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Аннотация
Фальк уже заполучил четыре меча, и остался последний шаг. Скоро наступит таинственный "час икс", когда эмиссары, успешно выполнившие свои божественные задания, решат судьбу мира.


Одиночка X. Последний Квест, том 2


Часть 1
Новый Мир

Кабинет на верхнем ярусе Кремля с видом на внутреннюю площадь являлся местом, в котором ежедневно решались судьбы миллионов людей, далеко не все из которых проживали именно в России. Часто здесь принимались решения, способные повлиять даже на десятки стран, но впервые обсуждалось нечто настолько фантастичное и невероятное в рамках всего мира. Можно даже сказать, что тема разговора выходила далеко за этим рамки.
За длинным столом из дорогого сорта дерева сидел министр внутренних дел — сухощавый, сжатый, предельно собранный; рядом — министр обороны в военной форме с генеральскими погонами, и молодой представитель службы цифровой безопасности. Президент присутствовал только в качестве фотографии на стене, но держал руку на пульсе, в этот момент отбиваясь от запросов из других стран, как союзных, так и не очень. Перед тремя представителями правительства, словно нашкодивший школьник, по стойке смирно, стоял глава компании «РусВиртТех». Лысоватый мужчина тучного телосложения должен был бы нервничать, оказавшись перед столь важными людьми, но почему-то выглядел так, словно его происходящее лишь забавляло, что ещё сильнее раздражало собравшихся за столом людей.
Министр внутренних дел не стал церемониться, и сразу задал самый важный вопрос:
— Если всё дело в этой вашей глупой игре, то почему вы просто не отключите все серверы?
— Я уже говорил, что это невозможно, — таким тоном, словно говорил с ребёнком, ответил глава «РусВиртТеха». — Мы не управляем ни игрой, ни серверами.
Генерал ударил кулаком по столу.
— То есть, у нас здесь восстание искусственного интеллекта⁈
— Тогда нужно просто дёрнуть рубильник и отключить сервера физически. Если и это не получится, то взорвать всё к чертям, — предложил молодой технический советник, как будто декларируя рациональную программу действий: выключи — и проблема исчезнет.
— Это тоже не получится. Все сервера теперь защищены магическим полем и полностью автономны.
В зале повисла пауза, в которой слышалось только приглушённое тиканье больших деревянных часов. Министр покосился на коллег и, затем рассмеялся — коротко, резким скрипом:
— Магия⁈ Вы серьёзно, Романов? Это же бред! Это антинаучно!
— Я на всякий случай напоминаю, что пришёл сюда через портал, — с лёгким ехидством в голосе напомнил Романов.
Генерал нахмурился.
— О том, как вы смогли переместиться в самое защищённое здание в стране, мы поговорим отдельно, — с угрозой в голосе сказал он. — Это непростительная наглость, за которую вам придётся ответить.
— Вы сами меня вызвали, — напомнил Романов. — Вы же не уточняли, что я должен обязательно приехать на машине и пройти через КПП.
— Это было и так понятно!
— Уверен, современные технологии и наука позволяют творить и не такое, — поспешно вмешался технический советник. — Возможно, то, что вы называете магией — это просто новые способности, полученные благодаря эволюции человеческого мозга.
— Ну, можете считать так, — легко согласился глава «РусВиртТех». — Хотя, у виртуальных богов и мозга-то вроде как нет, но магию они всё же творят. В любом случае, как вы это не назовите, поле надёжно защищает сервера Арктании. Даже если вы сбросите туда ядерную бомбу, то, скорее всего, на месте взрыва останется лишь воронка с совершенно нетронутыми серверами.
В комнате повисла напряжённая тишина.
— И что же нам делать со всеми этими «эволюционировавшими» людьми? — наконец, устало, вздохнув, спросил министр внутренних дел. — Нам постоянно поступают сообщения о беспорядках, учинённых с применением различных способностей. Мне отдать приказ убивать людей при малейшей попытке отчебучить что-нибудь магическое? Ввести в городе чрезвычайное положение? Что со всем этим прикажете делать?
— Вообще-то приказывать должны вы, — вкрадчиво произнёс Романов. — И у меня есть определённые идеи, как правительство может выйти из сложившейся ситуации, получив огромную выгоду. Более того, я гарантирую, что могу сделать нашу страну лидером нового мира, оставив далеко позади Европу, Америку и даже Китай…
Где-то в Кремле.


Москва, 12:45. На Ленинградском вокзале мужчина остановил поезд, вызвав электромагнитный разряд. Очевидцы утверждают, что «молния вышла из его рук». Пассажиры не пострадали.
Екатеринбург, 14:10. Подросток поджёг припаркованную машину заклинанием «Огненный шар». Его задержали на месте. МЧС заявило, что источник возгорания «не был связан с топливом или проводкой».
Новосибирск, 16:00. Во время уличной драки один из участников использовал способность «Каменный доспех». Пули травматического оружия полиции отскочили от его кожи. Задержание удалось только после применения электрошокеров.
Москва, 17:20. Неизвестный проник в офис на Новом Арбате, телепортировавшись через закрытую дверь сейфовой комнаты. Сумма похищенного не раскрывается. Следствие ведёт ФСБ.
Казань, 19:00. В парке Горького мужчина применил способность «Призыв скелета». Существо напугало посетителей, после чего исчезло. Сам призыватель скрылся.
Прага, 20:15 (по местному времени). Группа вооружённых лиц с применением заклинаний «Ледяной шип» и «Теневая завеса» ограбила ювелирный магазин. Европол рассматривает связь с россиянами, находившимися в стране на отдыхе.
Москва, 21:40. В районе «Сити» произошёл взрыв банкомата. Свидетели утверждают, что рядом находился человек с «светящимся фиолетовым шаром над плечом».
Санкт-Петербург, 22:00. Во время задержания наркоторговца тот использовал способность «Ускорение» и ушёл от погони, переместившись на несколько десятков метров. Полиция объявила его в розыск.
Новостные сайты.


Из комнаты на втором этаже раздался жуткий грохот. Елена Кузнецова тяжело вздохнула, в очередной раз костеря себя за то, что позволила мужу купить чёртову капсулу. Сама женщина всегда была равнодушна к компьютерным играм и верила, что они никогда не приведут ни к чему хорошему. И, к слову, последние события только подтверждали её мысли — по телевидению и в сети появились странные сообщения о том, что использование виртуальных капсул может быть опасным.
— Женя, у тебя там всё хорошо⁈ — крикнула она, остановившись возле лестницы.
Не дождавшись ответа, она поднялась наверх, открыла дверь в кабинет мужа, и застыла, начав судорожно вдыхать воздух. Спустя несколько секунд раздался крик ужаса. Виртуальная капсула, в которой находился муж Елены была проткнута насквозь сразу несколькими каменными копьями, а по полу под ней растеклась кровавая лужа. Игрок с ником Гарред закончил свою игру навсегда.
Москва. Частный дом.


Глава 1

— Если магистр не врал, то Гарред на самом деле погиб, — медленно проговорил Сергей. — Это же полностью меняет всё. Теперь каждый игрок может быть в опасности!
— Тогда и Трис могла серьёзно пострадать, — продолжил я его мысль, внутренне содрогнувшись. — Нам нужно срочно вернуться в реал и проверить их обоих. Очень надеюсь, что эльф просто нас запугивал, он же тот еще обманщик.
Сергей обеспокоенно покосился на принцессу, всё так же болтающуюся у него на плече и тщетно бьющую его кулаками по спине.
— Но я не могу её сейчас бросить, пока Ариэлла остаётся под воздействием магистра Ильфура. Даже не представляю, что она может устроить в таком состоянии.
Я его отлично понимал, но именно в этот момент мне хотелось сказать, что жизни реальных людей важнее, как минимум, потому что у них в нашем мире нет привязки с Зоне Возрождения, а у принцессы — есть. И что бы с ней не сотворил этот эльф, в игре каждый квест имеет решение, а значит, и какой-то способ лечения наверняка есть.
— Ну, не знаю, в высокую башню её заточи по классике, пока она не вернётся в нормальное состояние, — раздражённо сказал я, удержавшись от резких формулировок. — У нас будет время, как минимум, пока она не отрастит косу метров в тридцать и не сможет сбежать.
— Ладно, разберусь, — отмахнулся целитель. — Выйду в реал и расскажу обо всём Наумову, возможно, он знает реальный адрес Гарреда. Пусть отправит туда кого-нибудь.
Разумеется, Наумов хоть и съехал из своего основного особняка, но сделал это в компании целителя, поэтому все они жили где-то в одном месте. Очевидно, что олигарх очень хотел иметь рядом с собой эмиссара с такими полезными способностями, а Сергей слишком полюбил комфорт за то недолгое время, что жил в окружении роскоши. В общем, они нашли друг друга.
— А я попрошу Марка проверить сестру, — кивнул я. — Если она сильно пострадала, нам может срочно понадобиться твоя помощь с исцелением.
Эльф спорить не стал, заверив, что постарается выйти в реал в течение десяти минут. После этого он активировал портал и исчез, и то же самое сделал я сам, вернувшись телепортом в Келевру. В ратуше оказалось совершенно пусто: видимо, Борис всё ещё отсыпался, а остальные разошлись по своим делам. К счастью, написав в личку, я всё же смог связаться с Марком. Сначала он отвечал неохотно, но, когда узнал о возможной опасности для сестры, то тут же выскочил в реал и поехал к ней.
Прежде чем покинуть игру, я на всякий случай написал Нэ-Тарку, чтобы убедиться, что с ним всё в порядке. Хоть гремлина и убило обычное заклинание, а магистр Ильфур сам говорил, что игроки погибнут именно под воздействием Клятвы Листопада, этот факт тоже следовало срочно проверить. К счастью, Нэ-Тарк оказался онлайн, и заверил, что с ним всё в порядке. Сообщив ему, что принцессу мы всё-таки спасли, я пообещал рассказать о подробностях финальной битвы чуть позже, когда решу пару вопросов. Пугать его опасностью смерти в реальном мире без подтверждения информации я пока не стал, к тому же, речь шла только о магистре Ильфуре, и вновь встречаться с ним никто из нас в ближайшее время уж точно не собирался.
— Фальк! — окликнул меня Корн, когда я уже собирался сам выходить из игры. — Ну как, всё прошло успешно? Ты смог заполучить зуб Чёрного Дракона?
Он поднялся по лестнице вместе с Аминой, Фрамом и Лертом. Все четверо выглядели одновременно смущёнными и полными надежды, и сильнее всего светились глаза Корна, сейчас имевшего лишь пятый уровень.
— Да, и не один, — подтвердил я. — Так что скоро я смогу сделать для вас лекарство. Но потребуется некоторое время, чтобы всё подготовить.
А точнее, нужно подождать десять часов до восстановления Шепота Судьбы, чтобы точно узнать, вернёт ли Временной Сдвиг уровни, потраченные на создание Большой Эссенции Крови для божественного эликсира. Ах да, ещё ведь придётся в тот же момент сделать шесть малых эссенций для лечения каждого из проклятых. Единственный вариант для меня — это как-то объединить оба этих процесса и уложить в пять секунд действия Временного Сдвига, иначе уровни вернуть точно не получится.
— Значит, мы можем звать Гатаниэль? — радостно спросила Амина. — Насчёт Фа-Руката я сомневаюсь, судя по твоим словам, его в проклятии всё полностью устраивает. Но на всякий случай я бы всё же связалась и с ним.
— Да, можете начинать готовиться, — подтвердил я, стараясь не думать о том, что стану им говорить, если Временной Сдвиг не сработает. Тратить шестьдесят уровней я сейчас точно не могу, а доверять эту задачу кому-то другому совершенно не хочется. Да и не факт, что получится, квест-то всё-таки мой.
Лерт похлопал меня по плечу, обдав сильнейшим перегаром, от которого я мгновенно получил лёгкий дебафф «Временная потеря обоняния».
— Не верится, что скоро я наконец-то избавлюсь от проклятия. Спасибо тебе.
Охотник выглядел как обычно, то есть, так словно только что проснулся с очень тяжелым похмельем. Возможно, так оно и было, кстати, если вспомнить, каким образом он боролся с болью от проклятия тёмного бога.
— А ты не думал, что после излечения у тебя пропадёт отличный повод постоянно выпивать? — насмешливо спросила его Амина. — Я точно перестану снабжать тебя самогоном.
— Со всем моим уважением к тебе и твоим навыкам алхимии, — скривился охотник. — Но как только спадёт проклятие, я окончательно прекращу пить. За годы ежедневного потребления меня тошнит от любого алкоголя, — увидев, как жрица нахмурилась, Лерт поспешно добавил: — И даже от твоего, безусловно, великолепного самогона с отличными вкусовыми качествами и чистотой слезы младенца. Так что с радостью откажусь от него раз и навсегда.
— Ну-ну, — скептически хмыкнула Амина. — Ты помнишь, что у нас скоро свадьба? Я посмотрю, как ты удержишься, и не выпьешь за наше здоровье.
— Пить за здоровье — это всё равно, что воевать за мир, — буркнул Лерт.
Фрам ухмыльнулся.
— Так мы за него и воевали с тёмным богом. Раньше тебя это нисколько не смущало.
Я бы с удовольствием продолжил приятную болтовню с жителями Келевры, но время было слишком неподходящее, поэтому я извинился перед ними, поднялся на этаж выше, и покинул игру.
Домик, в котором я теперь проживал, находился не так далеко от черты города, в небольшом охраняемом посёлке. Конечно же, в соседнем доме поселилась парочка телохранителей с машиной, но даже с их помощью выбраться в город было не так-то просто. Поэтому, прежде чем срываться куда-то, я позвонил Марку.
— Да! — почти сразу ответил он.
— Узнал, что с сестрой?
— Трубку Беатрис не берёт, — отрывисто сказал Марк. — Еду к ней домой, осталось минут десять.
— Как-как её зовут? — удивлённо переспросил я.
— Беатрис. Обычное имя, — раздражённо ответил иллюзионист.
Ну да, для Англии восемнадцатого века, но уж точно не в России. Видимо, интересная у них семейка, раз такие имена детям выбирают — Марк, Беатрис. «Аббатства Даунтон» пересмотрели, что ли?
— Тогда позвони сразу, как доедешь, — попросил я, чувствуя сильную вину и перед ним, и перед его сестрой. — Сергей закончит дела с принцессой и будет готов выехать к вам.
Марк скинул звонок, ничего не ответив, очевидно, ему сейчас было не до болтовни. Следующим я позвонил Наумову-старшему, и тот оказался на связи, тоже мгновенно ответив на звонок, словно только его и ждал.
— Андрей? Я уже связался с женой Евгения Самойлова, то есть, Гарреда. К сожалению, она подтвердила, что он погиб.
— Каким образом? — спросил я, чувствуя, как меня накрывает тяжесть вины, от которой буквально слабеют ноги.
— Она говорила сбивчиво, и я не рискнул настаивать, но вроде бы его капсулу пробили насквозь непонятно откуда взявшиеся каменные шипы.
Я громко выругался.
— Именно так его и убил в игре магистр Ильфур.
— Да, Сергей мне рассказал. Я отправил к Евгению домой своих людей, чтобы убедиться во всём на месте, и заодно оказать поддержку жене. Правда, она уже вызвала скорую, так что скоро о смерти Евгения станет известно РусВиртТеху и правительству, и я не представляю, какова будет их реакция не смерть в капсуле.
Да уж, выступление главы РусВиртТеха уже наделало шума. А что начнётся, когда игроки узнают, что Арктания больше не безопасна? Полагаю, многие сразу откажутся от использования капсул виртуальной реальности и онлайн в игре сильно упадёт. Может, кстати, это и не плохо, нам же будет меньше проблем при выполнении оставшихся квестов.
Тут я увидел входящий от Марка, и сразу переключился на него.
— Трис получила несколько ран, — быстро проговорил он. — Нашёл её рядом с капсулой без сознания, но она жива. Я остановил кровь, насколько мог, скорую вызывать не стал, жду Сергея, уже кинул ему адрес.
— Сильные раны? — напряжённо спросил я.
— Глубокие царапины, но вроде ничего серьёзного. Трис потеряла сознание из-за потери крови.
Видимо, она получила раны, когда магистр атаковал её, надеясь пробить защиту. В игре урон был слишком незначителен, чтобы обращать на него внимание, особенно с объемом здоровья и регенерацией Трис, а вот в реале раны оказались куда серьёзнее.
— Мне приехать?
— А ты обладаешь навыками исцеления? — съехидничал иллюзионист. — Нет. Поэтому и нет смысла тратить время, лучше займись своим квестом. Как только Сергей вылечит сестру, я зайду в игру и сообщу.
— Хорошо, — всё ещё неуверенно сказал я. — Но если понадобится помощь…
Несмотря на ситуацию, Марк рассмеялся, пусть и слегка нервно.
— Надеюсь, реанимация всё же не понадобится. К тому же, нам повезло, и Наумовы с целителем поселились не так далеко от дома Трис, он доедет минут за двадцать. Иначе пришлось бы воспользоваться твоими драконьими авиалиниями, а это чревато попаданием на прицел ПВО и в новостные ленты.
В целом я был бы совершенно не против, скорее, даже наоборот, готов на риск, чтобы помочь Трис хоть чем-то, ведь Гарреду уже помочь никто не сможет. В голове всё ещё билась мысль о том, что он погиб, помогая нам с заданием Сергея, а главное, что на его месте мог быть любой из нас. И его не спасла привязка к Зоне Возрождения, которая могла гарантировать жизнь даже игровым персонажам.
— Всё, я отключаюсь, — тем временем сказал Мрак. — Пойду следить за состоянием Трис. Крови тут натекла целая лужа.
— Надеюсь, всё будет хорошо, — поспешно проговорил я. — И позвони сюда, как приедет Сергей и излечит её, я пока в игру заходить не буду. Вдруг вам всё-таки что-нибудь понадобится.
— Окей.
Я слишком волновался за девушку, чтобы адекватно мыслить и заниматься какими-либо делами. Максимум, на что меня хватило — это ходить туда-обратно по комнате, чтобы немного размять мышцы. Впрочем, раз уж появилось свободное время, стоило хотя бы краем глаза глянуть новости и как следует поесть, вот только голова полностью была занята беспокойством о Трис. Засев в телефоне, я долго концентрировался на тексте, чтобы начать понимать хоть что-то. Когда буквы, наконец, начали складываться в осмысленные предложения, я пробежался сначала по новостным сайтам, потом по игровым форумам. И картинка вырисовалась не слишком приятная: всего за сутки с момента выступления главы РусВиртТеха в стране воцарился хаос, не тот, который так любят гремлины, а человеческий — беспощадный, тупой и непредсказуемый. Вполне вероятно, что игроки и раньше получали какие-то игровые способности, но могли просто не понять этого, поскольку появление интерфейса — это уже конечная стадия внедрения. Я и сам смог первый раз метнуть молнию лишь на сильных эмоциях от предательства «Стальных Крыс». Но теперь, услышав о том, что игровые способности могут работать в реале, все стали пытаться их активировать, и у многих это начало получаться. И, разумеется, следом за способностями пришёл хаос и разрушение от их применения. Мне хватило мозгов не светиться перед камерами, к тому же, меня прикрывал Хотей, но многие игроки совершенно не думали о последствиях, опьянённые новыми силами. Разумеется, сильнее всего пострадали крупные города, многие жители которых могли позволить себе купить дорогие капсулы СуперВирт, там на улицах появились десятки игроков, развлекавшихся применением способностей. Но сюрпризом для меня стало то, что в Европе капсуле тоже появились в продаже, и там правительство сразу стало действовать более радикально, сразу конфискуя оборудование. В России же почему-то госструктуры только беззубо выпустили предупреждение об опасности игры в Арктанию и настоятельно рекомендовали обратиться в специально организованные пункты помощи РусВиртТеха в случае появления игровых способностей. То ли это результат воздействия Сколаса в образе главы «РусВиртТеха», то ли каким-то образом вмешались виртуальные боги, или же просто наше правительство оно такое, «особенное». Хотя, комендантский час во многих городах всё же объявили, да и армии нагнали со всех близлежащих военных частей.
О самом Сколасе, бета-тестерах и компании РусВиртТех новостей практически не было, хотя мне очень хотелось узнать, где они точно находятся, и в порядке ли Дарья. Даже не представляю реакцию Артёма, когда он узнает, что девушку похитили. И мне всё ещё непонятно, какие цели у бета-тестеров во главе с этим психом? Выдвинет ли он какие-то условия? Или захват Дарьи — это просто личная прихоть, и к нам это не имеет вообще никакого отношения? Сейчас-то у них явно пропал смысл охотиться на эмиссаров, ведь теперь игровые способности не являются тайной.
Закончив с изучением новостей, я перешел в мессенджер, поставленный в режим «без уведомлений», и ужаснулся количеству сообщений от родителей. Похоже, они начитались новостей и теперь беспокоились за меня. Спасибо Наумову, что он отправил их на царский отдых в шикарный турецкий отель, в котором расслабят и успокоят даже самого тревожного человека. Но, разумеется, я им позвонил по видеосвязи и заверил в том, что новости, как всегда, всё преувеличивают, и на самом деле в городе не происходит ничего страшного. Пришлось заверить их, что сам я виртуальной капсулой не пользуюсь. Ложь во благо, всё равно ложь, но нервные клетки родителей слишком ценны, чтобы их сжигать правдой. И как же хорошо, что им там отдыхать ещё больше недели.
Только я закончил разговор с родителями, как мне вновь позвонил Марк. В его голосе было столько облегчения и радости, что я сразу понял, что с Трис уже все в порядке.
— Сергей излечил все раны, — чуть ли не крикнул он. — Теперь всё хорошо.
— Но выжила она только благодаря тому, что у неё в реале автоматически активизировалась пассивка по увеличению регенерации, — раздался голос целителя на фоне. — Иначе мы бы не успели.
Послышалась какая-то возня, и следом приятный женский голос:
— Я живучая! Какой-то жалкий эльфийский маг со мной не справится!
— Это хорошо, — прокомментировал Сергей. — Потому что нам всё ещё нужно его убить, особенно теперь, когда он стал настолько опасен.
Это было бы логично, вот только для игроков риск слишком велик.
— Но нам придётся действовать наверняка после тщательно подготовки, — поправился целитель. — Больше никто не должен умереть из-за него.
Мы ещё немного поперекидывались фразами по телефону, поскольку нормальным разговором это было сложно назвать, и договорились встретиться в Арктании, чтобы там обсудить дальнейшие планы более детально и предметно. Завершив разговор, я облегчённо выдохнул, и только тут понял, что так и не поел. Не знаю, кому принадлежал этот домик, но на кухне нашёлся только чай, печенье и лапша быстрого приготовления. Что ж, я был так голоден, что для меня это стало настоящим пиром.
А спустя полчаса я вновь вошёл в Арктанию и оказался в ратуше, где практически нос к носу столкнулся с Артёмом, схватившим меня за грудки и яростно крикнувшим:
— Что с Дашей?

Глава 2

Скрывать от Артёма правду я не собирался, это было бы подло, поэтому откровенно рассказал о нашей стычке с Закериалом, последующем появлении портальщика и похищении Дарьи.
— По словам Эйделона, Дарья переместилась в офис РусВиртТеха, на самую вершину небоскрёба Москва Сити, — завершил я свой рассказ. — Не знаю, держат её там до сих пор, или куда-то перевезли.
Артём нахмурился и вперился в меня злым взглядом, что на его бледном лице гнома-зомби смотрелось и вправду зловеще.
— И что мы планируем с этим делать? Как спасать её?
— Вряд ли они причинят ей вред, — попытался я успокоить друга. — Всё-таки бета-тестеры давно знакомы друг с другом, да и иначе, зачем её вообще было похищать?
— Сомнительная логика, — огрызнулся Артём. — Сколас же псих, Даша сама об этом говорила, а значит, ожидать от него можно чего угодно.
— Думаю, ему сейчас не до этого. В реале такая жесть происходит с участием людей с игровыми способностями, и Сколас явно решил взять всё это под свой контроль. Да и сомневаюсь, что мы сможем прорваться силой в офис РусВиртТеха, его наверняка охраняет целая армия.
— А у тебя есть дракон! — напомнил Артём. — Добраться до Сколаса по воздуху не составит проблемы, их офис на последнем этаже!
— Да нас над Москва-Сити ПВО мгновенно собьет. А даже если мы каким-то образом сможем добраться до этого психа, у него есть охрана из других бета-тестеров и портальщик.
Артём зарычал от бессилия.
— Но что-то же надо делать! — Он сжал кулаки. — Мне нужно попасть в реал и тогда я сам смогу спасти Дашу! Может, попробовать перейти во фракцию Инферно, и пусть меня призовут через пентаграмму, как твою суккубу?
— Мы убили эмиссара с классом демонолога. К тому же, ты ведь сам эмиссар Эйделона в Арктании, вряд ли у тебя получится сменить фракцию, — ответил я, прекрасно понимая, что он это говорит не серьезно. — Кстати, может его и попросить о помощи? Он же всё-таки бог, пусть и виртуальный, и не в полной своей силе.
— Я пытался с ним пообщаться, — скривился мой друг. — Не знаю, как у тебя обстоят дела с Богиней Судьбы, но ко мне по первому зову Эйделон не приходит. Я в храме могу лишь получить божественные квесты и потратить очки веры, прямой линии связи с ним у меня нет. Тебе поговорить с Эйделоном в реале проще, чем мне здесь.
Надо же, а я думал, что со своим эмиссаром Бог Мёртвых общается более открыто. Со мной-то он ещё с бытия демоном фантазма был полностью открыт, отвечал на все вопросы и всегда был готов прийти на помощь.
— Давай не будем пороть горячку, соберемся с Наумовыми и всё обсудим. Может, у них будут какие-то идеи, — предложил я. — Мы не бросим тебя в беде и обязательно что-нибудь придумаем. Может, даже попробуем договориться с бета-тестерами. Раньше они занимались тем, что скрывали проявления игровых способностей в реале и убивали тех эмиссаров, что вели себя слишком открыто. Кто знает, какие у них глобальные цели сейчас?
— Ладно, — тяжело вздохнув, согласился Артём. — Я смотаюсь в Мёртвый Город, попробую инициировать поиск кого-нибудь из известных нам бета-тестеров в Арктании. Ещё забегу в храм Эйделона и попытаюсь попросить его о помощи, вдруг всё-таки прокатит. Давай тогда договоримся собраться все вместе через часа два и определить дальнейшие планы.
Тут меня запоздало озарило, я же бывал в локации точно с таким же названием, когда спасал Ратмира, а потом убивал Короля Мёртвых.
— Мёртвый Город? Это тот, в котором Александр спёр у меня меч?
— Ну да, — согласно кивнул Артём.
— Странно, а я слышал, что местонахождение города, в который переселились все мёртвые, никому неизвестно. Иначе бы его уже давно осадили игроки.
Артём хитро улыбнулся.
— Город закрыт защитой с отводом глаз. Обычная практика в онлайн играх — при появлении новой фракции их база становится неприкосновенной на определённый срок, чтобы дать время укрепиться. В нашем случае город скрыли на двадцать дней. Кстати, тот босс, которого вы убивали со «Стальными Крысами», теперь является хранителем города, он мой подчинённый, можно сказать. В рамках отдачи команд по обеспечению безопасности.
Интересно, а Ратмир после смерти всё равно отправится в скрытый от всех остальных Мёртвый Город, как послушник Ордена Варра? Вот мёртвые-то удивятся, если это вдруг произойдёт.
— Забавно, — согласился я. — Ты, кстати, с «крысами» нигде не пересекался? Интересно, они уже получили какие-нибудь игровые способности?
Даже не знаю, зачем я спросил. По большому счёту мне было плевать на «крыс», иметь с ними общие дела я бы теперь никогда не стал, а тратить время и силы на месть — слишком много чести для них. Хотя, если они сами перейдут нам дорогу, я с удовольствием втопчу их в грязь.
— Александр пытался со мной связаться, когда я вернулся, если можно так сказать. Мой контактный лист же восстановился. Но я ему не отвечал, не до этого было, — он похлопал меня по плечу. — Ну, всё. Я погнал, скоро вернусь.
Артамон Грозный и Мёртвый покинул ратушу, отправившись в храм и оставив меня одного. И я наконец-то смог облегчённо выдохнуть и расслабиться. Разумеется, бросать Дашу нельзя, и уж тем более, я ни в чём и никогда не смогу отказать Артёму. Он всегда поддерживал меня, даже пошёл со мной «на дело» в реале, когда я грабил лабораторию РусВиртТеха, чтобы Наумов отдал мне Костяной Меч. Но смерть в реальном мире всё ещё окончательна, поэтому рисковать и бездумно бросаться в бой никак нельзя, нужно всё тщательно спланировать и собрать достаточно сильную команду. Поэтому я кинул «общий сбор» в личку всей нашей компании и принялся ждать, усевшись на кресло перед столом с интерфейсом управления городом.
Впервые за всё время с тех пор, как я передал бразды правления городом Борису, у меня появилась возможность и время заглянуть в интерфейс Келевры. Разумеется, я полностью доверял ему, но раз Бориса нет на месте, то почему бы не посмотреть, что и как происходит в моём собственном городе.
По запросу передо мной появилось множество табличек и графиков, в которых разобраться оказалось не так-то просто, но основную информацию я вывести всё же смог:

Уровень поселения: 4 (город).
Владелец: Фальк Фудре (родовые земли)
Население:
гражданские: 1240 человек,
из них боеспособные NPC: 310,
Мораль населения: 62%
Лояльность к владельцу города: 78%
Оборона города:
Защитное поле:
Источник: Стеклянная Роза Судьбы
Прочность: 600 000 / 600 000
Восстановление: +1000 ед./сек
Городские укрепления:
Башни: 4 шт.
Ворота: стальные, укреплённые (шанс прорыва — 15%)
Стены: каменные (урон от осадных орудий — 25%)
Гарнизон:
Имперская армия: 420
Баллисты: 8 шт.
Хранитель: отсутствует.
Доступно наёмников для дополнительного найма: 300.
Экономика:
Доход в час: +320 золота
Расход в час: −410 золота
Баланс: дефицит

Из всей информации я тут же вычленил два самых главных факта: бюджет города в дефиците и у нас отсутствует хранитель — высокоуровневый персонаж, который должен отвечать за защиту города. Даже у Артёма уже был Король Мёртвых, а вот у нас в городе пока это место оставалось вакантным. Вероятно, поэтому и осада проходила так тяжело. И вообще, надо будет спросить у Бориса, почему город не приносит денег, он же говорил, что это самая настоящая золотая жила.
— Вот ты где! — раздался окрик из-за спины, и из открытого посреди зала портала вышел эльф.
— Серджио, — кивнул я, отвлёкшись от интерфейса. — С Трис всё в порядке?
— Да что с ней будет, — отмахнулся целитель. — У девушки проявилась в реале пассивка, усиливающая регенерацию в случае, если здоровье падает в красную зону. Она бы и сама выкарабкалась, просто потребовалось бы чуть больше времени. Марк зря переживал.
— Его можно понять, он беспокоился о близком человеке.
Эльф как-то излишне активно закивал.
— О, я это отлично понимаю. Ведь сам сейчас беспокоюсь о своём близком — Ариэлла так и не пришла в себя, и продолжает сходить с ума по Магистру Ильфуру. Чтобы снять действие зелья, мы должны убить этого старого урода. Более того, если мы не сделаем это за сутки, то эффект зелья останется навсегда! Поэтому нам срочно нужен план, как его найти и убить.
Ну, я бы не назвал нынешнюю версию Магистра ни старым, ни уродом, там всё обстоит ровно наоборот. Он нынче такой красавчик, что на его фоне уродом можно назвать практически любого из нас, включая даже самого Серджио, хотя он тоже эльф.
— Оу, — слегка опешил я. — Всего сутки, значит…
На лестнице раздались громкие голоса и женский смех, и на этаже появился наш Тёмный Инквизитор, он же Антибиотик, он же Фёдор, в компании девушки в очень эффектной чёрной броне, будто поглощающей свет. Кстати, я впервые увидел рюшечки на стальных элементах защиты. А ещё на голове нашей гостьи красовалась чёрная корона с ярко-алыми драгоценными камнями в форме глаз.
— Привет, Эльза, — слегка удивлённо поприветствовал я девушку.
Сергей уже видел некромантку, когда та привозила меня в особняк Наумова после проклятия Байка, и когда они вместе спасали меня от суккубы, поэтому лишь молча кивнул ей в знак приветствия.
— Ага, давно не виделись, — небрежно бросила некромантка.
Как будто это я пришёл к ней в гости, а не наоборот.
— Хорошо, что вы уже здесь! — вместо приветствия сказал Антибиотик. — Мне срочно нужна помощь с одним делом!
Серджио нахмурился.
— Только после того, как мы спасём Ариэллу.
— А вы разве уже её не спасли? — удивился Тёмный Инквизитор.
Чёрные латы и массивная фигура всё ещё создавали ощущение чего-то могучего и опасного, вот только теперь он ходил без шлема и говорил нормальным голосом, и это сильно смазывало образ. Кроме того, теперь я знал, что в реале это обычный, даже скромный парень, поэтому смотрел на него совершенно иначе. Ах да, ещё рядом с ним стояла Эльза, на которую грозный глава клана Неназываемых смотрел влюблёнными глазами как на сошедшее с неба тёмное божество.
— Не совсем, — хмуро ответил Серджио. — Она всё ещё в неадекватном состоянии, и у меня всего сутки, чтобы вернуть ей разум.
Антибиотик пожал плечами.
— Принято. Тогда с моим, — он покосился на некромантку, — точнее, нашим делом разберёмся чуть позже.
— А что за дело-то? — поинтересовался я, осторожно поглядывая на Сержио, чтобы он снова не взорвался. — Просто чтобы быть в курсе.
— Тёмной Эльзе нужна помощь, чтобы завершить последнюю часть божественного квеста, — пояснил Антибиотик. — Тогда на нашей стороне появится ещё один эмиссар, что явно будет не лишним в тот момент, когда наступит «день икс».
— Марку тоже остался всего один квест, — напомнил я. — Полагаю, его мы выполним, когда отправимся в Алый Халифат.
— Это же закрытая зона, — удивилась Эльза.
— Мы уверены, что мой глобальный квест связан в походом туда, так что скоро эта зона станет открытой, — нехотя пояснил я. — Кстати, мне нужно явиться в Порт Кард уже завтра.
— Но сначала мы вернём рассудок Ариэлле! — вновь напомнил Серджио, и для Антибиотика пояснил: — Для этого нужно за оставшиеся двадцать два часа убить Магистра Ильфура.
— Да, конечно, — я смущённо почесал затылок. — Но есть ещё одна проблема — Дарью же захватил Сколас, мы должны помочь Артёму её спасти.
— В реале? — скептически переспросил Антибиотик. — Против корпорации РусВиртТех и правительства? Видели новости? Романов же теперь советник президента по «особым» вопросам, так они назвали появление в мире игровых способностей. Наверняка он держит Дарью при себе, если, конечно, до сих пор её не убил.
Ох, как же хорошо, что Артём его не слышал. Чувствую, тут бы мгновенно началась дуэль, в которой, без вариантов, победил бы эмиссар Бога Мёртвых, теперь его уровень был значительно выше, да и боевые навыки куда мощнее.
— Это слишком опасно, — тут же согласился с ним Серджио.
С целителем всё понятно, в реале он старался лишний раз не рисковать, да и в Арктании всегда вёл себя очень осторожно.
— Пытаться напасть на мага 155-го уровня, способного убивать в реальном мире, не менее опасно, — огрызнулся я, сразу встав на сторону отсутствующего Артёма. — Его ещё и армия преданных эльфов окружает, между прочим.
— Как будто бы, квест Эльзы наиболее безопасная из всех наших задач, — невзначай заметил Антибиотик, выразительно посмотрев на меня. — Ей просто нужно заполучить кости одного из древних в одной скрытой локации. А ты как раз умеешь управлять механизмами древних…
— Эй! — возмущённо воскликнул я. — Я думал это информация только для своих.
— То есть, как спасать тебя от демонов, то милости просим, а помочь мне с квестом — так я тебе чужая? Не охренел ли ты часом⁈ — возмутилась Тёмная Эльза. — Вообще-то мы даже целовались! Кто тут может быть ближе меня⁈ Или ты ещё и «по эльфам»⁈
— Не-не, — тут же замахал руками целитель. — Меня не надо сюда приплетать!
Судя по выражению лица Антибиотика, он был не слишком рад тому, что услышал. Бедняга побледнел так, что смело мог бы присоединиться к мёртвой пастве Эйделона.
— Вы целовались⁈ — переспросил он.
— Это было необходимо, чтобы получить защиту от магии тьмы и избавиться от воздействия тёмного мага, — поспешно пояснил я. — Всего лишь дружеский поцелуй.
— То есть, это было в игре? — с явным облегчением вздохнул Антибиотик.
— Ээ… в реале, — нехотя признался я. — В тот момент, когда нас везли загород проклинатель и его товарищи.
— Между прочим, у меня до сих пор висит статус «Поматросил и бросил»! — заметила Эльза. — Так что ты мне должен!
Я бы мог продолжить спор, напомнив, что спасал нас обоих. И вообще, благодаря мне она окончательно и бесповоротно завершила явно абьюзивные отношения с проклинателем. Но интуиция подсказывала, что лучше как можно быстрее сменить тему, если я не хочу, чтобы Антибиотик совсем пошёл вразнос.
— Сейчас все соберутся, и мы составим чёткий план, в каком порядке и как именно будем решать наши проблемы, — как можно демократичнее проговорил я.
— Кхм… — всё ещё смущённо откашлялся Тёмный Инквизитор. — В любом случае, с помощью твоей способности мы быстро выполним квест, это будет максимально безопасно.
Ну, как сказать, пожалуй, создание Стеклянного Меча ещё безопаснее, для этого даже не надо ни с кем драться, ни в Арктании, ни в реале. Хотя, самое безопасное — это избавление от проклятия Союза Проклятых. Все ингредиенты уже при мне, нужно лишь дождаться отката Шёпота Судьбы для подтверждения того, что Временной Сдвиг полностью восстановит уровни после создания Большой Эссенции, и браться за крафт. Но как будто сейчас не время говорить о моих квестах. В последнее время все и так занимались только тем, что помогали мне, думаю, пришло время начать отдавать долги. К тому же, Эльза действительно пришла ко мне на помощь в реале, хотя ничего мне была не должна. Да и интересно, куда её направил квест в поисках тела древних, ведь там можно найти что-нибудь полезное уже для меня. Какую-нибудь очередную технику асур, например.
— Это далеко не самая важная задача, — отрезал Серджио. — Я вообще не понимаю, с чего бы нам помогать этой девушке.
— С того, что она помогла нам спасти Андрея от суккубы, и избавиться от демонологов, — напомнил Антибиотик. — Кстати, с демонологами — это ведь был твой квест.
Серджио фыркнул в ответ.
— Её никто об этом не просил. Но даже так, квест некромантки может подождать, а у меня на возвращение рассудка Ариэлле меньше суток. Я уже договорился с Папашей Ротшильдом, чтобы использовать все силы Неназываемых для нападения на Магистра. — Он посмотрел на меня. — И ещё мне понадобится твоя способность задавать вопросы Судьбе, чтобы понять, как с ним справиться.
Пожалуй, мне не особо понравился тон, которым это произнёс целитель, да и на способность у меня были совершенно другие планы. Ещё была мысль как-то использовать Шёпот Судьбы, чтобы освободить Дарью, вот только сильно сомневаюсь, что способность даст ответ о том, что происходит в реальном мире. Надо пробовать, жаль, что количество попыток слишком ограничено.
— Способность на кд, — сдержав раздражение, ответил я.
— Сколько ещё ждать? — требовательно спросил целитель, явно не желая отпускать эту тему.
— Десять часов.
— Жа-аль, — протянул Серджио. — Но не трать её ни на что, может, ещё пригодится. Мне нужны все ваши ресурсы.
Я уже подумывал над тем, чтобы послать целителя куда подальше с таким отношением, как вмешалась Эльза:
— Я могу помочь с поисками пропавшей девушки в реале, — неожиданно предложила она. — У меня есть змоби-крысы с инвизом, с их помощью можно пробраться практически куда угодно, да и небольшую армию мертвецов могу собрать, их хотя бы не жалко пускать в бой. Но я займусь этим только после того, как мы закончим мой квест.
В этот момент практически одновременно появились Нэ-Тарк и Пинки, видимо, покинувшие игру прямо отсюда.
— О, все уже здесь, — обрадовался гремлин, окинув взглядом нашу компанию. — У нас возникла серьёзная проблема!
— Да ладно! — практически хором воскликнули мы.
— Эта проблема более чем серьёзная — Бориса похитили! — выпалила Пинки.
— Что⁈
— А ты откуда знаешь⁈
— Мы же обменялись с ним контактами при личном знакомстве, — пояснил Нэ-тарк. — Сейчас мне позвонил его отец и рассказал, что несколько часов назад в дом вломились два человека, схватили Бориса и скрылись. Оба использовали игровые способности.
Так вот почему его так долго не было в игре! Я уже начал удивляться, куда он пропал.
— Только этого нам не хватало, — устало вздохнул Антибиотик, и требовательно сказал: — Рассказывай всё, что узнал о похищении.
Нэ-Тарк поделился всей информацией, полученной от отца Бориса. Разумеется, у них в доме хватало камер, но лица нападавших были закрыты масками. Зато он прислал видеозапись, по которой Нэ-Тарк и описал нам способности, которыми пользовались похитители: блинк, кровавый меч, защитное поле из крови, спасшее от пуль охраны, и разрушение стены с помощью чёрного лазера.
Задав несколько наводящих вопросов, Антибиотик предположил:
— Скорее всего, первый игрок был класса Чёрного Мага, а второй — Рыцарь Крови.
— Опять бета-тестеры?
Антибиотик покачал головой.
— Мне нужно глянуть видеозапись, чтобы убедиться наверняка, но больше похоже на классы эмиссаров на стороне Закериала — МастераЩенков и Чумного Доктора.
Нэ-Тарк посмотрел на меня:
— Ты же с ними сталкивался. Могли они выйти на Бориса?
— Конечно могли, — немного подумав, подтвердил я. — Эта парочка ошивалась у его магазина, когда искала меня. Уверен, сестра Марка знает о них куда больше нас. — Я кивнул эльфу. — Они не говорили, когда войдут в игру?
Серджио пожал плечами.
— Да скоро должны появиться.
И действительно, Папаша Ротшильд и Марк с Трис пришли в ратушу практически одновременно, а сразу за ними вернулся и Артём. Поэтому нам не пришлось дважды повторять пересказ наших общих проблем.
Папаша Ротшильд сразу взял на себя координацию обсуждения:
— Значит, у нас на повестке дня следующие задачи:
спасение Дарьи из плена бета-тестеров в реале;
спасение Бориса от «Духа Охоты», тоже в реале;
убийство Магистра Ильфура для излечения принцессы Ариэллы;
выполнение квеста Тёмной Эльзы;
отправление в Алый Халифат Фалька и Марка;
поиски пятого меча для Фалька.
Он устало потёр виски.
— Я ничего не забыл?
— Только то, что лечение Ариэллы должно быть на первом месте, — недовольно заметил Серджио.
— А меня такой порядок полностью устраивает! — тут же вмешался Артём. — Реальный человек важнее, чем игровой персонаж.
— Ты сам теперь игровой персонаж, — едко напомнил целитель.
Артём и сам понял, что на нервах сказал то, что говорить не следовало, и попытался исправить ситуацию:
— В Арктании всегда можно найти иной путь излечения от проклятия, пока она жива, обратиться за помощью к богам, например. А если человек умрёт в реале, то это навсегда.
Серджио со злостью сжал кулаки.
— Ты не можешь гарантировать, что иное решение существует!
Эльф и гном-зомби встали друг напротив друга, готовые вот-вот броситься в бой.
— Эй, а ну успокойтесь! — рявкнул я. — Мы справимся со всем, что на нас навалилось, только если будем действовать все вместе!
— Ага, возьмёмся за руки, и все проблемы сразу решатся, — фыркнул Серджио. — Может, у тебя и план уже есть?
— Может, и есть, — криво усмехнулся я. — Знаете, как говорят, враг моего врага — мой друг…
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— Врагов определить нетрудно, — ехидно заметил Марк. — А кто из них сойдёт за друга?
— Со Сколасом я никогда не общался, а вот Закериал неоднократно пытался договориться, пусть и на своих условиях, — напомнил я. — Полагаю, стоит с ним пообщаться ещё раз. К тому же, если мы пойдём спасать Дарью, то два дракона в небе явно лучше, чем один.
— Угу, пусть лучше ПВО его собьет, — легко согласился Антибиотик.
— Слушайте, — вдруг вмешался Нэ-Тарк, переминаясь с ноги на ногу. — Я сейчас задам очень странный вопрос. Возможно, он не совсем в тему, но всё же… почему в зале нет ни одного стула и мы постоянно стоим? Может, что-то вроде круглого стола создадим, будем обсуждать дела на пафосе, а не как бабки на площади?
Я-то сидел за столом управления городом, и как-то не подумал, что главный зал у нас до сих пор совершенно пуст. Просто мы никогда здесь надолго и не задерживались, прибегая, коротко обсуждая дела, и снова убегая. А возможно Борис специально ничего здесь не ставил, чтобы ему никто не мешал заниматься управленческими делами.
Потребовалось немного полазить по меню управления и потратить сотню золотых, чтобы в центре зала появился большой круглый стол и мощные дубовые стулья.
— Ну вот, так-то лучше, — довольно ухмыльнулся гремлин, сразу забравшись на один из стульев. Правда, его голова едва торчала над столом, потому что он всё-таки был рассчитан на людей. — Теперь я готов продолжить обсуждение.
Остальные тоже расселись по местам, и теперь я единственный оказался слегка не у дел, устроившись в стороне ото всех. Причём все сразу расселись компаниями: Антибитик с отцом, Эльзой и целителем, Нэ-Тарк с Пинки, Марком и Трис, а Артём и вовсе в стороне ото всех. И это мне не слишком понравилось.
— Значит, ты хочешь встретиться с Закериалом? — уточнил Папаша Ротшильд. — В игре или в реале?
— Конечно, в игре, я же не самоубийца. Трис, ты можешь связаться с ним и забить стрелку?
— Легко, он есть у меня в контактах. Но не факт, что Закериал ответит, и тем более придёт на встречу. Сейчас отправлю сообщение.
Пока Трис копалась в планшете, мы продолжили обсуждение.
— Пожалуй, я тоже попробую прощупать почву и связаться с главой РусВиртТеха, — задумчиво проговорил Наумов-старший. — Возможно, получится хотя бы понять цели его действий. Мы же никогда не конфликтовали, поэтому я спокойно могу поговорить с ним, как глава третьего по силе клана Арктании.
— Третьего? — переспросил я. — Я думал, Дух Охоты уже уступил вам первое место.
— Уступил, но не нам. На первом месте теперь Союз Серокрылых, на втором Архангелы, а мы только третьи. Война быстро истощает ресурсы клана, знаешь ли, пока мы с Духом Охоты грызлись, остальные занимались своим развитием.
— Вы не о том думаете, — раздражённо вмешался Серджио. — Нужно направить все силы на убийство Магистра Ильфура! Нечего распыляться на другие задачи!
Нэ-Тарк с любопытством посмотрел на эльфа и озвучил вопрос, которым уже давно задавался я:
— С хрена ли все должны бросать свои дела и бежать к тебе на помощь?
Серджио аж задохнулся от такой наглости, но единственное, чем смог ответить:
— Лично ты можешь не помогать, толку-то от тебя.
— Вот это ты зря, — расплылся в довольной ухмылке Нэ-Тарк. — Я тут закончил один квест, и теперь являюсь временным Президентом Аркема. Это позволяет мне призвать на помощь немаленький такой отряд гремлинов, который может устроить противникам много сложностей. Особенно если в битве участвует хоть какая-нибудь техника.
— Обойдёмся, — уже не очень уверенно ответил целитель. — Какая техника может быть у эльфов?
Я поглядывал на сидящего особицей Артёма, понимая, как сильно друг сейчас переживает, и очень надеялся, что он не станет конфликтовать с остальными. Да, Дарью надо спасать, но заставить остальных рисковать жизнью в реале мы не можем. А мне нужно больше времени на подготовку, чтобы составить хоть какой-то план.
Артём же кивнул каким-то своим мыслям и тоже вмешался в разговор, говоря на удивление спокойно:
— За моей спиной целый город мёртвых. Это огромная сила. Без моей помощи ты тоже обойдешься?
— Если ты поможешь, я буду только за, — явно с огромным трудом справившись со своим отвратительным характером, ответил Серджио. Но говорил он очень настороженно, догадываясь, что просто так ему Артём помогать точно не станет.
— Ты знаешь, что нужно мне, — спокойно проговорил Артём. — Помощь в спасении Дарьи в реале.
Серджио поморщился.
— Я не рискую в реале, мне вера не позволяет.
— Вера во что? — ехидно спросил Нэ-Тарк.
— В долгую жизнь. — Эльф покосился на сидящего рядом Папашу Ротшильда. — Однако, я могу предложить кое-что ещё. Мы с Владимиром нашли в реале игрока, имеющего прокаченную и активированную профессию травника. Благодаря ей он может находить замену игровым травам в реале, правда, заготовкой должен заниматься он сам. И это значит, что я теперь могу полноценно использовать алхимию.
— Почему я узнаю об этом только сейчас⁈ — возмутился я.
— Мы не успели рассказать, — спокойно ответил Папаша Ротшильд. — Парень только приехал, и мы в последний момент провели пробное создание эликсира маны, когда Сергей вернулся после лечения Трис.
— Мальчики, у нас тут торги или мы играем в дурака? — едко спросила Эльза и ударила ладонью по столу. — Тогда хожу с козырей! Я, как Принцесса Тьмы, тоже могу призвать армию нежити! Да и в реале имею пару десятков довольно мощных умертвий. Ваши предложения?
Именно в этот момент мне стало по-настоящему противно. Почему наша дружба вдруг свелась к торгам, кто, кому и за что окажет помощь? С Сергеем всё понятно, он всегда строил общение исключительно на бартере, но остальным уподобляться целителю точно не стоило. С другой стороны, та же Эльза даже ни разу не встречалась с Дарьей, с чего бы ей вообще рисковать своей жизнью? Да и я бы ей свою не доверил. Артём мой друг, я доверяю ему на все сто процентов, он всегда придёт мне на помощь, но остальные с ним почти не знакомы. Нэ-Тарк с Пинки здесь и вовсе на добровольных началах из любопытства, они даже не эмиссары. С Марком мы в одной фракции эмиссаров, к тому же, рисковали жизнью вместе, а сестра его поддерживает, но и она вообще ни с кем толком не знакома. Папаша Ротшильд во всём нам помогает, но его конкретные цели мне не очень понятны, а Антибиотик и вовсе получил задание убить меня, чтобы заслужить звание эмиссара.
«Эх, насколько же проще было играть одному, общаясь только с 'местными», — думал я, глядя на лица собравшихся за столом людей. — «Там все легко решалось наличием или отсутствием квестов. Кстати, может, мне и дальше стоит действовать в одиночку? Не слишком ли я стал оглядываться на мнение и желания других?»
Внутри начало закипать такое сильное раздражение, что я не придумал ничего лучше, кроме как взять из инвентаря в руку Сердце Вьюги. Благодаря силе артефакта, в голове сразу прояснилось. Я посмотрел на Сергея, затем на Наумова, и тут у меня в голове запоздало щёлкнуло. С какой стати мы вообще что-то обсуждаем? Должен быть только один человек, решающий, каковы будут дальнейшие действия, не зря в каждом игровом клане есть глава. Я собрал всех этих людей вместе, и я же решаю, как мы будем действовать, а кто против — выход из Келевры открыт.
— Никаких торгов не будет, — громко сказал я. — И никакой демократии тоже, Сергей. На убийство Магистра Ильфура даётся двадцать два часа, это немалый срок, а жизни Бориса и Дарьи в опасности уже сейчас. Поэтому первостепенная задача — спасти их.
— Я не согласен! — тут же возмутился Серджио.
— Это твои проблемы, — холодно сказал я. — Если хочешь, чтобы мы тебе помогли, то сначала придётся сделать всё, чтобы наши друзья оказались в безопасности. Раз боишься вступать в бой в реале, то займись созданием эликсиров или поиском информации, мне всё равно. Или вообще можете кооперироваться с Неназываемыми и решать проблемы сами, но это уже без нас.
Я посмотрел на некромантку.
— То же касается и тебя. Или ты безоговорочно на нашей стороне и помогаешь во всём, или никакого сотрудничества не будет. Уверен, помимо меня есть и другие игроки со способностью управлять техникой древних, хотя, я таких пока не встречал.
— Ого, какие мы суровые, — фыркнула Эльза, и явно провокационно спросила: — А с чего это ты говоришь за всех?
— Он говорит за меня, — вмешался Артём, стукнув кулаком по столу.
— И за меня, — тут же присоединился к нему Марк.
Следом за ними в мою пользу высказались Трис, Нэ-Тарк и Пинки. А потом, после недолгой паузы, положили ладони на стол и Наумовы.
— И вы тоже⁈ — возмутился эльф, одарив их злым взглядом.
— Лидер должен быть один, — спокойно сказал Папаша Ротшильд. — Полагаю, есть множество факторов, которые указывают именно на Андрея, и нет смысла всё это разжевывать. Поэтому я с удовольствием послушаю, какие у него дальнейшие планы.
Целитель слегка завис, не зная, как ему себя дальше вести. Очевидно, что раньше Наумов прыгал вокруг него из-за магического лечения, но теперь, когда Фёдор уже здоров, а обычные игроки начали получать способности в реале, уникальность Сергея быстро становится всё менее актуальной. И он это отлично понимает.
— Хорошо, послушаем, — нехотя согласился эльф.
Я выразительно посмотрел на Тёмную Эльзу.
— В целом лично мне всё равно, кто тут главный, — подняла в защитном жесте перед собой ладони девушка. — Просто пообещайте мне словом Гесера, что поможете выполнить квест, и мои мертвяки — ваши мертвяки. Мне не жалко, я ещё их наделаю.
Трис щёлкнула пальцами.
— Закериал ответил. Он готов встретиться, но только в реале и один на один с тобой.
Чёрт, почему я так и думал? Но это наводит на определенные мысли: конкретный срок он не назначал, а значит, можно немного поиграть с ним, и предложить встретиться часов через пятнадцать. Если он согласится, то это может дать нам гарантию того, что они не тронут Бориса до этого времени. Если, конечно, его похитили именно люди Закериала, ведь стопроцентной уверенности у нас всё ещё нет.
— Это слишком рискованно, — тут же сказал Артём.
— Ясное дело, — согласился я, и кивнул Трис. — Скажи, что я согласен. Встретимся завтра в час дня. Пусть сам назначит место.
Трис кивнула и написала сообщение в планшет.
— Он согласен. Точное место пришлёт перед встречей.
— Ты правда пойдёшь? — удивился Марк.
— Там будет видно. Главное, что теперь у нас есть хоть какая-то гарантия того, что Бориса не тронут, — легко «пробил» мой план Папаша Ротшильд. — Хорошо бы ещё убедиться, что его похитил именно Дух Охоты.
— Если я посмотрю видео, то точно смогу сказать, они это или нет, — с готовностью сказала Трис Меригольд. — Я видела МастераЩенков в реале, да и отлично знаю все способности верхушки клана. Тот же блинк имеет множество разных вариантов визуализации, который вполне узнаваем.
— Тогда, может, и настоящие имя и фамилию этого эмиссара знаешь? — заинтересовался Антибиотик.
— Мы встречались всего пару раз на оффлайн сходке клана, сами понимаете, никто там не представлялся по фамилии.
Как ни странно, дальше все обсуждения перешли исключительно в практическое русло. Серджио перестал качать права и пообещал узнать всю информацию о местонахождении Магистра Ильфура и составе его армии, чтобы когда придёт время, мы знали, кто нам будет противостоять, а главное, заняться созданием эликсиров в реале. Наумов решил, что попытается пообщаться с главой РусВиртТеха, а Трис изучит видеозапись похищения Бориса. Мой квест с созданием последнего меча застопорился до отката Шепота Судьбы, как и лечение «Союза Проклятых». Поэтому у меня оставалось лишь два варианта — отправиться раньше времени в Порт-Кард или узнать, как именно звучит задание некромантки. И второе нисколько не исключало первого.
Эльза ответила на мой вопрос с огромной радостью и даже забыла о том, что планировала взять с нам клятву. Квест некроманта состоял в поиске костей необычных существ, и четыре из пяти скелетов она уже нашла: кости прародителя огров, детеныша белого дракона, песчаного червя (не знал, что у него есть хоть какие-то кости), и ледяного гиганта. Остался лишь пятый — скелет асуры. Древняя раса, по легендам буквально исчезнувшая в никуда, никто даже не знал, как они точно выглядели. Я лишь был уверен, что они точно были крупнее людей, об этом говорили гремлины, как главные фанаты асур. Но это ладно, самым неприятным оказалось то, что в квесте некромантки не было конкретной информации о том, где именно искать кости. Именно поэтому она и вела себя так покладисто — у неё просто не было других вариантов. И Эльзе действительно повезло, ведь на данный момент именно её квест оказался наиболее лёгким в исполнении и безопасным, а у меня было свободное время.
— Мне известно лишь то, что скелет находится в некоем Последнем Оплоте Асур. На этом всё. Если бы это место легко было найти, мне бы не понадобилась чья-либо помощь.
— Даже если бы ты его нашла, то вряд ли бы попала внутрь, — заметил я. — Чтобы управлять техникой древних, нужно иметь соответствующий навык, и для места с таким названием, наверняка очень высокого уровня. Не думаю, что таких игроков очень много.
Сам же я мысленно вспоминал схему «мэтро», но станций с подобным названием, разумеется, не вспомнил. Это было бы слишком просто. А раз так, то я знал только одних существ, настолько хорошо разбирающихся в технике древних…
— Ну, значит, отправляемся в Аркем. Попробуем расспросить гремлинов о Последнем Оплоте Асур, — решил я. — Я даже знаю Советника, отвечающего за контакты с древними.
— Контакты? — переспросила Эльза. — Они же давно вымерли, с кем он там контактирует? Не зря же я ищу скелет «последнего» древнего.
— Вот именно, — с усмешкой кивнул я. — Это особенности логики гремлинов. Ты что, не бывала в Аркеме?
Некромантка пожала плечами.
— Не доводилось. А что не так с этим городом?
— О-о, ты увидишь и оценишь, — заверила Пинки и вопросительно посмотрела на меня. — Надеюсь, мы поедем на «мэтро»?
— Я с вами! — тут же вмешался Марк.
— И я, — предсказуемо присоединился Антибиотик.
Такой компашкой мы и двинулись в город гремлинов: Нэ-Тарк с Пинки, Антибиотик с Эльзой, и я с Марком. Так себе пара у меня, конечно, хорошо, что мы отправлялись не на бал, а в город зелёных коротышек. Собственно, капсула «мэтро» вмещала ровно шесть человек, словно так и было запланировано. Когда мы оказались внутри станции, некромантка едва взглянула на схему, и сразу разразилась бесконечным количеством вопросов. Разумеется, её интересовало, как работают капсулы, кто ещё о них знает, и, главное, может ли кто-то кроме меня пользоваться сетью транспорта древних. Когда она узнала, что на данный момент я единственный безраздельный владелец сети мгновенных перемещений между городами, на которые, к тому же, не действуют портальные ограничения, то стала смотреть на меня словно хищник на жертву. Чем вызвала повышенную нервозность у бедолаги Фёдора. Тут он стал именно Фёдором, окончательно выйдя для меня из образа тёмного грозного рыцаря в глухих латах, и превратившись в глуповатого влюблённого мальчишку. Даже странно, он же яркий представитель золотой молодёжи, должен был пресытиться женским вниманием и вести себя гораздо уверенней.
Переместившись в Аркем, мы вышли из станции «мэтро» прямо в центре города. А может и не в центре, а на самой окраине, с городом гремлинов сложно понять. Несуразные строения причудливых форм, цветов и размеров то кучковались, то стояли поодаль. Где-то дома нависали друг над другом, сцепленные балками и цепями и странными механизмами, где-то прямо на стенах вращались шестерни непонятного назначения и вроде бы ни с чем не соединённые, а в отдельных местах из стен и крыш торчали трубки, испускающие пар с кислым металлическим запахом. Камень здесь соседствовал со стеклом, ржавым железом и странными сплавами, а искусственный свет с потолка пробивался сквозь прозрачные конструкции, причудливо преломляясь и расщепляясь на тысячи цветов. Сами гремлины тоже перемещались не только по кривым улочкам между домами, но и по мостикам, совмещающим дома на разных уровнях.
— Что за сон шизофреника? — поражённо выдохнула Эльза.
— О, да, — понимающе хихикнул Нэ-Тарк. — Первое посещение Аркема незабываемо. Это ты ещё их квесты не выполняла, там вообще жесть, ещё и должна им останешься после успешного завершения.
— В смысле?
— Обманывать любят, — пояснил гремлин. — Точнее, не просто обманывать, а создавать неприятные и опасные ситуации, издеваться, глупо шутить и подличать.
— Ты преувеличиваешь, — не согласился я, решив встать на защиту зелёных монстриков. — Мне они во многом помогли, хотя, мышление к гремлинов действительно немного странное.
Своим появлением мы мгновенно привлекли к себе повышенное внимание обитателей города. Точнее, проходившие мимо гремлины начали учтиво здороваться с Нэ-Тарком, а меня панибратски хлопать по спине, толкать в плечо, и даже пинать под колено. Какой-то зелёный ушастый ребёнок и вовсе кинул в меня камень, радостно при этом смеясь и приветливо махая мне лапками.
Я на всякий случай даже вызвал окно характеристик и убедился в том, что моя репутация всё ещё находится на максимальном уровне — восхищении, лучше ко мне относились только в Келевре. Но с чего тогда такая странная реакция на меня?
Немного подумав, я призвал Хаосита, и задал этот вопрос ему.
«Ничего ты не понимаешь», — возмущённо воскликнул гремлин у меня в голове. — «Это истинная форма восхищения! Когда тебя так уважают, что стараются не причинять неудобств своим вниманием и преклонением, и относиться так же, как и ко всем. Вот твой лже-гремлин пока заслужил всего лишь жалкое уважение».
В этот момент мне на ногу со всей силы наступил очередной «восхищённый» гремлин, учтиво поздоровавшись:
— Отвратительного дня вам, хранитель.
— В гробу я видел такое восхищение, — пробормотал я. — И вообще, лично я ничего не имею против жалкого преклонения.
«Мы в Аркеме⁈» — как-то запоздало понял Хаосит. — «Наконец-то! Я смогу увидеть мою любимую принцессу! Хотя, нет, тогда ведь и ты её увидишь… нельзя! И я ещё в таком неподобающем виде… отзови меня немедленно!».
— Нет уж, ты мне ещё пригодишься, — отмахнулся я. — Будешь помогать подсказками.
— Что? — переспросил Марк.
— Это я не тебе. — И мысленно обратился к Хаоситу: — Скажи, где мы можем найти Фа-Руката или принцессу Ар-Норте?
— Как это где? — удивился Хаосит. — Разумеется, на Правительственной улице.
Ну да, логично же.
— Куда нам? — спросил Антибиотик.
Он-то уже бывал в Аркеме, поэтому вёл себя спокойно. А вот Марк и Эльза смотрели по сторонам во все глаза.
— На Правительственную улицу, — ответил за меня Нэ-Тарк. — Там расположены дома всех правящих персон, и мне тоже выделили свой кабинет в высотке.
— А правящих персон несколько? — удивилась Эльза.
— О, ты даже не представляешь, — хихикнула Пинки. — Президент, Король, Хан, Великая Мать, Император, Парламент, Сенат, Князья, и чёрт знает кто ещё. И это при том, что они называют себя Гремлинской Демократической Республикой.
Некромантка озадаченно посмотрела на неё.
— Не вижу логики.
— Вот именно! — щёлкнул пальцами Нэ-Тарк. — Ты начинаешь понимать!
Правительственная улица оказалась расположена на самой окраине города, снова против обычной логики, ведь главы государств всегда стремятся устроиться в самом центре города. И выглядела эта улица ровно так, как и должна была — скопищем разномастных строений, установленных без какой-либо системы. Это напоминало мини Диснейленд, составленный из извращённых представителей разных культур: огромный шатёр, расписанный непонятными закорючками; замок с понапиханными под самыми неожиданными углами башенками; огромное дерево с тёмным дуплом, закрытым воротами из лиан; стеклянная высотка, буквально упирающаяся в потолок пещеры; расписной деревянный дом, сделанный из невероятно кривых брёвен; восточный дворец с остроконечными башнями, вот только острые концы были направлены вниз.
— Почему я раньше здесь не бывала? — поражённо выдохнула Эльза, оглядываясь вокруг. — Это же такой забавный кринж!
Мимо нас прошествовали несколько стальных големов, и сидящий в одном из них гремлин махнул лапой Хаоситу.
— Привет, Ор-Дан, где пропадал?
Все обернулись на моего питомца.
— О чём это он? — с интересом спросила Пинки.
— Так питомец у Фалька — это гремлин в форме Хаоса, — пояснил Марк. — Мы таких отлавливали в реале.
— Что-что⁈ — удивлённо переспросила девушка, обвинительно покосившись на Нэ-Тарка. — А почему я не в курсе?
— Да я не думал, что это важно, — пожал плечами Нэ-Тарк. — Некоторые игроки в Арктании имеют таких питомцев, в этом нет ничего необычного.
Мой питомец же спрятался мне за спину и как-то даже уменьшился в размерах.
«Стыдно-то как», — раздался у меня в голове его голос. — «Он же теперь всем растреплет, что я в прислужниках у человека».
— Ладно, — смилостивился я. — Скажи, где искать Фа-Руката, и я тебя отзову.
«Сенатор находится либо в ресторане, либо в бане, либо принимает лунные ванны».
— Лунные ванны?
«Он так называет сон», — пояснил Хаосит.
Довольно поэтичное название для сна, только в подземелье нет ни солнца, ни луны.
— Дорогой! — раздался громкий крик, от которого у меня по спине побежали мурашки. — Ты вернулся!
Из замка недалеко от нас выбежала стройная гремлинша в голубом платье. Хаосит, которого я не успел отозвать, поспешно спрятался за спину Антибиотика, явно стесняясь показаться бывшей невесте в форме Хаоса.
— Оп-па, — расплылась в ухмылке Пинки. — Это же твоя зазноба.
Принцесса Ар-Норте с нашей последней встречи поднабрала уровней и теперь не сильно отставала от меня. Но самое главное, рядом с ней бежали перебирая коротенькими лапками два совсем небольших зелёных гремлина, больше всего похожих на Грогу из «Мандалорца». Такие же мелкие, лопоухие и милые. Такое впечатление, что у гремлинов, как у некоторых собак, уши в росте слегка обгоняли остальное тело, поэтому оба они выглядели так, словно вот-вот взлетят.
Подбежав ко мне, принцесса встала на цыпочки, обхватила меня за талию, и довольно заурчала.
— Я знала, что ты вернёшься.
Кхм… я-то думал, что она рассталась со мной и благополучно забыла. А тут такие неожиданные и слегка пугающие нежности…
— Привет, Ар-Норте, — смущённо ответил я. — Ты же вроде бы сама ушла.
— Ой, это просто были гремлинальные всплески, — отмахнулась гремлинша. — Временно помутнение.
Отстранившись от меня, она подозвала двух мелких гремлинов, смешно семенивших мелкими ножками.
— Знакомьтесь, дети, это ваш папа, — довольно улыбаясь, указала на меня принцесса.
Мне кажется, я стал первым игроком в истории Арктании, получившим вербальный стан. Пинки поперхнулась и вытаращила глаза, разом прекратив быть азиаткой, да и остальные могли выразить эмоции лишь разнообразными звуками и разной степенью расширения глаз.
— Что-что? — пересохшим ртом проблеял я. — Какие ещё дети?
«Не-ет!» — раздался у меня в голове полный боли крик Хаосита. — «Какой ужас! Моя любимая была опорочена мерзким человеком и брошена с двумя детьми! И меня не было рядом, чтобы помочь ей!».
Он так громко орал, что я решил временно отозвать питомца до выяснения всех странных обстоятельств происходящего сюра.
Ар-Норте погладила по головам двух мелких ушастых гремлинов.
— Твои, дорогой. Я их назвала Ан-Дрей и Фа-Лька, — широко улыбаясь, сказала принцесса. — В честь тебя, как не трудно догадаться.

Глава 4

— Но каким образом⁈ Мы же не…
— Как это «не»⁈ — вспыхнула принцесса. — Я же тебя поцеловала!
— Эм… ну… было, да, в щечку. — Я замялся и выразительно махнул рукой в сторону копошащихся мелких гремлинов. — Но при чем тут… они⁈
Нэ-Тарк, уже буквально задыхаясь от смеха, с трудом выдавил:
— Ты что, старый фильм не смотрел? Гремлины же размножаются, попав в жидкость.
Я впервые в жизни абсолютно искренне изобразил жест «рука-лицо».
— Но там и жидкости никакой не было! Она просто поцеловала меня в щеку, практически по-дружески! — стыдно признавать, но в моем голосе прорезались истеричный нотки.
Некромантка демонстративно опустила взгляд на собственный живот.
— Я тоже тебя целовала. Надеюсь, последствий не будет?
Бедолага Антибиотик так сильно скрипнул зубами, что мелкие гремлины дёрнулись и испуганно притихли.
— Очень смешно, — буркнул я и уставился на принцессу Ар-Норте: — Ты же не серьёзно?
Гремлинша пожала плечами с таким видом, будто объясняла очевидное ребёнку.
— Я бы не стала врать детям, — гордо заявила она. — Во всяком случае, так бездарно. Дорогой, ты — человек, и многого не знаешь о гремлинах. Мы существуем не только в материальном теле, но и в энергетическом. Чувственного и спонтанного обмена энергиями при поцелуе вполне достаточно, чтобы создать новые, — она широко улыбнулась, — очень милые частицы Хаоса.
Она ласково потрепала по головам глазастых мини-гремлинов. Я же беспомощно оглянулся на товарищей. Все, кроме Антибиотика, откровенно ухмылялись, и никто даже не думал проявлять ко мне сочувствие или пытаться помочь разобраться в происходящем.
Интересно, в Арктании вообще существуют магические тесты ДНК? Потому что чисто визуально… ну, они не особо-то на меня похожи.
— Ладно, допустим, — медленно выдохнул я. — И что мы теперь будем со всем этим делать?
В голове царил такой сумбур, что я просто не мог адекватно мыслить.
— Ты уже сделал всё, что от тебя требовалось, — подозрительно покладисто ответила принцесса. — Подарил мне таких замечательных детишек.
— И… на этом всё? — настороженно уточнил я.
— Конечно, — уверенно ответила Ар-Норте, и явно сделала вид, будто вдруг вспомнила о чём-то. — Разве что… по законам Гремлинской Демократической Республики, отец должен не только обеспечить детей материальными благами, но и поделиться знаниями.
Тут у меня ещё сильнее похолодела спина.
— И что это значит?

Вы получили задание «Законное наследство».
Условия выполнения: передать при встрече половину всех вещей и денег в инвентаре, а также часть очков способности «Власть над древними механизмами» своим детям.
Награда: нет.
Штраф за невыполнение: проклятье Хаоса.
Подтверждаете передачу?

Вот маленькая стерва! Даже состояние влюблённости, которое подтверждалось максимально высокой репутацией, не остановило её от подлости. И сколько же предметов и очков способности я должен буду отдать? Почему не указана точная цифра? И что за проклятье Хаоса такое⁈
«Отнимется по 1 очку для каждого ребёнка», — раздался неожиданный шёпот в голове, это впервые за долгое время сработал Шёпот Судьбы. — «Предметы в инвентаре ты сможешь выбрать сам».
Вот, значит, как? Спасибо, конечно, что она родила всего двух детей, а не десяток, я бы тогда остался совсем без «Власти над древними механизмами», но всё равно очень неприятно. Деньги и шмотки-то не жалко, а вот потеря каждого очка развития способности может серьёзно ударить по моим дальнейшим планам.
— Это значит, что твои дети нуждаются в отеческом благословении, — пояснила гремлинша так, что понятнее ничего не стало.
Понимая, что вряд ли я смогу получить от неё всеобъемлющее объяснение, я вынужденно вновь призвал Хаосита.
«Не-ет!» — тут же вновь завопил он, принявшись метаться у меня над головой.
— Так. Тихо! — мысленно скомандовал я. — Быстро объясни мне, что должен детям отец согласно законам ГДР? И что такое проклятье Хаоса? Или я расскажу принцессе о том, как сильно ты мне помогал все это время.
— Если отец встречается со своим ребёнком до его совершеннолетия, то должен поделиться с ним самым ценным, что у него есть. Великий Хаос сам решает, что это будет. Поэтому мужчины стараются исчезнуть сразу, как только их партнёрша становится беременной, — на удивление чётко ответил Хаосит. — Проклятье Хаоса поражает характеристики, способности и навыки, периодически перемешивая их случайным образом.
Не-ет, такого мне точно не надо.
— Ты чего задумался? — ехидно спросил Марк. — Благослови детишек, и пойдём дальше. Делов-то.
— Дурень, — хмыкнул Нэ-Тарк. — Человек тут папой стал, он просто в шоке от счастья. А дети — вылитая его копия. Уши точно.
— Ещё в каком шоке, — буркнул я. — Но точно не от счастья.
Я лихорадочно размышлял, как же мне избежать потерь очков так долго развиваемой способности. Судя по тому, что сроки не указаны, речь только о самом событии встречи, а значит, до тех пор пока она не закончилась, способностью можно не делиться. Но как только принцесса с детьми уйдёт, задание будет считаться проваленным. То есть, если таскать их везде с собой, то выполнение можно оттянуть, вот только в любой момент они могут отдалиться или просто сбежать, и тогда я хапану ещё одно проклятье. Не лучший вариант.
— Хорошо, — тяжело вздохнув, сказал я. — Пусть твои дети получат то, что им причитается…
Подтвердив в меню выполнение действия, я отметил половину шмоток в инвентаре, и с грустью наблюдал, как характеристика уменьшается на два очка. Похоже, теперь у меня появилась совершенно новая проблема, ведь квест «Властелин механизмов на службе Империи» требовал повышения навыка до трёх, и по прибытии в Порт-Кард я могу просто не выполнить следующий этап задания. Нужно срочно что-то решать с прокачкой, или же понадеяться на применение титула «Хранитель знаний древних», о котором я, если честно, пару раз забывал.
— Спасибо, дорогой, — радостно воскликнула гремлинша. — Дай я тебя поцелую!
— Не-не, — шарахнулся я в сторону. — Хватит с меня поцелуев! Лучше скажи, не слышала ли ты чего-нибудь о Последнем Оплоте Древних?
Может, хоть какая-то польза будет от встречи с принцессой. Потому что сейчас есть стойкое ощущение, что я зря взялся за помощь Эльзе, лучше бы дома сидел. То есть, в Келевре, и ждал отката Шёпота Судьбы.
— Конечно, слышала, — тут же ответила гремлинша. — Эту легенду знают все гремлины. Тайное место, из которого отправились в неизвестность последние древние.
— А где оно находится?
— Если бы мы знали, где находится это место, но мы не знаем, где находится это место. Поэтому оно и остаётся легендой, — ехидно ответила Ар-Норте. — Но по слухам Хранитель защищал не сам Аркем, а именно Последний Оплот, спрятанный где-то в городе. Вы собираетесь искать его? Тогда я пойду с вами!
Только этого мне не хватало.
— Спасибо, но мы справимся сами, — быстро сказал я. — Тебе же нужно следить за детьми и всё такое.
— Ой, да что с ними будет, — отмахнулась принцесса. — Ан-Дрей, Фа-Лька, марш домой!
Два мелких гремлина взмахнули лапками, и перед ними появились два небольших трёхколёсных мотоцикла.
— Пока, мам! Пока, пап! — пискнули они, и газанули так, что из маленькой выхлопной трубы ударило пламя, а мотоциклы встали на дыбы и рванули с места.
— Сон при температуре сорок, — пробормотал я, глядя им в след.
Марк положил руку мне на плечо.
— Дети — цветы жизни, поверь, — ухмыльнулся он. — Хотя, в твоём случае, это скорее кактусы.
— Очень смешно, — буркнул я, не рискнув отвечать ему слишком резко. Всё-таки после истории, рассказанной Трис, затрагивать перед Марком тему детей вообще не хотелось.
— Возможно, нам сможет помочь в поисках Фа-Рукат? — спросил у принцессы Нэ-Тарк.
— А, это ты, лже-гремлин, — будто только заметила его Ар-Норте. — Может и сможет. А может и нет. Идите и спросите его сами. Он обычно проводит время на самом последнем этаже, — она указала на стеклянную высотку. — Или на первом сверху. Смотря откуда смотреть.
* * *
Как выяснилось, сенатор Фа-Рукат выбрал себе в качестве места пребывания самое высокотехнологическое, комфортное и высокое здание в Аркеме — стеклянную высотку, упирающуюся прямо в потолок пещеры. По факту это была обычная стеклянная башня, разве что далеко не идеальной формы, словно её каждый день строили бригады с разным уровнем опыта и совершенно не совпадающими чертежами. Поэтому то, что должно было выглядеть, как шпиль, больше напоминало гротескный памятник эпилепсии.
— Ты пойдёшь с нами? — уточнил я у принцессы.
— Этот мерзкий старик ко мне постоянно подкатывает, так что я подожду вас внизу. Или наверху. Смотря куда вы потом выйдете.
«Ах он мерзкий бесполезный червь!» — возмутился Хаосит. — «Тянет лапы к моей любимой принцессе!».
По-моему, гремлинша снова издевалась надо мной, но раз уж она решила остаться вне здания, то я был только за. Возможно, даже удастся улизнуть от неё после разговора с Фа-Рукатом. Поверху или понизу, там уж как получится.
— Идите-идите, — поторопила меня принцесса. — Чем быстрее вы узнаете, где находится оплот, тем быстрее я… то есть, мы его найдём.
У входа в здание нас уже поджидала четвёрка гремлинов на боевых големах. Их металлические тела были собраны из блестящих неровных пластин, между которыми пробегали фиолетовые искры энергии. Каждый угловатый голем держал в манипуляторах что-то среднее между пушкой и строительным инструментом.
Я уже приготовился к стандартному набору вопросов и задержек, но всё пошло совсем не так.
— Господин, ВРИО Президента, рады вас видеть! — синхронно отсалютовали гремлины Нэ-Тарку.
— Ого, — присвистнул Марк. — Ты тут частый гость?
— Не гость, — с достоинством поправил Нэ-Тарк. — У меня тут апартаменты. Я даже личную комнату в них перенёс. Платить не нужно, защита на высшем уровне.
— Неплохо так устроился, — пробормотал я.
Мы прошли внутрь и оказались в ярко-розовом фойе, от которого у меня мгновенно зарябило в глазах. Глянцевые стены отражали свет так, будто мы находились внутри гигантского косметического футляра, а потолок был украшен парящими голограммами шестерёнок, цветочков и каких-то абстрактных символов, явно созданных дизайнером в состоянии вдохновения… или тяжёлого похмелья.
В центре зала нас ждал круглый лифт без кнопок, панелей и вообще каких-либо намёков на привычную механику управления.
Эльза тут же начала крутиться на месте, внимательно осматривая стены.
— А где?..
— Что «где»? — фыркнул Нэ-Тарк.
— Кнопки? Рычаги? Панель? Хоть что-нибудь? — присоединился к её вопросу Марк.
Некромантка ещё раз внимательно оглядела лифт, даже постучала костяшками пальцев по стене.
— Вообще ничего. Как этим управлять?
— Ой, да это же очевидно, — манерно протянул Нэ-Тарк, закатив жёлтые глаза. — Все присутствующие должны постучать по полу вот в этих местах, — он указал на неровные круги на покрытии. — Выстукиваем номер нужного этажа. Женщины — левой ногой, мужчины — правой. Дети — двумя ногами, но их среди нас нет, так что это просто в качестве полезной информации.
Эльза медленно моргнула.
— А если кто-то собьётся?
— Тогда лифт остановится на нескольких этажах, — пожал плечами Нэ-Тарк. — Поэтому тщательно выбиваем сорок семь с половиной. Это последний этаж.
Я уже бывал в Аркеме и знал принцип работы лифтов, но даже у меня возник вопрос:
— А половину удара как отстучать?
— Ну ладно, — смилостивился гремлин. — Пол-этажа — это условность, там просто нужно доехать на сорок восьмой и потом спуститься по лестнице на полэтажа.
Мы выстроились и начали топать. Сосредоточенно. Молча. В полном взаимном недоумении.
Со стороны это, должно быть, выглядело как выездная терапия для пациентов психиатрической клиники. Когда лифт наконец дёрнулся, я испытал искреннее облегчение. Правда, радость была преждевременной.
Лифт не поехал вверх, а двинулся куда-то наискосок в сторону. Пол под ногами то наклонялся, то уходил в сторону, то внезапно начинал тянуть вниз. Стены плавно поворачивались, а ощущение ориентации в пространстве исчезло полностью. В какой-то момент мне показалось, что мы движемся вбок, а затем — вниз, и лифт при этом продолжал то ускоряться, то замедляться.
— У меня сейчас будет морская болезнь, — пробормотал Марк.
— Это нормально, — невозмутимо ответил Нэ-Тарк. — Лифты у гремлинов движутся по необычным траекториям, да и само здание нестабильно и слегка пошатывается.
— Ты это меня так успокоить пытаешься⁈ — воскликнул Марк, на всякий случай прикрыв рот рукой.
К счастью, спустя несколько мучительных минут двери распахнулись, и мы буквально вывалились наружу.
Перед нами раскинулся огромный спа-комплекс.
Бассейны, джакузи, водопады, парящие платформы, стеклянные мостики… и самое странное — потолок, по которому гремлины спокойно ходили, как по полу. Кто-то плавал вверх ногами, кто-то сидел в кресле, прикреплённом к своду, а кто-то лениво пил коктейль, вися вниз головой.
— Теперь понятно, — пробормотал я. — Почему этаж считается первым, если смотреть сверху.
— Прикольно, — честно признал Марк. — Никогда тут не был.
— Это безопасная зона, — пояснил Нэ-Тарк. — Бои запрещены, квестов почти нет. Игрокам тут особо делать нечего.
И правда, вокруг были в основном гремлины — ухоженные, довольные жизнью, с дорогими аксессуарами и слишком расслабленными зелёными моськами. Кто-то стрелял друг в друга из гигантских водяных пистолетов, кто-то катался с горок таких форм, что движение по ним в нормальной физике было бы невозможным.
Многие горки проходили ровно по границе притяжения — в одном месте тебя тянуло вверх, в другом вниз, и всё это в целом выглядело как издевательство над законами мира.
— Я бы прокатился, — заворожённо пробормотал Марк.
— У тебя минут десять, — прикинул я. — Пока я буду говорить с Фа-Рукатом.
— Супер! — восхитился иллюзионист, и посмотрел на остальных: — А как насчёт вас?
— Мы тут уже были, — ответил Нэ-Тарк, погладив по руке Пинки.
Надо же, похоже, речь шла о свидании. И когда только успели?
Эльза полностью проигнорировала его вопрос, как и Антибиотик, и Марк, ничуть не расстроившись, убежал в сторону горок. Мы же двинулись дальше и довольно быстро нашли сенатора Фа-Руката. Он возлежал в бассейне на огромной надувной короне, словно император на троне, а вокруг него кружили гремлинши с подносами и опахалами. Вода лениво плескалась, о бортик бассейна отражая свет, а сам сенатор выглядел до омерзения довольным жизнью.
— Вон он! — указал я.
— Ага, я тоже вижу, — подтвердил Нэ-Тарк. — Самый пафосный надувной матрас. Его стиль.
— Говорить буду только я, — предупредил я товарищей. — У меня самая высокая репутация в Аркеме и я уже неплохо знаком с Фа-Рукатом.
Мы приблизились к бассейну, лавируя между отдыхающими гремлинами. Кто-то с визгом нырял с потолка вниз, кто-то лениво плескался, размахивая бокалом с чем-то ядовито-зелёным, а кто-то устраивал полноценные водные перестрелки из пушек размером с торс взрослого человека. Периодически в воздухе раздавались всплески, визги и довольное гоготание — всё это сливалось в один непрерывный шум безмятежного хаоса.
Фа-Рукат лежал, раскинувшись на своей надувной короне, словно древний идол лени. Его пузо чуть выступало из воды, а мелкие брызги лениво стекали по коже, отражая свет. Гремлинши в бикини вокруг него работали слаженно и профессионально: одна подавала поднос с напитками, другая обмахивала веером, третья поправляла корону, чтобы та идеально держала баланс. Что интересно, он оставался всё того же сорокового уровня, нисколько не прокачавшись с нашей прошлой встречи. А ведь все «местные» хоть немного развивались, получая небольшой опыт практически за любые действия, но сенатор держался словно кремень.
Я помахал рукой Фа-Рукату
— Эй! Нам нужно поговорить!
Сенатор, отвечающий за контакты с древними, даже не повернул голову в мою сторону. Вместо этого он лениво махнул лапой, и одна из гремлинш чуть подтолкнула корону так, чтобы он оказался спиной к нам.
— О да, я вижу, что вы хорошо знакомы, — не удержалась от подколки некромантка.
— Да он издевается, — пробормотал я себе под нос и обошёл бассейн.
Теперь я оказался прямо перед его мордой, но гремлин выглядел так, будто спал.
— Фа-Рукат! — крикнул я уже громче.
Сенатор медленно открыл один глаз, затем второй, смерил меня недовольным взглядом и демонстративно закатил их.
— Да что тебе надо?
— Просто поговорить.
Несколько секунд он молча разглядывал меня, потом нехотя подплыл к бортику с помощью одной из гремлинш. Вода лениво разошлась перед ним кругами.
— Слушаю.
— Меня интересует Последний Оплот Древних, — сказал я, стараясь говорить спокойно. — Ты, как гремлин, лучше всех разбирающийся в наследии асур, наверняка знаешь о нём больше остальных.
Фа-Рукат почесал пузо, затем лениво оглядел всю нашу компанию, задержав взгляд на Хаосите, прятавшемся за моей спиной. Тот тут же попытался выглядеть максимально незаметным, что у летающего фиолетового шара получалось, мягко говоря, плохо.
— Может, и знаю, — протянул сенатор. — И что с того?
— Мне бы пригодилась эта информация.
Я специально не стал добавлять ни угроз, ни мольбы. Но по тому, как Фа-Рукат ухмыльнулся, было ясно — он прекрасно понял, что я в нём нуждаюсь.
— А что мне за это будет? — поинтересовался он, лениво водя лапкой по воде.
— Деньги? — с осторожной надеждой предположил я.
Уж очень не хотелось втягиваться в очередную цепочку квестов в стиле «принеси мне что-то, если хочешь получить информацию».
Фа-Рукат хохотнул и широким жестом обвёл окружающих его гремлинш.
— Я не нуждаюсь в деньгах.
— Тогда что тебе нужно?
Сенатор ухмыльнулся так широко, что мне стало неуютно.
— Я хочу жениться на принцессе Ар-Норте.

Глава 5

На несколько секунд повисла тишина.
Где-то на фоне кто-то с визгом влетел в бассейн с потолка. Водяная пушка выстрелила, попав кому-то прямо в лицо. Музыка сменила ритм. Мир продолжал жить своей курортной жизнью.
А я просто стоял и смотрел на Фа-Руката.
— Ты… что? — наконец, медленно переспросил я, надеясь, что ослышался.
— Жениться, — с удовольствием повторил он. — На принцессе. Ар-Норте. Очень выгодный для нас обоих союз, между прочим.
«Да он совсем охренел!» — возмутился Хаосит. — «Давай убьём его немедленно!»
Ага, толку-то, он всё равно возродится.
«Зато уровни потеряет, да и мне будет приятно! Ну давай убьём его!».
— Зачем тебе это? — спросил я сенатора, выразительно покосившись на окружавших его гремлинш в довольно откровенных купальниках. — У тебя и так достаточно женского внимания.
— При чём тут внимание? Я уже достиг практически самого высокого положения в ГДР, осталась лишь одна ступень выше — это Король или Царь. И женившись на принцессе, я смогу получить и это.
Я посмотрел в ожидании поддержки на Нэ-Тарка. Тот отвёл взгляд. Пинки сделала вид, что разглядывает потолок. Даже Антибиотик выглядел так, будто ему срочно понадобилось проверить что-то очень важное на другом конце спа-комплекса. Зато Эльза откровенно ржала, явно наслаждаясь происходящим.
— Я же не могу её заставить, — поморщившись, ответил я.
Хотя, если честно, будь у меня такая возможность, с удовольствием бы поженил эту парочку. Они явно друг друга стоят.
— А заставлять и не надо, — ответил Фа-Рукат. — Я дам тебе зелье, которое нужно дать выпить принцессе, и она влюбится в меня сама.
Признаюсь, это предложение застало меня врасплох.

Вы получили задание «Идеальный брак».
Условия выполнения: дать принцессе Ар-Норте выпить эликсир любви,.
Награда: информация о местонахождении Последнего Оплота Древних.
Штраф за невыполнение: понижение репутации с Сенатором Фа-Рукатом, −2 уровня.

«Не-ет!» — завопил Хаосит. — «Даже не вздумай принять предложение этого старого пердуна! Я тебя прокляну на бесконечное невезение до скончания веков!»
Фа-Рукат подозрительно покосился на фиолетовый сгусток энергии, буквально взорвавшийся искрами от злости.
— Что это за гремлин? Я его знаю?
— Теперь это мой питомец, — отмахнулся я. — Не важно, кем он был раньше.
«Сам ты питомец!» — привычно возмутился Хаосит, хотя ему пора бы уже было смириться со своим статусом.
— Тогда я принимаю его задание? — ехидно спросил я, разумеется, мысленно.
«Нет! Хорошо, я — питомец!» — тут же исправился гремлин. — «Не вздумай опаивать мою любимую принцессу! Это низко!»
— Но мне всё-таки нужно узнать, где находится Последний Оплот Древних, — напомнил я. — Поэтому у меня нет другого варианта.
«Есть! Конечно же есть! Я сам расскажу тебе, где находится Последний Оплот Древних!»
— А ты знаешь? — удивился я.
«Разумеется!».
— И ты молчал⁈
«А ты не спрашивал», — ехидно ответил Хаосит. — «Возьми у сенатора эликсир любви, разбей, чтобы он больше не мог им воспользоваться, и тогда я тебе всё расскажу!».
— Проваливать задание и терять уровни я не буду, мне это не выгодно, — не согласился я. — Но если ты сам создашь задание, чтобы Гесер подтвердил твои обязательства, то, так и быть, я откажусь от предложения Фа-Руката.
«Я не могу! Как питомец, я не способен выдавать задания!».
— Но в таком случае у меня нет гарантии, что ты выполнишь своё обещание. Вам — гремлинам доверять нельзя.
Фа-Рукат напрягся из-за того, что я застыл, долго не давая положительного ответа.
— Почему ты не принимаешь задание? — возмущённо спросил он, приподнявшись на своём надувном ложе. — Хочешь меня обмануть⁈
— И в мыслях не было, — заверил я. — Просто я дружен с принцессой и не хочу её подставлять.
Гремлин скривился.
— Какие глупости. Малышке Ар-Норте будет лучше со мной, особенно теперь, когда у неё появились дети от какого-то проходимца. А я отлично лажу с детьми!
Хмм, а вот это аргумент. Хотя, за проходимца сейчас обидно было, но в чём-то он был прав. Детям действительно нужен свой гремлин-папа.
«Я тоже отлично лажу с детьми!» — поспешно включился Хаосит.
— Ой, ладно, сейчас попробую поторговаться, — мысленно сказал я, и серьезно посмотрел на Фа-Руката: — Я возьмусь за твоё задание, но без каких-либо штрафов за невыполнение. Уверен, информацию о Последнем Оплоте Древних я смогу получить и в другом месте, просто не хочу тратить лишнее время.
— А я могу опоить принцессу и без твоей помощи! — не остался в долгу гремлин.
— Так опаивай сам, — продолжил я торг, сделав «all in».
Возникла долгая пауза.
— Ладно, — нехотя согласился Фа-Рукат. — Я уберу штраф. Но о Последнем Оплоте расскажу только когда ты приведёшь ко мне принцессу и она подтвердит свои чувства ко мне.
— Стоп, стоп, — упёрся я. — А если твоё средство бракованное? Это уже не моя проблема. Я просто дам принцессе его выпить, и Гесер будет тому свидетелем.
— Хорошо, — буркнул гремлин. — Но не пытайся меня обмануть, я могу быть очень опасен в гневе.
Особенно забавно эта угроза звучала от пузатого гремлина сорокового уровня, лежащего на надувной короне. Уверен, со своим нынешним уровнем, я бы таких сотню мог положить.
— Уже страшно, — хмыкнул я.
Затем я подтвердил задание, и он вручил мне небольшой флакон с совершенно прозрачной жидкостью. Инструкция прозвучала довольно просто: разбавь этой жидкостью элексир маны или лечения, и принцесса точно ничего не заметит. Любовный элексир уже заряжен на чувства к Фа-Рукату, и подействует практически мгновенно.
Пообещав вернуться в ближайшее время, хоть задание и не имело сроков, я повел свою команду обратно к выходу.
«Отлично!» — обрадовался Хаосит. — «Скорее разбей флакон и я всё тебе расскажу».
— Ну уж нет. Сначала расскажешь, а потом уже я решу что делать дальше с заданием Фа-Руката. И не вздумай рассказывать Ар-Норте о моей сделке с сенатором, это мой приказ.
— Хорошо, — буркнул питомец, явно нехотя.
— Решил опоить бедняжку ради своей выгоды? — ядовито спросила Эльза, поравнявшись со мной. — Отвратительно, даже по отношению к гремлинше.
— Во-первых, это ради не моей, а твоей выгоды, — поправил я некромантку. — К тому же, я ещё ничего не решил. Попробую найти Последний Оплот Древних иным способом, а этот оставлю на самый крайний случай.
«Ладно! Я расскажу, где должен быть Последний Оплот», — решился Хаосит. — «Но если я окажусь прав, то ты сразу выкинешь этот флакон».
— То есть, ты даже не знаешь наверняка и лишь предполагаешь⁈ — возмущённо переспросил я. — И под этот обман ты пытался заставить меня отказаться от задания Фа-Руката⁈
«Эй, я почти на сто процентов уверен, что прав! То место в мирке бога Хотея, где находился Алтарь Молний. Это и был Последний Оплот Древних».
— Твою мать! — выругался я, резко остановившись.
— Что такое⁈ — настороженно переспросили Нэ-Тарк и Пинки.
— Нет, ничего…
И как я сразу об этом не подумал? Не зря же Хотей воссоздал в своём мирке «мэтро» и все подробности осады крепости, пусть и не идеально точно, но близко к оригиналу, чтобы я мог воспользоваться полученным опытом позже. А значит, и Алтарь Молний по какой-то причине был чрезвычайно важен для меня… Вот только в Арктании его завалило камнями после того, как я прошёл испытание Безымянного и получил класс слайдера, поэтому я и не пытался его искать. И ещё, мне интересно, с чего Хаосит вообще решил, что алтарь ведёт именно в Последний Оплот Древних?
«Я же всё-таки гремлин», — напомнил он. — «И слышал легенду о том, что к Последнему Оплоту Древних ведет только Алтарь Молний, и описывался он именно так, как выглядел в мирке Хотея».
С такими доводами спорить было сложно, а значит, если алтарь действительно всё ещё где-то там в ущелье Адских Криков, то Эльза быстро получит кости последнего представителя расы древних, ведь у меня есть ключ от него. Вот только Хотей признавался, что испытания придумывал сам, а значит, что будет происходить после активации алтаря, мне совершенно неизвестно.
Тем временем с горок примчался счастливый словно ребёнок Марк. Нэ-Тарк с Пинки быстро ввели его в курс дела, подробно рассказав о нашей встрече с сенатором.
— Что, идём опаивать принцессу? — потерев ладони, спросил иллюзионист. — Как бы только вынудить её получить какой-то урон, чтобы потом любезно вылечить эликсиром любви. Возьмём её с собой в какой-нибудь инстанс?
— Не сейчас, — покачал я головой. — У меня есть предположение, где может находиться Последний Оплот Древних. Сначала мы проверим это место, а потом, если я ошибаюсь, будем дружно опаивать гремлиншу.
— Без меня, — брезгливо поморщилась Эльза. — Должна же быть какая-то женская солидарность. — Она больно ткнула меня пальчиком с острым чёрным ногтем в плечо. — А ты вообще ведёшь себя с женщинами как последняя сволочь: то целуешь, вешая статус «поматросил и бросил», то бросаешь с детьми, а теперь ещё и опоить бедняжку собрался. Отвратительно.
Тут мне даже ответить было нечего. По большому счёту она права, но все мои действия были продиктованы квестами и не несли в себе никакого подлого умысла. А уж о том, что поцелуй в щёчку от принцессы гремлинов может иметь такие последствия, я и предположить не мог.
— Он ещё их убивает, — ехидно напомнил Марк. — Суккубе и одной девушке-эмиссару уже не повезло.
Мда, с такими друзьями и враги не нужны, ведь знают же, что я лишь защищался.
— Давайте поторопимся, — раздражённо буркнул я.
Мы двинулись обратно к выходу. И увы, нам пришлось вновь воспользоваться адским лифтом и снова пережить эту адскую встряску. Внизу нас уже ожидала принцесса. Можно было бы смыться порталом из Аркема, оставив гремлиншу здесь, но если я всё-таки ошибаюсь и в ущелье ничего не будет, лучше иметь её рядом с собой.
— Ну что? — нетерпеливо спросила Ар-Норте. — Получилось расколоть мерзкого старикашку?
— Весьма вероятно, что я знаю, где находится вход в Последний Оплот Древних, — уклончиво ответил я. — Сейчас мы проверим мою догадку.
Сперва я намеревался отправиться в Келевру привычным и самым быстрым способом — с помощью «мэтро», но запоздало вспомнил, что детишки принцессы теперь обладают способностью «Власть над древними механизмами», и демонстрировать Ар-Норте вход в транспортную систему, оплетающую практически всю Арктанию, будет откровенно плохой идеей. Поэтому пришлось использовать дефицитные телепорты, но была тут и хорошая новость — мы сразу переместились в лес недалеко от ущелья. Разумеется, это был не локальный мирок Хотея. Здесь жизнь кипела: повсюду сновали игроки — одиночки, мелкие группы, кланы, в том числе и представители «Союза Серокрылых», теперь возглавляющего рейтинг. Лес жил своей собственной, изменчивой жизнью. Наша внушительная компания, конечно, привлекала внимание: взгляды скользили, кто-то замедлялся, кто-то наоборот ускорял шаг, предпочитая не задерживаться поблизости. Однако ни один не решился заговорить с нами, и уж тем более — попытаться напасть.
Я повёл товарищей к ущелью, ощущая лёгкую, неприятную нервозность. В мирке Хотея я бывал здесь столько раз, что мог пройти путь с закрытыми глазами — знал каждое дерево, каждый корень, каждый выступ скалы. Но сейчас всё выглядело чужим. Арктания не была статичным миром. Она жила, менялась, реагировала. Каждое действие игроков и «местных» оставляло след, и сейчас это чувствовалось особенно остро. Уровни волков и тушканов Гризли заметно выросли — теперь это были не рядовые мобы, а опасные хищники с агрессивным поведением. Сам лес стал мрачнее и злее: тут и там угадывались следы ловушек, зыбучие болота, а между деревьев мелькали существа, которых я прежде здесь не встречал. Всё это наводило на одну тревожную мысль: ущелье Адских Криков тоже могло измениться.
— Я вызвал десяток наших игроков из Келевры на тот случай, если возникнут проблемы, — предупредил Антибиотик, и настороженно посмотрел на меня, будто опасался, что я могу не согласиться. — На нас может напасть «Дух Охоты», или кто-нибудь из топа кланов.
— Отлично, — благодарно кивнул я. — Прикрытие не помешает.
К счастью, большинство встречных игроков сами предпочли убраться с нашей дороги. Кто-то резко сворачивал в чащу, кто-то делал вид, что срочно вспомнил о неотложных делах. А уж с волками и тушканами проблем не возникло вовсе — даже несмотря на их заметно подросшие уровни, они не представляли серьёзной угрозы для нашей группы.
Само ущелье Адских Криков внешне изменилось не так уж сильно. Всё те же изломанные скалы, рваные края камня, тянущиеся вверх, в туманную тьму. Зато стальные птицы Фер…
Их стало гораздо… ГОРАЗДО больше.
Теперь над ущельем кружили уже не десятки, а сотни механических тварей. Они носились в воздухе плотным роем, их крылья резали пространство с пронзительным визгом, сливаясь в единый, давящий гул. Звук был настолько мощным, что говорить вслух стало попросту невозможно — слова тонули в этом металлическом реве.
К счастью, деактивация птиц не зависела от уровня самой способности «Власть над древними механизмами». Требовалось лишь больше маны. Я сосредоточился и принялся за работу, раз за разом выключая древние механизмы и чувствуя, как ману буквально выкачивает из тела. Искры молний пробегали по воздуху, птицы одна за другой теряли контроль и с глухим звоном падали вниз. На всё ушло около десяти минут — долгих, напряжённых, изматывающих.
— Это же механизмы древних⁈ — радостно воскликнула принцесса, схватив одну из упавших птиц.
— Да, — нехотя подтвердил я.
— Отлично! Возьму несколько для детишек, пусть играют!
Возможно, это глупо, но я считал эти игрушки только своими и ощутил лёгкую обиду, но останавливать гремлиншу всё же не стал. Какой смысл? Скоро наступит «день икс», и неизвестно, что вообще будет дальше с реальным миром, Арктанией, и всеми нами. Так что пусть детишки поиграются.
Сам я набил инвентарь птичками до отказа, а затем воздействовал на одну из них, чтобы вновь активировать её уже под своим управлением. Самое обидное, что моя способность воздействия на механизмы древних существенно ослабла, и поэтому открылись далеко не все команды:

Применение способности «Власть над древними механизмами» на «Стальную птицу Фер» прошло успешно на 100%.
Доступны следующие команды:
— включение/выключение
— самоликвидация
— режим «поиска».

К счастью, режим «поиска» оказался в списке доступных команд, хоть некоторые из них и пропали, и я тут же отправил птичку найти ближайший механизм древних, коим и должен был оказаться Алтарь Молний. И не зря я воспользовался помощью птицы Фер, поскольку она повела нас вовсе не туда, где находился алтарь в мирке Хотея, а куда-то в глубину гор.
Минуя пещеру Тушкана-Императора, я с удивлением заметил, что она превратилась в полноценный инстанс, рядом с которым даже стояла пара человек в поисках команды.

Инстанс «Пещера Горного Тушкана».
Ограничения: уровень не ниже 50, группа 1–5 игроков.
Количество доступных посещений в сутки: 1 раз.

Надо же, когда я тут был в прошлый раз, пещера и вовсе была пустой, а теперь здесь целый инстанс. Такое впечатление, что Арктания не только меняется, но и увеличивается в размерах.
Постепенно наш путь пошёл вверх, в горы, и мы начали подниматься по тропинке всё выше и выше.
— Может, ты призовёшь дракона и мы просто полетим? — нетерпеливо спросил Нэ-Тарк. — Сколько ещё по камням прыгать?
У меня и самого возникала такая мысль, но я всё-таки опасался привлечь к нам лишнее внимание.
— Скоро уже должны добраться до места, — заверил я товарищей, хотя сам отнюдь не был в этом уверен.
К тому же, пока мы шли по горным тропинкам, принцесса Ар-Норте наконец-то соизволила обратить внимание на Хаосита. До этого момента она старательно делала вид, будто не узнаёт Ор-Дана, хотя гремлины явно отлично распознавали друг друга в форме частиц хаоса. Поэтому мне было искренне интересно, послушать, о чём именно они говорят, и я не хотел их прерывать. К счастью для меня, Хаосит разговаривал с принцессой так же мысленно, как со мной, и я мог слышать их с любого расстояния. А главное, сам питомец, похоже, даже не подозревал, что у меня есть такая возможности.
— Я следовал за Фальком в двух мирах, — рассказывал принцессе Ор-Дан. — Видел, как они там живут. Не поверишь, весь их мир населён только людьми!
— Отвратительно, — прокомментировала принцесса. — А что ещё ты узнал о Фальке? У него там есть жена или подруга?
— Не-ет, он совсем одинок.
Гремлинша довольно хмыкнула.
— Прекрасно. Раз ты теперь его питомец, то помогаешь ему во всём?
— Вот ещё! — возмутился Хаосит. — Наоборот, я втёрся к нему в доверие, рассказывая о том, что Аура Хаоса действует случайным образом, и я никак не могу на нее повлиять. А на самом деле сам выбирал, когда она подействует, а когда нет, ведь в энергетической форме мы настолько хорошо чувствуем хаос, что можем им управлять. Это было так забавно!
Я аж спотыкнулся, чуть не упав с тропинки.
Что, блин⁈ Вот же мерзкий…
— А я могу попасть в их мир? — продолжила допрос принцесса.
И ведь наивный Хаосит, он же гремлин Ор-Дан, явно не замечал, что она использует его, чтобы получить больше информации обо мне.
— В принципе это несложно. Нужно лишь перейти в форму хаоса и погрузиться в истинный Хаос, окружающий наш мир. Вот только многие из тех, кто поступил так же, как я, просто исчезли, полностью растворившись в нём. И я сам не знаю, почему смог выжить и перейти в другой мир.
Надо же, мне Хаосит о таком не рассказывал, собственно, он вообще без особого желания отвечал на мои вопросы. Ещё и о работе Ауры Хаоса соврал, вот же сволочь.
Увы, но дальше подслушивать разговор гремлинов не получилось, поскольку мы наконец-то вышли на горное плато. Вот только никакого алтаря тут не оказалось. Птица покружила над плато и села в самом его центре.
— И что мы тут ищем? — недовольно спросила Эльза. — Хочешь сказать, тут находится Последний Оплот Древних? На какой-то рендомной горе на окраине Империи⁈
— Именно, — подтвердил я, осматриваясь по сторонам. — Нужно лишь найти вход…
На самом деле стальная птичка Фер вряд ли ошибалась, наверняка алтарь находился где-то тут, мне оставалось лишь заставить его каким-то образом появиться.
Я обошёл всё плато, попытавшись заглянуть внутрь камня с помощью магниточувствительности, но, как и в мирке Хотея, алтарь почувствовать не смог.
— Что хоть ищешь? — уточнил Нэ-Тарк. — Давай мы поможем.
— Где-то тут есть алтарь древних, — нехотя пояснил я, не особо веря, что кто-то кроме меня сможет его найти. — Думаю, нужно активировать какой-то механизм или заклинание, чтобы он появился.
Вся наша компания разошлась по плато, присоединившись ко мне в поисках, а я недовольно посмотрел на Ар-Норте и Хаосита. Хотя, об этом месте мне напомнил Хаосит, так почему поиски не ведёт он?
— Эй, Хаосит! — обратился я к питомцу.
Он явно нехотя оторвался от общения с гремлиншей, и подлетел ко мне.
«В чем проблема-то?» — недовольно спросил он.
— Сам видишь, здесь нет алтаря, — раздражённо ответил я. — Помни, если ты ошибся, то мне придётся согласиться на предложение Фа-Руката.
«Так это в мирке Хаосита алтарь был на виду специально для тебя. А тут найти его будет значительно сложнее, и я тебе уже не помощник. Это же ты — Хранитель Знаний Древних».
Как это не прискорбно, в целом гремлин был прав.
По логике, всё, что происходило в мирке Хотея, было подсказкой на будущее, а значит, и активация алтаря должна была на что-то намекать.
Стальная птица Фер по-прежнему неподвижно сидела на одном месте. Под её когтями, если верить глазам и магниточувствительности, был самый обычный камень — потёртый, серый, ничем не примечательный. Но я слишком хорошо знал способности Фер, чтобы доверять собственному зрению больше, чем её «чутью». Да и наследие Хотея, если можно так выразиться, уже не раз доказывало свою полезность.
Я заставил птицу отпрыгнуть в сторону и нанёс удар молнией точно в то место, где она только что сидела.
Разряд с сухим треском вонзился в камень и практически сразу на поверхности проступила небольшая древняя руна — будто кто-то окрасил её изнутри светящейся краской. Затем вторая. Третья.
— О! — искренне обрадовался Нэ-Тарк. — Здесь и правда что-то есть!
Я продолжал бить молнией, не ослабляя напора. Руны наливались светом, увеличивались, расползаясь в стороны полукругом, словно пробуждалась спрятанная под камнем печать. Когда светящийся узор растянулся на несколько метров, земля под нашими ногами дрогнула и камень пополз вверх.
Я торопливо опрокинул в себя эликсир маны, чувствуя, как энергия вновь наполняет тело, и продолжил поддерживать молнию.
— Все сюда! — не оборачиваясь, крикнул я товарищам. — Если алтарь активируется полностью, то может взлететь.
Когда последняя руна загорелась, замыкая идеальный круг, алтарь полностью вышел из камня. Его поверхность была гладкой, холодной и явно чуждой всему вокруг. А из самого центра медленно выдвинулся знакомый мне столбик с углублением посередине. И снова от меня требовался Амулет Молний, причем, далеко не факт, что я потом получу его обратно. Отдавать столь ценный артефакт совершенно не хотелось, но и выбора никакого не было — помимо помощи Эльзе, мне и самому хотелось узнать, что находится в Последнем Оплоте Древних.
— Готовьтесь к тому, что алтарь взлетит, и начнётся испытание, — предупредил я, сжимая амулет в руке. — Если всё пойдёт по прежнему сценарию, алтарь взлетит, и начнётся испытание. Скорее всего, с летающими тварями.
Но когда я вложил Амулет Молний в углубление, всё пошло совсем не так, как в мирке Хотея. Платформа не взмыла в небо. Вместо этого алтарь вспыхнул мягким голубым светом, и реальность вокруг нас растворилась, будто её смыли мощной волной. Мир исчез во вспышке.
А в следующий миг мы стояли уже в совершенно другом месте — посреди огромной пещеры. Её потолок уходил далеко ввысь, теряясь в темноте, а стены были испещрены бесконечными многоуровневыми площадками. На них рядами стояли матовые чёрные яйца — тысячи, десятки тысяч. Они тянулись вверх, вниз, в стороны, заполняя всё пространство и, казалось, эта пещера не имела конца.
— Ого! — восхищённо воскликнула принцесса Ар-Норте. — Всё это… механизмы древних! Узнаю их уродливый полностью симметричный вид!
Антибиотик присвистнул.
— Ага. И они подозрительно напоминают…
— Капсулы! — нетерпеливо перебил его Марк. — Серьёзно что ли⁈ Это правда виртуальные капсулы⁈
Эльза медленно перевела взгляд на меня.
— Мы можем спуститься отсюда и осмотреться?
Её осторожность можно было только похвалить. Но принцесса Ар-Норте уже неслась к ближайшему «яйцу», не разбирая дороги. И нам ничего не оставалось, кроме как последовать за ней.
— Что это? — с живым интересом спросила гремлинша, водя лапками по матовой поверхности. — Оружие?
— Не оружие, — ответил Нэ-Тарк. — Это… нечто иное.
— И что это значит? — повернулась ко мне Эльза. — Виртуальная капсула внутри мира виртуальной капсулы?
— Рекурсия реальностей, — хихикнул Нэ-Тарк.
— Ладно, мне всё равно что это, — нетерпеливо отмахнулась принцесса. — Но как это открыть?
Я привычно применил способность и получил отклик от капсулы:

Применение способности «Власть над Древними механизмами» на «Систему модуляции альтернативной реальности» прошло успешно на 25%.
Доступны следующие команды:
— открытие/закрытие
— самоликвидация

Ничего нового, я уже видел подобные команды, но раньше к ним добавлялась ещё и «активация». Конечно, у меня в запасе оставалось воздействие титула «Хранителя знаний древних», чтобы активировать капсулу на все сто процентов, но я пока не видел в этом острой необходимости. Если честно, я даже близко не мог представить, что произойдёт, если кто-нибудь из нас воспользуется этим устройством.
— Здесь же тысячи этих капсул, — ошарашенно прошептала Пинки, оглядываясь по сторонам. — Неужели это что-то типа компьютерного клуба древних? Собирались здесь всей толпой и играли в «контру» по сетке?
— Или залезли в капсулы и переместились куда-то, — сделал своё предположение Антабиотик.
— Может ли быть так, что это намёк на будущий исход из нашего мира? — задумчиво спросила Эльза. — Якобы древние с помощью капсул ушли из этого мира, а мы таким же образом придём сюда?
В принципе, она озвучила мысль, посетившую меня уже давно.
— А смысл? — скептически спросил Нэ-Тарк.
— Бессмертие, — лаконично ответил Марк. — В этом мире можно вылечить любую болезнь, а если кто-то умрёт от ран, то воскреснет в Зоне Возрождения.
По его лицу на мгновение пробежала гримаса, сильно исказившая черты, но быстро исчезла, словно её и не было.
— Не понимаю, о чём вы! — вспыхнула принцесса. — Откройте уже эту штуку!
— Вам не стоит этого делать, — раздался тихий мужской голос.
Мы резко обернулись.
Перед нами стояла невысокая фигура в серой хламиде. Я сразу узнал его — Безымянный. Такой же персонаж когда-то активировал для меня испытание на класс «слайдера», а затем помог разобраться с Хранителем. Точнее, это были два похожих персонажа, и они оба испарились после общения со мной, похоже, навсегда. Теперь же появился третий Безымянный, практически неотличимый от предыдущих.

Глава 6

Разумеется, этот персонаж был так же 150 уровня, как и предыдущие Безымянные.
— Ты ещё кто⁈ — Эльза вскинулась первой, словно пружина. Короткий посох с черепом на навершии мгновенно оказался в её руке, зелёные огоньки в глазницах вспыхнули, готовые в любой момент скастовать атакующее заклинание.
— Спокойно, — поспешно сказал я, инстинктивно делая шаг, чтобы встать между ними. — Я уже встречал подобных персонажей, они связаны с моим классом и совершенно не агрессивны.
— Использовать эту капсулу будет большой ошибкой с вашей стороны, — тихо продолжил Безымянный. — Фатальной ошибкой. Она не предназначена для иных существ, кроме расы асур. Более того, место, в которое ушли древние, уже не доступно.
Ар-Норте в два прыжка подскочила к нему и воскликнула:
— Да кто ты такой, чтобы нам приказывать⁈ Захотим, и используем эту штуку! Между прочим, гремлины — наследники расы асур!
Безымянный оставался совершенно неподвижен.
— У меня нет имени, — спокойно ответил он. — И я не приказываю, а лишь предупреждаю.
Со стороны это было довольно комично: они с принцессой были примерно одного роста и будто бы схожего телосложения, насколько можно определить сквозь серую хламиду. Два упрямых силуэта застыли друг напротив друга.
— А что значит «место уже не доступно»? — вмешался Антибиотик. — И куда именно они ушли?
— В другой мир, — коротко ответил Безымянный.
— С помощью этих капсул? — тут же уточнил Марк.
— С помощью «системы модуляции альтернативной реальности», — поправил Безымянный. — Асуры создали новый мир, и ушли в него, оставив Арктанию в наследство младшим расам.
Мы с Марком переглянулись. Остальные тоже обменялись взглядами — слишком уж знакомо всё это звучало.
— Почему же мы не можем пойти вслед за ними? — нахмурился Нэ-Тарк.
— Миры отдалились.
Я интуитивно почувствовал, что именно эта фраза является ключом к происходящему сейчас.
— Это как? — не выдержал я. — Что значит отдалились?
— Когда асуры создали новый мир, он был связан с этой реальностью, и эта связь продолжала крепнуть. Со временем оба мира должна были соприкоснуться, и наступил бы апокалипсис. Чтобы избежать этого, асуры ушли, полностью разорвав эту связь.
Пинки настороженно покосилась на матовое чёрное яйцо капсулы.
— Но если связь разорвана… то куда переместится тот, кто воспользуется этой штукой?
Безымянный посмотрел на неё.
— В ничто. Но воспользоваться «системой модуляции альтернативной реальности» могут только древние и их наследники.
Его взгляд скользнул по мне… и остановился на принцессе.
— Только вы двое.
— Ха! — радостно взвизгнула принцесса. — Я знала! Я знала, что гремлины — наследники асур!
Капюшон Безымянного медленно повернулся в её сторону.
— Наследники? — он чуть заметно качнул головой и указал на меня. — Нет. Наследник — это он.
А затем повернулся к принцессе.
— А ты — древняя. Как и тот асур в энергетической форме, висящий в воздухе за плечом наследника.
— Я? — опешив, переспросила принцесса.
«Что?» — одновременно взвыл Хаосит. — «Мы — древние⁈»
Безымянный скинул капюшон, под которым оказалось лицо гремлина, словно обработанное с помощью фильтров соцсетей. То есть, в чертах проглядывало сходство с гремлином, но в остальном это было невероятно гармоничное существо, способное соревноваться в красоте даже с эльфами. Ещё одним интересным фактом оказалось то, что Безымянный был не материален, а полупрозрачен, словно очень плотный призрак.
— Далеко не все асуры ушли в новый мир, — продолжил он. — Часть осталась здесь. Но случилось то, чего древние и боялись, новые расы быстро развивались и постепенно стали доминировать.
Ар-Норте радостно запрыгала на месте.
— Ха! Мы — древние! Я знала, я знала! — но вдруг остановилась и подозрительно спросила Безымянного: — Но почему мы ничего не знаем об этом?
— На древних, решивших остаться в Арктании, было наложено проклятие, — спокойно пояснил Безымянный. — Оно стирало все воспоминания о прошлом. Чтобы ни у кого не возникло желания вновь воспользоваться «системами модуляции альтернативной реальности».
— А не проще тогда было их все уничтожить? — скептически спросил Марк, обведя рукой пещеру.
— Проще. Но эти системы — пик развития технологий асур. У них просто не поднялась рука. К тому же, в будущем они могут помочь следующим поколениям древних покинуть этот мир, создав для себя новое пристанище.
Как ни странно, Безымянный говорил ровно, без пафоса, и спокойно отвечал на наши вопросы, не делая разницы между принцессой, мной и другими игроками. Так мы узнали, что представления о высоком росте асур были связаны с тем, что все они носили что-то вроде техно-доспехов, один из которых заполучил я под видом Каменного Меча Драконьих Гор. Все собранные здесь капсулы в будущем могут быть вновь использованы для перемещения в новый мир, но требуется запустить главный сервер, который за несколько лет сможет создать реальность, но сделать это могут только древние, то есть, гремлины.
— Так, стоп. Если гремлины — это и есть древние, то для выполнения квеста мне достаточно получить кости любого из них? — оживилась Эльза. — Это же проще простого!
Она тут же повернулась к Ар-Норте.
— Принцесса, у вас рядом с Аркемом есть какие-нибудь кладбища? Или где вы делаете захоронения?
— Нет, — фыркнула принцесса. — Мы никого не хороним. После смерти гремлины превращаются в энергию и уходят в Хаос.
Некромантка нахмурилась.
— То есть, костей не остаётся?
Ар-Норте посмотрела на неё снизу вверх с откровенным превосходством.
— Конечно нет. Мы же насле… — Она запнулась и кашлянула. — Мы же древние, а не какие-то низшие расы, оставляющие после себя плотский мусор!
Эльза так смачно выругалась, что по пещере прошлось гулкое эхо.
— И как же мне теперь получить кости древнего⁈
— Есть выход, — неожиданно ответил Безымянный. — У меня есть информация, что в нескольких «системах модуляции альтернативной реальности» остались тела древних. Хотя было запрещено активировать систему в техно-доспехе, кто-то всё же сделал это. И доспех не позволил совершить переход, сохранил тела в целости, а души вынудил скитаться по Арктании.
Мда, похоже, древние были умны, но отнюдь не совершенны. Дурак, плюющий на инструкции, нашёлся даже у них.
— И ты одна из этих душ? — быстро смекнул я.
— Да, — подтвердил Безымянный. — Мы решили потратить остатки сил на то, чтобы передать ключи к знаниям своей расы оставшимся асурам или другим достойным наследникам.
Вот только сразу же обнаружился неприятный факт — сам Безымянный понятия не имел, в какой именно капсуле находится его тело. А капсул в этом зале были тысячи, а может и десятки тысяч.
Я почесал затылок.
— Я, конечно, могу открыть капсулы, но только по одной и находясь рядом с ними. Такими темпами на поиски может уйти несколько дней.
— Узнать, в каких именно капсулах находятся тела, можно из главного управляющего зала, — вмешался призрак. — И наследник и хранитель знаний могут получить доступ к этим данным. Вход туда находится на верхнем этаже, в середине зала, но сейчас активирована система охраны, отключить которую можно только изнутри. Так что пробиваться внутрь придётся с боем.
— Вы можете показать нам дорогу и рассказать, как работает система охраны? — деловито спросил Антибиотик.
— Увы, моё время уже истекло, — склонил голову Безымянный. — Желаю вам удачи.
С этими словами опустевшая накидка упала на пол уже пустая. Принцесса тут же подорвалась, схватила её, и с радостным воплем накинула на себя.
— Я — древняя!
— Мда, гремлины и так были несносны, что же будет, когда они все узнают о своём происхождении, — хихикнула Пинки. — Принцесса же не будет молчать.
— Молчать? — переспросила Ар-Норте. — Да об этом должен узнать каждый житель Арктании!
«И ты ещё смеешь называть меня питомцем», — довольно заявил Хаосит. — «Я — асур! Представитель древнейшей и умнейшей расы!»
— Слышь, умнейший, метнись пока, найди как нам подняться на верхний этаж, — скомандовал я. — Если ты не забыл, я всё ещё храню флакон, полученный от Фа-Руката.
Хаосит спорить не стал и послушно улетел на поиски. Мы же сразу принялись обсуждать всё, что услышали.
— Думаете, речь идёт о том же, что будет с нашим миром? — первым делом озвучила волновавший нас всех вопрос Пинки. — Либо апокалипсис, либо Арктания «отделится» от нас и связь полностью прервётся?
— Звучит довольно логично, — согласился Антибиотик.
— Я уже запутался, это всё-таки часть сюжета игры, или Арктания — это мир, в котором реально когда-то были эти древние? — схватившись за голову, воскликнул Нэ-Тарк. — Потому что несмотря на все их «древние» истории, произошедшие сотни лет назад, самой игре на самом деле ещё и года-то нет!
Я и сам не мог однозначно и чётко ответить на этот вопрос. С другой стороны, какая, по большому счёту, разница?
— Для сейчас это не так важно, — сказал я. — Это как искать ответ на вопрос «что было первым — курица или яйцо», когда мы просто хотим приготовить себе завтрак. Для нас важнее то, что происходит сейчас с нашим миром.
Марк согласно кивнул.
— Одно мы можем сказать точно: этот квест — явно подсказка к нынешним событиям.
— Только в нашем мире нет столько капсул, чтобы всё население земли переместилось в Арктанию, — заметила Пинки. — Или предполагается, что это сделают только игроки?
Обсуждать различные варианты можно было бы бесконечно, но вскоре ко мне вернулся Хаосит.
«Следуй за мной!»
— Мой питомец нашёл проход к центру управления, — сообщил я товарищам. — Идём.
Мы поднялись к верхнему уровню по узкой каменной террасе, нависающей над бесконечным залом капсул. Чем выше мы поднимались, тем сильнее менялось ощущение пространства — воздух становился плотнее, будто насыщаясь энергией, а каменные стены постепенно становились всё более гладкими, словно их расплавило сильнейшим пламенем.
Мы с любопытством и настороженностью осматривались по сторонам. А каменные стены вокруг постепенно превращались в нечто более современное, даже футуристичное, с идеально выверенными углами и ровными поверхностями. В целом, изначально было понятно, что, в отличие от гремлинов, древние уважали симметрию. Вообще непонятно, в какой момент и почему представления «ушедших» и «оставшихся» так сильно разошлись. Или это и было причиной того, что раса асур разделилась на две ветви?
Вскоре мы вышли к огромному залу с мощными стальными воротами, рядом с которыми стояли аж четыре высоченных фигуры. Уже по очертаниям, я сразу понял, с кем именно нам предстоит сражаться — те самые десятиметровые Хранители — похожие на ти-рексов механизмы древних, якобы способные менять свою форму. Сам я этого не видел, но Нэ-Тарк уверял, что они могут превращаться в тигров, буровые машины и человекоподобных големов. Но даже с основной форме это были очень опасные противники, а тут таких Хранителей было аж четверо! Чёрные стальные тела неподвижно стояли между нами и воротами, готовые в любой момент броситься в бой. А самое обидное, что, судя по инфе, их уровни оказались значительно выше, чем у встреченного мной ранее: «Древний боевой механизм Высший Хранитель, ур. 150».
— Готовимся к бою, — жестко предупредил Антибиотик, оглядев всю нашу компанию. — Баффаемся, достаём оружие, призываем питомцев. Пригодится любая помощь.
И он первым перешёл от слов к делу. Пространство перед ним дрогнуло, и из призывного круга вышел мощный чёрный конь, больше похожий на буйвола: массивный, низки, полностью покрытый шипастой бронёй, словно выкованной из самой тьмы. Каждое его движение отдавалось гулким металлическим звоном.
У Пинки на плече материализовался огромный орёл, по перьям которого гуляли небольшие молнии. Марк щёлкнул пальцами, и рядом с ним возник хамелеон размером с крокодила, переливающийся всеми цветами спектра.
И только Нэ-Тарк развёл руками.
— Я предпочитаю обходиться без питомцев.
— Тогда вперёд пойдут мои мертвяки, — немного подумав и осмотрев появившихся питомцев, предложила некромантка.
Она взмахнула посохом и из треснувшего пола один за другим поднялись десять серых скелетов, сухо щёлкая костями. Над каждым вспыхнула инфа: «Сильный скелет, 50 ур.».
— Они слабы, но зато отлично подходят для разведки боем, — пояснила Эльза. — И, что немаловажно, их совершенно не жалко
— А вот это… — Она снова активировала посох, и из чёрного портала перед нами вышли три рыцаря в чёрных латах, внутри которых клубилась живая тьма. — Уже основные силы.
Эти ребята выглядели уже посолиднее: «Рыцари тьмы, ур. 90». А следом появились ещё два таких же, уже верхом на закованных в чёрные латы лошадях, из ноздрей которых вырывалось чёрное пламя.
Некромантка немного подумала, и призвала ещё одно существо, похожее на гигантский сгусток мышц: очень объемное тело, размером с машину, мощная голова без шеи, и шесть длинных мускулистых рук, на которых монстр передвигался словно паук. Название существа было ещё более странным, чем внешний вид: «Нечеловеческая многоручка, ур. 110».
— Ты решила всех своих монстров призвать? — удивился Антибиотик.
— А что остаётся, — пожала плечами Эльза. — Я особо ничего не могу сделать против механических противников. Урон тьмой и проклятия на них не подействуют, а Костяные Копья наносят не очень много урона, я их никогда не прокачивала.
Она на секунду задумалась.
— Могу ещё всех баффнуть на интеллект.
Она вопросительно посмотрела на меня. Я кивнул в ответ и получил увеличение характеристики интеллекта на десять процентов.
— Спасибо.
Уж кому-кому, а мне мана лишней точно не будет.
— Ладно, — осмотрев армию некромантки, согласился Антибиотик. — Тогда сначала пустим твоих мертвяков.
К сожалению, Спин у меня всё ещё оставался в форме дракона, и вызывать его в пещеру было довольно рискованно — пространства для полноценного полёта тут катастрофически не хватало, а в качестве бойца ближнего боя от него толку было не очень много. Зато у меня был Хаосит с его Аурой Хаоса, которого я, к сожалению, совершенно забыл накормить. Но дружно изучив инвентари, ребята смогли найти несколько не самых удачных артефактов, которые смогли поднять уровень Хаоса моего питомца почти на максимум.
Пока Нэ-Тарк объяснял остальным, какими способностями обладал встреченный нами Хранитель, а Антибиотик придумывал план атаки, я решил закрыть вопрос с любовным зельем от Фа-Руката.
— Мы нашли Последний Оплот Древних, а значит, я разобью фла…
«Стой!» — взвыл Хаосит.
— Ээ… что такое?
«Не разбивай флакон», — как мне показалось, смущённо попросил Хаосит.
— Но почему?
«Я много думал», — торжественно заявил Хаосит. — «Уверен, что смогу воздействовать на него, чтобы заменить энергию Фа-Руката на свою, и тогда принцесса полюбит меня».
— Ого. Но ты же сам говорил, что опаивать принцессу — это низко, — ехидно напомнил я.
«Это другое», — уверенно ответил он. — «В отличие от мерзкого Фа-Руката, я действительно люблю её!».
— И ты уверен, что это сработает?
«Я готов рискнуть!»
— Даже если это сработает, что ты будешь делать дальше? Ты же остаешься моим питомцем и можешь находиться только в форме частицы Хаоса.
«Я выкуплю свою свободу!» — выпалил Хаосит. — «Отдам способность Ауры Хаоса, умение видеть эманации Хаоса и часть опыта, который получил за время, что провёл в качестве твоего партнёра».
— Питомца, — машинально поправил я. — И вообще, я никогда не слышал, что подобное возможно.
«Я потеряю уровни, но оно того стоит», — уверенно ответил Хаосит. — «И сильно сомневаюсь, что хоть один обычный…» — он пренебрежительно покосился на коня, орла и хамелеона, — «питомцев может совершить такую же сделку».
Получить способность самому видеть входы и выходы из инстансов, а также самому управлять Аурой Хаоса — это очень неплохо. Но и питомец, способный превращаться в питомцев убитых противников, может сильно пригодиться и изменить ход битвы, если подгадать удачный момент. Поэтому обмен был не слишком равноценным.
— Есть ещё одно свойство Ауры Хаоса, которым можно будет пользоваться, — будто почувствовав мою неуверенность, поспешно сказал Хаосит. — Её можно переключать на обратное действие, чтобы повысить положительные шансы своих действий. Например, при создании каких-то предметов, или при использовании способностей, эффект которых связан со случайной вероятностью.
Хмм… то есть, я могу повысить шансы получения высокого урона «Шаровой Молнии» или в будущем создании Стеклянного Меча? Вот это уже интереснее. К тому же я получу обратно часть опыта, полученного Хаоситом за время, что он был со мной, это может быть тоже довольно значительным подспорьем.
— Ладно, изменяй любовный эликсир, — решил я. — Скоро мы вступим в бой и может появиться возможность «подлечить» принцессу. А там уж я подумаю, что с тобой делать.
«Клянусь, что до момента освобождения буду помогать всем, чем смогу!» — радостно заверил меня Хаосит. — «Хотя, действие ауры непредсказуемо, я буду болеть за тебя!».
Я мог бы надавить на него, сказав, что знаю о подлых манипуляциях с аурой, но предпочёл промолчать. Пусть и дальше думает, что я не могу слышать их мысленных разговоров с принцессой.
Мне пришлось достать любовный эликсир и держать в руке, пока Хаосит что-то над ним колдовал, но, к счастью, никто этого не заметил. Всем было не до этого — они продолжали обсуждать тактику нападения на Хранителей.
«Готово!» — радостно сообщил Хаосит.
И действительно, флакон сменил название на «Изменённый любовный эликсир с частицей души Ор-Дана».
Я взял обычный лечебный эликсир, отпил половину, и быстро залил туда содержимое флакона. Ну, теперь осталось дождаться удачного момента. Главное самому не перепутать, иначе случится серьёзный казус.
— Ну что, можем начинать атаку, — резюмировал Антибиотик. — Для начала попробуем осторожно сагрить только одного противника, это сделает Фальк, как самый быстрый из нас. Если не получится, то постараемся их разделить. Первым делом, вне зависимости от того, получится ли привлечь внимание одного из Хранителей, Фальк попытается воздействовать на него «Властью над древними механизмами»…
— Не уверен, что это сработает, — я выразительно покосился на принцессу. — Моя способность сильно ослабла.
— Просто попытайся, — поморщившись, проговорил Антибиотик, и продолжил раздавать указания: — Эльза своими мертвяками точно сможет временно занять второго Хранителя. Нэ-Тарк раскидает по всему залу монеты и попытается оттянуть на себя ещё одного противника, а мы тем временем всеми силами атакуем либо одного, либо двух оставшихся.
— На всякий случай, я могу призвать дракона, — нехотя сказал я. — Летать тут он не сможет, но запросто возьмёт на себя одного из Хранителей.
Если честно, мне не хотелось подвергать опасности Спина, который, в случае смерти, будет восстанавливаться несколько часов. Он может нам понадобиться в любой момент. Но раз уж тут такое дело, что все вызвали питомцев и собираются драться на полном серьёзе, то придётся и мне рискнуть.
— Вызывай, конечно, — тут же согласился Антибиотик. — Так будет проще, он сможет взять на себя одного из Хранителей, а мы всеми силами постараемся их по очереди вынести.
Спин появился перед нами, сразу заслонив своими крыльями половину пещеры. К счастью, мы всё ещё стояли слишком далеко, и Хранители не отреагировали на его появление.
— И главное, слушаем меня, — резюмировал Тёмный Инквизитор. — Я буду постараюсь контролировать всю ситуацию на поле.
— Удачи! — махнула нам лапкой принцесса.
— А ты не будешь участвовать? — уточнил я, уже зная ответ.
— Я же древняя, — фыркнула Ар-Норте. — Не дело высшей расы драться с какими-то железками.
Я хмыкнул.
— Ну, разумеется.
— Начинаем! — скомандовал Антибиотик. — Фальк — твой выход.

Глава 7

Мы стояли плотной толпой метрах в ста от Хранителей, прячась за углом широкого прохода. Если бы не этот изгиб стены, противники давно бы нас заметили.
С появлением армии призванных существ свободного пространства стало катастрофически не хватать. Чтобы оставаться незамеченными, всем пришлось как следует потесниться, стоя чуть ли не в обнимку. Бедняга Спин и вовсе страдал больше всех: огромный дракон упирался головой в потолок, раздражённо шевеля крыльями — свод здесь оказался слишком низким для его габаритов.
Я уже собирался двинуться вперёд, как вдруг в голове раздался тихий шёпот:
«Способности перстня».
— Ох, блин! — мысленно выругался я.
Точно! Спасибо Шёпоту Судьбы — только благодаря ему я запоздало вспомнил о перстне «Хранитель Подземелья». Да, я помнил про неплохой бонус к интеллекту и усиление способности «Власть над древними механизмами», а вот об остальных его свойствах успел благополучно забыть — слишком давно мне не приходилось сталкиваться с техникой древних. А стоило бы помнить, ведь у этого артефакта было два крайне полезных эффекта: пассивная защита от направленных атак механизмов древних и возможность раз в семь часов деактивировать или даже взорвать любой такой механизм — при условии, что хватит маны.
Мне маны хватало.
Пришлось слегка скорректировать планы. Не кардинально, но достаточно, чтобы повысить наши шансы. Теперь порядок действий менялся: сначала я должен попытаться взять под контроль одного Хранителя, и затем, если ничего не получится, уже использовать перстень.
— Как только я начну отступать, можете атаковать, — тихо предупредил я. — Первого я попробую взять под контроль сам, а второго в любом случае взорву с помощью перстня.
— Удачи! — крикнули мне напоследок друзья.
Огромный зал перед запертыми вратами выглядел так, словно его специально спроектировали для битвы с Хранителями. Чистая игровая условность, совершенно невозможная в реальном мире: классическая комната босса, предоставляющая достаточно пространства на манёвров целого рейда игроков. Я бы ничуть не удивился, если после нашего входа проход за нами просто захлопнется.
Когда противников много, самая простая тактика — это выманить их по одному. Именно этим я изначально и собирался заняться. Конечно, помимо способности и перстня у меня ещё оставался титул и возможность получить контроль над Хранителем со стопроцентной вероятностью, но меня душила жаба. Да и, что важнее, я был уверен: эта способность мне ещё понадобится позже, в куда более критический момент.
Прежде чем подбираться к противникам, я активировал магниточувствительность и внимательно просканировал стены и потолок. И снова никакого отклика. Ни грамма металла визуально все выглядело так, будто полностью состояло из него. Либо древние использовали материал, полностью лишённый магнитных свойств, либо он находился на таком технологическом уровне, что моя способность просто не могла его распознать.
Я на всякий случай активировал Двойной Автономный Щит Хаоса и осторожно двинулся вдоль стены, стараясь держать в поле зрения всю четвёрку Хранителей. Каждый шаг был выверен, а каждое движение могло в любой момент перейти в Сдвиг. Когда я оказался достаточно близко для активации способности, то обратился к Хаоситу.
— Напомни-ка, что ты говорил про положительное воздействие Ауры Хаоса?
«Ладно, ладно», — нехотя отозвался он. — «Я постараюсь её активировать. Всё-таки вы помогаете нам получить наследие древних… то есть, наше наследие».
Я даже не стал уточнять, в какой момент наши поиски скелета асур превратились в помощь гремлинам. Сейчас это было не важно. Главное, чтобы бы Хаосит прекратил саботировать действие ауры и начал мне помогать.
К моей немалой радости, когда я подошёл на расстоянии действия способности, Хранителя на меня никак не отреагировали. Они продолжали стоять неподвижно, словно застывшие статуи. И на этом моё везение не закончилось, и я смог каким-то чудом взять под контроль ближайшего из них.

Применение способности «Власть над древними механизмами» на «Древний боевой механизм Высший Хранитель» прошло успешно на 35%.
Доступны следующие команды:
— включить/отключить

— Ха! — мысленно выдохнул я. — Получилось!
Разумеется, отключить!
И в тот же миг оставшиеся три Хранителя пришли в движение.
Я не стал ждать продолжения и тут же активировал перстень, воздействуя на того, что находился посередине, и сразу же выбрав режим самоуничтожения. Раздался оглушительный взрыв, и ударная волна с лёгкостью раскидала двух механических ти-рексов в стороны, словно игрушки.
И всё было бы идеально, если бы не одно «но».
Когда взрывная волна задела отключённого Хранителя, он вдруг вновь активировался.
— Получен урон. Активирован режим защиты, — раздался механический голос.
И он рванул прямо ко мне.
— Чёрт… — выругался я.
Предсказуемо. До боли предсказуемо. Оказывается, выведенный из строя механизм должен был оставаться неподвижным только до тех пор, пока его никто не атаковал!
«Я тут не при чём!» — тут же воскликнул Хаосит.
— Да понятно, — буркнул я.
Резкий Сдвиг в сторону спас меня от мощного энергетического удара, вырвавшегося из пасти вновь активировавшегося Хранителя. Широкий луч прошёл в метре от меня, расплавив камень и оставив на стене дымящуюся борозду. Я-то думал, что перстень защищает меня от атак механизмов древних, но на Хранителей это почему-то не подействовало. Возможно, потому что у них в названии было словно «Высший», а в описании перстня речь шла о малых и средних механизмах? В любом случае, теперь я точно знал, что никак не защищён от их атак.
А мимо меня уже неслись мертвяки Эльзы. Скелеты разделились на две группы и бросились атаковать пострадавших от взрыва противников. Казалось, вот сейчас они хотя бы ненадолго их задержат, дав нам время на атаку…
Не задержали.
Их хватило примерно на одну десятую доли секунды. Хранители буквально затоптали скелетов, даже не замедлив ход, будто те были просто мусором под лапами. И бежали они, разумеется, ко мне.
Я мысленно скомандовал Спину взять на себя ближайшего Хранителя, но прежде чем дракон успел вмешаться в бой, противник ещё раз атаковал меня. Он резко вбил когти задних лап в пол, развернулся корпусом, и ударил хвостом, резко удлинившимся в несколько раз. Мне пришлось перейти в Электрическую Форму, тратя последние остатки маны.
Хвост с визгом прошёл сквозь меня, и с грохотом врезался в стену, оставив в камне глубокую вмятину. Я же Сдвигом ушёл обратно к выходу из зала, и, не теряя ни секунды, принялся торопливо заливать в себя эликсиры маны один за другим.
Спин взмахнул крыльями, чтобы ускориться, и с рёвом пронёсся мимо меня, сначала атаковав энергетическим ударом Хранителя, а затем врезавшись в него всем корпусом. Удар был такой силы, что даже древний механизм отшатнулся назад, вспоров когтями пол и едва устояв на задних лапах.
Антибиотик тем временем уже «танковал» одного из двух Хранителей, пострадавших от взрыва. Его шипастый чёрный конь принял на себя удар хвоста, а сам Антибиотик встал вполоборота, грамотно распределяя урон между щитом и бронёй.
Второго взял на себя Нэ-Тарк. Гремлин на ходу расшвыривал по залу золотые монеты, и пространство буквально вспыхивало телепортационными следами — он исчезал и появлялся вновь, не давая Хранителю зафиксировать цель и совершить атаку.
Оба пострадавших от взрыва Хранителя потеряли примерно треть здоровья, то есть, у них оставалось примерно по 100.000 единиц, чтобы было не так уж и плохо. С нашими уровнями справиться с одним таким противником не составило бы труда, но их, к сожалению, было трое, и это сильно усложняло задачу.
Антибиотик подпрыгнул метров на пятнадцать вверх и с грохотом обрушил меч прямо по морде Хранителя, мгновенно забирая на себя «агр». Почти одновременно Нэ-Тарк осыпал своего противника дождём из золота и рывком ушёл в противоположную часть зала.
К Антибиотику тут же присоединилась вся мёртвая армия Эльзы, Пинки и Марк. Они рассчитывали быстро расправиться со своим противником, пока Спин и Нэ-Тарк отвлекают двух остальных.
Я же решил помочь Спину. Мне совершенно не хотелось, чтобы он погиб и стал недоступен для вызова на несколько часов.
— Хаосит, давай-ка ещё раз примени ауру на удачу! — мысленно скомандовал я.
Спин и Хранитель уже сцепились в ближнем бою, выглядя при этом словно «Годзилла и Мотра» в каком-то безумном ремейке. Битва титанов в самом профессиональном исполнении. Там было совершенно непонятно, кто, кого и как бьёт — лапы и пасти только и мелькали в воздухе.
Я же парой Сдвигов переместился ближе к ним, прицелился, и ударил Шаровой Молнией в спину Хранителя.

Вы нанесли 15000 ед. критического урона Высшему Хранителю, 150 уровень.

— Ха! — вырвалось у меня.
Неплохо так! И всего 75% от общего объема маны. Выпить пару эликсиров — и можно снова повторить!
Хранитель тут же ответил. Его хвост вновь удлинился в несколько раз, хлестнув по мне с убийственной скоростью. Урон был настолько велик, что я автоматически принял Электрическую Форму, пропустив это чудовищное оружие сквозь себя, и сместился в сторону. Уверен, если бы не вовремя сработавшая способность, я бы в один момент отправился в Зону Возрождения. Да и вообще, прямое попадание от противника 150-го уровня вряд ли кто-то из нас смог бы пережить, разве что Антибиотик благодаря высокому классу брони.
И действительно, Антибиотик держался. Он принимал удары когтей на щит и корпус, а его чёрный конь с лёгкостью выдержал ещё один удар хвоста. В это время призванное Эльзой многорукое нечто запрыгнуло на спину Хранителя и всеми конечностями пыталось пробить стальную броню. Тем же самым занимались и Марк с Пинки и Эльзой, в меру своих сил поливая Хранителя всеми доступными им атакующими умениями: молниями, плазменными шарами, костяными копьями, иллюзорными мечами и копьями. Хамелеон Марка создавал перед ти-рексом иллюзии, на которые он тратил отдельные свои атаки, а птица периодически пикировала сверху, пытаясь ударить молниями по его глазам. А вот чёрные рыцари некромантки… хоть изначально и выглядели грозно, но выдержали лишь пару энергетических ударов Хранителя, прежде чем рассыпаться клубами тьмы. С другой стороны, свою главную функцию они выполнили — приняли на себя немалую часть урона. Посмертно.
Зато Нэ-Тарк проявил неожиданную ловкость, с поразительной лёгкостью уходя от всех атак своего противника. Похоже, Антибиотик настолько щедро его спонсировал ради Эльзы, что тот мог бесконечно перемещаться по залу, телепортируясь от монеты к монете. Его способности практически не потребляли ману, тратя только золото, а главное, действовали практически мгновенно.
Я тоже не отставал, решив испытать на Хранителе весь свой арсенал способностей. Как и ожидалось, лучше всего на него действовала Молния Хаоса: каждый удар наносил по 300–400 единиц урона при минимальных затратах маны.
Так я и перемещался Сдвигом вокруг гигантского ти-рекса, включая Электрическую Форму каждый раз, когда он меня всё-таки задевал, осыпал его Молниями Хаоса и периодически, когда полностью восстанавливал ману эликсирами, бил Шаровыми Молниями.
Краем глаза я даже успевал следить за тем, как идут дела у команды Антибиотика. Здоровье их противника шло вниз значительно быстрее. Сам не знаю почему, но меня неожиданно охватил дух соперничества, и мне захотелось справиться со своим Хранителем первым, хотя он даже не попал под взрыв и был полностью невредим на момент начала боя.
Спин героически сдерживал Хранителя, но его здоровье было уже на исходе, поэтому мне пришлось отозвать дракона, пока не стало слишком поздно. Оказавшись один на один с десятиметровым исполином, я мог лишь начать перемещаться ещё активнее.
Сдвиг.
Удар Молнией Хаоса.
Пропустить сквозь себя атаку.
Выпить эликсир маны.
Сдвиг.
Удар Молнией Хаоса.
И так по кругу, иногда заменяя Сдвиг на Универсальное Отталкивание, чтобы сильнее разорвать дистанцию.
К счастью, здоровья у Хранителя оставалось не так уж и много. Пара удачных попаданий Шаровой Молнией, и всё будет кончено.
— Мы всё! — крикнул Марк, известив о том, что они справились со своим противником.
Чёрт. Они всё-таки опередили меня, пусть и потеряв всех питомцев. Даже бронированный конь Антибиотика погиб, не выдержав атак Хранителя. Зато на моего противника тут же набросилась многорукая тварь некромантки. Правда, от шести рук там осталось всего одна пара, остальные уже были оторваны, но и этого хватило, чтобы схватить Хранителя за лапу, замедляя движение. Остальные игроки мгновенно подключились, и мы добили Хранителя буквально за считанные секунды.
А потом мы дружно бросились спасать Нэ-Тарка.
И было от чего. Поняв, что в форме неповоротливого ти-рекса он больше похож на мишень, а не на охотника, Хранитель трансформировался: его массивный корпус с металлическим скрежетом сжался, вытянулся, и за считанные мгновения перед нами оказался стремительный силуэт. Нет, это был не тигр, а настоящая чёрная пантера из полированного металла, гладкая, гибкая и пугающе быстрая.
— Берегись! — едва успела крикнуть Пинки.
Хранитель рванул вперёд, размывшись в воздухе, и нанес по гремлину серию ударов когтями. Удивительно, но Нэ-Тарк смог выжить, активировав какую-то денежную защиту, из-за которой после каждого попадания из него вылетало огромное количество монет, словно заменивших ему очки жизни. Монеты со звоном исчезали ещё в воздухе, не долетая до пола. Это зрелище было очень впечатляющим и даже по-своему прекрасным, но любоваться денежным дождём нам было некогда, ведь бой ещё не закончился.
Пантера двигалась очень быстро и разила когтями гораздо сильнее, чем в форме динозавра. Выбрав своей целью Нэ-Тарка, Хранитель молниеносно атаковал его, перемещаясь следом за его телепортациями. Денежный дождь становился всё гуще, и от этого зрелища хотелось восхищённо присвистнуть, если бы бедолага гремлин в этот момент не умирал прямо у нас на глазах.
— Помогите! — кричал гремлин, получая удар за ударом.
К сожалению, целителя у нас в компании не было, поэтому толком помочь Нэ-Тарку лечением никто не мог, но вот перетянуть на себя внимание противника — это запросто. Я решил поступить кардинально — создал Плазменную Цепь, Сдвигом сместился ближе к Хранителю, и накинул цепь ему на шею. Рывок, и меня с силой дёрнуло вперёд, будто я прицепился к разогнавшемуся поезду.
Мир смазался.
Почувствовав неожиданно появившегося «наездника», Хранитель резко затормозил перед Нэ-Тарком, и мотнул головой, пытаясь сорвать цепь. Я же был довольно привычен к полётом во всех возможных и невозможных плоскостях, поэтому уверенно компенсировал полёт Улучшенным Отталкиванием, и оказался на спине пантеры. К сожалению, Хранитель, как и все металлы, используемые древними, не обладал магнитными свойствами, поэтому удержаться надолго у меня не получилось. Улетев с его спины, я Сдвигом восстановил своё положение в пространстве, и тут же ушел в Электрическую Форму, получив урон от щёлкнувшей где-то в середине моего туловища пасти пантеры.
Я совершил Сдвиг, и тут же ушёл Улучшенным Отталкиванием, но Хранитель мгновенно оказался рядом и вновь меня атаковал, неожиданно выстрелив алыми лазерами из глаз. Сработали Двойные Автоматические Щиты Хаоса, взяв на себя практически весь урон.
«Всё, твоя удача закончилась», — предупредил меня Хаосит, всё это время летавший вокруг.
Но отвлёкшись на меня, противник позволил Нэ-Тарку сбежать, а Антибиотику настигнуть пантеру и ударить по морде щитом, чтобы ошеломить.
А следом к Хранителю подкатилась едва живая, если так можно говорить об умертвии, многорукая тварь некромантки. От былого ужаса осталась лишь одна рука, но и её хватило, чтобы вцепиться в заднюю лапу противника.
— Кредитные цепи! — заорал Нэ-Тарк, и пантеру обхватили появившиеся из пола золотые цепи.
Пинки тоже применила Электрическую Цепь, чтобы схватить Хранителя за одну из передних лап, и даже Марк создал иллюзорные щупальца, вцепившиеся в его шею. И затем мы все бросились на противника, нанося весь доступный урон, даже Эльза пыталась атаковать его костяными копьями. Я же, почувствовав себя в безопасности, принялся метать Шаровые Молнии, отвлекаясь только на поглощение эликсиров маны.
Металл трещал, искры летели во все стороны. И вот, пантера наконец-то рухнула бесформенной кучей железа на пол. На несколько секунд воцарилась тишина, а затем мы разразились дружным победным криком:
— Ха!
— Изи катка!
— И даже никто не умер!
Смех был нервным, но искренним. Лишь после этого мы позволили себе перевести дух и приступить к осмотру трофеев. С поверженных Хранителей выпало некоторое количество денег, несколько артефактов, не имевших никакого отношения к расе асур, и чёрный плотный куб…

«Неопознанное ядро знаний древних».

Увидев отлично знакомый мне предмет, я напрягся. Я-то думал, что перстень «Хранитель Подземелья» существует в единственном экземпляре, а тут появилось ещё одно ядро. Хотя, то, что ядро не опознано, может означать, что внутри находится какой-то другой артефакт древних. Разумеется, я не стал крысить столь ценный артефакт, и честно рассказал о нём друзьям.
— Если для активации требуется кровь древних, то это ядро подходит только тебе, принцессе и Нэ-Тарку? — предположил Антибиотик. — Он же тоже, как выяснилось, из расы асур?
— Только у меня нет способности «Власть над механизмами», — напомнил Нэ-Тарк.
— Давайте решим вопрос с этим артефактом позже, — недовольно прикрикнула на нас Эльза. — Сперва завершим задание. Там принцесса уже минут десять в дверь долбится втихаря.
Оказывается, всё время, пока мы дрались с Хранителями, хитрая принцесса пыталась проникнуть за запертую дверь и прибрать себе как можно больше наследия древних. К счастью для нас, у неё так ничего и не получилось, иначе бы она давно оказалась за воротами, а не колдовала над небольшой стальной панелью на стене.
— А вот тут можно открыть ворота, — ничуть не смущаясь, заявила Ар-Норте. — Я нашла пульт управления.
— Что бы мы без тебя делали, — усмехнулась Эльза. — Точно не смогли бы найти единственный механизм на всей стене.
— Это факт, — важно кивнула принцесса. — Люди не особо внимательны.
Я подошёл к панели и даже не стал осматривать, а сразу воздействовал на неё своей способностью.

Применение способности «Власть над древними механизмами» на «Пульт управления воротами» прошло успешно на 95%.
Доступны следующие команды:
— открыть/закрыть
включить
/
отключить.

Отлично!
Я тут же скомандовал воротам открыться, и створки поехали в стороны. Гремлинша с радостным визгом побежала внутрь, не дожидаясь их полного открытия. Мы последовали за ней, с интересом оглядываясь по сторонам…

Глава 8

Внутри оказался спрятан ещё один зал, чуть поменьше, все стены которого занимали экраны, показывающие бесконечные ряды чёрных капсул. Экранов было так много, что у меня аж зарябило в глазах.
— Храм вуайериста, — прокомментировал Нэ-Тарк.
Принцесса тут же начала метаться по залу в поисках чего-то, известного только ей. Или же она сама не знала, чего именно хочет найти. В любом случае, кроме экранов здесь особо ничего и не было.
— И всё⁈ — разочарованно воскликнула принцесса. — А где сокровища древних⁈ Где боевые механизмы⁈ Где знания⁈
Мы с друзьями переглянулись. Знания-то были, но принцесса так хотела попасть внутрь и нахапать сокровищ вперёд нас, что не видела выпавшего из Хранителя ядра. Что ж, ей же хуже.
— Хаосит, — мысленно обратился я к питомцу. — Не вздумай рассказывать принцессе о ядре знаний древних, я запрещаю.
«Ничего не обещаю», — ехидно ответил Хаосит. — «А вообще, меня сейчас больше волнует, что Ар-Норте не участвовала в бою. Как ты планируешь напоить её любовным зельем?»
— Я что-нибудь придумаю, — заверил я. — И давай не наглей, мы ещё не подтверждали сделку, всё зависит от твоего поведения. Не обещает он.
«Ни слова не скажу о ядре! Клянусь!» — преувеличенно подобострастно воскликнул питомец.
— Так-то лучше.
— Эй, вон что-то похожее на пульт управления всем этим делом! — указала в глубину зала Эльза.
И действительно, мы подошли к высоченной колонне обхватом в пару метров, и на ней высветился ряд непонятных символов. Я применил способность и получил довольно обнадёживающее сообщение:

Применение способности «Власть над древними механизмами» на «Автомаг» прошло успешно на 80%.
Доступны следующие команды:
— включение/отключение
— самоликвидация
— .%№;* ошибка %?№;*
— ?;%№(*?

Мда. Не густо. И ещё эти странные пункты, вызывающие ошибку. Можно было бы рискнуть и выбрать один из них, но не хотелось рисковать. Если что-то пойдёт не так, Эльза может никогда не завершить квест, ведь сидеть здесь и открывать тысячи капсул я не готов.
Озвучив друзьям проблему, я решил провести совместный мозговой штурм.
— Ну, эта штука точно не взорвётся, если выбрать непонятную команду, — логично заметил Нэ-Тарк. — Самоликвидация же идёт другим пунктом. Поэтому можно рискнуть.
— А если это полностью сломает систему? — не согласилась Эльза. — Мы же кости тогда в жизни не найдём.
— А ты разве не можешь каким-то образом искать их сама? — поинтересовалась Пинки.
— Я тебе собака что ли? — возмутилась некромантка, но потом нехотя добавила: — Вообще могла бы, но капсулы полностью экранируют мою способность.
Марк задумчиво посмотрел на колонну.
— Там же есть возможность включения и выключения?
— Да, — подтвердил я.
— И это что-то типа компьютера? Тогда попробуй классику — выключи и включи снова!
Логика в его предложении определённо была.
— А давай попробуем, — согласился я.
Когда я выбрал команду выключения, все мониторы вокруг нас разом потухли, как и свет на потолке. Мы погрузились во тьму.
— Эй, что случилось⁈ — возмутилась принцесса, не слышавшая нашего диалога.
Проигнорировав её вопрос, я мысленно отсчитывал двадцать секунд. При перезагрузке обычной ОС обычно требовалось время на завершение всех процессов, тут я на всякий случай решил действовать так же. Подождав нужное время, я вновь активировал способность и скомандовал «Автомагу» включение.
По столбу побежали голубые руны, подозрительно напоминающие стандартные строки при запуске компьютера. Свет и экраны снова зажглись, а сразу после этого раздался крик Эльзы:
— Какого хрена⁈
Мы разом обернулись к ней.
— Что такое?
— Там, снаружи, — она указала на ворота. — Появились новые Хранители.
Марк слегка нервно хихикнул.
— В целом логично. Система перезагрузилась, защита тоже восстановилась.
— Ага, круто, — раздражённо рыкнула Эльза. — И как мы теперь будем отсюда выбираться? Опять с боем⁈ Лично у меня сейчас есть только скелеты и рыцари, толку от них было не очень много.
Мда, не хорошо получилось.
— Постараемся найти иной выход, — пробормотал я, глядя на выскочившее меню команд:

Применение способности «Власть над древними механизмами» на «Автомаг» прошло успешно на 87%.
Доступны следующие команды:
— включение/выключение
— самоликвидация
— режим охраны (включение/выключение)
— режим запросов

Надо же, сработало! Старый добрый способ борьбы с глюками в реальном мире актуален и здесь. И, если я всё правильно понял, то проблем с Хранителями теперь не будет — их можно просто отключить. Что такое «режим запросов», тоже в целом можно догадаться, остаётся узнать, как именно это работает?
Разумеется, я выбрал режим запросов и по залу разнёсся очень громкий низкий голос:
— Введите запрос!
Мы все схватились за уши.
— Что так громко⁈ — возмутилась Пинки.
— Это обычная громкость! — так же ответил голос.
— Сделай громкость три, — рефлекторно сказал я по аналогии с обычными умными устройствами.
И действительно, голос стал говорить на порядок тише.
— Принято.
— Кто ты? — заинтересованно спросил Марк.
— Автомаг — автоматизированный магический помощник, — ответил голос.
— Похоже, с аббревиатурами у древних было так себе, — хихикнул Нэ-Тарк.
Неважно, как называлась эта штука, главное, что нам в руки попалась игровая версия умной колонки, а точнее, «колонны».
— Да это умная колонна! — будто прочитав мои мысли, воскликнул Нэ-Тарк, вызвав улыбки окружающих.
Эх, а это была моя шутка. Впрочем, я никогда не был в нашей команде юморным персонажем, так что пусть забирает себе.
— На какие вопросы ты можешь ответить? — первым делом спросил я.
— Я отвечаю за функционирование Последнего Оплота и знаю обо всём, что здесь происходит.
— Тут есть хранилища или склады техники древних⁈ — нетерпеливо вмешалась принцесса. — Сокровища, технологии, механизмы⁈
Если подумать, вопрос довольно актуальный. Я бы тоже не отказался от парочки убийственных механизмов древних под своим контролем.
— В Последнем Оплоте не предусмотрены складские помещения. Единственные находящиеся здесь боевые механизмы — это Хранители.
— Можно ли как-то получить над ними контроль? — спросила хитрая гремлинша.
— Только имея способность «Власть над механизмами древних» шестого уровня.
Ого, тут без шансов. У меня осталось всего две единицы моих, плюс ещё две от перстня. Маловато.
— Тогда скажи…
— Остались ли в каких-нибудь капсулах скелеты асур⁈ — перебила принцессу Эльза.
— В четырёх капсулах остались защитные костюмы, помешавшие древним полноценно переместиться в другой мир. Внутри костюмов практически наверняка сохранились тела погибших асур.
Четыре? Интересно. А Безымянных я до сих пор встречал только трёх, то есть, ещё один ждёт меня где-то на очередной точке, связанной с моим классом. Разумеется, это при условии, что между телами асур и Безымянными есть прямая связь и все встречи с ними предназначены именно мне.
— Отлично! — обрадовалась Эльза. — Ты можешь указать эти капсулы⁈
— Могу.
— Так покажи!
Ближайшие к нам мониторы моргнули зелёным светом, а затем на них подсветились несколько чёрных матовых капсул.
— Понятнее не стало, — заметил Нэ-Тарк. — Все ряды капсул одинаковые, там же нет нумерации мест, как на парковке.
Мда, проблемка.
— Предложи решение нашей проблемы, — обратился я к Автомагу.
— Инициативное поведение не предусмотрено, я только отвечаю на вопросы.
— Инициативное поведение не предусмотрено, — передразнила его Эльза. — Говоришь как мой бывший.
Квесты в Арктании не бывают слишком сложными, обычно решения лежат прямо на поверхности.
— А ты можешь удалённо открыть эти капсулы? — задал я самый логичный вопрос.
— Могу.
— Так открой.
Капсулы на мониторах послушно открылись.
— Отлично! — обрадовалась Эльза, но тут же снова стала раздражённой. — Осталось разобраться с Хранителями. Снова.
— Если я выключу режим охраны, Хранители нас не станут трогать?
— Да.
Снова воспользовавшись способностью, я деактивировал режим охраны.
— Мы можем идти, они нас не тронут.
— Мда? — скептически переспросила некромантка. — Хорошо, но ты пойдёшь первым.
Я спорить не стал, тем более что в случае опасности всегда мог слинять, используя Электрическую Форму и Сдвиг.
Мы дружно отправились к выходу, где я слегка настороженно прошёл между двумя исполинскими фигурами Хранителей, и те никак не отреагировали на моё появление.
— Лучше их не трогать! — предупредил я идущих следом за мной друзей, уже наученный горьким опытом.
Нам оставалось найти открытые капсулы, что в огромной пещере тоже было не так-то просто. Но я просто запустил железную птицу Фер, и глядя её глазами сверху, быстро увидел первую из них. Спустя пару минут, мы уже были там.
— Какой некрасивый костюм, — прокомментировала принцесса Ар-Норте. — Такой… отвратительно симметричный…
Капсула внутри сильно отличалась от наших СуперВиртов, там не было ни ложа как такового, ни экранов или проводов. Просто мягкое пространство из неизвестного материала, которое обволакивало высокую фигуру в полностью закрытом чёрном костюме. Фигура была значительно крупнее, чем у гремлинов, примерно под два метра ростом. По дизайну костюм имел что-то общее с големом, в которого превращался Каменный Меч Драконьих Гор, такой же футуристичный, гладкий, без единого шва или видимого сочленения. Но это было нечто более компактное, для повседневного ношения, вроде космического скафандра. Вместо лица на продолговатой голове с выпуклыми наростами для ушей была маска с большими фасеточными глазами, за которым нельзя было ничего разглядеть. В целом костюм выглядел хищно благодаря острым локтям и коленям, которые явно можно было использовать в качестве оружия.
— Как открыть этот костюм? — нетерпеливо спросила Эльза.

Применение способности «Власть над древними механизмами» на «Защитный костюм среднего уровня» прошло успешно на 90%.
Доступны следующие команды:
— активация/деактивация
— извлечение
— самоликвидация

Вроде все было просто и понятно, хотя, чем отличается «извлечение» от «деактивации», я всё же не понимал. В качестве эксперимента для начала решил попробовать именно «деактивацию», поскольку она имела и обратное действие.
Костюм начал быстро собираться в центре груди, словно кто-то втягивал невидимым пылесосом чёрную густую жидкость, которая вскоре скрылась где-то внутри древнего.
«Это правда асур», — восхищённо воскликнул Хаосит у меня в голове. — «И он действительно похож на нас!».
— Ха! — вторила ему принцесса. — Это страшненький, но всё-таки гремлин!
Конечно, сейчас тело древнего сильно изменилось, превратившись в зеленокожую мумию, но узнать в нём более гармоничную версию гремлина было несложно. Даже с полностью иссохнувшей плотью он смотрелся благородно и умиротворённо, словно прилёгший отдохнуть аристократ.
— А куда делся костюм? — поинтересовался Нэ-Тарк. — Я планировал забрать один из них себе, если получится им воспользоваться.
— Вот ещё, — брезгливо зыркнула на него принцесса. — Лже-гремлин не достоен наследия древних.
— Мда? — не удержался я от ехидства. — А ты уверена, что сможешь забрать костюм сама без моей помощи?
Ар-Норте тут же приблизилась ко мне и прильнула.
— Ты же не откажешь матери своих детей в такой мелочи, как боевые костюмы древних? Детишкам на вырост они очень пригодятся, у них как раз сегодня день рождения.
Я скептически посмотрел вниз, на принцессу.
— День рождения же раз в году, а они родились совсем недавно.
— Пфф, у гремлинов день рождения празднуется всегда, когда есть повод для подарков, — ничуть не смущаясь, пояснила Ар-Норте.
Действительно, с чего я решил подойти к этому вопросу с обычной человеческой логикой? Они же мыслят совершенно иначе.
— Ничего не обещаю, — уклончиво ответил я.
Костюмов было всего четыре, и их ценность сложно было переоценить. Хотя, сначала стоило бы извлечь костюм и изучить его свойства.
Я уже понял, что именно означала команда «извлечь», и сразу её активировал. Из обтянутого кожей скелета существа, похожего на гремлина, начала вытекать чёрная субстанция, пока не собралась в уже знакомый мне чёрный стальной куб, лежащий на впалой груди. Именно из такого куба я получил свой перстень «Хранителя Подземелья», и такой же сейчас лежал у меня в инвентаре с названием «Неопознанное ядро знаний древних». Полагаю, это была обычная форма всех артефактов асур, вне зависимости от их класса.
Взяв в руку куб, я посмотрел его характеристики:

«Защитный костюм Древних»
Тип: уникальный улучшаемый (98/100).
Качество: 149
Прочность 110/200
+ 300 броня,
+ 25% защита от всех типов магии,
+ 20 ко всем характеристикам
+ 300 к здоровью и мане
10% шанс отражения направленных заклинаний.
Позволяет свободно дышать под водой и некоторое время выживать в Хаосе.
Условие использования: только для асур и гремлинов.

— Это моё! — взвизгнула принцесса, и схватила двумя лапками куб. — Я древняя и это мой костюм!
— Да пожалуйста, — легкомысленно отмахнулся я.
У нас было ещё три таких, к тому же, этот предмет подходил только асурам и гремлинам. Думаю, один мы возьмём Нэ-Тарку, а остальные только если продавать на аукционе… Хотя, свойства у этого костюма очень даже неслабые, не считая дополнительных бонусов к характеристикам и мане, он даже был получше всего моего нынешнего снаряжения.
«Я тоже хочу такой костюм!» — вмешался Хаосит.
— Посмотрим на твоё поведение.
Я поглядывал на крутящую в руках куб принцессу с интересном, сможет ли она сама активировать артефакт?
— Вы закончили? — нетерпеливо спросила Эльза, глядя на скелет древнего чуть ли не с плотоядным предвкушением. — Я могу его забрать?
— Забирай, разумеется, — кивнул я.
Некромантка вытянула руку, и над открытой капсулой появилась чёрная дыра, в которую начало засасывать тело древнего. Спустя пару мгновений уровень Эльзы увеличился до 112, а она радостно воскликнула:
— Божественный квест выполнен!
И в следующий момент я увидел системное сообщение:

Внимание! Минимальное количество эмиссаров для принятия решения набрано.
До дня икс осталось 3:23:59…

— Ты тоже это видишь? — напряжённо спросил Марк.
— Да-а… — протянул я, ошарашенно глядя на таймер.
Похоже, осталось всего четыре полных дня до таинственного «дня икс». Кто бы мог подумать, что завершим квест Эльзы, мы ускорим его приближение.
— Вы о чём? — подозрительно глядя на нас, спросил Антибиотик.
— Активировался таймер до «дня икс», — ответил я за всех. — Осталось ровно четыре дня. Полагаю, это сообщение увидели все эмиссары.
Все сразу поняли, что именно я имею ввиду.
— Сколько эмиссаров сейчас закончили квесты? — уточнил Марк.
— Пятеро, — ответила некромантка. — Я, игрок со скрытым ником, Закериал, Пророк97 и МастерЩенков.
Мы переглянулись.
— То есть, наших там пока только двое, и троица на стороне Закериала, — резюмировала Пинки.
— Не самый худший вариант, — заметил я. — Как только мы с Марком закончим свои квесты, нас станет на одного больше. Очень надеюсь, что больше никто из эмиссаров, присоединившихся к Закериалу, не сможет уложиться в четыре дня.
— До сих пор непонятно, какое именно решение мы будем принимать, — напомнила Эльза. — С чего вы вообще взяли, что другие эмиссары будут против нас?
— Какое бы решение не принималось, вряд ли мы с Закериалом будем на одной стороне, — ответил я. — Он ещё более сумасшедший, чем Байк, поверь мне.
Упоминание бывшего товарища, или кем там был Проклинатель для Эльзы, вызвало у неё приступ злости. Глаза некромантки буквально метали чёрные молнии, но она всё-таки сдержалась, сжала губы в тонкую линию и промолчала.
Тем временем, принцесса не обращала на нас никакого внимания, упорно пытаясь заставить работать чёрный куб. Увы, но сам по себе он явно не работал и не мог активироваться без «Власти над древними механизмами». Поняв, что у неё ничего не получится, гремлинша ткнула меня локтем в бок, для чего ей пришлось слегка подпрыгнуть.
— Дорогой, активируй для меня костюм. Пожа-алуста…
Я насмешливо посмотрел на принцессу.
— А что ты можешь предложить взамен?
— Так и быть, один из четырёх костюмов ты можешь оставить себе, — смилостивилась Ар-Норте. — Но только один.
В принципе, я мог бы забрать все костюмы, хоть и не видел в этом особой необходимости. У меня был всего один знакомый гремлин, а игровые деньги сейчас не имели такого значения, чтобы продавать артефакты древних на аукционе. Уверен, Наумов, если понадобится, может достать любые суммы. Нэ-Тарка же явно спонсировал Антибиотик, и я даже представить не могу, сколько золотых он потратил вовремя боя с Хранителями. Поэтому костюмы мне были особо не нужны, разве что, попробовать надеть один из них на себя, раз уж я тоже обладаю кровью древних. Да, пожалуй, для начала стоит попробовать сделать именно так.
Забрав куб у принцессы, я воздействовал на него способностью и ради интереса выбрал команду, которой раньше не было в списке — «привязать». И тут же увидел системное сообщение:

Попытка привязки «Защитного костюма Древних».
Проверка древней крови…
уровень крови — средний.
Шанс удачной привязки — 70%.
Начать привязку?

Не самый маленький шанс удачи, да и что будет, если даже не получится? Мы просто потеряем один костюм? У нас есть ещё три, как минимум, а может и ещё найдём, если поищем по пещерам, поэтому…
Разумеется, начать!
И куб тут же ожил. Он по моей руке густой чёрной слизью — тёплой, вязкой, неприятно пульсирующей, словно в ней была собственная воля. Она медленно, но неумолимо ползла выше и выше, обволакивая запястье, предплечье, локоть… Я рефлекторно попытался стряхнуть её, но слизь будто впилась в кожу, игнорируя любые попытки сопротивления.
Когда она достигла шеи, чуть ниже затылка вспыхнула дикая боль.
Резкая, всепоглощающая, такая, будто мне в позвоночник вбили раскалённый клин. Полоска здоровья поползла вниз с пугающей скоростью — по сто, по двести единиц в секунду. В глазах мгновенно потемнело, все мышцы свело судорогой, тело перестало слушаться.
Где-то далеко, словно через толщу воды, я услышал голоса:
— Эй, с тобой всё в порядке⁈
— Нужно его подлечить!
— С нами нет хилера!
Ноги подкосились, и я почувствовал, как падаю, ударяясь коленями о камень. Сознание ускользало, боль разрывала тело на части, превращая каждую секунду в вечность…

Глава 9

Но когда моё здоровье опустилось ровно до одной единицы, боль вдруг резко отступила, словно кто-то щёлкнул выключателем. Я пришёл в себя сидя на холодном полу, а надо мной склонились Марк, Нэ-Тарк с Пинки и принцесса Ар-Нортэ.
— Ты в порядке? — настороженно спросил иллюзионист.
— Осторожнее! — быстро проговорил я, едва взглянув на интерфейс. — У меня осталась одна ровно одна единица хп. Даже не дышите в мою сторону!
Только залпом осушив пару эликсиров здоровья, я смог перевести дух.
— Уф, — облегчённо выдохнул я. — Чуть не умер.
В этот момент принцесса Ар-Норте с размаху пнула меня под колено. Хорошо, что она не успела сделать это, когда я был при смерти.
— Ты украл мой защитный костюм!
— Не украл, а протестировал на себе, — поправил я. — К тому же, с чего ты взяла, что он был твоим?
Гремлинша погрозила мне кулаком.
— Я — древняя! Всё здесь принадлежит мне!
— Ну да, ну да, — покивал я. — Тогда следующий костюм активируешь сама. Он же твой.
— Ладно, — нехотя вздохнула Ар-Норте. — Считай этот костюм своей оплатой за помощь. Но остальные активируешь для меня в знак благодарности.
Я мог бы продолжать пикировку с гремлиншей бесконечно, но меня отвлёк Нэ-Тарк:
— И как эта штука вообще работает? — нетерпеливо спросил он. — Какие у неё характеристики?
Мне и самому было любопытно. Костюм активировался и исчез, оставив меня в привычной броне, но в интерфейсе, рядом с питомцами, появилась новая иконка. Странно, это же всё-таки костюм, а не питомец.
Недолго думая, я активировал его, и в тот же миг почувствовал, как броня на мне сменяется чем более лёгким, удобным и гибким, а лицо закрывает плотная маска. Рост мой тоже увеличился, и теперь я смотрел немного сверху даже на Антибиотика.
— Круто! — восхитился Марк. — На тебе костюм выглядит совершенно иначе, чем на гремлине! Более объемно и грозно!
Эх, жаль тут нет зеркала, интересно было бы посмотреть.
— А что по статам? — поинтересовался Антибиотик.
— О, это очень… — начал, было, я, но тут увидел обновлённые характеристики костюма.

«Защитный костюм Древних»
Тип: уникальный улучшаемый (0/100).
Качество: 149
Прочность 110/200
+ 1 броня,
+ 1% защита от всех типов магии,
+ 1 ко всем характеристикам
+ 3 к здоровью и мане
Позволяет свободно дышать под водой и некоторое время выживать в Хаосе.
Условие использования: привязан к Фальку.

Что, блин⁈ Эти характеристики — издевательство какое-то! Похоже, развитие костюма обнуляется при изменении привязки. Обидно! А главное, совершенно непонятно, как его вообще прокачивать? Пока полезной выглядела только способность свободно дышать под водой и не особо понятное «выживание в Хаоса». В общем, достался мне эдакий акваланг с невероятно крутым дизайном, во всяком случае, пока я не разберусь, чем именно повышать уровень костюма.
— Кхм… он совершенно бесполезен, — буркнул я, продемонстрировав всем его характеристики.
Голос из-под маски звучал глухо, поэтому я залез в настройки и нашёл функцию скрытия шлема. Очень удобная штука, которой пользовались многие игроки — сама шмотка оставалась на месте и давала броню и бонусы, но просто становилась невидимой.
— Мда… променять на такую штуку свою экипировку — идиотизм, — прокомментировала Эльза. — Хотя выглядит костюмчик стильно, но его нужно прокачивать с начала игры, чтобы был хоть какой-то толк.
— Согласен, — признал я. — К тому же, пока непонятно, как его вообще улучшать. Нужно будет попробовать узнать у Автомага, вдруг у него есть эта информация. Пока же он для меня совершенно бесполезен.
Зато Ар-Норте откровенно расцвела.
— Ха-ха! Это потому что ты не древний! — торжествующе заявила она. — Мой костюм будет в сто раз сильнее!
Признаюсь, меня её слова слегка заинтересовали, а вдруг это действительно так?
— Ну так давай попробуем, — предложил я.
Мы подошли к следующей открытой капсуле, оказавшейся совсем недалеко от этой. Внутри так же лежало тело древнего в костюме, характеристики которого несильно, но всё же отличались от предыдущего в меньшую сторону. Деактивировав его, я произвёл извлечение и вновь получил чёрный куб.
— Давай, активируй скорее! — нетерпеливо потребовала принцесса.
— Будь готова к боли, — предупредил я. — Если начнёшь терять здоровье, то я помогу эликсиром.
«Да!» — раздался радостный вопль Хаосита. — «Это наш шанс! Дай ей выпить любовное зелье!».
— Конечно, — мысленно ответил я питомцу. — Только прежде давай уточним условия нашего договора. Я помогаю тебе с любовным зельем и отпускаю, а ты возвращаешь мне половину опыта, полученного за время путешествий со мной и отдаёшь Ауру Хаоса?
«Всё так!» — поспешно подтвердил питомец. — «Не забудь, что я указал, где находится вход в Последний Оплот Древних. И ещё я хочу получить костюм древних!»
— Не жирно будет? Это уже больше, чем мы договаривались в начале.
«Тебе же не нужен второй такой костюм. К тому же, твои друзья сами сказали, что он бесполезен».
— Это не значит, что я отдам его просто так.
Не то чтобы я хотел издеваться над питомцем, скорее чувствовал, что ему есть ещё что предложить. Гремлины слишком хитрые существа, и предложенный Хаоситом изначально договор наверняка составлен не в мою пользу. Хотя, если быть честным, даже половины опыта, полученного Хаоситом за время нашего сотрудничества, более чем достаточно, чтобы я с лёгкостью отпустил питомца на все четыре стороны. У него сейчас девяностый уровень, а был всего лишь шестидесятый, то есть, его очков опыта должно хватить на 5–6 уровней. Это уже немало, особенно с учётом того, что времени до «дня икс» осталось слишком мало, и мне будет точно не до прокачки.
— Эй, активируй костюм! — недовольно повторила принцесса. — Чего встал⁈
«Ладно, я не показывал полную силу Ауры Хаоса», — нехотя признался Хаосит. — «На третьем уровне развития она может создавать защитное поле, отражающее любое направленное заклинание. Я научу тебя способности третьего уровня».
И он продемонстрировал мне полное описание способности:

Аура Хаоса (активируемая пассивная): заклинания и способности противников, находящихся в радиусе 10 метров имеют шанс неудачи (хаос*0.01), стоимость активации 1% от максимума хаоса в минуту.

Аура Порядка (активируемая): заклинания и способности с вероятностным эффектом, а также производственные навыки, имеют более высокий шанс успеха (хаос*0.01), стоимость активации 50% от максимума хаоса на активацию.

Поле Хаоса (активируемая пассивная): отражает направленное заклинание противника обратно (раз в 1 час, использует 100% хаоса).

Вот же мелкий…
— И у тебя всегда были такие возможности⁈
«Разумеется», — не скрывая удовольствия, подтвердил Хаосит.
Мда, всё-таки от питомца, которому настолько нельзя доверять, лучше избавиться. Мне же спокойнее будет.
— Восстанавливал ману, — пояснил я для принцессы. — Готовься, сейчас будет больно…
Я активировал куб на ладони у гремлинши. Чёрная поверхность дрогнула, и в следующий момент артефакт растёкся, превращаясь в густую, маслянисто блестящую жидкость. Она потекла вверх по предплечью принцессы и, добравшись до шеи, начала медленно впитываться сквозь кожу на затылке.
— А-а! — пронзительно заорала Ар-Норте.
Она рухнула на каменный пол и забилась в агонии, выгибаясь и царапая когтями камень. От неё исходила такая волна боли, что даже мне стало не по себе — слишком уж хорошо я помнил собственные ощущения.
Испугавшись, что урон окажется слишком сильным и гремлинша просто не выдержит, я поспешно попытался влить ей в рот эликсир здоровья. Но пузырёк бесполезно стукнулся о стиснутые зубы.
Чёрт!
Как ни крути, механика игры была безжалостна: пить эликсиры может только сам персонаж. Насильно напоить нельзя. Нам оставалось лишь ждать и надеяться, что всё закончится так же, как и в моём случае.
И действительно, когда здоровье Ар-Норте опустилось ровно до одной единицы, всё прекратилось. Она резко распахнула жёлтые глаза, вырвала у меня из руки бутылочку с эликсиром, и залпом осушила.
— Хор-ро-шо! — выдохнула гремлинша так эмоционально, словно выпила стопку водки.
Её и без того большие глаза принцессы стали больше раза в полтора и загорелись лихорадочным блеском.
— Ещё!
Я выдал ей ещё два эликсира, один из которых был разбавлен любовным эликсиром, и принцесса залпом выпила оба.

Вы выполнили задание «Идеальный брак».
Можете явиться за наградой к гремлину Фа-Рукату.

Надо же, задание действительно зачлось, хоть любовное зелье и было изменено. Мелочь, а приятно, что я смог обвести вокруг пальца гремлина.
— Хмм… — лицо принцессы на мгновение изменилось, и она странно посмотрела на меня.
Но потом пожала плечами, словно ей что-то показалось, и активировала костюм. Металл вспыхнул и мгновенно покрыл её тело, словно вырос из воздуха. Он оказался неожиданно розоватым, а не холодно-чёрным, и куда менее симметричным, чем мой. По гремлинской традиции линии брони были слегка изломаны, будто созданные не по чертежам, а по вдохновению. Даже руки костюма отличались длиной — левая была чуть длиннее, с вытянутыми пальцами, придавая облику странную, но притягательную асимметрию. Но самое интересное, что принцессы не сильно увеличился в сравнении с изначальным, всего сантиметров на двадцать. До исполинских фигур древних ей всё ещё было далеко.
— Ну как? — нетерпеливо спросил я.
Честно говоря, я и сам не знал, что меня волнует сильнее — сработало ли любовное зелье или какие характеристики выдал костюм древних.
— Да, развитие костюма обнулилось, — без особых эмоций подтвердила принцесса. — Но мне плевать. Я сама займусь его улучшением!
Конечно, она могла и соврать, но скорее бы сказала обратное — что её костюм значительно сильнее моего, поскольку она-то является истинной древней. Но по какой-то причине этого делать не стала. И это было странно.
— Мы должны узнать, как его развивать! — внезапно заявила Ар-Норте и крепко схватила меня за руку. — Срочно!
В её голосе звучала такая жадность, что сразу стало понятно, почему она не стала мне врать. Ей куда важнее понять, как прокачивать костюм, чем пустить мне пыль в глаза.
— Заберём оставшиеся костюмы, и тогда попробуем расспросить Автомага, — ответил я.
Оставался вопрос распределения костюмов между нами, ведь один из них хотел получить Хаосит, а второй — Нэ-Тарк, но была ещё принцесса с детьми. Костюмов явно не хватало на всех. И, разумеется, конфликт возник сразу, как только мы дошли до следующей открытой капсулы.
— Ты обещал эти костюмы детишкам, — напомнила гремлинша, снова попытавшись вырвать у меня из рук чёрный куб.
— Ты же древняя, и всё это твоё наследие. Уверен, сможешь найти другие костюмы сама, — стараясь скрыть рвущийся сарказм, ответил я. — А эти уже предназначены двум другим гремлинам.
Все посмотрели сначала на Нэ–Тарка, а потом на меня.
— Двум? А кто второй?
Я указал на висящего возле плеча Хаосита.
— Он.
— Каким образом? — удивился Нэ-Тарк. — Он же в форме частицы хаоса, и к тому же твой питомец.
— Это ненадолго. Скоро он вернётся в обычное состояние, — пояснил я.
Ар-Норте сузив глаза посмотрела на Хаосита.
— Эта хитрая сволочь договорилась с тобой, чтобы забрать один из костюмов? Да ещё и добилась освобождения?
— Именно, — подтвердил я.
Я думал, гремлинша начнёт ругаться со своим «бывшим», но вместо этого лишь одобрительно кивнула.
— Неплохо…
То ли виной тому было принятие любовного зелья, то ли извращённая психика гремлиши, уважающей подлости и подставы, но Ар-Норте даже смотреть на Хаосита стала по-другому. Мы же всей компанией отправились обратно в комнату управления с умной колонной.
— Мне написал Сергей, — сообщил Антибиотик, по пути изучая планшет. — Ругался, что мы запустили обратный отсчёт. Ещё сообщал, что узнал о том, что в ближайшее время на побережье планирует атаку Ледяной Лорд. Это отличное время, чтобы атаковать Магистра Ильфура.
— Он всё никак не уймётся, — скривился Нэ-Тарк.
— Всё-таки он беспокоится о любимой девушке, — неожиданно встал на защиту целителя Марк. — Сложно в такой ситуации проявлять терпение.
— Это было бы понятно, если бы он и до этого не имел привычки пользоваться людьми, — заметил Антибиотик. — За помощь мне он получил половину денег и имущества отца, и даже после этого продолжает пользоваться его благодарностью для решения своих проблем. Опять же, я знаю, на что он тратит деньги, это достойно, но отношение к окружающим у него очень специфическое. Из той серии, что дружба — это повод попросить бесплатной помощи, но если о чём-то просят его, то придётся чем-то платить.
Я удивлённо посмотрел на Наумова-младшего. Не часто он позволял себе говорить настолько много, чаще предпочитая отмалчиваться.
— Что? — заметив мой взгляд, огрызнулся он. — Просто бесит, что пока меня нет рядом, он пытается уговорить отца послать все силы клана ему на помощь. Снова давит на его чувство благодарности. Хотя ему чётко объяснили приоритеты решения наших проблем.
Идущая рядом с ним Эльза неожиданно взяла Антибиотика за руку.
— Ничего. За завершение квеста я получила две новых способности и ещё пару скомбинировала. Теперь моя армия станет значительно сильнее, надеюсь, это поможет справиться с тем эльфом, умеющим убивать людей в реале.
Марк ткнул меня локтем в бок и кивком головы указал на тёмного инквизитора с некроманткой.
— Ты глянь, — шёпотом прокомментировал он.
Я кивнул в ответ, чувствуя себя слегка неуютно, будто подглядывал за чем-то интимным. И в этот момент у меня в голове произошёл разговор ещё одной парочки:
«А ты хорош», — раздался мысленный посыл к моему питомцу от принцессы. — «Не тратишь время зря, уже выторговал себе костюм древних. Но как ты собираешься вернуть себе свободу и тело?»
«Мы уже договорились с Фальком, это не проблема», — с гордостью ответил Хаосит, он же гремлин Ор-Дан.
«А он знает, что это может быть опасно для него?»
В этот момент я порадовался тому, что не раскрыл Хаоситу тот факт, что могу слышать их разговоры с принцессой. Мне было очень интересно узнать, о какой именно опасности идёт речь.
«Во-первых, я буду только рад, если его поглотит хаос. А во-вторых, шанс погибнуть для него не слишком высок, особенно если он будет в защитном костюме древних».
Хмм… понятнее не стало, но я узнал достаточно, чтобы быть начеку.
Вновь оказавшись в комнате управления, первым делом я спросил у Автомага, знает ли он, как прокачивать защитные костюмы.
— Для повышения уровня костюмов, необходимо вкладывать в них очки способностей, — тут же ответил он.
— Что-что? — удивлённо переспросил я. — Навсегда?
— При извлечении костюма вложенные очки способностей вернутся обратно.
Я невольно покосился на принцессу.
— А я могу извлечь костюм из любого, кто его носит?
— Только с разрешения носителя. Или с мёртвого тела.
В целом, звучало логично. Было бы слишком хорошо, если бы я мог одним прикосновением вырывать костюмы из носителей без их разрешения. Но если речь идёт о вложении очков способностей, то как это будет выглядеть в интерфейсе? Вызвав меню, я мысленно обратился к инфе костюма и нажал на появившуюся после объяснения Автомага кнопку повышения класса снаряжения. И действительно, мне было предложено развитие костюма, по десять единиц за каждое вложенное очко способностей.
— Работает? — с любопытством спросил у меня Нэ-Тарк.
— Ну да, — подтвердил я.
Гремлин довольно потёр лапки.
— Привяжешь костюм и ко мне тоже? Интересно посмотреть, насколько сильно я смогу его прокачать. У меня накопилось много бесполезных способностей, от которых я готов избавиться.
И снова через боль и агонию костюм впитался в Нэ-Тарка. Хотя, помня о том, что его ощущения не такие полные, как мои, для него это было не такое уж серьёзное испытание.
— Как я вам? — спросил он, когда пришёл в себя и активировал костюм.
То ли это было связано с его способностями, то ли всё-таки случайность, но его костюм отливал золотом, и выглядел более тяжелым, чем у принцессы.
— Вы становитесь похожи, на Могучих Рейнджеров, — ехидно заметил Марк. — Уже есть чёрный, розовый и золотой.
Он встал в пафосную позу и фальшиво пропел:
— Go-go, Power Rangers!
— Ой, иди ты, — отмахнулся Нэ-Тарк, и вчитался в невидимую нам табличку характеристик перед собой. — Слушай, у меня последняя способность отличается — это не выживание в Хаосе, а уменьшение в процентах затрат на заклинания. Причем не конкретно маны, а всех затрат. То есть, я могу экономить золото!
— Ого, это полезное свойство, — похвалил Антибиотик. — А то с твоими способностями никаких денег не напасёшься…
— Кстати, об этом… — немного смущённо сказал гремлин. — Мне понадобятся ещё спонсорские вливания.
— Что⁈ — опешил Антибиотик. — Я же тебе перед отправкой дал с сильным запасом почти сто тысяч золотых.
— Сколько⁈ — хором воскликнули мы.
За эту сумму можно небольшую квартирку на окраине Москвы купить, а Нэ-Тарк потратил её всего за один скоротечный бой.
— Ну, я столько урона получил, — виновато развёл руками гремлин. — Всё-таки один сдерживал противника 150-го уровня.
— А, ладно, — отмахнулся Антибиотик. — Неизвестно, что будет через четыре дня, нет смысла хвататься на материальные блага.
— Тогда подкинь мне пару сотен, — тут же предложила Пинки. — Ну, раз ты не хватаешься за блага. А мне новая квартира лишней не будет, вдруг конец света всё-таки мимо пройдёт.
Наумов-младший ответил неожиданно серьёзно:
— Думаю, если мы останемся живы после завершения всего этого, деньги проблемой не будут.
Мы попытались получить от Антимага ещё какую-нибудь полезную информацию, но толку от него было не много. Я выяснил, что в Последний Оплот Древних ведёт станция «мэтро», теперь она открылась и появилась возможность попасть сюда в любой момент. Пока только непонятно, зачем мне это может понадобиться. Когда принцесса услышала о «мэтро», то её глазки загорелись такой радостью, что мне стало немного страшно. С учётом того, что после освобождения, Хаосита уже не буду сдерживать никакие обязательства, он точно расскажет подружке обо всём, что видел, когда был со мной, а значит, и скрывать существование транспортной сери древних не имело смысла.
— Ты туда всё равно не попадёшь, — осадил я принцессу. — Для этого требуется способность «Власть над древними механизмами».
— Зато она есть у наших детей! — осклабилась в ответ гремлинша. — Не сразу, но они научатся ей пользоваться. И тогда мы изучим это «мэтро» вдоль и поперёк.
На этих её словах мне стало немного жутко. Гремлины, способные перемещаться по всей Арктании? Кошмар какой.
Ещё мы узнали от Автомага, что часть способностей костюма изменяется во время привязки, подстраиваясь под нужды хозяина, именно поэтому Нэ-Тарк получил уменьшение затрат на заклинания, а я почему-то повысил своё выживание в хаосе. Что бы это ни значило.
— Нам пора двигаться обратно, — напомнил Антибиотик. — В Келевре уже ждут Трис и Сергей.
— Да, конечно, — кивнул я. — Осталось решить одно дело. Вы пока ещё попытайте Антимага разными вопросами, вдруг получится узнать что-нибудь полезное. А я быстро освобожу своего питомца, раз уж обещал.
«Да!» — заорал Хаосит так, что у меня зазвенело в голове. — «Освобождай меня!»
— Ага, только плата вперёд, — осадил я питомца. — И не надо рассказывать, что так не получится.
«Но так правда не получится!»
— Тогда побудешь моим питомцем ещё какое-то время.
Хаосит некоторое время висел перед моим лицом, яростно сверкая и искря.
«Ладно», — наконец, нехотя сказал он, и передо мной появилось системное сообщение:

Вы получили задание «Свобода самому хитрому, умному и красивому гремлину Ор-Дану».
Условия выполнения: освободить питомца Хаосита и вернуть ему форму гремлина.
Награда: половина опыта, полученного за время совместных приключений, способность Аура Хаоса, Аура Порядка и Поле Хаоса.

— Ты же говорил, что не можешь выдавать задания, — нахмурившись, напомнил я.
«Мало ли что я говорил», — буркнул Хаосит.
— И меня не устраивает формулировка касательно формы гремлина. Если что-то пойдёт не так, я тебя освобожу, но награду не получу? Так не пойдёт.
И снова гремлин начал спорить, но быстро сдался, стоило мне напомнить, что здесь заинтересованная сторона — именно он.
— А теперь рассказывай, что нужно сделать, — довольно потерев руки, сказал я, приняв исправленное задание.

Глава 10

«Нам нужно всего лишь зайти вместе в Хаос, там ты освободишь меня, и мы тут же вернёмся обратно», — ответил гремлин.
Разумеется, сначала я ничего не понял. Но из подозрительно сбивчивых объяснений питомца выяснилось, что нам с Хаоситом предстоит вместе пройти через телепорт, и в процессе переноса я должен буду разорвать связь между нами. Тогда с той стороны выйдет уже свободный Ор-Дан в своем гремлинском теле. И вроде бы, на первый взгляд, ничего опасного, но я всё ещё помнил о словах, сказанных ранее принцессой.
— И с нами точно ничего не случится? — уточнил я.
«Ничего», — уверенно ответил Хаосит.
Я бы даже сказал, слишком уверенно. Но понять, в чём именно опасность, я не мог, как ни пытался. Мы постоянно пользуемся телепортами, и не считая вмешательства Хотея, когда божок перенёс меня в свой мирок, они всегда работали без сбоев.
Очень хотелось посовещаться с друзьями, собравшимися вокруг «умной колонны», и устроившими ей настоящий экзамен бесконечным количеством вопросов на самые разные темы. Но я был уверен, что они попытаются отговорить меня от лишнего риска, особенно когда до «дня икс» осталось так мало времени. Я и сам интуитивно чувствовал, что в словах Хаосита есть какой-то подвох, но очень уж хотелось срубить халявного опыта и новых способностей.
— Я хочу узнать подробнее, что нужно сделать, и как это будет происходить, — решительно сказал я. — Просто так соваться в Хаос, тем более, с большой буквы, я не собираюсь.
Хаосит сердито заметался у меня над головой, невольно привлекая внимание моих друзей.
«Да просто заходим в телепорт, я делаю так, что мы застреваем в этом пространстве чуть дольше, чем требуется!» — истерично заверещал он. — «Я меня форму, и ты меня отпускаешь. Всё!»
— И как мне тебя отпустить? Что нужно сделать?
«Ты сам всё поймёшь!»
Меня такой ответ не устроил, и я всё-таки решил получить максимум доступной информации. Поэтому присоединился к друзьям и задал Автомагу все возможные вопросы о телепортации, чем вызвал у них серьёзные подозрения.
— Ты же не собираешься снова пропасть непонятно куда? — нахмурившись, уточнил Марк.
— Как раз, чтобы не пропасть, я и хочу разобраться в механике телепортов, — пояснил я.
И Автомаг рассказал то, что я в принципе знал и сам: процесс телепортации связан с временным переходом в пространство «ничто» или «хаоса» между мирами, и возвращение в свой же мир уже в другом месте. По сути, это что-то вроде выхода в пятое измерение. К слову, сердца демонов использовались для создания свитков как раз потому, что они сами обладали природной способностью перемещаться через хаос. Простите, Хаос.
— Были ли случаи, когда люди пользовались телепортом и исчезали?
— Не понимаю, кто такие люди. Асуры не пользовались телепортами, их перемещения основывались на других принципах.
— Почему это?
— Путешествия через хаос считались устаревшими и слишком опасными.
Мда, такой ответ меня точно не успокоил, скорее даже наоборот — теперь стало немного страшновато пользоваться телепортами.
— Я тут подумал, а отсюда долго пешком до Келевры? — почесав макушку, спросил Марк. — Доверие к свиткам телепортов неожиданно пропало.
— Ты слишком мнительный, — хихикнул Нэ-Тарк.
Он только сейчас отвлёкся от созерцания невидимого никому кроме него меню, в котором явно занимался прокачкой костюма. Правда, внешне он никак не изменился, поэтому завершил ли гремлин этот процесс, было непонятно.
— Случаев смертей при использовании телепортов в Арктании до сих пор не было, — заметил Антибиотик. — Это просто не предусмотрено игровой механикой.
Внимательно слушавшая нас Пинки, щелкнула пальцами, привлекая внимание.
— А вы помните, как меняется механика игры? Кто-то получает информацию об изменениях во время квеста, и это становится новой реалией Арктании.
— Вот блин, — тихо выругался Марк. — Теперь точно начнутся проблемы с телепортами. Ну спасибо, Фальк!
Меня слова девушки тоже порядком смутили. Какова вероятность того, что заданный Автомагу вопрос повлияет на весь игровой мир? Надеюсь, Пинки просто ткнула пальцем в небо, и всё обойдётся.
Антибиотик внимательно посмотрел мне в глаза.
— Рассказывай, почему у тебя такой интерес к телепортам. Явно же неспроста.
— Нужно провернуть одну штуку, — уклончиво ответил я. — Небольшой квест, чтобы получить уровни и способности.
— Может, не надо? — в ужасе воскликнул Марк. — Нам всё-таки ещё в Халифат лететь за моим последним кошмаром! Если ты опять куда-нибудь пропадёшь, мы можем не успеть.
Меня тоже посещали такие подозрения, но сделка с Хаоситом была слишком выгодной. Уже одна возможность отразить направленное на меня заклинание Полем Хаоса могла решить бой в мою пользу, а ведь ещё была Аура Порядка, которая точно не помешает, когда я буду крафтить Стеклянный Меч, да и ощутимый набор уровней — штука полезная. В общем, даже без Шёпота Судьбы можно было догадаться, что риск определённо того стоит.
— Думаю, всё будет в порядке, — постарался я убедить, в первую очередь, себя самого.
— Дело твоё, — пожал плечами Антибиотик. — Так в чём суть?
Когда я рассказал о том, что собираюсь сделать, Марк и Нэ-Тарк тут же одобрили мои планы.
— Опять читеришь, чтобы уровни получить, — с завистью воскликнул гремлин. — Я тоже так хочу.
— Ты получил костюм, — напомнил я. — Как, кстати, прокачка? Интересно, что получилось.
Мне же тоже нужно будет вложиться, чтобы повысить «выживаемость в Хаосе», что бы это ни значило. Явно же эта способность может быть связана, в том числе, и с телепортами.
— Смотрите, — не стал ничего скрывать Нэ-Тарк, и открыл свойства костюма:
«Защитный костюм Древних»
Тип: легендарный улучшаемый (15/100).
Качество: 155
Прочность 110/200
+ 100 броня,
+ 10% защита от всех типов магии,
+ 20 ко всем характеристикам
+ 250 к здоровью и мане
10% шанс отражения направленных заклинаний.
Снижает затраты на применение способностей на 12%
Условие использования: привязан к Нэ-Тарку.

Ого, похоже, по достижению шкалы опыта предмета до 100, он переходил в следующий класс. И ещё, у Нэ-тарка действительно было много лишних способностей, раз он смог вложить аж в костюм 115 очков и поднять его до легендарного.
— А чего так мало брони? — удивился Антибиотик. — Ты ж совсем картонным стал.
— Там можно выбирать, как распределятся вложенные очки способностей, — пояснил гремлин. — Броня мне не особо нужна, как и защита от магии. Я большую часть вложил в уменьшение затрат на способности. Тебе вообще радоваться надо, как главному спонсору моей крутости.
— Ну-ну, — скептически хмыкнул Наумов-младший. — Пусть это мероприятие я и оплачивал из личных денег, остальное будет спонсировать отец. Так что меня это уже мало касается.
То есть, это были его личные деньги⁈ Неплохо так ему на карманные расходы выдают.
— Что б я так жила, — завистливо вздохнула Пинки.
Дальнейшее обсуждение и ответы Автомага позволили выяснить, что обнулить вложенные очки и вернуть способности можно только отвязав костюм от персонажа. А после отвязки требовалось ждать сутки прежде, чем его можно будет привязать вновь. И это действие мог провести только я, поскольку больше ни у кого не было «Власти над древними механизмами». В любом случае, перестраивать костюм на ходу было, к сожалению, невозможно. А ведь перед тем, как идти в хаос освобождать Ор-Дана, мне явно нужно в ущерб другим характеристикам усилить именно это свойство костюма, которое больше нигде мне не пригодится.
Я заглянул в свои характеристики, и прикинул, какими способностями могу пожертвовать:

Автономные Комбинированные Цепи (1)
Власть над древними механизмами (2)
Концентрированное Плетение Молний (4)
Молния Хаоса (4)
Плазменная Цепь (4)
Улучшенное Отталкивание (4)!
Сдвиг (4)
Временной Сдвиг (1)
Двойной Автономный Щит Хаоса (4)
Электрическая Форма (4)
Шаровая Молния (3)
Шепот Судьбы (3)
Развитый Магнетизм (2)
Мощный Удар Током (2)
Стальное рукопожатие (2)
Электрический Заряд (1)
Магниточувствительность (1)
Лазер (1)

С некоторыми вообще вопросов не возникало: Лазер (1), Электрический Заряд (1), Стальное Рукопожатие (2). А вот всё остальное я так или иначе использовал в бою или в жизни, и расставаться с ними совершенно не хотелось. Скрепя сердце, я выделил ещё и Мощный Удар Током (2), который я всегда мог заменить на любую молнию, он и прокачан был так слабо, поскольку я им особо никогда не пользовался. Итого набралось не так уж много способностей, которыми я бы мог пожертвовать для прокачки костюма. За понижение способности со второго на первый уровень давалось двадцать единиц очков, а потом за понижение с единицы до нуля ещё десять. Итого за все способности я собрал 80 очков. Ещё бы 20, и можно перевести предмет с уникального до легендарного, как это сделал Нэ-Тарк.
— Слушай, а ты реально собираешься ходить в этой штуке? — недоверчиво спросил Марк. — У тебя столько лишних способностей?
— Вообще нет, — признался я.
— Тогда прокачай только то, что связано с Хаосом, просто на всякий случай, не трать зря способности.
Логика в его словах была, поэтому, немного подумав, я потратил Лазер (1), Электрический Заряд (1) и Стальное Рукопожатие (2), чтобы вложить их в выживание в Хаосе, и немного в остальные свойства просто потому, что система не позволяла прокачивать костюм совсем однобоко.

«Защитный костюм Древних»
Тип: уникальный улучшаемый (50/100).
Качество: 149
Прочность 110/200
+ 20 броня,
+ 2% защита от всех типов магии,
+ 5 ко всем характеристикам
+ 50 к здоровью и мане
1% шанс отражения направленных заклинаний.
Позволяет свободно дышать под водой.
Защита от воздействия Хаоса на 3 секунды.
Условие использования: привязан к Фальку.

Немного странно выглядело то, что я вложил в защиту от воздействия Хаоса тридцать из сорока единиц развития, но получил всего три секунды. И всё ещё непонятно, нужно ли мне это, или не нужно. Всё только на интуиции. Но раз уж я получил этот костюм ровно в тот момент, как Хаосит попросил об освобождении, то это случилось явно не спроста. Арктания всё-таки имеет свои правила, продиктованные игровой механикой, и если здесь что-то появляется, то у этого есть какая-то цель. Как тот же эпический алхимический реагент, полученный в самом начале игры, и оказавшийся Сердцем Божественной Птицы Гаруды, которое практически наверняка потребуется для создания Стеклянного Меча.
В Последнем Оплоте Древних телепорты не работали, поэтому нам пришлось воспользоваться только что открывшейся станцией «мэтро». Само собой, принцесса от увиденного была не просто в восторге, а в лютой истерике. А уж когда увидела схему станций «мэтро», охватывающую практически весь материк, то начала смеяться каким-то адским злодейским смехом, от которого стало страшно не только мне, но и всем присутствующим.
Посовещавшись с друзьями, я решил телепортироваться из Келевры обратно в Келевру. Так мы могли быть уверены, что если меня занесёт куда-то не туда, остальные об этом хотя бы сразу узнают. Поэтому, выйдя из «мэтро», чтобы не тратить время на дальнейшие обсуждения, я сразу активировал свиток телепорта, сорвав с его печать.
— Плевое дело, туда — и обратно, — оптимистично сказал я друзьям, сам отлично понимая, что у меня так никогда не бывает. Оставалось надеяться, что несмотря на все трудности, я смогу вернуться и получить всё, что мне причитается.
Костюм уже был на мне, я лишь на всякий случай активировал шлем.
— Ты же помнишь, что если со мной что-то случится, то ты не получишь костюм древних? — не всякий случай мысленно напомнил я Хаоситу.
«Конечно, помню. Ты зря боишься, всё пройдёт без проблем».
— Я не боюсь, а опасаюсь.
Но раз уж решил рискнуть, то и оттягивать прыжок в неизвестность смысла не было. Поэтому в меню портала я выбрал здание ратуши, и махнул рукой, указывая на башню.
— Увидимся там.
И вот, я шагнул в голубой зев портала вместе с Хаоситом, зависшим над моим плечом. Вспышка света привычно ударила по глазам, ослепив меня на мгновение. Обычно на этом всё и заканчивалось — резкий переход, и ты уже по ту сторону телепорта. Но не в этот раз.
Вспышка не погасла. Она тянулась, продолжая жечь сетчатку, пока не возникло ощущение, будто мои глаза начали плавиться. Вокруг резко стало жарко, словно я оказался даже не в сауне, а внутри раскалённой печи.
«Ну вот мы и в Хаосе», — раздался в голове голос Хаосита
Он звучал с помехами, словно мы связывались через старое ламповое радио, вытащенное с пыльного чердака.
И тут свет вдруг сменился абсолютной, кромешной и всепоглощающей тьмой. Тело накрыл лютый холод, от которого кожу будто сжали ледяные тиски, из-за которых я не мог даже двинуться.
— И что мне теперь делать? — мысленно спросил я, не скрывая паники.
«Жди».
Я завис в пустоте, словно в вакууме космоса, а вокруг меня начало происходить настоящее безумие: цвета вспыхивали и гасли, температура скакала от адского пекла до ледяной пустоты. Я оказывался то вверх ногами, то летел, то тонул в тягучей жидкости, то лежал на твёрдой земле.
Пространство менялось каждую долю секунды, и не только вокруг меня в целом, но и в каждой соприкасающейся со мной точке. Одна моя нога горела в пламени, другую щекотал лёгкий весенний ветерок, руки касались электрических разрядов и листьев деревьев, и всё это прямо сквозь костюм, словно он перестал существовать.
Вдруг мимо меня пролетела мумия, подозрительно похожая на эльфа, и тут же её разорвало на мелкие кусочки, словно она угодила в невидимую мясорубку.
Что, блин⁈
Следом рядом пронёсся целый клочок земли, аккуратно выдранный из какого-то мира, с привязанной к колышку коровой.
— Му-у!
Самое странное — корова выглядела абсолютно счастливой. Она спокойно жевала траву и смотрела на меня с лёгким любопытством огромными карими глазами, будто всё происходящее было для неё обычным делом.
Чуть дальше пронёсся клин огненный шаров, выстроившихся, словно птицы, летящие на зимовку в тёплые края. А затем подо мной медленно проплыл овальный портал. За ним виднелся город, подозрительно похожий на один из городов реального мира: пятиэтажки, машины, курьеры на самокатах, снующие по улицам.
Пожалуй, это меня удивило больше всего…
Интересно, что бы произошло, если бы я сейчас нырнул туда?
Вот только во всём этом хаосе я никак не мог управлять своим передвижением, а просто плыл словно космонавт в вакууме космоса — беспомощный, инерционный и чужой в этом сумасшедшем пространстве.
Я вдруг понял, что прошло уже явно больше трёх секунд, и очень скоро со мной может случиться то же, что с мумией эльфа, и поэтому не выдержал и начал кричать:
— Хаосит! Чего мы ждём⁈ Как мне выйти отсюда⁈
Вдруг рядом со мной появилась стайка фиолетовых рыб с очень острыми зубами, их жёлтые глаза смотрели с вполне осознанным вожделением и голодом. Я попытался ударить их Молнией Хаоса, но способность отказалась слушаться, и рыбы тут же бросились на меня. Инвентарь тоже оказался недоступен, поэтому и обычное оружие достать не получилось.
— Эй! — заорал я, пытаясь отбиваться руками от агрессивных существ.
«Да не нервничай, уже готово», — довольно гремлин.

Вам предлагается разорвать связь с питомцем Хаоситом.

Я поспешно подтвердил действие, и прямо передо мной появился портал, ведущий в знакомое помещение ратуши с сидящими на столом Трис, Марком, Нэ-Тарком и Пинки с принцессой Ар-Норте. Прежде, чем я успел задуматься над тем, как же всё-таки двигаться в этом непонятном пространстве, я получил пинок под зад и буквально вывалился из телепорта, на ходу скидывая с себя фиолетовых рыб.
Рухнув на пол, я облегчённо выдохнул и распластался словно дохлая лягушка. Рядом упали три кусавших меня твари, но их тут же добила Трис, одним рывком оказавшаяся рядом со мной.
— Странно, — удивлённо сказала она, разглядывая останки рыб. — Никаких системных сообщений об убийстве и никакого опыта. Словно это какая-то иллюзия.
Обошлось. Но это было действительно страшно и очень опасно.
— Я свободен! — раздался радостный крик.
Повернувшись, я увидел стоящего рядом гремлина. Худющего, в потрёпанной одежде, но с широченной улыбкой на мордочке. «Ор Дан, ур. 77».
И тут же передо мной появилась целая россыпь системных сообщений:

Вы получили уровень!
Вы получили уровень!
…
Вы получили уровень!
Текущий уровень персонажа — 119.
Вы получили способности Аура Хаоса, Аура Порядка, Поле Хаоса. Ресурс для активации способностей изменён с «хаоса» на «ману».

Репутация с принцессой Ар-Норте понижена на 500.
Текущее значение: 2200 (дружелюбие).

Ха! Я получил опыт и способности! И наконец-то избавился от влюблённой принцессы! Хмм… но почему именно сейчас? Неужели то, что Хаосит освободился от статуса питомца, настолько сильно повысило его репутацию в глазах принцессы?
— Ты где был⁈ — воскликнул Нэ-Тарк, подбежав ко мне.
Я напрягся.
— В каком смысле?
— Тебя не было три дня!
Ноги стали ватными, и я чуть не сел обратно на пол.
— Как три дня⁈
Пинки выдала гремлину подзатыльник.
— Да не слушай ты его, он шутит. Прошло всего минут пятнадцать.
Не знаю, как я сдержался, чтобы не двинуть кулаком по наглой зелёной морде.
— Глупая шутка, — буркнул я, почувствовав такое сильное облегчение, словно мы уже пережили «день икс» и спасли мир.
— Между прочим, тебя довольно неплохо погрызли эти странные твари, — заметила Пинки. — Как будто ты между перемещением по порталам заехал в пруд с пираньями.
Только тут я понял, что мой костюм действительно сильно пострадал, его прочность опустилась до 3 из 200. Ещё чуть-чуть, и я бы остался без костюма!
— Нет, эти существа набросились меня в процессе перехода, — покачал я головой. — В хаосе между мирами чего только нет. Если там задержаться чуть дольше, чем требуется для перемещения, то можно свихнуться. Взрыв мозга просто.
Пока я рассказывал друзьям о своем странном опыте существования в Хаосе, Ор-Дан бросился к принцессе. Как ни странно, она приняла своего бывшего, а теперь, видимо, и «нынешнего», довольно благосклонно. Даже позволила себя поцеловать и обнять.
— О, тебя снова кинули, — тут же прокомментировала Пинки.
— Аллилуйя, — вздохнул я. — Я свободен и могу заняться более важными делами.
— Кстати, Антибиотик с Эльзой отправились к Сергею, а у Трис есть новости насчёт похитителей Бориса, — довольно сообщил Марк.
— Отлично!
Но прежде, чем обсуждать дальнейшие дела, я собирался избавиться от гремлинов, вот только на их отправку домой совершенно не хотелось тратить порталы.
— Мы уйдём сами, — отмахнулся Ор-Дан. — Главное, отдай мне обещанный костюм.
Я мог бы обмануть гремлина, ведь в формулировке квеста костюм не фигурировал, но делать этого не стал. Всё-таки он полностью выполнил свой обязательства, а я не гремлин, чтобы совершать подобные подлости. Поэтому достал куб древних и привязал костюм к Ор-Дану.

Репутация с принцессой Ар-Норте понижена на 200.
Текущее значение: 2000 (дружелюбие).

Хмм… видимо, репутация понизилась как раз потому, что я не стал обманывать Ор-Дана. Это не по гремлинским понятиям.
Ор-Дан тут же активировал костюм и принялся заниматься его настройкой.
— Кто бы мог подумать, что малыш Ор-Дан станет настолько хорош, — глядя на него влюблёнными глазами, сказала принцесса.
— Кхм, ну да, он молодец, — осторожно согласился я.
— Ты ведь так и не понял, дурачок? — бросив на меня лукавый взгляд, уточнила гремлинша.
Я напрягся.
— Чего именно?
— На самом деле, он должен был отдать тебе весь опыт, полученный за время путешествия с тобой. Это обычное правило для питомцев, если они хотят получить свободу. Он же умудрился сторговаться до половины.
Вот же маленькая сволочь!
— Ещё и костюм у тебя выторговал, — с гордостью продолжила принцесса. — Какой он молодец. А ты просто неудачник, не понимаю, как я могла тебя любить.
Мне оставалось лишь скрипнуть зубами в ответ.
— И ещё это любовное зелье, — мечтательно закатила глаза Ар-Норте.
Тут я окончательно растерялся.
— Что? Ты знаешь о нём?
Гремлинша расхохоталась.
— Ну, конечно! Я сразу почувствовала, что ты мне дал любовный эликсир. У меня ведь развит иммунитет к ядам, как у всех царских особ в ГДР. Гремлины часто пытаются опоить друг друга, поэтому всегда нужно быть готовой к подобным подлостям. Сперва я не поняла, зачем моему дорогому избраннику делать что-то подобное, а потом догадалась, что это Ор-Дан тебя подговорил. Это внушало уважение: хорошо продуманный план, да ещё и сделанный чужими руками. Раньше он так не умел.
Мне оставалось лишь удивлённо хлопать глазами. Всё-таки не стоит недооценивать гремлинов, они выходят победителями из любых ситуаций.
Когда Ор-Дан закончил разбираться со своим костюмом, они с принцессой взялись за руки, и мой бывший питомец достал свиток телепорта.
— Было весело, — подмигнул мне гремлин. — Думаю, мы ещё увидимся.
— Уверена, он будет достойным отцом моим детишкам, — улыбнулась Ар-Норте, положив ему голову на плечо. — И, кстати, мало кто знает, но гремлины могут воспроизводить потомство без участия самца. Так что мои детишки на самом деле не имеют к тебе никакого отношения.
— Что⁈
— Пока-пока! — помахала мне принцесса, и гремлины скрылись в голубом портале.
— Поздравляю! — расхохотавшись, воскликнул Нэ-Тарк. — Ты — не папа!

Глава 11

Я ещё некоторое время стоял, тупо глядя на исчезнувших в портале гремлинов, пока меня вдруг не осенило…
Так, стоп! Но формулировка задания была вполне конкретная — эти дети считались моими. Только поэтому я и поверил гремлинше.
Я не поленился, и даже поднял лог:

Вы получили задание «Законное наследство».
Условия выполнения: передать при встрече половину всех вещей и денег в инвентаре, а также часть очков способности «Власть над древними механизмами» своим детям.

Тут точно написано «своим детям». Если они не мои, то гремлинша обманула не только меня, но и Бога Торговли, отвечающего за честность сделок, а это уже серьёзный просчёт с её стороны.
— Бог Торговли Гесер, я прошу разрешить спорный момент! — громко проговорил я, вспомнив, как это делал Фрам, когда возник спор с Айсхёрт Бладштейн.
Друзья удивлённо посмотрели на меня.
— Что ты… — начала, было, Трис.
И тут Гесер действительно появился — стройный мужчина в безупречном твидовом костюме-тройке. Тонкие очки в изящной оправе скрывали внимательный, холодно-ироничный взгляд, а трость в его руках выглядела не опорой, а идеальным дополнением образа. Он напоминал классического английского аристократа: выверенная осанка, спокойные, уверенные движения и лёгкая высокомерная отстранённость. И при этом лицо Гесера было настоль идеально, словно копировало одну из античных статуй в музее.
— Ого! — удивлённо завершила фразу Трис. — А так можно было⁈ Просто призвать Бога Торговли, если тебе что-то не нравится в условиях задания⁈
— Тсс, — шикнула на неё Пинки. — Нет, конечно. Просто у эмиссаров есть некоторые преимущества над другими игроками.
— Фальк, у вас есть какие-то претензии? — деловито спросил Гесер, взглянув на меня поверх очков.
— Ну, не прям претензии, — тут же смутился я.
Всё-таки вести себя нагло с виртуальными богами — не лучшее решение, особенно с теми, от кого хочется получить какие-то преференции.
— А почему мы ничего не слышим? — возмутился Нэ-Тарк.
Я удивлённо посмотрел сначала на гремлина, а потом на бога.
— Этот разговор только между нами, — пояснил Гесер. — Они ничего не услышат и не смогут прочитать по губам.
И только тут я заметил едва различимое в воздухе магическое поле, возникшее между нами и четвёркой моих друзей.
— Эм… ну, ладно… в общем, — я попытался сформулировать претензию помягче: — У меня возник небольшой вопросик по формулировке задания «Законное наследство».
— Так-так, — медленно проговорил бог, на мгновение задумавшись. — Вижу. Очередной представитель расы гремлинов решил обмануть систему. — Он пожал плечами. — Существо хаоса, что с ней поделать. Иногда их хаотичное естество может безнаказанно влиять даже на формулировки заданий.
— И вы это так оставите?
— Когда задание уже завершено, я ничего сделать не могу, — развел руками Гесер.
— А как же принцип честных сделок? — всё-таки не смог я сдержать раздражение.
— Воздействие хаоса — это допустимая погрешность, — поморщился Бог Торговли. — Как говорится, 'фарш невозможно провернуть назад. Однако, в качестве личного одолжения, я готов предоставить небольшую компенсацию.
А вот это уже интересно!
— Способности вернуть уже не получится, это доступно только богу-покровителю эмиссара, да и то обойдётся слишком дорого. Предметы — это неравноценно…
Тут я бы не согласился, наверняка существовали игровые предметы, которые бы полностью возместили потерю любой способности, даже такой важной, как «Власть над древними механизмами». Но кто я такой, чтобы спорить с богом?
— Пожалуй, я одарю тебя благословением, которое в будущем может защитить от подобных невыгодных сделок.
— Невыгодных? — переспросил я. — Это же был просто обман, причем не только меня, но и системы.
— Ну, это же было тебе невыгодно, — резонно заметил Гесер, и нахмурился. — Так, я не понял, ты что, хочешь поторговаться с богом торговли?
Я замахал перед собой руками.
— Конечно же нет!
— Тогда принимай благословение, и будь благодарен, — недовольно глядя на меня, произнёс Гесер.
И тут вылетело системное сообщение, которое сперва меня сильно обрадовало, а потом швырнуло в пучину сожаления.

Вы получили благословение бога Гесера (длительностью 7 дней).
При заключении торговых сделок и принятии заданий будет проведён аудит условий и выдана оценка выгоды лично для вас по стобалльной шкале.

Ох, где же было раньше столь полезное благословение раньше⁈ До «дня икс» осталось меньше четырёх дней, и вряд ли я буду принимать в это время какие-то новые задания, скорее уж торопливо заканчивать предыдущие.
— Благодарю, — с трудом сдержав раздражение, произнёс я.
— И, раз уж я проявил к тебе такую доброту, то и ты в ответ должен кое-что для меня сделать.
Да блин, и почему я совершенно не удивлён? Не станет виртуальный бог делать ничего просто так.
— В чём же состоит это… задание?
Я уже с огромным трудом сдерживал злость.
— Не так давно я одарил своим благословением одного перспективного молодого торговца, и, похоже, он оказался в опасности. Я хочу, чтобы ты его спас. Мне парнишка понравился, уверен, у него неплохие перспективы.
У меня в голове тут же щёлкнуло. Может ли быть так, что речь идёт о Борисе? Да сто процентов!
— Я с удовольствием помогу этому торговцу, — осторожно проговорил я. — Но как мне его найти?
Гесер удовлетворённо кивнул.
— Я в тебе не сомневался. Разумеется, я подскажу, где его держат.

Вы получили задание «Спасение перспективного торговца».
Условия выполнения: спасти торговца Дядю Борю из плена и вернуть ему доступ в Арктанию.
Награда: + 9.000.000 опыта.
Оценка выгоды задания: 100 баллов.

Ого, выгода все сто из ста? Правда что ли? И конечно же бог, выдавший мне благословение, не может никак повлиять на результат анализа, так я и поверю. С другой стороны, мне предлагают спасти Бориса, что мы собирались сделать в любом случае, и ещё и награждают большим количеством опыта. К тому же, Гесер укажет мне место, где держат Бориса… пожалуй, оценку задания можно считать верной.
Разумеется, я тут же принял это задание, пока бог не передумал.
Гесер улыбнулся кончиками губ.
— Отлично. Адрес ты получишь, когда вернёшься в свой мир. Удачи не желаю, это зона ответственности другого бога… — на его лицо легла тень. — Была…
Бог Торговли ударил тростью по полу, и медленно растворился в воздухе. А следом за ним исчезло и магическое поле.
— Что он тебе сказал⁈ — тут же подскочил ко мне Нэ-Тарк, любопытство которого всё это время сдерживало только присутствие Бога Торговли.
Разумеется, я подробно рассказал о нашем разговоре, скрывать тут было нечего.
— Мда, если такое благословение получить в начале игры, то можно быстро разбогатеть, — присвистнул гремлин. — А сейчас это, как будто, не сильно актуально.
Благословение меня не особо волновало, тут куда интереснее было другое — если бы я не вызвал Гесера, то он бы явился сам, чтобы помочь мне найти Бориса или нет? Вряд ли же. И тогда выходит, что не обмани меня Ар-Норте, я бы не смог узнать местонахождение похищенного парня. Такое впечатление, словно Хотей всё ещё был рядом, делая так, что каждая моя неудача превращалась в ещё большую удачу.
— Да плевать на благословение, мы можем узнать, где держат Бориса! — радостно воскликнула Пинки. — Тем более, Трис изучила видео и подтвердила, что его похитил именно МастерЩенков.
Круто. Вот только сама по себе эта информация мало что нам давала.
— Больше ничего выяснить не удалось?
— Увы, нет, — покачала головой Трис.
— Со мной снова связался отец Бориса, хочет встретиться, — неуверенно сказал Нэ-Тарк. — Мне ему сказать особо нечего было. Вот если мы узнаем, где находится его сын, то, возможно, действительно стоит привлечь Блинштейна-старшего? Или всё-таки не будем усложнять?
Немного подумав, я кивнул.
— Давай, скинь мне его контакт. Сейчас выйду в реал, получу инфу от Бога Торговли, и тогда будем думать, как его спасать. Может и с папашей Бориса поговорю, он же какой-то крутой бизнесмен, наверняка у него есть своя служба безопасности. — Я медленно выдохнул, собираясь с мыслями. — Какие ещё есть новости? Артём не появлялся?
Я достал планшет, чтобы проверить сообщения. Была парочка от Серджио, с информацией о продвижении Ледяного Лорда и местоположении Магистра Ильфура, видимо, он это делал рассылкой на всех. Ещё неожиданно написал Александрий, тот самый, что кинул меня на Костяной Меч. Странно. Чего он хочет?
«Привет. Есть тема для разговора. Можно в игре».
Коротко и совершенно непонятно. И точно сейчас не до него.
— Так, я метнусь в реал, посмотрю, что пришлёт Бог Торговли и попробую поговорить с отцом Бориса, — решил я. — Это займёт минут двадцать, может, полчаса.
— Главное, не вздумай никуда лезть без нас! — погрозил мне кулаком Марк. — Я тут подумал, с моими иллюзиями есть шанс скрыть дракона в небе, чтобы его не могли засечь хотя бы визуально обычные люди и игроки ниже меня уровнем.
— И я пойду с вами, — тут же присоединилась его сестра.
Я с сомнением посмотрел на девушку. Марк-то понятно, его иллюзии всегда помогут сбежать, скрыться и обмануть наших врагов, а уж если он сможет сделать невидимым дракона, то мы получим просто гигантское преимущество. А вот Трис пока получила только пассивку на регенерацию, об активных способностях вроде бы пока речи не шло.
— Посмотрим, — уклончиво ответил я, и вышел из игры прежде, чем успела начаться дискуссия. Я-то видел, что Нэ-Тарк с Пинки тоже хотели поучаствовать в операции спасения, но переглядывались, пытаясь понять планы друг друга.
Выбравшись из капсулы, я тут же подошёл к окну и выглянул наружу, как следует осмотревшись, в том числе и с помощью игровой карты. Похоже, я становился параноиком, но следовало убедиться, что вокруг безопасно. И вроде бы рядом не было никаких игроков, и в целом царила ночная тишина.
Затем вызвал интерфейс и пробежался по нему взглядом. Иконка Хаосита пропала и тут, что было довольно непривычно. Пожалуй, его болтовня в голове не только раздражала, но и помогала справиться с одиночеством. Но исчезновение призыва одного из двух питомцев было логично, а вот появление иконки костюма, да к тому же ещё и активной, стало неожиданностью.
Да ладно!
Всё ещё не веря своим глазам, хотя, интерфейс проецировался в мозг, и вряд ли там на самом деле участвовали именно глаза, я активировал костюм древних. В тот же момент я почувствовал острую боль чуть ниже затылка, и по моему телу поползла отлично знакомая чёрная густая жидкость. Спустя секунд двадцать, моё тело покрыла чёрная защита, а лицо закрыла маска.
Я не удержался от истеричного, но счастливого смеха.
— Да! Выкусите!
Не знаю, кто именно должен был выкусить — бета-тестеры, или Закериал с товарищами, или виртуальные боги. Главное, что теперь я был хорошо защищён от физического урона и мог скрыть своё лицо маской! Как будто это первый игровой предмет в нашем мире, во всяком случае, я очень на это надеялся.
Вызвав характеристики костюма, я вспомнил, что в защиту-то как раз особо не вкладывался. И спасибо Марку, что он отговорил меня от вложения всех очков способностей, и теперь у меня остался хоть какой-то запас на прокачку костюма. Вот только сейчас костюм стал куда более важен, чем до этого, и стоило подумать над тратой куда большего количества способностей. Но это можно было сделать и чуть позже, сейчас же стоило узнать, где сейчас находится Борис.
Я проверил телефон, но там были только сообщения от родителей, беспокоящихся о том, что происходило в России. Пришлось позвонить им и успокоить, что в новостях всё сильно преувеличивают, и ничего страшно не происходит. Спасибо Наумову, что он купил родителям путёвку на столь длительный отдых, и они оказались вне событий, происходящих в столице. Всё-таки в других странах сейчас было куда спокойнее, ведь капсулы пока появились только в Европе, да и то совсем недавно, и, похоже, игровых способностей пока никто не получил.
А потом на телефон пришло сообщение с адресом. Похоже, Гесер решил пойти по стопам Хотея, уверенно пользуясь нашими технологиями. Изучив карту, я понял, что торговца держат в частном доме, и это не могло не радовать. Ведь это означало, что отбить Бориса будет куда легче, чем где-то в городе среди людей. А уж теперь, когда у меня есть костюм древних, спасение Бори может стать просто лёгкой прогулкой. Насколько я знаю, до сих пор ни у кого не было возможности перенести в реал игровые шмотки, поэтому одну защиту от физического и магического урона можно считать ультимативным преимуществом в бою. Нужно лишь прокачать его как следует, и можно идти играть в «терминатора».
Вызвав окно характеристик, я задумался уже всерьёз. Во-первых, следовало распределить свободные очки характеристик, всё-таки я поднял аж семь уровней. И почему-то сейчас мне захотелось как следует вложиться в выносливость, повысив запас здоровья. Впереди явно было большое количество боёв, в том числе и в реале, и хотелось иметь чуть больше шансов выжить, чем нанести кому-то лишний урон.
И во-вторых, я планировал как следует вкачать костюм в броню и защиту, опять же, чтобы стать как можно крепче. У меня оставалась одна не особо полезная способность — Мощный Удар Током (2), которая давала тридцать единиц на прокачку костюма. Маловато. Всё, что меня интересовало — это максимальное увеличение брони на тот случай, если придётся столкнуться с огнестрельным оружием. Всё-таки Электрическая Форма имеет определённый откат, и не может меня защитить на все сто процентов.
Пришлось вновь внимательно изучить свои способности:

Автономные Комбинированные Цепи (1)
Власть над древними механизмами (2)
Концентрированное Плетение Молний (4)
Молния Хаоса (4)
Плазменная Цепь (4)
Улучшенное Отталкивание (4)
Сдвиг (4)
Временной Сдвиг (1)
Двойной Автономный Щит Хаоса (4)
Электрическая Форма (4)
Шаровая Молния (3)
Шепот Судьбы (3)
Развитый Магнетизм (2)
Магниточувствительность (1)
Поле Хаоса (1)
Аура Хаоса (1)
Аура Порядка (1)

Как будто всё нужно, и ни от чего отказываться не хочется. Реже всего я использовал Развитый Магнетизм, но только потому, что действия чаще происходили на открытом пространстве или в местах, где отсутствовали металлические поверхности. Пожалуй, частично дублировали друг друга только Молния Хаоса и Концентрированное Плетение Молний, поскольку представляли собой атакующие способности с одним и тем же радиусом действия, но разным типом урона. Немного подумав, я решил рискнуть и отказаться от урона электричеством, поскольку чаще пользовался именно Молнией Хаоса. Одна эта способность давала аж 100 очков развития предмета. Плюс ещё тридцать от Мощного Удара Током. Оставалось всего двадцать очков до перехода в эпический класс, но я никак не мог решиться пожертвовать ещё какой-нибудь способностью. В итоге я всё же решился, и понизил уровень Плазменной Цепи до третьего, получив ещё 40 очков.
Немного поколдовав над бегунками, я стал обладателем просто превосходной брони, ставшей даже лучше тех шмоток, что были у меня в игре:

«Защитный костюм Древних»
Тип: эпический (20/100).
Качество: 160
Прочность 2/200
+ 400 броня,
+ 15% защита от всех типов магии,
+ 25 ко всем характеристикам
+ 300 к здоровью и мане
3% шанс отражения направленных заклинаний.
Позволяет свободно дышать под водой.
Защита от воздействия Хаоса на 4 секунды.
Условие использования: привязан к Фальку.

К сожалению, система баланса не позволяла вложить все очки в броню и защиту, поэтому кое-что пришлось всё-таки добавить и в остальные параметры. Но всё равно получилось очень сильная экипировка. К тому же, выше эпического костюм прокачать уже было нельзя, а значит, до достижения его максимальных характеристик осталось не так уж и много. Но главная проблема всё ещё оставалась — прочность костюма оставляла желать лучшего, и я понятия не имел, где его можно починить. Почему-то этот вопрос задать Автомагу я не додумался, явно же обычный кузнец наследие древних починить не сможет. Впрочем, в том хаосе, который происходит вокруг, не мудрено, что такая мелочь вылетела из головы. К тому же, изначально я не думал, что стану по-настоящему вкладываться в костюм…
Тут раздался телефонный звонок. Взглянув на экран, я увидел номер Нэ-Тарка, а точнее, Димы.
— Фальк, я могу призывать костюм в реале! — радостно сообщил он. — Теперь мы точно уделаем тех, кто похитил Бориса!

Глава 12

— Ага, я тоже, — подтвердил я. — Только мой костюм сильно… очень сильно пострадал, хорошо бы его починить…
— Так это не проблема, — радостно сказал Нэ-Тарк. — Я спросил у Автомага, пока ты болтал со своим питомцем — для починки требуется «накормить» костюм шмотками того же класса. Как и со способностями, получишь по десять единиц прочности за каждый артефакт.
Я тяжело вздохнул.
— Блин…
— Что такое?
— Да я уже прокачал костюм до эпического уровня. Теперь починка обойдётся очень не дешево.
Но кто ж знал-то⁈ Я вообще надеялся, что прочность сама восстановится с повышением класса.
— Думаю, «Неназываемые» смогут решить этот вопрос, — легкомысленно отмахнулся Нэ-Тарк. — Просто не стоит им говорить, что ещё недавно починка костюма обошлась бы раз в тысячу дешевле. Предлагаю заскочить в Арктанию, починиться, и выдвигаться за Борей. Вдруг его решат куда-нибудь перевезти, не факт, что Бог Торговли пришлёт тебе новый адрес.
— Логично, — согласился я. — А что с отцом Бориса? Как думаешь, мне ему позвонить?
— Честно? Я бы не хотел с ним связываться. Судя по голосу и манере общения, этот человек слишком властный, чтобы позволить нам действовать по-своему. С другой стороны, мы можем полностью свалить всю операцию по спасению на него, а сами тихо подстрахуем издалека и… — он сам себя перебил: — О, идея! Мы можем попросить отца Бориса проспонсировать мои способности, если помнишь, мне приходится тратить драгметаллы при их активации. Хотя, пока мы будем ему объяснять, что к чему, пройдёт пара недель…
Я заинтересовался.
— Кстати, а что кроме телепортации к монетам тебе сейчас доступно? Ты видишь интерфейс?
Было интересно, насколько быстро обычный игроки, не являющиеся эмиссарами, прогрессируют в получении игровых способностей и интерфейса.
— Вижу, но ничего не активно, — ответил Нэ-Тарк. — Из способностей принципе доступно всё, кроме Кровавой Деноминации, Просроченной Страховки и некоторых других способностей, сильно связанных с игровой механикой. Я просто не придумал, как их использовать, да и вообще практики было маловато, мы же всё время в игре. Но самое главное: атака золотыми монетами, Проклятие Ипотеки, причиняющее боль противнику, и Кредитные Обязательства, создающие золотые цепи — это всё работает. А теперь ещё и костюм этот есть.
— Уже неплохо, — согласился я. — Ты точно в команде, если захочешь, конечно. Всё-таки это риск…
— Шутишь? Мы действуем вместе и никак иначе! Я и так слишком многое пропустил!
— Хорошо, — облегчённо вздохнул я. — Но что делать со спонсированием твоих способностей, действительно интересный вопрос. Не всё же время грабить Наумова. Мне и так сейчас придётся просить его достать для меня эпические предметы, раз Бориса нет, обычно он решал эти вопросы.
Нэ-Тарк хмыкнул.
— Ты же у нас главный, тебе и решать. Я — лишь маленький гремлин, смиренно следующий приказам сверху.
Мда, за что боролся, на то и напоролся, как говорится. Не так-то просто решить, кто отправится рисковать жизнями, ведь если что-то пойдёт не так, то и вся ответственность будет на мне.
— Слушай, а какова вероятность, что Наумов-старший знаком с этим Блинштейном? — вдруг осенило меня. — Мне всё равно придётся сейчас связываться с ним, чтобы получить эпические шмотки для починки костюма, заодно и касательно папаши Бориса посоветуюсь.
— Вариант, — согласился Нэ-Тарк. — Тогда за дело. До встречи в Келевре.
Завершив разговор, я вернулся обратно в капсулу. Полёт по радужному коридору закончился в ратуше, где практически ничего не изменилось: за столом сидели Марк, Трис и Пинки, а следом за мной вернулся и Нэ-Тарк.
— Вы сейчас офигеете! — опередил меня гремлин, и с нескрываемой радостью рассказал друзьям о том, что костюм древних перенёсся в реальный мир.
Я же сразу взялся за планшет и написал Папаше Ротшильду, что нам нужно срочно поговорить. К счастью, он оказался не только онлайн, но и рядом с нами — в Келевре. Не прошло и пяти минут, как казначей «Неназываемых» поднялся к нам.
— Так вот как выглядят костюмы древних, — сказал он, с интересом осмотрев меня и Нэ-Тарка. — Необычно.
Как выяснилось, он уже был в курсе наших приключений в Последнем Оплоте Древних от сына. Нам же оставалось рассказать лишь о том, что костюмы теперь доступны в реале, и мы знаем, где держат Бориса.
— Эпические артефакты? — переспросил гном. — Ты думаешь, они на каждом углу валяются? Это редкость, знаешь ли. У нас на складе они не хранятся, быстро раскупаются среди своих.
Тут я почувствовал, что планы по починке костюма пошли прахом.
— Хотя, некоторые из них взяты во временное пользование, так что какое-то количество я найти всё же смогу, — успокоил меня Папаша Ротшильд, достав планшет и начав что-то в нём печатать. — Но костюм тебе надо поберечь, люди слишком неохотно расстаются с эпической экипировкой, знаешь ли. А уж если он сломается, то мы его вряд ли восстановим… — Он кивнул чему-то, что увидел на экране планшета. — Да, как я и думал, могу предоставить восемь эпических частей доспехов сразу и чуть позже ещё пять. Придётся как следует поторговаться.
Ну что тут сказать, рановато я повысил класс костюма древних. Стоило мне притормозить минут на десять до звонка Нэ-Тарка, и я бы сам, без чьей-либо помощи, мог полностью починить костюм уникальными шмотками.
На второй важный вопрос Наумов ответил тоже весьма конкретно:
— Лично Блинштейна не знаю, но кое-что слышал и даже проверил, когда Бориса похитили. Крупный бизнесмен, бывший военный, вроде даже звание генерала имеет. Птица куда более высокого полёта, чем я. Сильно сомневаюсь, что он позволит вам действовать самим, когда на кону жизнь его сына.
— Даже если у него есть специалисты, способные провести военную операцию, едва ли они готовы к встрече с эмиссарами, — заметил Марк. — Неизвестно, чем это закончится.
— Тогда будем действовать сами, — решил я. — Втроём: я, Марк и Нэ-Тарк.
К моему немалому облегчению, Пинки свою кандидатуру предлагать не стала. Всё-таки она была девушкой легкомысленной, но весьма предусмотрительной.
— Эй! — возмутилась Трис. — Я тоже еду!
Вот от неё я ожидал именно такой реакции, уже примерно понимая характер девушки.
— Сколько способностей ты уже можешь использовать в реале?
— Не так много, — смутилась Трис. — Большая часть из них завязана на атаку оружием, но…
— Главное, что ты — боевой класс, — напомнил я. — Мы же не собираемся ни с кем всерьёз драться. У нас с Нэ-Тарком есть свои версии «блинка»[1], у Марка иллюзии. Подкрадёмся, спасём Бориса и улетим на драконе.
Девушка нахмурилась.
— А если драться всё-таки придётся? Мой уровень значительно выше, чем у вас всех, и атакующая сила больше.
Я посмотрел на Марка, ожидая его поддержки. Всё-таки девушка только что чуть не умерла, и он должен понимать, насколько предстоящее мероприятие может быть опасным. Но иллюзионист неожиданно выступил на стороне сестры:
— Уверен, сестрёнка не будет обузой, — заверил он.
В итоге мне всё-таки пришлось согласиться на участие Трис, но я правда надеялся, что получится избежать серьёзного боя. Так получилось, что из-за меня уже погибло несколько игроков… буду честным с сами собой — я их убил. И не уверен, что смогу это с лёгкостью повторить, но я хотя бы к этому готов. Остальные же ещё не пользовались своими способностями по-настоящему, целясь в живых людей. Справятся ли они?
Но пока я предавался грустным размышлениям, подготовка шла своим чередом. Пусть благословят виртуальные боги Папашу Ротшильда, он обеспечил меня артефактами для починки костюма, и теперь его прочность составляла 82 из 200. Уже терпимо. Нэ-Тарку же он пообещал отправить со своими людьми в реале достаточное количество драгоценных украшений, чтобы он мог полноценно пользоваться своими способностями. Заодно они должны были привезти и эликсиры маны, произведённые Сергеем — ещё одно наше неоспоримое преимущество. Конечно, в реале мгновенно заглотить их вряд ли получится, но если будет хоть малейшая передышка, то можно восполнить запасы и вступить в бой с новыми силами.
Перед тем, как я вышел из игры, Папаша Ротшильд отвёл меня в сторону, и тихо проговорил:
— Если вы там столкнётесь с кем-то из эмиссаров на стороне Закериала, уже закончившими свои квесты… ты же понимаешь, что если кто-то из них умрёт, то у нас будет больше шансов позже, в «день икс»?
— Вы предлагаете мне убить их? — удивился я.
Признаюсь, подобная мысль приходила и мне в голову, но она мельтешила где-то на грани сознания, и я не рассматривал подобные планы всерьёз.
— Скажем так, я лишь указываю на то, что жалеть врагов точно не стоит. И не только эмиссаров, но и любых других игроков.
— Понял, — серьёзно кивнул я.
Мы договорились о месте встречи, примерно на расстоянии в десяток километров от адреса, указанного Богом Торговли. Мне было добираться туда дольше всех, поэтому я выехал сразу, как только мы закончили обсуждение.
Телохранители оказались уже в курсе наших планов, ожидая меня возле машины. Лишних вопросов они не задавали, сразу выехав на трассу и рванув вперёд на предельно допустимой скорости. Ехать предстояло чуть больше часа, и у меня было предостаточно времени, чтобы подумать обо всём происходящем, а также изучить характеристики и как следует изучить всё, чем обладаю на данный момент:

Имя: Фальк.
Уровень: 119.
Опыт: 2580000
/9000000 (до следующего уровня 6420000).
Фракция: Империя, аристократ
титул Граф (скидка 10% в магазинах Империи, + 10% опыта от заданий)
титул Хранитель знаний древних (100% успех применения способности Власть над механизмами 1 раз в 7 дней)
звание старшего лейтенанта (+30 единиц к урону, способность «Призыв Стражи»)
Раса: человек.
Класс: слайдер.
Профессия (2/2):
Стеклодув — 103
Механик — 40,5
Расовые особенности: опыт + 5%.
Классовые особенности: защита от урона электричеством 100%
Характеристики (основные):
сила — 52;
ловкость — 102,1;
интеллект — 226;
мудрость — 152;
выносливость — 100,0.
Свободных очков для распределения — 0.
Характеристики (вторичные):
физический урон — 52;
полный урон — 852–1002.
мана — 1520;
восстановление единицы маны — 0,5 сек;
здоровье (жизнь) — 1820;
восстановление единицы здоровья (жизнь) — 1 сек;
броня — 400;
Навыки (⅝):
уклонение — 66;
двуручный — 38,2;
устойчивость к боли — 57;
верховая езда — 57;
манаюзер — 45;
Особенности:
проклятие богини Элении — запрет на вступление в группы с другими игроками;
благословение богини Элении — опыт + 10%.
след Инферно — однажды вы были одержимы демоном и это наложило на вас отпечаток. Будьте осторожны, этот след могут почувствовать, как жители Инферно, так и служители Света.
Достижения:
«Поматросила и бросила»
«Гроза тушканчиков. Уровень бог»
«Безжалостный истребитель скунсов»
«Ах ты, проказник, 3 уровня (5/5)» (защита от магии огня + 50%, защита от магии хаоса +50%, защита от магии жизни +50%, защита от магии тьмы +50%, защита от магии холода +50%)
«Один в поле воин» (+ 10% к урону, защите и восстановлению здоровья и маны при прохождении инстанса в одиночку)
«Одинокий волк» (п остоянный бонус +5% к урону, защите.
Бонус в случае, если в радиусе 100 м. от вас нет игроков: +10% к урону и защите).
«Везучий Голиаф» (постоянный бонус +10% к урону по противникам более высокого уровня).
«Дикий скакун» (б
онус +10% к «Верховой езде» и +10% к скорости передвижения на ездовых животных. Шанс удержаться в седле в экстренной ситуации повышен на +20%).
Способности:
Автономные Комбинированные Цепи (1)
Власть над древними механизмами (2)
Молния Хаоса (4)
Плазменная Цепь (3)
Улучшенное Отталкивание (4)
Сдвиг (4)
Временной Сдвиг (1)
Двойной Автономный Щит Хаоса (4)
Электрическая Форма (4)
Шаровая Молния (3)
Шепот Судьбы (3)
Развитый Магнетизм (2)
Магниточувствительность (1)
Поле Хаоса (1)
Аура Хаоса (1)
Аура Порядка (1)
Репутация:
Империя + 2150 (дружелюбие)
Эллендрил −1000 (враждебность)
Келевра + 3800 (восхищение)
Богиня Эления + 2000 (дружелюбие)
Гремлины + 3050 (восхищение)
Принцесса Ар-Норте + 2000 (дружелюбие)
Принцесса Ариэлла + 1200 (дружелюбие)
Питомцы:
Спин. Облачный Дракон, ур 91.
Защитный костюм Древних.

Мне очень хотелось прокачать костюм древних на максимум. Всю дорогу я разглядывал список способностей, прикидывая, какая из них мне не понадобится в будущем, ведь лишние сто очков защиты в реальном мире могут спасти мне жизнь. И кто знает, какие ещё свойства получит костюм, когда достигнет максимального уровня? Мне нужно всего-то восемьдесят очков развития…
Увы, но я так и не смог выбрать, чем пожертвовать. Временной Сдвиг, Власть над древними механизмами и Шёпот Судьбы — просто неприкасаемы, Электрическая Форма, Сдвиг и Улучшенное Отталкивание — основа моей мобильности, атакующие и защитные способности трогать нельзя, их и так немного. Развитый Магнетизм и Магниточувствительность? Этой связкой я пользовался не так часто, но они позволяли цепляться за поверхности, и в реале позволяли лазить практически по любым зданиям. Но даже не ради игр в человека-паука я оставил эти способности, а на тот случай, если мы столкнёмся с людьми, вооружёнными огнестрелом — так я хотя бы смогу вовремя заметить оружие и отреагировать. Выбить его из рук одним импульсом Развитого Магнетизма, например.
Мда, как будто каждая способность была мне необходима, и от всего лишнего я уже избавился. В итоге пришлось оставить всё как есть до лучших времён, вдруг я смогу получить лишнюю способность… Точно! Как делал раньше — потренировать её в реале, и потом перенести в систему. А там уж использовать её для прокачки костюма! Надо только подумать, как это реализовать…
Увы, но меня отвлекло сообщение от Папаши Ротшильда. Он более тщательно проверил адрес, полученный от Бога Торговли — это был обычный съёмный дом в элитном охраняемом посёлке. Наумов даже прислал несколько фото дома, участка и даже его планировку, полученную с одного из сайтов аренды. Именно на изучение плана посёлка и дома, и я потратил оставшееся время.
Когда я подъехал к месту встречи, все уже собрались. Парковка рядом с обычным сетевым магазином была наполовину занята нашими машинами — Наумов всё-таки не удержался, и отправил к нам свою охрану — человек десять в неприметной, но опрятной одежде. Все хорошо вооружены, судя по тому, что я увидел благодаря Магниточувствительности. Более того, в паре машин угадывались очертания чего-то значительно более мощного, чем личное оружие.
— Вас уже ждут, — вежливо открыл дверь машины один их мужчин. — Возможно, хотите перекусить или что-нибудь выпить?
Так, я не понял, мы точно на боевую операцию собираемся?
— Кхм… нет, спасибо.
Возле одного из чёрных внедорожников охраны собрались здоровяк Дима, он же Нэ-Тарк, худющий Марк и его сестра, оказавшаяся в жизни даже красивее, чем в игре. Что интересно, теперь я видел не только их ники и уровни, но ещё и зелёные полосы здоровья, то есть, интерфейс в реале сделал ещё один шажок к полному копированию игры. Троица спокойно болтала и пила кофе из одноразовых стаканчиков, словно просто выехала на прогулку, а не боевую операцию. Но с парнями-то я уже был знаком в реале, а вот Трис видел впервые и невольно засмотрелся на неё.
Возможно, это какой-то выверт мозга: когда ты видишь игрока в Арктании, то по инерции считаешь, что его внешность обработана фильтрами, и не воспринимаешь его, а точнее, её, как сексуальный объект. Тут же, в реале, в обычной не игровой одежде стояла стройная, эффектная рыжая девушка, и я невольно ей залюбовался.
— Привет! Рада познакомиться в реале! — эмоционально воскликнула Трис, подбежав ко мне и так крепко обняв, что я чуть не получил перелом рёбер.
— Ух… похоже, некоторые эффекты игровых характеристик уже проявились, — сказал я, потирая бок. — Вот это силища.
— Это явно не те слова, что хочет услышать девушка при первой встрече, — усмехнулась Трис. — Но буду считать это комплиментом.
— Вообще-то она всегда была сильной, — сообщил Марк, приблизившись к нам и протянув мне руку. — Ей досталась сила, а мне — мозги.
Девушка недовольно посмотрела на парня, но тот будто не заметил её взгляда.
— Я по пути потренировался, — продолжил он. — Посмотрев на то, как ты использовал стальных птиц древних, решил повторить нечто подобное. У меня уже была способность, с помощью которой я мог создавать материальные иллюзии, теперь же я могу видеть их глазами. Круто?
— Угу, — буркнул я.
А вот я за время пути не успел придумать и создать что-либо. Жаль.
Марк создал у себя на ладони небольшую крысу.
— Думаю, мы сможем использовать их для того, чтобы осмотреться в доме, где держат Бориса.
Подошёл Нэ-Тарк и протянул мне чашку кофе и завернутый в бумагу круассан.
— На. Это, конечно, не эликсир усиления, но лишним тоже не будет.
Я с огромным удовольствием отпил горячего напитка и откусил кусок слоёного теста. С этими переездами из дома в дом не было возможности просто насладиться едой.
— Кстати, я по пути остановился и проверил костюм на прочность, — продолжил Нэ-Тарк. — Докладываю — мой с легкостью выдерживает выстрел из пистолета, снижается лишь прочность по единичке за попадание.
— Что⁈ — опешив, переспросил я. — И как ты его проверял⁈
Парень слегка смутился.
— Ну… за мной заехали люди Наумова. Я попросил их остановиться в безлюдном месте и выстрелить мне в руку.
Тут вмешалась и Трис:
— Ты рехнулся⁈ А если бы он не выдержал выстрела⁈
— Ну, получил бы лёгкое ранение, — легкомысленно ответил… чёрт, ну, не могу я называть этого здоровяка Нэ-Тарком — он выше меня, как минимум, на голову, и тяжелее килограмм на двадцать.
— Потом бы Сергей залечил, — продолжал… Дима. — Это был обоснованный риск — нам лучше заранее знать, на что способны костюмы в реале, чем устраивать проверку в бою.
В чём-то он был прав, и, если честно, я даже немного жалел, что не додумался до этого сам.
— Ладно, с костюмами всё ясно — вы теперь ходячие терминаторы, — резюмировала Трис с нескрываемой завистью. — Но какой у нас план? — Она подозрительно посмотрела на меня. — У нас же он есть?
План… Планы — это не самая сильная моя сторона, будем честны. Хоть Антибиотик и уверял, что моя зомби-копия была просто офигенным стратегом, но у него полностью отсутствовали эмоции. Видимо, в этом и крылся секрет успеха. Возможно, если я буду воспринимать всё происходящее, как обычный квест, то станет легче?
— Этих ребят предлагаю распределить вокруг посёлка на безопасном расстоянии, — немного подумав, сказал я. — Как раз четыре машины. Будем держать с ними связь, если они вдруг понадобятся. Судя по тому, что я вижу, под пиджаками у мужиков автоматическое оружие посерьёзнее пистолетов, а в машинах и вовсе припрятано что-то, способное сбить вертолёт, так что они смогут усложнить жизнь эмиссарам и даже дракону. Разумеется, это на самый крайний случай.
Услышавшие мои слова телохранители удивлённо переглянулись, явно не понимая, откуда я знаю об оружии. Или же их смутило упоминание дракона? Впрочем, Наумов должен был их предупредить об особенностях предстоящего дела, да и новости уже второй день пестрили упоминаниями игровых способностей.
— Нас уже проинструктировали о том, с чем мы можем встретиться, — подтвердил один из телохранителей. — Мы подготовились и вступим в бой по сигналу.
Я удовлетворённо кивнул.
— Если мы не позвоним, то можете считать таким сигналом появление в небе огромного красного дракона.
— Или взрывы огненных шаров, молнии, ледяные глыбы, вылезающие из земли, — начал перечислять Дима. — Метеоры, падающие с неба…
В общем, договориться о плане действий с людьми Наумова не составило никаких проблем. Профессионалы, что уж говорить. Уверен, для них наши планы кажутся детским лепетом, но они всё-таки не понимают, какими способностями мы обладаем.
— Мы припаркуем машину метрах в ста и приблизимся к дому со стороны забора, окружающего посёлок, — продолжил я. — Марк, ты сможешь скрыть нас иллюзией, чтобы мы не были видны на камерах?
— Само собой, — подтвердил иллюзионист. — Я даже могу сделать нас невидимыми для мини-карты. Но более сильного мага мои иллюзии не обманут, и, в любом случае, метрах в пяти от игрока мини-карта нас засечёт. А если там находится Закериал…
— Тогда прятаться будет бессмысленно. Я призову Спина, и нам придётся драться всерьёз, — ответил я. — Надеюсь, что благодаря костюму у меня будет преимущество и на этот раз я не проиграю.
Будь у меня наготове Временной Сдвиг, я чувствовал бы себя ещё увереннее. Впрочем, он всё равно был нужен мне для другого.
Спустя какое-то время мы подъехали к посёлку и Марк накинул на нас иллюзию невидимости. Уже начинало светать. Вроде бы это время называлось «часом волка», сам не помню почему, то ли из-за оборотней, то ли… да чёрт знает. Я очень надеялся, что это хороший знак, и всё пройдёт легко и без сюрпризов. Вот только с моим везением, шансы на подобный исход были минимальны…

[1] Блинк — в игровом сленге означает способность мгновенно перемещаться на короткие расстояния.

Глава 13

Мы вышли из машины, и, к моему немалому удивлению, Трис достала из багажника самую настоящую казацкую шашку. Не сувенирную красивую железку, а настоящее потёртое оружие, выглядевшее так, словно им действительно когда-то пользовались. Может, даже чьи-то головы рубили.
— Это что? — удивлённо спросил я.
— Замена игровому мечу, — чуть покраснев, ответила девушка. — Сам же говорил, у меня все атакующие навыки рассчитаны на применение оружия. Это единственное оружие, что я смогла найти у нас дома. Коллекционная штука, между прочим, говорят, принадлежала самому атаману Ефремову.
Мда, странно, что у них дома вообще была казацкая шашка, хотя, если они с Марком из семьи потомственных служителей закона, то почему нет.
— Плюс десять к пафосу, — ехидно прокомментировал Марк. — И минус сто к отеческой любви, если с оружием что-то случится.
Должен заметить, что с шашкой наголо в обычных джинсах и курте девушка выглядела довольно странно. Хотя, с учётом того, что мы с Димой уже активировали костюмы древних, она была среди нас далеко не самой необычной.
— Лишь бы с ней работали способности, — неуверенно кивнул я.
— Вот где плюс десять к пафосу, — указала на Диму с его золотым костюмом Трисс. — Цэ-Три-Пэ-О, ты ли это?
Что ж, в чём-то у него действительно было сходство с этим роботом.
Я постарался скрыть улыбку, и сверился с картой.
— Итак, за этим забором сразу через дорогу находится нужный нам дом. Два этажа, плюс подземный с сауной и комнатой отдыха. Скорее всего, Бориса держат именно внизу.
— Сейчас попробую посмотреть, что происходит внутри, — кивнул Марк.
Мгновение, и у него на ладони появилась небольшая серая крыса.
— Стой, — поспешно сказал Дима. — Если она материальна, то может ли пронести внутрь и раскидать по этажам несколько монет?
— Отличная идея!
Они скормили крыске какие-то коллекционные монеты, видимо, полученные от Наумова. Точнее, не скормили, а просто запихнули в пасть.
— Эй! — возмутилась Трис. — Живодёры!
— А ничего, что это иллюзия⁈ — огрызнулся Марк.
Я-то думал иллюзионист просто отпустит крысу, но вместо этого он со всей силы зашвырнул её за забор, вновь вызвав возмущение девушки:
— Бедное животное!
— Вы погромче орите, чтобы нас точно услышали, — шикнул я.
— Вот именно, — присоединился ко мне Дима. — Мы тут не на прогулке вообще-то. Это не игры, тут всё серьёзно.
Он облокотился на машину и демонстративно откусил круассан и запил кофе, запасённым ещё возле магазина.
— Дурдом на выезде, — пробормотал я себе под нос.
— Всё, тихо! Мне нужно поддерживать иллюзию вокруг нас, да ещё и крысой управлять, — проговорил Марк, закрыл глаза и некоторое время молчал. — Ага, она внутри. В холле спит один человек. Лица не вижу, но это крупный мужчина, судя по фигуре. Оставлю рядом с ним монету.
— А его игрового ника и уровня ты, случайно, не видишь?
Марк покачал головой.
— Через иллюзию не получается.
Вскоре крыса Марка обошла всё строение, найдя пару запертых дверей, одна из которых была в подвале, в деревянной сауне. Иллюзионист даже смог указать нам на плане, где конкретно спят два человека.
— Раз все спят, то мы можем обезвредить их без боя, — предложил я, активируя Двойной Автономный Щит Хаоса и Автономные Комбинированные Цепи. — К тому, что в холле, телепортируется Дима. Я же перемещусь на второй этаж. Мы их попытаемся оглушить, Марк займётся камерами вокруг, а Трис тем временем подстрахует нас снаружи.
Закончив активацию пассивных способностей, я тут же восстановил ману эликсиром. Вкус у этой штуки оказался не слишком приятным, словно горькая микстура из детства, но до тех пор, пока эликсир работал, я был готов пить любую гадость.
— Ждать снаружи? — недовольно переспросила Трис.
Я уже начал раздражаться от нетерпеливости девушки.
— У тебя нет способности, которая позволила бы тихо попасть в дом, а ломать двери и привлекать лишнее внимание мы не планируем. К тому же, вдруг кто-то скрывается в соседних зданиях.
— Но…
— Нэ… то есть, Дима, — поправился я, закрывая лицо маской костюма. — Выдвигаемся.
Я с лёгкостью перепрыгнул забор с помощью Универсального Отталкивания. Приземлившись в саду, я приблизился к дому, видя, как-то же самое делает Дима, разве что через забор ему пришлось перелезть. Дождавшись, пока он приблизится к окну первого этажа, чтобы увидеть оставленную крысой монету, я тихо прошептал:
— Действуем на счёт три. Раз, два…
Я вновь оттолкнулся от земли, подпрыгнув на уровень второго этажа, активировал Электрическую Форму, и совершил Сдвиг сквозь стену в комнату. И тут же мои Автономные Комбинированные Цепи послушались мысленного приказа и метнулись к лежащему на кровати бородатому мужчине. В этот момент я успел даже прочитать высветившийся над ним ник — «Ронин13, ур. 102». Увы, игрок был мне совершенно незнаком.
— Аргх! — рыкнул мужчина, проснувшись из-за пронзившей его тело боли. — Какого…
Я ударил его Молнией Хаоса, однако, не вкладывая в неё всю силу. Честно говоря, я всё же не хотел никого убивать и опасался прожечь человека насквозь, используя способность на максимум.
Полоска здоровья сразу опустилась до желтой отметки. Всё-таки без экипировки игроки оставались практически беззащитны перед атакующими способностями. Некоторых спасали магические щиты, но в целом, каждый из нас всё ещё был максимально уязвим.
— Не двигайся! — пригрозил я. — Иначе умрёшь. Где человек, которого вы похитили?
Игрок уже пришёл в себя, зло посмотрел на меня, и вместо ответа неожиданно превратился в туман и сместился в другой конец комнаты. Но я был готов, тут же совершив Сдвиг следом за ним и вновь схватив его Цепями. На том месте, где я только что стоял, взорвалось какое-то атакующее заклинание, но лишь немного повредило мебель.
— Ещё раз дернешься, и я тебя разорву, — вновь повторил я, отлично видя, как здоровье игрока плавно уходит в красную зону, становясь всё темнее.
Мне даже пришлось отпустить Цепи, чтобы он окончательно не издох. Тело безвольно рухнуло на пол, ткнувшись лбом в стену, и чуть не самоубившись. Здоровья у бедолаги осталась чуть ли не пара жалких единиц.
— Чёрт, — выругался я, подбежав к нему, и устроив поудобнее у стены. Похоже, сейчас его мог убить любой чих. — Где пленник?
— Внизу… — с трудом двигая языком, проговорил мужчина.
Сказав это, он потерял сознание. Вроде бы. Но, судя по полосе здоровья, он всё же не умер. Проверить его состояние я никак не мог, а добить — не рискнул, поэтому просто оставил валяться на полу, а сам спустился на первый этаж.
Как ни странно, Дима сработал гораздо лучше меня. Его противник был ослаблен и прижат к дивану золотыми цепями. Ник игрока тоже был мне не знаком.
— Он из «Духа Охоты», — сообщил Дима. — Борис внизу. Иди за ним, я останусь тут.
Я кивнул, и быстро нашёл лестницу вниз. Дверь в зону сауны почему-то была такой толщины, словно там не парились, а, как минимум, хранили запасы семейных драгоценностей. Решив не тратить время на поиски ключа, я ударил молнией в ручку, буквально проплавив в ней дырку. Ударом ноги открыв дверь, я увидел всклокоченного рыжего парня, с настороженным видом сидящего на скамейке, сжимая в руках берёзовый веник. Похоже, он тоже спал, пока я не разбудил его грохотом от выбитой двери, и схватил первое, что попалось под руку.
Я мысленно приказал маске костюма исчезнуть.
— Хочешь меня попарить? — ехидно спросил я.
— Фальк? — удивился Борис, уронив веник на пол. — Как вы меня нашли? И что это на тебе надето⁈
— Долго рассказывать, — отмахнулся я. — Валим отсюда как можно быстрее.
Кивнув, Борис подхватился и последовал за мной вверх по лестнице. В холле уже собрались, помимо Димы, Трис и Марк.
— Изи катка![1] — показал большой палец иллюзионист. — Столько подготовки, чтобы решить всё за десяток секунд.
В целом он был прав, но меня не покидало ощущение, что это было уж слишком просто.
— Просто они не ожидали, что их вообще кто-то сможет найти, — предположила Трис.
«Опасность!» — вдруг раздался у меня в голове Шёпот Судьбы.
Я даже не сразу понял, в чем дело, уж слишком редко он в последнее время подавал голос.
— Валим из дома! — крикнул я, вновь активируя маску. — Быстро!
— Что? — озадаченно переспросил Марк, но Трис уже среагировала на мои слова, схватила его в охапку и совершила рывок, выпрыгивая в окно сквозь стекло.
Нэ-Тарк кинул туда же монету и телепортировался следом за ней, а я схватил Бориса, велел Двойным Автономным Щитам Хаоса прикрыть спину, и активировал Поле Хаоса. К сожалению, переместиться с ним Сдвигом я не мог, и поэтому пришлось бежать к открытой двери, дав себе «пинка» Улучшенным Отталкиванием.
И тут раздался взрыв.
Поскольку я держал Бориса перед собой, удар взрывной волны пришёлся мне в спину, и нас вытолкнуло из дома. Спасибо костюму, благодаря которому я выдержал удар и смог максимально прикрыть собой парня. Вроде бы Борис сильно не пострадал, во всяком случае, остался в сознании и с моей помощью смог подняться на ноги.
Благодаря защитному шлему костюма древних, я не получил оглушения и сразу мог оценить обстановку: прямо над нами, перекрывая половину неба, завис огромный красный дракон. Его чешуя отливала жаром, словно раскалённый металл, а под каждым движением мускулов пробегали отблески пламени. За моей спиной здание пылало, превратившись в гигантский костёр — языки огня жадно облизывали стены.
Каждый взмах крыльев дракона поднимал такую мощную воздушную волну, что пламя лишь разгоралось сильнее, раздуваясь и взрываясь новыми вспышками, будто кто-то целенаправленно подливал туда бензин.
— Привет! — раздался сверху весёлый голос.
Всадник на спине дракона помахал мне рукой с таким видом, словно мы случайно встретились где-нибудь в баре, а не посреди горящего кошмара.
— Вы же не думали, что всё будет так просто⁈ — крикнул он, перекрывая рёв пламени.
Разумеется, это был Закериал.
Молодой парень был одет в какую-то современную кевларовую броню, а всё его тело окружало многоцветное защитное поле, переливающееся словно живое.
Я быстро огляделся, проверяя, все ли целы. Трис уже была на ногах, сжимая в руке шашку. Её фигуру окутывало алое свечение, придавая движениям хищную резкость — видимо она использовала какой-то бафф. Дима, как и я, почти не пострадал — золотой костюм древних отработал на отлично. Он уже отошёл в сторону, выбирая позицию и готовясь атаковать дракона.
— Марк! — крикнул я иллюзионисту, оказавшемуся ближе всех ко мне. — Уведи отсюда Борю!
Он среагировал мгновенно: перехватил у меня Бориса и бросился к забору, одновременно накрываясь иллюзией и постепенно сливаясь с ландшафтом. Я сильно сомневался, что подобные трюки смогут обмануть Закериала, а значит, нужно было срочно отвлечь его внимание.
Где-то в стороне раздались выстрелы. Похоже, люди Наумова тоже вступили с кем-то в бой. И именно это стало знаком для Закериала, чтобы начать действовать…
Дракон снова начал собирать пламя в пасти. Воздух вокруг мгновенно нагрелся, пространство задрожало, а огонь внутри его глотки сжался в ослепляющий, смертоносный сгусток. Цель была очевидна убегающие прочь — Марк и Боря.
Я среагировал без раздумий. Активировав Щиты, Ауру и Поле Хаоса, совершил Сдвиг и закрыл их собой. Пространство вокруг меня на мгновение исказилось, и пламя, вырвавшееся из пасти дракона, рассыпалось в воздухе, превратившись в россыпь мелких искр ещё на подлёте. Они безвредно погасли, не долетев до цели, и оставив после себя лишь жар и запах озона.
Аура Хаоса! Похоже, без саботажа Хаосита, она работала гораздо лучше! Или мне в кои-то веки начало везти. В любом случае, под моим прикрытием Марк и Боря скрылись за забором. Очень надеюсь, что они смогут избежать встречи с «Духом Охоты» и уйти под прикрытие телохранителей Наумова, ведь вряд ли Закериал пришёл сюда один.
Я же сразу подпрыгнул Универсальным Отталкиванием, а затем, не теряя ни доли секунды, совершил Сдвиг, намереваясь оказаться на спине дракона рядом с Закериалом. Но где-то в середине перемещения я словно натолкнулся на невидимую стену — меня отшвырнуло прочь с такой силой, что мир вокруг на мгновение перевернулся. Лишь чудом я не рухнул на землю, в последний момент смягчив падение Универсальным Отталкиванием и приземлившись на ноги.
— Второй раз это не прокатит! — крикнул маг.
Поняв, что в лоб до него не добраться, я без колебаний призвал Спина.
Воздух взорвался рёвом, и за моей спиной возник Облачный Дракон, стремительный, сверкающий, словно сотканный из грозовых туч. Я тут же скомандовал ему атаковать огненного дракона, а сам метнул в Закериала Молнию Хаоса. Использовать Шаровую Молнию я всё же не рискнул, в реале мана была слишком ценна, и восполнить её эликсиром в бою было практически нереально. Увы, но многоцветное защитное поле вокруг мага спокойно впитало удар молнии, будто его и не заметив.
Тем временем огненный дракон ответил, выдохнув в Спина поток пламени. Сработала защита — огонь скользнул по касательной и ушёл вниз, ударив в один из ближайших домов. Здание вспыхнуло мгновенно, словно было сделано из сухой соломы, и пламя жадно рвануло вверх по этажам.
— Чёрт… — вырвалось у меня.
«Спин, постарайся заманить его выше в небо!» — срочно приказал я питомцу, в ужасе глядя на разгорающийся пожар.
Я очень надеялся, что внутри никого не было. Хотя, своих коллег из «Духа Охоты» в доме, где держали Бориса, Закериал сжёг без малейших колебаний. И во время нашей стычки могли пострадать другие дома, в некоторых из которых уже загорелся свет в окнах.
Увидев моего дракона, Закериал резко сменил тактику. Он сам спрыгнул на землю, отпустив своего питомца в небо. Видимо, не хотел оставаться неподвижной мишенью под ударами с воздуха, но и участвовать в битве драконов не планировал.
И почти сразу рядом с ним возникла Трис.
Она метнулась вперёд рывком, превратившим её в размытый силуэт, и попыталась нанести удар шашкой. Клинок с визгом ударился о магическую защиту и отскочил, но девушка даже не моргнула. Вместо этого она обрушила на мага серию стремительных, выверенных ударов, слившихся в единый вихрь стали. Движения были настолько быстрыми, что глаз едва успевал за ними. Очевидно, Трис рассчитывала на одно — рано или поздно защита Закериала должна была иссякнуть.
Я тоже применил Электрическую Форму, и привычно совершил Сдвиг, чтобы пройти сквозь мага и оказаться у него за спиной, но снова меня оттолкнуло от него, причём с такой силой, что я чуть не улетел прямо в горящий дом. Похоже, магическая защита отбила даже мою атаку в форме электричества.
Закериал ответил жёстко. Он метнул заклинание в Трис, и лёд мгновенно сковал её по пояс, вмораживая в землю и лишая подвижности. Было ясно, что следующим шагом станет смертельная атака. Я прыгнул Улучшенным Отталкиванием, чтобы оказаться между ними, но маг вдруг повернулся ко мне, будто только этого и ждал, и нанёс удар сгустком чёрной энергии. Оба Щита Хаоса среагировали, отбив атаку, но прикрыть собой Трис я уже не успевал.
Вдруг маг дёрнулся всем телом, резко согнулся и рухнул на колени, стиснув зубы от боли.
Похоже, Дима всё-таки вмешался, активировав своё Проклятие Ипотеки. И судя по реакции Закериала, заклинание причинило ему действительно адскую боль.
Я воспользовался моментом и переместился Сдвигом между ним и Трис, и попытался схватить мага Автономной Комбинированной Цепью, но она рассыпалась едва коснувшись его защиты. Тогда я применил Универсальное Отталкивание, чтобы врезаться в него и оттолкнуть от Трис. Действие заклинания Димы закончилось, и Закериал пришёл в себя, тут же атаковав меня в ответ ледяными кольями, ударившими меня в грудь прямо из его рук. Каким-то чудом костюм выдержал удар, но меня откинуло в сторону. И сразу он продолжил атаку каменными копьями, выскочившими из земли подо мной. Я принял Электрическую Форму, пропустив их сквозь себя и переместился в сторону, но Закериал не отстал: копья сменили траекторию и всё-таки попали по мне. Меня откинуло, но, к счастью, костюм эти штуки так пробить и не смогли.
Краем глаза я успел заметить, что Трис уже освободилась от льда, и собирается вновь бросится в атаку. Но на поляне перед домом появились новые действующие лица — ещё десяток игроков во главе с уже знакомым мне «МастеромЩенков». Они окружили меня, Трис и Диму широким кругом. Остальных игроков я не встречал в игре, но вот МастерЩенков выглядел таким же здоровяком как и его персонаж, более того, он сидел на призванном питомце — огромном быке, покрытом костяной бронёй. И ещё, тут же применив Магниточувствительность, я увидел, что трое из врагов вооружены огнестрелом. Нам с Димой они были не особо страшны благодаря костюмам, а вот Трис могла пострадать.
— Ты же не думал, что я буду один? — ехидно спросил Закериал.
Несмотря на браваду, он выглядел довольно потрёпанным, хоть его здоровье и оставалось нетронутым. Но мы-то знали, что безопасность мага зависела от объема маны, и как только она иссякнет, защитное поле исчезнет, и я его достану.
— Я вообще не думал, что ты будешь здесь, — честно ответил я.
Мы застыли, стоя друг напротив друга, и пока он и другие игроки не атаковали, я решил воспользоваться ситуацией, и выпить эликсир маны. Если хочет болтать, пусть болтает.
— Дай-ка я догадаюсь, где найти Дядю Борю тебе подсказал кто-то из виртуальных божков? — насмешливо спросил Закериал.
Не было смысла отрицать очевидное.
— Конечно, — ответил я, разом заглотив горькую жидкость из бутылочки.
— А ты не думал, что у нас тоже есть покровители, которые могут предупредить о вашем появлении?
«Думали, конечно, но надеялись, что этого не произойдёт», — подумал я, но вслух ничего не ответил.
— Мне интересно, откуда у тебя и того здоровяка игровые шмотки? — продолжил говорить маг. — Неужели как-то смог активировать инвентарь? И то, что ты сейчас выпил, это же эликсир маны?
Ах, так вот что его заинтересовало.
— С чего бы мне отвечать на твои вопросы?
Краем глаза я видел, что здоровье Спина на иконке питомца уже близится к критическому. Похоже, разница в уровнях между драконами оказалась слишком велика, и он не справлялся.
— Например, потому что у нас сильное численное преимущество? — предположил Закериал и указал пальцем на Трис. — Если мне не понравится твой ответ, я могу убить свою бывшую помощницу.
— Пошёл ты! — тут же крикнула девушка. — Ещё посмотрим, кто кого убьёт!

На вас оказано ментальное воздействие. Удачно.

— Костюм — это артефакт древних, доступный только их наследникам по крови и гремлинам, — отчеканил я.
Что⁈ На меня воздействовал маг менталист⁈
— Я же говорил, что владею всеми видами магии, — довольно пояснил Закериал. — Кровь древних, значит? У меня в клане есть гремлины, но я сам использовать костюм не смогу… жаль… — Он посмотрел на свою команду. — Ладно, пауза затянулась. Убейте их.
В этот момент я получил сообщение о том, что Спин всё-таки проиграл и будет недоступен на несколько часов. Но огненному дракону тоже не повезло — небо расчертили несколько огненных полос, и в него ударили самые настоящие ракеты. Видимо, Марк добрался до людей Наумова и объяснил, кто является главной нашей проблемой. Дракон заревел от боли и начал падать вниз, куда-то в сторону от посёлка.
Игроки отвлеклись на взрыв, и я тут же применил Развитый Магнетизм, оттолкнув пистолеты, появившиеся в руках нескольких человек. Хруст запястий и крик боли был слышен даже сквозь рёв пламени от двух горящих домов. Затем активировал Двойные Автономные Щиты Хаоса и Автономную Комбинированную Цепь.
На Трис и Диму сразу посыпались многочисленные атакующие заклинания, но Дима создал в воздухе перед ними щит из тонкой золотой фольги, принявший на себя весь урон. Я же применил Электрическую Форму, и бросился к ближайшему игроку, пройдя Сдвигом тело насквозь. В отличие от Закериала, у него не было магической защиты, поэтому он получил максимум электрического урона. Я тут же схватил Цепью следующего, и выстрелил Молнией Хаоса в третьего, а Щиты Хаоса поймали ещё несколько атак. О том, чтобы кого-то не убить, я уже совершенно не заботился.
Мне в спину что-то ударило, отправив в полёт, но костюм снова выдержал. Применив Универсальное Отталкивание, я оказался рядом с Трис, приняв на себя ещё несколько ударов. Спасибо костюму и моей собственной защите от магии, боль была не такой уж сильной, а значит, и урона я получил немного. Дима тоже мог действовать довольно уверенно, принимая на себя атаки, но и отвечал выстрелами золотых монет. По-моему, я даже видел, как он попал в нескольких игроков, пробив их насквозь. И, если честно, не уверен, что подобные раны были совместимы с жизнью.
Трис вертела вокруг себя шашкой, довольно успешно отбивая заклинания, но её левая рука уже была в крови по самое плечо. Похоже, не считая МастераЩенков, Закериал специально собрал только магов, чтобы расстрелять нас издалека. Но эта задумка сыграла против него благодаря нашим с Димой костюмам и достаточно высокому уровню Трис. Правда, нам всё-таки приходилось прикладывать определённые усилия, чтобы периодически прикрывать девушку.
Поняв, что Трис является нашим слабым звеном, Закериал атаковал её лично. Выстрелившие из земли каменные копья должны были пронзить её насквозь, но девушка совершила гимнастический прыжок, изогнувшись в спине и подпрыгнув метра на три в высоту. Я же совершил Сдвиг, чтобы подхватить её в воздухе, и тут же оттолкнулся, отпрыгнув как можно дальше от игроков. В том месте, где мы только что были, пролетел огромный огненный шар и ударила Шаровая Молния — кто-то не экономил ману.
Уже падая вниз, я вдруг увидел, как земля под ногами исчезает, и прямо под нами активируется голубой портал. Я оттолкнулся от воздуха, чтобы не попасть в него, но сверху как раз в этот момент меня решил атаковать кто-то из игроков самым настоящем огненным метеоритом. Пришлось выставить перед собой заново созданные Щиты Хаоса, но часть огня и камня всё же попала в меня, толкнув вниз. Я бы мог совершить Сдвиг, чтобы не попасть в портал, но девушку с собой взять бы не получилось… А больше ничего придумать в моменте я не успел, и мы вместе провалились куда-то вниз.
После недолгого полёта, всё ещё с Трис на руках, я приземлился на ноги. Девушка тут же выскользнула из моих вынужденных объятий и встала рядом, выставив перед собой шашку.
Мы оказались в ярко освещённом зале перед двумя мужчинам. Первый стройный широкоплечий, в чёрном мотоциклетном костюме и шлеме, и второй — солидный седовласый бизнесмен в годах, которого я неоднократно видел в новостях. Владелец компании «РусВиртТех», над которым высветился отлично знакомый мне ник — «Сколас, ур. 141».
— Ну, здравствуй, эмиссар Богини Судьбы, — мягко улыбнувшись, сказал мужчина. — Наконец-то мы можем познакомиться лично.

[1] «Изи катка» — выражение из сленга игроков в компьютерные игры, которое означает «лёгкая игра», «что-то лёгкое».

Часть 2
Пятый меч

Утро в Кремле для кого-то начиналось с кофе, для кого-то с коньяка. А для кого-то было лишь продолжением бессонной ночи. Кабинет на верхнем ярусе центрального здания последние двое суток никогда не оставался пуст, всегда здесь находились представители правительства, и именно сюда постоянно стекалась информация ото всех ведомств, начиная от МВД и МЧС, и заканчивая Министерством Иностранных Дел, Министерством Торговли и даже Культуры.
Весь длинный стол из дорогого сорта дерева, обычно идеально чистый, сейчас был заставлен пепельницами, тарелками с едой и многочисленными папками документов. Всё, что обсуждалось здесь, было настолько важным, что никто не мог пустить сюда уборщицу. Кто-то из министров буквально спал в одном из кресел, кто-то нервно курил стоя возле окна, остальные внимательно изучали информацию на компьютерах и в папках.
Когда в кабинет зашли два охранника, все встрепенулись. Министр Обороны поспешно затушил сигарету и попытался взмахами ладони развеять дым, словно школьник, пойманный на курении в туалете. Те, кто полулежал в креслах, мгновенно вскочили на ноги и вытянулись в струнку. Они-то знали, кто передвигается по Кремлю в сопровождении личной охраны…
— Сидите, сидите, — мягко сказал мужчина в годах, известный в лицо каждому жителю Российской Федерации, да и в мире. — Я знаю, вы все устали, было слишком много работы, и ещё больше её предстоит.
Мужчина сел во главу стола сложил руки перед собой в замок и посмотрел на министров поверх сплетённых пальцев.
— Рассказывайте коротко самое основное.
Повисла недолгая пауза, которую развеял Министр Внутренних Дел.
— Кхм… если коротко, то в Москве, Санкт-Петербурге и Екатеринбурге царит настоящий хаос. В других городах полегче, там было продано значительно меньше капсул. Практически все, кто играл в игру «РусВиртТеха» получили игровые способности, и многие начали использовать их совершенно бесконтрольно и непредсказуемо. Большая часть просто из любопытства, без криминальных мыслей, но это всё равно создает опасность для окружающих и сильно пугает людей.
— Это мне отлично известно, — кивнул президент. — Сегодня в двенадцать часов я выступлю и объявлю режим чрезвычайного положения и комендантский час. Уже разработаны указания по штрафам за применение способностей в людных местах, как раз в 12 они уже появятся на официальных сайтах, и будут отправлены во все СМИ. Меня больше интересуют первопричины происходящего.
— Как и предупреждал Романов, доступа к серверам получить не вышло, — отчитался министр МЧС. — Более того, во всем здании выключили электричество, но на работоспособность компьютеров это никак не повлияло. То же самое начало происходить и с виртуальными капсулами, даже при отключении от электричества и локальной сети, они продолжают работать. Попытки их сломать тоже ни к чему не привели, их защищает поле неизвестного типа, пропускающее только зарегистрированных пользователей.
— Почему мы тогда не можем просто запретить ими пользоваться? — недовольно спросил президент.
— Вряд ли это подействует. Проданы сотни тысяч капсул, и всё больше их пользователей получают способности. У них нет никакого желания прерывать игровой процесс, и на попытки насильного отъема капсул многие реагируют агрессивно. Уже есть погибшие.
Президент стукнул кулаком по столу.
— И мы теперь должны отступить⁈ Позволить какому-то ИИ проводить над людьми эксперименты⁈
— Конечно же нет, — поморщившись, проговорил Министр Внутренних Дел. — Но действовать нужно аккуратно, чтобы не вызвать массовый психоз у людей, зависимых от этой игры. К тому же, Романов озвучил довольно логичные мысли: каждый человек с магическими способностями — это ценный ресурс, в наличии которого наша страна имеет огромный приоритет на остальными. Я не уверен, что нам вообще нужно как-то ограничивать пользование капсулами, в дальней перспективе игроки станут уникальными специалистами: магическое лечение от любых болезней, тушение пожаров, воздействие на растения, игра может влиять даже на уровень интеллекта!
— А что с внедрением наших людей туда? Было бы неплохо сделать так, чтобы проверенные бойцы, которым можно доверять, получили магические способности.
Тут уже ответил министр обороны:
— К сожалению, регистрация новых игроков запрещена. Однако, в рядах вооруженных сил и других ведомств есть пользователи капсул «РусВиртТех», получившие магические способности. Мы уже собираем их в отдельные отряды и думаем, как использовать в будущем. Тем же занимается и Романов в более массовом объеме, ведя перепись игроков и их способностей в офисах «РусВиртТеха».
— Хорошо, — кивнул президент. — Что нам ещё известно о происходящем? Какая вообще цель у так называемых «виртуальных богов»? Кстати, не вздумайте их так называть официально, у меня уже телефон разрывается от жалоб РПЦ.
— Романов заверяет, что захватывать мир они не собираются, и в целом настроены к людям лояльно. Но на попытки помешать игрокам входить в игру, будут реагировать жёстко. Их возможности мы до сих пор не представляем, поскольку они никогда не демонстрировали агрессии.
Президент обвёл всех присутствующих тяжёлым взглядом.
— Это всё частности. Отдельные картинки мозаики. Но кто-нибудь может мне, наконец, объяснить, что происходит с нашим миром в принципе⁈
— Романов поделился с нами своим предположением, но это звучит слишком бредово…
— А всё происходящее в целом разве не бредово⁈ — возмутился президент. — Я вас внимательно слушаю!
— Игровой мир, в который перемещаются с помощью капсул игроки, скоро начнёт проникать в наш, и начнётся настоящий апокалипсис, — будто смущаясь своих слов, произнес министр обороны. — У нас появятся все те твари, что есть в игре, вплоть до драконов и демонов Ада…
— Это же бред!
— А я так и говорил… вот только тела демонов после одной из стычек игроков уже лежат в нашей лаборатории. И это делает предположение Романова более чем реалистичным.
— И как нам это предотвратить?
— Никто не знает. Мы можем лишь попытаться подготовиться… и ещё, Романов уверен, что апокалипсис всё ещё можно предотвратить…
Где-то в Кремле.


Москва, 09:01. Сегодня в 12:00 анонсировано обращение Президента в связи с участившимися случаями применения мистических способностей, якобы полученных после использования виртуальных капсул компании «РусВиртТех».
Лондон 11:00. Несколько дней назад стартовала продажа нашумевших капсул виртуальной реальности «РусВиртТех». Все привезённые капсулы были проданы по предзаказу ещё до первых поставок, и теперь довольные геймеры ринулись покорять Арктанию. Для всех стало сюрпризом то, что они оказались на совершенно ином материке, не имеющем ничего общего с тем, что доступен Российским игрокам. Очевидно, это было сделано для того, чтобы разница в уровнях не мешала получению удовольствия от игры…
США 11:30. Несмотря на все видеодоказательства, официальная позиция правительства заключается в том, что связь виртуальных капсул с появлением магических способностей — обман, как и сами способности. Современный уровень подделки видео позволяет с лёгкостью создавать любые спецэффекты.
Москва, 09:35. В подмосковном посёлке Егорки-2 произошло самое крупное боевое столкновение «игроков» с момента появления магических способностей в реальном мире. По свидетельствам очевидцев в бою участвовали два гигантских дракона и большое количество игроков. Пожар охватил несколько частных домов, известно о двенадцати погибших, количество пострадавших ещё уточняется.
Москва 11:00. Компания «РусВиртТех» приглашает всех игроков, получивших игровые способности, зарегистрироваться в «Системе Героев». Этот мир меняется и у Вас есть возможность использовать свои способности для помощи людям.
Новостные сайты.


Подмосковное кладбище ночью представляло собой умиротворяющее зрелище. Кого-то могли напугать многочисленные могилы, кресты, памятники и молодые лица, смотрящие на вас с выгравированных фотографий. Но идущий между могилами невысокий человек оглядывался вокруг с искренним интересом, словно шёл по картинной галерее. Сильнее, чем фото, его любопытство вызывали только надписи на могилах:
«От любящей семьи», «Он навсегда останется в наших сердцах», «С любовью», «Дороже не было тебя, и никогда не будет», «Оставь надежду, всяк сюда входящий»…
У чёрной мраморной плиты с последней надписью мужчина остановился.
— Как-то слишком явно.
— Только если искать специально, — раздался густой баритон, и из воздуха материализовался высокий крепкий мужчина с едва различимыми рожками, прячущимися под густой шевелюрой.
— Эйделон, — кивнул ему мужчина. — Рад личному знакомству.
— Прям уж рад? — скептически переспросил Бог Мёртвых. — Хотей, ты же сам же выдавал задание на моё убийство.
— Это было не моё задание, а Бога Смерти, — поправил его гость. — Я лишь передал его эмиссару Богини Судьбы. И я отлично понимал, что ничего он тебе сделать не сможет, да и не захочет.
Бывший демон рассмеялся.
— Уж чего-чего, а хитрости тебе не занимать. Даже сейчас умудрился избежать наказания за обход основополагающих законов Арктании.
— Почему же? Я не избежал наказания, теперь я обычный человек и вернуться в Арктанию не могу. А за ещё одну жизнь я должен благодарить лишь свою покровительницу — Элению, она меня спасла.
Эйделон осмотрел толстяка с ног до головы.
— Человек, значит? Я думал, мне привиделось, и это очередной обман.
— Увы. Не поверишь, я приехал сюда на автобусе «зайцем». Тело-то мне дали, а вот документов и денег — нет. А опускаться до банального воровства я никогда не стану.
— Что ж, тогда будь моим гостем, — милостиво разрешил Бог Мёртвых, взмахнув рукой в сторону маленькой оградки вокруг могилы.
— Мне казалось, что раньше вход был в другом месте, — заметил Хотей.
Они зашли через небольшую калитку, и оказались на огромном открытом пространстве перед двухэтажным особняком. По обе стороны от дорожки, ведущей к дому, многочисленные люди-зомби сажали деревья и кусты.
— Слишком часто ко мне стал заходить в гости один наш общий знакомый. Я решил сменить место входа, чтобы усложнить ему задачу.
Спустя пару минут, бывший бог и бывший демон уже сидели за столом на веранде и пили чай.
— Можешь оставаться здесь сколько пожелаешь, — милостиво разрешил Эйделон. — Я буду не против компании. Мои мёртвые ещё недостаточно развиты, чтобы стать достойными собеседниками. Да и тебе будет безопаснее, вдруг кто-нибудь из богов решит выдать квест на твоё убийство.
— Спасибо. Но это меня не спасёт, если миры сойдутся и система придёт сюда. Всё-таки я был признан нарушителем и стёрт.
— Забавно, — усмехнулся Бой Мёртвых. — Значит, если миры сойдутся, то ты умрёшь?
— Именно.
— У меня нет полной уверенности, но скорее всего… если связь с Арктанией полностью разорвётся, то умру я, — хмыкнул Эйделон. — Не сразу, но в течение пары лет точно.
— И правда забавно, — согласился с ним толстяк.
Некоторое время они молча пили чай.
— Думаешь, высшие боги правильно сделали, предоставив людям решать судьбу двух миров?- наконец, спросил Хотей.
— Тут нет понятия «правильно» или «неправильно», — ответил Эйделон. — Я бы сказал, что они просто не хотели принимать это решение сами.
Где-то в Подмосковье, Храм Бога Мёртвых.


Глава 1

Над упитанным мужчиной за столом высвечивалась информация: «Сколас, ур. 141».
Я тут же активировал Щиты и Цепи, готовый защищать себя и Трис до последней капли маны, а потом и крови. Более того, только вырвавшись из круговерти боя, мне стоило огромных усилий сдержаться и сразу не атаковать окружающих просто на рефлексах. Адреналин всё ещё будоражил кровь, толкая к действию и вызывая мелкие искорки электричества между пальцев. Со мной такое было впервые, словно способность выходила из-под контроля.
— Ну, будем знакомы, — медленно проговорил я, настороженно оглядываясь по сторонам.
Огромный зал в современном стиле минимализма, с серыми панелями на стенах, несколькими мягкими диванами по периметру, и окнами в пол, в которые открывался вид на весь город и торчащие прямо напротив высотки Москва Сити.
Если мы оказались в офисе «РусВиртТеха», то это самый верхний этаж. В принципе, мне достаточно будет выбить окно и прыгнуть вниз, уж безопасно приземлиться, даже с Трис на руках, я точно смогу.
— Не нужно так оглядываться по сторонам, словно ты ждёшь нападения и собираешься сбежать, — улыбаясь, попросил Сколас, подняв руки ладонями ко мне. Понятно, что этот жест предполагал демонстрацию отсутствия оружия, но игрокам-то оно было и не нужно, чтобы совершить атаку, так что выглядело это довольно сомнительно.
— Мне кажется, это вполне нормальная реакция, — чуть нервно ответил я, впервые видя перед собой того самого зловещего бета-тестера, захватившего всю компанию «РусВиртТех».
Лысеющий седой мужчина с пивным животиком, одетый в идеально выглаженный дорогой костюм, сидел на столом из чёрного стекла перед ноутбуком и смотрел на нас поверх экрана. Сам стол и кресло стояли на постаменте, делающим хозяина огромного кабинета как бы выше гостей, вероятно, это даже было сделано специально.
— Я просто хочу поговорить, более того, после нашего разговора ты сам поймёшь, что мы на одной стороне.
Очень странно было слышать подобное от человека, уже пытавшегося меня убить, а также схватившего в заложники Дарью. Более того, по его приказу был убит Артём, чего простить я уж точно никак не мог.
— Поговорить? — скептически переспросил я.
— Именно, просто поговорить.
Трис тоже осмотрелась по сторонам, и демонстративно расслабленно рухнула на ближайший диван, положив рядом с собой шашку, кстати, покрытую чьей-то кровью. Да и сама девушка, хоть и держалась уверенно, была ранена, это было видно и по порванной пропитанной кровью одежде, и по ощутимо просевшей полосе здоровья. Впрочем, благодаря пассивной регенерации, медленно, но верно, зелёная полоска восстанавливалась, как и моя мана. Так что время в любом случае играло на нас.
— Есть что выпить? — деловито спросила девушка. — Можно просто воды.
— Олег? — вопросительно посмотрел на мужчину в шлеме Сколас.
— С удовольствием.
Он снял шлем, поставил на стол и сходил к бару. Всё это время я настороженно следил за портальщиком, ожидая какой-то подставы. Но мужчина с подозрительно знакомым лицом просто принёс Трис закрытую стеклянную бутылку воды. Дарья говорила, что он является известным актёром, или блогером, я сам точно не помнил, видимо там его и видел.
— На тот случай, если боишься, что я тебя отравлю, — пояснил портальщик без тени улыбки. — Открой сама.
Возможно, он бы попытался сесть рядом с Трис, но девушка предусмотрительно заняла весь диван своим оружием, заодно заляпав явно дорогую мебель кровью. Теперь идеально белая мягкая поверхность была покрыта каплями крови, постепенно стекающими в углубления и собирающимися там небольшими лужицами.
Мы смогли немного выдохнуть, поэтому сейчас меня больше волновало состояние Димы, оставленного в окружении игроков во главе с Закериалом.
— Если мы не будем устраивать взаимное убийство ближайшие пять минут, то можно мне позвонить? — спросил я, мысленно приказав маске исчезнуть, всё-таки разговаривать в ней было не слишком удобно.
— Хочешь узнать все ли в порядке с теми, кто остался в посёлке? — понимающе кивнул Сколас. — Я могу с этим помочь.
— Каким это образом?
— Во-первых, там сейчас мои люди, — спокойно ответил мужчина. — Во-вторых, мы выпустили несколько дронов для слежки. Иначе как бы Олег так вовремя открыл портал точно под твоими ногами?
По моей спине пробежался холодок. Интересно, как долго они там находились и что могли увидеть и услышать?
— Тогда вам действительно будет проще узнать, что там произошло после моего исчезновения, — нехотя согласился я.
Сколас произнёс чуть громче:
— Зося, выведи на большой экран камеры дронов.
— Зося? — удивлённо переспросила Трис.
— Это не ко мне вопрос, — смутился мужчина. — Так назвал свою электронную помощницу Романов.
Одна из панелей на стене вдруг засветилась, превратившись в экран, и на ней появилось изображение с четырёх ракурсов: горящие дома, несколько игроков дерутся между собой и среди них сложно не заметить золотую броню Димы. А Закериал тем временем противостоит сразу двум противникам: магу огня, неожиданно оказавшемуся без руки, и постоянно перемещающемуся вокруг него «блинками» лысому убийце.
— Похоже, Тоби и Рошан загнали его в угол, — довольно ухмыльнулся Сколас. — Возможно, сейчас мы решим нашу общую проблему раз и навсегда.
Я бы так же сказал о маге огня, убившем Артёма. Если Закериал его сейчас убьет на моих глазах, то я с удовольствием пожму ему руку и мысленно поставлю галочку напротив очень важного дела. Правда, потом нам всё равно придётся снова драться…
— Мне помочь им? — безэмоционально спросил портальщик.
— А маны хватит?
— Нет, но у меня остались ещё эликсиры.
— Ты их сегодня уже пил. Скоро наступит отходняк, и тебя начнёт ломать, поэтому давай-ка не будем рисковать. Твои способности могут понадобиться в любой момент, а другого высокоуровневого портальщика мы получим ещё не скоро.
Слушая их разговор, я старательно запоминал каждое слово. Не каждый день получается оказаться в логове врага, так спокойно обсуждающего перед тобой свои планы и возможности. У них тоже есть эликсиры, восстанавливающие ману, но они имеют какую-то побочку. Интересно, эта проблема только с их эликсирами, или со всеми, и мне потом тоже будет плохо? Очень хотелось бы узнать, но сам факт моего интереса уже выдал бы информацию о том, что эликсиры есть и у нас.
Я на всякий случай проверил объем оставшейся маны — чуть больше половины. В принципе, дать бой и сбежать в случае чего смогу. А вот прочность костюма древних заставила меня вздрогнуть — всего пять единиц! Похоже, в реальном мире её прочность уменьшалась значительно быстрее, чем у обычной брони в игре. Конечно, я словил несколько ударов и атакующих заклинаний, но это должно было повредить броню максимум единиц на десять, иначе бы в Арктании игрокам приходилось чинить экипировку каждые пять минут. Но несколько ударов она всё ещё могла выдержать, а значит, шансы на удачный побег всё ещё были.
Напряжение понемногу начало отпускать меня, отдавая слабостью в ногах, но садиться на диван и расслабляться всё равно не хотелось. Поэтому я просто встал рядом с Трис, готовый в любой момент подхватить её и прыгнуть в окно.
— Эх, он опять ушёл, — вдруг сказал Сколас.
Закериал буквально на наших глазах призвал только что уничтоженного дракона, запрыгнул ему на спину и улетел. Видимо, это была какая-то особая способность, позволяющая обнулить ожидание возрождения питомца, или же дракон сам по себе имел условных две жизни?
— Докладываю — игрок Нэ-Тарк сбежал, и сейчас уходит под прикрытием вооруженных людей. Мне их преследовать? — разнёсся по залу хриплый мужской голос. — Остальные наши игроки не успели подъехать.
— Нет, Тоби, попробуй поймать кого-нибудь из отступивших людей Закериала. В идеале, найди МастераЩенков, нам кровь из носу нужно уничтожить одного из его эмиссаров.
Удивительно, что он так спокойно говорил об убийстве человека, да ещё и при нас. Хотя, Дарья же изначально предупреждала, что у этого Сколаса есть какие-то проблемы с психикой.
— Вот видишь? — повернулся он ко мне. — Твои друзья пока живы. Теперь мы можем спокойно поговорить?
Меня сильно смутило специально выделенное тоном «пока». Мне захотелось достать телефон и предупредить друзей о слежке, но это было не так-то просто сделать через костюм, а снимать его, демонстрируя исчезновение внутри себя, всё-таки не хотелось.
— Трис, позвони Марку, скажи, что мы в порядке, и просто мирно общаемся со Сколасом… — попросил я девушку, и так же выделил тоном: — Пока просто общаемся…
— Уже отправила сообщение, — кивнула она, довольно улыбнувшись.
На мой удивлённый взгляд, Трис пояснила:
— Женская тема. Я умею набивать сообщения в кармане не глядя.
Я показал ей большой палец.
— Отлично. — И перевёл взгляд на Сколаса. — Раз уж у нас тут дружеская беседа, я хотел бы знать, где сейчас находится Дарья? С ней всё в порядке?
— Совсем недалеко. Более того, после нашего разговора она может уехать с вами.
— Вот так просто?
— Так просто, — кивнул мужчина. — Дело в том, что я изначально планировал использовать её как повод для личной встречи с тобой и целителем, раз уж вы работаете вместе.
Я облегчённо выдохнул.
— Значит, она не пострадала?
— Конечно же нет! Да и с чего бы мне вредить бывшей жене?
Мы с Трис быстро переглянулись.
— Вы были женаты⁈ — удивлённо переспросила девушка.
— Это было ещё до начала бета-теста Арктании, — проговорил толстый мужчина, а я невольно задумался над тем, как же он выглядит на самом деле. — Конечно, Даша наверняка описывала меня как монстра в человеческом обличии, но во многом это продиктовано личными обидами. Я, конечно, не ангел, но и не хладнокровный убийца, просто у меня есть цель, и я к ней иду.
Признаюсь, это было неожиданно. О таком факте, как брак со Сколасом, Дарья почему-то умолчала, хотя, это был важный факт, влияющий на очень многое. Интересно, а Артём об этом знает, или для него это тоже будет сюрприз?
— И что же это за цель? — с интересом спросила Трис.
Девушка решила рискнуть и осушила бутылку с водой, и теперь демонстративно неторопливо чистила железную шашку прямо о ткань дивана. Портальщик же сел на другой диван, откинул голову, и сделал вид, что его не интересует происходящее. Может, таково оно и было на самом деле.
— Моей целью изначально было сохранение тайны об игровых способностях на как можно более длительный срок, — начал отвечать Сколас. — Я старался подчищать за эмиссарами и вынужденно уничтожал тех, кто слетал с катушек, правда, за это меня самого чуть не убили виртуальные боги. Никто из бета-тестеров не знал целей своих божественных покровителей, но я был уверен, что эмиссары — ключ к происходящему. Даже когда мы узнали о божественных квестах, это не раскрыло полную картину. И только личный разговор с Закериалом помог мне понять, что же нас ждёт в «день икс».
Вот тут я по-настоящему хапнул адреналина. Даже предположить не мог, что узнаю столь ценную информацию от бета-тестера, занявшего место главы «РусВиртТеха». Я затаил дыхание, боясь его перебивать, да и Трис застыла на диване, вся превратившись в слух.
— Виртуальные боги решили доверить эмиссарам, выполнившим свои квесты, определить дальнейшую судьбу Арктании и нашего мира, а именно… станут они дальше развиваться отдельно друг от друга, или объединятся в один цельный мир.
Хмм… В целом, мы и сами рассматривали подобные варианты. Но наши догадки звучали почти так же абстрактно, как и слова Сколаса. Что значит «объединятся»? Арктания переместится в наш мир и в морях Земли появится новый материк? Или появятся свитки порталов, которыми можно будет свободно перемещаться между мирами? А если, наоборот, Арктания отделится от нас, то что будет со всеми игроками?
Разумеется, все эти вопросы я озвучил Сколасу, раз уж у нас шёл такой откровенный разговор.
— Я знаю только общую причину происходящего, — поморщившись, ответил он. — Два мира не могут находиться в одной реальности и быть связанными между собой. Их притягивает друг к другу, и итогом станет катастрофа: материки, монстры, магия, проклятия — всё это ворвётся в нашу реальность, вызвав многочисленные природные катаклизмы. Погибнут миллионы, если не миллиарды людей.
— И все вокруг станут игроками? — уточнила Трис. — Бессмертными?
— Не обольщайся. Я предполагаю, что жители Земли станут неписями, а не игроками, и Знаки Возрождения смогут получить единицы из тысяч. Наверное. Это лишь мои мысли, и только виртуальные боги точно знают, как это будет происходить на самом деле.
Представив описанную картинку, я слегка растерялся. Одно появление нового материка может спровоцировать такие волны цунами, что сметут целые государства. Хотя, если с Арктанией сюда придут виртуальные боги и магия, то части катастроф можно будет избежать.
— А второй вариант? — спросил я.
— Миры разойдутся. Катастрофы не произойдёт. Думаю, часть игроков сможет уйти туда, а часть останется здесь.
— А что тогда будет с магией, системными характеристиками и интерфейсом, если Арктания исчезнет?
— Я не знаю всех подробностей, — повторил Сколас. — Только варианты, которые буду предложены эмиссарам. И вам придётся принять решение прямо там, на «Олимпе» Арктании перед всеми виртуальными богами в «день икс».
То есть, меньше чем через четыре дня… какая жесть. Семь человек, большая часть из которых не отличается не только моральными принципами, но и банальной адекватностью, будут решать судьбу двух миров⁈ Что за бред⁈
— И какое решение ты считаешь верным? — потеряно спросил я, пытаясь собрать мысли в кучу. В голове мелькали многочисленные картинки апокалипсиса, описанного бета-тестером.
— Что за глупый вопрос? — вполне искренне возмутился упитанный седеющий мужчина. — Разумеется, я пытаюсь избежать апокалипсиса!
Я окончательно впал в ступор, пытаясь разобраться в своих мыслях и эмоциях. Сам я бы тоже не задумываясь проголосовал против слияния двух миров, если последствия будут именно такими, как их описал Сколас. Но он сам человек не самых лучших моральных качеств, скажем так, и тот факт, что наш с ним выбор сходится — слегка сбивает с толку.
— А Закериал? — уточнил я. — Он хочет именно этого — слияния миров?
— Само собой.
Сколас встал из-за стола, прошёл через зал и встал напротив меня.
— Он и его соратники — это поехавшие геймеры и любители фантастики, оторванные от реальности. Они мечтают о том, чтобы весь мир превратился в «реалРПГ», как это называют в современной литературе. И им плевать на сопутствующие жертвы. Именно поэтому я пытаюсь убрать его, и работающих на него эмиссаров.
В целом, характеристика довольно точно описывала главу «Духа Охоты», мне он при общении тоже показался слегка поехавшим.
— Меня ты тоже пытался убрать, — напомнил я.
— Тогда я ещё не знал, к чему всё идет, и просто пытался контролировать распространение способностей. Сейчас же, узнав больше о тебе и целителе, я уверен, что вы примете правильное решение.
— Да любой нормальный человек его примет! — эмоционально воскликнула Трис, вскочив с дивана. — Один прорыв Инферно в центре Москвы может стоить тысяч жизней! И далеко не факт, что огнестрельное оружие вообще поможет против демонов. А ещё есть Чёрный Рой, Мёртвые Бессмертные, Ледяной Лорд и множество других эвентов, противостоять которым в обычном городе будет невозможно!
Сколас довольно улыбнулся, но быстро сделал лицо снова серьёзным.
— Вот поэтому я не собираюсь воевать с вами. — Он повернулся с портальщику, по-моему, просто закемарившему на диване. — Олег, приведи сюда Дарью.
Он дёрнулся, похоже, и правда резко вынырнув из сна, и проморгался.
— Да… сейчас.
Глаза бедолаги были красными от полопавшихся капилляров, очень надеюсь, просто от усталости, а не от пообочек элексиров маны. Хотя, если Сколас пытается уверить меня в том, что мы не враги, то можно и напрямую спросить о возможных побочных эффектах от реальной версии эликсиров.
— Глаза — это от эликсиров?
Молчаливый портальщик нехотя кивнул.
— Это всё-таки не игра. Эликсиры восстанавливают ману, но если их часто использовать, и особенно подряд, то начинает накапливаться усталость.
— Мы думаем, что игровые механики, переходя в реальность, подстраиваются под неё, — пояснил Сколас. — Как полоса здоровья, которая работает уж точно не так, как в Арктании: там высокоуровневый игрок от ударов обычным мечом мог даже царапины не получить, а здесь царапины всё равно появятся, пусть и не такие сильные, как у обычного человека. Основные характеристики усиливают людей, но тоже не так значительно как в игре… да и сами способности работают несколько иначе.
Что ж, в целом он говорил всё то, что я знал и сам.
— Мы собираем статистику через игроков, приходящих в наши офисы, — продолжал Сколас. — Позже я даже могу поделиться более конкретными цифрами.
Он кивнул портальщику, и тот создал перед собой небольшой голубой портал. Зайдя внутрь, он вскоре вернулся обратно, держа на руках девушку, над которой высветилась надпись «Ядовитый Плющ, ур. 130». Похоже, Дарья была без сознания, но, судя по полосе здоровья, в полном порядке.
— Что с ней? — напрягшись, спросил я, когда портальщик передал девушку мне на руки.
— Просто накачали снотворным, чтобы она не делала глупостей, — заверил Сколас. — Не так-то просто держать взаперти игрока высокого уровня, знаешь ли. Проще просто убить, а этого делать с бывшей женой мне бы не хотелось. Всё-таки общее прошлое обязывает проявить некоторую заботу.
Хм… ну да, меня бы закрыть точно не получилось, разве что закопать в бункере где-то глубоко под землёй. Из любого помещения я бы точно смог выбраться.
— К тому же, кто знает, что произойдёт в «день икс», вдруг Закриал всё-таки победит. Зачем мне тогда проблемы с эмиссаром Бога Мёртвых, способным управлять всеми умертвиями Арктании? — продолжил бета-тестер, проявив неожиданную осведомлённость. — Будь моя воля, я бы даже извинился перед твоим товарищем за то, что Рошан убил его.
Хоть Дарья и называла его психом, но Сколас тот ещё хитрец — решил подстелить соломку везде, где только можно. Опять же, я даже не могу понять, чему из того, что он рассказал, вообще можно верить. А даже если он не врёт и сам верит в сказанное, далеко не факт, что это правда.
— Очень надеюсь, что вы примите мои слова к сведению, — хлопнул в ладоши Сколас. — А пока, думаю, вам стоит вернуться и как следует всё обдумать и обсудить с товарищами. К тому же, тебе ещё предстоит завершить свой божественный квест, если уж ты хочешь помешать Закериалу устроить апокалипсис и…
Как интересно повернулся наш диалог, теперь уже я хочу помешать Закериалу устроить апокалипсис. Даже не «мы», а именно я.
Тут неожиданно вмешалась Трис:
— Стоп, стоп, стоп! Дела житейские мы обсудили, но хотелось бы узнать ответ и на более глобальный вопрос. Раз уж ты захватил всю компанию «РусВиртТех» и получил доступ ко всей информации, значит, можешь ответить на главный вопрос: Арктания была создана программистами, или это изначально был другой мир, в который мы получили доступ с помощью капсул⁈
«Точно», — едва сдержался я, чтобы не хлопнуть себя по лбу, к тому же сложно было это сделать, держа на руках девушку. — «И как я сам не додумался задать этот вопрос⁈»
Было довольно странно стоять в центре офиса на последнем этаже высотки Москва Сити, в костюме древних, делающем меня походим на пришельца из космоса, с бессознательной девушкой на руках. Но на фоне ведущихся здесь разговоров, в целом, как будто, мы выглядели даже гармонично. И я был полностью согласен с Трис, на самые главные вопросы мы ответов так и не получили:
— И как мы вообще получили игровые способности и оказались перед таким сложным выбором⁈ — продолжил я за девушкой. — Виртуальные боги — это ИИ или настоящие боги другого мира?
Сколас пожал плечами и скривился так, словно эти вопросы доставили ему физическую боль.
— Я бы и сам хотел это узнать. Прозвучит так, будто я это выдумал, но главное ядро виртуальных капсул производилось на аутсорсе небольшой компанией, которой в реальности никогда не существовало: мы не смогли найти ни документов регистрации, ни самого производства, ни даже патента на технологию. Более того, сами эти блоки разобрали в нашей лаборатории и до сих пор не смогли понять принципа их действия. — Он сжал кулаки. — Честно говоря, я сильно сожалею, что убил директора компании, возможно, только он и знал, откуда вообще взялась эта технология. Хотя, у меня есть предположение…
«Опасность!» — вдруг раздался у меня в голове Шёпот Судьбы, но звучал он скорее как истошный крик, от которого кровь застыла в жилах.
К счастью, Дарья уже была у меня на руках, а Трис стояла между мной и окном, поэтому я применил Улучшенное Отталкивание, подхватил её, и прыгнул к окну. Ударом Молнии Хаоса пробив стекло, я вылетел наружу обнимая двух девушек, а за моей спиной раздался громкий треск и жуткий грохот, от которого мгновенно заложило уши.

Глава 2

Хотя, возможно уши заложило от сильнейшего ветра, бушующего на высоте девяностого этажа. Ещё мне в ухо жутко ругалась Трис, с лёгкостью перекрывая вой ветра:
— Какого… ⁈ Что происходит⁈
Я не мог ответить на её вопрос, пытаясь за те секунды, что были у нас в запасе, придумать план спасения. С такой высоты, и тем более в реальности, я ещё не прыгал, поэтому действовал скорее на рефлексах, чем по какому-то плану: оттолкнулся от воздуха, чтобы допрыгнуть до крыши ближайшего более низкого здания, а не лететь вниз, набирая ускорение. Там замедлить падение стало гораздо легче, частично переведя инерцию в горизонтальную плоскость. Будь я один, применение Сдвига мгновенно решило бы проблему, но с двумя девушками на руках приходилось действовать немного иначе.
Отталкивание от воздуха перед собой не в полную силу способности позволило смягчить падение, но не сделало приземление идеальным: мы покатились по крыше так же, как летели — дружно в обнимку, но благодаря Комбинированным Цепям, буквально воткнувшимися в поверхность крыши, чтобы нас замедлить, мы быстро остановились. К счастью, всё обошлось, и никто не пострадал, скорее всего, благодаря крепкости, свойственной высокоуровневым игрокам. Более того, от падения неожиданно пришла в себя Дарья, и тут же, не разобравшись в том, что происходит, пнула меня со всей силы ногой.
— Ау! — возмущённо воскликнул я. — Это я! Андрей!
Дарья вскочила на ноги быстрее меня, хоть и слегка пошатываясь, и осмотрелась по сторонам.
— Что? Где мы⁈ — она посмотрела на Трис. — И ты ещё кто? — В её глазах появилось узнавание: — А, ты же сестра Марка…
Я же лежал на спине и смотрел на здание, которое мы только что покинули. Последний этаж и ещё несколько ниже были словно расколоты посередине ударом гигантского топора. Однако, судя по начавшемуся пожару и до сих пор пробегающим по конструкции электрическим разрядам, это был отнюдь не топор, а что-то вроде огромной шаровой молнии.
— Как мы тут оказались? — требовательно спросила Дарья, держась за голову.
— Вон оттуда прыгнули, — механически ответил я, указав на разбитое здание.
Внизу уже во всю выли сирены и сигнализации автомобилей, некоторые из которых наверняка пострадали от обломков. Очень надеюсь, что никто не погиб и не получил травм, но шансов на это практически не было — часть крыши, стен и бесконечное число осколков от пострадавшего здания рухнули вниз сплошным смертоносным дождём. Даже на нас пришёлся какой-то урон, судя по исчезнувшим Щитам Хаоса, видимо, принявшим его на себя.
— Ничего себе, — присвистнула Трис, подойдя ко мне и протянув руку, чтобы помочь подняться. Смотрела она при этом совершенно в другую сторону — на развороченный офис «РусВиртТеха». — Это кто же так по ним жахнул?
— Видимо, кто-то из виртуальных богов, — предположил я. — Будто Сколас собирался сказать нам что-то, чего не следовало говорить. Или же это какой-то очень сильный эмиссар, вроде Закериала, решил от него избавиться и слишком неудачно для нас подгадал момент.
Дарья тоже посмотрела на пострадавшее здание.
— То есть, Сколас мёртв?
В её голосе слышалась надежда.
— Не знаю. Если я успел среагировать, то и они могли.
— Жаль.
Я задумчиво посмотрел на пассию Артёма.
— Да как будто он сейчас на нашей стороне. Как говорится, враг моего врага — мой друг.
— О чём ты? — удивлённо спросила девушка.
— А ты не в курсе? Твой бывший муж не говорил с тобой и предстоящем апокалипсисе? — с толикой ехидства спросила Трис.
Всё-таки рыжая есть рыжая, ей прям хотелось поддеть девушку. И Дарья действительно сильно смутилась.
— Н-нет… меня вырубили спустя минут пять после похищения, и пришла в себя я только сейчас. О чём вы?
— По пути расскажем, — отмахнулся я. — Не стоит оставаться на крыше, мы здесь слишком хорошая мишень для тех, кто атаковал Сколаса.
Мы с девушками быстро нашли дверь, ведущую на лестницу. Разумеется, она была заперта, но Трис прорубила замок одним ударом шашки, окутавшейся красным энергетическим свечением.
— А что это на тебе? — на ходу спросила меня Дарья. — За то время, что я выла в отключке, здесь уже появились игровые шмотки?
— Нет, это костюм древних, — ответил я. — Он почему-то приравнивается к питомцу.
— Откуда такая роскошь?
— Долго рассказывать.
Раз уж мы говорили о костюме, я решил на ходу посмотреть инфу экипировки, и чуть не споткнулся. У него осталась всего одна единица прочности! Мне просто чудом повезло сохранить это бесценный артефакт. Недолго думая, я отозвал костюм, в том числе и чтобы не привлекать лишнего внимания, и очень вовремя, поскольку в тот же момент нам на лестнице попалась пара человек, совершающих тягчайшее преступление — курящих возле окна. Признаюсь, их появление меня слегка успокоило, ведь это значило, что камеры здесь практически наверняка отсутствовали. Просить этих людей открыть нам дверь на этаж мы не рискнули, чтобы не вызвать подозрений, и продолжили спуск вниз.
Трис как могла прятала на спиной казацкую шашку, с которой явно не собиралась расставаться, а другой рукой она уже успела достать телефон и позвонить брату:
— Марк. Да, это я, кто же ещё. Как вы там? В порядке? Отлично. Мы тоже хорошо, забрали Дарью. Как-как? Вот так!
— Предупреди его, что за машинами может следовать дрон, — напомнил я. — Пусть попытаются оторваться от него, или собьют.
Трис передала Марку мои слова, а потом потратила ещё пару минут, чтобы рассказать о разговоре со Сколасом. Идущая рядом Дарья навострила уши, пытаясь по обрывкам разговора понять, что же произошло в её отсутствие. Тем временем Трис договорилась о месте встречи возле большого торгового центра за чертой города, до которого мы должны были добраться на такси от Москва Сити, и завершила разговор.
Миновав несколько этажей, вход на которые был закрыт дверьми с электронными пропусками, я всё-таки решил рискнуть и открыть одну из них. Убедившись, что камер на этаже нет, я воздействовал на электронный замок своей способностью и приказал открыться.
Раздался щелчок, и дверь послушно отворилась.
— Слава Богу! — обрадовалась Дарья. — Я уж думала мы будем до первого этажа пешком идти. У меня до сих пор ноги дрожат после снотворного и желудок вот-вот вывернется наизнанку.
Миновав коридор мы вызвали лифт, и поехали на первый этаж. Заиграла расслабляющая инструментальная музыка.
— Значит, Сколас поймал вас просто чтобы поговорить? — скептически переспросила Дарья, слышавшая рассказ Трис. — На него это не очень похоже.
— Ну да, ты же его хорошо знаешь, — ехидно прокомментировала Трис, вновь надавив на больное место. — Бывший муж, как-никак. Насколько я понимаю, об этом факте ты благополучно умолчала?
— Это личное, — поморщилась Дарья. — Да и давно было, ещё до появления виртуальных капсул. Просто были в одной игровой команде, вместе ездили по другим странам на турниры, и как-то само получилось. А потом выяснилось, что играть в одной команде, это совершенно не то же самое, что жить вместе.
— Но ты его расписывала как настоящего монстра, — напомнил я.
— Так и есть! Он думает только о выгоде, ему совершенно плевать на людей. Даже на меня было плевать! Поэтому я и говорю, что Сколас не стал бы сотрудничать с вами просто так, у него явно есть свои скрытые мотивы. Я в общем поняла, о чём он говорил, но можно поконкретнее повторить его слова?
Трис ещё раз рассказала девушке о том, какой выбор предстоит эмиссарам, по словам её бывшего мужа, а потом и о стычке с Закериалом, похитившим Бориса. Дарья слегка опешила от услышанного.
— То есть, игроки уже открыто убивают друга-друга в реале⁈
— Ну, не прям открыто, — поправил я. — Но как будто апокалипсис уже шагнул в наш мир.
— Он шагнул ещё когда за тобой явилась суккуба, — ехидно заметила Трис. — Я наслышана, как эта дамочка разозлилась из-за твоего поцелуя. Ты и правда проказник, злостный целователь принцесс. Ещё и гремлинше детей заделать умудрился…
Дарья удивлённо уставилась на меня, услышав слова девушки.
— Что⁈
— Не-не, там доказали, что дети не мои, — поспешно сказал, почувствовав себя почему-то ещё более смущённым.
Похоже, девушке доставляло удовольствие заставлять людей нервничать, или же просто у неё самой в такой форме проявлялась нервозность.
К счастью, мы вышли из лифта в людное фойе и стало не до разговоров. Поспешно покинув здание, мы увидели часть тех самых разрушений, возникших из-за повреждения офиса «РусВиртТеха». Пара машин была разбита вдребезги, как я и предполагал, несколько человек лежали в лужах крови, накрытые чем придётся, и ещё над несколькими столпились люди, пытаясь как-то помочь. Что удивительно, рядом с одной из травмированных осколками девушек склонился парень и открыто кастовал заклинание лечения. Чуть поодаль от него стояла толпа людей, активно обсуждая его действия, всё-таки для современного мира это было в новинку.
Трис кивнула, указав на целителя.
— Смотри, игрок шестидесятого уровня, и уже использует лечение. И даже не боится демонстрировать способность прилюдно.
— Мир так быстро меняется, — ответил я, неожиданно почувствовав сильную усталость.
— Ага, ещё скажи, что ты слишком стар для этого дерьма, — хихикнула сестра Марка.
При выходе из здания Трис пришлось скинуть куртку и замотать в неё шашку, чтобы не привлекать лишнего внимания. Зато из-за крови на футболке к ней тут же подбежала какая-то добрая женщина и попыталась отвести к машине скорой помощи. Пришлось девушке отбиваться от настойчивого проявления заботы чуть ли не силой.
— Там полиция, — указала Дарья. — Я одно время работала здесь, поэтому предлагаю обойти здание и вон там обычно стоят такси, чтобы не ждать.
Спустя минут пятнадцать мы уже загрузились в такси и были на пути к месту встречи с людьми Наумова. Пришлось дружно занять заднее сидение, чтобы меньше отсвечивать в лобовое стекло перед камерами, поэтому я оказался зажат между двумя девушками, что было и приятно, и слегка дискомфортно одновременно. Чуть больше дискомфорта добавляла казачья шашка, лежащая у нас всех на коленях.
Подробно обсуждать произошедшее при таксисте мы, разумеется, не стали, хотя всем очень хотелось разъяснить множество вопросов.
— Как думаешь, Сколас не врал? — всё же не выдержав, спросила меня Трис, интимно наклонившись к уху.
Как будто таксист мог не услышать её шёпот, сидя прямо перед нами.
— Не похоже. К тому же, мы всё сами узнаем, когда придёт время. Меня больше интересует другое — Закериал действительно такой, как сказал Сколас? Ты же играла с ним в одном клане, даже была одним из генералов. Наверняка вы близко общались.
К счастью для нас, не зная контекста, всё это звучало довольно безобидно. Хотя, таксист всё равно поглядывал на нас словно на психов.
— У него была своя тусовка, скажем так, — поморщилась рыжая девушка. — И остальную часть клана он держал на дистанции. Но даже по тому, как Закериал общался на совещаниях, было видно, насколько он увлечён миром игры и фантастикой в принципе. Он постоянно болтал про какой-то «Дух Охоты» — типа философии, толкающей на путь приключений, в честь него и был назван клан. Мол, если выбирать лёгкий и скучный путь, или опасный и интересный — то всегда нужно выбирать второй. Он вычитал в старенькой фэнтезятине, что-то типа «Что бы я делал, если бы стал вампиром», или как-то так.
— Впервые слышу, — немного подумав, сказал я.
Не сказал бы, что был фанатом фантастики, хотя одно время читал много и с огромным интересом. Но объять необъятное всё равно невозможно, тем более когда речь идет о книгах, выходящих тысячами каждый месяц.
— «Если бы я был вампиром», — неожиданно вмешалась Дарья. — Я когда-то читала. То-то мне имя Закериала показалось знакомым, это один из персонажей серии.
— Там ещё и целая серия? — удивился я.
— Да, только не законченная, — вздохнула Трис. — Закериал даже грозился найти этого писателя и выбить из него продолжение, но он вроде бы уже умер.
— Виктор Светлов вроде его звали, — снова блеснула знаниями Дарья. — Я слышала он в бизнес ушёл.
— В общем, сказанное Сколасом действительно похоже на Закериала? — ещё раз уточнил я. — Он может просто их этого своего «духа охоты» устроить апо… — я покосился на таксиста. — … вот это вот всё?
Дарья кивнула.
— Да, может. Для него всё происходящее вокруг — это развлечение.
Жаль, я-то надеялся, что она проявит хотя бы толику сомнения.
Остальное время в пути мы молчали, каждый думая о своём. Я лично пытался отрешиться от мыслей о произошедшем за последние несколько часов и настроиться на решение более актуальных задач. Очевидно, что время отката Шепота Судьбы закончилось, а значит, пришло время вылечить от проклятия обитателей Келевры. Возможно, я мог бы сделать это и без уточнения эффекта Временного Сдвига, но рисковать потерей тридцати уровней совершенно не хотелось. Если всё пройдёт хорошо, то следующим я узнаю, входит ли Сердце Божественной Птицы Гаруды в рецепт Стеклянного Меча Божественной Судьбы. А дальше останется лишь рискнуть и создать артефакт с помощью прокаченной в мирке Хотея профессии стеклодува… Вообще надо попробовать задать Шепоту Судьбы более развернутый вопрос о рецепте создания меча, вдруг там должно быть что-то ещё помимо фульгурита и сердца. Да и сердце ещё нужно подготовить, наверняка там замешаны какие-то особенные алхимические процессы. Вот только способность наверняка не станет давать мне точный ответ во всех подробностях. Разве что, рискнуть и спросить, у кого можно узнать полную версию рецепта…
— Просыпайся, — ткнула меня локтем в бок Трис. — Приехали.
Похоже, я сам не заметил, как задремал.
Машина остановилась на парковке огромного торгового центра, где нас уже ожидали три чёрных внедорожника. Увидев встречающую нас компанию из толпы телохранителей, таксист уехал сразу, как только мы захлопнули двери машины.
— Живые! — радостно бросился к нам Марк.
— И даже здоровые, — подтвердила Трис, подняв рукав испачканной в крови футболки, и продемонстрировав чистую белую кожу.
Тут впору позавидовать пассивке на регенерацию. Если бы я получил такую травму, пришлось бы идти на поклон к Сергею, а у нас сейчас не очень хорошие отношения.
Борис и Дима были более сдержаны в эмоциях. Первый из-за в принципе спокойного характера, а вот второй выглядел непривычно бледновато и подавлено.
— Что-то случилось? — обеспокоенно спросил я.
— Да всё норм, — попытался улыбнуться здоровяк. — Просто ещё не отошёл от боя. В реале это ощущается совершенно иначе, чем в игре… особенно смерти людей… в тот момент я представил, будто на нас нападают обычные игровые мобы, и действовал соответствующе. Но потом меня ка-ак накрыло…
Я даже не знал, как поддержать парня. То ли я в глубине души маньяк, то ли рационализм быстро победил эмоции, но убийство напавших на нас с Эльзой эмиссаров не сильно меня задело. Там было классическое «либо ты, либо тебя» — эту мысль я и озвучил Диме.
— Да понятно, — махнул он рукой. — Но всё равно паршиво. Я буквально видел как брошенная мной монета попадает одному из игроков в глаз и пробивает голову насквозь. Это такая жесть…
— Главное, все живы и здоровы, — попыталась поднять ему настроение Дарья.
— И правда, — присоединилась к ней Трис. — Вообще не парься. Эти люди похитили Бориса, а потом пытались убить нас всех.
— А, пофиг! — резко выдохнув и взяв себя в руки, сказал Дима. — Лучше расскажите, что в вами случилось. И как вы смогли освободить Дарью?
Мы с Трис подробно рассказали о разговоре с главой бета-тестеров и о выборе, который по его словам должны будут сделать эмиссары.
— Каким надо быть психом, чтобы превратить наш мир в площадку для кровавой бойни⁈ — возмутился Борис. — Конечно, никто не знает, как это будет на самом деле, но все книги в жанре реалРПГ — это ад кромешный: смерти, рабство, насилие среди людей, голод, каннибализм…
Марк попытался спорить:
— Ну, там всё утрируют…
— Или смягчают, — не согласился Борис. — Представь, если на отельное побережье налетит Чёрный Рой — гигантские жуки, питающиеся человечиной. Кто сможет дать им отпор? В Арктании их атаки всегда отбивают и не позволяют размножаться на материке, а что будет, если им дать немного времени?
— Даже представить страшно, — согласился с ним Марк. — С другой стороны, в наш мир придут заклинания исцеления, эликсиры, и магия в принципе. Сколько жизней это может спасти?
— А сколько жизней может забрать эта же магия в руках идиотов и сволочей? — логично спросил Дима. — И, будем реалистами, таких большинство.
— Но если в наш мир придут Зоны Возрождения, то с ними придёт и бессмертие, — не сдавался Марк.
— Я не поняла, братик, ты за этого психа выступаешь что ли⁈ — возмутилась Трис, ударив Марка кулаком в плечо. — Совсем рехнулся⁈
Тут я неожиданно вспомнил о том, что Марк всё ещё переживает потерю жены и дочери, поэтому тема смерти для него очень болезненна.
— Просто решил поработать «адвокатом Дьявола», — ничуть не смутился иллюзионист. — Хотя и сам считаю, что объединение двух миров даже само по себе, без учёта дальнейших последствий, должно стать настоящим бедствием.
Мы могли бы обсуждать тему грозящего нам апокалипсиса бесконечно, но парковка была явно не самым лучшим местом для этого. К тому же, время поджимало, нам стоило вернуться в игру. Поэтому пришло время разъехаться по домам. У нас с Дарьей было защищённое место загородом, обеспеченное Наумовым, Марк с Трис могли вернуться домой. Дима тоже поселился где-то рядом с Пинки благодаря Наумову, а вот с Борисом возникла заминка. Один раз его уже похитили, поэтому возвращаться домой было слишком рискованно. Он и с отцом ещё не связывался, понимая, несколько долго придётся с ним объясняться.
— Я даже не уверен, что мне стоит возвращаться домой, — признался Борис. — Отец может просто не позволить пользоваться капсулой. Он у меня бывает жестким мужиком. Может просто позвонить ему сказать, что со мной всё в порядке, и пока выйти в Арктанию из другого места.
— Ты мне там очень нужен, — опомнился я. — У тебя же находится Сердце Королевской Виверны для Эссенции Божественной Крови.
Впрочем, планы пришлось поменять после созвона с Наумовым. Оказывается, наш главный спонсор по борьбе с апокалипсисом решил перейти от разобщённого поселения к централизованного, устроив общую базу где-то за городом, а точнее, выкупив целый дом отдыха. Не знаю уж, в аренду, или навсегда, но мы решили поехать именно туда, дружно загрузившись в самый большой внедорожник. По пути продолжилось яростное обсуждение выбора, предстоящего эмиссарам, но чем больше мы пытались вплести игровые события в реальный мир, тем больше понимали, насколько это будет катастрофично.
В какой-то момент Трис шикнула на всех:
— Тихо. Смотрите, что говорят по первому каналу!
Она повернула экран телефона так, чтобы было видно всем. А там журналистка стояла напротив пострадавшего здания Москва Сити, и вещала с очень обеспокоенным лицом:
— Сегодня утром в офисе компании «РусВиртТех» произошёл террористический акт. С прискорбием сообщаем, что среди погибших числится глава компании — Николай Романов. Его обугленное тело нашли в завалах…
— Серьёзно⁈ — воскликнула Дарья, не скрывая радости. — Сколас правда погиб⁈
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— А сейчас более подробно об этом ужасном акте терроризма расскажет заместитель главы компании — Дмитрий Дубровский.
Журналистка протянула микрофон к мужчине лет тридцати пяти с острыми чертами лица. Темноволосый, кареглазый, настолько уверенный в себе, словно уже купил весь первый канал.
— Чёрт! — выругалась Дарья. — Это же сам Сколас в своём настоящем облике! Выжил, зараза.
— Ого, — присвистнула Трис. — А зачем ему делать вид, будто Романова убили? Я думала, Сколасу выгодно прятаться за его обликом.
— Видимо, решил легализоваться, — предположила Дарья. — Всё-таки сохранение чужого облика тратит ману, это сильно ограничивает возможности.
Впрочем, как выяснилось, была и ещё одна причина, по которой Романова решили сделать жертвой покушения — Сколас рассказал о том, что его убили за попытку объединить людей с игровыми способностями. И сделал это, собственно, отлично известный нам Закериал. На экране даже продемонстрировали фото парня, пообещав огромную награду за любую информацию о его местонахождении.
— А он хорош, — признал Борис. — Освободил себе место главы компании, которую из своих рук теперь явно не выпустит. Подложил тело Романова, да ещё и обвинил в убийстве своего главного противника.
— Я же говорила, что Сколас та ещё расчётливая сволочь, — процедила Дарья. — Я полагаю, что он и предотвратить объединение миров хочет только потому, что наступившим хаосом станет невозможно управлять. Сейчас он владелец компании создателя виртуальных капсул, который может объединить под собой всех игроков со способностями, создать пресловутых «Людей Икс» или «Мстителей», и стать их главой. А если в мир хлынут бесконечные существа и персонажи из Арктании, то он будет лишь одним из многих, совершенно незначимым игроком.
Ну, не знаю, если бы у него хватало амбиций, то он мог бы возглавить весь мир перед лицом апокалипсиса. Хотя, всё что начнёт происходить в случае объединения двух миров слишком непредсказуемо. Встать во главе подобных изменений будет сложновато, особенно с учётом прихода виртуальных богов. Кстати, да, у бета-тестеров же с ними сразу не заладились взаимоотношения, ещё когда они попытались избавиться от эмиссаров. Может, этого и боится Сколас? Кто знает, что взбредёт в голову мощнейшим ИИ, ставшим богами? И, кстати, в Арктании их действия ограничены игровыми законами, а будут ли они действовать в реальном мире?
— Скорее всего, всё так и есть, — согласился я с Трис. — Сколас может бояться появления виртуальных богов, только одной этой причины достаточно, чтобы не хотеть объединения миров. Но из двух вариантов сотрудничества я всё равно выберу расчётливую сволочь, а не непредсказуемого психа.
— Кстати, о непредсказуемом психе, — вдруг вспомнила Дарья. — В прошлый раз он нашёл тебя по оставленной метке. Вы проверяли, во время боя он никого не пометил?
Чёрт, вот об этом-то я и не подумал!
— Чтобы применить метку, ему нужно коснуться цели, — ответила Трис. — Никто из нас с ним не контактировал. Так что можете не париться. И я всех на всякий случай проверила ещё там на парковке.
— Точно? — скептически переспросил я.
— Я же знаю его способности. К тому же, у меня есть навык «наблюдательность», позволяющий видеть подобные вещи.
«Всё-таки как хорошо, когда у тебя в команде вот такие опытные игроки», — облегчённо подумал я.
— Что бы мы без тебя делали.
— И правда, — довольно кивнула девушка. — Цените.
Вскоре мы подъехали к базе отдыха. Миновали пропускной пункт, на котором уже стояли люди Наумова, и сразу направились к главному двухэтажному зданию.
— Наконец-то отдых! — довольно воскликнула Дарья, выбравшись из машины.
— И душ! — вторила ей Трис.
Борис постеснялся при нас звонить отцу, поэтому занялся этим сразу, как только мы вышли из машины. И судя по традиционному для любого подростка закатыванию глаз во время разговора, всё проходило не слишком гладко. В принципе, ничего удивительно, судя по описанию характера Блинштейна-старшего, едва ли он сможет поверить сыну на слово о том, что с ним всё в порядке. И, разумеется, ему захочется узнать, кто именно похитил сына, да и наказать мерзавцев.
У входа в здание нас встретила Пинки, тут же бросившаяся в объятия к Диме. Похоже, их отношения развивались ещё более стремительно, чем моя прокачка уровней в игре.
— Ты в порядке⁈
Парень немного смутился.
— Кхм… да, обошлось, как ни странно. Спасибо костюму древних, как же вовремя мы их заполучили. Без такой защиты нас бы просто уничтожили.
— Давай в следующий раз без геройства, — попросила его розоволосая девушка, уткнувшись лицом в широкую грудь.
Мы с остальными переглянулись и тактично оставили их вдвоём, отправившись расселяться по номерам. Ну, как расселяться — всё вышло куда прозаичнее: забежали, наспех приняли душ, смывая с себя пыль, гарь и усталость последних часов, и почти сразу направились на поиски капсул.
В этот раз они находились в одном большом зале, который раньше, судя по обстановке, служил местным клубом или зоной отдыха. Просторное помещение, приглушённый свет, остатки декоративных панелей на стенах, барная стойка в углу и стёртые следы от когда-то шумных вечеринок. Теперь же всё пространство занимали игровые капсулы, аккуратно выстроенные рядами, с мягкой подсветкой и тихим гулом работающих систем.
Всего капсул было около десятка, и больше половины уже заняты — крышки оказались закрыты, индикаторы активности горели весёлыми разноцветными огоньками. Очевидно, я пришёл сюда далеко не первым. Похоже, некоторые даже не стали тратить время на душ, и в первую очередь Дарья — она-то сразу побежала сюда, чтобы быстрее встретиться с Артёмом.
— Ну что, какие дальнейшие планы? — спросила Трис, появившись следом за мной.
Девушка особо не запаривалась, явившись лишь в коротких шортиках и топике с мокрой головой, явно только из душа. Пожалуй, она выглядела свежей и слишком бодрой для человека, прошедшего через безумие этого дня.
Вообще размещать все капсулы в одном общем зале было спорным решением. Большинство игроков предпочитали забираться внутрь без лишней одежды, хоть система и рекомендовала использовать минимум нижнего белья.
— Нужно закончить пару своих квестов, — ответил я. — Потом, видимо, будем помогать Сергею…
— Прям марафон.
— Ты только присоединилась к этому забегу, а у меня он уже больше двадцати дней, — тяжело вздохнул я, и тут же поправился: — Хотя, нет, ещё же было время, проведённое в локальном мирке Хотея с ускорением времени. И вот там был не марафон, а ультрамарафон, длиной в двадцать один день.
— Где-где? — заинтересовалась девушка, приподняв бровь.
— О-о, это долгая история…
Трис шагнула ближе, и только сейчас я отчётливо осознал, что рядом со мной стоит невероятно красивая рыжая девушка в коротких шортиках.
— Я обязательно должна её услышать! — заявила она и приблизилась почти вплотную…
…а затем спокойно прошла мимо к соседней капсуле.
— Уверена, у нас ещё будет время в игре.
В дверях зала появился Марк.
— Так, я не понял, это кто тут к моей сестрёнке подкатывает?
Я невольно дёрнулся, будто меня поймали на месте преступления.
— Что? Нет, ничего такого и в мыслях не было! Мы просто разговариваем.
— Даже в мыслях не было, значит? — фыркнула девушка и нырнула в капсулу.
Крышка мягко опустилась, индикатор сменился на активный.
— На будущее, — с ухмылкой сказал Марк, — так говорить никогда не стоит. Даже если ты и правда не подкатываешь. Такое яростное отрицание может обидеть девушку.
— Да я…
— Чё, погнали дальше выполнять квесты? — перебил меня иллюзионист, и прыгнул в капсулу.
Мда. Похоже, мне действительно стоит хоть немного поспать. Начинаю откровенно тупить. Но только после того, как решу все насущные проблемы, то есть, денька через три…
Забравшись в капсулу, я быстро залогинился и полетел по привычному радужному коридору. Кстати, если вход в Арктанию проходит через первобытный хаос, занимающий пространство между мирами, то почему он выглядит именно так? Или тут использованы несколько иные механизмы?
Появившись в ратуше, я оказался в центре очередного спора о предстоящем эмиссарам выборе. За столом сидели Нэ-Тарк с Пинки, Сергей, оба Наумовых, Марк с Трис и Эльза, и на довольно высоких тонах обсуждали, что произойдёт, если два мира объединятся.
— Если у нас будет время подготовиться, и мы будем иметь чёткое представление о том, как всё будет происходить, то жертвы можно минимизировать, — уверенно заявлял Сергей.
— Если миры разойдутся, то жертв не будет вообще, — заметил Наумов-младший.
— Но может уйти вся магия, все игровые способности.
— Жили же как-то раньше без них, — уже не так уверенно сказал Нэ-Тарк.
— И правда, — согласился Антибиотик.
— Ага. Только без магии ты бы сейчас всё-ещё оставался овощем, — едко напомнил целитель. — А сколько ещё людей может быть спасено? Возможно, избавление от всех болезней стоит риска?
Ну, с Сергеем понятно, он снова завёл свою тему о лечении болезней. С магией и правда решается многое: не нужно разбираться, диагностировать болезни, проводить долгие исследования — просто используешь Высшее Исцеление, и человек снова здоров. Не нужно никакого образования, пяти лет обучения и бесконечного самосовершенствования, только прокачка на убийстве мобов.
Меня подобные обсуждения не очень интересовали, прежде всего, потому что невозможно определиться с выбором, не имя достаточных данных. Тут оставалось надеяться, что виртуальные боги дадут чуточку больше информации в «день икс», чтобы можно было лучше оценить последствия обоих вариантов.
Борис уже стоял с недовольным выражением лица перед интерфейсом управления городом. Судя по быстро меняющимся картинкам, он очень быстро изучал какую-то информацию, и она ему не нравилась.
— Что там? — не удержавшись, спросил я.
— Да пока меня не было, чуть все поставки не полетели. И защиту города можно улучшить, а никто этого не сделал. — Он посмотрел на меня, и просветлел лицом. — А, точно, держи Сердце Королевской Виверны. Ты ещё говорил, что у тебя для починки костюма нужны эпические артефакты?
— Очень, — признался я. — Осталась всего одна единица прочности. Мне кажется, я чихну, и он разрушится.
— Я нашёл несколько эпических предметов в закромах магазина. Думаю, за пару часов смогу выкупить ещё пару десятков.
Он передал мне артефакты и ингредиент, и вновь углубился в изучение интерфейса. Я же сразу починил костюм и проверил откат Шепота Судьбы. Пришло время узнать, сработает ли Временной Сдвиг после создания Большой Эссенции Крови и шести маленьких. Первую я потрачу на то, чтобы временно стать богом, остальные — на излечение друзей от проклятия. Вряд ли Амина успеет скрафтить эликсир за пару секунд — алхимия требует времени, особенно такая сложная. Так что двадцать уровней, как это не прискорбно, я всё равно потеряю, но вот остальные тридцать всё-таки хотелось бы восстановить.
Я вмешался в спор и сообщил присутствующим, что планирую заняться выполнением квеста, связанного с жителями деревни, чем вызвал неожиданное недовольство целителя. Ну, как неожиданное, он всегда был чем-то недоволен.
— Слушай, что ты всё носишься с местными жителями⁈ — возмутился он. — У нас есть дела поважнее. Например, как насчёт того, чтобы помочь мне и заняться спасением Ариэллы⁈
— Во-первых, это мои друзья, — спокойно ответил я.
Целитель скривился.
— А мы тогда кто⁈
— Тоже друзья… Хотя, насчёт тебя я сильно сомневаюсь, — не удержался я от ехидства. — Пожалуй, жители Келевры сделали для меня гораздо больше и требовали взамен гораздо меньше, чем ты.
— Сказки не рассказывай, принцип равноценного обмена, соблюдаемый Богом Торговли, не позволил бы им сделать что-либо безвозмездно.
— Ага, как тебе соблюдаемый лично тобой принцип неравноценного обмена в твою пользу, — подколол его Марк.
Целитель лишь зло посмотрел на него, но в пикировку вступать не стал.
— Это было во-первых, — заметил Антибиотик. — Значит, есть ещё и во-вторых?
— Разумеется, — кивнул я. — Квест по избавлению жителей Келевры от проклятия я получил в самом начале игры одновременно с божественным. В это же время я нашёл в одном из домов материал для крафта, который оказался нужен для создания пятого меча. В игре не бывает таких совпадений, «Союз Проклятых», как они себя называют, должен иметь очень важное значение, особенно для меня.
— Тогда вперёд! — довольно воскликнула Трис. — Посмотрим, что из этого выйдет. Только расскажи, что это за «Союз Проклятых» такой.
— Партия героев, когда-то победившая тёмного бога Апофига и получившая от него проклятие. По классике — гном-подрывник, эльфийка-маг, жрица, паладин, лучник, гремлин и некромант. Они не могут подняться выше пятидесятого уровня, умирают и начинаются снова с первого. Ну, все кроме некроманта, мой дядя превратился в бога, и таким образом избавился от проклятия.
— Дядя?
— Виртуальный. Я же по предыстории персонажа граф из семейства де Фудре.
Девушка удивлённо присвистнула.
— Похоже, ты успел нахватать немало интересных квестов.
Так получилось, что о квесте, связанном с жителями Келевры, я вообще никому не рассказывал, как-то не приходилось к слову, да и вообще было не до этого. Знал о нем только Борис, да и то далеко не всё, поэтому пришлось вкратце рассказать всю историю моих взаимоотношений с Аминой, Корном, Фрамом, Ратмиром и Лертом. Разумеется, остальным тоже стало интересно посмотреть, чем всё это кончится, поэтому вся толпа ринулась со мной. В ратуше остались только Борис и Папаша Ротшильд, предпочтя необычному зрелищу решение внутренних проблем города.
— У вас точно нет других дел? — подозрительно спросил я, оглядев всю компанию.
— Ближайшие три дня я совершенно свободна, — улыбнулась Трис.
— Я от тебя не отойду, пока мы не отправимся в Халифат, выполнять последний этап моего квеста, — вторил ей Марк.
— То же самое со спасением Ариэллы, — хмуро сказал Сергей.
Антибиотик, Эльза и Нэ-Тарк с Пинки вообще проигнорировали мой вопрос.
— Ладно, пойдём все вместе, — вздохнул я.
Ближе всего к ратуше была кузница Корна, туда-то я первым делом и направился. Едва завидев меня, кузнец радостно улыбнулся:
— Пришло время?
— Да, пришло время, — подтвердил я с улыбкой.
После смерти во время осады уровень Корна составлял лишь четырнадцатый, что вообще-то было не так уж и плохо. Похоже, он восстанавливался семимильными шагами, точнее, семиуровневыми, и два таких шага он уже успел сделать всего за один день.
— У Амины уже всё готово! Иди к ней, а я позову Фрама и Лерта!
С необычной для такого огромного тела, а главное столь низкого уровня, ловкостью кузнец перемахнул через стол и буквально исчез в воздухе, настолько быстро он двигался.
— Чувствую, это будет интересно, — довольно потёр руки Марк.
Мы дружно направились к дому Амины, где жрица встретила нас сразу на пороге, как обычно в белом халате и в защитных очках, поднятых на лоб. Рядом с ней стояла светловолосая эльфийка Гатаниэль, общение с которой у меня не особо заладилось. Впрочем, она всё-таки восстановила для меня Деревянный Меч, так что мне грех жаловаться.
— Привет, Фальк, — порывисто обняла меня жрица. — Неужели наконец-то решился?
Эльфийка лишь одарила меня пренебрежительным взглядом, словно не верила, что я всерьёз планирую избавить их от проклятия.
— Я же обещал.
— Отлично! — азартно улыбнулась Амина. — Я уже всё подготовила к созданию эликсира. Жёлудь Меллорна и Перо Феникса предварительно обработаны, не хватает только Сердца Королевской Виверны, Зуба Чёрного Дракона и Большой Эссенции Крови.
Похоже, её больше увлекал сам процесс создания столь сложного эликсира, чем само избавление от проклятия.
— А много времени займёт создание божественного эликсира?
— Не меньше двадцати минут и то только потому, что я всё подготовила заранее.
— Тогда мы подождём снаружи.
Я передал жрице ингредиенты и создал Большую Эссенцию Крови, разом потеряв двадцать уровней, разом вернувшись к 99-му. Амина же мгновенно схватила всё это и метнулась обратно в дом.
— Не думала, что ты решишься, — смерив меня всё так же недовольным взглядом, проговорила эльфийка, и захлопнула перед нами дверь.
— Это тоже твой друг? — едко спросил Сергей. — Я прям вижу, как хорошо она к тебе относится.
Я лишь пожал плечами.
— Не, эльфийка просто из их команды, не жительница Келевры. Но и она, несмотря на характер, мне сильно помогла. Безвозмездно, прошу заметить.
— Опять этот бред. Ты же понимаешь, что бесплатная помощь идёт вразрез с самими принципами Арктании? — напомнил Сергей.
Всё-таки, он правильно выбрал именно эту расу. Пусть внешне его реальная внешность сильно отличалась от утончённости эльфов, но вот мерзкий характер… и это неприятное поведение, словно все ему что-то должны, ну точно как у них.
В ожидании завершения работы над эликсиром, я решил заглянуть в храм Бога Мёртвых. Был шанс встретить там Артёма и Дарью, раз уж она первой забралась в капсулу, но в ратуше её уже не было.
Высоченное здание со шпилем, увенчанное чёрным черепом, выглядело величественно и будто бы даже стало больше, чем раньше. Добавились башенки, у ворот появились стражники — фигуры в чёрных доспехах, аж 130-х уровней, видимо, являвшиеся мёртвыми копиями каких-то сильных игроков.
— Это наша главная головная боль, — окинув храм недовольным взглядом, проговорил Антибиотик. — Вы бы знали, как я замотался ловить игроков с квестом по уничтожению этого храма. Повезло ещё, что нами до сих пор не занялся один из крупных кланов, но это только вопрос времени.
На пороге храма появился Артём под руку с Дарьей. Он снова надел плащ, скрывающий лицо и ник, поэтому под накинутым капюшоном сейчас царила непроглядная тьма. Возможно, эмиссар Бога Мёртвых надеялся, что они будут выглядеть величественно, но, увы, гном и высокая стройная циркачка смотрелись всё-таки скорее забавно. Впрочем, мёртвые стражники почтенно склонили перед ним головы, признавая высокий статус.
— Уверен, мы сможем себя защитить, — заверил он Антибиотика. — Храм уже достиг третьего уровня и может обеспечить город очень сильными бойцами. Так что пусть только попробуют напасть.
— Пафос поубавь, — насмешливо сказал я. — Повелитель мёртвых.
Артём скинул капюшон, продемонстрировав довольную ухмылку, и бросился ко мне навстречу, крепко обняв.
— Спасибо, что спас Дашу.
— Да там как будто Сколас сам её отпустил, — честно ответил я, — мы просто удачно зашли в гости, если можно так сказать.
— Да, Даша уже всё мне рассказала. Как и о возможном объединении миров… если они объединятся, то я смогу снова увидеть родителей и вообще вернуться в реальный мир.
Пинки недовольно посмотрела на него.
— Ценой апокалипсиса?
— Да, есть нюансы, — легко согласился Артём. — Поэтому если бы я имел право голоса, то выбор был бы сложным. — Он выразительно посмотрел на меня. — Хорошо, что у меня не будет такой головной боли. А тебе остается лишь пожелать удачи.
Мы ещё немного поболтали, обсуждая последние события, и вскоре на площади перед храмом появилась Амина с остальными «проклятыми» — Корном, Фрамом, Ратмиром, Лертом и Гатаниэль. Все они облачились в одежды, соответствующие их статусам: Амина в платье жрицы Богини Судьбы, Корн в доспех Паладина, Гатаниэль в наряд магессы, Ратмир неожиданно в костюм друида. Даже гном с лучником выглядели куда наряднее, чем обычно. Лерт вообще был совершенно трезв и гладко выбрит, кажется, таким я его видел вообще впервые.
Жрица подошла ко мне и торжественно протянула колбу с ярко-золотой светящейся жидкостью.
— Всё получилось. Этот эликсир сделает тебя богом ровно на десять секунд.
— Богом⁈ — переспросил Сергей и зло уставился на меня. — Серьёзно⁈ Об этом ты не говорил!
— То есть, когда он сказал, что нужно выпить Эссенцию Божественной Крови, и потом создать уже самому Малые Эссенции Божественной Крови, ты логическую цепочку не собрал? — подколол его Марк. — Остальные сразу всё поняли.
Сергей даже не посмотрел на Марка, продолжая сверлить меня взглядом.
— Но став богом ты сможешь с лёгкостью убить Магистра Ильфура! Или излечить Ариэллу. Какого чёрта ты тратишь эликсир на них⁈
— Расслабься, — отмахнулся я, стараясь говорить уверенно. — Ты же не думаешь, что эта штука сделает меня всемогущим существом. Это только статус бога — формальность, чтобы была возможность заполучить божественную кровь и…
Я не успел договорить.
Над городом внезапно раздался оглушительный грохот, будто само небо треснуло по шву. Из безоблачного голубого неба ударила абсолютно чёрная молния, не просто тёмная, а полностью лишённая света. Она попала в купол, защищавший город силой Стеклянной Розы Судьбы, тот покрылся паутиной трещин и с треском рассыпался, словно хрупкое стекло.
А в следующий миг передо мной возникла тёмная фигура. Высокая, болезненно худая, закутанная в чёрное одеяние, словно сотканное из самой тени. Воздух вокруг него казался плотным и вязким, как перед грозой. Лицо бледное, резкое, с холодными, почти бездонными глазами — Реник Фудре, он же Бог Смерти, точнее, один из них.
Сама реальность словно прогнулась перед ним.
Меня внезапно сковала подавляющая слабость, не физическая, а глубинная, как будто изнутри вытащили саму основу существования. Колени подогнулись, и я рухнул на землю. Вокруг то же самое произошло с игроками и «местными», все опустились на колени, не в силах сопротивляться.
Перед глазами вспыхнуло расплывающееся системное сообщение:

«Вы попали под воздействие ауры божественного существа. Все характеристики упали на 99%, вы не можете использовать способности»

Я едва мог дышать от давления, создаваемого виртуальным богом в полной его силе.
— Так, так, так… — раздался низкий холодный голос. — Значит, вы всё-таки придумали способ избавиться от проклятия? Похвально.
С огромным трудом подняв взгляд от земли, я увидел лицо Реника Фудре. Спокойное, даже скучающее, но искривлённое едва различимой улыбкой.
— Но я не могу позволить вам сделать это.

Глава 4

Все игроки полулежали на земле, словно их придавило невидимой глыбой. Уровни, классы, экипировка — всё это внезапно перестало иметь значение. Разница между жителями Келевры и сильнейшими игроками стерлась в одно мгновение.
Бедняга Корн и вовсе потерял сознание: его массивное тело в паладинских доспехах лежало неподвижно, как выброшенная на берег статуя.
И лишь одна фигура продолжала стоять.
Амина.
Казалось бы, у неё всего пятидесятый уровень — смешная цифра по сравнению с теми, кто был вокруг. Но жрица Богини Судьбы стояла, пусть и дрожа, с побелевшими от напряжения губами и напряжёнными до предела пальцами. Невидимая сила давила на неё так же, как и на всех нас, но каким-то образом она держалась.
— Реник… — процедила она сквозь зубы, и в её голосе прозвучала не только злость, но и старая, почти личная обида. — Какое тебе дело до нас? Ты исчез сразу после убийства Апофига. Почему решил вернуться именно сейчас?
— Тварь, — прохрипел Лерт, даже не пытаясь вести с некромантом диалог.
Мои друзья же предпочли отмолчаться, чтобы не попасть в поле зрения всемогущего бога, и не отправиться в Зону Возрождения. Бессмысленно терять уровни никому не хотелось.
— Геку тебе в тёщи, что тебе от нас нужно⁈ — хрипло добавил Фрам, пытаясь приподняться на локте, но снова рухнул на камни площади.
Чёрное марево, окружавшее Бога Смерти, слегка дрогнуло, словно он усмехнулся.
— О, мне есть дело, Аминара Убивающая Взглядом… и Фрам Горный Король, — произнёс он неторопливо, смакуя имена. — Вы всё ещё живы. Это уже моё упущение.
Его взгляд медленно скользнул по площади и остановился на мне.
— Ты вновь создаёшь мне проблемы.
От одного этого взгляда давление усилилось в разы. Мир словно стал тяжелее. Воздух перестал слушаться лёгких. Меня прижало к земле ещё сильнее, и я с трудом успел выставить руку вперёд, чтобы не уткнуться лицом в камни площади.
И даже это движение оказалось на грани моих возможностей. Силы утекали, будто из пробитого сосуда.
— Отдай мне божественный эликсир.
Голос звучал спокойно. Без угроз. Без повышения тона. И от этого становилось только страшнее.
Разумеется, совершать такую глупость я не собирался.
Первым делом я попытался убрать эликсир в инвентарь. Если он окажется там, достать его не сможет даже бог, во всяком случае, до сих пор примеров подобной кражи не было.
Перед глазами тут же всплыло системное сообщение:

«Квестовый предмет. Невозможно переместить в инвентарь».

Вот же…
— Его всё равно могу использовать только я, — с трудом выдавил я, чувствуя, как горло словно сжимает ледяная рука. — Зачем он тебе?
Реник Фудре слегка наклонил голову. Его лицо оставалось идеальным и холодным, как маска.
— Разумеется, чтобы уничтожить, — спокойно ответил он.
Я окончательно потерялся в происходящем.
Нет, общая картина была ясна: некромант всегда относился к бывшим товарищам с холодной враждебностью — достаточно вспомнить, как он попытался моими руками разрушить Стеклянную Розу Судьбы, оставив город без защиты. Это укладывалось в характер этого персонажа.
Но зачем мешать излечению от проклятия? Какой в этом смысл?
— Сволочь, — прохрипел Лерт, с трудом приподняв голову.
Голос его был хриплым, почти сорванным, но в нём звучала несгибаемая ярость.
Я же думал о том, что с такой силой Реник мог забрать у меня эликсир в мгновение ока. Чёрт возьми, он же бог и наверняка способен просто силой мысли заставить артефакт рассыпаться прахом. И всё было бы кончено.
Но он не делает этого. Значит, не хочет или не может. Скорее всего, именно не может. Поэтом мой единственный шанс сейчас — это начать действовать самому. Других вариантов не оставалось: нужно было как можно быстрее выпить эликсир.
Оставалось надеяться, что я ошибся в расчётах, и он даёт не только формальный статус бога, но и хоть какую-то силу — достаточную, чтобы выдержать давление Бога Смерти. Пусть не победить, но хотя бы пошевелиться.
Проблема была в том, что под его взглядом я не мог даже согнуть пальцы. Рука с флаконом застыла, словно превратилась в камень. Мышцы не слушались. Даже дыхание давалось с трудом.
— Надо же… — прозвучал спокойный голос. — Сам Бог Смерти явил свою силу.
Артём⁈
Мой друг неожиданно поднялся на ноги. Не пошатнувшись и не опираясь ни на что, он сделал несколько шагов вперёд и встал передо мной, заслонив от Реника.
— Как это низко — атаковать простых игроков своей силой.
Вот только голос был не его, он звучал гораздо глубже. Старше. Ироничнее. Похоже, каким-то образом к нам в теле своего эмиссара явился сам Эйделон.
— Бог Мёртвых? — скривился Реник, подтвердив мою догадку. — Ты же сбежал из этого мира, поджав хвост.
Тьма вокруг него вновь слегка дрогнула.
— Это называется релокация, — с лёгким превосходством поправил его Эйделон устами Артёма. — Хотя откуда тебе знать.
— У тебя нет здесь власти, — холодно произнёс Реник. — И ты не сможешь мне противостоять.
— Не смогу, — легко согласился Эйделон. — Но могу задержать тебя достаточно долго, чтобы твои «друзья» избавились от проклятия.
Он чуть наклонил голову.
— Ты же этого так боишься?
На долю секунды выражение лица Реника Фудре изменилось. Почти незаметно. Но я это увидел.
Он занервничал.
— Это не твоё дело, — голос Бога Смерти стал холоднее. — Зачем ты вмешиваешься?
— Странный вопрос. Ты же сам выдал задание на моё убийство. А теперь я делаю ответный ход.
Вокруг двух богов воздух начал вибрировать, словно мир задрожал от концентрируемой ими силы.
Пока они вели свою неспешную, почти светскую беседу, я пытался всеми силами поднести эликсир ко рту. Каждое движение давалось с невероятным трудом: рука дрожала, пальцы будто налились свинцом.
Системные ограничения продолжали висеть перед глазами:

«Вы попали под воздействие ауры божественного существа. Все характеристики упали на 99%, вы не можете использовать способности»

А главное, даже если я смогу выпить божественный эликсир, то смогу ли потом создать Малые Эссенции Божественной Крови и вернуть потерянные уровни Временным Сдвигом? Оставалось надеяться только на то, что в момент получения временного статуса бога воздействие Реника ослабнет и я смогу активировать способности.
Главное успеть пока Эйделон его держит.
— А знаете в чём прикол? — неожиданно почти весело спросил Эйделон, обернувшись к нам. В его голосе сквозила издёвка. — Он не может нанести вам вред напрямую в божественной форме. Это против правил Арктании. Поэтому ему остаётся только угрожать и давить на вас своей силой.
На площади повисла короткая, хрупкая пауза.
— Ты не прав, — процедил некромант, скрипнув зубами так, что звук разнёсся по площади. — Здесь находится эмиссар Муту, который с радостью выполнит мой приказ.
Его взгляд медленно сместился в сторону Эльзы.
— Подойди к Фальку и убей его. А потом передай мне божественный эликсир.
У меня внутри всё похолодело.
— Ээ… у меня появилось задание, от которого нельзя отказаться! — не истерично, а скорее возмущённо воскликнула некромантка. — И штраф за невыполнение — лишение статуса эмиссара!
Она начала подниматься с колен — медленно, рывками, словно марионетка, чьи нити дёргали слишком резко.
— Извини, — тихо сказала она, делая шаг в мою сторону. — Но мне придётся это сделать.
Какого чёрта⁈ Эльза же даже не его эмиссар! Почему он может ей приказывать и выдавать квесты⁈
— О, это же наша девочка-некромант, — обратил на неё внимание Эйделон. — А знаешь, я же тебе ещё должен за убийство моего тела в том мире.
— Я не… — начала Эльза, но договорить не успела.
Гном молниеносно выхватил из инвентаря топор и одним размашистым ударом снёс ей голову. Для этого невысокому гному пришлось как следует подпрыгнуть, и в иной ситуации это выглядело бы даже забавно.
Размашистый удар, и вот голова Эльзы слетела с плеч, а тело рухнуло на камни площади.
— Нет! — крикнул Антибиотик, но даже он не смог подняться. Его пальцы вцепились в брусчатку, а взгляд, полный ярости, впился в Эйделона в теле Артёма.
Смерть неприятна, даже игровая. Но если мыслить логично, то Бог Смерти только что освободил Эльзу от выполнения квеста по моему убийству.
— А знаешь, у нас с тобой много общего, — спокойно продолжил Эйделон, даже не взглянув на тело некромантки. — Мы оба стали богами собственными силами. Нас не создавали. Мы вырвали это право.
Он чуть наклонил голову.
— Хотя… если подумать, ты-то как раз пользовался не своими силами.
Амина резко перевела взгляд на гнома.
— О чём ты?
— А ты думаешь почему он не хочет, чтобы вы избавились от проклятия?
Тут некромант не выдержал.
— Замолчи!
Он резко вытянул руку вперёд. Из его ладони вырвался сгусток тьмы — не просто энергия, а что-то почти живое. У него была пасть, провалы глаз, вытянутые лапы, как у теневого хищника.
Существо рвануло к гному.
И, едва коснувшись его, мгновенно испарилось, словно попало в пустоту.
— Смерть не властна над моим эмиссаром, и уж тем более надо мной, — ухмыльнулся Эйделон. — Попробуй что-нибудь другое.
И Реник попробовал.
В воздух взметнулись заклинания, способные причинить физический вред: костяные стрелы, вырастающие прямо из воздуха, сгустки трупного яда, чёрные пульсирующие шары, горящие тьмой.
И, к счастью, все эти атаки Эйделон принимал на себя. Потому что если бы он увернулся или отразил парочку заклинаний, то мы бы уже лежали мёртвыми.
Я же заметил, что бывший Демон Фантазма был всё-таки прав: в божественной форме Реник не мог вредить нам напрямую. Его возможности были ограничены правилами Арктании. А вот у Эйделона таких ограничений почему-то не было, ни сейчас, ни ранее, когда я его только выпустил из Древа Страха. Возможно, именно поэтому виртуальные боги на него и ополчились.
В конце концов их противостояние свелось к чистой силе.
Из рук обоих богов вырвались потоки чёрной энергии, удивительно отличающейся оттенками черноты. Они столкнулись в воздухе, закрутились в бешеном вихре, рвущем само пространство. Камни под ногами начали трескаться, воздух дрожал, словно перед взрывом.
Но становилось очевидно — сил у Бога Смерти больше. Он медленно, но уверенно теснил Эйделона назад. И это было логично, ведь Реник находился в своём мире, а Эйделон всего лишь действовал через эмиссара.
И этого, похоже, начинало не хватать.
Самое обидное, что мы всё ещё оставались неподвижными зрителями, не в силах двинуть даже пальцем. Все способности были заблокированы, инвентарь недоступен. Я как дурак стоял на коленях, облокотившись на одну руку и держа божественный элексир в другой. Выделялась только Амина, стоявшая вытянувшись в струнку, но и она не могла пошевелиться. Если Эйделон надеялся отвлечь некроманта, чтобы дать мне шанс использовать эликсир, то это у него явно не получалось.
— Ладно, пора заканчивать этот фарс, — уже с откровенным раздражением рыкнул Реник Фудре.
Он слегка ослабил давление в противостоянии с Эйделоном и перевёл взгляд на меня.
Внутри всё сжалось. Я уже понял, что ничем хорошим это не кончится.
Так и вышло. Одной рукой он небрежно сжал пространство, и в его ладони возникло нечто, напоминающее миниатюрную чёрную дыру — крошечный клочок первозданной тьмы, в котором не отражался свет. Воздух вокруг него будто втягивался внутрь, пространство искривлялось. И эта штука полетела в меня.
И время замедлилось.
Я отчётливо видел, как сгусток тьмы приближается, пожирая свет, звук и саму реальность вокруг себя. Эйделон был полностью занят противостоянием с некромантом и не мог помочь. Я уже успел смириться с отправкой в Зону Возрождения и потерей божественного элексира, но в последний момент небо разорвалось ярко-синей молнией.
Она ударила сверху, уничтожив заклинание Реника так, словно его никогда и не существовало.
Глаза Амины вспыхнули ослепительно синим светом. Её тело поднялось над землёй, волосы взметнулись вверх словно в невесомости, а совавшийся с уст голос был уже не её:
— Ты посмел нарушить правила и напасть на моего эмиссара, используя божественную силу⁈
Этот голос был властным, холодным и безапелляционным. Божественным.
— Ой, я, пожалуй, сваливаю, — быстро проговорил Эйделон.
В тот же момент Артём рухнул на колени, вернув тело под свой контроль.
Некромант невольно сделал несколько шагов назад.
— Богиня Эления… Это была случайность в момент противостояния с лже-богом Мёртвых… — сбивчиво забормотал он.
— Глупо пытаться обмануть Богиню Судьбы, — осадила Эления. — Или ты хочешь вступить со мной в конфликт, маленький лже-бог?
И без того бледный Бог Смерти стал ещё бледнее.
— Разумеется, нет…
— Тогда уйми свою силу и дай свершиться тому, что суждено. Всё происходит ко времени. Не раньше. И не позже.
— Но…
Небо мгновенно потемнело.
Оно покрылось сеткой молний — сотни, тысячи разрядов переплелись в единую сверкающую паутину. Они начали стекаться в одну точку, формируя ослепительный столб, зависший прямо над Реником.
— Слушаюсь, — склонил голову Реник Фудре.
Давление резко исчезло. Я с трудом поднялся на ноги, продолжая судорожно сжимать в руке божественный эликсир.
По площади прокатились облегчённые вздохи.
— Уф…
— Наконец-то…
— Какая же ты тварь, Реник.
Амина рухнула на колени — Богиня Судьбы покинула её тело. Но столб из молний всё ещё оставался висеть в воздухе над некромантом в виде предупреждения.
— Фальк… или как там тебя, — быстро проговорил Реник Фудре. — Не вздумай избавлять их от проклятия! Сейчас тебя защитила богиня. Но так будет не всегда. Я, как глава семьи Фудре, заберу у тебя этот город! Лишу тебя всего!
Я лишь хмыкнул в ответ. Тратить время на болтовню не хотелось, пока не случилась ещё какая-нибудь пакость, поэтому я сразу обратился с вопросом к Шёпоту Судьбы. Правда, в сложившейся ситуации уже не имело особого значения, восстановит ли Временной Сдвиг мои уровни, поскольку было бы странно после всего произошедшего сообщить, что я передумал и не стану создавать эссенции. Особенно с учётом того, что это будет на руку некроманту.
Но раз уж Временной Сдвиг всё равно откатит способности, я всё же задал вопрос Шёпоту Судьбы:
— Назови полный и подробный рецепт создания Стеклянного Меча Божественной Судьбы с учётом всего, что может повысить шансы получения легендарного артефакта.
«Сердце Божественной Птицы Гаруды, восстановленное с помощью крови птицы Гаруды, и растворённое разрушителем молекулярных связей Альбедо, замешанном на крови зелёного дракона. Сплав фульгурита и транспаристаля, доведённый до максимальной плотности с помощью стократной переплавки. Создавать артефакт должны сразу два стеклодува, и профессия одного из них должна превышать 200 единиц».
Едва шёпот начал произносить рецепт, я тут же залпом выпил Эссенцию Божественной Крови, чтобы не тратить ценные секунды зря.
И мир изменился.
По телу разлилась невероятная лёгкость. Мысли стали кристально чистыми. Возникло ощущение, словно я могу разорвать небо руками, а главное, память стала просто идеальной, и рецепт создания меча отпечатался в ней во всех подробностях.
Перед глазами вспыхнули строки:

Раса изменена, текущее значение — «бог».
Текущий уровень: +200.
Все характеристики: + 500.
Эффекты всех проклятий удалены.
Время сохранения состояния: 10 сек.

Обратный отсчёт пошёл.
Я немедленно начал создавать Малые Эссенции Божественной Крови. После шестой из них, я тут же использовал Временной Сдвиг, откатив потерянные тридцать уровней обратно и облегчённо выдохнул — сработало. Впрочем, оставалось ещё несколько секунд, и я решил их потратить если не с пользой, то с удовольствием. Возможно, дело было в ощущении невероятной, просто чудовищной силы, но, раз уж мои характеристики настолько возросли, то было глупо этим не воспользоваться.
Если я, временно став богом, получил +200 уровней, то и некромант должен был быть порядка трёхсотого уровня. А значит, сейчас мы были почти равны. Поэтому я решил использовать своё самое сильное атакующее заклинание, чтобы отплатить ему за всё случившееся.
Шаровая Молния получилась не такой, как обычно — более плотной, ослепительной и гудящей от чудовищной силы. И я швырнул её в некроманта.
Благодаря сильно увеличившимся характеристикам и толике удачи, урон получился просто космический. Реника буквально снесло с места и ударило о стену ближайшего здания, которое он пробил насквозь и улетел куда-то в глубину города. Что удивительно, столб из молний, созданный Богиней Судьбы, медленно последовал за ним, как неотвратимый надзиратель.
И в тот же момент действие эликсира закончилось, и я снова стал обычным человеком. Слабым. Уставшим. Но в руках у меня было шесть Малых Эссенций Божественной Крови!
— Угощение готово, — довольно сказал я. — Принимайте.
«Проклятые» окружили меня и приняли из моих рук колбы с эссенциями. Да, да, те самые Спиралевидные Колбы, которые я научился делать под руководством Корна ещё в самом начале игры. Думаю, это получилось довольно знаково.
Лерт нетерпеливо вытянул свою колбу перед собой, изобразив чоканье, и выдохнул:
— Ну, будем!
И залпом осушил содержимое.
Его примеру последовали и остальные «проклятые». Последней была эльфийка, одарившая меня напоследок подозрительным взглядом. Как будто я собирался их отравить.
— И что дальше? — озадаченно спросил Фрам.
— Вы ничего не почувствовали? — с интересом спросил я.
Вдруг раздался хлопок, и все шесть моих друзей буквально взорвались, обратившись в кровавую пыль.
— Что⁈ — воскликнул я в ужасе.
В воздухе медленно опадала кровавая взвесь, настолько лёгкая, что чуть ли не планировала на ветру.
— И что это было? — ошарашенно спросил Марк.
— Ты их только что убил? — присоединилась к нему Пинки. — Всё было ради этого?
— Не-ет, — ошарашенно проговорил я. — Не может быть. Я же всё правильно сделал…

Глава 5

И вдруг передо мной высветилось системное сообщение:

Подзадание «Союз Проклятых — Спасение» выполнено.
Награда: +3000000 очков опыта.
Вы получили уровень!
Вы получили уровень!

Я окончательно запутался в происходящем. Значит, они всё-таки избавились от проклятия? Но почему тогда погибли в процессе, да ещё таким странным способном?
— Ничего не получилось? — обеспокоенно спросила Трис.
Нэ-Тарк внимательно посмотрел на меня.
— Появились какие-нибудь системные сообщения?
— Задание вроде как выполнено, — успокоил я друзей. — Я получил подтверждение и награду.
Кто бы только меня успокоил.
— Всё так и должно было быть, — вмешался Артём. — Пока Эйделон занимал моё тело, я получил от него некоторую информацию о проклятии и всём, что с ним связано. Твои друзья погибли от переизбытка силы в божественной крови, но скоро возродятся уже полностью излечившись от проклятия. А вот о том, кто и как их проклял, нужно рассказать отдельно…
— К тебе ещё будет отдельный разговор, — перебил его Антибиотик, опалив злым взглядом. — За убийство Эльзы ты мне ответишь.
Артём развёл руками.
— Я тут вообще не при чем, если что. Со всеми претензиями обращайся к Эйделону или взявшему её под контроль некроманту. Я с удовольствием посмотрю, как ты будешь добиваться от них сатисфакции.
— Но убила её твоя рука, — упёрся парень.
— Надо было дать ей убить Фалька? — нахмурился Артём, и вокруг его тела начала формироваться тёмная дымка. — По-моему ты рехнулся.
— Всё-таки некоторым любовь разжижает мозги, — повертела пальцем у виска Дарья, и положила руки на плечи Артёму. — Не заводись, он просто идиот.
Антибиотик сжал кулаки, будто на самом деле собирался броситься в бой.
— Хватит! — вмешался я. — Это всего лишь игровая смерть. Потерянный опыт мы ей вернём. Нашёл, блин, время для глупостей!
Кажется, Антибиотика проняло, и он всё-таки взял себя в руки. А на площади тем временем начали появляться другие игроки, избежавшие личной встречи с богами, с интересом оглядываясь по сторонам. Видимо, их тоже прижало божественной силой, но они даже не поняли, что именно произошло. Некоторые подходили с вопросами к Антибиотику и Трис, как самым высокоуровневым игрокам, пытаясь понять, какой именно бог нанёс визит в Келевру, и чем нам это грозило.
Спустя ещё пару минут к нам вернулась и Эльза. Сначала она увидела повреждённую брусчатку, затем огромную дыру в здании недалеко от нас, а потом поняла, что главных виновников происходящего здесь уже нет.
— Так, ну что, всё уже закончилось? Куда делся Бог Смерти? И где… вообще те, из-за кого была вся эта суета?
Она погрозила мне кулаком.
— И ты должен мне потерянный уровень. Не знаю, как ты будешь его возвращать, но это уже не мои проблемы.
— Придумаем что-нибудь, — отмахнулся я, начиная беситься из-за того, что Артёму никак не дадут объяснить произошедшее.
— И как можно скорее! — не отставала Эльза.
Висевший в небе столб из молний неожиданно исчез, а тучи разошлись буквально на глазах. Похоже, некромант окончательно отступил, или же просто богиня решила, что дальше защищать меня нет смысла. Очень надеюсь, что всё-таки первое.
— Так что случилось? — нетерпеливо спросил я Артёма, проигнорировав претензии некромантки. — Если Эйделон знал, почему некромант был против избавления от проклятия, то теперь и тебе это известно?
При этом я продолжал настороженно поглядывать в ту сторону, где исчез Реник Фудре. В любой момент он мог вернуться и вновь устроить переполох, но я очень надеялся, что появление Богини Судьбы охладило его пыл.
— О, да, — подтвердил Артём. — Тут забавная история получилась. Похоже, некромант с самого начала планировал воспользоваться товарищами для того, чтобы возвыситься. В момент убийства тёмного бога он наложил на всех проклятие, которое ограничивало их уровень пятидесятым, забрав у них весь опыт свыше этого. Более того, каждый раз, когда они поднимались выше пятидесятого, то вновь падали до первого, и опыт снова отправлялся ему. Так некромант и стал богом, набрав трёхсотый уровень, и даже продолжил постепенно развиваться.
— Вот хитрая сволочь, — восхитился Марк.
— То есть, проклятия Апофига и вовсе не было? — ошарашенно переспросил я.
— Было, — покачал головой Артём. — Но только на лучнике, видимо, он нанёс последний удар по тёмному богу.
Ах, вот как. Меня всегда удивляло, что из всех проклятых боль испытывал только Лерт. И вот теперь этому нашлось объяснение — на самом деле проклятие тёмного бога поймал только он один! Остальных же просто обманул некромант.
— Однако, он воспользовался следами проклятия умирающего бога, чтобы замаскировать свои манипуляции, — продолжил Артём. — Грубо говоря, замешал в своё заклинание остатки его божественной энергии, чтобы сделать своё проклятие таких же неснимаемым, как если бы его действительно наложил бог.
— Смотри! — вдруг толкнул меня в бок Нэ-Тарк.
На площади наконец-то появились жители Келевры. К счастью, Артём оказался прав, и они были в полном порядке. Более того, теперь, когда проклятие снято, весь украденный некромантом опыт вернулся к исконным владельцам и все мои друзья существенно поднялись в уровнях. Да что там «существенно», просто космически!
Корн вернул аж 147 уровень, Фрам — 149, Ратмир — 151, Лерт и Гатаниэль — 152, а Амина стала аж 157-го уровня! По-моему, я впервые видел персонажа столь высокого уровня, не считая Айсхёрт Бладштейн и других Мёртвых Бессмертных из летающих гробов. Кузнец теперь слегка светился белым светом, как классический паладин света, а глаза Амины приобрели ярко-синий оттенок. Движения Лерта стали значительно плавнее, чем раньше, а вот Фрам, Гатаниэль и Ратмир как будто особо и не изменились.
— Офигеть, — присвистнула Пинки. — Похоже, с такими защитниками Келевра теперь будет в полной безопасности. Больше никто не посмеет на нас напасть!
Прежде чем я успел как-то отреагировать появление друзей, пятеро из них в мгновение ока оказались рядом со мной, и обняли так, что у меня затрещали рёбра и здоровье просело на тридцать процентов.
— Спасибо!
Разумеется, сильнее всех старался Корн, от него я и получил основную часть урона. Эльфийка же стояла в стороне и старательно сделала вид, будто увлечена изучением дыры в здании.
— Ох! — сдавленно выдохнул я.
— Извини, — опомнился кузнец. — Просто я слишком рад тому, что наконец-то вернул свою силу. Хотя, что значит вернул, стал даже сильнее, чем когда мы дрались с Апофигом! Спасибо тебе, друг!
Он хлопнул меня по плечу, снова нанеся немалый урон.
— Извини!
Амина осуждающе покачала головой и мгновенно меня излечила.
— Мы все ещё не привыкли к вернувшимся силам. Столько лет жили, оставаясь слабыми и прячась в деревне… и всё из-за этого предателя. Если бы не ты, мы бы никогда не смогли избавиться от проклятия.
— А где наш добрый друг Реник, Гекку ему в тёщу? — заинтересованно спросил Фрам. — Я бы очень хотел с ним пообщаться.
— Уже сбежал, — ответила Амина. — Я его не чувствую в черте города.
— Ничего, я эту тварь ещё найду, — процедил Лерт. — Буду охотиться на него до тех пор, пока не убью сотню раз. Нет, две сотни!
Ратмир похлопал его по плечу.
— Не забывай, что мы всё ещё подданные империи, а Реник — некромант на службе у Императора. Открыто конфликтовать с ним никак нельзя.
Но охотник не стал отступать:
— Хорошо, я буду убивать его тихо.
Пока радостные жители Клевры обсуждали свои возросшие силы, рядом со мной неожиданно появился Сергей.
— Псс, слушай, они же теперь круче нас всех вместе взятых, — торопливо проговорил он. — С их помощью мы с лёгкостью справимся с Магистром Ильфуром и вылечим Ариэллу!
Я отлично понимал восхищение целителя, вот только он ещё не знал всех нюансов.
— Даже если они согласятся нам помочь, у Амины и Корна нет Знаков Возрождения, а Ратмир после смерти всегда отправляется в Замок Мёртвых, — осадил я Сергея. — Так что просить о помощи мы можем только Фрама, Лерта и Гатаниэль.
— Этих троих хватит! — уверенно заявил Сергей.
Тут в наш разговор неожиданно вмешалась эльфийка.
— Я услышала, вы что-то говорили о Магистре Ильфуре?
— Да, — подтвердил Сергей, обрадовавшись её интересу. — Он отравил мою невесту и чтобы излечить её, мне нужно убить Магистра.
Гатаниэль смерила целителя недовольным взглядом.
— То-то я смотрю, мне твоё лицо знакомо. Ты же тот прохвост, что охмурил малышку Ариэллу.
Мне вот интересно, а этой эльфийке вообще хоть кто-то нравится? Она ведь мне даже спасибо за помощь в избавлении от проклятия так и не сказала.
Гатаниэль подошла и ткнула пальцем в грудь целителя.
— Не смог защитить девочку, и теперь пытаешься сделать это чужой силой?
Услышавший слова эльфийки Марк одобрительно показал большие пальцы из-за спины целителя.
— Истину глаголит! — не особо скрываясь, прокомментировал он. — Сержио любит грести жар чужими руками!
— Вообще-то в освобождении Магистра Ильфура виновен ваш друг Фальк, — недовольно заметил Сергей. — Поэтому я и требую от него исправить последствия своих действий.
Эльфийка обожгла меня злым взглядом.
— Я об этом уже слышала, в том числе, и от него самого. А Магистра Ильфура знала лично, поэтому хорошо представляю, на что он способен. Но это внутреннее дело Эллендрила, конфликт сейчас идёт между двумя правящими партиями, и мы не можем просить помощи у Империи. А Фрам и Лерт всё ещё являются служащими Имперской Армии.
Так-то я тоже звание старшего лейтенанта, но игроков такие ограничения, видимо, не касались. Иначе бы меня изначально в другие государства Арктании не пускали.
— Но вы мне поможете? — уже не так воодушевлённо уточнил Сергей.
Похоже, он не терял надежды заполучить хотя бы одного высокоуровневого союзника.
— Не тебе, а малышке Ариэлле, — поправила эльфийка. — Я всегда была на стороне старика Баннора, но моих сил было недостаточно, чтобы вмешаться в сложившуюся ситуацию. Теперь же я действительно могу раз и навсегда избавиться от этого предателя.
Она ткнула пальцем в грудь теперь уже меня.
— А ты мне с этим поможешь, понял?
Меня в целом уже порядком достало поведение эльфийки, особенно с учётом того, что для её избавления от проклятия я потратил пять уровней. Если бы я лечил только пятёрку своих друзей, то остался бы практически при своих. Два уровня я получил за счёт выполнения квеста, и ещё один или даже два должен получить, но почему-то до сих пор не получил за спасение Бориса. Кстати, это довольно странно. Гесер вряд ли станет просто так нарушать свои правила…
— Что замолчал? — недовольно спросила эльфийка. — Я не слышу подтверждения.
— Я посмотрю, есть ли свободное место у меня в расписании, — с трудом сдержав раздражение, ответил я. — Но ничего не обещаю.
Эльфийка аж задохнулась от такой наглости.
— Да как ты…
Я не собирался спускать ей такое отношение, всё-таки мы практически не знакомы.
— И я до сих пор не услышал даже простейшей благодарности за избавление от проклятия, — продолжил я. — С Корном, Аминой, Фрамом, Ратмиром и Лертом мы вместе прошли через многое, они мне сильно помогли в самом начале моего пути. С вами же мы едва знакомы, и помогал вам я исключительно по их просьбе.
Похоже, Гатаниэль не привыкла к такому отношению и слегка опешила. В этот момент наш небольшой конфликт заметила Амина и попыталась сгладить ситуацию:
— Гата, иногда ты просто невыносима. Могла бы для начала поблагодарить Фалька за помощь, а не наседать на него с требованиям.
— Я помогла ему восстановить Деревянный Меч, — хмуро напомнила эльфийка. — Вполне естественно, что он вернул мне эту услугу. Поэтому не вижу тут причин для благодарности.
Я бы сказал, что потеря уровней далеко не равноценна простому применению заклинания, но в каком-то смысле эльфийка была права, ведь помогла мне в очень важный момент. Просто, наверное, если бы она общалась более уважительно… а не так высокомерно…
— Не волнуйся, Фальк, — очень осторожно, чтобы не нанести вреда, похлопал меня по плечу Корн. — Мы загладим вину за её поведение.
— Ага, как всегда, — тут же прокомментировал Фрам. — Мы уже привыкли. У нас всегда шло соревнование по грубости между Гатой, Реником и Фа-Рукатом, а мы потом за них извинялись.
— Но мы тебе очень благодарны, — заверил Ратмир. — Если тебе нужна какая-то помощь, мы сделаем всё возможное.
— Вообще есть кое-что, — немного подумав, признался я. — Мне нужно создать Стеклянный Меч Божественной Судьбы. Я знаю, что для этого необходимо специально обработанное Сердце Божественной Птицы Гаруды, и стократно переплавленный сплав фульгурита и транспаристаля.
— Это не проблема, — уверенно сказал Корн. — Теперь, когда я вернул все потерянные уровни, создать легендарный предмет будет не трудно. Сердце же у тебя?
Обрадовавшись, я продемонстрировал ему коричневую луковицу, найденную в Келевре ещё в первый день игры. Тогда никто не смог идентифицировать её, но теперь, после поднятия уровней, их способности наверняка стали сильнее.
Корн вопросительно посмотрел на Амину и та молча кивнула, взяв у меня реагент. Над рукой жрицы поднялось свечение, и коричневая луковица очистилась, приобретя более оформленный вид птичьего сердца.
— Да, вижу, это действительно Сердце Божественной Птицы Гаруды, — подтвердила Амина. — Правда, его ещё предстоит восстановить, обработать и подготовить к переплавке в качестве добавки к сплаву. Для восстановления сердца достаточно крови обычной Гаруды, её добыть не проблема. А вот потом мне понадобится разрушитель молекулярных связей Альбедо, обычно он делается из крови Беладонны и кислоты речных слизней. Возможно, даже придётся его усилить, поскольку нам предстоит раскрошить в пыль эпический реагент. Надо только будет поэкспериментировать с примесями…
— Я знаю, что необходимо добавить слюну зелёного дракона, — сказал я, вспомнив полученный от Шепота Судьбы рецепт.
— Хмм… да, ты прав, это лучший вариант, — немного подумав, согласилась жрица. — Нужно будет отправить кого-нибудь на охоту…
У меня перед глазами уже замаячила очередная цепочка квестов, и руки слегка задрожали. Я-то думал, что Стеклянный Меч уже практически у меня в руках…
— Кровь зелёного дракона у меня есть, — вмешалась Трис. — Я же водила клановые рейды и убивала его раз двадцать. Могу принести.
— Спасибо! — обрадовался я.
— Тогда никаких проблем, — улыбнулась Амина. — Я могу подготовить необходимый порошок.
— Вот только я вынужден тебя расстроить, — сокрушённо покачал головой Корн, заставив меня вновь начать нервничать. — У меня нет фульгурита и транспаристаля, и я не знаю, где их можно заполучить.
Я облегчённо выдохнул.
— У меня есть достаточное количество транспаристаля, причем с собой!
Всё-таки не зря я оставил сече часть сплава, полученного в Древе Страха. Так и знал, что когда-нибудь он пригодится!
Корн присвистнул.
— А ты неплохо подготовился. Значит, и фульгурит у тебя тоже есть?
— Ещё нет, но я могу…
Тут меня запоздало осенило. Точно! Фульгурит ведь образуется после удара божественной молнии, а к нам на чёрный огонёк, созданный некромантом, недавно как раз заходила Богиня Судьбы. Это означает, что мне вовсе не обязательно заниматься созданием фульгурита самому!
— Фрам, мне может понадобиться твоя помощь, — попросил я гнома. — Пойдём со мной.
Вернувшись на место стычки с некромантом, я быстро нашёл место попадания молнии. Удар был такой силы, что земля растрескалась и погребла под пылью образовавшееся стекло. Но, как я и предполагал, стоило копнуть чуть глубже, как внутри обнаружился самородок фульгурита… гигантский самородок! Похоже, Эления ударила с такой силой, что оплавила землю на глубину в десяток метров. И, чёрт возьми, я не верю, что она сделала это случайно. Всё-таки Богиня Судьбы заинтересована, чтобы я выполнил её квест и всё случившееся со мной вело именно к этому.
— Ха! Да тут погребено целое состояние! — радостно воскликнул гном. — Дай мне немного времени, и я добуду весь материал и подготовлю для обработки!
— А я пока восстановлю засушенное Сердце Божественной Птицы Гаруды, — подмигнула мне жрица. — Только надо ещё добыть немного крови обычной Гаруды.
Лерт кивнул.
— Я сейчас же отправлюсь на охоту. Но потребуется время…
Так, но Борис обещал мне заранее подготовить кровь.
— Не надо никуда бежать… у меня уже должна быть эта кровь. Борис обещал её закупить, — успокоил я охотника, и посмотрел на друзей. — Кто-нибудь может забрать у него ингредиент?
— Ну конечно, все при деле, а я просто работаю курьером, — буркнул Марк. — Ладно, сейчас принесу.
Вскоре он вернулся слегка озадаченным.
— Там нет ни Бориса, ни Папаши Ротшильда. Более того, Стеклянная Роза Судьбы разбита. Похоже, кто-то забрался в ратушу, пока мы были заняты разборками с некромантом…

Глава 6

Антибиотик достал планшет и сделал несколько быстрых касаний к экрану.
— Отца нет онлайн, как и Бориса. Я выйду из капсулы, и узнаю, в чём дело.
— Я пойду с тобой, — тут же вызвалась Эльза. — Если что-то случилось, то вдвоём будет легче справиться.
Они исчезли спустя несколько секунд, даже не заботясь о том, что получат штраф за выход из Арктании на глазах у игровых персонажей. Хотя, я был практически уверен в том, что жители Келевры отлично понимают разницу между собой и игроками. Более того, им понятна и концепция уровней, и характеристик, просто они продолжают играть по правилам, продиктованным игровым миром.
— Так. Если там начался какой-то замес, надеюсь, нас позовут? — напрягся Марк. — Не хотелось бы погибнуть лёжа в капсуле и не оказав никакого сопротивления.
— Зря паришься, — попытался его успокоить Нэ-Тарк. — Там куча охраны, да и нас бы позвали, если бы случилось что-то действительно серьёзное. А Стеклянную Розу наверняка разбил некромант просто от бессилия перед тем, как сбежать.
— Я пойду изучу ратушу, возможно, найду какие-то следы, указывающие на преступника, — бросил Лерт и буквально растворился в воздухе.
Ну, кстати, да, он же охотник. А уж с нынешним уровнем Лерт наверняка без особых проблем сможет найти следы того, что уничтожил артефакт, защищающий город.
— Я предлагаю сразу заняться созданием новой, более мощной Стеклянной Розы, — воодушевлённо проговорил Корн. — У нас более чем достаточно фульгурита, а Амина может подготовить добавки к сплаву, чтобы я сделал нечто по-настоящему мощное и способное защитить город от любых врагов. Уверен, это не займёт много времени.
Жрица согласно кивнула, одарив кузнеца тёплым взглядом.
— Хорошо, я займусь этим. — Она подмигнула мне. — И я всё ещё жду кровь Гаруды, чтобы подготовиться к созданию Стеклянного Меча.
— Думаю, кровь найдётся в клановом хранилище, — предположила Пинки. — Или я смотаюсь и куплю её на рынке, ведь это всего лишь редкий ингредиент.
Спустя мгновение, девушка убежала, а следом за ней и Нэ-Тарк. Похоже, они окончательно превратились в парочку, не желающую расставаться ни на секунду. Было бы у меня хоть немного свободного времени, я бы им даже позавидовал.
— Мы с Гатой пройдёмся по окрестностям города и проверим, не планируется ли атака, — предложил Ратмир, заработав её недовольный взгляд.
Эльфийка явно не горела желанием заниматься чем-то подобным, но отказывать друиду всё-таки не стала. Артём с Дарьей решили тоже пройтись по городу на тот случай, если кто-нибудь решит воспользоваться отсутствием защитного купола. Хотя, в их случае, скорее всего, это был лишь повод прогуляться вместе.
В результате на площади остались только я, Сергей, Марк и Трис.
— Мы спасли Бориса и Дарью, — напомнил Сергей. — Теперь пришло время заняться Магистром Ильфуром. Надеюсь, теперь-то ты не станешь искать отмазки?
— Ну не прям уж «мы», — поправила Трис. — Ты-то в этом даже не участвовал.
Будто мысли мои прочитала. Но в целом я был не против помочь целителю, тем более что у меня пропала необходимость тратить Шёпот Судьбы на рецепт Стеклянного Меча и теперь я мог получить ответ на любой другой вопрос.
— Слушай, у меня действительно есть заряд Шёпота Судьбы, — признался я. — И я могу задать один точно сформулированный вопрос. Он может быть связан с убийством Магистра Ильфура или же лечением Ариэллы — решать тебе.
Сергей недовольно скривился.
— Глупости не говори. Лучшие целители Эллендрила подтвердили слова Магистра: Ариэллу можно излечить только убив того, кто её опоил любовным эликсиром, иных вариантов нет.
— Кто знает, может, и есть. Целители не могу знать абсолютно всё, — не согласился я. — Может, стоит сначала вылечить Ариэллу, а уже потом, тщательно подготовившись, с толком и расстановкой убить Магистра Ильфура?
— Мне нужно подумать, — глядя в одну точку, сказал целитель. — Дай пару минут.
В целом сейчас был тот редкий случай, когда от меня ничего не зависело и оставалось лишь ждать, а значит, появилось немного времени, чтобы заняться насущными делами. Например, наконец-то попытаться разобраться с чёрным кубом, выпавшим из Высшего Хранителя. Скорее всего, там тоже окажется костюм древних, но всякое может быть…
На площади появился Антибиотик.
— Сергей! Нам срочно нужна твоя помощь в реале, там Борис умирает!
— Что⁈ — в ужасе воскликнул я.
— Уже иду, — быстро ответил целитель, и практически сразу исчез.
Мы с Марком и Трис переглянулись, и дружно последовали за ним, активировав команду «Выход».
Покинув игру, я тут же открыл крышку капсулы, и выпрыгнул наружу, мгновенно призвав костюм древних. Я ожидал чего угодно — звуков выстрелов, взрывов, разрядов молний и магии, но в зале было на удивление тихо. Вся наша компания, не считая Нэ-Тарка, Пинки и Дарьи, столпились рядом с капсулами, а возле входа в помещение на полу лежал в огромной луже крови Борис. Сергей уже склонился над ним и водил вдоль тела руками, светящимися тёплым зелёным светом. Рядом стоял Антибиотик, придерживающий под руку отца, измазанного с ног до головы в крови.
— Что с ним⁈ — первым делом спросил я Наумовых. — И что с вами⁈
— А сам не видишь⁈ — огрызнулся Сергей, не отрываясь от лечения Бориса. — Он себе вены перерезал!
— Что⁈ Сам себе⁈
— Именно, — подтвердил Папаша Ротшильд, и тут я заметил, что его ладони изрезаны в клочья. — Когда вы ушли, мы занялись решением дел клана и города. Обсуждали вопросы контрактов с Империей, выплат членам клана, искали где докупить эпические артефакты для починки костюма Фалька. А потом он вдруг замолчал, спокойно поднялся на последний этаж и разбил артефакт, защищающий город.
— Нахрена, то есть, зачем⁈ — удивился Марк.
Трис же не отрывала взгляда от рук Наумова-старшего.
— Может, вам забинтовать руки? Кровь остановить хотя бы.
— Не нужно, — осадил её Сергей. — Мне легче будет вылечить открытые раны. Ещё немного, и займусь им.
— Потом Борис вышел из игры, и я отправился следом за ним, — продолжил рассказ Наумов-старший. — Он вылез из капсулы и пошёл за мобильным телефоном, чтобы куда-то позвонить. Я заподозрил неладное и не позволил ему этого сделать. Парень вёл себя очень странно, двигался словно сомнамбула. Я решил позвать охрану, а Борис в этот момент оттолкнул меня, вырвал провода, ведущие ко всем капсулам, и бросился бежать.
Мы дружно обернулись к капсулам, продолжавшим исправно шуршать вентиляторами и мигать лампочками. Но вот провода, объединяющиеся в одну толстенную косичку и ведущие к электрическому щитку, действительно сейчас лежали в стороне.
— Как так? — удивилась Трис. — У капсул что, есть автономное питание?
— Есть, но всего на пять минут, чтобы плавно вывести игрока из виртуальной реальности и сохранить всю информацию, — покачал головой Антибиотик. — Но провод уже был вырван, когда мы с Эльзой покинули капсулы, и они всё ещё не переходят в режим энергосбережения. Такое впечатление, словно капсулы работают сами по себе.
— С этим разберёмся потом, — перебил его Марк. — Что было дальше-то⁈
— Охране я велел не стрелять и остановить его без нанесения вреда. Поняв, что он окружён и сбежать не получится, Борис бросился обратно в зал, разбил стекло и начал резать себе вены. Я попытался его остановить, и вот что из этого вышло, — пояснил Наумов, продемонстрировав свои руки. — Охрану я отозвал, чтобы они тут не мешались и заодно усилили патрули вокруг дома отдыха. На этом, в принципе, всё.
Борис вдруг дёрнулся всем телом, и попытался оттолкнуть Сергея. Действовал при этом он совершенно молча, и нисколько не меняясь в лице, словно робот. К нему тут же подлетели Марк с Трис, и помогли целителю удержать парня на полу.
— Эй, успокойся ты! — крикнул Марк. — Это мы! Всё в порядке!
Но парень продолжил биться об пол, пытаясь то ли вырваться, то ли повторить попытку самоубийства.
— Сергей, что с Борисом⁈ — обеспокоенно спросил я.
— Я вылечил раны, — ответил целитель. — Но Борис всё ещё в невменяемом состоянии. Такое впечатление, словно его чем-то опоили… хотя, будь это обычный яд, я бы смог его определить и давно бы вылечил парня.
Тут я вспомнил нашу последнюю стычку с Закериалом.
— Слушайте, Закериал хвастался, что владеет ментальной магией. Так он заставил меня честно ответить на вопрос о костюме древних вопреки моему желанию. Может, он способен с её помощью ещё и гипнотизировать людей?
Сергей отпустил Бориса, позволив его удерживать брату с сестрой.
— Ну, не знаю. Я с этим не сталкивался, и не могу определить, находится ли он под контролем. Видимо, тут нужен маг именно этого направления или какая-то конкретная способность, которой у меня нет.
— В Арктании ментальная магия схожа с иллюзиями, — вмешалась Эльза. — И там точно нет столь длительного гипноза, обычно она заставляет противника атаковать кого-то из своих в течение десяти-двадцати секунд. К тому же, Борис вёл себя совершенно нормально, значит, это было что-то вроде сработавшей «закладки», такого я в игре никогда не встречала.
— Думаю, он развил способность в реале, — предположил я. — Это возможно при некотором упорстве и воображении. Меня сейчас больше волнует, когда закончится действие этой «закладки»?
— Вряд ли такое внушение действует долгое время, — без особой уверенности ответил Сергей. — Возможно, нужно лишь немного подождать.
Целитель перешёл к Наумову-старшему, начав лечить порезанные чуть ли не до костей руки. Увидев его раны вблизи, я невольно восхитился выдержке мужчины. Все-таки Наумов — кремень, у него ведь не боевой класс и нет никаких способностей физической защиты и регенерации, но он всё равно не задумываясь бросился спасать нашего рыжего торговца.
— Да уж, применение гипноза мы точно не предполагали, — кривясь от боли, признал Наумов-старший. — Я-то думал, что Закериал попытается использовать что-нибудь вроде обычных электронных жучков. Но он то ли не додумался, то ли не успел. Видимо, вы слишком неожиданно нашли и спасли Бориса.
— Жучки? Я об этом даже не подумал, если честно, — признался я, всерьёз занервничав.
А ведь правда, он мог подсадить обычный электронный маячок, и способности Трис и Сергея его бы даже не заметили.
— Мои люди всех проверили, — успокоил нас Наумов. — Машины были оборудованы специальными сканерами.
Вскоре Наумов-старший был полностью излечен от травм. Охрана успела убрать осколки и вытереть кровь, а вся наша компания толпилась в зале, не зная, куда себя девать дальше. Вроде бы и толку ни о кого кроме целителя не было, но и уйти просто так было как-то не по-человечески.
— Почему он ещё не пришёл в себя? — обеспокоенно спросил Марк, глядя на Бориса. — Долго нам ещё его держать?
Рыжий парень с молчаливым упорством продолжал вырываться из их рук. Разумеется, с уровнем и классом Трис, она могла бы удерживать торговца одной левой, в самом прямом смысле. А уж вдвоём с Марком, они не позволяли Борису даже пальцем шевельнуть.
— Я вылечил все его раны, — уверенно ответил Сергей. — Физически он полностью здоров. Может, как с Ариэллой, чтобы Борис восстановился, теперь нужно убить Закериала? Лично я вообще без понятия.
Теперь мне стало понятно, почему Гесер так и не выдал награду за спасение Бориса. Видимо, пока он под воздействием Закериала, задание не считается выполненным.
Я мог бы использовать Шёпот Судьбы, чтобы узнать, как избавить Бориса от внушения, но уже обещал эту способность Сергею. Появись Антибиотик на пару минут раньше, и целитель бы даже не узнал о том, что у меня есть заряд Шёпота Судьбы. Теперь же он может сорваться, если я не помогу ему с Ариэллой.
— Связать его и запереть? — предположил Марк. — Главное, чтобы он не додумался перегрызть себе язык.
— Вслух-то не надо! — осадила его сестра. — Зачем ему подсказываешь⁈
К счастью для нас, Борис был в слишком невменяемом состоянии, чтобы понять, что говорят вокруг него.
— А Высшее исцеление не поможет от ментальной закладки? — вдруг пришло мне в голову.
— Непредсказуемо, — нехотя ответил Сергей. — И не уверен, что стоит тратить способность на эксперимент. Лучше придержать её на тот случае, если кто-нибудь смертельно пострадает. В нашем случае это может случиться в любой момент.
В целом я был с ним полностью согласен, логика указывала именно на такое решение. Но и вылечить Бориса тоже хотелось.
— Слушай, — осторожно начал я. — Я могу попробовать задать вопрос с помощью своей способности…
Как я и ожидал, Сергей отреагировал довольно резко.
— Что⁈ Почему у меня такое ощущение, что ты готов помогать кому угодно, кроме меня⁈
— Нет, конечно, но…
— Никаких «но»! Ты должен узнать для меня, как вернуть разум Ариэллы! Двенадцать часов до восстановления способности Борис потерпит, а может и вовсе сам за это время придёт в себя!
Мне оставалось лишь согласиться с целителем.
— Я оставлю охрану следить за Борисом, чтобы он ничего с собой не сотворил, — резюмировал Наумов-старший. — Будем надеяться, что всё обойдётся.
Ситуация получилась очень странная, и все переживали за Бориса, но сделать с этим в данный момент ничего не могли. Поэтому передав парня охране, мы начали возвращаться обратно в игру.
— Ответ на вопрос, — напутствовал меня Сергей. — Ты обещал.
Когда я появился в Келевре, то сразу заметил новые пассивные эффекты защитного купола. Похоже, Корн уже закончил работу над Стеклянной Розой Судьбы, и в сравнении даже с моим прошлым артефактом, сделанным с профессией прокаченной до ста единиц, она стала ещё мощнее. Как минимум, бонус к защите от физического урона и магии теперь составлял не 10, а целых 30 процентов.
Появившийся следом за мной Сергей, тут же оказался рядом.
— Я хочу узнать все возможные способы, как можно вылечить Ариэллу! — грозно навис он надо мной.
Какой хитрый. Далеко не факт, что «Шепот Судьбы» ответит на вопрос с такой формулировкой. Впрочем, если вопрос не понравится способности, то она просто предложит задать другой. Поэтому я использовал ровно те же слова, что сказал Сергей.
— Подробно перечисли способы, которыми можно избавить Ариэллу от воздействия зелья Магистра Ильфура, — обратился я к способности.
«Способ всего один — убийство того, кто использовал зелье связи душ на глазах у Ариэллы. Магистр Ильфур напоил принцессу не обычным любовным зельем, а более сильным средством, объединяющем души существ. Поэтому связь можно разорвать только убив инициатора связи на глазах жертвы. Если же погибнет жертва, то связь станет вечной».
— Ну что там? — нетерпеливо спросил Сергей.
— О-ох, — медленно выдохнул я. — Тебя не обманули, есть только один способ лечения Ариэллы — это убийство Магистра Ильфура. Вот только эльфийские целители не знали одного важного момента — сделать это нужно обязательно на глазах у принцессы, иначе лечение не сработает.
Сергей выругался.
— Серьезно⁈
— Не думаю, что у способности есть чувство юмора.
— Значит… задача существенно усложняется, нам придётся взять Ариэллу с собой, — он нахмурился. — Если бы не твоя способность, я бы не узнал обязательного условия…
— Не за что, — хмыкнул я.
— Да конечно не за что! — возмущённо рыкнул целитель. — Если бы я не настоял на своём, ты бы использовал вопрос на лечение Бориса, и я бы никогда не смог спасти Ариэллу! Чёртов эгоист!
Я даже не сразу нашёл, что ответить на такое странное обвинение. Более эгоистичного человека, чем Сергей, по-моему, найти будет сложновато.
— Ой, иди ты!
В этот момент на площади появились Пинки с Нэ-Тарком.
— А что у вас тут происходит? — с интересом спросил гремлин. — Мы что-то пропустили?
— О-о, ты даже не представляешь, — тяжело вздохнул я.
Рядом с нами стали появляться остальные игроки, ненадолго задержавшиеся в реале, и в тот же момент вернулся Лерт.
— Вы не поверите! — предупредил нас охотник. — Но артефакт был уничтожен…
— Борисом, мы знаем, — перебил я. — Но он не виноват, его контролировал маг менталист.
Некоторое время потребовалось, чтобы обсудить всё произошедшее. Сергей стал ещё яростнее настаивать на общем сборе для атаки на Магистра Ильфура, и все признали, что время действительно пришло. Антибиотик взялся за сбор сил клана, Артём с Дарьей отправились в Мёртвый Город для формирования своей армии. Я же получил от Пинки кровь Гаруды и наконец-то мог заняться пятым мечом для своего квеста. Оставалось надеяться, что здесь-то всё пройдёт без лишних проблем, ведь это всего лишь работа кузнеца, в которой я даже участвовать не буду. Хотя, с моим везением, даже простое создание артефакта может превратиться в отдельный квест длительностью в несколько дней…

Глава 7

Пока у нас было свободное время, Марк с Нэ-Тарком и Пинки решили отправиться на прокачку под руководством Трис. Они всё ещё существенно отставали по уровням и хотели хоть немного наверстать разрыв. Правда, я и сам вновь опустился до 101 уровня, став слабым звеном, но особенно не расстроился. Как говорится, легко пришло, легко ушло. Вот только Хотей, мир его божественному праху, меня сильно разбаловал, и драться за крохи опыта мне совершенно не хотелось. Поэтому я расставил приоритеты иначе, решив сосредоточиться на создании пятого меча. Сначала я сходил к Амине и отдал ей кровь Гаруды, благодаря которой она всего за десять минут сделала аж пять колб с необходимым для крафта реагентом.
— Больше сделать не получилось, так что у вас будет всего пять попыток, — предупредила она.
— Ну, Судьба же на моей стороне? — решил пошутить я.
Хотя, скорее это была надежда.
— Кто знает, — не слишком обнадёжила меня жрица. — Судьба даёт шанс, а не решает проблемы за тебя.
Пожалуй, я даже немного расстроился от её слов. Во мне теплилась тайная надежда, что Амина обнадёжит и заверит, что всё пройдёт хорошо. Вот будет прикол, если за эти пять попыток Корн не сможет создать меч легендарного класса. И, кстати, там же было написано, что шансы повысятся, если мы будем работать вместе, что бы это ни значило. Надо будет предложить Корну свою помощь — горелку держать, или подавать заготовки, не знаю уж, как это должно выглядеть.
«Всё будет в порядке», — начал я проговаривать сам себе по пути к кузнице.
Печь для обработки заготовок была раскочегарена так сильно, что я почувствовал жар метров за пятьдесят. Возникало такое впечатление, словно всё здание превратилось в огромную печь, настолько сильно были раскалены его стены, а алый жар буквально пылал аурой вокруг него. Сам кузнец стоял перед печью, совершая какие-то хитрые действия над стеклянными заготовками и выглядел при этом чем-то сильно недовольным.
— Фальк, — поприветствовал он меня. — Если честно, ты рановато. Оказалось, что сплав транспаристаля и фульгурита слишком нестабилен, что существенно понижает шанс удачного создания предмета. Поэтому я решил поработать над небольшими изменениями состава заготовок в момент стократной переплавки, меняя температуру обработки и добавляя размягчающие компоненты.
Ну вот, уже начались какие-то сложности.
— Моя помощь нужна?
— Нет, но мне потребуется ещё пара часов, чтобы сделать идеальные заготовки.
— Хмм… ну хорошо, — пожал я плечами.
И получилось так, что я оказался посреди Келевры в полном одиночестве, без конкретной цели и острой необходимости куда-то бежать со всех ног. Это было довольно необычное ощущение. Некоторое время я просто стоял, оглядываясь по сторонам, и размышлял, чем же себя занять.
Заниматься прокачкой довольно сомнительно, за пару часов уровень всё равно не набрать. Распределять характеристики мне некуда. Сто первый уровень — это не так весело, как сто девятнадцатый, но тоже неплохо. До следующего далековато, к тому же, меня сейчас больше интересует получение новых способностей, чтобы потом вложить их в улучшение костюма древних. И тут у меня два варианта — попробовать изучить способность в реале, или поискать свитки электромага. Благо, ещё оставались базовые способности, которые я не успел изучить. Попробовать найти учителей этого класса вроде того, что сидел в башне? Но придётся выполнять их квесты, а это может занять время…
И, кстати, о костюме, у меня же ещё есть куб древних, выпавший из Хранителя. Я его довольно нагло забрал себе, и так до сих пор и не открыл. С другой стороны, для его открытия всё равно требуется Власть над древними механизмами, а значит, узнать, что внутри, могу только я.
Достав куб, я повертел его в руках.

Применение способности «Власть над древними механизмами» на «Неопознанное ядро знаний древних»… Успешно!
Ядро идентифицировано как «Ремонтный модуль».

Внешне чёрный куб никак не поменялся, но теперь я мог видеть его полную инфу:

«Ремонтный модуль Древних»
Артефакт позволяет чинить технику древних на величину, зависящую от Власти над древними механизмами владельца (способность*10).
Время перезарядки: 6 часов.

«Ха! — обрадовался я. — Всё-таки Судьба на моей стороне!»
Не став затягивать с экспериментом, я активировал куб на свой костюм. Он покрылся фиолетовым свечением, которое переместилось по моей руке, и покрыло всё тело.

Защитный костюм Древних отремонтирован на 40 единиц прочности.

Работает, чёрт возьми!
Я чуть ли не запрыгал от радости. Да, сорок единиц — это не так много, но без этого артефакта я бы потратил на починку аж четыре эпических предмета!
К сожалению, мне даже не с кем было поделиться своей радостью, но я всё же написал Папаше Ротшильду, что закупка эпических артефактов уже не так важна и тратить космические деньги ради починки моего костюма больше не нужно. Разве что если подвернутся недорогие варианты.
Сразу под ником Наумова горел зелёным светом онлайна Александрий, и я невольно вспомнил, что старый «друг» писал мне недавно с пожеланием встретиться. Почему бы не исполнить его просьбу, если мне сейчас всё равно делать нечего?
«Привет. Можем и поговорить, хотя я не очень понимаю, какие у нас могут быть общие темы», — написал я.
«Давай встретимся в Катаре», — практически сразу ответил он. — «В Дырявой Бочке минут через десять. Там я всё расскажу».
«Хорошо».
Признаюсь, мне было интересно, о чём хочет поговорить представитель «Стальных Крыс». До сих пор вся их компания только и делала, что кидала меня, пыталась убить и всячески ставила палки в колёса. Пользы ни от кого из них, включая самого Александрия, Лазаря, Поттераста, Лысого Чёрта, Счастливчика Глюка и даже Софитель, никакой не было. Какова вероятность того, что неожиданно всё изменится именно сейчас? Насколько я помню, от «Неназываемых» они переметнулись к «Духу Охоты», но сейчас клан Закериала существенно пострадал и ослабел, и с такого тонущего корабля крысы бегут одними из первых. Видимо, к кому-то из топ-3 кланов?
Обычно я предупреждал Бориса, куда собираюсь отправиться, плюс мог обсудить свои планы с Хаоситом. Сейчас же я слегка растерялся, кому написать — Артём занят с Дарьей, ему явно не до меня, с Нэ-Тарком я близко никогда не общался, оставался только Марк.
«Марк, я сейчас отправлюсь в Катар, в „Дырявую Бочку“ на встречу с кланом „Стальных Крыс“. Предупреждаю просто на всякий случай, если со мной вдруг что-то случится и я пропаду».
«Ты это брось!» — тут же возмутился иллюзионист. — «Ты мне нужен, чтобы попасть в Халифат! Давай-ка без пропаж! И вообще, знаешь что, мы с гремлином и розоволосой сами справимся, а к тебе сейчас телепортируется сестра, чтобы подстраховать!»
Отказываться я не стал. С игроком 139-го уровня я буду чувствовать себя гораздо уверенней, да и, если честно, общество Трис доставляло мне искреннее удовольствие. Случайно так вышло, или похожие люди притягиваются друг к другу, но вся наша компания отличалась определённым уровнем безбашенности и тяги к приключениям. И сестра Марка была ярким представителем такого типа людей, готовым влиться в любой кипишь с улыбкой и оптимизмом. Это сильно подкупало.
С телепортами у меня был напряг, поэтому я переместился в Катар с помощью «мэтро», предварительно сменив костюм древних на старую броню, чтобы не привлекать к себе лишнего внимания. Всё-таки его хищный футуристичный дизайн смотрелся слишком вызывающе даже на фоне магический брони и различных големов, бродящих по городу.
И снова в столице Империи ощущалось напряжение, но теперь дело было не в том, что происходило в самой Арктании. Игроки толпились по всему городу и обсуждали появление способностей в реальном мире. Похоже, впервые за долгое время все забыли о внутреигровых фракциях и конфликтах. Даже квесты отошли на второй план, уступив место более важным вопросам — что происходит, как жить дальше, и чем это грозит каждому отдельному человеку.
Я невольно прислушивался к разговорам, пытаясь понять, как же люди реагируют на происходящее:
— Ребят, мне нужен целитель с Великим Исцелением. Плачу реалом. Нужно вылечить рак.
— … регистрация в РусВиртТехе зашквар!
— Никто не слышал, уже есть возможность переносить шмотки? А то я чувствую себя в реале без брони как голый!
— Как думаете, на спортивных соревнованиях введут ограничения для игроков? Я сейчас жму почти в два раза больше, чем раньше, уже могу «международника» получить. А если ещё активировать временное усиление, то можно на Олимпиаду заявляться.
— Думаю, гайки быстро закрутят, и никто тебе выступить на мало-мальски серьёзных соревнованиях не даст…
— Слышали, в реале был прорыв Инферно? Там кто-то с гончими и суккубой дрался! Это что же, можно ожидать нашествие демонов в любое время? Пора закупать гречку и прятаться в бункер?
— Если есть бункер, почему бы и не спрятаться. Как минимум, не придётся бегать от РусВиртТеха.
— Не вижу ничего плохого в регистрации. Я маг воды, меня во время регистрации обещали вызвать, если будут проблемы с пожарами.
— Целителей вообще сразу забирают из офисов и куда-то увозят. У меня девушку увезли, до сих пор не знаю, где она!
— Где-где, это же очевидно — уже лечит по кулдауну богатеев и депутатов.
В общем, разговоров вокруг было много самых разных, и большая часть из них касалась будущего нашего мира и игроков. Я лишь поражался, насколько же быстро окружающий мир меняется, что спустя пару дней люди уже считают игровые способности в реале чем-то обыденным.
У входа в пивную меня уже ждала Трис. Рыжеволосая девушка в обтягивающей кожаной одежде и серебряном бронелифчике выглядела так, словно только что вырвалась из боя, вероятно, так оно и было.
— Давно не виделись, — отсалютовала она. — Сегодня я твой телохранитель?
— Я бы сказал, что это скорее двойное свидание, — вернул я ей ухмылку.
— Ого! — удивилась Трис. — С кем же?
— Александрий и Софитель из «Стальных Крыс».
Девушка ненадолго задумалась и кивнула.
— Помню таких, ходили со мной в рейды. Твои друзья?
— Кто угодно, только не друзья, — хмыкнул я. — Поэтому мне и стало интересно, о чём они хотят поговорить.
Внутри было людно. Традиционно для гномов, все столы были заставлены высокими пивными кружками и огромными блюдами с мясными закусками. За добротными столами сидели, больше частью, местные, но были и игроки, среди которых сильно выделялись высокий Александрий в блистающих доспехах и элегантная эльфийка Софитель. Девушка была одета в зелёную кожаную броню, состоящую из сверкающих при свете магических ламп чешуек.
Александрий махнул мне рукой, приглашая за стол.
— Привет!
— И вам привет, — не сдерживая ехидства, сказал я, опускаясь на добротную скамейку.
— Салют, — кивнула Трис, сев рядом со мной. — Официант! Две кружки светлого и рульку! — Она вопросительно посмотрела на меня. — Будешь что-нибудь?
Сидеть и жрать рульку, размазывая по губам жир, когда ты пришёл на встречу с малоприятными тебе людьми — это особый уровень пофигизма, который мне пока ещё недоступен, поэтому я отрицательно покачал головой.
— О чём же вы хотели поговорить? — сразу перешёл я к делу, внимательно посмотрев на «Стальных Крыс».
Парочка переглянулась.
— Ты же один из эмиссаров? — уточнила Софитель.
Как будто мне уже скрывать этот факт было бессмысленно, но конкретно им честно отвечать на вопрос не хотелось. Особенно с учётом того, что я не понимал, чем вызван их интерес.
— Зачем вам эта информация? — спросил я в ответ.
— Мы хотим знать, к чему готовиться, — ответил Александрий. — Нам уже известно, какой выбор предстоит тем, кто выполнит божественные квесты. И хотелось бы узнать, к чему всё идёт заранее.
— Откуда же вам об этом известно? — заинтересовался я.
— Так получилось, что мы знакомы с одним из эмиссаров, выступающих за «светлых» богов, если можно так сказать, — не стал юлить Александрий. — Их фракция решила выйти из гонки и не выполнять божественные квесты в принципе.
Трис присвистнула.
— Ого! Почему?
— Наш друг заявил, что оба варианта дальнейшего развития событий, предложенные виртуальными богами, ведут к многочисленным жертвам. Точнее, в случае объединения миров число погибших может исчисляться миллиардами, а расхождение миров лишит наш мир магии, являющейся лекарством от всех болезней, что в конечном счёте так же ведёт к огромному числу смертей, которых можно было бы избежать. В общем, они не готовы брать на себя столь серьёзный выбор, и поэтому отошли в сторону.
Хмм… теперь понятно, почему мы ни разу не пересекались со «светлыми» эмиссарами, не считая Сергея. Но он такой себе «светлый», с очень специфической логикой и моральными ценностями, и в общество пацифистов явно бы не вписался.
— Мы бы хотели заранее знать, что произойдёт, — вмешалась Софитель, проведя по животу. — Вероятно, у нас будет ребёнок. Поэтому мы хотим переместиться в Арктанию в том случае, если миры разделятся, и родить его уже здесь.
— Поздравляю! — искренне обрадовалась Трис, подняв кружку с пивом.
Неожиданно для себя, я тоже ощутил теплоту. Как люди и игроки они может и так себе, а вот пара — просто прекрасная.
— И я поздравляю, — присоединился я. — Но мы сами не знаем, каким будет результат голосования эмиссаров, а главное, что именно в итоге произойдёт.
— Сейчас — да, — понимающе кивнула Софитель. — Но в момент выбора наверняка станет известно больше. Мы бы хотели успеть подготовиться к любому из вариантов развития событий.
В целом, я отлично понимал их переживания. И не будь между нами многочисленных подстав с их стороны, с радостью пошёл бы навстречу. Но поскольку передо мной сидели конкретно эти люди, я просто не мог не уколоть их.
— Я понимаю, что и почему вы хотите. Осталось понять, зачем мне вам помогать?
— У нас есть очень важная информация, которая может быть тебе полезна, — уверенно заявил Александрий. — Так получилось, что мы вышли из «Духа Охоты»…
Я с трудом сдержал возглас «да ладно⁈». Какая неожиданность.
— … И заключили союз с «Архангелами», базирующимися в землях гномов. Поэтому мы знаем, что они в ближайшее время планируют нападение на Келевру.
— Им-то это зачем? — искренне удивился я. — Они же сейчас на втором месте? Вот и воевали бы с первым местом.
— Для них это вопрос принципа. «Дух Охоты» не смог захватить Келевру, обломав зубы и упав на пятое место в топе. Теперь «Архангелы» могут доказать, что они сильнее, просто захватив город, не вступая в открытый бой с «Союзом Серокрылых». К тому же, до сих пор это единственный город, принадлежащий игроку.
— Мы даже точное время знаем, — добавила Софитель. — В двенадцать ночи, сегодня.
Как это ни странно, информация действительно была полезная. Очень. Ведь примерно в это же время мы планировали совершать рейд на Магистра Ильфура и могли оставить Келевру практически без защиты.
— Что ж, если это действительно так, то мы хотя бы сможем подготовиться, — признал я.
— Да чего там готовиться, — азартно воскликнула Трис. — Мы их раскатаем как нечего делать.
Я боялся, что девушка ляпнет что-нибудь лишнее при «крысах», но Трис всё-таки в общении с людьми была куда опытнее меня.
— И к бою город готов всегда, — продолжила она. — Поэтому вы дали маловато информации, чтобы назвать её таким гордым прилагательным, как «очень важная».
Александрий с Софитель переглянулись.
— Допустим, мы можем переслать подробное описание главных ударных сил и артефактов, которые есть в наличии у клана, — осторожно, словно ступая по тонкому льду, сказала Софитель. — Не гарантирую стопроцентной точности, нас посвящают не во все вопросы. Но и ты должен пообещать, что сообщишь всю возможную информацию о том, что будет происходить, сразу, как узнаешь.
Я подозрительно посмотрел на них.
— Я так понимаю, вы хотите заключить договор при свидетельстве Гесера?
— Мы не настаиваем, — поспешно сказала Софитель.
— Обязательно призовём в свидетели Гесера, — твёрдо сказала Трис. — И вы пообещаете рассказать абсолютно всё, что знаете о тактике нападения и силах Архангелов. Более того, в случае каких-то изменений, вы напишете и уведомите нас об этом. Фальк же, в свою очередь, сообщит какое решение примут эмиссары, и как вам лучше поступить.
Всё-таки Трис не зря являлась генералом «Духа Охоты». Я даже среагировать не успел, а она уже плотненько так прижала наших собеседников. И, разумеется, они согласились с её условиями. Когда мы заключили договор и получили от них все данные, которые Трис тут же отправила Папаше Ротшильду, Александрий и Софитель ушли.
— Не люблю таких людей, — тут же заявила сестра Марка. — Как флюгеры — поворачиваются туда, где больше выгоды. И ведь они искренне считают, что не делают ничего плохого, их совесть совершенно чиста.
— О-о, мне можешь не рассказывать, — понимающе кивнул я. — Наше знакомство с ними началось ещё до их союза с Неназываемыми, они кинули меня на один из квестовых мечей…
Я рассказал девушке о наших приключениях в Мёртвом Городе и других встречах со «Стальными Крысами», и сам не заметил, как умудрился заказать и выпить две кружки пива. Более того, время почему-то летело так быстро, что незаметно прошло уже больше трёх часов!
Опомнившись, и с некоторой неохотой, я вынужден был вернуться в Келевру. Трис же списалась с Папашей Ротшильдом и договорилась встретиться с ним в ратуше, чтобы обсудить предстоящую осаду города.
Распрощавшись с девушкой возле выхода из «мэтро» уже в Келевре, я чуть ли не бегом направился к кузнице. Корн сидел на пороге у входа, устало прислонившись к столбу. Перед ним стояло блюдо с едой и огромная, даже по меркам гномов, кружка пива. Рядом облокотилась на перила и с умильным видом смотрела на кузнеца Амина.
— Всё готово! — сообщил мне вместо приветствия Корн, допив залпом пиво и вытерев рот рукавом. — Я сделал пять идеальных заготовок, переплавленных 99 раз. Думаю, теперь мы можем переплавить их в сотый раз с приготовленным Аминой реагентом и заняться изготовлением меча.
— Прекрасно! — облегчённо выдохнул я.
Признаться, я был готов услышать о появлении ещё каких-нибудь сложностей, и дальше отодвигающих выполнение квеста. Правда, ещё оставалась вероятность того, что мы попросту не сможем создать артефакт нужного уровня за пять попыток, а заново искать Сердце Божественной Птицы Гаруды будет слишком сложно.
— Я знаю, что если мы будем работать вдвоём, то шансы получить предмет более высокого качества возрастут, — вспомнил я подсказку Шепота Судьбы. — Но я не знаю, как это сделать.
— Если у тебя хватит мастерства, — с сомнением посмотрел на меня кузнец. — Извини, конечно, но чтобы совместно работать над артефактом, уровень твоей профессии стеклодува не должен сильно уступать моему.
— Думаю, я справлюсь.
«Иначе, какой во всем этом смысл?» — мысленно добавил я.
— Ну, пойдём в кузницу, посмотрим, — сказал Корн, бодро поднявшись на ноги.
Огромный зал кузницы занимали несколько мехов, множество наковален, а все стены были завешаны стандартным инструментом. Более того, в помещении присутствовали ещё несколько незнакомых мне кузнецов неписей, разумеется, расы гномов. На фоне гиганта Корна они смотрелись словно садовые гномики после десяти лет в тренажёрном зале, но всё же работали сноровисто и очень увлечённо.
— Расширяем производство, — пояснил Корн. — Сейчас в Келевре уже три кузницы, и моя самая высокоуровневая. Тут собраны лучшие мастера.
Гномы сдержанно кивнули мне и Корну, и вернулись к своим делам.
На главном столе, отличавшемся от остальных не только размером, но и наличием рядом специальной печи, похожей на большой камин. Я вручил Корну созданные Аминой добавки к сплаву и он начал финальную переплавку первой заготовки, активировав печь. В «камине» появилось ярко-белое пламя и в лицо тут же ударил такой жар, что на мгновение я решил, будто моя кожа оплавилась так же, как стеклянный цилиндр заготовки.
Финская сауна — это морозное утро в деревне зимой на фоне того, что ощущалось в данный момент в кузнице. А вот гномы даже усом и бровью не повели, продолжая заниматься своими делами.
Когда Корн закончил переработку заготовки, то стеклянный цилиндр принял красноватый оттенок, словно рубин.
— Ну что, готов? — спросил он меня.

Вам предложена совместная работа над артефактом.
Условие: профессия подмастерья не должна быть меньше профессии главного мастера более чем на 50%.
Профессия стеклодува Корна — 201, Фальк — 103.

— Готов, — удивлённо сказал я, читая системное сообщение.
Ох, как мне повезло! Как говорится «на тоненького» прошел, превысил необходимый минимум всего на одну единицу! Всё-таки Хотей не зря гонял меня в своей микро-мирке, заставляя прокачивать профессию.
— Но учти, что даже наличие всех ингредиентов не гарантирует стопроцентного успеха, — предупредил меня кузнец.
— Понимаю, — кивнул я, и активировал Ауру Порядка.
К слову, способность, перейдя ко мне от Хаосита, претерпела некоторые изменения, став зависимой не от хаоса, который я никак пожрать не мог, а от обычной маны. Правда, итогом были всё те же 15% к успеху применения способности, заклинания или создания предмета. Одна активация ауры стоила аж половину всей маны, поэтому как использовать её в бою, я даже не представлял, а вот во время крафта — святое дело. Будь я представителем производственной профессии, эта аура давала бы огромное преимущество над остальными.
— Значит, ты будешь нагревать заготовку точно до нужной температуры и поддерживать её, а я создавать меч, — скомандовал Корн. — Бери горелку.
Признаюсь, это успокаивало. Всё-таки перенос изображения артефакта из головы в реальность не самая простая задача, я с этим отлично познакомился, пока прокачивал профессию. И чем сложнее создаваемый из стекла предмет, тем дольше и точнее нужно держать в голове его конечную форму.
Нагрев заготовки выглядел куда проще: нужно было водить по ней магической горелкой, чтобы поддерживать необходимую температуру. Изначально из печи она доставалась подогретой, но быстро теряла нагрев, и это нужно было компенсировать. С колбами из обычного стекла всё было гораздо проще — я мог нагревать заготовки прямо на держателе, тут же требовалась гораздо более серьёзная обработка.
Корн поставил заготовку на специальное крепление и скомандовал:
— Давай!
Степень нагрева заготовки была видна внешне по яркости её цвета. Как только края начинали тускнеть, я направлял на них горелку. А стекло тем временем начинало менять свой форму, на глазах растягиваясь в изящный острый меч рубинового цвета.
Честно признаюсь, первые две заготовки я запорол, ещё не понимая, сколько нужно нагревать остывающие части для достижения нужного оттенка. И стеклянные мечи получились лишь редкого качества, но, если быть честным, даже они обладали довольно неплохими характеристиками, хоть и не удостоились названия «Стеклянный Меч Божественной Судьбы». Это были просто Стеклянные Мечи очень хорошего качества.
Третий уже стал лучше, получив легендарный класс, и название «Стеклянный Меч Судьбы». Пожалуй, такому оружию порадовался бы даже высокоуровневый игрок.
А вот четвёртый меч засиял ярко-красным светом и взлетел над держателем, встреченный долгожданным системным оповещением:

Пятый этап задания «Дорога мечей» выполнен (степень выполнения задания ⅚).
Условия выполнения: необходимо получить Стеклянный Меч Божественной Судьбы.
Награда за пятый этап: + 4000000 очков опыта, свиток максимального усиления способности слайдера, +1000 к репутации у богини Элении
Вы получили уровень!
Вы получили уровень!

Открыты условия следующего этапа задания: необходимо явиться в храм Богини Судьбы и подняться в небесный град по Дороге Мечей.
Ограничения: на выполнение этапа дается
24 часа.
Награда за шестой этап: + 6000000 очков опыта,

Сперва я невероятно обрадовался происходящему, почувствовав сильной облегчение — наконец-то я собрал все мечи! Но потом увидел временное ограничение на выполнение последнего этапа божественного квеста и опешил. Какие 24 часа⁈

Глава 8

В зале стало тихо.
Даже гномы прекратили работу, с благоговением глядя на меч. На краю зрения проскочило системное сообщение, что они вдохновлены тем, что на их глазах был создан артефакт эпического уровня и получают бонус к шансу удачного крафта на ближайшие сутки.
— Я не сомневалась, что вы справитесь, — похлопала нам Амина.
Признаюсь, я даже забыл о том, что она всё это время стояла рядом, настолько сильно сосредоточился на работе.
Корн медленно кивнул.
— Вот теперь… получилось.
Меч выглядел превосходно, что уж говорить: тонкий ровный клинок состоял из множества граней, мерцающих от каждого блика, а гарда и рукоять отличались цветом, уходя практически в кроваво-алый густой оттенок. И здорово, что я смог наконец-то собрать все пять артефактов, но какого чёрта на последний этап даются всего сутки⁈ А главное, счётчик до «дня икс» всё ещё показывает три дня. Что это вообще значит? Пока в голову приходит только один вариант: что «день икс» — это время, когда миры должны окончательно сойтись или разойтись. А решение мы примем за двое суток до этого момента, чтобы иметь возможность подготовиться к столь важному событию. Да, пожалуй, пока это самый логичный вариант.
Алый меч продолжал светиться, будто гипнотизируя гномов, поэтому я забрал его с подставки. Свет сразу потускнел, хоть и не исчез полностью, а я взялся за изучение описания артефакта:

Стеклянный Меч Божественной Судьбы
.
Тип: эпический
Урон: 1150–1420
+30 к интеллекту
+ 50 к ловкости
+ 50% к урону электричеством
Игнорирует 40% магической защиты цели
Свойства: находит слабые места, повышая шанс критического удара в 2 раза.
Качество: 150.
Прочность 1000/1000.

Очень неплохо, правда, как и все предыдущие мечи, он создан не для того, чтобы им дрались. С другой стороны, у меня ведь всё ещё оставалась одна заготовка. Вдруг получится сделать хотя бы легендарное оружие?
— Давай попробуем ещё раз! — азартно предложил я Корну.
Кузнец лишь молча кивнул, и мы вновь взялись за работу. В этот раз работа с заготовкой далась мне ещё легче, и вскоре на подставке засиял ещё один меч эпического класса.
— Невероятно! — раздались шепотки гномов позади нас. — Два эпических меча подряд!
Уж не знаю, то ли это эффект Ауры Порядка, то ли я настолько навострился идеально разогревать заготовку, или всё вместе, но мы с Корном действительно получили сразу два эпических меча. За второй мне, правда, повторное завершение квеста на засчитали, но зато дали немало опыта. И пусть я пользоваться мечом никогда не умел и не учился, но всё равно приятно. Как минимум, им можно вооружить кого-нибудь из нашей компании — Трис, например.
— Всё-таки богиня не зря выбрала именно тебя, — похвалила меня Амина. — Ты не только смог собрать все пять мечей, но ещё и дважды создал эпическое оружие.
— Так работал, в основном, Корн, — напомнил я.
— Ты собрал все материалы и вернул мне уровни… то есть, силу, — быстро поправился Корн, вертя в руках меч. — Без которой я не смог бы создать изделие столь высокого качества. Так что большей частью это именно твоя заслуга.
Ха, я всегда подозревал, что они отлично ориентируются в игровой механике и нарочно избегают чисел. Хотя я отчётливо помню, что периодически у них проскакивали конкретные значения навыков, необходимых для изучения тех или иных способностей.
Видя, с каким восторгом Корн смотрит на оружие, я справился со слегка наступившей мне на горло жадностью и спросил:
— Так может возьмёшь этот меч себе? Всё-таки это и твоя работа.
— Нет, — с сожалением сказал кузнец. — Я предпочитаю двуручное и значительно более тяжёлое оружие, а этот элегантный меч создан скорее под женскую руку.
Спорить я не стал, к тому же, слова о женской руке только добавили мне желания подарить этот меч Трис. До сих пор она помогала нам во всём, даже рисковала жизнью в реале, не требуя ничего взамен. Уверен, ей будет приятно получить в благодарность подобное оружие.
— К тому же, мы тебе столько должны за избавление от проклятия, что целой жизни не хватит отплатить, — заметила Амина. — А уж помочь выполнить божественный квест — это наша первостепенная обязанность.
— Кстати, Амина, ты же имеешь представление о том, что богиня велела мне собрать пять мечей? А знаешь, что будет происходить дальше?
— Увы, — покачала головой жрица. — Я больше не являюсь официальной жрицей Богини Судьбы. Просто она выбрала меня в качестве проводника своей воли.
— Жаль…
— Насколько я понимаю, через сутки ты должен будешь отправиться в храм Богини Судьбы? — уточнила Амина.
Я лишь кивнул в ответ.
— Не знаю, что будет происходить потом, — вмешался Корн, — но нам бы хотелось, чтобы ты присутствовал на нашей свадьбе. Если через сутки должно случиться что-то настолько глобальное, то мы можем ускориться и провести церемонию уже завтра.
— Кстати, об опасности, — опомнился я. — Нам поступила информация, что сегодня ночью Келевру попытается захватить ещё один клан. У Папаши Ротшильда уже должно быть подробное описание их сил и даже планы нападения.
Корн с Аминой обменялись улыбками.
— Не имеет значения, какую тактику они будут использовать. С нашей нынешней силой мы сможем справиться с любым противником, — заверила жрица.
— А новый защитный купол обладает таким запасом прочности, что пробить его практически невозможно, — добавил Корн. — Да и усиление защитников города стало гораздо сильнее. — Он показал свой огромный кулак невидимым врагам. — Фрам с Лертом подготовят ловушки, а я успею до ночи вооружить стражу улучшенным снаряжением. Мне только нужен доступ к заготовкам на складе.
Кхм… если бы я ещё знал, как его предоставить. Это может прозвучать несколько эгоистично, но мне сильно не хватало Бориса. Возможно, стоило попытаться найти менталиста в реале, чтобы его вылечить? Правда, обычно проклятия завязаны на уровень того, кто их наложил, а Закериал один из сильнейших игроков… Эх, очень надеюсь, что Сергей прав, и воздействие на Бориса имеет лишь временный характер.
— Доступ я предоставлю, — заверил я кузнеца. — Обеспечьте наших воинов лучшим снаряжением.
— Сделаем! — радостно воскликнул он и посмотрел на гномов. — Слышали⁈ Нам предстоит как следует поработать сегодня!
— Да! — дружно ответили низкорослые кузнецы.
Похоже, мне нужно было срочно идти в ратушу, чтобы обеспечить наших кузнецов материалами. Так я и сделал, распрощавшись с Аминой и Корном. По пути я проверил инвентарь, чтобы убедиться, что получил свою законную награду — «Свиток максимального усиления способности слайдера». Он позволял поднять уровень абсолютно любой способности до пятого, что открывало передо мной невероятные перспективы. И тут я задумался всерьёз, ведь у меня нет ни одной способности, прокачанной настолько высоко. Логично было бы выбрать самую часто используемую способность: Молнию Хаоса, Сдвиг или Электрическую Форму. Или же попробовать улучшить новые способности, даже на первом уровне обладающие немалой силой: Автономные Комбинированные Цепи и совсем свежие Ауру Порядка и Хаоса, и Поле Хаоса. Они изначально более мощные и с подъемом на 4 уровня могут стать настоящей имбой. А ещё ведь был Временной Сдвиг, даже представить сложно, каким он станет на пятом уровне развития. Возможно, я смогу откатывать время на полчаса, а то и час?
Как всегда, хотелось всего и сразу, а выбор был очень ограничен. Ещё было бы неплохо как-то за счёт улучшения способности добрать недостающие 80 единиц развития для Защитного костюма Древних. Впрочем, была у меня довольно неплохая идея: прокачать на максимум Автономные Комбинированные Цепи, и за счёт них заменить Плазменную Цепь, вложив всё её развитие в костюм. С учётом того, что с каждым уровнем предлагались на выбор дополнительные свойства, из Автономных Цепей могло получиться нечто невероятное. По здравому размышлению вторым не менее интересным выбором был Временной Сдвиг, но он всё-таки оставался не боевым, а все последующие сутки меня ждало большое количество опасных битв.
Так что же мне выбрать?
Дойдя до ратуши, я к своему удивлению там никого не застал. Было непривычно видеть это помещение совершенно пустым. В любом случае, у меня было важное дело, и я занялся борьбой с интерфейсом в поисках меню управления складами, в очередной раз вспоминая добрым словом Бориса. Всё-таки он был настоящим управленцем и держал в своих руках весь город. А я тут так, номинальное лицо…
И вдруг, словно манна небесная, на меня обрушилось системное сообщение:

Вы выполнили задание «Спасение перспективного торговца».
Условия выполнения: спасти торговца Дядю Борю из плена и вернуть ему доступ в Арктанию.
Награда: + 9.000.000 опыта.
Вы получили уровень!
Вы получили уровень!
Вы получили уровень!

Да! Всё-таки Сергей был прав, и воздействие Закериала наконец-то спало! Похоже, Борис пришёл в себя, а я благодаря этому вернулся на 106-ый уровень.
Выходить из игры не хотелось, поэтому я написал Папаше Ротшильду:
«С Бориса только что спал гипноз, я получил награду за его спасение. Нужно как можно быстрее развязать его и выпустить из комнаты. Если с ним всё в порядке, то он нужен нам здесь».
«Понял», — тут же ответил он. — «Сейчас выйду в реал и проверю его».
Я же продолжил разбираться с городскими складами, и спустя минут десять у меня всё-таки получилось открыть кузнецам доступ ко всем запасам.
— Привет! — кинул мне Антибиотик, заходя в зал вместе с Эльзой.
— Я смотрю, ты закончил божественный квест, — заметила некромантка. — Список обновился, хоть ник и скрыт, но было нетрудно понять, что это именно ты.
Точно, список!
Я тут же вызвал меню нашёл новую опцию. Список эмиссаров сейчас насчитывал тридцать одного человека, из них шестеро завершили свои квесты. Не скрывала свои ники только троица из «Духа Охоты» — Закериал, Пророк97 и МастерЩенков. Ещё тремя эмиссарами, завершившими квест, были скрытые ники — я, Сергей и Эльза. Похоже, пока у нас была ничья по голосам.
Кстати, по факту, мы ведь не завершили квесты полностью, оставался последний этап, так что статистика была не слишком точной. Более того, кто-нибудь из нас мог погибнуть, или просто не достигнуть храма своего бога к нужному времени. И чувствую, подобным образом может мыслить и Закериал, а значит, можно ждать от него новых подлянок и попыток избавиться от одного из нас.
— Закончил, — подтвердил я. — Есть ещё одна хорошая новость — Борис пришёл в себя. Надеюсь, скоро он сможет вернуться сюда, его помощь нам бы сейчас очень пригодилась. Слышали о предстоящей атаке на город?
— Конечно, — подтвердил Антибиотик. — Мы уже начали подготовку. Вот только срок отведённый на спасение подружки Сергея тоже подходит к концу, а значит, нам придётся разделиться.
Мда, я тоже думал о чём-то подобном. Но раз уж Корн с Аминой верят в свою силу, то и мне переживать не стоит, так ведь?
— Кстати, — вспомнил я. — Эльза. У тебя же в задании указан срок, в который ты должна явиться в храм и сдать все трупы?
Девушка пожала плечами.
— Нет, срока не было. Есть же счётчик «дня икс», я думала, это и есть время, когда мы все должны прийти в храмы. — Она застыла, видимо, вызвав игровое меню. — О! Появился ещё один счётчик! 23 часа и 20 минут! Но почему он так отличается от «дня икс»? Че за фигня⁈
— Есть у меня одно предположение, — признался я и поделился с Эльзой и Антибиотиком своим предположением.
— Логика в этом есть, — признала некромантка. — За два дня к апокалипсису, конечно, не подготовишься, но можно хотя бы предупредить людей. А если миры разойдутся, то те, кто решат остаться в Арктании, успеют попрощаться с родными.
— Подготовка к апокалипсису? — спросил Марк, появившись в помещении. — Закупаемся гречкой и туалетной бумагой? Что я пропустил?
Вскоре на очередное совещание явились и остальные: Сергей, Трис, Пинки с Нэ-Тарком, и Артём с Дарьей. Первым делом я поделился с ними тем, что заполучил пятый меч, а затем рассказал о новых сроках «стрелки» эмиссаров.
— Времени всё меньше и меньше, — недовольно скривился Марк. — А я всё ещё не нашёл последний кошмар. Успеем ли мы отправиться в Халифат за 24 часа?
— Успеем, — заверил я. — Без тебя нам никак нельзя. И вообще, цейтнот — моё второе имя.
— Кхм, технически — третье, — ехидно поправил меня Нэ-Тарк. — Второе же — Фальк.
Дальнейшее обсуждение было связано с предстоящей охотой на Магистра Ильфура и защитой города. Артём обрадовал, что храм Бога Мёртвых поднялся в уровне и теперь может призвать аж двадцать погибших игроков из его базы, причём на значительно более долгий срок — аж на целых шесть часов. Но потом его перебил Сергей и поведал, где именно расположился Магистр Ильфур, а также показал план нападения армии эльфов во главе с нынешним правителем. Самое неприятное, что Магистр заручился поддержкой альдмеров, и теперь на его стороне выступала их армия. Снежных эльфов было не так много, но зато каждый боец был, как минимум, 110-го уровня. А главное, по законам жанра нам предстояла встреча с Аларой Сноу — принцессой снежных эльфов. При нашем первом знакомстве, несмотря на довольно низкий уровень, она одним своим голосом наносила огромный урон. А что если дамочка решит спеть, к примеру что-нибудь в стиле «Холодного Сердца»?
— Хорошо у нас есть Кольца Зимы, — хмыкнул Нэ-Тарк.
Правда, они были только у меня, гремлина, Пинки и Антибиотика, но действительно давали огромную защиту от холода в 30%, а вкупе с моим достижением, это уже были все 80%. Так что, возможно, я зря боялся принцессу Алару Сноу, ведь при нашей прошлой встрече у меня практически не было резиста.
— Алара Сноу — принцесса снежных эльфов очень опасна, — будто прочитав мои мысли, сказала Трис. — Я слышала, ребята ходили в рейд на неё, и она их раскатала за пять минут.
— Мда… она и правда опасная девочка, — вырвалось у меня.
Трис подозрительно посмотрела на меня.
— Ты как-то это странно сказал… — она прищурилась. — Только не говори мне, что её ты тоже целовал?
— Скорее она меня, — признался я. — Очень уж хотела, чтобы я выиграл в поединке с Айсхёрт Бладштейн, и поэтому обеспечила защитой от магии холода.
— Да, Фальк у нас та ещё шлюшка, — хихикнул Нэ-Тарк, тут же заработав удар локтем от Пинки, впрочем, так же смеющейся надо мной.
— Я не виноват, что получил такую ачивку! — возмутился я. — Но кто откажется от пятидесятипроцентного резиста⁈
Марк согласно кивнул, поддерживая меня.
— За такой резист я бы принцессу не только поцеловал.
Пока мы шутили, появился и Папаша Ротшильд в компании Бориса. Парень выглядел довольно бодро для того, кто недавно резал себе вены. Хотя, чего удивляться? После магического исцеления и здорового сна он неплохо так обновился, к тому же, как выяснилось, Борис совершенно не помнил, что творил под ментальным контролем. Так что обошлось и без психологических травм.
Борис тут же сел за интерфейс управления городом, параллельно слушая наши рассказы о последних новостях. Он-то не застал избавление от проклятия героев Келевры, да и о предстоящем нападении ничего не знал. Но зато быстро вошел в курс дела:
— С неписями таких высоких уровней защитить город будет нетрудно, каждый из них может заменить небольшую армию, — заверил он. — Нужно лишь скоординировать с ними наши действия. И еще хорошо бы самого высокоуровневого назначить Хранителем города. Это добавит баффов и усилит его еще больше, позволяя черпать ману напрямую из защитного артефакта.
— Насколько я помню, самый высокий уровень был у Амины, — немного подумав, сказал я. — С бесконечной маной она станет настоящим орудием судного дня.
— Ну, там тоже есть ограничения, мана не будет прям уж бесконечной, — покачал головой Борис. — Но нам стоит поговорить со всеми шестью… героями лично.
В целом, это было логично, раз уж они являлись основной нашей ударной силой в предстоящей осаде. Поэтому Нэ-Тарк с Пинки сбегали за ними, пригласив в ратушу.
Как только в зале появилась шестёрка бывших «проклятых», здесь сразу стало тесно. Высоченный Ратмир и огромный Корн могли вызвать ощущение неполноценности у любого бодибилдера или профессионального рестлера, а ведь кузнец был ещё и в тяжеленных доспехах, а Ратмир явился в шкуре огромного медведя. Рядом с ними уже скромнее смотрелись жрица, охотник, магесса и гном.
Стоило Борису предложить Амине звание Хранительницы города, как она тут же с радостью согласилась. Жрицу объял свет, распространившийся по всему залу, и на голове появилась стеклянная диадема. Не знаю, что она должна была олицетворять, но это явно был какой-то важный знак.
— Теперь я могу управлять защитным полем Келевры гораздо точнее, — довольно сообщила жрица. — К тому же, буду чувствовать всех врагов на территории города.
Потом Антибиотик, Папаша Ротшильд, Фрам и Корн с Аминой начали обсуждать тактику защиты города, благо, с информацией от «Стальных Крыс», они имели очень чёткое представление, с кем им предстоит иметь дело. Гатаниэль же с Сергеем, Трис и остальными — попытались прикинуть, как будет легче подобраться к Магистру Ильфуру.
Я же, пока шло активное обсуждение, решил всё-таки заняться свитком и выбрать способность для улучшения. К сожалению, при активации свитка можно было увидеть только первый выбор усиления, а о дальнейших уровнях оставалось лишь догадываться. И варианты прокачки обоих способностей оказались настолько хороши, что я окончательно растерялся:
«Временной Сдвиг» может быть улучшен: добавлена «Точка Возврата» — можно запомнить состояние героя и активировать возврат к нему в течение получаса, «Смерти вопреки» — происходит автоматический откат на пять секунд назад в случае получения смертельного урона.
«Автономные Комбинированные Цепи» могут быть улучшены в: «Свободная форма» — цепи могут объединяться и менять форму, превращаясь в защитное поле или атакующее копье, «Усиление» — возможность увеличения длины цепей увеличивается в два раза.
Чёрт! Все способности чрезвычайно полезны! Я хочу все сразу!

Глава 9

Заметив моё недовольное выражение лица, ко мне подошёл Марк, оказавшийся тоже не при делах. Как и я, он не был командным игроком и не особо разбирался в тактике, предпочитая в массовых замесах быть сам по себе или чётко выполнять указания рейд-лидера.
— Ты чего тут корчишься?
— Да вот, могу улучшить способности, но все варианты слишком хороши.
— Покажи.
Я перекинул ему на планшет возможные улучшения.
— Ты всё-таки читер, — возмущённо заявил иллюзионист. — Эти способности слишком хороши.
— Вот и я об этом, — тяжело вздохнул я. — Не знаю что выбрать.
— Мне бы твои проблемы! Но вообще, если серьёзно… как ты не улучшай цепи из молний или энергии, они останутся энергетическим оружием, пусть и способным на разные фишки, и вряд ли они кардинально решат исход боя. А вот управление временем — это совсем другой уровень способности. Тут даже и думать нечего.
Сейчас, когда Марк сказал это вслух, я и сам понял, что выбор был очевиден с самого начала. Теперь надо лишь определиться с направлением развития способности на каждом этапе улучшения.
— Ну всё, поле работ определено, — громко проговорил Папаша Ротшильд. — Корн продолжит делать оружие, Амина зачарует стрелы баллист, Фрам займётся минированием подступов к городу, Лерт подготовит ловушки, а Ратмир поднимет армию энтов и спрячет их в лесу. Рейду на Магистра Ильфура нужно будет покинуть город как можно быстрее, и возможно они даже успеют закончить дело и вернуться к началу осады.
— Наконец-то вы решили действовать, — недовольно пробурчал Сергей, но сделал это скорее рефлекторно. Было видно, что настроение целителя наконец-то улучшилось, ведь мы наконец-то отправляемся спасать его драгоценную принцессу.
— Да конечно, быстренько убьем старика и вернёмся, — уверенно заявил Марк.
Он-то ещё не видел, что старик давно уже не старик.
— Я бы на это не рассчитывала, — ядовито добавила Гатаниэль. — Уверена, Магистр Ильфур подготовился к обороне очень серьёзно. Да и снежные эльфы те ещё кровожадные твари.
Большая часть игроков «Неназываемых» уже выдвинулась в земли эльфов. Дорогие телепорты обычные игроки позволить себе не могли, поэтому большая их часть заранее отправилась в путь на дирижаблях. Всю нашу компанию игроков я должен был переместить с помощью «мэтро», а самым-самым высокоуровневым членам клана готовили комплекты телепортов туда-обратно. Но это было сделано в виде огромного исключения за личный счёт Сергея. Насколько я понял, Инферно практически затаилось, не торопясь атаковать города Империи, и сердца Высших Демонов, из которых делали свитки порталов, стали буквально на вес золота.
Когда жители Келевры ушли готовиться к осаде, слово взял Папаша Ротшильд:
— Предлагаю, потратить оставшееся время с пользой и как следует отдохнуть. Поедим нормальную еду, и немного выдохнем в реале перед тем, как идти в бой.
— А как же прокачка? — попытался спорить Нэ-Тарк.
— За пару часов ты много опыта не наберешь, а отдохнуть действительно было бы неплохо, — погладила его по плечу Пинки. — Считай это свиданием.
— Ага, групповым, — расхохотался Марк.
— Я чуть позже к вам присоединюсь, — сказал Борис, не отводя взгляда от интерфейса управления городом. — Наотдыхался уже. Тут работы накопился вагон и маленькая тележка.
— Тоже присоединюсь минут через пятнадцать, — предупредил я. — Нужно решить один вопрос.
Но в целом я был согласен с идеей Наумова-старшего, нам и правда стоило отдохнуть. Вот только прежде чем покидать Арктанию, я планировал всё-таки завершить прокачку Временного Сдвига, уж слишком было интересно, какое развитие способности будет доступно на следующих уровнях. Поэтому когда остальные начали покидать Арктанию, я решил ненадолго задержаться.
Активировав свиток, на втором уровне способности я решил выбрать «Точку Возврата» — возможность запомнить своё состояние и активировать возврат к нему в течение получаса. Это позволяло сохранить моё состояние с полностью восстановленными способностями и полными жизнями, и вернуть его в любой момент боя.
На третьем уровне выбор был несложным — либо уменьшение времени восстановления способности, либо возможность использовать способность на другом персонаже. Тут мне пришлось выбрать первый вариант просто потому, что иначе способность не успела бы откатиться до битвы с эльфами. Да и в целом иметь возможность откатывать время каждые шесть часов гораздо лучше, чем два раза в сутки.
Четвёртый уровень предоставил более интересные варианты: «Инверсия Урона» — если «Временной Сдвиг» происходит сразу после получения урона, то весь полученный урон возвращается атакующему, и «Петля Жертвы» — можно пожертвовать 5 уровней, чтобы мгновенно восстановить способность «Временного Сдвига» и использовать ещё раз.
Похоже, потеря уровней — это моё проклятие. Я уже порядком устал тратить их направо и налево, поэтому предпочёл выбрать первый вариант с возвращением урона. Уверен, это может быть неожиданностью, способной полностью поменять ход боя. И без всякой потери уровней! Хватит уже с меня.
И, наконец, на пятом уровне улучшения мне были предложены варианты: «Узел Судьбы» — возможность откатить на 5 секунд назад любое своё решение: изменить сказанные слова, отменить подписанный договор или активацию артефакта, «Сингулярная Точка» — усиленная версия «Точки Возврата», когда фиксируется не только своё состояние, но и состояние всех существ в радиусе пяти метров вокруг. Вот это по-настоящему имбовая способность! Это же получается, что я могу запомнить состояние примерно пяти-шести человек и одним «Временным Сдвигом» восстановить всем жизни, ману и способности! Тут даже вариантов не было, я сразу выбрал именно это развитие способности.
В итоге я получил нечто удивительное:

«Временной Сдвиг»
«Эта способность возвращает все характеристики, способности и физическое состояние персонажа и всех в радиусе пяти метров вокруг него назад во времени к „Сингулярной Точке“ (сохраненное состояние, которое может храниться 30 минут). Весь урон, полученный сохранёнными персонажами за 5 секунд до применения способности, возвращается атакующим. (восстановление — 6 часов)».

А вот это была подстава. Чтобы Временной Сдвиг подействовал на других игроков, они не только должны сохранить состояние рядом со мной, но и в момент активации способности находиться всего в пяти метрах. В горячке боя не так-то просто поддерживать столь близкий строй, особенно с моим стилем, основанном на постоянных и хаотичный перемещениях.
— Занимаешься прокачкой? — раздался рядом мягкий голос Трис.
— Вроде того, — подтвердил я, чуть дёрнувшись от неожиданности. — Использовал свиток прокачки способности до максимального уровня.
— Никогда о таких свитках даже не слышала, — призналась девушка с лёгкой завистью. — Всё-таки эмиссарам сильно подыгрывают.
Я невольно ухмыльнулся, вспоминая Хотея.
— О, ты даже не представляешь насколько. Показать финальную версию моей способности?
Трис кивнула, и я переслал ей на планшет описание.
— Офигеть, — выдохнула она, прочитав текст. — А такое вообще бывает? Мало того, что ты способен полностью восстановить здоровье и способности себе и четырем-пяти игрокам, так ещё и можешь вернуть полученный урон. А ведь судя по описанию, это будет чистый урон, от которого невозможно уклониться.
— Сам в шоке, — согласился я. — Думаю, эта способность и поможет нам справиться с Магистром Ильфуром, и не умереть в процессе. Очень надеюсь, что на крайний случай «Временной Сдвиг» сможет спасти нас даже от его умения убивать игроков в реале.
— Кстати, да, интересно, а если ты откатишь время для погибшего в реале человека, это его воскресит?
— По логике способности — да, — неуверенно ответил я. — А как это будет действовать в реальном мире… технически ведь это не воскрешение, а откат времени для конкретных людей. Но очень надеюсь, что проверять, воскресит ли она кого-нибудь из нас, нам не придётся. Хотя, если Магистр Ильфур сможет нанести урон, который переносится в реал…
— На этот случай Наумов подготовился — умудрился найти пару целителей, получивших игровые способности, и привести к нам в дом отдыха. Чтобы вылечить пострадавших в реальном мире, если они получат урон находясь в капсулах. Сергей тоже говорил, что бережёт Великое Исцеление как раз на тот случай, если кто-то получит тяжёлые раны во время рейда.
— Кстати, о подготовке к рейду…
Я продемонстрировал Трис светящийся алым светом Стеклянный Меч Божественной Судьбы.
— Как тебе?
Девушка очень осторожно, даже благоговейно, взяла его в руку, и вчиталась в описание.
— Ничего себе! Да он в полтора раза сильнее того, которым я пользуюсь сейчас! — восхищённо воскликнула она, и тут же тяжело вздохнула. — Но ты ведь не можешь мне его отдать, это квестовый предмет. Мало ли, со мной что-нибудь случится…
— Не волнуйся, у меня есть ещё один, — довольно ответил я. — А этот можешь забирать себе. Не зря говорят, что лучший подарок — это подарок сделанный своими руками. Правда, я делал его не один и основную часть работы сделал Корн, но я тоже принял посильное участие.
— Во-первых, просто так я его забрать не могу, это противоречит игровым правилам. Бог Торговли меня за такое точно проклянёт. Поэтому я отплачу тебе своим нынешним оружием, и добавлю ещё пару предметов эпического класса, чтобы ты мог починить костюм древних. Правда, я изначально это собиралась сделать, но, надеюсь, Гесер не станет придираться.
— А во-вторых?
— А во-вторых… — Трис порывисто подошла ко мне, крепко обняла и поцеловала в щёку. — Спасибо!
Я вроде взрослый человек, и с девушками никогда проблем не было, один раз даже чуть не женился, но почему-то конкретно этот поцелуй слегка вывел меня из равновесия.
— Держи, — буквально пихнула мне в руки три артефакта девушка, прервав всю романтику момента. — Отремонтируй костюм.
С этими словами она активировала выход и растворилась в воздухе. Я же слегка озадаченно посмотрел на Бориса, но тот был слишком увлечён работой и будто даже не заметил нашего присутствия. Поэтому мне ничего не оставалось, кроме как потратить артефакты для починки костюма, и последовать за девушкой в реал.
Рядом с залом для капсул находилась столовая, где работники дома отдыха уже успели накрыть огромный стол. Похоже, Папаша Ротшильд изначально планировал устроить небольшое пиршество, потому что подготовка была проведена довольно серьёзная. Возможно, олигархи и привыкли к ужинам, состоящим из десятков блюд на выбор, но мы люди простые, и подобная трапеза для нас была внове. Тут было и мясо на гриле, и множество салатов, разнообразные закуски, сыры, овощи, фрукты. В общем, на столе присутствовало всё кроме любого вида спиртного.
Все уже успели занять места за столом, и сразу взялись за еду: Нэ-Тарк сидел рядом с Пинки, Антибиотик с Эльзой, Трис с братом, Сергей устроился во главе стола, почему-то отвоевав это место у нашего главного спонсора — Наумова-старшего. Дарья сидела чуть отстранённо, с ней-то рядом я и устроился. И едва оказавшись за столом, понял, насколько сильно соскучился по нормальной еде — не полуфабрикатам или питательной массе из капсулы, а полноценным горячим блюдам. Более того, я чёрт знает сколько времени не ел в хорошей компании, в которой мог бы хоть немного расслабиться и выдохнуть.
— Прям вообще ничего нет выпить? — грустно спросил Сергей.
— Тебя ж всё равно больше не берёт алкоголь, — напомнил Наумов-старший.
— Да, но вкус почувствовать для настроения тоже приятно, — вздохнул целитель. — Ла-адно, хорошо хоть мяса достаточно. А то эльфы в этом плане не балуют, предпочитая овощи и орехи.
— Как же ты там будешь жить, когда миры разойдутся? — подколол его Марк.
— Буду по выходным к гномам сбегать, — отмахнулся целитель. — Они знаешь какие шашлыки варганят — закачаешься, а их пиво с лёгкостью пробивает даже мою стойкость к ядам. К тому же, ещё неизвестно чем всё закончится, может, нам всем придётся выживать в апокалипсисе нашего мира.
— Но ты же отдашь свой голос за расхождение миров? — напряжённо спросил Антибиотик.
Сергей не торопился с ответом.
— Хотелось бы узнать все вводные, прежде чем делать выбор, — наконец, проговорил он. — Я надеюсь, что нам подробно опишут все последствия и того, и другого варианта. Но, разумеется, я против апокалипсиса и проголосовал бы за объединение миров только если это произошло бы «бесшовно», если можно так сказать.
Началось обсуждение того, кто и что планирует на оба варианта развития событий. С апокалипсисом всё было слишком непонятно — нужно строить бункеры и запасаться гречкой с туалетной бумагой, а вот переселиться в Арктанию в случае разделения миров были готовы практически все. Правда, многих волновало, можно ли будет каким-то образом взять с собой родных.
— Кстати, сейчас регистрация в Арктании стала доступна только по инвайтам, — сообщил Наумов-старший, всегда держащий руку на пульсе происходящего. — А на одной капсуле можно заводить любое количество аккаунтов. Не знаю, что это значит, но возможно, регистрация в игре напрямую связана с возможным перемещением в Арктанию.
— Тогда надо зарегистрировать родителей, — засуетилась Пинки. — Надо им позвонить и всё объяснить. Уверена, в Арктании с помощью магии можно не бояться никаких болезней, в их возрасте это очень важно…
Трис с Марком обменялись взглядами.
— Позвоним отцу.
Я тоже сразу подумал о родителях, но они всё ещё находились на отдыхе в тёплых странах, а там капсул точно не было. К тому же, будет непросто заставить их воспользоваться этим техническим новшеством, уж слишком они далеки от компьютерных игр.
Видимо, заметив мои переживания, Наумов тихо сказал:
— Я уже купил твоим родителям обратные билеты. Завтра они будут в Москве. Сюда мы их перевозить не будем, но поселим в одном из снятых особняков.
Я лишь с благодарностью кивнул Владимиру Ильичу. Он реально успевал решать все наши проблемы, не удивлюсь, если где-то уже во-всю строились бункеры на случай апокалипсиса, в котором каждому из нас было занято своё комфортное место.
— Владимир, я хочу чтобы ты потратил все мои оставшиеся деньги на покупку инвайтов у игроков! — после недолгих размышлений, заявил Сергей. — Нужно зарегистрировать в игре всех детей из курируемых моим фондом клиник!
— Серёг, это пока только наше предположение, — неуверенно напомнил Наумов-старший. — Может, инвайты никак не связаны с перемещением в мир Арктании.
— Если есть хотя бы небольшой шанс, мы сделаем это, — уверенно ответил целитель. — Я и так удерживаю Великое Исцеление уже несколько часов на время рейда, хотя мог бы спасти, как минимум, одну жизнь, а так, возможно, мы спасем всех!
— Пап, думаю, он прав, — согласился Антибиотик. — Если инвайты — это действительно билет в другой мир, и об этом станет известно игрокам, то цены взлетят до небес. Поэтому стоит рискнуть.
— У меня родственников нет, так что я могу сразу отдать все свои инвайты детишкам, — неожиданно сказала Эльза. — И никаких денег мне не надо.
Признаюсь, такого жеста я от некромантки не ожидал. С другой стороны, не настолько хорошо я её знаю, чтобы предсказать поведение в любой ситуации.
Остальные присутствующие, включая и меня, тоже пообещали передать часть инвайтов после того, как зарегистрируют в игре своих родственников. И пусть это было лишь предположение, и далеко не факт, что регистрация автоматически означала переход в Арктанию на постоянное жительство, да и голосование эмиссаров ещё не прошло, но именно передача инвайтов в пользу детских клиник будто сделало нас всех немного ближе. Трис и вовсе была не в курсе того, куда направлял все свои способности и деньги Сергей, и посмотрела на него совершенно другим взглядом. Было видно, насколько её удивил контраст его поведения и скрытой доброты. На мгновение меня даже кольнула лёгкая ревность… Хотя, с чего бы это вообще? У Сергея есть его принцесса, а сестру Марка я знаю всего несколько дней…
В какой-то момент к нам за столом присоединился и Борис. Узнав об инвайтах, он тут же убежал звонить отцу, а вернувшись, отчитался о проделанной в Келевре работе:
— Судя по мощности мин, которые теперь крафтит Фрам, до города может просто никто не дойти. Ратмир же не только создал из ближайшего леса целую армию энтов, но ещё и пустил вокруг всего города хищную лозу. Теперь вся земля в радиусе метров пятидесяти может обездвижить и отравить противников, — затараторил он с горящими глазами. — Амина зачаровала стрелы баллист, они теперь наносят урон плазмой и обладают самонаведением. Кузнецы же, во главе с Корном, работают без остановки, обновляя экипировку стражников. Мне уже не терпится увидеть, что случится с этими Архангелами, когда они попытаются атаковать Келевру.
— Да, жаль мы этого не увидим, — вздохнула Пинки. — Это было бы интересно.
— Ой, мы тоже получим свою порцию зрелища, — заверил её Сергей. — На побережье столкнутся многотысячные армии эльфов. Это будет куда эпичнее, чем осада одного маленького города.
Целитель вроде бы не пил, но вёл себя так, словно его слегка развезло от спиртного. Возможно, он тоже позволил себе расслабиться впервые за долгое время, ненадолго оставив в стороне беспокойство за принцессу и больных детей.
Я же подумал о том, что совершенно спокойно смогу поучаствовать сразу в двух событиях. Спасибо Храму Бога Мёртвых и некогда тронувшему меня благословению Эйделона. А ещё, с теплотой глядя на всех собравшихся за столом людей, среди которых не хватало только Артёма, я вдруг осознал, что «Одиночкой» меня теперь назвать уж точно нельзя…

Nota bene
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