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Аннотация
Молодой парень: аниме-отаку, законченный домосед, книго-чтец, сериало-смотрец и на компе игрец просыпается в теле робота в игре инопланетян. Мало того, что о Земле тут никто и никогда не слышал, так ещё горе-попаданец заперт в цифровой Вселенной без возможности повлиять на реальный мир. Вокруг него ни одного живого разумного — лишь игровые аватары-роботы. Антураж же игры крайне непритязательный, если не скупой.
И в этом месте ему придётся провести все оставшиеся дни, годы или, может быть, вечность? И компанию герою составят горячая танцовщица, со склонностью к доминированию, не взрослеющая двадцатилетняя лолька-снайперша и частенько поддатый хоббит? Эмм… а можно как-нибудь домой попасть?
Трэш, юмор и приключения. Никаких структуры, смысла и ценных идей. Крайне несерьёзное произведение исключительно для расслабона.


Безумный Механик том 1: 1ОО аватаров на проводе!


Глава 1

Обнаружен незарегистрированный пользователь!
Биологический вид — человек обычный.
Экстренное подключение…
Выбор локации… выбор носителя…
Внимание! Обнаружена аномалия!
Провожу дополнительное ска…

Что за⁈ Уверен, что спал в своей кровати секунду назад, и вот, нате вам! Сначала меня охватило чувство легкости, практически невесомости. Ненадолго. А после мое сознание очутилось в каком-то странном темном пространстве и перед глазами мелькнули на несколько мгновений какие-то красные символы и вскоре исчезли. Хотя они были написаны не на русском, отчего-то я понял их полное значение. Но! Не успел я дочитать текст, как он растворился в воздухе. И в следующий миг меня с ног до головы начали пропускать через мясорубку, а может быть, и гигантский шредер. Нет, я не чувствую боли, как таковой. Только легкое покалывание, будто бы все это происходит не со мной. Но ощущение скручивания всех суставов и последующего нарезания тебя на кусочки, кубики или полоски — не из приятных. Я впал в полнейшее недоумение. Это все какой-то сюр, даже для кошмара!
Наконец, через неизвестное количество времени я пересобрался и вернулся в самого себя. Наверное. Ощущения в теле словил какие-то неполноценные. Как будто, мою тушку завернули в несколько слоев пупырчатой пленки, а получившийся сверток запихнули в рыцарский доспех. Далее меня куда-то несут — что-то удерживает доспех в воздухе сзади, в районе лопаток. Чего и следовало ожидать, возможности толком проверить свое состояние мне не дали. Я услышал щелчок в спине, земля долбанула мне в ступни, а корпус начал заваливаться вперед. Одновременно с этим тускловатый и неравномерный электрический свет ударил мне по глазам. Впрочем, они моментально приспособились к освещению. В отличие от зрения, остальная часть моего тела за такое короткое время не успела привыкнуть к своей амуниции, и я упал на колени. Подняв взгляд, я заметил несколько роботов-андроидов, удивленно уставившихся на меня. Однако, не прошло и пары секунд, как они потеряли ко мне интерес, разойдясь по своим делам. Так… либо этот сон зашел слишком далеко, либо это… знаменитое перерождение?
Так-то, я по жизни — сообразительный парень, перечитал кучу книг и пересмотрел кучу сериалов и аниме. Реинкарнация в новое тело — вполне распространенный вариант завязки сюжета… Подождите! Рука моя стремительно опустилась вниз. Хорошая новость — я не переродился женщиной. Плохая — я стал чертовым роботом⁈ Внизу, на определенном месте у меня нет ничего, только твердая пластина. По всей видимости, металлическая. Сопоставив новую информацию с увиденными ранее андроидами, я понял, что не одинок в своей проблеме. В этом пока неизвестном для меня мире есть и другие бедолаги, подобные мне. Так… переродиться в тело подростка и получить в придачу супер-талант в магии не получилось, но на безрыбье и рак — рыба. Осталось только понять, что от меня здесь требуется, как развиваться и становиться сильнее, и есть ли возможность вернуться обратно. Может быть, я смогу получить в этом мире кучу знаний из будущего, а потом вернуться на Землю и стать супер-богатым технологическим магнатом. Кто о таком не мечтал?
— Система! — едва слышно прошептал я.
Ответа не последовало.
— Система! — проговорил я громче. — Интерфейс! Параметры! Характеристики! Господь Бог! Будда! Гендальф!
Тишина…
Эмм… а разве я не должен получить какой-нибудь системный баг, точнее фичу? Перерождение — это, конечно, хорошо. Но неужто местная Система берет не качеством, а количеством? Типа таких перерожденцев много, и наделять каждого сверх-способностями экономически не выгодно? Что же получается… я на своей планете был совершенно обычным, среднестатистическим парнем, и здесь также буду одним из многих… обычным среди обычных? И мне придется выживать в конкурентной борьбе миллионов за место под Солнцем… Что за нелепость? Верните все взад, пожалуйста! В прошлом мире у меня хотя бы своя хата была… Ну, технически, изначально бабушкина, и я получил ее бесплатно, но не суть. Как-никак, свое жилье…
— Эй! — обратился ко мне кто-то. — С тобой все в порядке? Ты молишься?
— Что-то типа того! Аллилуйя! — отряхнулся я, вставая и медленно привыкая к новому телу.
Мой взгляд невольно метнулся в сторону сердобольного собеседника. Им оказался какой-то карлик или ребенок. Но также — андроид. Он целиком из металла, и только сравнивая его со своим собственным телом, я могу определить, что незнакомец намного ниже меня ростом.
— Мальчик? — из меня само собой вырвался вопрос.
— Хоббит! — самодовольно проговорил низкорослый человечек. — Ты что, хоббитов никогда не видел?
— Видел, конечно! — с полной уверенностью заявил я, для пущей надежности ударив себя в грудь. Раздался четкий металлический звон.
Видел ли я хоббитов? Что за глупый вопрос! Кто их не видел? Правда, в кино, но кого волнуют детали? Раз он заявил, что является хоббитом, подыграю. Попаданец я или нет? Меня не должны удивлять такие банальные вещи!
— С тобой все в порядке? — вновь спросил низкорослик.
— Да-да! — кивнул я и принялся размахивать руками и ногами. — Просто привыкаю к новому телу.
— Новичок? — с удивлением спросил собеседник. — Только подключился?
— Так и есть, — еще раз утвердительно кивнул я, как китайский болванчик. — Меня только что сюда забросило. А ты здесь давно?
— Года два, наверное, — пожал плечами хоббит. — Ты здесь случайно оказался? Не знал, где будешь заранее?
— Нет, — помотал я головой. — А разве локацию можно выбрать?
— Да! Твой сюзерен или командир не объяснили тебе? Разве ты не проходил обучение? — с еще большим удивлением спросил собеседник и покачал головой. — Тебе повезло, что ты появился в этом городе. Мы — хоббиты, гномы, эльфы и люди живем здесь в мире и не сражаемся друг с другом. Если бы ты появился в городе орков, то человека разобрали бы на запчасти, едва только он покинет город.
— Да, действительно повезло! — обрадовался я своей удаче. Оказывается, место это отнюдь не мирное. — Постой! Сюзерен? Командир? Обучение? Вы, ребята, проходите обучение, прежде чем получить новое тело?
— А ты смешной! — хотя голос хоббита отдает металлом, я отчетливо почувствовал в нем нотки веселья. — Капсулы для игры — очень дорогие штуки. Каждый потенциальный игрок проходит строгое обучение и множество тестов. Только лучшие получают возможность завести игровой аватар. Тебе подарили капсулу, ничего не объяснив, или ты ее украл?
Бум! В голове моей стало пусто. Это что же получается, я переродился в виртуальной игре? И в нее даже не земляне играют? Разберут на запчасти? А что со мной будет… неужели я умру? У меня нет никакой капсулы, и сознание мое теперь находится в механическом теле, а не прежнем, биологическом. Красные слова, которые я видел изначально, писали о какой-то аномалии. Это я, получается, аномалия? Что за гадство! И даже спросить не у кого…
— Эй, что с тобой? — отвлек меня от мрачных мыслей собеседник, возможно, спасший мне жизнь.
— Кхм… — постарался я восстановить самообладание. — Мне подарили капсулу, но толком не объяснили, что да как.
— Понятно, — кивнул хоббит. — Хороший у тебя друг. Капсула очень дорогая. Но странный, ничего не рассказал. Так откуда ты? Ах, прости! Я давно не видел новеньких. Здесь, на Механоиде, не принято спрашивать, из какой страны ты в реальности. Это могут использовать против тебя.
— Хорошо, — кивнул я. — Буду иметь ввиду. Спасибо, что пояснил. А имена спрашивать можно?
— Конечно! — слегка рассмеялся низкорослик. — Меня зовут Элаго. Элаго Оакинс. А тебя?
— Макс, — сразу же ответил я. — Просто Макс.
— Друг мой просто Макс, не хочешь ли ты выпить местного эля? — пригласил меня в бар Элаго. — Хотя он и не настоящий, но вкус у него отменный!
— А ты можешь пить эль? — пришел мой черед удивляться.
Только сейчас я обратил внимание на лицо хоббита. Да, оно металлическое, но похоже на реальное, по крайней мере, нижняя его половина. Нос, губы и даже зубы — все присутствует. Я поднял руку и пощупал свою голову, но в который раз за сегодня наткнулся лишь на стальную пластину.
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— Прости! — Элаго ударил себя по лбу. — Дурья моя голова! Снова забыл, что ты — новичок и еще не сделал апгрейд. Когда накопишь достаточно энергонов, то сможешь сделать апгрейд головы. Добавить похожий обычный рот и что-то типа вкусовых рецепторов. И тогда ты сможешь насладиться местными деликатесами. Пусть это только вкус без какой-либо практической пользы, но нам, игрокам, иногда полезно расслабиться. Да, и ощущение опьянения ничем не отличается от реального.
— Понятно, — кивнул я. — Очень рад твоему предложению, но мне бы хотелось поскорее приступить к заработку этих самых энергонов. Посоветуешь, чем мне следует сейчас заняться?
— Для таких новичков, как ты, есть только одна возможность — работа в шахте за городом, — начал объяснять хоббит. — Сначала иди в местную администрацию, вон в том, самом высоком здании. Там получишь распределение на работу. Как выйдешь из главных ворот, иди прямо по дороге, в конце ее ты уткнешься в шахту. Дальше начальник шахты тебе все объяснит. И не забудь свою кирку, там не дают.
Он указал мне под ноги, и я заметил перед собой цельнометаллическое шахтерское кайло, видимо, ранее случайно выпущенное из рук. Ну, по крайней мере, допотопное — а оружие. Я сразу же схватился за кирку, будто бы от нее зависит моя жизнь. Элаго снова рассмеялся.
— Не бойся! — он принялся меня утешать, привстав на цыпочки, подняв руку и похлопав по плечу. — В городе безопасно, как и в шахте, и по дороге до нее. Опасно будет, только когда ты отправишься исследовать пустошь. Ты забавный, и мне кажется, что ты — добрый человек. Давай добавим друг друга в друзья.
Элаго взмахнул своей левой рукой и показал мне устройство на ней. На внутренней стороне предплечья робота находится сенсорный экран коммуникатора, как его официально называет Система. Я поднял свою левую руку и обнаружил точно такой же. В общем, к удивлению и радости моего маленького друга, я быстро разобрался, как работать с коммуникатором. А то! Я же попаданец с Земли, а не какая-то мягкая хурма! Ответив на запрос дружбы, я принялся дальше ковыряться в устройстве и изучать его функционал. Хвала всем богам, внутри системного меню обнаружился гайд для новичков.
— Элаго, спасибо тебе! — искренне сказал я, положив руку на грудь. — Ты здорово мне помог!
— Мы, разумные, должны помогать друг другу, — кивнул низкорослик. — Для развития нашей планеты важен вклад каждого игрока. Как я помог тебе, и ты помогай другим, если только они — хорошие люди.
— Я запомню эти слова, — кивнул я.
Вскоре Элаго заметил знакомых хоббитов и распрощался со мной, отчалив в бар, как я думаю. А я отправился работать в шахту. К счастью, с новым металлическим телом мне не грозит фиброз легких из-за работы в таком месте.

Меня все еще удивляет, что вокруг отнюдь не земляне, а игроки с другой планеты. К тому же, здесь есть и обычные НИП-ы, которых едва можно отличить от игроков. Только по вялым движениям, полному отсутствию мотивации в работе и крайне скупому общению можно понять, что перед тобой далеко не игрок. Здешние игроки не только достаточно дружелюбны, даже отстраненные эльфы и самовлюбленные люди, но и очень активные. Проходя мимо какого-то бара, совмещающего в себе внешнюю фэнтезийную древность и современную функциональность мебели и фурнитуры, я заметил, что даже отдыхают они весьма бодро. Кружки были опустошены в мгновение ока и тут же заказаны новые. Кажется, местные игроки очень ценят время.
Получив распределение на работу в шахте, я не стал терять времени зря и быстро вышел из города через центральные ворота. По широкой каменной или бетонной дороге разъезжают огромные машины совершенно уникального внешнего вида. Забавно наблюдать, как горделивый эльф едет на каком-то странном шестиколесном тарантасе, сохраняя невозмутимое лицо. Или как коротконогие гномы гоняют на мотоциклах. Этот игровой мир действительно удивительный!
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Через полчаса мне надоело пялиться на местных драйверов и их тачки. Я решил поскорее добраться до шахты, перейдя на бег. Но не тут-то было. Меньше чем через десять минут я начал чувствовать усталость. Кажется, у меня даже одышка появилась. Какого черта? Разве я не стал роботом? Надо бы разобраться в ситуации. Я снова залез в гайд для новичков и быстро нашел причину усталости. Мое энергоядро вырабатывает недостаточно энергии для интенсивного бега. Ранее в ЭЯ были некоторые запасы, но теперь они израсходованы. И если обычные игроки понимают, что их роботу не хватает энергии умозрительно, когда скорость движений падает, я прямо чувствую усталость, будто бы мое нынешнее тело вполне реальное. Интересно, а буду ли я чувствовать боль, когда меня подстрелят? Без учета слов Элаго, даже в гайде написаны несколько правил поведения вне безопасных зон.
Я мысленно вздохнул и, контролируя расход энергии и скорость движений в оптимальном балансе, продолжил идти к шахте. Не знаю, то ли за городом воздух чище, то ли это самовнушение, но такое ощущение, что со временем я все лучше и более полно чувствую свое тело. Если это не иллюзия, я даже ощущаю работу отдельных сервоприводов и течение энергии по силовым каналам.

— Здравствуйте! — добравшись до шахты, я обратился к низкорослому и слегка полному роботу в пункте приема.
У него большой шлем на голове, как и у меня, поэтому лица не видно. Но судя по фигуре, либо он — относительно высокий гномом, либо являет собой типичный образец чиновника, сидящего прямо у кормушки.
— Здравствуй! — кивнул тот в ответ, облокотившись одним локтем на стойку. — В шахту?
— В нее, родимую! — улыбнулся я, хотя улыбку мою и не видно. — Вот мое распределение на работу.
— Инструмент есть, как я погляжу, — еще раз кивнул менеджер шахты, взяв из моих рук металлическую пластину и не глядя бросив ее в какое-то ведро, может быть, даже мусорное. — Рюкзак брать будешь?
— Могу взять любой? — поинтересовался я, глядя на полки прилавка за спиной менеджера. — Это бесплатно?
— Если будешь использовать за пределами шахты, то нужно купить. А если нет денег… — пояснил собеседник, указывая пальцем на хранящийся на нижней полке металлический ящик.
Пыльный и старый, а также достаточно тяжелый на вид. На фоне других рюкзаков он кажется одним из первых лэптопов рядом с современым ультрабуком.
— Бесплатно можешь взять этот — самый дешевый. — закончил он свою фразу. — Я буду взимать с тебя одну единицу ресурсов при каждой сдаче, пока не купишь рюкзак в личное пользование.
— Это же не бесплатно получается, а в аренду… — слегка возмутился я. — А сколько единиц ресурсов можно в нем нести?
— До двадцати единиц полезет без проблем, — пожал плечами менеджер. — Так берешь в аренду или нет?
— А лизинг у вас есть? — задал я резонный вопрос.
Собеседник завис на какое-то время. Потом поковырялся в своем коммуникаторе.
— Ты меня за идиота держишь? — возмутился теперь уже менеджер. — Нет! Никакого лизинга нет! Одна единица за ходку! Берешь или проваливаешь⁈
— Беру-беру! — сразу же согласился я.
И в следующую секунду мне пришлось ловить летящий в меня металлический ящик, который, пожалуй, только в закупочных квитанциях можно назвать рюкзаком.
— Там внутри датчик, — предупредил меня робот, делая отметку в коммуникаторе. — Если сбежишь, будет штраф в пять цен рюкзака. Твой штрек под номером 186.
— Не сбегу! — заверил я менеджера, просунул руки в лямки рюкзака и отправился в шахту.
Я никогда не был в земной шахте, но эта совсем не кажется современной. В основном стволе шахты по потолку проложены провода. То тут, то там тускло светят лампочки, но для моего электронного зрения лишь немного света вполне достаточно. После примерно километра пути от широкого тоннеля в левую сторону начали уходить штреки. Все они довольно широкие и просторные, но первая сотня штреков занята, однозначно. В их глубине видно какие-то огни. Весь ствол шахты идет по спирали, и чем глубже продвигаешься, тем уже и меньше встречающиеся штреки. Наконец, я нашел свой. Он всего два метра в ширину и столько же в высоту.
Я там даже не смогу развернуться с огромным металлическим рюкзаком за спиной. И как мне долбить жилу в таких условиях? Может быть, менеджер поиздевался надо мной из-за своего недовольства? Блин! Это все недопонимание! Как такой прекрасный работник, как я, может вызывать проблемы?
В общем, путь до штрека и внутри него до ресурсной жилы довольно длинный. Я вспомнил кучу рюкзаков разных форм, размеров и из разного материала. Теперь понятно, почему такая дифференциация. Потребительский спрос на них должен быть, чапать то далече. Более легкий и более вместительный рюкзак выгоднее будет в эксплуатации. Остается только понять, сколько времени уйдет на добычу двадцати единиц минерала.
В самой дальней части штрека пространства оказалось чутка побольше. Но я, все равно, скинул рюкзак и сначала немного расширил для себя рабочее пространство. Затем начал долбить по стене, согласно инструкции. По инструкции нужно время от времени использовать навык, чтобы более точно находить минералы. Я мысленно обнаружил переключатель и врубил навык. Что-то мне как-то поплохело… Голова слегка кружится, и глазам слишком ярко. Через несколько секунд я разобрался, что изменение зрения произошло под влиянием навыка, но о головокружении в гайде ничего не написано. Об этом стоит подумать… в отличие от обычных игроков, моя душа полностью интегрирована в это тело. Тогда, может быть, центральный процессор заменяет мне мозг? На мышление обычных игроков перегрузка ЦП не оказывает влияния, так как они продолжают думать своими биологическими мозгами, но для меня перегрузка ЦП — все равно, что перегрузка мозгов. То-то я не сразу заметил, что слегка поглупел, попав в этот мир. Постоянно торможу… Бэлииинн! Получается, мне без навыка придется в шахте горбатиться?

Глава 2

Навыки… скиллы… способности… Да, черт возьми!
(╯°益°)╯彡┻━┻
Каждый уважающий себя попаданец знает, что богатые супер-герои полагаются на деньги, а бедные — на сверхспособности. У любого игрока есть три основы: уровень, навыки или способности и экипировка или оборудование. В любой относительно сбалансированной игре прокачка навыков дает возможность бедным игрокам преодолеть несправедливую разницу в боевой мощи с богатыми игроками, которые могут позволить себе купить высококачественное оружие и броню. Уровень не так важен, ведь во многих локациях есть верхнее и нижнее ограничение по уровню. Я же могу считаться беднейшим из бедных игроков, ведь не могу ввести в игру ни единого рубля.
В последние годы в популярных многопользовательских играх принято, что даже бедные игроки в самом начале вкладывают в игру от нескольких сотен до пары тысяч рублей, чтобы облегчить свой старт. А потом уже можно полагаться на свои мозги и руки, чтобы продолжить. Но у меня нет такой возможности. А также небольшие команды, игровые клубы или гильдии. Они выбирают какую-то игру для совместного входа и поддерживают друг друга, а также новичков. Некоторые клубы существуют больше десятилетия. И как, спрашивается, я могу получить поддержку гильдии, если не могу пообщаться ни с одним человеком или хоббитом снаружи игры? Как мне подписать контракт?.. Еще несколько раз я пытался врубить навык, но каждый раз чувствовал, что у меня действительно плавятся мозги. Махать киркой в таком состоянии было нереально. Хотелось плакать, но слез не было…
Тогда я стиснул зубы… образно выражаясь. Если у меня нет ни денег, ни способностей, я все еще могу быть, как Рок Ли из Наруто. Я могу быть гением труда! Теперь я в теле робота. Я — машина! Если моя теория верна, то мне не нужно отдыхать. Другим игрокам нужно время от времени выходить из игры, чтобы поспать, похавать или попысать. И большинству из них, определенно, нужно будет работать или учиться. Но у меня нет такой необходимости. Сколько у меня дополнительных часов в день? Восемь, двенадцать, шестнадцать? Даже если я не могу увидеть расположение минералов в толще скалы в режиме реального времени, я все еще могу раскопать больше камней.
— Оро-оро-оро-оро-оро! — невольно вырвалось у меня, когда я начал долбить скалу всеми силами.
И да, все именно так, случилось то, чего и следовало ожидать. Я устал… Энергоядро не успевало восполнить потраченную энергию. В конце концов, мне пришлось подстроить скорость своих движений и прилагаемые усилия под имеющееся у меня количество энергии. Время от времени, я все еще включал навык поиска минералов, всеми стараясь запомнить их расположение в толще породы. А потом какое-то время приходил в себя и, кстати, накапливал энергию для последующего интенсивного всплеска, переходящего далее в рутину.
Найденные ценные куски я откладывал в сторону в вырубленную нишу, а обычную землю, которая не исчезала со временем (что меня несколько удивило), приходилось выносить из штрека. По поводу пустой породы и шлама мне никто ничего не говорил, и я с чистой совестью высыпал все это на дорогу. Разумеется, такой замечательный работник, как я, не мог оставить после себя всякую грязь, поэтому высыпал я отходы возле штреков через один справа или через один слева, а мелкие камни и песок — на более низкий уровень спирали ствола шахты. Чисто и аккуратно!
Так я делал, пока однажды не заметил, что по главной дороге снизу вверх ездит машина, которая собирает пустую породу, сложенную небольшими горками вдоль пути, и обычно игроки просто высыпают камни перед своим штреком, вообще не парясь. Я хлопнул себя по лбу за то, что делал лишнюю работу, после чего решил не выделяться из коллектива, высыпая камни возле выхода из своего тоннеля.
В таком рабочем ритме я и не заметил, как был собран первый полный рюкзак ресурсов. Я тщательно размолол добычу, по возможности, слой за слоем подсыпая мелкий щебень и минеральный песок, заполняя щели. Заполнив металлический ящик почти до краев, я засунул в него сверху несколько больших кусков так, чтобы они не выпали по пути. В обе руки взял еще по одному крупному камню. Чтобы сэкономить энергию и силы, кирку спрятал в углу, предварительно присыпав щебнем. Затем отправился в путь.
В пункте приема меня встретил другой менеджер, похожий на предыдущего. Я бросил на весы сначала два камня из рук, затем аккуратно высыпал содержимое рюкзака. На весах загорелся специальный символ, который означал, что содержание минералов в породе было на проходном уровне. Я знал, что в них встроен сканер. В противном случае я подсыпал бы в рюкзак побольше обычного песка. Общий вес составил двадцать одну с половиной единицы. Я сжал руку в кулак в жесте победителя. Что там говорил предыдущий менеджер? Вместимость этого самого дешевого рюкзака — двадцать единиц. Минус одна единица за аренду, итого — девятнадцать. Но приемщик молча перевел мне энергоны за двадцать с половиной единиц. Вот так вот! Не 5% комиссии заплатил, а 4,65%! А здесь довольно гибкая игровая механика, мне это очень нравится!
(─‿‿─)
Немного подпрыгивая на ходу и напевая себе песенку под нос я отправился обратно в штрек. Вскоре я вошел в стандартный рабочий цикл. Не знаю. Может быть, это влияние механического тела, но особых недовольств по поводу работы я не испытывал. Вполне возможно, потому что не испытывал продолжительной усталости. Стоило только энергии накопиться в моем ядре, и я был готов к действиям. Со своим навыком я также научился справляться, используя время восстановления после его применения для накопления энергии и последующего взрыва трудоспособности. Со временем мне даже стало казаться, что навык работал дольше по времени при той же нагрузке на ЦП и позволял заглянуть на большую глубину. Залез в гайд. Ну, мне не казалось. Частое применение навыка структурирует кэш процессора и способность анализа сигнала действительно улучшается. Но я решил сохранять бдительность по этому поводу, ЦП — это мой мозг. Если данные в ЦП будут слишком сильно переписаны, не повлияет ли это на мою способность к творческому мышлению и проявлению личной воли? Хотя я продолжил применять навык, но после него старался воскресить в памяти воспоминания о моей биологической жизни. Детство, родителей, игры, всяческих красоток.
Мне стало немного грустно. Черт с ними с играми и красотками. Меня беспокоило то, что станет с моими стариками, когда они обнаружат мое бездыханное тело. А может, оно будет в коме? Или я сплю и проснусь утром? Или время на Земле будет остановлено? Что ж… на данный момент я застрял в игре, придуманной инопланетянами. И вряд ли у них есть возможность позвонить на мобильный моим предкам или черкануть пару слов в мессенджере. Стоит ли мне стать игровым богом, взять в заложники сервер и потребовать, чтобы эти инопланетяне связали меня с семьей? Нет-нет-нет! А вдруг они агрессивные? Мне не знаком технологический уровень этой цивилизации. Они даже могут быть магами. Вдруг они начнут экспансию на Землю? Это было бы весьма скверно. Как и обратный вариант. Вдруг земляне решат поработить местных? Не знаю, как с орками, но хоббиты, вроде, весьма милые ребята. Как и гномы. И красотки эльфийки. Далеко не все земляне такие добрые и дружелюбные, как я. Нужно искать другие варианты. Вместе с тем, пока что я крайне слаб и ничего не знаю, ни об игре, ни об укладе жизни инопланетян.
К сожалению, хотя коммуникатор на моей руке на поверхности мог подключаться к местной информационной сети, здесь не было игрового форума. Максимум, что я мог сделать, это проверить цены на различное оборудование и заранее сделать заказ. Когда у меня на руках оказалось побольше энергонов, я задумался о том, что мне делать дальше. В принципе, неплохо было бы обзавестись более вместительным рюкзаком. Гонять на одиннадцатой маршрутке туда сюда по штреку было не особо интересно. Хотя разница была всего в три единицы веса, но это сэкономило бы мне тринадцать процентов времени на перемещение. Новая кирка также была интересным вариантом.
И тут мой взгляд зацепился за ценники различных деталей робота первого уровня. Увеличение продуктивности при покупке деталей второго уровня было относительно незначительным. Что-то в районе десяти-двадцати процентов. Но ценник таких деталей был в полтора-два раза дороже деталей предыдущего уровня. И я задумался. А нельзя ли обмануть игровую механику? В тех же самых Мега Машинах и Железных Городах используются сразу по два, три и более энергоядер. Почему нельзя увеличить их количество в роботе? И сразу же назрел следующий вопрос. Как, вообще, мне сделать апгрейд моего собственного тела? Определенно, мне нельзя обращаться в системный сервисный центр. Вдруг игра обнаружит ошибку и утилизирует меня? Да, и как делать апгрейд центрального процессора? Если мой нынешний ЦП отключат от энергоядра, умрет ли мое сознание или продолжит существовать в замороженном состоянии? Однозначно можно было быть уверенным в том, что мне каким-то образом нужно впихнуть в свою голову два ЦП одновременно, чтобы сохранить данные моего сознания. Но ни один сервисный центр на так называемом первом пласте не занимался такими операциями. И раз мне, так или иначе, придется решить эту проблему, можно начать с других деталей тела.
Собрав побольше энергонов, я сдал рюкзак менеджеру и отправился в город. Элаго отправился в пустошь на исследования вместе со своей командой, а других знакомых у меня здесь не было. Поэтому я не стал терять время на болтовню и знакомства, а решил сразу заняться собой. Сначала купил несколько различных инструментов. Они не были большими и не могли быть использованы в качестве оружия, поэтому стоимость была относительно невелика. ЭЯ первого уровня на робота местные магазины не продавали. А ядро первого уровня на машину было для меня сейчас слишком дорогим, да, и размер его был приличным. Понаблюдав за игроками, приходящими в пункт приема металлолома, я перехватил одного из них, чтобы купил ядро какого-то крупного механического грызуна. Как я понял из наблюдения, чтобы победить механических зверей, нужно повредить им ЦП или ЭЯ. И в девятнадцати случаях из двадцати игроки повреждали ядро, так как оно было намного больше, чем процессор в голове животного. Встреченный мной игрок был эльфом, и у него висел короткий клинок на поясе. Именно им он отделил голову грызуна от тела, моментально убив мех-зверя.
— Дружище, подожди минутку! — остановил я игрока, не подходя слишком близко.
Хотя бои в городе были запрещены, кто его знает? Моя шея все еще очень мне дорога. Эльф остановился. Он был холодным и бесстрастным. Он не испытывал ни опасений, ни недовольств, когда я его остановил. Казалось, что он смотрел на муравья или пыль на подошве.
— Слушай, можешь мне продать энергоядро этого грызуна, если оно еще целое? — сразу же взял я быка за рога. — Плачу половину цены ядра уровня Z 2.
Молчаливый собеседник сразу кивнул, не проявив при этом никаких признаков радости или самодовольства. И ему даже не было интересно, для чего оно мне понадобилось.
— Можешь вырезать его для меня? — попросил я с заискивающей улыбкой. — Только не повреди, пожалуйста.
Эльф молча поднял свой длинный кинжал, немало напугав меня, и несколькими отточенными движениями вырезал ядро из груди грызуна. Я добавил эльфа в друзья и перевел энергоны на его счет. Он бросил мне ядро, развернулся и ушел. Вскоре на коммуникатор мне пришло сообщение, что меня удалили из друзей. Чертов сноб!
凸(￣ヘ￣)
Однако, стоит признать, что его навыки обращения с холодным оружием были совершенными. На ядре не было ни единой царапины, несмотря на то, что со стороны процесс выглядел несколько грубым. Не решаясь проводить операцию в городе из-за возможности быть пойманным игроком или неписем, я купил внешний фонарик, работающий на ЭнКрисах, и вернулся на шахту, в свой штрек.
Устроив фонарик в нише напротив себя, я мысленно вздохнул и взял в руки инструменты. Судя по гайду, на первом пласте не было никаких механиков — только системные сервисные центры. И пояснений по поводу самостоятельного ремонта робота и техники игроками также не было. Вполне вероятно, что местные игроки никогда не делали апгрейд самостоятельно и, возможно, даже не задумывались об этом. Но я был уверен, что нашел баг в местной игровой механике. Как ранее с вместимостью рюкзака. И уверенность моя происходила из того, что я смутно чувствовал свое механическое тело. А после сканирования самого себя навыком поиска минералов, я стал лучше понимать структуру робота, в которого попал.
Опираясь на навык и самоощущение, я нашел в своей грудной клетке места спайки. Здесь не использовали винты или защелки на корпусе робота. Может быть, потому что они были не слишком надежными. Но я нашел места спайки, которые были невидимы невооруженным взглядом. И даже с помощью навыка их было непросто обнаружить. Я полагался на интуицию. Чтобы вскрыть грудную клетку по сварному шву, пришлось постараться. Вместо скальпеля я использовал миниатюрный сварочный аппарат, который едва справлялся с такой работой. Вообще, он был в наборе ремонтника вместе с другими подобными аппаратами, но остальные были куда больше и дороже. Я едва смог себе позволить эту мелочь.
Значительно подожрав мой запас ЭнКрисов, мини-паяльник подрезал броню грудной клетки в нескольких ключевых местах. Недолго думая, я просто отогнул пластину в сторону, когда это стало возможным. В свете фонарика я увидел свои внутренности. Однако, из-за того, что они были механическими, я не испытывал по этому поводу каких-то скверных эмоций. Хотя внутренности были упакованы относительно плотно, ядро грызуна было очень маленьким, поэтому я без труда нашел для него место. Далее я начал припаивать к нему силовые каналы, а их соединять с силовыми каналами, идущими от моего собственного ЭЯ. Никто меня этому не учил, и в гайде по этому поводу ничего не было написано. Просто, я чувствовал, что это возможно сделать, и сделал это. Конечно, в процессе я несколько раз совершил ошибку, и мое ядро пару раз едва не взорвалось, хорошо что я вовремя почувствовал опасность пятой точкой и оторвал силовой кабель за секунду до взрыва. Операция была опасной, но я не мог не решиться на этот шаг. Он определяет все мое будущее. Я не могу вечно полагаться только на внешнее оборудование — броню и машины. Сила и защита моего собственного тела обеспечат мою попаданческую душку самой серьезной безопасностью.
В конце концов, мне удалось встроить ядро грызуна в робо-тело. Я встал и прошелся по штреку взад-назад. Оказалось, что эльф был не таким уж и плохим. Грызун, как и его ядро, были третьего уровня. Хотя оно было маленьким, прибавка в энергии была почти 30% от прежнего, что было двое больше, чем если бы я заменил нынешнее ядро на ядро второго уровня. А цена была вполовину дешевле. Ну, без учета стоимости инструментов для операции. Мое тело сразу же стало живее и энергичнее. С усилием я согнул грудную пластину обратно. К сожалению, у меня не было денег на медицинские пластыри с нанитами, поэтому временно придется ходить вот так — практически оборванцем. Вместе с тем, я все еще был чрезвычайно счастлив. Самостоятельный апгрейд прошел успешно, и эффект его был экономически целесообразным. Я на самом деле нашел баг в системе!

Глава 3

— Ох-ох… — несколько ошарашено охнул Элаго, когда мы встретились в баре за кружечкой местного синтетического эля. — Макс… с тобой все в порядке?
— Да! — радостно махнул я рукой. — Все пучком!
— А что тогда с твоим роботом? — не отставал хоббит.
— Ах это… — я еще раз оглядел себя.
На всей моей механической тушке были видны повреждения. С того дня, когда я впервые добавил себе энергоядро поверх основной структуры, предоставляемой местной системой, я открыл ящик пандоры. При возможности, я каждый раз менял, улучшал, переделывал свои части. Хотя со стороны это могло казаться слегка жутким, я воспринимал все это, как ремонт автомобиля. А что? Многие настоящие мужчины любят поковыряться в железках, а когда от этих железок прямо зависит твоя производительность и доход, мотивации вдвое больше. В свои ноги я засунул вдвое больше сервоприводов, чем было изначально. Теперь мне легче переносить рюкзак с минералами. На самом деле, я уже могу носить сразу два рюкзака. Один спереди, другой сзади. Только тот, что спереди, пришлось купить из нановолокон — когда он не заполнен до конца, он меньше по высоте и не закрывает обзор.
Из-за этого и основной скелет каркаса пришлось сделать крепче, как и крепость и толщину ног пришлось увеличить. Как и обычного человека, центральная опора каркаса располагалась в районе позвоночника. И чтобы провести операцию на спине, я сначала подрихтовал шейные шарниры, чтобы голова поворачивалась примерно на 225 градусов, как в одну, так и в другую сторону. Ноги и спина мои стали сильнее, но силы рук было достаточно, поэтому их я оставил примерно прежними. И робо-тело мое сейчас было немного непропорциональным. Детали теперь я покупал исключительно у игроков, так как они были дешевле, чем у системы. То, что они были подержанными, меня не сильно напрягало. Такие механические штуки, на мой взгляд, не имеют срока годности. Кроме того, это была игра. Не думаю, что тут детали подвержены коррозии, помимо получения урона в бою.
Нано-пластыри стоили дорого, и я часто проводил операции, меняя детали то тут, то там по несколько раз в неделю. Поэтому я просто плюнул на то, чтобы возвращать корпус в исходное состояние. В безопасном городе мне ничего не угрожало. Я лишь только купил тент из нано-ткани, предназначенный для грузовой тележки, и сделал из него плащ-накидку и бриджи. По плану, когда я разбогатею, то куплю еще один тент и сошью себе простую рубаху, а бриджи сделаю длиннее. Конечно, в данный момент я выглядел не только, как оборванец, но и как глубоко страдающий робот.
— Пока не парься по этому поводу, — покачал я головой. — Позже мне понадобится твоя помощь, и я все объясню подробнее. Кстати! Пользуясь случаем, хочу спросить. Все ли игроки выглядят, как в реальности?
— Да, — сразу же кивнул Элаго, не сопротивляясь уводу темы в сторону. — Пропорции тела сохраняются весьма близкими к нашим настоящим телам. Эльфы выглядят, как эльф, орки, как орки, а роботы хоббитов пропорционально не отличаются от наших реальных тел. Однако, стартовые тела все должны быть похожи по весу и боевым способностям. Поэтому у нас, хоббитов, был выбор в небольшом улучшении эндоскелета и брони корпуса при пропорциональном уменьшении нашего роста до оригинального, относительно других рас. Либо мы можем получить хоббитское тело большего размера. Практически точно такое же, как у обычных людей. Конечно, обычно мы выбираем первый вариант, так как для нас он более комфортный.
Некоторые игроки покупали себе роботов, похожих на другие расы, но все такие эксперименты заканчивались провалом. Душа не могла быстро приспособиться к телу с другими пропорциями, и боеспособность таких игроков сильно страдала. До меня доходили слухи, что Темный Властелин проводил эксперименты, заставляя некоторых своих солдат играть за робота из другой расы. Но даже спустя долгие месяцы боеспособность не могла приблизиться к пиковым показателям игроков в роботах с пропорциями собственной расы. Не только это. Женщины хуже сражаются в роботах, предназначенных для мужчин, а мужчины — наоборот. Даже если в реальности женщина, например, слишком крупная или слишком молодая, и ее пропорции сильно отличаются от таковых у робота, им проще приспособиться к женской модели с идеальной фигурой, чем к мужской, приближенной по пропорциям к реальному телу. Я не знаю, почему так происходит в действительности, но маги говорят, что душа сопротивляется телам другого пола и расы.
Я слушал своего маленького товарища чуть ли не с открытым ртом. До своей трансмиграции я не особо верил в существование души. Да, и сейчас сомневаюсь, что в падении боеспособности виновато сопротивление души. Скорее всего, там задействованы какие-то паттерны мышления, нейронные связи, сформированные в головном мозге с рождения. Но уровень развития местной науки находится все еще в зачаточном состоянии. Ввиду религиозного мышления местным инопланетянам трудно принять идею разделения сознания и подсознания, разума и души. Вполне возможно, что данные философские школы у них еще не развиты, поэтому сознание и подсознание, зависящее от функций головного мозга, у них не отделимо от разумной воли, которая содержится в душе, если таковая существует.
И на такие мысли меня натолкнул факт, что лично у меня адаптация к новому телу произошла довольно быстро. Первичная — всего за несколько часов. И апгрейды меня нисколько не смущают. Я чувствую свое робо-тело своим собственным. И даже ощущаю я его лучше, чем свое прошлое биологическое тело. В нем ощущения изнутри своего тела я более всего улавливал во время диареи или боли в шее или пояснице. А детали своего нынешнего тела я чувствую довольно хорошо. Если сосредоточиться, я могу прочувствовать каждую деталь в отдельности. Иными словами, мое сознание или душу переместили в механическое тело, и подсознательные реакции, то есть, прошлые нейронные связи на меня уже не так действуют. В том, как это все работает, мне еще предстоит разобраться.
Однако, одно мне было известно уже сейчас — мое самоощущение сильно отличается от такового у игроков. Я даже начал медленно подготавливать свой каркас и силовые каналы, чтобы установить дополнительные руки. Моя большая мечта — сделать такие руки, как у Генерала Гривуса. Чтобы в обычное время они были цельными, но при необходимости могли разделяться. Вместе с тем, сделать это с моими нынешними инструментами крайне сложно. Нужно обрабатывать стандартные детали особым образом, а не просто добавлять одно к другому, как это делаю я сейчас. Инструменты для обработки, в особенности для точной обработки стоят довольно дорого из-за материалов, в них используемых. И еще труднее будет сделать рукам в сложенном и разложенном состоянии симпатичный механический дизайн, полный кибернетической эстетики.
Хотя меня иногда посещали мысли о доме, и время от времени во мне возникало жгучее желание стать богом и вернуться домой, рациональная часть меня говорила, что сделать это будет крайне сложно, если вообще возможно. По крайней мере, в ближайшие несколько лет. И так как в своей нынешней механической тушке мне придется проторчать довольно много времени, возможно, даже после возвращения на Землю, то и робо-тело мне хотелось иметь не только функциональное, но и красивое. Нет-нет, не прям как человеческое или эльфийское. Эта вся биологическая мишура однозначно повлияет на функциональность механического тела. Но мне хотелось почувствовать романтику механика. Не было желания тусоваться в виде какого-нибудь R2-D2 или машины из Ниер Автомата. А самый топ — это если я смогу заполучить себе десять или двадцать литров жидкого металла из Терминатор-2, чтобы иметь возможность мимикрировать под обычных роботов. Конечно, пока это только мечта
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— Как работа в шахте? — участливо спросил Элаго.
— Да, ничего, — кивнул я. — Благодарю за рекомендацию!
— Какая рекомендация? — отрицал свою помощь хоббит. — Так или иначе, ты бы сам пришел к такому выводу, пройдясь по городу.
— Но ты сэкономил мне кучу времени на всяческих мытарствах, — все еще благодарил его я.
— Тогда, давай выпьем за это! — с улыбкой проговорил собеседник-собутыльник.
— За добрых хоббитов! — произнес я короткий тост.
— За хоббитов! — поддержал меня Элаго.
И мы жахнули по чарке. Вообще, этот игровой мир был весьма интересным. На пейзажи и оружие он был весьма скупым, но вот всяческой техники и орудий для нее было много, а в городе были вполне современные развлечения, которые не шибко вписывались в фэнтезийный стиль местных игроков. Я здесь даже видел стриптиз бар с горячими эльфийками и человеческими женщинами. Их синтетическая кожа была, прямо как настоящая. Да и стиль танцев был весьма похож на стриптиз конца двадцатого или двадцать первого века на Земле. Даже не начала двадцатого. В некоторых аспектах танцы местных неписей были даже круче, чем у земных стриптизерш. Они не только пилон использовали, но и кучу различных приспособлений, а также светомузыку, дым, фейерверк, огонь, лазеры и многое другое. И танцы эти были очень откровенными, граничащими с эротическими вебкам-съемками. То есть, продукт современной эпохи. Пуританскими танцами в панталонах с рюшами здесь даже не пахло, да, и танцы в стрингах, хотя бы, были редкостью. В моей голове с трудом укладывалось, что чопорные эльфы, наивные хоббиты или глуповатые в аспектах социализации гномы могли придумать такой вот стриптиз.
И вот этот момент меня несколько смущал. Игра, которую местные называли «Мега Машины», однозначно были игрой в виртуальной реальности. Иными словами, у этих инопланетян должен был быть достаточно высокий уровень развития компьютерных технологий. И такие технологии невозможно создать в отрыве от общего научно-технического прогресса. Первый программируемый компьютер изобрел авиа-инженер, которому надоело делать бесконечные расчеты вручную на крайне ограниченной в своем функционале счетной машинке. А лучшее, что могут придумать для полетов аборигены фэнтезийного мира, помимо каких-нибудь магических лодок, — это воздушный шар. Ну, дирижабль, максимум.
Для самолетостроения нужно промышленное производство, которое неотделимо от второй технологической революции и электрификации. Обуздать электрический ток далеко не так просто, как кажется на первый взгляд. Для этого нужна крепкая научная база в физике, химии, механике и материаловедении. То есть, должны быть ученые с системным мышлением. Однако, местные игроки совсем не были похожи на разумных, чья цивилизация перешла от религии к науке. Ну, кроме эльфов. Честно говоря, я даже не знал, на кого похожи эльфы, так как все встреченные мне игроки этой расы не были разговорчивыми. Вот, может быть, эльфы и придумали компьютеры, а потом игру в виртуальной реальности. Но меня грыз червячок сомнений. Впрочем, я не хотел лишний раз рисковать утилизацией и не задавал игрокам вопросы подобного толку. Пока что.
— А как твоя добыча из пустоши? — поинтересовался я.
— На этот раз — средне, — развел руками маленький товарищ. — Бывало и лучше, но мы не потеряли ни одного робота или машины. В последние недели мы стараемся не отъезжать далеко от города. Наша команда ждет возвращения экспедиционного флота, чтобы отправиться в пустошь вместе с ним.
— Понимаю, — кивнул я. — Вокруг города на дни пути все разрыто и перерыто, скорее всего, но и мех-зверей также истребили.
— Так и есть, — согласился Элаго. — А ты когда отправишься на исследования? Ты уже задержался в шахте для игрока-одиночки. Сейчас шахты эксплуатируют только начинающие игроки гильдий. В свою команду пригласить не могу, там только хоббиты, и мы играем вместе с самого начала. Твоей квалификации и оборудования будет недостаточно, чтобы вписаться в нашу группу. Но я могу познакомить тебя с парой новичков из нашей деревни. Они начали играть не намного раньше тебя и сейчас в смешанной команде с гномами и людьми.
— Пожалуй, я откажусь, — без раздумий ответил я. — Пока что я хочу полностью понять добычу в шахте. Я не испробовал еще все оборудование.
— Ладно, — не стал настаивать Элаго. — Если что, напиши письмо. По возвращению в город я отвечу.
— Да, — подтвердил договоренность я. — Еще по одной?
— Конечно! — восторженно поддержал меня хоббит.

Синтетический эль был весьма странной штукой. Хотя пьянка происходила в игре, ощущения были вполне реальными, судя по словам моего инопланетного друга. С единственным отличием, что не было похмелья на следующий день. Но головушку знатно так колбасило, включая проблемы в ориентации в пространстве и потерю памяти. Даже мои цифровые мозги основательно пропесочило. Придя в себя на следующий день в собственном штреке, я так и не вспомнил, сколько кружек местного пойла мы выпили, и чем конкретно мы с Элаго занимались в состоянии алкогольного опьянения. Даже в кэше процессора не было и крупицы информации. Хоббит написал, что он ничего не помнит о половине предыдущего дня, но в этом и весь смысл качественной пьянки, и надо будет повторить, когда он вернется из экспедиции. Единственным напоминанием о попойке у меня была грубо раскуроченная голова, в которую каким-то немыслимым образом были вставлены три дополнительных ЦП, помимо моего изначального. Один из них был стандартным ЦП второго уровня, продаваемым в системном магазине, а два других были от механических зверей второго и третьего уровней.
У меня не было двух зеркал, чтобы взглянуть на свой затылок, и я решил положиться на самоанализ. Возможно, из-за сразу четырех ЦП сделать это мне сейчас было проще, и картинка была немного более четкой. Хотя процессоры были вставлены и подсоединены криво и косо, но работали они нормально. Все проводки были в нужном месте. Что было удивительно с учетом нашего вчерашнего состояния. Я, как раз, собирался попросить у хоббита помощи в операции после гулянки, ведь сам я не мог поковыряться у себя в черепушке. По всей видимости, теперь в этом нет нужды. Операция, определенно, была опасной. В особенности потому, что Элаго должен был впервые взять в руки инструменты, которые сейчас были разбросаны по всей пещере. Я мысленно перекрестился.
(⊙_⊙|||)
А вот это реально было опасно! Каким-то чудом мы вчера не поджарили мои электронные мозги. Может быть, дуракам везет, или на помощь мне пришел могучий русский авось, но вряд ли у меня будет подобная удача в будущем. В следующий раз во время попойки мне нужно постараться сохранить трезвость рассудка.
Все еще вытирая холодный пот в своем воображении, я завернул обратно защитные пластины на черепе и начал собирать разбросанные инструменты. Затем взглянул на баланс своего счета. Мрачно вздохнув, я взялся за работу. Когда я говорил про добычу в шахте, я был достаточно честен с хоббитом. В прошлые недели я баловался с деталями своего робо-тела и не уделял большого внимания различному шахтному оборудованию. Сейчас же мне хотелось чего-то новенького. Я не стал мелочиться и нацелился на электромагнитный отбойный молоток.
Пара дней у меня ушла на то, чтобы заработать энергоны для покупки. Инструмент оказался весьма практичным в использовании, но уж больно прожорливым. ЭнКрисы при его использовании так и улетали. Я также не рисковал оставлять его в штреке, и носил с собой дополнительный вес. Через несколько часов после покупки я сделал расчет и был не убежден в полезности молотка. Проколупавшись еще несколько часов, я проложил проводку от одного из своих энергетических ядер, коих теперь было три, через правую руку. На запястье у меня теперь было гнездо для штекера. В отбойном молотке также были некоторые изменения, от силовой установки я вывел провода наружу и припаял к ним штекер. Еще пару раз все перепроверив, я воткнул штекер в руку, и нажал на кнопку отбойного молотка. И он заработал! Не так мощно, как на ЭнКрисах, но бесплатно! А проблему с мощностью можно решить установкой еще одного ЭЯ. Вуууху! Пошла движуха!

Глава 4

— Мухахахаха! — яростно воскликнул я, вгрызаясь остроконечными долотами электромагнитных отбойных молотов в относительно мягкую, как пузо броненосца, землю.
В каждой руке у меня по шедевру научно-технического прогресса. И скала передо мной беззащитна, словно младшеклассница перед хулиганом из выпускного класса. Если бы я долбил породу шахтерским кайлом или, тем паче, штыковой лопатой, я бы провозился в ресурсном подземелье до конца времен. На моей груди и животе висит самодельный металлический короб, в котором я разместил дополнительные энергоядра и силовые установки. Места в изначальной робо-тушке не хватало, а энергии инструмент сжирает прорву. Хотя я уже не так беден, как церковная мышь, на место оной пришла большая такая и твердая в своих убеждения жаба. Я не хочу тратить ни единого энергона на покупку ЭнКрисов для молотков, вместе с тем, хочу вывести их на максимум производительности. Оттого-то и возникла крайняя нужда в ядрах. Благо, у меня есть контакты некоторых игроков, готовых продать мне таковые по хорошей цене. И самодовольный эльф в их числе. Он уже не смотрит на меня, как пыль на подошве, может быть, как на грязь на ботинке. Слишком незначительный, чтобы интересоваться потребностями и личной жизнью, но требующей приложения внимания, чтобы от меня поскорее избавиться.
Энергии во мне теперь прорва, и инструмент работает на максималках. Для балансировки мне пришлось сделать руки и скелет еще толще и сильнее, как и ноги. Вместе с тем, я еще не нахожу в себе смелости, дабы выбраться на исследование пустоши. Впрочем, на данный момент в шахте мне неплохо платят. Из-за моей скорости добычи, которая превосходит таковую у двух или трех опытных шахтеров, вооруженных отбойными молотками, меня перевели на первые штреки — ближе к поверхности. Менеджер проинструктировал меня, как правильно извлекать породу, чтобы не спровоцировать обвал. А также время от времени, по моему сигналу, в штрек приезжает машина, поливающая потолок специальной смесью. Это что-то типа суперклея и бетона в одном лице.
К счастью, меня не загрузили дополнительной бесплатной работой. Местный административный персонал из числа неигровых персонажей частично самостоятельно выравнивает свод пещеры, придавая ему куполообразный вид, перед тем, как залить его скрепляющей смесью. Точно также поступают со всеми верхними штреками. В будущем часть этих штреков будет объединена в общее пространство, на краю которого откроют тоннель, ведущий к выходу шахты. Однако, прямо сейчас все игроки работают индивидуально, что весьма удобно для меня в целях сохранения конфиденциальности.
Позади меня жужжит и скребещет мини-грузовичок. Почти игрушечный — в метр высотой и шириной и полутора метров в длину. Каталожное название у него было «самодвижущаяся вагонетка», но название мое название мне показалось более милым. По идее, хотя грузовичок довольно медленный и слабенький (скорость езды у него сопоставима со скоростью быстрой ходьбы), но в его кузове можно и покататься, чисто в развлекательных целях. Конечно, вместимость его немного поболее, чем у заплечного рюкзака, и с его помощью можно больше руды перевозить. Кроме функции автоследования, управляется он с помощью пульта. Конечно, мой дух исследователя и механика-энтузиаста не позволил мне так пренебрежительно отнестись к маленькому помощнику. После нескольких часов усилий мне удалось избавиться от внешних деталей пульта, оставив только центральную плату и несколько антенн, после чего запихнуть все эти огрызки в нагрудный короб и подключить проводки.
Даже на Земле я никогда не занимался программированием, что уж говорить о моих возможностях в этом деле на планете Механоид. Я не использовал чип пульта, а только подсоединил провода ключевым частям центральной платы, вместо прежних кнопок и джойстика. Приноровился управлять я достаточно быстро, и теперь руки мои свободны для другой работы. Через некоторое время я купил несколько отдельных деталей от робота. Например, глаза какой-то крысы, дополнительную антенну для передачи сигнала и многое другое. Руки убиенного хоббита также удалось приобрести по сносной цене. Все это я встроил в грузовичок, и теперь могу управлять им удаленно в радиусе двухсот метров на открытой местности. К дополнительному зрению и рукам пришлось приспосабливаться, но зато теперь я, подключившись к грузовичку, независимо от основного робо-тела металлическими совочками поднимаю землю и бросаю ее в кузов. Движения грузовичка весьма скованные, и не по причине нехватки у меня оперативной памяти, а из-за несовершенства конструкции и простоты сигналов контроллера. Однако, я все еще могу изыскивать в вырубленной породе куски ценной руды и собирать ее в рюкзак, а потом в кузов. В общем, я работаю один за двоих с моим безропотным помощником.
(￣︶￣)
Однако, мне этого оказалось мало. Когда переделывал мини-грузовичок, я внимательно рассмотрел все его части. Изучил каждую деталь и ее функционал. После чего взялся за много дневный проект, по окончании которого на моих коленях и ступнях с внешней стороны появились колеса. Колени и ступни стали значительно больше, потому как я встроил в них передаточные механизмы машины, помимо дополнительных силовых установок. Когда сажусь на колени, как японская девушка, я могу поехать на своих ногах, как на карте. И скорость моя значительно выше, чем у грузовичка. Из-за толстых и мощных ног и небольшого наклона, рюкзак за спиной не переворачивает мое тело во время езды, и пока никто не видит, я перемещаюсь только так, толкая впереди себя мини-грузовик с недостаточной мощностью. Можно, конечно, улучшить детали моего бессловесного друга, чтобы придать ему больше прыти, но я предпочитаю делать вложения в себя любимого.

Дни счастливо проходят за днями. Я соорудил для своих рук мега-установки со сдвоенными отбойными молотками. У меня два помощника с дальностью действия в двести пятьдесят метров, правда, у второго есть только глаза и антенна, руки я ему не стал делать по причине нехватки деталей, доступных к покупке, и сложности управления. Для дальнейшего улучшения, как способности контролировать помощников, так и в плане увеличения их количества, мне нужно иметь в голове больше центральных процессоров. Однако, я нашел способ, как сделать апгрейд более безопасно. Хотя мое удаленное управление несколько жесткое и ограниченное, когда я подключаю робо-тело к грузовичку по проводам, то контроль над точностью рук мини-машины возрастает на два или три порядка. Текущей точности достаточно для проведения операции, к которой я приступил после покупки еще трех ЦП. Обычные центральные процессоры, что продаваемые в системных магазинах для роботов, что извлеченные из головы механического зверя, более универсальные и удобные в использовании, чем микрочипы с отдельными навыками. Головокружение после использования навыка «поиск минералов» меня уже не так беспокоит, как раньше. А навык «поиск уязвимостей и трещин» мне с моими мега-установками и вовсе не нужен. Поэтому только ЦП, только хардкор!
В этот раз я не только добавил новые процессоры в свою черепушку, но и поправил расположение старых. Ощущения во время этого процесса были, прямо-таки, непередаваемыми. Бах! И ты потерял в какой-то момент часть мыслей и даже памяти. Потом несколько секунд вспоминаешь, чем это ты занимаешься, собственно, прежде чем вернуться в строй. А потом — бум! И в голову врывается куча старых, ранее не законченных команд, и у тебя есть доли секунды, чтобы их переработать и отменить. Вместе с тем, глядя на семь ровно, как по линейке, расположенных чипов, я почувствовал сильное удовлетворение. Затем завернул куски корпуса на голове, приложил к ним нано-пластыри и заделал шрамы. Сейчас я относительно богат, поэтому могу себе позволить.
С дополнительными ЦП я смог взять в управление еще двух помощников, одному из которых приделал руки. Ранее мне приходилось часто останавливаться, чтобы помочь маленькому товарищу в уборке, однако, теперь перерывов в рытье скалы стало намного меньше. Еще через несколько итераций, когда у меня стало уже восемь помощников, место для новых ЦП в голове робо-тела закончилось. И пришло время для улучшения нынешних. Свой первый процессор, в котором, как я думаю, хранится большая часть моих воспоминаний и, возможно, моя душа, я не решился перемещать. Я не нашел в своей голове никаких жестких дисков, а также в гайде упоминаний о них не было. Каждый ЦП представлял собой полноценный компьютер, включающий в себя, как оперативную, так и долговременную память. Чрезвычайно важная штука для моей механической жизни. С другими же действовал крайне осторожно. Усилием мысли я шаг за шагом замедлял подачу энергии в процессор, который нужно было вынуть. Несколько раз убеждался в том, что ничего не забыл, а потом аккуратно отключал его. После чего вставлял новый — помощнее. И так было каждый раз. И, вроде бы, никаких воспоминаний о прошлой жизни я не потерял. Особенно — важных. Но не берусь сказать точно. Возможно, какая-то часть меня в процессе была потеряна. Вместе с тем, тут уж ничего не поделаешь, мне необходимо развиваться дальше — становиться сильнее, способнее, богаче. На пути к вершине неизбежны какие-то жертвы. Надеюсь, ядро моей личности при пересадке электронных мозгов не было потеряно.

Я медленно потягивал крепкий алкогольный напиток, наслаждаясь зрелищем в нескольких метрах от себя. В дверь бара серой мышью проскочил хоббит, воровато осмотрелся и направился ко мне. Он с головой укутался в плащ, который я недавно ему подарил. Местным, независимо от расы, очень нравились мои плащи и накидки. Тут не продавались подобные вещи, и какое-то время я даже занимался бизнесом по пошиву и продаже накидок. Впрочем, это время было не слишком долгим. Я никогда в своей жизни не видел внутренности швейной машинки и не знаю, как она устроена. Шить приходилось вручную, для чего лучше всего подходят маленькие хоббитские ручки моих помощничков. В конце концов, когда добыча минералов в единицу времени стала приносить больше денег, чем продажа накидок, я прекратил это дело. Теперь шью только для своих друзей, все из которых, кроме низкорослика передо мной, являются моими поставщиками деталей.
— Здарова, чувак! — радостно поприветствовал я его. — Впервые тут?
— Д-да… — слегка заикаясь, ответил Элаго.
Основную часть времени его глаза смотрели строго в пол, лишь время от времени он оглядывался на сцену, а затем снова отводил взор, опуская голову еще ниже, как будто его застали на месте преступления. Понимаю. Даже для Земли выступления местных красавиц были весьма экстравагантными и откровенными. Я тоже смущаюсь каждый раз, приходя в этот бар, но в этом городе нет других развлечений. Ни соцсетей, ни аниме-сериалов или дорам, ни компьютерных или мобильных игр. Так как мне не хотелось напиваться до поросячьего визга, как в тот раз, я решил сменить локацию.
— Ничего, привыкнешь, — покачал головой я, делая на коммуникаторе заказ для своего друга. — Неужто ты никогда не бывал в таком заведении в своей деревне?
— Как это возможно! — слегка преувеличено возмутился мистер Оакинс. — Ни одна порядочная женщина не пошла бы работать в такое место, и ни один порядочный хоббит не заглянул бы в такое заведение. Я как-то побывал в нескольких человеческих городах, и там были бордели, но мужчины и женщины проводили там свой досуг тет-а-тет, за закрытыми дверями. Чтобы вот так, напоказ… я о таком никогда не слышал. А в твоем городе есть такие бордели?
— Ну, в моем городе похожие места есть, — уклончиво сообщил я. — Но не такие… хм… вольные.
— Вот! Я об этом и говорю! — сердечно сообщил мне Элаго, все еще периодически оглядываясь на сцену. И большинство посетителей здесь поступали также.
— Хех… — ухмыльнулся я. — Все бывает в первый раз.
Мне сразу же захотелось ударить себя по губам после этой фразы. Со стороны казалось, будто бы я совращаю ребенка. Как далеко в своих изысканиях может зайти Элаго, открыв дверь в дивный новый мир? Нет уж! Чур меня!
Но из бара мы так и не вышли. Вскоре, фигуристая и не шибко официантка с молочно-белой синтетической кожей принесла наш заказ. При взгляде на ее достоинства на расстоянии вытянутой руки, хоббит будто бы утратил свой стержень. Еще чуть-чуть, и он бы уже залез под стол, если бы я его не удержал. К счастью, он расслабился после пары бокалов горячительного напитка. Нужно сказать, что цены здесь весьма кусачие, по сравнению с другими питейными заведениями. Но я теперь при деньгах и могу себе позволить пошиковать с лучшим другом. Я начал готовиться к исследованию пустоши, и это предприятие может оказаться опасным для меня. Кто знает, когда я в следующий раз вернусь в этот город, и вернусь ли вообще. Элаго вскоре основательно напился, а я сохранил относительную трезвость, имея много дополнительных и мощных процессоров. Пьяный хоббит более смело разглядывал сцену, но духу его не хватило, чтобы подойти к танцовщицам поближе. Он только перевел нескольким из них немного энергонов, не вставая с места и не афишируя себя. Впрочем, здесь это норма, несмотря на то, что игра существовала уже много лет. В общем, посидели мы достаточно хорошо.

В шахте у меня все было просто замечательно, и энергоны лились рекой. Но однообразная добыча ресурсов начала меня напрягать. Это было слишком скучно и душа моя требовала приключений. Конечно, в моем случае — это было смертельно опасно. Вместе с тем, не в этом ли суть приключений? Когда ты каждый день сталкиваешься с чем-то новым, пусть и с риском для жизни. Я не был местным магнатом, но доходы с добычи позволили мне более творчески подойти к выбору техники для использования.
Я проскочил этап покупки квадроцикла, байка и даже багги, сразу перейдя к джипу. Так как я довольно часто ковырялся в себе и в своих неприглядных помощниках, у меня не было системных ограничений, как у других игроков. Они могут более или менее настраивать свою технику только на этапе Мега Машин и еще более точно разрабатывать чертежи Железных Городов, но я мог сделать внесистемный апгрейд даже квадроцикла. Разумеется, у моего джипа было больше силовых установок и энергоядер, чем положен. Когда одна из команд вернулась с рейда, в котором они скрестили мечи с орками, мне удалось раздобыть три тела. Хоббита, человека и орка.
Тела первых двух я воссоздал почти полностью, но с радиоуправлением была масса проблем. Все оказалось куда сложнее, чем с самодвижущимися вагонетками. С некоторыми сложностями я мог управлять внешними робо-телами только через провода. То же самое было и с джипом. После нескольких часов великого напряжения мозгов и воли я плюнул на всякие попытки совмещения, и начал водить через внешнее тело хоббита. Только слегка руль, педали и панель управления изменил. Штурманом был человек. А вот на пулемете должен был сидеть орк. У меня не было денег на покупку станкового электромагнитного пулемета. У хоббита был один ЭМ-пистолет, у человека — два, а у орка был ЭМ-автомат и пистолет.
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Так как третьему телу не было смысла покидать машину, я тупо лишил его таза и ног. Половина тела орка была подсоединена к подъемной платформе под люком, и во время сражений она поднималась вверх. Двое других могли отойти от машины на три метра. С более длинными проводами скорость реакции этих внешних тел сильно падала. Внутренняя часть задней части джипа была значительно усилена. Там были два дополнительных слоя бронепластин между передними и задними сиденьями, внутри дверей и багажника. Вспомогательные энергоядра и силовые установки были в багажнике и в капоте. Собственно, мое изначальное робо-тело сидело сзади, и покинуть джип я мог через верхний люк или через дополнительный люк в днище автомобиля. В основном, во внешних операциях я собирался положиться на своих скучных помощников, которые были загружены в бронированную вездеходную тележку позади джипа. Вторая тележка была предназначена для добытых ресурсов. Посидев на дорожку на капоте джипа, я залез внутрь через верхний люк, захлопнул бронедверь, изолирующую меня от орка и подключил несколько проводов к основному робо-телу. Взглянув на мир через глаза хоббита, я нажал на педаль газа и направил машину в пустошь.

Глава 5

Я ждал приключений, борьбы на грани выживания и новых встреч, желательно, вкупе со спасением инопланетной принцессы или какой-нибудь графини, на худой конец. А получил мучительно скучный и чернично мрачный пейзаж. И как бы я не менял точку обзора, то от лица хоббита, то из глаз человека, и даже орк вылезал из люка пару раз, пейзаж определенно оставался прежним. Он был беспросветно тухлым. Томительными и однообразными вечерами, которые здесь были каждый день — на завтрак, обед и ужин, я вспоминал нежные и горячие тела городских танцовщиц. Но еще более важно. Предельно важно. Архиважно… Я, блин, заблудился! А когда решил вернуться к последней точке маршрута, чтобы найти обратную дорогу, следовало ожидать… я заблудился еще более безнадежно.
Вот чего я не ожидал в своем новом и могучем робо-теле — что вслед за моим сознанием в него перекочует и топографический кретинизм. В своем родном городе, как и в немногочисленных путешествиях, большую часть времени я проводил в четырех стенах квартиры или номера. В лучшем случае это были стены крохотного офиса или грязного склада, куда я добирался с большим трудом. Время от времени, когда мне под руку попадалась какая-нибудь постоянно-временная работенка онлайн, я неделями или месяцами не уходил дальше ближайшей Пятерочки. Мое личное пространство было воистину обширным и великолепным, но ограниченным широкоформатным экраном монитора. Кто же знал, что ориентирование на местности мне понадобится на другой планете? Я мечтал о том, чтобы стать попаданцем. В другой мир, в будущее или в прошлое. Меня даже посещали сны на эту тему. Однако, когда эти фантазии вошли в мою реальность, я оказался совершенно не готов к такому выверту судьбы.
Мои робо-мозги многофункциональны, многогранны и еще много чего много. Я раз за разом погружался в себя, и картинка прошлого пути передо мной была четкой. Даже детальной. Однако, я действительно не понимаю, как читать эту картинку. В гайде написано, что нужно оставлять позади себя ориентиры. Или мысленно отмечать привлекающие внимание объекты. Но как конкретно это делать? Поначалу все объекты вокруг меня, будь то странный холм или причудливая скала, привлекали внимание. А потом все они перестали быть интересны, и не задерживались надолго в моем сознании. Затем я спохватился, но было уже поздно.
Исследования одометра нимало не приближали меня к сути. Ведь я мог ехать по дуге или нарезать круги. Я несколько раз пытался проехать несколько десятков километров в одном направлении, потом вернуться и проехать столько же в другом, но раз за разом сбивался с курса. Со временем электронные мозги помогали мне отслеживать отклонения рулевого колеса в ту или другую сторону с точностью до одного-двух градусов, но и это мне не помогло. Пустошь не была идеально ровной, она перемежалась пологими холмами и оврагами, высокими дюнами и короткими горными хребтами. Раз за разом они сбивали меня с пути. Я пытался мысленно рисовать карту, однако, это не слишком помогало.
В своих изысканиях я сумел набить грузовую тележку рудой под завязку, и хотелось бы поскорее сдать минералы, чтобы получить свои законные бабосики. Я даже готов рвать на себе волосы, чтобы излить на них свое разочарование. К сожалению или к счастью, какая-либо растительность отсутствует на моей металлической черепушке. В такие моменты очень хочется полистать соцсети или подзарядиться дозой старенького, но добротного аниме-сериальчика, а может быть скачать какой-нибудь фильмец и употребить его вместе банкой пиваса, а то и двумя. Однако, в этой чертовой пустоши я навряд ли смогу найти сериал, ТВ, пиво или какие-либо другие блага цивилизации. Да, будь проклят тот день, когда я сел за баранку этого джипа! Если я вернусь в город, то никто и ничто не сможет заставить меня снова исследовать пустошь! Клянусь!
Где-то не так уж далеко впереди что-то блеснуло. Потом еще и еще раз. Для меня уже не важна была возможность напороться на преждевременную кончину. Несменяемый вид за окном буквально сводил меня с ума. Не знаю, может ли быть у робота шизофрения или невроз, но у меня они точно начали развиваться. Поддав газку, я на всех парах помчался навстречу приключениям.

Низкорослая и худая эльфийка наклонилась над одним из своих товарищей, пытаясь приварить ему поврежденную руку. У девушки была только аптечка с нано-пластырями и миниатюрным сварочным аппаратом, но не было ни знаний, ни навыков медика. Нано-пластырь на Механоиде был лекарством от всех болезней, но эффективность его применения зависела от ремонтника. В зависимости от детали, которую нужно было починить, пластырь нужно было использовать по-разному. А иногда его и вовсе не нужно было использовать. Ремонт руки от балды был возможен, но чувствительность и подвижность ее уже будет не та после внешнего исчезновения повреждений. Вместе с тем, сейчас ремонт был жизненно необходим. Ради спасения команды.
Даже сформированное из блестящего металла личико эльфийки было крайне миловидным, и легкая хмурость, набежавшая на него, нисколько не снижала его привлекательности. Хуалидэль из клана Вейдада была весьма расстроена. Она начала играть в Мега Машины совсем недавно, сразу после достижения совершеннолетия. Поняв, что будущее их планеты теперь напрямую связано с Цивилизацией Механоида, и другие расы могут использовать свое численное превосходство для бурного развития в игре, а полученные энергоны для строительства, коммуникации и ведения войн, эльфы уже не могли остаться в стороне. Хотя их самих было мало, но мудрость эльфов была не для красного словца. Как долгоживущая раса, эльфийский народ обладал большими возможностями в получении образования и жизненного опыта. Войдя в игру позже других и в меньшем количестве, эльфы быстро разобрались в местной экономике, тактике и технике. Поэтому у них в среднем было лучшее оборудование, оружие и техника.
Хуалидэль недавно исполнилось сорок два года — четырнадцать по человеческим меркам. Совершеннолетними эльфы становились в возрасте от сорока до восьмидесяти лет, в зависимости от уровня образования в науке, искусствах и культуре. Стать совершеннолетней в 42 удавалось лишь немногим гением. Естественно, молодая эльфиечка была очень горда собой. Она успешно зарегистрировалась, быстро освоилась в городе и, получив подарочные стартовые средства от своего клана, а также взяв кредит, девушка собрала свою команду из представителей разных рас. Игра Мега Машины была настоящим клондайком для наемников, бывших немного более сообразительными, чем простые солдаты или крестьяне. Им до фонаря были разборки между различными расами. Хуалидэль показала себя, как грамотный командир, и у нее на подхвате были три опытных эльфа, поэтому пара десятков людей и гномов решила присоединиться к команде, чтобы попытать счастья. Там даже был один хоббит.
Вместе с тем, именно удача их и подвела. Во время очередного рейда они столкнулись с заблудившейся командой орков. Таких команд на Механоиде было очень много. У Темного Властелина в руках были огромные залежи золота и других ресурсов. Изначально ему уже принадлежал массивный горный хребет в Землях Тьмы, а потом Он, незадолго до появления игровых капсул на планете, отжал богатые копи у гномов. И как самый богатый разумный на планете, Темный Властелин щедро покупал у Механоида энергоны за драгоценные металлы. Да, орки были тупыми в тактике и стратегии, хотя и относительно успешными в личном бою, но за ними стоит богатый Хозяин, покупающий капсулы виртуальной реальности на развес, а не поштучно. Орды его солдат бродили по первому пласту. В разное время от половины до двух третей отрядов орков были потеряшками, ставшими теперь чем-то вроде еще одной из разновидностей мех-зверей первого пласта.
Обычно дезорганизованные орки, много месяцев бесцельно блуждающие по пустоши, не представляли большой угрозы, но встретившийся команде Хуалидэль отряд превосходил команду по численности солдат и единиц техники. Оружие их также было неплохим. Команда уже потеряла пятерых убитыми и десять из них получили повреждения различной степени тяжести. Для орков обмен также оказался чувствительным, однако, преимущество в численности давало им большой простор для маневра. Чаша весов уже основательно качнулась в сторону злой расы.
В этот момент эльфийка услышала гул мотора. Она подняла голову и увидела, что с тыла к ее команде приближается джип. Джип не был сильной боевой машиной. Напротив, его можно было назвать только первичной БМ, находящейся на самом дне. Но чуткий слух девушки уловил, что эта машина получила основательный апгрейд и была гораздо мощнее, чем казалось на первый взгляд. В глазах Хуалидель заблестели искорки надежды. К сожалению… ее надежда была безжалостно растоптана мгновение спустя. Из люка джипа показалась сначала уродливая башка, а затем и торс вонючего орка. И тот достал ЭМ-автомат. Автомат был не так уж мощным в бою. Куда менее мощным, чем ручной и тем более станковый пулемет. Он он был все еще опасен для неприкрытых ничем тел обычных роботов. Со стороны команды послышались возгласы отчаяния, а орки на другой стороне радостно возопили. Ствол ЭМ-автомата быстро засветился, перейдя в режим стрельбы, мелькнула вспышка, и эльфийка обреченно закрыла глаза.
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Однако, металлического лязга разрываемой тушки робота не последовало. Более того, поле боя погрузилось в странную тишину. Не было слышно ни звука от роботов по обе стороны линии столкновения. Даже интенсивность выстрелов упала. Наиболее четко был слышен только визг автоматной очереди, исходящий из тыла и пролетающий над головой Хуалидэль. Постойте-ка! Над головой? Девушка открыла глаза и сделала их еще шире через миг. Орк стрелял поверх игроков ее команды прямо в других орков. В следующую секунду из правого окна джипа вывалилась половина туловища человека, и тот начал с двух рук стрелять из пистолетов. Со стороны водителя показалась маленькая ручка, скорее всего, хоббита. В руке у нее был ЭМ-пистолет. Удивительная троица начала обстреливать орков, и точность их стрельбы была достаточно приличной, чтобы оказать давление на врагов.

Я, блин, ввязался в мощную заварушку! Мое сердце бешено стучит… ну, так я чувствую, по крайней мере. Когда я только-только увидел сражение, первой мыслью было присоединиться к победителю. С орочьим телом в качестве посредника я мог более или менее сойти за своего. Но потом увидел ее. Ее миниатюрное металлическое тело несло в себе след юности, но изгибы и выпуклости его были почти как у взрослой женщины. А самыми привлекательными мне показались ее по-анимешному большие глаза. Да, это были стеклянные объективы, не имевшие никакого отношения к реальности. Но они открывали простор для воображения. Как я понял, здешние игроки обычно использовали тела и черты лица приближенные к реальным. И у этой прелестницы были длинные заостренные ушки. Она точно не была рослой хоббиткой. Да, определенно — она молодая эльфийка. Бабушки-воробушки! Красотка эльфиечка! Не о ней ли я всегда мечтал? Что в прошлой жизни, что в нынешней. Ранее я успел пообщаться с несколькими игроками эльфами, но все они были мерзкими мужчинами. Как-то раз я видел прекрасный профиль в окошке промчавшегося мимо БТР, но лицом к лицу эльфийку я вижу впервые. Десятая часть секунды понадобилась мне, чтобы принять правильное решение.
Ава-орк открыл стрельбу по не готовому к такому повороту противнику. С первыми же выстрелами мне удалось вынести пулеметчика на джипе. Затем я продолжил стрелять по менее опасным целям. Ава-человек и ава-хоббит быстро присоединились к первому. У меня не было навыков стрелка, но в моих робо-мозгах было много процессоров. Скорость прицеливания у меня была на уровне, как и стабильность стрельбы. Открывшая боя очередь из автомата снесла головы трем оркам и повредила еще несколько. Еще одного убил ава-человек. Станковый пулемет на джипе уже не представлял для меня угрозы, однако, у врагов был небольшой шестиколесный бронетранспортер, именуемый здесь мини-БТР. Его башня с пушкой уже была покоцана выстрелом из ракетницы, скорее всего, и сейчас бездействовала. Но вспомогательный пулемет пришел в движение. Что было неприятно, стрелок на этот раз прятался внутри, и его невозможно было достать из моих пукалок.
— Есть ракетница⁈ — прокричал ава-человек, пока джип огибал проигравшую команду.
— Есть! — мягким и звонким голоском прокричала эльфийка, не сразу сообразив, что к чему.
Но было уже поздно. Джип на высокой скорости промчался мимо. Я продолжал стрелять из всех стволов, пока машина приближалась к оркам. Мимо свистели пули, но они были не слишком опасными для меня. Наконец, противник открыл огонь из крупнокалиберного пулемета на мини-БТР. Все три аватара быстро нырнули в джип. Пули пробили лобовое стекло и боковое стекло со стороны пассажира. Но больше всего досталось задней половине машины. «Придурки!» — со счастливой злобой подумал я. Надо было стрелять в двигатель. По всей видимости, стрелок думал, что сможет вынести автоматчика, но не тут-то было. Эта часть машины была дополнительно усилена бронепластинами, и даже крупнокалиберные пулям было непросто пробить их. Если бы пулеметчик выстрелил в капот или в колеса, было бы больше толку.
Не сбавив скорости, мой джип подъехал к оркам с фланга, выехав из зоны обстрела пулемета. Ава-орк и ава-человек снова открыли огонь. Примерно через четверть минуты я оказался в тылу отряда противника. Сделав вид, что крепление не выдержало, я отсоединил прицепы и помчался еще быстрее прямо через центр вражеского строя обратно к своей ненаглядной. Оставленные позади грузовые тележки не привлекли внимания орков. Аккуратно и незаметно мини-грузовички начали десантироваться из первой тележки. Как обычно, в пустоши было темно, а темнота — друг молодежи. Тем временем, джип приблизился к позициям обороняющихся, получив еще несколько попаданий из пулемета в багажник и заднее стекло, точнее — в бронепластину, мимикрирующую под стекло.
Эльфийка, несмотря на юный внешний вид, отличалась умом и сообразительностью. Едва я подъехал к линии обороны достаточно близко, она бросила в лобовое стекло какую-то трубу с криком: «Последняя!». Ава-человек и ава-хоббит инстинктивно попытались поймать ракетницу. И едва не сломали руки. Хотя джип и сбавил скорость, она не была нулевой. Кроме того, ракетница оказалась весьма тяжелой. Было неизвестно, сколько сил в хрупком эльфийском теле, но куда больше, чем у моих вспомогательных тел. Худо-бедно приняв посылку, я заложил новый вираж и помчался к оркам. К этому времени мой драгоценный джип уже был весь в пробоинах и вмятинах.
Из восьми самоходных болванчиков у троих были хоббитские руки, встроенные в кабину. Баланс их был так себе, и использовать ЭМ-автомат или что-то посерьезнее было нереально. Но вот пострелять из пистолета бесполезные помощники могли. Орки были полностью сосредоточены на мне и защищающейся команде, и мини-грузовички без проблем смогли обшманать трупы, найдя четыре ЭМ-пистолета. Вскоре они заняли позиции, спрятавшись среди машин. На почти почти полностью разбитом джипе я таки смог доехать до слепой зоны пулемета, и тогда болванчики начали беспорядочную пальбу. Из-за удаленной коммуникации, упрощенного управления, плохой оптики и отвратительного баланса мини-грузовички могли стрелять только куда-то туда, а не конкретно в цель. Но этого было вполне достаточно для создания проблем в тылу противника.

Глава 6

Орки были в шоке, ни с того, ни с сего прямо в их стане кто-то начал стрелять во все стороны. Никого не задело, но они знатно перепугались, не зная, куда стрелять. Даже пулеметчик в мини-БТР завис на добрых несколько секунд. Это-то мне и нужно было! Ава-хоббит крутанул рулевое колесо и вдавил в пол педаль газа. Через пару мгновений джип оказался позади бронетранспортера. Враг быстро отреагировал, и пулемет начал разворачиваться в мою сторону. Ха-ха! Было уже поздно! Мои хоббит и человек кое-как расположили тяжелую дуру поперек машины, высунув ее из бокового окна. До БТР было менее пятидесяти метров, только кривоглазый рукожоп не попал бы на таком расстоянии. То ли дело — великий и могучий я! Ава-хоббит нажал на кнопку и ракета с синим пламенем на хвосте вылетела в сторону цели. Только тогда я понял, что немного опростоволосился. Бэлииин! Огненная атмосфера наполнила салон. Ава-человек быстро превратился в копченого робота, корпус местами даже расплавился. Водитель и пилот временно лишились зрения, и ава-орку пришлось выглянуть наружу. Благо у нас четверых были единые мозги, и с некоторыми усилиями мне удавалось управлять автомобилем.
Сбоку вспыхнуло и громыхнуло. Попадание было точным, и мини-БТР мгновенно превратился в бесполезный кусок металла. Пулемет затих, и теперь моему джипу мало что угрожало. Мини-болваны продолжали резвиться среди орков, полностью развалив их строй. Защищающаяся команда начала приходить в себя, менять позиции и лечить раненых. Мои тухлые помощники тайно разгружали вторую тележку, а также подтаскивали к ней тела павших противников и оружие.
Через несколько минут остатки отряда орков разъехались или разбежались в стороны. Пришло время для разбора полетов и дележа добычи. Я сразу же заприметил более или менее целый джип. Самая ценная его часть — станковый пулемет был почти как новый. Водитель каким-то образом умудрился получить пулю в лоб, повиснув на передней двери, а пулеметчика уже снял я. Более никого в машине не было. Мой джип деловито подъехал к машине. Из добычи вокруг был только раздолбанный мини-БТР, развалившийся на куски джип, багги и байки, лишившиеся водителей, а также трупы орков, которые я частично уже прихватизировал. Ну, и много оружие. Остатки врага сбежали на паре джипов и нескольких багги и мотоциклах. Кто-то даже пешком. В общем, выбранный мною джип был самым ценным в груде здешнего хлама, и я никому не собирался его уступать.
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* * *
Когда поле боя затихло, Хуалидэль не сразу смогла прийти в себя. Несколько минут назад она готова была смириться со своей судьбой, принять неудачу и начать игру сызнова на другой локации. Однако, внезапно прибывшая на место несуразная троица игроков перевернула все с ног на голову. Нельзя было сказать, что три бойца, присоединившиеся к ним, сильно бы качнули чашу весов на их сторону. При стандартном варианте. Но эти трое были слишком дикими. Сначала они застали орков врасплох, избавившись от нескольких, затем, рискуя игровой жизнью, навели шороху в рядах противника. После чего каким-то образом провели диверсию в стане врага и, в конце концов, избавились от мини-БТР, поставив решающий штрих в конфликте. И теперь ее команда, пусть и с потерями, осталась в строю.
Игроки под началом эльфийки сначала подсчитали потери и проверили свою технику. После чего направились к оркам для сбора добычи. Джип троицы встал рядом с оставленной врагами машиной, застолбив ее за собой. Вскоре девушка заметила, как радиоуправляемые шахтные вагонетки отбуксировали две грузовые тележки ближе к двум джипам. Три вагонетки были странными. У них были руки! И в этих руках теперь были пистолеты. Хуалидэль прошла очень хорошие курсы и много знала об игре Мега Машины, но она никогда не видела таких вагонеток. Теперь было понятно, как троица организовала диверсию. Она чувствовала себя немного неловко, так как неожиданные союзники не покинули машину. Ее команде не доверяли? Когда эльфийка и несколько компаньонов подошли поближе, чтобы пообщаться со спасителями, из орочьего джипа внезапно вылез человек. Он ничего не делал, но было понятно — игроку хватит и доли секунды, чтобы дотянуться до пулемета, если возникнет какая-то проблема. Компаньоны девушки напряглись, но она жестом приказала им оставаться на месте, подойдя лично, хотя это и было ниже ее статуса. Проигнорировать ее статус мог любой орк, некоторые люди и никто из хоббитов. Тип на водительском кресле был первым.
— Благодарим за помощь! — с мягкой улыбкой на устах проговорила эльфийка.
— Все в порядке, — махнул рукой хоббит, немного высунувшись из окна. — Мы не могли оставить юную леди в беде.
— Хуалидэль из клана Вейдада, — представилась красавица.
— Федор из клана Русь, — просто ответил собеседник.
Девушка немного опешила. Игрок общался с ней слишком просто. Неужели ему не знаком великий эльфийский клан Вейдада? Или он не испытывает к нему уважения? И что это за клан «Русь»? Хуалидэль впервые о таком слышала. Но спрашивать о делах клана было невежливо, поэтому она промолчала.
— Сожалею о понесенных вами убытках, — наконец, проговорила она с тусклой улыбкой.
— Ооо! Не стоит! — снова махнул рукой хоббит. — Полученной добычи более чем достаточно, чтобы компенсировать их.
Одной лишь фразой он не только обозначил, что их троица уже забрала себе трофейный джип, но и уведомил эльфийку о прекращении их отношений. То есть, она и ее команда больше ничего не должны были за оказанную помощь. Теперь две команды могли разойтись в стороны. Сотрудничество между ними завершено? Вот так просто? Казалось, троица боялась, что ее команда захочет отобрать у них законный трофей. Конечно, почти целый джип со станковым пулеметом был наиболее ценным из всей добычи, но и оставшейся части было немало. Ее команда могла полностью исчезнуть сегодня, но вышла из конфликта с прибылью, благодаря новоприбывшим. Добычи хватит на ремонт поврежденной техники, покупку оружия и боеприпасов, а также на оплату штрафа за погибших игроков, чтобы они возродились в том же городе в ближайшее время. Троица оказала им большую помощь, и Хуалидэль не была такой бессовестной, чтобы лишить спасителей добычи. Все-таки, она была благородных кровей. Она даже готова была оказать незнакомцам дополнительную услугу.
— Ваша машина повреждена, — поджав губы, проговорила девушка. — Ремонтники из нашей команды недостаточно профессиональны, но они могут временно залатать критические повреждения.
— Не нужно! — покачал головой Федор. — Мы умеем ремонтировать авто.
Эльфийка с подозрением взглянула на собеседника. Он сказал: «мы»? То есть, из них троих, как минимум, двое обладают навыками ремонта техники? Это весьма интересный поворот. К слову, в ее команде из двадцати с лишним разумных таковых было также всего двое. Эта троица казалась все более и более странной. Начиная с того, что орк, человек и хоббит тусуются вместе. Затем, было видно, что за командование у них отвечает хоббит, иначе ему бы не доверили вести переговоры, а остальные двое все это время молчали. Все трое смотрели на нее как-то иначе, чем другие игроки. Обычно игроки проявляют к ней энтузиазм и уважение. Конечно, Хуалидэль понимала, какие мысли крутятся в головах большинства мужчин, независимо от расы. Однако, люди смотрели на нее с вожделением только исподволь, чтобы не обидеть. У большинства гномов были собственные представления о красоте, да, и вообще, их больше привлекал блеск золота, чем женские формы. Хоббиты же слишком уважали и боялись ее, чтобы смотреть с особым интересом. Обычные орки в игре вообще никак не воспринимали ее за представительницу противоположного пола. А те, кто воспринимал, откровенно глазели с похотью во взгляде. Эта же троица разглядывала эльфийку как-то по особенному. Во взгляде чувстовался мужской интерес, но он был не мерзким и влажным. Казалось, у всех троих во взгляде читалось обожание. Впрочем, как бы они ее не обожали, вылезать из машины и приближаться наемники не стали. Скорее всего, наемники, иначе бы среди них не затесался орк.
— Ладно… — слегка пробурчала Хуалидэль. — Тогда… тогда я пойду, замусь делами команды?
— Без проблем! — кивнул Федор, достал из бардачка сверток инструментов и принялся за ремонт.
На лицо эльфийки сразу же набежали тучи, но она тактично промолчала. Вернувшись к своим, она приказала всем заниматься сбором добычи и ремонтом в паре сотен метров от временных союзников. На все их вопросы она только мотала головой. Члены команды были недовольны новичками, не проявившими уважение к их лидеру, но не стали ввязываться в неприятности. Им еще предстояло зализать свои раны. Кроме того, даже если они начнут перестрелку и одержат победу над неизвестными, команде все еще нужно было вернуться в город, а орки могли все еще находиться где-то рядом.
* * *
Вейдада Хуалидэль была действительно прекрасна! Даже в образе робота. Издалека она казалась милой, а вблизи оказалась сногсшибательной. Как бы мне хотелось пообщаться с ней поближе. Пусть я и не явился ради ее спасения верхом на белом коне, черный внедорожник также был неплох, не так ли? Пусть она и не бросилась бы ко мне на шею в первую встречу, мы могли бы неплохо законнектиться на этот раз. Воображение рисовало различные варианты развития событий. Вместе с тем… как это возможно? У каждого из моих дополнительных тел в районе поясницы торчал провод! Сначала я хотел, воткнуть провода прямо в голову, чтобы коммуникация была быстрее, но это было слишком заметно. Пришлось использовать поясницу, как точку подключения. Там даже были специальные защелки, чтобы можно было спустить провод по правой ноге, тогда он был бы у самой земли, и в темноте он был бы не шибко заметен. Но это — если не подходить слишком близко. Я не хотел рисковать и раскрывать свою слабость. Красивая подружка — это хорошо, но моя тушка мне намного дороже
Команда эльфийки встала лагерем довольно далеко от меня. Даже с хорошей оптикой глаз было сложно что-то толком разглядеть на таком расстоянии, если не использовать бинокль или телескоп. Но я у них таковых не заметил. Перво-наперво я выбрал из трупов орков более или менее целые. Их было четыре. Немного пошаманив над ними, я подключил их к своей системе. У троих были провода длиной в пять метров, а у одного — десять. Проводов разного диаметра у меня была пара бабин. Для меня они — критически важная вещь, поэтому, естественно, у меня был запас. Так как мне прямо сейчас нужны были ремонтники, а не бойцы или стрелки, длина провода не была критической. Еще семь тел нельзя было использовать. У четырех из них была раскурочена голова. Из трех оставшихся я достал ЦП и вставил в головы своих первых аватаров. Моя собственная черепушка уже была полна, некуда было вставить новые процессоры. Кроме того, я заметил, что за эти дни блуждания по пустоши я стал лучше чувствовать дополнительные тела. Как будто, я к ним привыкал. А может быть, в их ЦП теперь были встроены частички меня в виде подпрограмм. В общем, ава-тела время от времени реагировали на автомате, прежде чем я осознаю происходящее. Особенно это пригодилось в бою. Чтобы лучше разобраться в ситуации, я решил провести апгрейд мозгов доп-тел.
Когда все апгрейды тел были завершены, я серьезно взялся за ремонт машин. Особенно моей личной. Она была куда мощнее и надеждее орочьей, а также была специально адаптирована под мои нужды. Поэтому я просто обменял детали между двумя транспортными средствами. Те, что можно было переустановить. В процессе выровнял вмятины и частично залатал дыры в корпусах машин. Станковый ЭМ-пулемет, конечно, перекочевал на мой джип. Лобовое стекло и одно боковое также были заменены. Хорошей новостью было отсутствие серьезных повреждений в ходовой части. Орочий джип мог вполне перемещаться самостоятельно. Он был взят на прицеп к первому, и в конце автопоезда пристроились грузовые тележки. Оружие и тела врагов, будучи относительно ценными, были перенесены в багажники джипов. А последнюю тележку мои болваны наполнили выброшенной ранее рудой.
Главный ава-орк теперь сидел на пулемете, в кобуре под крышей был пристроен ЭМ-пистолет, который орк мог использовать при необходимости. У двух других аватаров в первой машине было по ЭМ-автомату и пистолету. Во втором джипе у двух орков были по автомату и пистолету, а у оставшихся — по два пистолета. По одному пистолету было у моих глупых помощников. В общем — я теперь был еще более упакован, чем ранее. Два джипа находились в жесткой связке, и управляющие провода я пустил через нее, а потом под днищем автомобиля. Хотя для этого провода пришлось еще удлинить, боевая скорость и эффективность сократились в три или четыре раза, станкового пулемета было более чем достаточно, чтобы расправиться с большинством врагов. Союзники все еще ковырялись, и я решил подъехать поближе, чтобы разузнать, куда они направляются дальше. Может быть, удастся упасть им на хвост. И даже если они откажут мне в сопровождении, я могу следовать за командой в отдалении.
* * *
Сначала со стороны троицы не было особого движения. Два ремонтника команды ухмыльнулись, считая тех дилетантами. Умеют ремонтировать? Да, вы шутите? На первом пласте было недостаточно материалов и обучающих гайдов, чтобы массово взращивать квалифицированных техников. Два специалиста команды не были простыми. Они прошли серьезное обучение. Один — человек учился в классе своего сюзерена, а второй — эльф в училище своего клана. Он был более квалифицирован, чем первый. Даже после обучения снаружи, став игроками, они уделяли много времени улучшению своих умений, из-за чего они были хуже остальных в бою. Но техники были куда более ценными, чем стрелки. В дальних экспедициях и после вот таких вот сражений они проявляли себя в полной мере. Конечно, полноценный ремонт невозможно было осуществить в полевых условиях, нужно было вернуться в город, но достаточно было просто поставить транспорт на ход, а также сформировать из них автопоезда, потому как водителей не хватало. И у команды из трех наемников был свой ремонтник? Нонсенс!
Однако, примерно через полчаса все были удивлены. Со стороны наемников послышались непрестанные шумы. Кто-то работал молотком или даже кувалдой. Были даже видны вспышки сварочных аппаратов. Один, два, три… Черт возьми! Они втроем занимались ремонтом? Как это может быть? Чтобы кто-то из них работал сразу с двух рук — еще более невозможно. Да, один или два техника могли прятаться в джипе и не участвовать в сражении. Опытный глаз легко мог заметить, что задняя часть джипа имела дополнительную броню, и там вполне мог прятаться еще один, максимум, два пассажира. И даже так, из пяти игроков трое умели ремонтировать машины? Сюр, как есть, сюр. Выражение лица Хуалидэль сразу стало кислым. Что вы хотите этим сказать? Вы такие крутые, что ли? Но стоило признать, троица-пятерка действительно была особенной. При любых раскладах.
Примерно через полтора часа шумы с той стороны прекратились, и еще через несколько минут огни фар джипов начали приближаться к команде. Эльфийка, как командир, вынуждена была выйти навстречу наемникам, остановившимся в нескольких десятках метров. Два эльфа, один из которых был серьезно поврежден, вызвались сопровождать свою начальницу, но та им не позволила. В сопровождении не было смысла. Если конфликт не возник ранее, вряд ли он возможен сейчас.

Глава 7

Подойдя ближе, Хуалидэль не могла не прийти в изумление. Временные союзники не просто поставили машину на ход и провели косметический ремонт, как она изначально предполагала. Они даже поменяли детали, на что едва были способны ее ремонтники. И дело не в том, что у них не хватало квалификации. На первом пласте не продавали многих инструментов для ремонта техники. Такие инструменты нужно было изготавливать самостоятельно, а это — отдельная профессия. Например, кузнецов и ремесленников в их городе не было. На руках у ее техников было только стандартное оборудование. Эти трое, либо обладали ремесленными навыками, либо прибыли издалека. Каждый из этих вариантов был трудно переварим. Путешествовать из города в город на джипе было смерти подобно. Скривив губы, эльфийка первой обратилась к хоббиту.
— Мистер Федор, чем обязаны? — спросила она.
— Можно просто Федор, — улыбнулся тот. — Мы закончили ремонт и готовы отправиться в путь.
— Эмм… — немного зависла девушка. — А вы не боитесь нападения орков?
— Они не посмеют! — послышался сверху хриплый голос. Орк-наемник похлопал рукой по станковому пулемету.
— Действительно, — согласилась Хуалидэль.
Орки, скорее всего, не станут нападать на странную троицу. Но что насчет ее команды? Они все еще в меньшинстве. И если враг организует засаду, дело может принять скверный оборот.
— Могу я поинтересоваться, — после некоторых раздумий проговорила она. — Куда вы направляетесь?
— Ай, куда глаза глядят, — пожал плечами Федор. — Четкой цели нет. Мы просто путешествуем.
— Вот как? — улыбнулась эльфийка. — А мы едем в город Син. Хотите с нами? В нашем городе продают отменный эль.
— А разве эль не одинаковый во всех городах? — нахмурился Федор.
— … — Хуалидэль не знала, что сказать. На первом пласте эль делали только не игровые персонажи в системных городах. У игроков не было ни технологии, ни навыков, ни оборудования для производства. В Мега Машинах было слишком много ограничений.
— Шучу! — рассмеялся хоббит. — Вы опасаетесь орков? Не вопрос! Мы можем поехать с вами.
— Премного благодарна! — низко кивнула эльфийка.
— Не стоит, — покачал головой собеседник. — Мы вместе прошли через ситуацию жизни и смерти. Теперь мы — побратимы. Ваши проблемы — наши проблемы. Не нужно благодарностей!
Хуалидэль на какое-то время впала в ступор, затем кивнула еще раз и вернулась к своей команде. Ей все еще приходилось общаться с хоббитом через окно. Он даже не открыл дверь джипа. Навряд ли кто-то из них решит помочь с ремонтом, поэтому девушка даже не спрашивала. Еще через три часа, наконец, автопоезда были собраны и лагерь зачищен. Все тронулись в путь. Позади команды ехал автопоезд троицы.
* * *
Через несколько часов пути я не выдержал скуки и приблизился к джипу с милашкой на борту. Она сидела сзади и не была ничем занята. Возможно, у нее найдется свободная минутка, чтобы поболтать со мной? Хотя в союзной команде и были другие представительницы слабого пола, они не были эльфийками, на кой-черт они мне сдались?
— Мистер Федор, что случилось? — очень и очень привлекательно насупила брови красавица.
Мое сердце забилось быстрее.
— Ничего, — помотал головой ава-хоббит. — Мне просто стало скучно, и я решил поболтать с вами.
— Вот как… — задумчиво протянула Хуалидэль. — И о чем же Вы хотели со мной поговорить?
— Так… — пожал плечами хоббит. — О том, о сем. О погоде, например… кхм… лучше Вы выберите тему.
— Я могу выбрать? — удивилась собеседница. — Хорошо! Тогда, если это не секрет, скажите, где вы получили навыки ремонта? У вас собственные инструменты?
— Мы самоучки, — улыбнулся ава-хоббит. — Часть инструментов мы сделали сами, другую часть купили у бродячего торговца. Не так давно. Кстати, хочу преподнести Вам подарок.
После этих слов ава-человек вытащил из бардачка сверток и передал хоббиту, а тот уже протянул через открытое окно эльфийке.
— Что это? — спросила прелестница, глядя на сверток, но не смея его разворачивать.
— Это плащ-накидка, — пожал плечами Федор. — Вы, эльфы любите такие. Насколько я знаю.
То был один из моих запасных плащей. Я просто немного подрезал его снизу, чтобы он подошел низкорослой красавице.
— Плащ-накидка? — удивилась она, затем развернула его, чтобы осмотреть со всех сторон. — Я слышала, что недавно в городе Син появился ремесленник, делающий такие плащи. Но он уже давно их не продает. И некоторое время назад он пропал. Поэтому мне не удалось достать такой.
— Наверное, бродячий торговец и был тем самым пропавшим ремесленником, — без тени смущения на лице соврал я. — Как Вам?
— Большое спасибо! — лучезарно улыбнулась девушка. — Мне очень нравится! Но это слишком дорогой подарок, я не могу его принять.
— Пожалуйста, — кивнул хоббит. — Может быть, наша встреча — это судьба. Это просто приветственный подарок. Он ничего не стоит. Носите на здоровье!
Ооо! Да, я просто гигант флирта! Просто посмотрите на эту Хуалидэль из клана Вейдада. Она произнесла название своего клана очень отчетливо. Сначала я не обратил на это внимания, а потом понял, что это должно было что-то значить. Что она хотела мне сообщить? Этот клан так известен? Ну, и что, что этот клан богат. Могут ли они сделать плащ-накидку? А я могу! У эльфийки глазки аж заблестели. То-то же! А эти придурки почему на меня зыркают? Если я молодец, красавец и удалец, а вы ни на что негодные полудурки, какие проблемы? На зеркало неча пенять, коли рожа крива! И это просто эффект ава-хоббита. Если бы Хуалидэль увидела настоящего меня, то уже бы ехала в моем джипе. Однозначно! Для других плащ-накидка, может быть, и дорогое удовольствие, но у меня они по цене сырья. Будь здесь десять эльфиек, я бы вытащил десять накидок. У тех, кто таращится на меня, нет такой способности. Эх, земляне действительно лучшие в кидании понтов…
— Тогда благодарю! — проговорила через некоторое время смущения эльфийка, вырвав меня из мира грез. — А как давно вы видели бродячего торговца? И куда он отправился?
— Да, в соседний город, — без раздумий ответил я. — Какой конкретно, я не спросил. Он сказал, что ему нужно посетить больше мест, чтобы получить вдохновение.
— А разве не все системные города одинаковые? — с подозрением в голосе спросила собеседница.
— Вот поэтому мы путешествуем по пустоши! — смело заявил я, сменив тему. — Что интересного в этих городах?
На самом деле я очень и очень хотел попасть в город. Стать поближе к вкусному элю и горячим танцовщицам. Пустошь у меня уже в кишках сидела. Конечно, я должен показаться крутым в глазах девушки и никогда не должен жаловаться на свои тяготы. Легкий на подъем, как облачко, стабильный в делах, как гора.
— У вас, наверное, интересная жизнь? — спросила Хуалидэль. Она сложила свои изящные губки в мягкую улыбку.
— А то! — ава-хоббит самодовольно постучал себя по груди, и металлический звон был приглушен гулом силовых установок и передаточных механизмов.
Водитель джипа был крайне недоволен моей такой близостью с их командиршей, он несколько раз пытался выставить меня в плохом свете, заставив их джип вилять из стороны в сторону. Однако, я уже научился контролировать движение машины с точностью до одного градуса. Даже если позади него было три тяжелых прицепа, я мог контролировать поворот в пределах от двух до пяти градусов. Мой джип словно приклеился к машине собеседницы, будто бы кто-то скрепил их металлической балкой. Только благодаря моим навыкам, мы смогли нормально общаться окно к окну, не слишком сильно повышая голос.
* * *
— Миледи, а у Вас высокий стандарт по приему в команду? — внезапно спросил Федор.
— А? — удивилась Хуалидэль. — Почему Вы спрашиваете? Вы хотите войти в мою команду?
В глубине души она действительно была заинтересована в этой троице. Они были странными, но способными. Подарок также пришелся к месту, все-таки, у этого маленького хоббита была совесть, раз он признал ее статус. Да, высокий статус имеет свой эффект даже на маргиналов и отщепенцев. Внешне, конечно, девушка сохраняла невозмутимый вид. Она была немного недовольна их ранним отношением и, прежде чем протянуть оливковую ветвь, следовало указать наемникам на их положение.
— Не-а, — неожиданно для всех отрицательно помотал головой хоббит. — Мы не хотим быть на побегушках у кого бы то ни было. Максимум, мы можем быть союзниками. Но мне следует хорошо об этом подумать, Ваша команда может потянуть нас вниз.
— Что? — пуще прежнего удивилась эльфийка. — Почему Вы так решили?
— Мне кажется, что Ваш водитель болен, — с видом знатока проговорил Федор. — Он водит, как пьяная обезьяна. Это может быть тремор, косоглазие или даже эпилепсия.
Джип Хуалидэль сильно вильнул в сторону, едва не столкнувшись с машиной троицы. Но хоббит ловко избежал столкновения. Меж тем, поворот был слишком крутым, и с учетом добычи, прицепленной сзади, джип основательно накренился.
— Вот, об этом я и говорю! — убежденно сообщил наемник.
Водитель был в бешенстве. Он уже хотел достать свой ЭМ-пистолет и отстрелить гребаную башку низкорослика. Рука дернулась в направлении пистолета, но он не посмел. Не только потому, что наемники их недавно спасли и не сделали ничего плохого. И не потому, что не хотел идти против приказов своего командира. В большей степени он не решался использовать оружие, так как видел ранее навыки стрельбы другой стороны. Сам он был довольно опытным стрелком, но только на твердой земле. Стрелять вот так вот, вытянув руку из окна автомобиля, он не мог. У него не было сил одолеть другую сторону.
— Дейв, веди аккуратнее! — со сталью в голосе проговорила эльфийка.
Водителя словно окатило холодной водой. Не смотрите на то, что его начальница выглядела, как девочка-подросток, на самом деле, она была старше большинства членов команды. Кроме того, она была лучшим стрелком в отряде, а два ее охранника были лучшими фехтовальщиками. Сама командир занимала третье место. Она не только хорошо сражалась, но и умело водила машины, могла оказывать первую помощь поврежденным роботам и частично владела навыками техника, помимо того, что всеми финансовыми вопросами команды она занималась лично, а также тактикой и стратегией. Хуалидэль была не поставленным сверху, а всамделишным лидером. Она была очень грозной. Да, и могущественный клан Вейдада не следовало снимать со счетов. Эльфов в Мега Машинах было мало, но они были крайне сплоченными и обладали огромной боеспособностью. А в реальности они были еще более опасными. Человеческие аристократы не смели их обижать. Дейв выправил машину и уставился вперед, больше не пытаясь сбить хоббита с курса.
— Мистер Федор, — также сурово девушка зыркнула на собеседника. — Я прошу Вас не оскорблять моих людей. Это может повредить нашей дружбе.
— Прошу прощения, — с легкой улыбкой кивнул наемник. — Больше не буду. Так, на чем мы остановились?
— Извините, но мне нужно заняться планированием бюджета команды, — отказалась продолжать общение эльфийка.
— Ок! — кивнул Федор, и вскоре джип троицы снова оказался в хвосте колонны.
* * *
Ой-ой, какие мы гордые! Уже и пошутить нельзя. Не больно то и хотелось. Когда я стану сильнее, у меня на побегушках будет сто тыщ мильонов эльфиек! Я же тебе презент подарил, нельзя ли немного повежливее? Не я же первый начал. Он сам напрашивался. В несколько испорченном настроении я продолжил крутить баранку, следуя за командой глупой эльфийки. Каким бы ни было мое нынешнее отношение к оной, меня манили огни города. Пустошь, иди к черту! Этот папка легко заработает целую прорву энергонов в шахте.
Мы вернулись в город всего через полтора дня пути. И это при том, что нагруженные по полной транспортные средства команды эльфийки ехали куда медленнее, чем мог бы я на своем джипе. Выходило, что я был менее чем в дне пути от города. Так почему же я не смог его найти? Наверняка, это какая-то неразрешимая загадка Вселенной. Вновь подъехав к главной машине, я помахал рукой Хуалидэль и поддал газку. То же самое сделал второй ава-орк, бывший водителем второго джипа. На высокой скорости мы быстро обогнали еле плетущуюся колонну и первыми прибыли в город. Первым делом я спихнул неписям всю руду, и на вырученные средства арендовал склад. После чего начал медленно разбираться с остальной добычей.
Если считать в сухом остатке, то я вернулся с солидным наваром. Я бы заработал меньше, оставшись в шахте. Слегка поврежденный джип стоил не так уж и много. Даже новый джип мне обошелся относительно недорого. Это если сравнивать со стоимостью оружия. Боевая мощь джипа целиком и полностью зависела от станкового пулемета на нем. Он стоил в несколько раз больше, чем сама машина. С другой стороны, мне действительно повезло на этот раз. И удача не всегда будет на моей стороне. Заработок в шахте куде более стабилен. Ну, забудем об этом. Более важно то, что весь мой доход состоял из полезных и нужных активов. Ни джип, ни оружие я продавать не собирался. А также нужно было вынуть энергоядро, силовые установки и сервоприводы из тел орков. Добытая руда была минералом второго уровня — более дорогим, чем руда в шахте. Но даже так выхлоп был небольшим. На ремонт двух машин и апгрейд моих дополнительных тел точно не хватит.
Сначала я распотрошил и сдал на металл орков, затем оставил один из джипов на арендованном складе прямо с обездвиженными аватарами, а на втором отправился в шахту. Два спаренных отбойных молотка все еще болтались в багажнике джипа, я их использовал на раскопках в пустоши. Еще парочку обычных я прикупил в магазе у шахты, а также взял в аренду большую шахтную вагонетку. С тремя телами мои раскопки еще ускорились, даже бессловесные болваны едва справлялись.
Без сна и отдыха я проработал в шахте несколько дней, пока мне это не наскучило. К счастью, мой кошелек солидно пополнился за это время. На обратном пути я прикупил тенты из нано-ткани. Затем, используя склад в качестве базы и швейной мастерской, я несколько еще несколько дней шил накидки в шестнадцать рук. Даже ополовиненного основного ава-орка напряг. Поначалу было сложновато использовать столько голов, рук и пальцев, но труд был однообразным и монотонным. Когда действия были доведены до автоматизма, сложность шитья упала в разы. Каждый условный вечер я выносил плащи на продажу, еще заработав еще энергонов. Наконец, денег было достаточно на полноценный ремонт машин, и даже на стриптиз-бар немного останется.
Пару суток спустя на свет было явлено чудо инженерной мысли — сдвоенный джип. Теперь он выглядел, как новенький, будучи выкрашенным в матовый черный. Однако, вся фишка была в том, что джипы были расположены не один за другим, а багажник к багажнику. Оба багажника были соединены, и у второго джипа появился третий ряд боковых дверей. Вышло что-то типа восьмиколесного вездехода. Пришлось сильно заморочиться над расположением силовых установок и передаточных механизмов, но теперь этот мощный зверь полностью соответствовал моим нуждам. Особенно в плане проводов. Они были расположены внутри машин в бронированных каналах. У всех дополнительных тел, кроме основного ава-орка появились метровые хвосты. Если нужна была высокая скорость реакции и боевая эффективность в пути, вилки на этих хвостах можно было втыкать в гнезда, встроенные в сиденья. А если нужно было больше мобильности снаружи машины, хвосты можно было соединять с проводами на специальных бабинах. Собственно, на этом мои финансы начали петь романсы.

Глава 8

Но ничто не могло остановить меня от похода в бар, и даже я! Оставив машину на открытой парковке, которая была бесплатной, но охраняемой, я отправился в самый лучший и дорогой стриптиз-клуб в городе. Мое любимое место было занято каким-то прощелыгой, но я пристроился в аналогичном и сразу заказал себе несколько стаканов разного пойла. Из-за большего количества процессоров в моей башне напиться стало сложнее. То количество горячительного, что могло ранее вынести меня на половину дня, сейчас нужно было выпить просто для ощущения веселья. Фух! Красота! Цивилизация! Наконец-то я в правильном месте. Девочки здесь все так же красивы, посетители все такие же сдержанные. Мир не изменился… зато я определенно стал другим. Мудрее, разумнее, опытнее. И мой опыт подсказывает, что пустошь мне не подходит. Она для слабаков, которые просто не умеют нормально работать в шахте. На самом деле!
Пару часов спустя мой внутренний мир и покой были разрушены внешним воздействием. Молоденькая, но фигуристая эльфиечка в накидке ворвалась в бар. Лицо ее выражало презрение ко всему сущему, однако, увидев действо на сцене, там как раз дело подходило к кульминационном моменту, девушка остановилась и пошатнулась, опустив голову и натянув на нее капюшон. Сопровождали ее два эльфийских мордоворота, также в плащах. И даже они то и дело бросали на сцену косые взгляды. Их начальница оглядела зал, выцепила взглядом мою фигуру и пошла ко мне широкими шагами. Черт! Только разборок с местными аристократами мне не хватало.
— Почему вы меня обманули? — недовольно сморщив носик, проговорила Хуалидэль, сев на стул напротив, спиной к сцене.
Ее тощие мордовороты сели слева и справа от меня, но я все еще чувствовал исходящую от них опасность. Один взмах клинка, и моя головушка покатится по столу.
— Барышня, Вы кто? — с полным недоумением в голосе спросил я.
— Вам ли не знать? — парировала та. — Вы же все это время сидели в джипе той троицы. Где они, кстати? Почему не развлекаются с Вами в этом убогом месте?
— Но-но, красавица! — жестом остановил я ее. — Смею заметить, что это лучшее место в городе!
— Ваши моральные устои настолько низки? — в гневе поджала губы эльфийка. — Не удивительно, что Вы всех кругом обманываете!
— Когда это я Вас обманул? — возмутился я.
— Так Вы были с наемниками? — еще раз спросила собеседница. — Не отпирайтесь. Вы появились здесь через некоторое время после прибытия наемников. Никто не видел, как Вы появились в городе. Кроме того, были свидетели, утверждающие, что Вы исчезли, как раз, в то время, когда в окрестностях города появился черный джип. Не слишком ли много совпадений?
— Как Вы докажете, что это тот же самый черный джип? — все еще отпирался я.
— Как докажу? — с искренним удивлением во взгляде пробормотала Хуалидэль. — В городе Син никто не красит машины. Мы ездим на машинах того цвета, который есть в магазине. Ваш черный цвет уникален, ни у кого такого нет. В том числе, в других городах. И даже если бы кто-то хотел покрасить машину, то не смог бы этого сделать из-за отсутствия навыков. Как Вы это делаете? Я была на парковке и видела Ваше творение. По информации моего клана уникальные машины можно будет делать только на втором пласте, но не на первом. Многие говорят, что Вы покупаете у игроков детали роботов, чтобы сделать апгрейд своего аватара. Так никто не делает. Кто Вы? Зачем Вы меня преследуете?
— Я Вас преследую? — от этого вопроса я чуть не выпал в осадок. — Разве не Вы сейчас подошли ко мне первой? Я не искал встречи с Вами и даже не спрашивал о Вас.
— Попались! — злобно улыбнулась собеседница. — Зачем Вы будете обо мне спрашивать, если не знаете меня? Если мы ранее не были знакомы? Я не так часто появляюсь в городе, и если появляюсь, не хожу по улице. По поручениям ходят мои подчиненные, а я сижу на базе. Вы не могли меня видеть ранее. Вы точно были в том джипе!
— Ну, был, и что? — пожал я плечами и отклонился в сторону, чтобы взглянуть на сцену.
— Значит, Вы обманули меня! — не унималась девица, перегородив мне обзор.
Я мысленно закатил глаза.
— Иии? — теперь спросил я. — Ну, не вышел я из машины, чтобы выразить почтение Вашему благородию, и что? Это преступление? Вы хотите меня наказать? По каким-таким законам?
* * *
Разговор не клеился. Хуалидэль сама не знала, зачем пришла. Точнее, она знала. Хотя во внешнем мире и эльфов была хорошая репутация, и машина их пропаганды работала четко и мощно вот уже более десяти тысяч лет, представляя эльфов доброй, справедливой и благородной расой, как представителю расы, ей ли не знать, что происходит в действительности? Эльфы были не так добры, как малевали их в легендах и мифах других народов. Просто у них была достаточная продолжительность жизни, чтобы иметь возможность переписывать историю раз за разом. Могущественные человеческие цари и богатейшие гномьи короли падали один за другим. Обидевшие их эльфы всегда имели возможность подружиться с менее разумным поколением или дождаться уничтожения нации, чтобы найти все летописи о встречах с эльфами и подменить их, сжигая оригинал. С большим количеством «древних» источников, даже если время от времени появлялась какая-то запись, осуждающая эльфов, те всегда могли заявить, что это — подделка. И люди верили, так как все другие источники говорили об обратном. Справедлив не тот, у кого чистое сердце, а тот, кто может писать и переписывать историю.
В то же самое время, внутри эльфийского рода шла постоянная борьба за власть. Они могли обмануть другие расы, но не других эльфов. С появлением игры Мега Машины и подъемом рас с большой численностью населения грызня внутри сообщества светлоликих обострилась. Давление на Хуалидэль, как на гениального представителя клана Вейдада, было не шуточным. Каждый клан возлагал большие надежды на свою элиту. И все, кто был моложе пятидесяти лет во время достижения совершеннолетия, считался элитой. Экзамены для вступления во взрослую жизнь у эльфов были очень строгими. Тысячелетия межклановой борьбы научили их тому, что стандарты экзаменов снижать нельзя ни в коем случае. Те кланы, что облегчали ношу молодому поколению, отчего те становились совершеннолетними в более молодом возрасте, уже давно пали. А более могущественные кланы могли позволить себе даже ужесточать экзамены.
Быть вундеркиндом могущественного клана Вейдада — не то же самое, что быть вундеркиндом какого-нибудь среднего провинциального клана. И борьба шла не только между кланами, но и между элитой внутри кланов. Теперь акцент этого противостояния сместился в сторону достижений в игре Мега Машины. Может быть Хуалидэль не повезло, а может быть, у нее не хватало способностей, но развитие ее команды отставало от развития команд соперников, большинство из которых стали совершеннолетними в более старшем возрасте. В прошлой битве ей грозило большое падение. Репутация девушки в клане могла бы сильно пострадать. И только своевременное появление наемников уберегло ее от достижения дна. Вместе с тем, скорость ее развития была все еще недостаточной. Если бы эльфийке удалось перетянуть эту троицу, точнее, четверку на свою сторону, развитие команды точно бы ускорилось. Она была в этом уверена. Вот только в прошлый раз они расстались на плохой ноте, и Хуалидэль не знала, какие ключи ей следует подобрать для получения результата.
— Я не имела ввиду этого, — постаралась улыбнуться эльфийка. — Давайте просто поговорим.
— О чем мне с Вами разговаривать, милейшая? — спросил собеседник, все еще отклоняясь из стороны в сторону, чтобы взглянуть на сцену, где происходило всякое непотребство, сильно возмущающее девушку.
— Многие считают, что Вы являетесь лучшим техником в городе Син, и я склонна доверять общественному мнению, — она зашла издалека.
— Большинство может ошибаться, — пожал плечами мужчина. — Вот лично я не нахожу эльфов такими уж добрыми. Конкретно Вы мешаете моему отдыху. И даже если у общественного мнения есть право на жизнь, как это связано с Вами? Какое отношение мои навыки имеют к моему желанию разговаривать с Вами?
Череда тезисов застала девушку врасплох. Он что-то знает? Или просто подозревает? Или попал пальцем в небо? Этот персонаж далеко не прост!
— Давайте я перейду к сути, — сжав зубы, проговорила Хуалидэль. — Я предлагаю Вам и Вашим товарищам место в своей команде. При дележе добычи вы будете получать долю на уровне заместителей командира. Каждый.
Сидящие рядом помощники хотели что-то сказать, однако, встретившись взглядом с начальницей, решили промолчать и отвести взгляд в сторону. В сторону сцены. Этот мелкий жест сосредоточенная на разговоре эльфийка не заметила.
— Отказываю! — безапелляционно заявил мужчина.
— Почему? — возмутилась красавица. — И Вы не можете говорить за всех. Позвольте мне поговорить с Вашими друзьями. Мы все вместе сможем обсудить условия сотрудничества более детально.
— Нет смысла обсуждать этот вопрос с кем-либо еще, — покачал головой собеседник. — Я один могу говорить за всех.
Он вытянул шею и посмотрел на сцену поверх головы Хуалидэль. Той пришлось бы привстать, чтобы закрыть ему обзор. Это было бы довольно унизительно.
— Вы их главный? — спросила она. — Вы их наняли для собственного сопровождения? Какого рода у вас контракт?
— Девочка, — опустил подбородок ремесленник. — Тебе никто не говорил, что ты слишком назойливая? Можешь ли ты от меня отстать? Я очень устал и хочу расслабиться, а ты мне мешаешь. У меня выходной, понимаешь? Выходной! И нет никаких наемников. Есть только я. Тебе не стоит со мной якшаться, твои добропорядочные братья и сестры этого точно не одобрят.
Два эльфа чуть не вскочили со своих мест, но Хуалидэль положила им руки на плечи, успокоив. Хотя эти двое стали совершеннолетними в довольно взрослом возрасте и не могли считаться даже обычной элитой, они были воспитаны отцом девушки с младых ногтей. Их верность была абсолютной. Даже будучи более чем вдвое старше своей госпожи, они всегда слушались ее приказов.
— Почему не одобрят? — спросила эльфийка. — Что в Вас есть такого, что не понравится моим сородичам?
Лицо ее вернулось к холодному спокойствию элитного саженца сильного рода.
— Аргх! — мужчина развел руки в стороны и потряс ими, а затем едва слышно прошипел. — Ты отстанешь от меня или нет? Нет никаких наемников, и есть только я, потому что я — некромант. Понимаешь? Нек-ро-мант! Вы — ребята, стоящие на стороне добра, ни за что не будете общаться с таким, как я.
Три эльфа были чрезвычайно шокированы этим известием. Два охранника встали по обе стороны от своей госпожи, схватившись за рукояти клинков. Они не пытались вступить в схватку. Что они могут сделать? Все сейчас в игре, и даже если уничтожить этот аватар некроманта, он создаст новый. С другой стороны, ходили слухи, что некроманты работают напрямую с душами. Кто знает, не наложит ли он на них проклятие прямо через игру? Некроманты были слишком грозными.
Хуалидэль же знала намного больше. Некроманты, или же маги души в былые времена были слишком опасными и могущественными. Тогда многие расы объединились, чтобы избавиться от всех некромантов раз и навсегда. Даже Темный Властелин на своей территории провел карательную операцию. Могло показаться, что, как представитель злой фракции, Темный Властелин должен был быть заодно с некромантами, но это было далеко не так. Одна гора не могла вместить двух тигров. Армия ТВ состояла из живых солдат, и немертвые были еще более чуждыми им, чем эльфы или люди. Некроманты могли стать конкурентами для ТВ в будущем, и он убил всех, до кого смог дотянуться, уничтожив все их записи и книги. Точно также поступили и другие расы. Время от времени появлялись маги, получившие древнее наследие от своих предков или в результате счастливого случая, но их мощь была далека от мощи некромантов прошлого. Едва новичок достигал более или менее сносных результатов, его жестоко подавляли.
Девушка знала о некромантах не из мифов, а из секретных записей клана и имела о них хорошее представление. Она не была квалифицированным и талантливым магом, но более или менее разбиралась в заклинаниях. И Хуалидэль никак не понимала, как возможно было воскресить из мертвых игровой аватар? Ведь именно это произошло? Те наемники были немертвыми? Это объясняло многие странности. Эльфийка в новом свете посмотрела на своего собеседника. И все складывалось один к одному. Его робот нес на себе следы множества апгрейдов. Это ли не доказательство? Маги смерти хорошо разбирались не только в душах, но и в строении тел разумных. Анатомия — обязательный предмет изучения каждого такого мага. И да, согласно древним записям, некроманты постоянно занимались апгрейдом тел немертвых и своего собственного. На самом деле, чем более могущественным был некромант, тем больше он экспериментировал со своим телом. Этот… человек? перед ней воскрешает только игровые аватары или воздействует через игру на реальное тело? Хуалидэль не могла не почувствовать испуг.
— П-прошу п-прощения, господин, я б-больше не буду мешать Вашему отдыху, — слегка заикаясь проговорила эльфийка. — Позвольте мне уйти?
— Валяй! — пренебрежительно махнул рукой мужчина.
Три эльфа немедленно отступили назад, а потом чуть ли не пулей выскочили из бара. Два охранника больше не были в настроении смотреть на раздетых красоток.
* * *
Пришел в себя я, сидя в своей машине. Блин, что случилось-то? Я вчера снова нажрался, как свинья. Кхм… неловко вышло. Кажется, вчера со мной о сотрудничестве говорила красавица эльфийка. Конечно, мне было интересно пообщаться с ней поближе. Но даже шайтан не заставит меня снова отправиться в пустошь. Мое призвание здесь — в шахте.
Я взглянул на свой профиль в коммуникаторе. Все верно. Я снова нищий. Эх! Делать было нечего, я усилием воли поднял свое скрипящее тело и пересел на специальное место. Зафиксировав ремнями свою голову, я вонзил штекер в затылок. Мое сознание мгновенно распространилось на семь дополнительных тел. Ава-хоббит завел машину и направил ее в сторону шахты. Мне предстояли продолжительные трудо вые будни.
* * *
Хуалидэль нервно вышагивала из угла в уголв в кабинете своего отца. Красавец мужчина средних лет с копной длинных светло-золотистых волос на голове задумчиво смотрел куда-то вперед. Его локти были на столе, а пальцы в растопырку соединены между собой.
— Говоришь, некромант защитил вашу команду от орков? — внезапно спросил он.
— Да, именно это и произошло, — часто закивала юная, светловолосая и зеленоглазая красавица.
— То, что я сейчас тебе расскажу, не записано в учебниках, — проговорил отец. — И ты не найдешь об этом упоминаний в библиотеке клана или в столичной библиотеке. Это — секрет высшего уровня.
— Я буду держать язык за зубами, — серьезно проговорила девушка-подросток.
— Так вот, — постучав средними пальцами друг о друга, начал рассказывать эльф. — Темный Властелин в прошлую эпоху не уничтожил всех некромантов. Часть из них он силой призвал к себе на службу. И теперь они работают на него. Их уровень невысок, Властелин все еще опасается этого вида магии. По древним меркам их можно назвать средними. По докладам наших разведчиков, несколько из некромантов начали играть, но их игра оказалась бессмысленной. На Механоиде нет магии, и они не могут использовать свои способности в игре. Твой знакомец — единственный. И, скорее всего, он не может быть подчиненным Темного Властелина. Я также думаю, что может и не быть некромантом, а просто пытается тебя напугать.

Глава 9

— Отец, Вы в этом уверены? — широко раскрыв глаза, спросила Хуалидэль.
— Не совсем, — покачал тот головой. — Пятьдесят на пятьдесят. Он может быть просто талантливым техником, который каким-то образом научился делать апгрейд роботов и ставить их себе не службу. Не ты ли говорила, что его радиоуправляемые шахтные вагонетки имели руки? И из двух джипов он слепил один. Если он — некромант, то гипотетически у него может быть какое-нибудь особенное заклинание или способность, чтобы поднять павших игроков или повлиять на их сознание в капсуле удаленно. С некоторой долей скепсиса можно рассматривать его умение делать апгрейд роботов. Я считаю, что ремонт роботов связан с механикой, а не с анатомией. Кузнецы гномов должны лучше разбираться в роботах, чем врачи людей. А умение производить ремонт и апгрейд автомобилей, вообще, далеко выходит за рамки стандартных умений некромантов.
— А что если он всамделишный некромант? — все еще сомневалась девушка. — И, например, призвал себе на службу гнома-кузнеца, используя его знания в ремонте техники.
— Не исключено, — слегка наклонил голову эльф. — И даже если это так, то он не может быть приспешником Темного Властелина. Либо самоучка, либо последователь долгое время скрывавшейся школы. В последнем случае он должен испытывать не меньше ненависти к Властелину, чем к нам. Может быть, даже больше.
— Хорошо, он не на стороне Темного Властелина, пусть так, — быстро согласилась красавица дочь. — Что мне с этим делать? Уведомить других игроков Сина?
— Раз до сих пор не сообщила, ты должна понимать, чем это чревато, — нахмурившись, проговорил глава семьи.
— Ни в коем случае нельзя делать врагом талантливого некроманта, — высказала свои мысли Хуалидэль. — В особенности, если мы не знаем, где он живет.
— Да, — кивнул отец. — Даже если он не некромант, его способности уникальны. Если он затаит обиду на наш клан, мы можем многое потерять. Если наемники, которые были на виду, действительно подняты им, а не наняты, и он не водит нас за нос, то менее чем за три месяца этот игрок заполучил два джипа, станковый пулемет и кучу другого оружия. Сейчас не старт игры. Даже когда игра только появилась на нашей планете, такая скорость была только у единиц, и практически все эти выдающиеся люди пользовались поддержкой своих команд и гильдий. Если он атакует внезапно, совершая месть, твоя команда понесет потери. Кто знает, насколько силен он будет через год?
— Отец, не хотите ли Вы сказать, что мне нужно заключить с ним союз? — спросила девушка. Голос ее слегка дрожал.
— Почему бы и нет? — зловеще улыбнулся родитель. — Помнишь наш разговор, когда ты только начала играть? От игроков на третьем пласте мы узнали, что не одиноки во Вселенной. Есть множество других планет и рас. Ты заметила, столкновения на границе королевств людей и территории Темного Властелина в последнее время поутихли? Даже этот алчный и властолюбивый древний монстр понимает, что все расы и силы планеты сейчас должны прийти к единству для противостояния внешней угрозе. Игру и капсулы мы получили от внешней цивилизации. Кто знает, не пришлет ли эта цивилизация в будущем войска с других планет? Раньше тебя и меня могли бы сурово наказать за союз с некромантом, но не теперь. Возможно, другие семьи будут нам завидовать. Хотя, конечно, это дело нужно держать в секрете ото всех. В том числе, и от членов твоей команды. Тебе нужно будет донести до этого игрока мысль о грядущем единстве планеты. Мы теперь все в одной лодке, он должен будет понять. Сделай все возможное, чтобы он стал твоим союзником.
— Отец! — в уголках огромных и невинных зеленых глаз скопились слезинки. — Прошу тебя!
— Это приказ главы семьи! — сурово проговорил он.
Колени Хуалидэль внезапно потеряли всякую силу, и она рухнула на пол, громко взревев и спрятав лицо в ладонях. Эльф средних лет молча наблюдал за происходящим, никак не комментируя. Ни один мускул на его лице не дрогнул. Сквозь щелочки глаз и просветы между пальцами девушка тайно наблюдала за реакцией папы, но того, на что она рассчитывала не произошло. С очень грустным лицом, она медленно встала, опершись на стену и, не попрощавшись, проковыляла за дверь.
* * *
В общем, жизнь моя не была плохой. В шахте я был лучшим, энергоны текли рекой, и их было более чем достаточно, чтобы каждый день ходить в бар. Конечно, хорошего понемножку, и мне все еще нужны были свободные средства на крайний случай. Еще нужны были деньги, чтобы покупать технику и роботов. Не только для собственного усиления, но и для проведения исследований и обучения механике. На Земле мое образование никак не было связано с электротехникой, физикой и механикой, так как это было слишком сложно. Я просто хотел всю жизнь смотреть аниме, читать новеллы и играть в игры, поэтому получил простое, но бесполезное образование. У меня была своя квартира, доставшаяся в наследство от бабушки, и мне нужно было только оплачивать коммунальные услуги раз в месяц. Аренда жилья в наше время была самой высокой статьей расходов большинства молодых людей. Поэтому я был куда более свободен в выборе работы, чем другие. Если потуже затянуть пояс, то можно было и не работать месяц-другой. Какое образование? Кому оно нужно?
И став попаданцем, я внезапно ощутил нехватку знаний. Просмотр сериалов и игры нисколько не увеличили перспективы моего выживания в другом мире. Хоть как-то приходилось чтение новелл, но там были только поверхностные идеи. Суть же вещей приходилось познавать на личном опыте. Изучать местных роботов и машины приходилось с самого нуля. Благо, что здесь в почете было массовое производство и взаимозаменяемость деталей. Все машины и даже роботы состояли из отдельных механизмов, которые можно было складывать, как кубики лего. Нужно было только правильно их совместить друг с другом. Другие игроки, скорее всего, потратили бы на эксперименты годы и тонны ресурсов, но я интуитивно чувствовал детали, так как моя душа слилась с роботом. Поэтому мне нужно было только выбрать лучшую компоновку из всех доступных. Роботы же — те же машины, только прямоходящие. Со знанием внутренней структуры робота, я довольно быстро освоил строение местных машин. Нужно было только провести несколько конечных экспериментов.
К сожалению, мой рабочий процесс был прерван на следующий день. Девица из клана Вейдада снова явилась по мою душу.
— Здравствуйте, господин! — вежливо, но с вымученной улыбкой обратилась она.
Мордовороты не подошли слишком близко. На их лицах читалось волнение и нервозность, но они все еще сохраняли дистанцию.
— Эх… добрый день, миледи! — со вздохом проговорил я. — Чем обязан?
— Я хотела бы извиниться за тот случай в баре, — мягко проговорила эльфийка. — Мне следовало быть более тактичной.
— Нет проблем! — махнул я рукой, откладывая отбойный молоток в сторону. — Не стоило приходить сюда, чтобы извиняться по такому пустяковому поводу.
Ава-хоббит и ава-человек встали у меня за спиной, чтобы не было видно проводов, соединяющих три тела. Но красотка, все равно, их внимательно разглядывала. Отчего мне стало неуютно на душе.
— Я тогда не спросила вашего имени, господин, могу ли узнать сейчас? — она все еще была предельно вежливой.
— Макс, — кивнул я. — У меня много работы, давайте ближе к делу.
— Господин Макс, я бы хотела вернуться к нашему прерванному по моей вине разговору, — с милой улыбкой на устах сказала эльфийка, сцепив руки перед собой, отчего ее уверенная для маленького роста грудь выгодно была выгодно выделена.
— О вступлении в Вашу команду? — я задумчиво почесал подбородок.
— Нет-нет! — сразу же отрицательно помотала она головой. — Как можно? Я хочу поговорить о союзе! Вы упомянули об этом ранее. Чтобы мы могли выступать и отступать вместе. На равных.
— А чего это такая честь? — мысленно нахмурившись, спросил я.
— Ну… — она огляделась по сторонам и начала говорить шепотом. — Вы действительно некромант? И Федор — поднятое Вами тело?
Некромант? Что за чушь я ей наплел по пьяни? И эта гордая дочь знаменитого в узких кругах клана действительно поверила в откровенную ложь?
— Допустим, — уверенно кивнул я. — И что?
— И Вы не являетесь подчиненным Темного Властелина? — едва разборчиво спросила она.
— Конечно, нет! — я яростно замотал головой. — Я могу быть только сверху, но не снизу.
Бэлииин! Что за фигню я только что сморозил? Дурья моя башка! Это звание «Темный Властелин» вызывает у меня только одну стойкую ассоциацию. И мысли мои пошли совсем не в том направлении. Благо… кажется, она не заметила подтекста?
— Это так? — с облегчением в голосе проговорила Хуалидэль. — Конечно, как может такой талантливый и способный человек, как Вы, терпеть чье-то руководство?
— Да-да, — быстро закивал я. — Я очень не люблю, когда другие указывают, что мне делать.
— Если это не секрет, могу ли я поинтересоваться, как Вы стали некромантом? — с надеждой в глазах спросила девушка. — Вы последователь какой-то школы или нашли древние записи?
— Ооо… это давняя история, — сделав голос по возможности более мрачным, начал говорить я.
После чего начал пересказывать выдуманный на ходу сюжет, скомпонованный из нескольких прочитанных книг. Там была и сожженная дотла родная деревня, и счастливая встреча с мастером, и его смерть на моих руках, и многолетние бесцельные скитания по кладбищам и гробницами, и несколько ценных находок, и спасение многих невинных из лап смерти. Внимательно посмотрев на завороженную рассказом прелестницу, я опустил часть сюжета, где должен был быть гарем из красавиц, после чего плавно перевел сюжет к нынешним дням. Все-таки, не зря я в свое время прочитал столько многотомников из разных жанров.
— Кхм… — слегка прокашлялся я через час. — И вот, я здесь. Как я могу призывать к себе на службу павших роботов — мой личный секрет. Я не могу об этом рассказать.
— Ах… — Хуалидэль с трудом вышла из оцепенения, и даже взгляды двух тощих мордоворотов позади стали более сложными. — Соболезную Вашей утрате…
— Это дела давно минувших дней, — махнул я рукой. — А к чему такие вопросы?
— Я… — начала было говорить эльфийка, но слова застряли на языке. — Господин Макс, Вы что-нибудь знаете о третьем пласте?
— Я сам по себе, ничего не знаю об игре и других игроках, — пожал плечами я. — Как Вы уже поняли, путешествовать я начал в молодом возрасте, и даже не особо знаком с историей и культурой нашей планеты. Что я могу знать о Механоиде?
— Действительно, — согласно кивнула девушка. — У Вас не должно быть связей на высшем уровне.
— Так и что там, на третьем пласте? — спросил я. Меня просто распирало любопытство.
— Игроки с нашей планеты на третьем пласте столкнулись с инопланетянами, — слегка приблизившись и понизив голос проговорила собеседница. — С жителями других планет! Мы не одиноки во Вселенной! И… игру Мега Машины, на самом деле, не придумал никто из нас. Она также досталась нам от инопланетян.
Меня словно обухом ударили. Жители этой планеты не создавали игру? Это многое объясняет, но одновременно и создает еще больше вопросов. Каковы цели другой цивилизации? Каковы мотивы? Постойте-ка. Мое попадание в Мега Машины могло быть случайным. Если не время, то пространство я точно пересек. А что если, пространство я пересекал не так, как изначально думал. Что если я никогда не попадал на родную планету всех этих гномов, хоббитов и эльфов, а моя душа сразу была перенесена в игровую Вселенную Механоида. Мне просто достался робот случайным образом. Что если земляне также попали в эту игру. Либо в моем варианте с переносом души, либо на Землю также пришла игра. Просто в процессе возникла аномалия, повлиявшая конкретно на меня. На третьем пласте можно найти представителей других рас. Можно ли там найти землян? Смогу ли я косвенным образом связаться с родителями? Передать через других землян весточку о том, что я жив и относительно здоров.
— Это очень интересно! — с трудом сдерживая волнение проговорил я. — И как попасть на этот третий пласт?
— Я не знаю, — к моему величайшему сожалению покачала головой собеседница. — Никто не знает. Единицы, попавшие туда, оказались там случайным образом. Даже если кто-то и знает точный метод, то должен держать его в секрете. И да, на данный момент Вы также должны держать информацию о третьем пласте в тайне от других игроков, чтобы не вызывать волнения среди масс.
— Конечно-конечно, — без задней мысли согласился я. — И все же, должны же быть какие-нибудь рекомендации?
— Для начала нужно попасть на второй пласт, — после некоторых размышлений ответила Хуалидэль. — Это также является и моей целью. Чтобы попасть на второй пласт, нужно найти в пустоши портал. Однако, хотя перенос на второй пласт достаточно простой, конечный результат зависит от многих случайных факторов. Сразу же после перемещения на команду нападает множество механических зверей. И в большинстве случаев перенос заканчивается неудачей. Все приходится начинать с нуля.
Рассказанный ею вариант был не для меня. Мне нельзя умирать. Они могут начать заново, а я? Я еще не был уверен в том, что могу переродиться. И ставить эксперименты ценою в жизнь мне не хотелось. Я должен быть железобетонно уверен в том, что выстою в бою с мех-зверями после телепортации. Сама телепортация для меня также могла быть опасной, но если у меня нет других вариантов, не могу же я вечно торчать на первом пласте? Местные бары пока что привлекательны для меня, но что будет через год, через десять лет? Я просто сойду с ума от скуки. Если не будет какого-нибудь тоннеля или лестницы, телепортация — единственный вариант. Моя душа, кстати, могла быть перенесена на серверы игры также с помощью телепортации. Поэтому, по идее, это не должно быть слишком опасной затеей. И в любом случае, мне придется отправиться в пустошь. Час от часу не легче! Снова в долбанную пустошь! Хотя… в прошлый раз моя неудача была связана с тем, что я заблудился. Если у меня будет проводник, не смогу ли я приходить в пустошь и уходить из нее, как в своем собственном доме. С этой точки зрения союз весьма привлекателен для меня. Конечно, мне никоим образом нельзя выдавать собственный интерес. Сейчас начнутся торги.
— Именно поэтому я хочу собрать сильную команду, — продолжила Хулидэль. — Вместе мы сможем совершить попытку телепортации на второй пласт с большей уверенностью.
— Так-то оно так, — щелкая пальцами, пробормотал я. — Но разве я не могу сделать то же самое самостоятельно? Со временем я могу собрать большую армию роботов. Зачем мне вступать в союз с вами?
— Если мы будем действовать вместе, то доберемся до второго пласта быстрее, — начала выкладывать свои козыри собеседница. — Насколько я поняла, Ваши воины не могут далеко отходить от Вас. Таким образом, дальняя разведка для Вас недоступна. Кроме того, я наняла хорошего навигатора. Вам не придется всем заниматься в одиночку. Я согласна с тем, что боевая мощь Вашей армии может быть велика, но ей будет недостаточно мобильности и гибкости. Объединив свои лучшие стороны, мы можем перекрыть недостатки друг друга.
То о чем сообщила эльфийка, действительно было разумно. По крайней мере, без навигатора и разведчиков мне будет тяжко, и я могу понести потери. Если команда Хуалидэль сможет взять на себя задачи, которые пока что не могу выполнить я, сотрудничество действительно может быть взаимовыгодным.
— А каковы условия? — спросил я. — Каким будет наш союз? За кем будет последнее слово? Как будем добычу делить?

Глава 10

— Моя команда и Вы будем действовать совместно, добычу делить будем в зависимости от вклада каждого, — начала излагать эльфийка. — Раз Вы можете ставить в строй игровых аватаров, значит, Ваша команда визуально не будет казаться маленькой. Только я и мои помощники будем знать, что Вы играете один, для всех остальных у нас будет союзная команда наемников с равными правами. Как я буду распределять добычу внутри своей группы — уже мое дело. Во всех спорных моментах будем решать на месте. Не переживайте, раз я предлагаю союз, то я сделаю все возможное, чтобы Вы не были в убытке.
— Слишком много хорошего, — задумчиво протянул я. — Не хотите ли выведать мой домашний адрес?
— Разумеется, нет! — уверенно отрицала Хуалидэль этот вариант. — Мы будем сотрудничать только в игре. Лично я и наш клан ни в коем случае не будет настаивать на нашем союзе в реальности.
— Ну, звучит неплохо… — вяло отреагировал я. — Нужно будет сходить в один или два рейда, там будет видно, продолжать союз или нет. Договорились?
— Да-да! — улыбнулась девушка. — Когда отправляемся?
— Вам решать, — пожал я плечами. — Шахта от меня не убежит.
— Хи-хи, — слегка рассмеялась собеседница. — Не замечала ранее, что Вы такой юмористичный.
— Ооо, Вы еще многого обо мне не знаете! — я самодовольно похлопал себя по груди.

Сборы команды Хуалидэль прошли быстро. Мы отправились в пустошь буквально на следующий день. И снова она, родимая! Какие эмоции я не испытывал бы во время отбытия в пустошь, сделать это было необходимо. Со слов эльфийки, порталы на второй пласт никогда не находили близко к городу. Так или иначе, мне придется выехать за его пределы. Да, и шахта оказалась не бесконечной, как я предполагал. Со временем выработка упадет, если не прекратится полностью. Это стало для меня печальной новостью. Сколько веревочке не виться — конец один. Радовало, что теперь, если я потеряюсь, то мне не придется болтать сутки напролёт с самоходными болванами, а можно будет побаловать себя беседой с юной инопланетной красавицей.
Команда оной разрослась до более чем тридцати разумных. Ни я, ни Федор с гордым видом не стали знакомиться ни с одним из них. Общение с мужчинами меня не особо привлекало. Элаго был позитивным парнем и сам потащил меня в бар. Проявлять инициативу при знакомстве я не хотел. У них было четыре джипа, в каждом из которых сидели по четыре или пять игроков, пять багги с двумя и семь байков с одним водителем. Байкеры занимались дальней разведкой, а багги курсировали на средних подступах. Станковый электромагнитный пулемет был только на одной машине, у трех остальных пулеметчиков были ручные пушки. Если мои подсчеты верны, то добычи в прошлый раз не хватило бы на столько улучшений и оружие. Вполне возможно, что девице помог ее клан. Впрочем, мне было все равно. Одного дня раскопок мне не хватило, чтобы купить дополнительные бронепластины, но мой дуплекс-джип и так был достаточно прочен для прямого сражения с командой Хуалидэль. Естественно, я надеялся, что такого не произойдет. Но чем черт не шутит?
Позади их джипов были по две грузовые тележки, а у меня — три. Одна с болванами и две для руды или добычи. Машина стала мощнее, и тащить больше груза стало проще. Багги и байки были без прицепов, чтобы сохранить мобильность и маневренность в бою. Вполне здравое решение, на мой взгляд. Волей-неволей взгляд цеплялся за фигуры нескольких девушек. Так как у них не было плащей, их пятые точки не были ничем прикрыты. Когда же они сидели в машинах, я рассматривал лица, шеи и кое-что чуть пониже. Да, это только роботы. Однако, мои сексуальные предпочтения на протяжении всей взрослой жизни и даже до ее начала складывались на основе двухмерных персонажей, поэтому для меня трехмерные в нужных местах роботы также были вполне приятными глазу.
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Вид хоббита, беззастенчиво пялившегося на женщин из их команды был очень раздражающим для мужской половины. Да, и не только хоббита. Я воспользовался преимуществом дополнительных тел и мог одновременно разглядывать двух или трех красавиц. Парни, вы чего такие хмурые? Да, расслабьтесь уже! Разве это не просто игра? Только несколько часов спустя я понял, что разглядывая девчонок, совсем не обращал внимания на окружающую местность. Эй… если в случае конфликта меня здесь бросят или я их всех уничтожу одно за другим, разве я не потеряюсь вновь? Усилием воли я вынудил себя больше оглядываться по сторонам. Но вы не посмотрите, что глаза моих дополнительных тел. У них была своя собственная жизнь. Блин, они что себе в декольте магниты засунули? Сосредоточься на дороге Макс, сосредоточься на дороге, пожалуйста! Это совсем не те холмы, что тебе нужны!
Еще несколько часов спустя мы нашли ресурсную точку. Так как это был пробный заезд, я не стал сильно париться и не сделал апгрейд тупых помощников. А еще у меня не было свободных средств на апгрейд. Я рассчитывал, что мы поохотимся на какую-нибудь живность. В общем, команда игроков пристроилась с одной стороны одиноко стоящей невысокой скалы, а мои болваны с другой. Даже с отбойными молотками в руках скорость рытья у них была так себе. И много руды я не накопал. Все это время я ловил на себе удивленные взгляды союзников. Судя по размерам моей тачки, в ней должно было уместиться от семи до десяти игроков, но никто не вылез, чтобы поковыряться в земле. Моя группа создавала впечатление снобов.
— Господин Макс, когда мы продадим руду, я передам Вам часть энергонов с продажи, — шепотом пробормотала Хуалидэль, подойдя к моей машине со стороны ава-человека. — Это в качестве компенсации Вам за потраченное время и наше сопровождение.
— Не стоит, — ава-человек помахал рукой. — Разве я создаю впечатление человека, которому не хватает энергонов? В следующий раз с создам отдельную группу для добычи руды. Вам не нужно заботиться о моих интересах сверх необходимого.
— Ладно! — кивнула эльфийка. — Как скажете!
Кстати говоря, этот разговор натолкнул меня на новые идеи. Разумеется, нужна команда болванов, улучшенных для раскопок. Но также у меня в машине сидит куча дополнительных тел, которые все время пути ничем не заняты. Стоит ли купить в городе побольше нано-тентов и шить накидки, рубахи и штаны в пути? В городе на отдыхе сотни игроков, и еще во много раз больше их работают в шахте или исследуют пустошь. Спрос на мои товары довольно высок. Пусть продавать их слишком дорого я не могу, так как игроки все еще знают меру, но я могу взять количеством. Шить в пути — великолепная идея!
* * *
Несколько свободных от добычи роботов собрались в сторонке, дабы пошушукаться.
— Эти наемники такие самодовольные! — возмущенно проговорил один из игроков.
— Верно! — поддержал его другой. — Сколько их там? Я точно видел, что их машина полна людей, но никто не вышел помахать киркой. Ни один! Это слишком низкое занятие для их статуса? Неужели мы будем делиться добычей с такими снобами?
— Командир сказала, что они не входят в нашу команду, а только лишь самостоятельные союзники, — напомнил другой игрок. — Каждый сам за себя. Наша добыче — это наша добыча. А их добыча — это их добыча. Если они не хотят копать руду, то ничего не получат по возвращению в город.
— Тьфу! — изобразил плевок один из игроков. — Раз они нам не помогают, зачем они такие нам нужны? И вы заметили, как они рассматривают НАШИХ женщин? Какие-то бескультурные бандиты!
— Это решение командира, — проговорил еще кто-то.
— Я слышал, что это не только решение самого командира, — внезапно заговорил молчавший до этого мужчина. Он был в накидке, а значит, богаче других. Они играют совместно. Если он богаче, то видимо, способнее или занимает более высокое положение в команде. — Ей в клане рекомендовали этих наемников. Недавний кредит, полученный нашей командой, выдан с учетом союза с этими наемниками.
— Даже клан Вейдада вмешался? — пораженно проговорил один из самых недовольных, как громом пораженный.
— Ты потише, — шикнул на него другой игрок. — Командир закрывает глаза на наше обсуждение, но если мы будем слишком громкими, то может и наказать.
— Да, как я слышал, клан Вейдада здесь действительно замешан, — продолжил ранее говоривший. — Поэтому от нас здесь мало что зависит. Мы должны доверять решению командира. Кроме одного провала из-за неудачно сложившихся обстоятельств, ее решения всегда были правильными. В этих наемниках должно быть что-то такое, чего мы не знаем.
— Я уже подумываю о том, чтобы выйти из команды, — внезапно высказался один из игроков. На лицах других читалось, что и у них были такие же мысли. — Если они и впредь будут такими бесполезными, при всем уважении, я не хочу быть в команде, члены которой тянут меня на дно. С моими навыками я могу легко вступить в другую фракцию.
— Не горячись! — остановил его кто-то. — Мы еще не видели их в бою. В прошлый раз они были очень хороши. Если они действительно такие ловкие, то для нашей команды это выгодный союз.
— Я подумаю… — тот только покачал головой.
* * *
Наконец, большая часть руды ресурсной точки была выкопана, и добывать остатки было неэффективно. Наш отряд снова собрался в путь. Примерно через час случился момент, который я более или менее ждал. Сначала один, а потом второй джип, ехавшие передо мной, нежданно негаданно упали в яму. Это была достаточно длинная траншея, перекрывшая весь маршрут нашего движения. Ранее по ней проехали багги, но видимо, они были слишком легкими и не спровоцировали обвал. А вот джипы попали в ловушку. Вверх поднялись тучи пыли. Два джипа спровоцировали оползень, и была обнажена вся траншея. Не слишком глубокая, но ее хватило, чтобы передняя часть автомобиля ухнула вниз. Самый первый джип, ехавший на высокой скорости, даже перевернулся. Второй успел слегка затормозить, и теперь его багажник торчал наружу.
Мой дуплекс-джип ехал в почти середине колонны, немного слева от ехавшего по центру первого джипа, второй же опережал меня только на корпус и находился еще левее. В общем, мой транспорт вот-вот должен был въехать в траншею. Он был достаточно длинным, чтобы потом выехать из нее, но этот выезд из ловушки отнял бы драгоценные секунды. Траншею выкопали не просто так, прямо сейчас начнется атака из засады. Федор отреагировал через мгновение после того, как первый джип свалился в яму. Он резко крутанул рулевое колесо вправо. Четыре колеса посередине были заблокированы и заскрежетали по песку. Второй водитель — ава-орк, все время сидевший спиной к первой половине машины, также повернул руль вправо, то есть, влево относительно движения машины, и нажал на педаль газа. Два задних колеса, разбрызгивая фонтаны песка, начали крутиться в противоположном направлении.
Дуплекс начал тормозить, разворачиваясь в процессе, но позади него были три грузовые тележки. Я почти что слышал дружный возглас «оооо!» моих болванов, которых разбросало внутри тележки. Помимо первой, две другие тележки были практически пустыми, но у них были собственный вес и инерция. Двум водителям нужно было не только затормозить джип, но и тележки позади него. Пару десятков метров машину тащило вперед. И вот, левое переднее колесо зависло над ямой, когда авто развернулось уже на сорок пять градусов. Четыре средних колеса заработали на полную мощь, двигая машину в противоположную от ямы сторону, одно переднее колесо разворачивало первый капот вправо, два задних второй капот — вправо. Мгновение, и первое колесо справа, а также второе колесо слева приблизились к краю траншеи, но устояли о нем, лишь слегка осыпав землю. Еще мгновение, и все восемь колес снова оказались на земле. Хоббит и орк сработали синхронно, переключив передачи. Все восемь колес начали двигаться вперед, два передних и два задних колеса все еще были под углом, толкая машину вправо. Силовые установки загудели, передаточные механизмы затрещали, жесткие буксиры тележек заскрипели. Всех роботов внутри машины знатно тряхнуло. Если бы голова основного тела не была жестко зафиксирована ремнями, штекер уже давно бы отсоединился от затылка, но фиксация была приготовлена именно на этот случай. Возможно, болваны снова что-то прокричали, а может быть, у меня воображение разыгралось из-за критической ситуации. Одна за другой тележки вставали на два колеса, но не перевернулись.
Еще секунду спустя, из второго люка вылез ава-орк с электромагнитным автоматом наперевес. Он не только одет в свободный плащ с рукавами и высоким воротником, полностью скрывающий очертания фигуры, но еще и голова его плотно обмотана шарфом, оставив видимыми только глаза, по примеру воинов пустыни — туарегов. Хотя все мои тела трясло, помимо двух водителей, сосредоточенных на управлении джипом, четыре пары глаз смотрели вокруг. Когда ава-орк вылезал из люка, я уже наметил для него цель. Джип только только отъехал от края, а противник едва начал целиться в мою машину, поздно сообразив, что она не попала в ловушка, как автоматчик уже взял на мушку одну из голов, выглядывающих из-за дюны. Вместе с первыми выстрелами из автомата почти синхронно бухнули два взрыва. Одна из ракет попала в багажник второго джипа, а другая попала в траншею слева от меня. Изначально она должна была точно попасть в мой джип, и тот едва с ней разминулся. Еще через долю секунды несколько вспышек расцвели в голове орка, засевшего за барханом.
Еще через секунду были опущены три окна во втором джипе и два в первом, а также главный ава-орк, наконец, показался наружу, засев за крупнокалиберный ЭМ-пулемет. Ава-человек открыл огонь из автомата, хоббит, держа одну руку на рулевом колесе, вытянул вторую с зажатым в ней пистолетом и также начал стрелять. Во второй части джипа из автомата начал стрелять еще один орк-туарег, а два других стреляли из пистолетов с двух рук. Точность стрельбы четырех орк-туарегов была так себе, но они выигрывали за счет плотности огня. Однако, основная часть моего внимания была направлена на орка пулеметчика и человека. Их огонь был довольно скупым, вместе с тем, весьма точным. Еще через несколько секунд были открыты маленькие окошки в первой грузовой тележке, и в них появились три руки болванов, которые стали палить из пистолетов. Ни в кого не попали, просто шороху наводили.
Может быть, из-за электронных мозгов моя скорость реакции была весьма неплохой. По итогу, моя группа первой начала защищаться. Вторыми отреагировали игроки в третьем джипе, остановившемся почти у края ямы. В нем сидела Хуалидэль и один из ее мордоворотов. Второй охранник был во втором джипе, на который был смонтирован станковый пулемет. Хотя джип не разорвало на куски, было непонятно, целы ли его пассажиры. Третьей по скорости реакции была группа на четвертом джипе, у которого было достаточно времени на разворот. Из люка вылез стрелок с ручным пулеметом и открыл огонь на ходу. Вскоре на место событий стали прибывать багги, и из-под первого джипа начали вылезать игроки. Роботы были достаточно крепкими, чтобы не сломать себе ничего в процессе, когда джип перевернулся, они не потеряли боеспособности. Дебилы на байках, проглядевшие засаду, все еще находились достаточно далеко.
Нам противостояли орки, похожие на тех, что я отогнал в прошлом столкновении. А может быть, это они и были, решив отомстить нам, устроив засаду. Мне было до фени. Так как мой джип был цел и ехал на высокой скорости, попасть в него из ракетницы было бы проблематично, если у них, конечно, была запасная. Вообще, засада была организована на высшем уровне. Если бы все прошло гладко, наш отряд мигом бы лишился двух станковых пулеметов. Форс-мажор в виде красивого меня помешал. Теперь пришло мое время отыграться за полученный испуг.

Глава 11

Если бы можно было посмотреть сверху, то мой дуплекс был бы похож на звезду. Во все стороны от него исходили лучи трассеров. Мои цифровые мозги кипели от напряжения, благо у каждого дополнительного тела был один или два процессора, облегчающие мне ношу. А болваны… ладно! не будем о них. Не стреляли в своих, и то — хлеб. Устроившие засаду орки совсем не ожидали столь яростное сопротивление, в особенности на начальном этапе. Они едва начали свою атаку, как она уже захлебнулась в выстрелах моих дополнительных тел. Когда отреагировали союзники, победа уже была у нас в кармане.
Три джипа постоянно двигались. Пусть это мешало прицелиться пассажирам, но и нападающие также не могли попасть. Мои ЦП работали на пределе, рассчитывая углы и скорость, точность ава-человека и ава-орка была достаточно высокой, чтобы противник начал паниковать. Затем самоорганизовались игроки на багги, ударив в одном из направлений и обеспечивая себе локальное численное преимущество. Так как три джипа привлекали на себя большую часть внимания, сотоварищи не могли поддержать группу, атакованную игроками на багги.
Еще через пару минут в тыл оркам ударили байкеры. Их было всего семеро, и приехали они с разных направлений, но с хорошо выбранной позиции они могли поразить спины многих врагов. Строй орков моментально рассыпался. Далее джипы разъехались в разных направлениях, чтобы начать преследование разбегающихся орков. На этот раз нужно было избавиться от них по максимуму, чтобы в будущем засада не повторилась.
После боя начался разбор полетов. Урожай был довольно хорошим. Один разбитый и один относительно целый джип, три багги, два мотоцикла и куча оружия и тел орков. Некоторым, все-таки, удалось уйти, но теперь их было очень мало — менее двадцати, а то и менее пятнадцати. И у них не было тяжелого вооружения. Если они смогут выжить в пустоши таким числом — честь им и хвала. С нашей стороны, помимо небольших повреждений нескольких машин и не смертельных ранений около дюжины роботов, в хлам был превращен один джип. Два робота, сидевшие сзади, также были уничтожены. Двое спереди получили серьезные повреждения, но все еще функционировали. Игрокам не придется платить штраф за смерть, а ремонт роботов будет относительно дешев. Эльфийскому мордовороту повезло. Когда джип ухнул в яму, тот вылетел через открытый люк, оказавшись в нескольких метрах от транспорта во время взрыва ракеты. Его корпус посекло осколками, но критических повреждений не было. Также команде посчастливилось, что крупнокалиберный ЭМ-пулемет был не сильно поврежден. Ремонт его обойдется в стоимость одного нового джипа, но новый пулемет стоил бы еще в несколько раз дороже. В общем-то, с кучей техники на прицепе, нашу экспедицию можно было считать завершенной.

— Внимание всем! — красотулечка эльфийка начала собирать народ на некотором расстоянии от моего джипа. — Я считаю, что группа наемников из клана Русь очень хорошо проявила себя в этом сражении. Кто считает также?
— Я думаю также, — сразу же поддержал ее один из эльфов.
— И я!
— Я тоже!
Второй эльф охранник и эльф ремонтник быстро обозначили свою позицию. Ну, это понятно. Если Хуалидэль скажет, что черное — это белое, а белое — это черное, они и тогда с ней согласятся. С другими членами команды дело обстоит немного сложнее. Всем очевидно, что командирша высказала свое мнение не просто так. Предстоит дележ добычи. Если все все выразят согласие с моим крупнейшим вкладом в победу, то и добычи мне достанется больше. Однозначно, многие внутри воспротивились этому. С другой стороны, что они могли сделать? Я действительно и на этот раз оказался на коне, позволив ситуации разрешиться с минимальными потерями. Это был неоспоримый факт. Кроме того, вопрос подняла их собственный командир, и они обязаны выразить ей свое уважение, если хотят продолжать играть в команде.
— Я тоже! — наконец, нашелся один из них.
— Как и я!
— И я согласен!
В итоге подавляющее большинство игроков не воспротивились словам главной, а несколько молчунов можно проигнорировать. С новой техникой и оружием Хуалидэль легко наберет еще больше игроков.
— Хорошо! — кивнула девушка. — Сначала я переговорю с союзниками, чтобы определиться с распределением добычи.
После чего она подошла к дуплексу со стороны штурмана. Ну, что могу сказать… Федор, ты недостаточно привлекателен! Какой-то Том, Дик или Гарри (не знаю уж, как звали игрока, потерявшего этого робота) оказался симпатичнее. Может быть, эльфийке было трудно адаптироваться к уверенному в себе хоббиту, но узнав, что все трое — мои подчиненные, через которых я могу свободно говорить в любое время, она предпочитала общаться с ава-человеком. Надо бы назвать его как-нибудь. Может быть, сеттинг на планете, к игрокам которой меня забросило, был западным. Либо я просто в такой регион попал. Но имена у всех здесь были на западный манер. Дейв, Ганс, Роберт и тому подобное. Для моей команды эти имена не подходили, но идей по поводу имени у меня пока не было.
— Господин Макс, у Вас все в порядке? — нежным голоском спросила девушка, когда подошла. — Вы не ранены?
— Все пучком! — быстро ответил я. — Ни единой царапины. Вы как?
— Я тоже в порядке, — кивнула Хуалидэль. — Вы же слышали меня ранее?
— Как есть, — не стал отрицать я.
— Я бы хотела поговорить о распределении добычи, — собеседница перешла к делу. — Мы можем передать Вам целый джип, три автомата, пять пистолетов и десять тел орков. Это нормально? Как Вы думаете?
— Разве Вам самой не нужен джип? — спросил я. — С ним Вы могли бы собрать больше людей.
— Не скрою, джип очень ценен для меня, — мягко проговорила девушка. — Но не ценнее нашей дружбы.
— Раз так, — в дружелюбном тоне начал говорить ава-человек. — Давайте поступим следующим образом. Ваша команда передаст мне поврежденный орочий джип и разбитый джип команды, а также немного энергонов для их срочного ремонта. Ну, еще мне нужно будет, чтобы один из Ваших помощников помог мне продать плащи и другую одежду. Этого будет достаточно.
— Премного благодарна! — широко улыбнулась Хуалидэль.
Ох, мое бедное сердечко! Оно так быстро стучит! Хмм… черт побери! Это что-то постукивает в моем джипе. По возвращению в город нужно будет перебрать его сызнова.

В этот раз после дележа трофеев мы отправились в обратный путь довольно быстро. И менее чем через половину дня вернулись в город. Да, мне все еще нужны были энергоны для ремонта доставшихся мне джипов, но я решил не ехать в шахту. Во-первых, не хочется мотаться туда-сюда лишний раз, во-вторых, для ремонта мне нужны будут руки. А руки то у меня золотые… кхм… всего две, когда я без дополнительных тел. Копать в шахте могут только три тела, и орков-туарегов опасно тащить в штрек. Велик риск демаскировать себя. Иными словами, их невозможно использовать для работы в шахте. Зато они без проблем могут шить одежду, пока другие тела ремонтируют авто. Можно совместить приятное с полезным… да, кого я обманываю? Просто я — нищий, и мне приходится изголяться, чтобы больше успеть. Делать апгрейд джипов интересно, за неимением других возможностей для хобби, а вот шить совсем-совсем невесело.
Благо, теперь у меня был союзник, который позволит сэкономить время на продаже. У меня настоящая монополия на товары. Когда бы я не отправился на импровизированный рынок, все мои плащи разлетаются, как горячие пирожки. И вместе с тем, до рынка нужно дочапать, потом обратно. Хоть в одиночку, хоть втроем время на дорогу и продажу будет потрачено, а туареги будут простаивать. Мне нужен был независимый продавец. Возможно, торговать — дело, не совсем достойное благородного эльфа, однако, помощники Хуалидэль никогда не задавали лишних вопросов. Я прикупил тенты на все деньги. У меня еще осталось со вчера, плюс чутка проданной руды, и эльфийка немного отсыпала. На первую партию хватало. Пока другие тела шили, хоббит и человек потрошили орков. Скоро у туарегов появятся братья.
Из кучи убитых врагов я выбрал шесть более или менее целых тел, из которых можно было сделать аватары, еще четыре подобрал случайным образом. На закрытом складе я вынул из них все ценные и целые детали, а туши сдал эльфу, который купил для меня еще тент на вырученные деньги. Энергонов в кошельке было мало, поэтому сначала я постарался ускориться в производстве одежды. Помогающий мне союзник сначала продал пару плащей и принес несколько тентов, затем партии продаваемой одежды увеличивались с каждым циклом, пока я не дошел до критической точки. Энергонов стало чуть больше, и я попросил купить несколько деталей.
В скором времени на закрытом складе работали уже десять туарегов, один главный орк, а также человек и хоббит. Даже я сам включился в работу. На голове моей был открытый шлем в виде нескольких металлических обручей. Шлем поддерживал толстый многожильный провод, торчавший у меня из затылка. Этот провод длиной в несколько метров был протянут к распределительной коробке — металлическому ящику с кучей коммутаторов, а от коробки уже шли провода к дополнительным телам.
Управляться с такой кучей голов, рук и ног было тяжко. Мозги буквально плавились, но я держался. Команде Хуалидэль нужно было отремонтировать роботов, технику и оружие, а также набрать еще нескольких игроков. С учетом трех багги и двух мотоциклов, можно было набрать восьмерых, минимум. В общем, на все про все у меня было не более суток, скорее всего. Поэтому я работал, не покладая рук. Через половину дня, когда этих самых рук стало больше, как и энергонов в моем кармане, я взялся за ремонт авто. Со своим дуплексом я разобрался достаточно быстро, на нем было лишь несколько царапин, да, и внутри пара неплотно подогнанных деталей разболтались. Еще немного времени я потратил на то, чтобы установить поверх второго капота металлический ящик. По моему плану вторая машина будет на жесткой, но подвижной связке, со всех сторон обернутой в броню. Поэтому обзор сзади дуплекса будет сильно ограничен. Чтобы использовать пространство более органично, я решил устроить над вторым капотом дополнительный грузовой отсек.
Лобовое стекло было убрано — оно пригодится в ремонте второй машины, также была убрана приборная панель, коробка передач и все лишнее, что уже не будет использовано. Кресла водителя и штурмана я установил спиной к капоту. Туда даже дополнительное кресло влезло. Задние кресла я также перевернул по направлению движения машины. Теперь багажник в середине дуплекса стал довольно просторным, что было удобно для многих вещей, например, для шитья одежды. Я даже устроил там два места для своих болванов. Двери багажника теперь открывались не в стороны, а вверх и вниз. В полтора раза более толстая нижняя дверь могла быть использована, как пандус, а в верхней я сделал открываемую бойницу, из которой тупые помощники могут пострелять при необходимости. Металлические борта их грузовой тележки были не толще бумаги для пуль, выпущенных электромагнитным оружием, а болваны были немного ценными. В особенности — рукастые. Устроить их в машине — неплохое решение.
Из двух разбитых джипов у одного полностью отсутствовала задняя часть. Я не стал заморачиваться и просто отрезал половину тачки, пристроив целую половину к багажнику орочьего джипа. Получилась вполне такая шестиколесная модель с более длинным промежутком между передними колесами и колесами посередине. В этот транспорт, который я решил назвать «полтораха», также имел два люка. На первом капоте, бывшем позади дуплекса, я также разместил дополнительный багажник. Передок второй части остался практически без изменений. С местами для водителя и штурмана. Весь автопоезд из дуплекса и полторахи мог без проблем ехать вперед или назад. Второй ряд кресел был спиной к водителю, и посередине свободного пространства я установил еще пару мест для болванов. Рукастых придурков у меня было всего трое, поэтому пришлось попросить эльфа раздобыть еще парочку хоббитских конечностей, дабы число благоустроенных мест совпало с числом их обитателей.
Все это время часть туарегов не переставала шить, пока другая участвовала в ремонте транспорта. С внутренним устройством джипов я был более или менее знаком, а также у меня уже были под рукой все необходимые инструменты. Поэтому все улучшения я завершил не за два дня, как ранее, а всего половину суток. Хуалидэль добивала последние вопросы по команде, и у меня было еще несколько часов, чтобы разобраться с добывающей командой. Либо какие-то алгоритмы в моей голове начали лучше работать, либо из-за помощи ЦП в дополнительных телах, но я теперь не был ограничен всего восьмеркой болванов, как ранее. Я мог добавить еще четверых. Как раз, четверо рукастых теперь поедут в бронированных джипах, а восемь обычных могут продолжать путешествовать в грузовой тележке. Я только наварил на нее несколько бронепластин, на всякий пожарный. Для добывающей бригады я придумал несколько инструментов — острозубые бульдозерные отвалы, обычные и грейферные ковши, ротор с несколькими скребками для непрерывного рытья более мягкого грунта. В общем, команда была упакована по полной программе. Грузовых тележек, помимо первой, теперь было три. Четыре тележки — вполне приемлемое количество. Вся местная техника на Механоиде довольно крепкая. Не будет проблемой тащить за собой даже десять полностью груженых тележек. Нужно только иметь тягачи достаточной мощности. А у меня есть сдвоенный тягач, мощность силовых установок которого, как у пяти джипов. Один джип, как раз, рассчитан на то, чтобы тянуть за собой две или три полных грузовых тележки. Десяток мой точно потянет. Только сцепление с дорогой может стать проблемой. Длинные автопоезда здесь на гусеницах, обычно. В крайнем случае можно будет встроить в грузовые тележки дополнительные силовые установки. Так иногда делают.
В общем, в новое путешествие я отправился куда более подготовленным, чем ранее. На все оставшиеся энергоны я купил тенты, и теперь мне было, чем заняться в дороге. Команда Хуалидэль выросла до сорока разумных, но количество джипов и грузовых тележек осталось прежним. Поэтому еще по одной тележке взяли на буксир два багги. На всякий случай, мы поехали в пустошь в противоположном направлении от того, где встретили засаду, и путешествие было куда более гладким.
Было интересно наблюдать за изменившимися в лице союзниками, когда у ресурсной точки из тележки и джипов выехала группа добычи из моих крутышей. Особенно игроков поразил роторный экскаватор, выкапывающий грунт со скоростью кота, надолго лишенного туалета и, наконец, после мучительного ожидания увидевшего песчаную кучу. Ну, что ребятки? Теперь моя команда не выглядит, как снобы? Ну, может быть, как снобы-гики. Конечно, из-за слабых моторов и плохого управления, мои болваны все еще уступали в скорости добычи команде игроков, но теперь это уже не были жалкие остатки со стола. Грузовые тележки больше не будут бесполезно болтаться позади.
Еще пару дней мы только и занимались, что поиском ресурсных точек и добычей минералов. Меня парило то, что байкеры или игроки на багги время от времени могли устроить охоту на какую-нибудь механическую живность, и моей доли в этом не было. Если бы не шитье одежды, которым я занимался в свободное время, эта экспедиция обернулась бы для меня большой потерей. Я все еще тяготел к шахте, но ничего не поделаешь. Мне нужно попасть на третий пласт — значит, необходимо добраться до телепорта.

Глава 12

Два красивых, как и всегда, эльфа — самец средних лет и юная самка сидели друг напротив друга, попивая травяной чай.
— Ты разобралась с прошлым этого некроманта? — спросил Баоджэн Вейдада. — Он — некромант или нет?
— Я… не знаю… — со вздохами ответила дочь. — Он меня запутал. Сначала мне был очень интересен рассказ о его прошлом. Но потом, когда я тщательно обдумала его слова, я поняла, что так ничего и не знаю о нем. Скорее всего, но может и не так, некромантии его научил старый мастер неизвестного происхождения. А особенное заклинание, которым он поднимает павшие игровые аватары, он нашел в древней гробнице. Может, и на кладбище. Либо сам придумал. Есть также вероятность, что это врожденная способность, из-за которой некромант древней школы и принял его в ученики. Макс также описывал события из свой жизни. Я изучила все важные новости с земель людей за последние тридцать лет, но там не было похожих цепочек событий. Аристократы в них оказались выдуманными. Получается, он рассказал многое, но по факту не рассказал ничего. Я даже не знаю, все ли ложь из того, что он рассказал, или ложь переплетена с правдой. И я так и не поняла, действительно ли он некромант.
— Ха! — самодовольно улыбнулся эльф. — Однозначно, он — старый лис. Не каждый может обвести совершеннолетнего эльфа вокруг пальца. Тем более — вундеркинда. Описанные им события могли быть, а могли и не быть, правды мы не узнаем. Может быть, они произошли довольно давно, и в человеческих архивах утеряна информация о них. Некроманты живут довольно долго. Не так долго, как мы, да, и молодость у них короткая. Большую часть жизни некроманты проводят в преклонных годах или даже в старости на пороге смерти.
— Отец, Вы уверены, что этот человек — старик? — с удивлением посмотрела на него Хуалидэль. — Иногда он ведет себя, совсем как ребенок. Он не создает впечатление старого человека.
— Его истинный возраст ты не узнаешь, — покачал головой глава семейства. — Маги смерти умеют работать с душами. Свой ум некромант сохраняет живым и бодрым до самой последней секунды существования. Игра в Мега Машины может дать ему вторую молодость. Он может просто играть роль молодого человека.
— Вот как… — задумчиво протянула девушка. — Я буду иметь это ввиду.
— Хорошо, что ты знаешь, — кивнул отец. — Не позволяй ему обмануть тебя. Итак, его происхождение и принадлежность неизвестны. Мы не можем опираться на домыслы. Как он проявил себя в качестве союзника? Как показал себя в бою?
— Мы действительно попали в засаду, как ты и предполагал, — поведала эльфийка. — Нападение было внезапным, и мои подчиненные не успели отреагировать. Однако, реакция Макса оказалась отменной. Благодаря ему наши потери оказались невелики. При разделе трофеев он сделал жест доброй воли, не забрав себе лучшую добычу. Этим он показал, что умеет видеть картину в целом. В процессе исследований и общения в эти пару дней он не показал ни крайнего эгоизма, ни слишком большого энтузиазма. Кажется, он по большей части погружен в себя и в свои размышления. Ах да… ммм… он часто заглядывается на меня и женщин в команде. Ну… таким взглядом. От этого мне иногда становится немного жутко.
— Ему нравятся женщины? — теперь пришел черед Баоджэну удивляться. — Правда или вымысел? А он хорош! Мы не можем с уверенностью сказать, действительно ли ему нравятся женщины, или он снова отыгрывает роль похотливого подростка. Он все больше и больше запутывает нас, не давая возможность разглядеть сквозь завесу его личности. Какой интересный человек. Давненько мне не попадался способный противник. Впрочем, каким бы способным он ни был. Сейчас он, все равно, является моей шахматной фигурой. Тебе нужно поскорее увеличить силу своей команды. Теперь, когда группа достаточно велика, нужно ввести запрет на упоминание клана Вейдада. Есть несколько городов, которые тебе нужно будет посетить, скрывая свою личность. От тех игроков, кто знает твое реальное имя и статус, надо постепенно избавиться. Попутно можно будет присвоить себе их капсулы и игровое имущество. Найди возможность выведать у них место жительства.
— Я поняла! — кивнула девушка. — Займусь этим в ближайшее время.
* * *
Эх, скукотища! Неужели исследование пустоши всегда такое муторное? Где войнушки, я вас спрашиваю? Мы только и делаем, что ковыряемся в земле. Слушайте, поковыряться в земле я могу и в шахте. На кой-черт переться за тридевять земель? Последние несколько ходок не были чем-то интересным. Да, и Хуалидэль начала как-то странно со мной общаться. Будто бы опасается. Чем я ей не угодил? Что такого я сделал, чтобы ко мне так относиться? Другие женщины в отряде были еще менее дружелюбными. Сам я хочу перекинуться с ними парой слов, но вот они явно не настроены плодотворное общение. С другой стороны, понятно. Все здешние игроки находятся на работе. Они либо кормят свои семьи через игру, либо представляют интересы своего сюзерена. В любом случае, если они хотят отдохнуть и развлечься, то им нужно только покинуть капсулу.
Из того скудного количества информации, что я смог получить о внешнем мире (в основном мне о нем рассказывала эльфийка), игроки на их планете стали уважаемыми людьми. Даже их хозяева не могут относиться к игрокам плохо. У самых плохих и жадных сюзеренов игроки питаются и живут немного лучше солдат и хуже офицеров. У более дальновидных аристократов обеспечение игроков на уровне офицеров. Хорошая еда, пиво и вино, девочки или мальчики, личные комнаты. Для средневекового сеттинга личная комната — это обслуживание высшего уровня. Не у всех офицеров есть такая. И да, в среде игроков мужчины и женщины находятся на одном уровне. На самом деле, в начале игры женщин было даже в несколько раз больше, чем мужчин. Не потому, что они лучше играют, а потому, что у них традиционно была меньше зарплата.
В средневековом сеттинге от физической силы зависит многое, в строительстве, сельском хозяйстве и на войне. Наиболее сложные задачи выполняют мужчины, и они нужны везде и всегда, так как многие из них гибнут на войне, а то и в пьяных драках. Относительно не занятых женщин на их планете больше, чем мужчин. На селе ведение домашнего хозяйства считается трудной работой, и женщина обычно может претендовать на равные права по сравнению с мужчину. Ну, или лишь немного худшие. Конечно, это касается взрослых замужних женщин. В городах же представительниц слабого пола больше угнетают, и они чаще голодают. В особенности вдовы и сироты. В общем-то, и в деревнях вдовы не то, чтобы в большом почете.
Когда появились игровые капсулы, и все мало представляли, что это такое, и с чем их едят, хозяева отправляли на разведку женщин и детей, чтобы не отрывать мужчин от важных работ. Только когда ценность игры начала себя проявлять в полной мере, в Мега Машины повалили толпы мужчин, в особенности наемников. Но до сих пор игроки женщины пользуются большими правами и привилегиями. Они буквально выгрызли себе место под Солнцем. И на то есть веская причина.
Я был действительно ошарашен, когда узнал, что за игровые энергоны в системном магазине можно купить различные вещи. В основном, простые инструменты и питательную смесь, одна пробирка которой способна заменить полноценный прием пищи. Для крестьян в неурожайные годы это — манна небесная. Более того, за энергоны можно нанять бригаду инопланетных роботов-строителей, которые быстро и качественно построят избу, многоэтажный каменный особняк или даже величественный дворец. Обучить талантливого архитектора или взрастить толкового каменщика — дорогого стоит. А вот энергоны, заработанные игроками, можно гибко использовать в различных аспектах. Сегодня можно стройку заказать, завтра инструменты купить, а после завтра — питательную смесь. Архитектор или каменщик в свободное от строительства время не смогут сделать инструменты или добыть еду. Поэтому игроки и в почете. И чем выше уровень игрока, то есть, чем больше энергонов в сутки он способен заработать, тем выше его положение в обществе. Унизить хорошего игрока — верх глупости, даже если игрок — женщина.
Так как теперь отдельная группа людей могла быть полностью независимой и от города, и от деревни, возгласы и декламации о свободе и справедливости начали медленно подтачивать местный феодальный строй. Наиболее ушлые дельцы и купцы одними из первых сообразили, что к чему и купили много капсул на раннем этапе. С энергонами они могли построить подземные катакомбы или могучие крепости и не бояться нападения солдат аристократов. Естественно, они перестали платить налоги, что вызвало некоторые волнения среди феодалов. Однако, в те королевства, где игра была строго запрещена, в конце концов, пришли в упадок за несколько лет. Многие крестьяне и горожане бежали из этих мест в страны, где жизнь была лучше и легче. Прогрессивные феодалы, которые подстроились под веяние эпохи, сейчас были на коне.
Сейчас соотношение мужчин и женщин в игре выровнялось, и в обучающие классы наравне принимают, как мальчиков, так и девочек. Капсулы виртуальной реальности — дорогое удовольствие. Каждая такая — на вес золота. Чем быстрее игрок встроится в процесс и начнет зарабатывать энергоны, тем быстрее его начальник начнет получать прибыль. Народу вокруг полно, и нищие попрошайки не стоят вообще ничего. Их в любом городе можно сотни найти. А хороший игрок — ценный актив. Более сообразительные разумные зарабатывают быстрее и больше, поэтому экзамены на игрока с каждым годом становятся все сложнее. Как минимум, игрок должен уметь читать и писать, что уже — гигантская проблема для средневекового общества. В общем, по сравнению с простыми крестьянами, игроки живут довольно хорошо. И для большинства из них хозяева подготовили массу развлечений вне игры. Зачем этим барышням общаться со мной, когда по выходу из капсулы они легко могут снять на ночь какого-нибудь молодого красавчика с отчетливым рельефом мышц? Я, конечно, достаточно красив для средневекового общества, но не могу явить свое реальное тело на всеобщее обозрение. И вообще, вполне возможно, что мое собственное тело сейчас тихо себе гниет на далекой Земле.
И раз поболтать было не с кем, меня начала одолевать зеленая тоска. Когда мы возвращались в город, заглушить скуку мог поход в стриптиз-бар, но он уже начал мне надоедать. Я знаю расположение каждой родинки на телах здешних танцовщиц. Если бы я приехал в другой город с новыми девушками, это бы развеяло мою тоску, но ходить в один и тот же бар и видеть одни и те же лица… за что мне все это? Напиваться я не смел, чтобы не отчебучить что-нибудь. Все еще немного интересным было изучение механики. После каждого похода в пустошь я продавал одежду, сшитую в пути, а также руду, и вырученные средства тратил на бесконечные эксперименты и апгрейды своей техники. Все мои 13 дополнительных тел, как и основное, были изучены вдоль и поперек. И, где возможно, усилены. То же самое было с джипами, болванами и даже грузовыми тележками.
Кроме баров, куда можно было приходить в одежде и наглухо прикрыв голову капюшоном, мне больше не нужно было показываться на людях. Эльфы помогали сбагрить товар и достать новые детали. И я начал эксперименты с собственной головой. Поддерживать тринадцать внешних тел было сложно для моих прежних мозгов. Даже шитье шло так себе, хотя и намного проще после продолжительной работы. А вот стрельба и прочие дела никуда не годились. В прежней черепушке я не мог разместить больше процессоров, поэтому я ее немного изменил. Она стала толще в верхней части, а затылок был удлинен. Теперь я окончально походил на какого-то инопланетянина. Но управление внешними телами действительно стало легче. И я мог контролировать вдвое больше болванов.
На самом деле, я мог пойти по пути улучшения. Вместо старых процессоров вставить новые, более высокого уровня. Но это было дорого и не очень эффективно. Я изначально не собирался идти по этому пути. Моя дорога идет в направлении дальнейшего использования системных багов и моих личных преимуществ. Другие игроки могут использовать только один процессор, а также вспомогательные микрочипы для навыков, поэтому им важно улучшать качество, независимо от цены. У меня же такое ограничение отсутствует. Может быть, и у меня есть ограничение по количеству процессоров в голове, но я еще не достиг предела. Поэтому мне проще создать дополнительные места для ЦП, чем улучшать уже имеющиеся. С другими деталями похожая ситуация.
С дополнительными телами дело обстоит точно также. Я разместил у них в голове дополнительные процессоры, и их плавность движений, а также точность стрельбы значительно выросли. Точность всех тринадцати вернулась на прежний относительно высокий уровень. Лишь самые умелые игроки могут попадать в цель также часто, как и мои аватары. Тележек позади моих джипов стало восемь. В двух улучшенных и снабженных вспомогательными силовыми установками было по десять безруких болванов. А шесть других я использовал для грузов. Команда Хуалидэль росла, и походы отряда становились все более дальними, поэтому и запасы тентов мне приходилось увеличивать. В одной из тележек я выделил отсек для них, а готовая одежда, как ценный товар, хранилась в ящиках внутри джипов.

Дух мой жаждал приключений, драйва, веселья. Но их не было в моем бытии уже несколько недель. К счастью, в эту беспросветную жизнь прибыл лучик радости. Так получилось, что дни моего отдыха совпали с таковыми у Элаго. Мы смогли списаться и отправиться в бар. Конечно, это был тот же самый — лучший бар в городе Син с экстравагантным зрелищем на сцене. По всей видимости, в отличие от меня, юному хоббиту здешний стриптиз еще не приелся. Ну, в хорошей компании это место намного приятнее.
— Ах! — воскликнул друг, едва приблизился к моему столику. — Как так получилось, что чем богаче ты становишься, тем хуже твой внешний вид?
— Что, я настолько уродлив? — с улыбкой спросил я.
— Ты просто ужасен! — честно проговорил хоббит.
— Ну, это не мешает мне бухать с тобой, разве не так? — рассмеялся я.
— Что правда, то правда, — согласился тот. — Когда я выпью, ты станешь симпатичнее.
— Вот, как ты заговорил? — стиснул зубы я. — Тогда — не чокаясь!
— Давай!
Мы быстро осушили первую рюмку самого крепкого здешнего напитка. Цедить пинтовые кружки времени не было. Сегодня мы собрались, чтобы нажраться в стельку.
— Между первой и второй промежуток небольшой! — быстро проговорил я, едва рюмки стукнулись о стол.
— Агась! — поддержал меня товарищ.
Рюмки громоздились на нашем столе одна за другой, и мы весело болтали, как будто не видели друг друга целую вечность. Для меня эти недели действительно показались вечностью. У Элаго, оказывается, есть жена и дети. Хлопот полон рот. Ну, а я скучал здесь, на Механоиде. Как так получается, я не знаю, но у нас всегда были темы для разговора, хотя нас разделяли эпохи, галактики и гены. Черт возьми! Как же здорово в этом баре! Какие яркие и манящие красотки!
— Элаго, брат мой! — проговорил я, взяв того за плечо, и указал на сцену. — Тебе нравятся эти девочки?
— Они вел-ликолепны! — не стал отрицать собеседник.
— Как думаешь, почему они работают в таком месте? — спросил я. — Неужели им не стыдно? Или у них культура другая?
— Брат, всякое в жизни бывает, — философски заключил хоббит. — Может быть, у них в семьях проблемы?
— Какие проблемы? — задумался я. — Им денег не хватает?
— Похоже на то… — пространно заметил мой товарищ.
— Если им денег не хватает, то можно было сказать мне! — возмутился я. — Щас разберемся.

Глава 13

Хуалидэль занималась делами команды, но все не клеилось. Вроде бы, все хорошо, но казалось, что-то не так. И она никак не могла понять, что происходит. Наконец, девушка решила проткнуть пальцем небо и спросила у одного из своих помощников:
— Ты не знаешь, чем сейчас занимается господин Макс?
— Он должен быть на складе, делать очередной апгрейд своей машины, — покачал головой эльф.
— Хмм… а когда ты видел его в последний раз? — задала вопрос начальница.
— Наверное, где-то около часа назад, — пожал плечами охранник.
— Сходи, узнай, что он делает, — нахмурившись, приказала эльфийка.
Подчиненный ушел, но вернулся буквально через несколько минут.
— Господин Макс исчез! — сообщил он. — Его нет ни на складе, ни в системном магазине.
— Пойдем, поищем его! — быстро вскочила девушка и размашистыми шагами вышла из арендованной комнаты, временно стилизованной под кабинет.
Довольно быстро они прибыли на рынок. Хуалидэль рассуждала, что Макс мог решить продать пошитую одежду самостоятельно. Но на стихийно образованном рынке игроков некроманта не было. Раз его не было на складе, в магазине и на рынке, могло быть только одно место, куда отправился этот подонок. Девушка поспешила в бар и вошла в него, как раз, в тот момент, когда некромант подошел к сцене и начал что-то кричать танцовщице, нагло прервав ее шоу. Вся присутствовавшая публика была в шоке. Была ли в шоке выступающая, не было понятно. Поговаривали, что все жители игры, созданные системой, не были живыми, а только лишь автоматическими механизмами, ловко имитирующими поведение живых разумных. Точно также было и в этот момент. Хотя танцовщица старалась игнорировать ополоумевшего клиента, стало заметно, что движения ее стали несколько скованными. Весь настрой был потерян. Администрация бара не появилась сразу, скорее всего, и для них эта ситуация оказалась в новинку.
Меж тем, Макс все еще пытался о чем-то заговорить с девушкой. Он не приставал к ней, не лапал и не залезал на сцену, а просто что-то говорил. Но с каждой минутой движения танцовщицы все больше сбивались с ритма. Она порой даже зависала на пару мгновений. Некромант поднял левую руку, на которой был коммуникатор, и начал яростно клацать по экрану. Наконец, подошли охранники, но так как клиент все еще не слишком дебоширил, они не стали его выпроваживать, применяя силу, а только встали рядом. Макс не растерялся и принялся уже общаться с охранниками. Хуалидэль, конечно, хотела подойти к нему и помочь, но не знала, что она может сделать в данной ситуации. Еще меньше ей хотелось быть замеченной в таком месте при большом скоплении народа.
К некроманту подошел маленький хоббит, который, по всей видимости, понял, что его товарищ в неадеквате, и попытался его увести, но не тут то было. Хотя мужчина и не использовал кулаки, сдвинуть его было невероятно сложно. Он оказался слишком тяжелым и устойчивым для хоббита, а охранники ничего не делали, так как клиент физически не нарушал порядок. Может быть, у них были свои правила, и Макс их не нарушил, поэтому они не могли ничего ему сделать. Танцовщица не выдержала, подошла к краю сцены и стала болтать с некромантом. Тот говорил громко, но из-за музыки эльфийка не могла расслышать его полностью, а четверо охранников отсекли пару высокого и низкого от остальных клиентов. Хуалидэль могла услышать только несколько слов: «стыд», «честь», «родители» и что-то типа того.
Наконец, к группе вышел администратор и начал общаться с потенциальным дебоширом. Администратор бара также был роботом-синтетиком. Его мимика и жесты не отличались от таковых у живого разумного. Сначала выражение его лица было хмурым, затем задумчивым, после чего потрясенным, заинтересованным, воодушевленным. За пятнадцать минут администратор поменял свой настрой более десяти раз. Танцовщица все это время тихо сидела на краю сцены, не участвуя в общении. Чтобы не портить настроение зрителям, в это время на сцену вышла другая девушка. В конце беседы некромант и администратор что-то напечатали на своих коммуникаторах, затем один из официантов принес еще один коммуникатор, который надела на левую руку танцовщица, и теперь она заключала с Максом какой-то контракт. Вскоре, полные улыбок, все разошлись. Девушка тихо растворилась за кулисами, администратор бодрым шагом удалился в свой офис, а некромант с хоббитом пошли к своему столику, где сразу же принялись чокаться и пить горькую.
— Что это только что было? — спросила Хуалидэль в гневе, едва подошла к столику.
— А что было? — удивленно проговорил Макс. — Я просто искал справедливости и помог хорошему человеку обрести свободу.
— Вот так просто? — эльфийка была шокирована. — Она больше не будет работать в баре?
— Конечно! — уверенно кивнул мужчина. — Я гарантирую! Ну… будем!
Он еще раз чокнулся с хоббитом, и оба залпом осушили свои рюмки.
— Я Вам верю… — с натянутой улыбкой проговорила Хуалидэль. — Давайте уйдем отсюда. Я чувствую, что все смотрят на нас.
Некромант огляделся.
— Ай, действительно смотрят, как неприятно… — пробормотал он недовольно. — Друг мой Элаго, пожалуй, нам на сегодня хватит. Нужно постараться сохранить трезвый рассудок. Как ты считаешь?
— Я… хик… согласен… хик… — вяло кивнул хоббит. Он едва держался на ногах. — Здесь уже не так интересно! Куда дальше пойдем?
— Надо бы прогуляться, проветрить мозги, — с видом знатока предложил Макс. — Ладно, валим отсюда!
Все напитки в баре оплачивались вперед. И хотя это не было принято, некромант оставил хорошие чаевые, пышногрудой официантке, обслуживающей их. Громко болтая и смеясь дуэт большого и маленького вывалился из помещения.
— Хик… куда дальше? — спросил низкорослик, всем телом опершись на своего собутыльника.
— Так, давай в переулок, — серьезно ответил Макс.
— Я не хочу в туалет! хик… — воспротивился хоббит.
— Еще бы ты хотел! — громко рассмеялся некромант. — У нас там другое дело.
Парочка обогнула стриптиз-бар, подойдя к нему с другой стороны. Здесь была маленькая и узкая улочка, по которой обычно никто не ходил. В сердцах закатив глаза, эльфийка была вынуждена пойти за ними. Все прождали несколько минут, и она с Элаго уже начали терять терпение, как в стене открылась неприметная дверь и оттуда выскользнула относительно высокая, но хрупкая фигурка. То была та самая танцовщица, которая недавно танцевала на сцене. Хуалидэль взглянула на нее и Макса, поджав губы в ярости. Больше всего ее раздражало, что эта развратница по красоте нисколько не уступала эльфам и ее реальному телу в частности. К тому же, она была выше и фигура ее была более чувственной. Чаровница была закутана в пальто до пола — и не в дрянную самоделку, состряпанную некромантом из подручного материала, а в настоящую одежду, сделанную искусным мастером. Качество изготовления даже при случайно брошенном взгляде в темное время суток на уровень превосходило лучшие образцы творчества эльфийских мастеров. Эльфийка сразу же начала завидовать. На голове у нее была широкополая шляпа с вуалью, скрывающей лицо. А на ногах какая-то странная обувь. В районе пятки у нее был высокий и тонкий каблук, из-за чего обладательнице туфель приходилось все время ходить на цыпочках. В похожей обуви эти грязные девицы выступали на сцене. За спиной у девушки был большой рюкзак из наноткани.
— Господин, — танцовщица сделала изящный реверанс.
— Айя! — махнул рукой мужчина. — Просто Макс! К чему все эти словоблудия? Тут все свои! Да, кстати. Давайте я всех представлю. Вот она — Хуалидэль, наследница клана Вейдада. Богатый и могущественный клан поговаривают.
— Я — не наследница, — смущенно опустив голову, проговорила эльфийка.
— Кто сказал? — возмутился некромант. — Как такая великолепная и талантливая девушка не может быть наследницей? Не в мою смену! Нужно будет сделать тебя наследницей. Мы заставим клан силой, если понадобится!
Хуалидэль и ее помощник переменились в лице.
— Вы обещаете? — с надеждой в голосе спросила эльфийка.
— Зуб даю! — ответил мужчина и, поняв, что местные не знают этой поговорки, добавил. — Обещаю, в общем. Клянусь всеми богами!
— Премного благодарна, господин Макс! — счастливо улыбнулась Хуалидэль.
Казалось, что этот некромант был взбалмошным и себе на уме. Но иногда он мог быть милым. Как вундеркинд эльфов, естественно, она понимала, что сказанное мужчиной может быть пустым бахвальством, но ценно само намерение. Намерение единственного игрока, способного поднимать аватары из мертвых.
— Айя, фигня вопрос! — махнул тот рукой. — Так, а он — мой лучший друг Элаго по фамилии Оакинс.
— Хик… госпожа Вейдада, приятно познакомиться! — хоббит хотел поклониться, но едва не упал прямо на эльфийку, но был спасен от проблем собутыльником.
— И мне, — вежливо кивнула собеседница, но в глазах ее читалось презрение.
— Хик… Макс, друг мой, ты стал членом команды госпожи из клана Вейдада? — будто бы только догнав, что происходит, спросил низкорослик.
— Мы — равноправные партнеры! — гордо заявил некромант. — В этой жизни я никому не буду подчиняться!
— Нем мзнал, что тым такой крутой… хик… — с широкой улыбкой, но немного бессвязно проговорил хоббит.
— Конечно! Это же я! — Макс ударил себя по груди. — Ах да, знакомьтесь с новым членом моего отряда. Ода Генир, собственной персоной.
Он указал на танцовщицу. Эльфийка ее проигнорировала. А хоббит сделал комплимент.
— Вы, воистину, прекрасны! — от всего сердца произнес он, даже перестав икать.
— Благодарю, Элаго Оакинс, друг господина, — она снова сделала изящный реверанс.
Представив всех, Макс решил было отправиться дальше, чтобы продолжить культурную программу, но заметил стоявшего в паре шагов от них эльфа.
— Да, это Жан, — некромант махнул в его сторону.
— Жингвэн! — поправил его охранник.
— Я так и сказал, — кивнул пьяница и потащил хоббита прочь из переулка.
Вскоре они прибыли на склад.
— Элаго, Хуалидэль, Ода и это… Жак, друзья, позвольте мне кое-что вам показать, — уверенно проговорил некромант.
Эльф пылал гневом, но при своей госпоже не стал устраивать проблемы тупому мужлану. Макс же взобрался на первый сдвоенный джип и залез в люк. Затем была открыта дверь, и откуда-то послышался его голос.
— Залезайте внутрь!
Хуалидэль переглянулась с помощником и залезла в джип. Ода помогла хоббиту забраться внутрь. В машине, на удивление, оказалось достаточно много места. Немертвые орки уступили места гостям, устроившись на полу или на радиоуправляемых вагонетках. Затем два джипа с двумя грузовыми тележками на прицепе выехали из ангара и через несколько минут все приехали к большой открытой парковке.
— Подождите немного, мне нужно все подготовить, — сообщил некромант.
А затем орки начали издавать разные звуки. Кто-то имитировал музыкальный инструмент, другие пели. Через четверть часа все немертвые синхронизировались и из их ртов полилась мелодия. Никто из присутствующих не знал, что-то был сингл «Enemy» группы Imaging Dragons — саундтрек к мультсериалу по игре «Лига Легенд». В этом мире ее никто и никогда не слышал. Двадцать самодвижущихся вагонеток выехали на парковку и закружились в причудливом механическом танце. У четырех из них в руках были помпоны из лоскутов ткани. Все вагонетки двигались в такт музыке, выписывая различные изящные пируэты. Никогда не видевшая такого шоу Хуалидэль была поражена, Жингвэн также наблюдал с интересом, как и Ода. А Элаго уже дрых. Затем было еще несколько песен и представлений. Даже немертвые орки показали один танец, не отходя далеко от машин. За действом наблюдали несколько десятков игроков. Провода стелились по земле, поэтому никто их не заметил, хотя эльфийка жутко переживала. В конце закутанные в шарфы и плащи орки поклонились и расселись по машинам. Вагонетки также заехали обратно, Макс повел автопоезд к базе хоббита, где передал его бездыханное тело товарищам. После чего вернулся на склад. Наконец, вечер был завершен, и Хуалидэль смогла расслабиться.
* * *
Мне снился прекрасный сон. Будто бы я оказался на облаке. Мягкая белизна была у меня под головой и нежно покачивалась в такт моему дыханию. В голове что-то перещелкнуло, и мое зрение внезапно включилось. Прямо перед собой, буквально в нескольких сантиметрах, я увидел пупочек, окруженный светлой и гладкой на вид кожей. Я протянул палец и коснулся его.
— Мягко… — пробормотал я, медленно осознавая свое бытие.
— Господин, Вы проснулись? — откуда-то сверху послышался голос.
Я скосил глаза вправо и слегка повернул голову, чтобы взглянуть на говорящую, но обзор перекрывали молочно белые холмы, плотно обтянутые красным кружевом. Большие! Родилась моя перва мысль. Очень большие! Прилетела за ней вторая. Очешуеть, какие большие! Подытожила третья. Я поднял правую руку и помял один из холмов.
— Действительно мягко… — задумчиво произнес я, и тут шестеренки в моей голове бешенно завращались.
Мгновение спустя я вскочил с кресел джипа, превращенных мною в один широкий диванчик, и свалился на пол.
— Кто ты? — задал я вопрос, все еще сидя задницей на полу. — Нет, я знаю, кто ты. Как ты здесь оказалась?
Передо мной на диванчике сидела танцовщица. Хотя она выглядела довольно хрупкой, все нужные места у нее выпирали весьма и весьма приятными глазу кривыми. Большие миндалевидные глаза голубого цвета с оранжевыми лучиками, исходящими из черного зрачка-объектива, не анимешные, как у Хуалидэль, которые могли бы занять значительную часть мозга, а просто большие, органично смотрящиеся на стандартном человеческом лице. Ну, не совсем стандартном. Высокие скулы, точеный острый подбородок, белоснежная кожа, ярко-розовые губки. Кажется, этот цвет называется «фуксия». Рот не большой и не маленький, в самый раз, губы сложены в открытой улыбке, обнажающей жемчуг зубов. Маленький, слегка вздернутый носик, неестественно оранжевые завитые локоны волос, струящиеся по плечам и бокам вниз, до самой талии. Хотя лицо выглядело человеческим, оно не было стандартным. Она была писанной красавицей. Красоткой из красоток.
Конечно, я не смел прикоснуться к этой красоте, роботы-синтетики, несмотря на хрупкий внешний вид и синтетическую кожу снаружи, которая также забирает полезный объем, имели каркас более высокого уровня, чем у любого игрока на первом пласте. Какой конкретно был уровень, я не знал, но судя по тому, что танцовщицы вытворяли на сцене, это тощее тело обладало силой десяти быков, гибкостью змеи и скоростью пули. И даже через год постоянных апгрейдов я не смогу победить ее в рукопашной схватке.
— Господин, Вы сами приказали мне сесть на этот диван, — чарующе нежный голос вырвал меня из размышлений.
— Нет-нет, — помотал я головой. — Как ты оказалась в моем джипе?
— Вы сказали мне зайти внутрь, — уверенно проговорила девушка.
Я пытался вспомнить, что вчера произошло. Но в моих данных отсутствовала часть файлов. Как раз, видео и аудио записи со вчерашней ночи до сегодняшнего утра. Скорее всего, из-за воздействия здешнего синтетического алкоголя мои электронные мозги пришли в беспорядок и данные постоянно перезаписывались в каждый момент времени, не создавая файлов в долговременной памяти.
— Хочешь сказать, ты пришла сюда со мной? — решил уточнить я.
— Так и есть, господин, — подтвердила красавица.
— А разве танцовщицам можно покидать бар? — испытывая некие подозрения, спросил я.
— Нельзя, — помотала собеседница головой и мило улыбнулась. — Но Вы выкупили меня, и теперь я свободна.
— Эмм… — я поджал губы в недоумении. — А разве твоя модель робота не должна стоить кучу денег? У меня не могло быть столько.

Глава 14

— Господин, — все еще мягко улыбалась девушка, но было в этой улыбке что-то такое, от чего мое сердце екнуло. — У Вас действительно вчера было недостаточно энергонов. Но Вы взяли у управляющего кредит под залог всего Вашего игрового имущества и игрового аккаунта. Если Вы не выплатите кредит, Ваш аккаунт будет заблокирован навсегда. Он привязан к Вашим биоданным, поэтому Вы не сможете завести новый аватар, даже если смените игровую капсулу.
— Едрить твою налево! — воскликнул я. — А что, так мооожно было⁈
— Нет, — сразу же ответила бывшая танцовщица, после чего задумалась. — В моей базе данных недостаточно информации, чтобы ответить на Ваш вопрос.
То, что мне заблокируют аккаунт, было как-то до фонаря. У меня вообще нет никакой капсулы, и свои биометрические данные я нигде не оставлял. Но быть должником немного пугало. Кто знает, какие еще способы выбивания долгов есть у того бара. Все-таки, это системный бар, а не владение игроков. Система может начать меня отслеживать, что при моей незаконной инфильтрации крайне нежелательно. Я заглянул в свой коммуникатор, нашел договор и обомлел. Какого в действительности уровня механическое тело этой девчонки? В кредите было указано слишком много нулей, чтобы даже мои электронные мозги смогли осознать их количество.
Я перевел взгляд на еженедельный платеж. Он был не совсем еженедельным, что-то около десяти дней по земным часам. Хотя, в действительности я не знаю земного времени, но с момента моего перерождения я отсчитываю его в местных секундах. В коммуникаторе удалось составить календарь, который немного расходился с местным временем. С другой стороны, и местное время также не было важным, ведь здесь не менялись времена года, а Солнце светило каждый день одинаково — вообще никак. И выходило, что на протяжении следующих шести с лишним лет по земному календарю в расчете на каждый день я должен буду платить столько же энергонов, сколько в последнее время зарабатываю за день шитья. Даже чуть больше. Следует понимать, что шитье одежды давало мне львиную часть дохода. Добыча минералов в ресурсных точках приносила слезы. Платеж нужно было делать примерно каждые десять дней. Максимально возможная задержка — двадцать дней, после чего начинают капать пени. Что за гадство!
И тут я заметил еще один договор, на который не обратил внимания раньше. Он тоже был довольно строгим, арбитром в нем выступала сама Система, и санкции были аналогичными, вплоть до отключения моего аккаунта. Хотя задержка могла быть до пятидесяти дней и сумма была немного меньше, в шок меня ввергла длительность контракта. Ага, часы, дни, годы… Черт побери! больше ста лет! Что это за гребаный контракт? Я более внимательно вгляделся в его содержание. Затем поднял глаза и встретился с невинным взглядом танцовщицы. Да, я, блин, взял ее на работу! И теперь не могу отказаться от этой «горничной», как было вписано в контракт. Если я решу отказаться от горничной, или если ее аватар будет уничтожен, я должен буду заплатить штраф в размере половины от общей суммы контракта. То есть, в размере моего нынешнего заработка за пятьдесят лет! Я понимаю, что мое механическое тело должно быть практически вечным, но почему, блин, эти контракты такие суровые? Теперь не только я не могу умереть, но еще мой дорогостоящий багаж на хвосте. Чувство срочности захлестнуло меня.
— Слушай, — спросил я. — У тебя есть какие-нибудь практические навыки, кроме горячих танцев? Стрельба, например. Хотя, забудь. Это слишком опасно. Точно! Ты можешь быть навигатором?
— Господин, но я никогда не занималась навигацией, — покачала она головой. — Я умею только танцевать. Я танцую, сколько себя помню.
— Ай, это совсем не сложно! — махнул рукой я. — Любой справится! Сейчас перешлю тебе гайд, внимательно изучи его.
Сразу после этого я списался с Хуалидэль по коммуникатору и выяснил, когда отряд выдвигается в путь. Оказалось, что у меня есть около суток в запасе.
— Собирайся! — приказал я. — Выезжаем через пять минут.
— Куда? — спросила она, хлопая своими чрезвычайно длинными ресницами.
— В пустошь, куда еще? — в раздражении буркнул я. — Будем зарабатывать на твое содержание.
Девушка тут же начала разбирать свой рюкзак. Чего в нем только не было. Все внутри было сценическими нарядами. У меня заблестели глаза, когда я это увидел. Но тут же пришлось взять себя в руки.
— Надень что-нибудь поудобнее, мы не на легкую прогулку собрались, — с грустью проговорил я.
— Поняла, господин! — изящно поклонилась моя личная горничная.
Вскоре она предстала в новом наряде. Сверху на ней была белая рубашка, полы которой были завязаны в узел под грудью, обнажая пупок. Далее шли похожие на джинсовые ультра-короткие шорты, выгодно подчеркивающие выпуклости ее пятой точки, а на ногах были ботинки мартинсы песчаного цвета. Достаточно свободно, неожиданно современно и очень сексуально!
— Сойдет! — кивнул я и передал ей плащ собственного производства. Самый длинный из имеющихся. А также шарф, как у орков-туарегов. — На людях будет одеваться в это.
— Хорошо, господин! — безропотно согласилась красавица.
Мы собрали все необходимое, и я еще раз все перепроверил. Затем открыл бронированный люк, разделяющий джипы дуплекса и залез на свое хозяйское место. Бывшая танцовщица элегантно пролезла следом и устроилась рядом.
— Напомни, кстати, как тебя зовут? — спросил я, вонзая штекер себе в затылок и стягивая ремни на голове.
— Ода Генир, господин, — без препирательств и недовольства сообщила она. — Вы можете звать меня просто Ода.
— Хорошо, сейчас мы выедем из города, и у тебя есть пятнадцать минут, чтобы изучить гайд, — четко изъявил я. — Затем ты будешь наблюдать за нашим маршрутом из люка. Орк высунется вместе с тобой, чтобы привлечь на себя внимание, а тебе нужно только слегка высунуть голову и подмечать ориентиры по пути.
— Хорошо, господин! — легко кивнула горничная-навигатор.
Меня больше не сдерживала команда Хуалидэль, поэтому Федор повел автопоезд на максимальной крейсерской скорости, вдвое превышающей таковую у моих союзников. Все мои дополнительные тела, даже ава-человек сидящий впереди и главный орк, торчавший из люка, принялись шить одежду. Я использовал каждую унцию своих механических мозгов, чтобы контролировать их руки. Примерно минут через пятнадцать я уже потерялся в окружающей среде. Однако, Ода уже высунула из люка свою милую головку, обернутую в дрянной шарф.
Поначалу я переживал, что ее навыки в ориентировании на местности будут аналогичны моим, но оказалось, что она была очень даже хороша в наметке ориентиров по пути. За несколько часов беспорядочной езды мы ни разу не заблудились. Я расслабился и направил автопоезд на поиски ресурсной точки. Горничная заметила подозрительный холм спустя полтора часа пути. И ее наблюдение оказалось верным. Разведывательная раскопка показала, что внутри холма действительно скрыта ресурсная точка. На этот раз в раскопках участвовали не только все мои болваны, но и четыре орка. Ода кинулась на помощь, но я приказал ей сидеть в машине. Шутка ли? Сейчас ее тушка была дороже моей. Оприходовали всю руду мы менее чем за два часа, после этого сразу поехали дальше.

— И ты действительно знаешь, в каком примерно направлении находится город? — спросил я свою спутницу через некоторое время. — Как это у тебя выходит?
— Да, господин, — кивнула та. — Я не знаю. В моей базе данных недостаточно информации.
— И в каком направлении находится город?
— В том! — не задумавшись даже на секунду, Ода указала в определенную сторону.
Это было весьма интересно. Если она была права, то я заполучил себе отменного навигатора. Хотя за чертовски высокую цену. И мне больше не нужно было якшаться с эльфийкой. С другой стороны, одним союзником больше — моя безопасность на один козырь в рукаве надежнее. Мы не отъехали далеко от города, и в этой местности не должно быть сильных врагов. Если я сунусь дальше, то могу столкнуться с проблемами. Моя группа еще недостаточно сильна, чтобы действовать в одиночку.
Вскоре был обнаружен еще один недостаток в горничной. На исходе суток, она начала откровенно клевать носом. Ты это серьезно? Разве ты не неигровой персонаж, зачем тебе отдыхать? Я — игрок и все еще полон сил и энергии. Впрочем, ей в программу могли вшить имитацию поведения обычных людей. Тогда все становится на свои места. Еще один пункт, добавляющий веса в копилку команду Хуалидэль. Мы вернулись в город, я сдал всю добытую руду и сшитую одежду. С большим напряжением сил и придав дополнительным телам максимальное ускорение, я смог настрочить больше плащей и другой одежды. Так как ее уже становилось слишком много, я нашел на рынке часто тусующегося здесь игрока и сбросил всю партию на десять процентов дешевле от обычной цены. Дешево, зато время сэкономил. У меня его не так уж много, чтобы торчать на рынке, в ожидании, когда игроки вернуться из шахты или из пустоши. Всего за этот день я заработал немногим больше обычного двукратного дневного заработка. Бюджет получался в притирку по обоим контрактам. С одной стороны это напрягало, так как не оставляло пространства для маневра, а с другой, я почувствовал облегчение, раз за день можно столько заработать, то я все еще в безопасности. Пусть и снова стал нищим.
Энергоны были на руках, но я не стал сразу переводить их на счет займодавца или горничной. Время еще было. По кредиту от десяти до тридцати дней. Конечно, лучше всего было заплатить в течении десяти дней. Я в любой момент мог выехать в пустошь на долгое время, и дни, выделенные на задержку платежа могут быть съедены. А вот с навигатором я решил поступить, как заправский негодяй. По контракту я должен был платить ей каждый день, и задержать выплату могу на пятьдесят дней, максимум. Вот и заплачу за сегодня через сорок девять дней. А за завтра через пятьдесят. Ну, разве я не гений? На вырученные энергоны я купил еще партию тентов, а также центральные процессоры. Для себя и для дополнительных тел. Все-таки, работая в таком режиме я уже начинал чувствовать ментальную усталость. Мои навыки шиться немного выросли, но мне все еще было тяжело управляться с таким количеством рук и иголок. С еще несколькими ЦП мне будет намного легче.
Я также немного изменил компоновку первой половины дуплекса, сделав там что-то наподобие кровати-люльки, в которую легла Ода, свернувшись калачиком, как ребенок. Едва ее голова коснулась подушки, она сразу уснула. Я мог только покачать головой. Диванчик во втором джипе, во-первых, был занят туарегами, а во-вторых, был менее безопасным. Жаль, что теперь мне некуда было вытянуть ноги самому. С горничной и половинчатым орком в бронированном салоне стало очень тесно. Пока я размышлял о своем будущем, Федор уже подогнал автопоезд к месту сбора команды эльфийки.
— Господин Макс, — с натянутой на лицо улыбкой проговорила союзница. — Как Вы поживаете?
— Вполне неплохо, — улыбнулся ава-человек. — А Вы как, миледи?
— Я вся в делах и не могу быть такой расслабленной, как Вы, — с легким упреком в голосе ответила девушка. — А эта где?
— Она здесь, со мной, — взглядом указав позади себя, ответил мужчина.
— Хмм… ладно… — Хуалидэль явно расстроилась. — Тогда не буду вам мешать.
— Да, Вы не мешаете, она спит, — пожал плечами человек. — Кстати, хотел сказать, что на этот раз я буду в разведке среднего и дальнего уровня.
— Вы ходите разведывать путь вместо байкеров? — с удивлением спросила эльфийка.
— Совместно с байкерами, — мое дополнительное тело почесало нос. — Вы слишком меня переоцениваете. Мы просто разделим направления. Я могу двигаться в авангарде. Тогда мы не попадем в такую глупую засаду, как в прошлый раз.
— Я поняла, — с согласием кивнула Хуалидэль. — Ну, тогда жду Вашего руководства.
Мой автопоезд тронулся в путь, задав темп и направление. Хотя мы ехали не на такой высокой скорости, как вчера, но примерно на десять или двадцать процентов быстрее, чем обычно. Время от времени меня нагонял багги, с помощью которого я поддерживал коммуникацию с остальной частью отряда. Пообщавшись с водителем по рации, я убедился, что остальные поспевают за мной, но это была их максимальная крейсерская скорость. У меня не было никаких навыков в обнаружении ресурсных точек, поэтому я сосредоточился исключительно на поиске какой-нибудь живности.
Пару раз меня нагонял и останавливал багги, сообщив, что союзники нашли залежи минералов. Приходилось возвращаться, чтобы поучаствовать в добыче. Сейчас у меня была каждая копейка на счету. Не зря говорят, что дети учат дисциплине. Естественно, что на них уходит много денег, и даже не в текущем моменте, а на много лет вперед. Поэтому у тебя должен быть запас денег или стабильный заработок. Для меня уже невозможно также лениться, как раньше, хочу копаю, а хочу не копаю. И невозможно тратить все деньги на пойло. Я все еще с огромными долгами за спиной. Активность и инициативность мои выросли в несколько раз.
К сожалению, живности на моем пути попадалось не так много. Точнее, вообще не попадалось. Может быть, из-за того, что мой автопоезд был слишком большим и шумным, а возможно, потому что у меня не было навыков обнаружения, как у байкеров. Вскоре проснулась Ода, и в первые секунды после открытия век она смотрела на меня немигающим взглядом своих больших и манящих глаз.
— У меня на лице выросли цветы? — возмутился я.
— Нет, господин, — горничная сразу же замотала головой. — Ваше лицо точно такое же, как и вчера.
— Если нет, то принимайся за работу, — скомандовал я.
Девушка быстро вскочила и начала наматывать шарф на свою голову. Благо, ее искусственному телу не нужно было умывание или макияж. Менее чем через минуту ее макушка уже торчала из люка. Половинке орка пришлось подвинуться и отложить в сторону иголку.
— Там кролик! — указала в сторону Ода через пять минут.
— Где? — быстро спохватился я, переместив сознание в орка.
Федор повернул рулевое колесо и нажал на педаль газа, пока орк вглядывался в темноту. И действительно! Через несколько секунд мы заметили маленькую зверюшку, улепетывающую от нас со всех ног. Ну, как маленькую, в длину этот кролик был никак не менее метра. Хотя по сравнению с автопоездом он действительно не казался большим. Из второго люка дуплекса вылез орк-туарег с автоматом в руках. Используя глаза ава-человека, полуорка и стрелка, я хорошенько прицелился и выстрелил, попав в задницу механическому зверю первым же выстрелом. Скорость бега кролика заметно упала. Транспорт подъехал поближе, туарег выстрелил еще пару раз, и главный орк сделал контрольный из пистолета в грудь. Зверушка затихла. На относительно медленной скорости автопоезд проезжал мимо, когда открылась дверь и крепкая рука орка схватила мех-зверя за уши, втянув внутрь. Хорошая добыча! Оде повезло, или у нее глаз-алмаз?
Вскоре я убедился в том, что ее глаза действительно отличались от моих. Даже глядя в оба, кхм… в двадцать шесть глаз я не мог ничего увидеть в пустоши, а она могла заметить в темноте даже двадцатисантиметрового пустынного тушканчика или тридцатисантиметровую ящерицу. Как бы то ни было, теперь бывшая танцовщица работала на меня, и все ее навыки — это мои навыки. Тем более, что я охочусь на живность не просто так. Мне нужно платить Оде немаленькую зарплату. Союзники были немного раздражены тем, что мой автопоезд постоянно виляет из стороны в сторону, но у моего транспорта было достаточно скорости, чтобы возвращаться на изначальный путь и разрывать дистанцию до того, как приблизится основная колонна, поэтому они не могли ничего мне предъявить. Разве что байкеры немного завидовали моему урожаю.

Глава 15

Зверье я разделывал на месте. У меня было недостаточно навыков, чтобы повреждать издалека именно шею. Особенно, когда живность убегает задом к тебе. Приходилось стрелять в район энергоядра, что было большой потерей. Зато я мог вытаскивать целые процессоры и относительно целые другие детали. Процессоры были самыми маленькими и дорогими в расчете на единицу веса, их я складывал в коробочку возле себя. Сервоприводы и силовые установки были куда больше, но также относительно небольшими по сравнению с размерами самого мех-зверя. Еще силовые кабели и энергетические провода собирал. В конце концов, оставался практически голый корпус, который рукастые болваны закидывали в грузовые тележки во время стоянки.
— Вы решили поохотиться? — с интересом разглядывая перемещаемые туши, спросила Хуалидэль. — Неплохой урожай.
— Мне просто повезло, — махнул рукой ава-человек. — Так, какие у Вас планы на будущее? В Вашей команде уже почти семьдесят разумных. Не пора ли присоединиться к экспедиционному флоту?
Экспедиционный флот — это организованный администрацией города отряд больших и малых транспортных средств. Среди них есть гигантские машины высотой в несколько десятков метров, именуемые Железными Городами. Это действительно были небольшие города, перемещающиеся на колесах или на гусеницах. Мне бы тоже хотелось иметь такой, но пока что он был мне не по карману. В общем, отряд довольно мощный и способен на дальние путешествия. А чем дальше от города, тем больше было не освоенных шахт и ресурсных точек.
— Вы так думаете? — серьезно спросила эльфийка. — Разве путешествие с большим количеством других игроков не доставит Вам проблем? Тем более, экспедиционный флот довольно большой и привлекает внимание более сильных врагов. Вы можете случайно пострадать в масштабном сражении.
— Я же не соломенный, — презрительно ответил я. — Во флоте много игроков, как-нибудь справлюсь. Что касается возможности обнаружения моей способности, в Вашей команде много игроков, но я не заметил, что они начали что-то подозревать. Тем более, мне уже немного надоел город Син. Продавать одежду в нем все сложнее после каждой партии. Мне нужен свежий рынок.
— Тогда я буду иметь ввиду, — кивнула собеседница. — У меня недостаточно квот на присоединение к экспедиционному флоту всей команды, но я могу их достать. Займусь этим, когда мы вернемся в город.
— Чтобы присоединиться к флоту, нужны квоты? — с удивлением спросил я.
Честно говоря, скучные технические материалы меня не слишком привлекали. Я бы с удовольствием прочитал какой-нибудь фэнтези многотомник, но не тонкую инструкцию к технике. К гайду для новичков я обращался только время от времени. Я быстро глянул в него, и информация по поводу различных квот и способов их получения действительно имелась. Чтобы присоединиться к экспедиционному флоту, у игрока должны быть квоты. Лидер отвечает за команду в целом. Большинство игроков присоединяется к флоту по квотам лидеров их команд, а не по собственным. Да, и заработать квоты не так-то просто. Нужно сдавать руду или добычу и получать за них заслуги. И они не распределяются равномерно. Когда Хуалидэль сдает добычу всей команды, но от своего имени, то заслуги получает только она одна. И не важно, как впоследствии будут распределены энергоны.
— Да, а Вы не знали? — с не меньшим удивлением посмотрела на меня союзница. — У Вас же должны быть. Разве нет?
— Нет, — я покачал головой. — Большая часть моего игрового имущества получена от торговли. Минералов и трофеев я сдал Системе не так уж и много. У меня еще нет квоты на команду. Только три индивидуальных.
— Тогда мне придется подумать о том, как достать квоту еще и для Ваших немертвых, — схватившись за лоб, начала размышлять девушка.
— Не берите в голову, — я махнул рукой. — Тогда отложим экспедицию. Как раз, у меня будет время, чтобы лучше себя обезопасить.
— Хорошо, — криво улыбнулась Хуалидэль.

Прошли еще сутки. С зорким глазом Оды я в полной мере проявил свои навыки разведчика и не пропустил ни единой потенциальной ресурсной точки по пути, чем заслужил уважение союзников. Горничная оказалась самосознательной, и ложилась спать, едва мы начинали добычу руды, поэтому пребывала в относительно бодром расположении духа все время пути.
— Господин, там ящерицы, — внезапно сообщила она. — Но это немного опасно.
— Твой господин не боится риска, конечно! — уверенно проговорил я и направил транспорт в указанном направлении.
Через несколько сотен метров я увидел этих так называемых ящериц. Это были совсем не ящерицы, а какие-то динозавры, похожие на велоцирапторов. Вот только обычные земные велоцирапторы были высотой от сорока до шестидесяти сантиметров и длиной около метра, а эти твари полутора метров в высоту и более чем трех с половиной метров в длину от носа до кончика хвоста. Длинная пасть полна блестящих металлом треугольных зубов, во лбу торчит острый рог, а более чем двухметровый хвост заканчивается четырехгранным клинком. Да, передние лапы у «ящерицы» относительно маленькие, но сложены, как у богомола. В развернутом состоянии у каждой лапы появляется по два острых саблевидных лезвия. И всего велоцирапторов-переростков перед нами больше двадцати.
— Японский городовой! — вскричал я. — И это по-твоему немного опасно? Да, меня скоро порежут на кучу маленьких максиков!
— Простите, господин, — взглядом, полным нежности и вины, посмотрела на меня горничная. — Я неправильно оценила наши боевые возможности.
— Да, черта с два! — снова закричал я. — Ты хочешь меня убить!
Федор и второй водитель в это время судорожно выполняли крутой разворот максимальной крутизны, при которой джипы, а также тележки за ними не рискуют перевернуться. Когда разворот был завершен, через глаза полуорка я увидел двадцать хищных морд, с интересом глядящих в мою сторону. Оба водители нажали на газ, и ава-хоббит сначала откинул крышку с небольшим переключателем. После нажатия на него заработали вспомогательные силовые установки на двух грузовых тележках, и автопоезд прибавил ходу. Расход энергии резко вырос и энергоядра с ним уже не справлялись. Стиснув зубы, ава-человек открыл ящик между сиденьями, где лежало несколько килограмм энергетических кристаллов. Нажатием пары кнопок он сдвинул бардачок джипа вниз, и за ним открылась специальная воронка, в которую штурман щедро забросил кристаллы.
Проскользив по воронке и трубе энергетические кристаллы попали в открытую топку мотора. По вспомогательной системе голубым светом заструилась энергия, потекшая затем по энергетическим кабелям к силовым установкам обеих машин. В обычной машине СУ в таком случае перейдут в режим перегрузки, но это было не то, что я хотел. Федор щелкнул еще парой переключателей и расход энергии в энергоядрах упал до максимума, при котором ядра успевали получить столько же энергии из окружающей среды, сколько расходовали. Это был бесконечный режим. Конечно, и скорость в таком случае была куда ниже. Если бы не поддержка ЭнКрисов, скорость транспорта бы упала.
В этот момент велоцирапторы, наконец, сообразили, что добыча от них ускользает и ринулись в погоню. Я дрожащими от напряжения руками достал из бокового ящика сигнальный пистолет и передал его полуорку. Тот выстрелил вверх и ракета выстрелила в небо. В повседневном абсолютно темном небе первого пласта пылающую красную точку видно на многие десятки километров вокруг. Таким образом я сообщил союзникам об опасности. Хотя это могло привлечь ко мне опасных механических зверей или блуждающих орков, но бабушки-воробушки! Есть ли в пустоши твари более опасные, чем те, что упали мне на хвост?
Орки-туареги, высунувшись из люков полторахи, начали стрелять в динозавров, скорость бега которых была практически такой же, как и у моего автопоезда. Однако, ублюдки постоянно перемещались из стороны в сторону, не давая точно прицелиться. А те несколько пуль, случайно попавших в животных, прошли по касательной и не нанесли серьезных повреждений. Когда они войдут в мертвую зону за последней тележкой, дело примет серьезный оборот. Другой бы на моем месте уже давно избавился бы от лишних прицепов и вдарил по газам. Однако, во-первых, я — чертов нищий и в долгах, поэтому мне приходится дрожать над каждой копейкой. Во-вторых, позади меня едут союзники. Я могу уйти, а их джипы куда более медленные. В то же самое время ава-человек включил рацию, настроил ее на максимальный диапазон и закричал в микрофон.
— Внимание! Нас атакуют ящерицы-мутанты! Они слишком грозные и быстрые! Скорости ваших машин будет недостаточно, чтобы сбежать! Не приближайтесь к нам и не ищите нас! Мы постараемся увести тварей в сторону. Внимание! Не приближайтесь к нам и не ищите нас! И не включайте рации! Не пытайтесь с нами связаться, это слишком опасно!
Произнеся все это на одном дыхании ава-человек завис. Эмм… а дальше что. Они молчат, потому что информация до них не дошла, или потому что я им так сказал. Блин! Как теперь понять, что они меня услышали?
Механические звери ориентируются в пространстве и охотятся, используя электромагнитное излучение машин, роботов и других мех-зверей. На слух и зрение они также могут полагаться. Да, и радиоволны уловить для них не будет проблемой. Поэтому игроки редко переговариваются по рации, находясь в пустоши. К тому же, у игроков также есть радары, для сканирования окружающей среды на предмет радиоволн. Так они могут охотиться на других игроков или понимать, где находятся союзники. Иии… теперь уже я не знал, услышали ли мое сообщение союзники. Поэтому ава-человеку пришлось время от времени повторять свое сообщение, несмотря на риск демаскировать себя перед другими мех-зверями.
Во время моего эпичного отступления невнимательно смотрел, куда еду, поэтому оказался в относительно узкой долине. Благо, здесь не было камней и скал. Автопоезд ехал, не сбавляя скорости. Вскоре узкая долина закончилась, и мы выехали в местность, похожую на песчаную пустыню. Весь мой транспорт, включая грузовые тележки, имел больше четырех колес, поэтому, хотя скорость и упала немного, автопоезд не увяз в песке. Велоцирапторы также были хороши, но не совсем. Две лапы создают больше давления на грунт, чем четыре, и песок частично мешал их передвижению. А у меня появилась возможность войти в широкий поворот, что я и сделал. Ящерицы-переростки воспользовались ситуацией и попытались сократить расстояние по хорде. Они были куда более маневренны, чем мой транспорт. Однако, именно этого хода от них я и ожидал. Главный орк развернул свой электромагнитный пулемет и нажал на гашетку. Очередь высокой плотности из крупнокалиберных пуль была обрушена на стаю хищников. И по большей части я стрелял по ногам. Несколько преследователей запнулись и покатились по песку. Кто-то влетел в облачка пыли и вынужден был снизить скорость. Одна пуля попала ящерице прямо в грудь, единственным попаданием уничтожив энергоядро мех-зверя. Тот упал замертво.
— Один есть! — радостно воскликнул я, но тут же увидел, что глаза остальных велоцирапторов из желтых стали красными. На их телах заплясали голубые искорки, и скорость тварей моментально возросла. — Да-ну, нафиг! Вы что, блин, мясом Флэша объелись?
К счастью, запас пуль у меня имелся. Полуорк снова открыл огонь. В это время из окон и люков автомобилей повылазили туареги, начавшие стрелять во врагов. Даже ава-человек к ним присоединился. Раз эти твари такие ловкие, чтобы уклоняться от пуль, давайте посмотрим, смогут ли они уклониться от большего их количества.
Когда ящерицы подбежали ближе, Федор щелкнул тумблером, энергоядра выплеснули больше энергии, и силовые установки вошли в режим перегрузки. Автопоезд, ранее описывающий дугу, выровнялся и через некоторое время начал заворачивать влево. Не ото всех механических динозавров удалось оторваться. Парочка самых шустрых таки смогла пристроиться к последней тележке. Используя свои хвосты, они зацепились за борт и запрыгнули внутрь, прорвав тент и уйдя с линии огня. Время от времени они выглядывали из тележки, а затем ныряли вниз, избегая выстрелов туарега. Твари явно искали возможность, дабы перепрыгнуть в следующую тележку. Кроме того, несмотря на относительно небольшой размер, ящерицы оказались довольно тяжелыми. Мои электронные мозги быстро просчитали коэффициент падения ускорения.
Реакция моя оказалась достаточно быстра. Понимая, что дальше ситуациям может сложиться только хуже, если ничего не сделать. Я с болью на сердце приказал второму водителю нажать на пару кнопок. Я отцепил последнюю тележку. И не просто отцепил. В сцепке тележки сработал скрытый механизм, и треугольник труб был катапультирован вниз специальной пружиной. За доли секунды сцепка достигла песка и вошла в него. Раздался скрежет металла, и тележка, остановившись практически одно мгновение, встала на дыбы. Два велоцираптора, не ожидавшие такого варианта развития событий, были подброшены в воздух, где их и настигла пулеметная очередь. Ага, попробовали бы они оттолкнуться от воздуха, дабы уклониться.
Облегченный вариант автопоезда начал закладывать дугу влево, и стрелки внутри джипов перекочевали к другим окнам, начав стрелять оттуда. Из двадцати четырех тварей сейчас нас преследовали всего четырнадцать. Шестеро были уничтожены ранее, и еще четверо получили повреждения, из-за чего им недоставало скорости. Ситуация была критической, поэтому я не экономил пули. Даже одной или двух ящериц было достаточно, чтобы разорвать в клочье все мои тела в ближнем бою. Благо, теперь я привык к их движениям и ритму. К тому же, противников стало меньше, и я мог сконцентрировать больше огня на оставшихся.
В этом витке противостояния я смог ранить пятерых и убить двоих. После чего снова развернул автопоезд. В третьей дуге меня преследовали только семеро, и им не повезло больше предыдущих. Четверо были убиты и оставшиеся трое ранены. Поняв, что дело пахнет керосином, ящерицы стали отступать. А я начал их преследовать, собирая тела павших по пути. Тележку также хотел прихватить, но сцепка была сломана, и ей был необходим ремонт. Грузовая тележка стоила не так дорого, как трупы таких вот опасных тварей. Поэтому я плюнул на тележку, погнавшись за велоцирапторами. В конце концов, я смог обогатиться на девятнадцать тел. Остальным удалось сбежать. Я вернулся к тележке, временно закрепил трубы подручными материалами и поехал обратно к месту первой встречи с ящерицами.
Ода все это время пряталась в машине, поэтому я не знал, где мы находимся. И лучше всего в данной ситуации было двигаться по собственным следам. Я был на кураже, раскидав столько зубастых и когтистых хищников, поэтому никого и ничего не боялся. мне повезло, что по пути не оказалось врагов. Добравшись до места, я приказал горничной указать направление, и мы поехали к точке, где была вероятность встретить членов союзной команды. Там никого не оказалось. Они вполне могли отклониться от первоначального маршрута из-за опасности. Поэтому ава-человек включил рацию и сообщил:
— Внимание! Это мы! Опасности больше нет! Повторяю, опасности больше нет! Где вы?
Несколько секунд спустя мы услышали по рации радостный и приятный слуху голос Хуалидэль.
— Мы отъехали назад по той же дороге. Сейчас вернемся!
— Не нужно! — сразу же проговорил ава-человек. — Давайте сменим путь, на всякий случай. Мы сейчас вас найдем.
— Хорошо!

Глава 16

— Что же с Вами там произошло? — спросила эльфийка, едва мы соединились с остальной частью отряда.
— Да, так, — махнул рукой ава-человек. — На нас напало стадо велоцирапторов. Ничего серьезного, просто немного опасно.
— Кого? — переспросила Хуалидэль, хлопая глазками.
— Я их так называю, не знаю, как они называются у вас, — сделав морду кирпичом, ответил мужчина. — Сходите, посмотрите сами.
В этот момент одна из дверей полторахи открылась, и туарег сделал подзывающий жест. Девушка нахмурилась, но пошла к джипу.
— Это же двуногий дракон! — воскликнула она, едва заглянула внутрь машины, устланный телами тварей.
— Какой же это дракон? — возразил один из орков моим голосом. — Огнем не дышит, и крыльев нет. И почему двуногий, ясно же, что у него четыре лапы.
— А почему Вы назвали его велоцираптор? — эльфийка ответила своим вопросом на мою издевку.
— Эмм… — я задумался.
И голова моя оказалась пуста по этому поводу. Я даже землянке не смог бы ответить. Не то, чтобы у меня было совсем плохо с биологией. Хотя… кого, блин, я обманываю? С биологией у меня все было чертовски плохо! Мне проще было бы объяснить происхождение «чужих», чем динозавров. Впрочем, плохо было у меня не только с биологией, но и с физикой, химией, математикой…
— Я не знаю, — честно ответил я устами туарега. — Слышал от кого-то. Так и что? Что Вас так удивило?
— Они — довольно сильные монстры для нашего нынешнего уровня, — сразу же ответила Хуалидэль, не поняв, что я технично перевел тему. Ну, или сделала вид, что не заметила. — Тем более, их так много. Как Вам удалось их победить?
— Фигня вопрос! — орк пожал плечами. — Ловкость рук и никакого мошенничества.
— А Вы могущественнее, чем кажетесь, — подлизалась ко мне эльфийка. — Сколько их было?
Но меня этим не проймешь! Когда это я, Макс, был так падок на женскую лесть? Как говорится, красавица — могила героя. А я хочу прожить долгую, самодостаточную и счастливую жизнь.
— Ооо, Вы так думаете? — самодовольно проговорил туарег. Лицо его расплылось в широкой улыбке. — Совсем немного! Менее тридцати.
— Конечно, я так думаю! — серьезно кивнула собеседница. — Если бы на мою команду напало стадо из тридцати двуногих драконов, от команды осталось бы менее трети. В лучшем случае. И мы не смогли бы их победить. Только спастись бегством. А Вы смогли не только победить, но и обойтись без потерь.
— Ну, может быть, я действительно силен, ха-ха! — орк выглядел очень счастливым, пока бахвалился.

Вероятно, я забрал в прошедшем сражении всю удачу отряда, и в следующие сутки нам не посчастливилось найти хорошие минеральные жилы. Так, по мелочи что-то. Ни Ода ничего не нашла, ни байкеры-разведчики. Хуалидэль мыслями уже была в экспедиционном флоте, поэтому решительно предложила всех поехать обратно. Игроки не сопротивлялись. Они также чувствовали, что им не везет в последнее время. Чем продолжать бестолку тратить время, можно вернуть в город и отдохнуть. Моя техника нуждалась в ремонте, да, и запас тентов уже подошел к концу, поэтому я был всеми руками за.
Пустошь исследовали мы не по прямой, из-за чего могли бы отъехать далече от города, а по расширяющейся спирали. Поэтому, когда я скомандовал горничной, указать направление в город, и мы поехали напрямик, то оказались на месте менее чем через половину дня. Я сразу же сдал руду и продал одежду, купив еще запас тентов. А вот с ящерицами дело обстояло сложнее. Я все еще хотел изучить их. Тел было девятнадцать, и даже чтобы просто распотрошить их, что я частично начал делать в пути, уйдет много времени. Естественно, больше всего меня интересовала возможность как-то использовать их когтистые лапы и подвижный хвост. Однако, навыки мои в апгрейде конечностей были не очень. Достаточно посмотреть на болванов, которым были добавлены руки. Все было очень печально.
Процессоры и внутренние механизмы каждого робота и мех-зверя были настроены особым образом. И я не знал, как поменять настройки. Даже если я установлю орку хвост и лапы, их движения будут простыми и скованными. Если я вообще смогу управиться с хвостом. Там слишком много сочленений, а у моих болванов с руками всего из нескольких изгибов эти самые руки похожи на протезы. Без сервоприводов, блин! Поэтому я даже не пытался пристроить хвост к копчику орка. Но делать то что-то нужно было. И я не придумал ничего лучше, чем просто совместить два тела.
Велоцираптору я отрезал задние лапы — самые мясистые и тяжелые. И даже подрезал большую часть тазовой опоры. Удалил практически все внутренние органы. Не знаю, каким образом это работает, но у всех мех-зверей в горле и пищеводе есть большое количество шредеров, которые перемалывают пищу в мелкую металлическую крошку. Затем крошка попадает в что-то наподобие желудка. Точные механизмы, происходящие в желудке, мне неизвестны, но металл, попавший в желудок, там растворялся, а затем распределялся по телу механической твари. Вполне возможно, что в процессе были задействованы какие-то наномашины. И я пока что не хотел экспериментировать, а то мало ли что. Вдруг у дополнительного тела разовьется собственная жизнь и самосознание, и потом оно приставит мне клинок к шее. Пока что лучше всего контролировать процесс улучшений самостоятельно.
У орка же я убрал практически все защитные пластины с торса. Шкура механических зверей была куда толще и прочнее. Затем расположил рядом два позвоночника и еще долгое время шаманил над общей компоновкой. В результате торс туарега стал больше и мощнее. И в нем было три энергоядра. Два стандартных от роботов (одно купил в системном магазине), и третье — бывшее ранее у велоцираптора. Две руки остались прежними и на прежнем месте. Разве что я добавил дополнительную защиту плечам. Ноги пришлось серьезно модернизировать, чтобы они могли нести больший вес на высокой скорости. Радикальные изменения произошли с головой. На ее макушке и затылке теперь красовалась половина черепа ящерицы, немного выступая наружу. Немного подумав, я решил оставить глаза там же. Они теперь стояли немного дальше друг от друга и смотрели в стороны. Верхняя челюсть, которую пришлось расширять, теперь нависала над лицом орка, как козырек бейсболки. Нижняя челюсть шла от ушей вниз до подбородка орка. Вообще, можно было бы от нее избавиться, но внешний вид выходил уж слишком эпичным, да, и она обеспечивала дополнительную защиту шеи.
Из эстетических соображений я оставил также рог, который теперь торчал вверх прямо из макушки мега-воина. На груди его были две передние лапы велоцираптора. Очень мощно! Конечно, хвост также присутствовал. Со стороны могло показаться, что орк просто напялил на себя шкуру ящерицы, конечно, все было намного сложнее. Хотя оба тела теперь были значительно измененными и облегченными, но управлять ими также нужно было каждым в отдельности. Как я уже говорил, я не знал, как менять внутренние настройки механизмов. Для этого нужно было их глубоко переделывать, а также перепрограммировать микроконтроллеры. Во-первых, я не знал языка, на котором контроллеры были запрограммированы. А во-вторых, если бы я все же выучил инопланетный язык, блин, я не умею программировать! От слова «совсем». И не важно, английский это или механоидский. Вместе с тем, получившийся вариант меня весьма удовлетворил. Мега-воин выглядел мощным и хищным. У него была хорошая боеспособность и в дальнем, и в ближнем бою. Му-ха-ха! Я чертов гений!
Не откладывая дела в долгий ящик, аналогичным образом я улучшил еще одного орка. На этот раз с предыдущим опытом все прошло намного быстрее и проще. Еще какое-то время посидев и покумекав, я встроил позвоночник, голову, передние лапы, хвост и другие нужные для движения детали велоцирапторов прямо в свои джипы. Выделив для них защищенные места. Два были уложены в капоты. Четверо в середине машин с обоих боков по одному на машину. Еще двое на крыше, ближе к задней части. Они были спрятаны в нишах, закрытых бронестворками. Но когда рядом с бронестворкой окажется враг, они раскроются, и противник будет атакован зубами, когтями или хвостом. Из-за восьми полутел машины стали тяжелее, однако, в обычное время относительно мощные энергоядра велоцирапторов могли давать дополнительную энергию силовым установкам джипов.
Только пришлось добавить каждому джипу еще по паре колес, чтобы снизить давление на грунт. Ну, и еще по паре силовых установок и передаточных механизмов, чтобы джипы могли сохранить свою прежнюю скорость. Внутри машин из-за всех апгрейдов стало теснее, но я пока не мог придумать, что с этим сделать. Еще по одной ящерице я добавил грузовым тележкам, перевозящим болванов и ценное самодельное оборудование для добычи. Семь полутел рапторов я оставил себе. Запихнув их в отдельный отсек грузовой тележки. Эти тела точно пригодятся в будущем. Продать их всегда успеется. А все лишние детали, в особенности, задние лапы, составляющие почти половину веса, сдал на металл, получив немало энергонов. Их хватило на еще одну грузовую тележку и некоторое оборудование по мелочи.

На все про все у меня ушло четыре дня. Я не только занимался апгрейдами, но и шил одежду все это время, так что не сильно просел по доходам. Хуалидэль эти дни хлопотала по вопросам квот на присоединение к экспедиционному флоту, игроки ее команды, либо отдыхали, либо трудились в шахте. Почти никто не ушел за время простоя, они также хотели попасть в экспедицию. Из разговора с эльфийкой, без учета моей группы, ей не хватало всего нескольких квот. Впрочем, часть игроков можно было и исключить из команды, если понадобится. Но вот весь вопрос был в моей группе. В ней было пятнадцать человек. Я решил сам пробить, что к чему.
Я прибыл в администрацию, с Федором и ава-человеком на хвосте, а также в сопровождении Оды. Так как арендованный склад находился недалеко от администрации и в ней, обычно, было не так много игроков, я рискнул и отправился туда с дополнительными телами. Это было необходимо. Так или иначе, я нуждался в информации. По приходу я сразу узнал, что сам могу легко присоединиться к любому флоту. А вот когда о том же спросил Федор, возникла загвоздка. Администратор сначала ничего не сказал, привычно начав процедуры регистрации. Но взглянув на коммуникатор, он нахмурился. Сначала он посмотрел на хоббита, потом на человека, следом на меня.
— Вы решили надо мной подшутить, — слегка разгневался чиновник. — Ваш реквизит очень хорош. Но администрация — не место для подобных шуток!
— Прошу меня простить! — я поднял руки в примирительном жесте. — Я только недавно обнаружил у себя особые навыки апгрейда и заполучил эти тела. Я предполагал, что на них нужно получить отдельную квоту.
— Эти Ваши… тела… — слегка расслабившись, начал говорить непись. — Эти тела могут считаться Вашим оборудованием. А квота не распространяется на имущество игрока, будь то машины, оружие или оборудование, каким бы специфическим оно ни было. Даже если бы Вы присоединились к экспедиционному флоту, имея при себе Железный Город, квота будет рассчитана по количеству игроков, перемещающихся на этом Железном Городе. Если Вы один, то и квота будет рассчитана на одного игрока.
— Это здорово! — радостно проговорил я. — А что насчет нее?
Я указал на свою горничную. Администратор с легкой хмуростью на лице посмотрел на девушку и в коммуникатор. Но через несколько секунд глаза его расширились, а рот приоткрылся. Ой, какая натуральная игра! Прямо как живой человек! Хи-хи, а создатели Мега Машин знают толк в гейм-дизайне. Все системные персонажи здесь, как настоящие.
— Он-на… — слегка запинаясь проговорил мужчина. — Ее можно считать Вашим питомцем. То есть, также игровым имуществом. Ей не нужна отдельная квота.
— Прекрасно! — звонко хлопнул я в ладоши. — Это шикарная новость!
На радостях я сразу же написал эльфиечке.
Макс: как она? как поживаете?
Хуалидэль: кто она? я не понимаю…
Макс: не берите в голову. в общем, с квотами на мою группу все в порядке. Вы можете больше не искать их. когда отправляемся?
Хуалидэль: господин Макс, Вы можете поехать в экспедицию? всем составом?
Макс: агась! всем составом! даже с горничной!
Хуалидэль:…
Хуалидэль: я поняла. присоединяйтесь к флоту, который отправится в ближайшее время. я сейчас пойду в администрацию.
Макс: если что, у меня есть еще две свободные квоты, я могу передать их Вашим игрокам.
Хуалидэль: очень хорошо! я возьму их с собой.
Макс: ок.
Сразу после чата, я потратил свою квоту на присоединение к экспедиции и засобирался на склад. Если сюда придет куча игроков эльфийки, они непременно раскусят маскировку моих аватаров. Да, и Оду раскрывать также не хотелось. Я оставил их на складе и вернулся в администрацию, как раз, к тому моменту, когда Хуалидэль прибыла с несколькими десятками игроков. Видимо, ей пришлось собирать квоты с миру по нитке. Она подошла ко мне с двумя девушками невысокого роста. Ну, то есть, рост их был стандартным для человеческих женщин. Они все были примерно одного роста. Если рост был слишком низким, то игрок — ребенок, однозначно. А все взрослые начинали с более или менее стандартными моделями, делая незначительные улучшения под себя. Но их диапазон был сильно ограничен. Со слов эльфийки на втором пласте ограничений на апгрейды куда меньше, и можно в значительной мере корректировать рост и фигуру. Конечно, за деньги. А на третьем пласте можно будет купить своему роботу синтетическую кожу с датчиками прикосновения. Прямо, как у моей горничной. Выглядели два робота-женщины почти идентично. Не так эффектно, как их начальница. В общем, девушки были обычного роста. Просто мое тело прошло через ряд апгрейдов, из-за чего я прибавил в росте и размере. В отличие от других игроков, на меня никакие ограничения не распространялись.
— Господин Макс, — Хуалидэль кивнула, подойдя ко мне. — Познакомьтесь. Брэнда и Сальма. Ваши квоты для них.
— Новенькие? — с интересом спросил я. И девушки сразу опустили головы, стесняясь меня.
— Кхм… — слегка прокашлялась эльфийка, сглаживая обстановку. Вообще-то, Брэнда с нами уже три похода, а Сальма — четыре, просто Вы раньше с ними не общались.
— Оу, — я развел руками и слегка поклонился. — Прошу прощения, юные леди. Давайте приступим к делу.
Девушки кивнули и подняли левые руки, добавляя меня в друзья. Я сразу же принял дружбу и передал им квоты на безвозмездной основе. А можно было состряпать электронный договор с Системой в качестве посредника и продать квоты онлайн. По всей видимости, Хуалидэль именно так и купила свои квоты. Все зарегистрировались. Половина по личной квоте, другая половина по групповой квоте эльфийки. Троих новичков, никак себя не проявивших в последнем походе, пришлось выгнать из команды, так как квот больше не было, и не было времени их искать.
Пока было несколько свободных часов до отправления, имея на руках билет, я отправился зону сбора. Это была отдельная большая площадь за городом, огороженная простым решетчатым забором. Но никто не смел своевольно пересекать ограждение. Местная администрация была скора на расправу и беспощадна при выдаче штрафов. Мой автопоезд, ставший длиннее на одну грузовую тележку, прибыл к пункту досмотра, где проехал через высокую арку-сканер. На экране терминала охранник увидел наличие только одного игрока, поэтому спросил один билет. И я заехал на площадь.
Мое внимание сразу привлек Железный Город. Гигантская машина, более пятидесяти метров в высоту и ширину и около семидесяти в длину. Ее гусеницы были в несколько раз выше, чем мои джипы. У Железного Города были две большие башни, ближе к центру. Одна спереди пониже, а вторая, находившаяся ближе к задней части машины — повыше. Обе имели по огромной рельсовой пушке восьми метров в длину. Были и другие башни с пушками поменьше. А также различные строения и переходы. Если убрать пушки и гусеницы, то Железный Город был бы похож на современную фабрику, полную индустриального дизайна. Какая красота, какая мощь, какое великолепие! Я решил! В будущем у меня тоже будет такая Мега Машина!

Глава 17

Вскоре начали подтягиваться члены нашего отряда. Всего их было семьдесят один разумный. Большинство — люди. Меньшинство — эльфы. Чуть больше, чем эльфов, было хоббитов, еще чуть больше — гномов, но гораздо меньше, чем людей. Представителей других рас я не заметил. В общем-то, и состав экспедиционного флота был аналогичным. Только все неписи были людьми. Самые крупные и мощные машины во флоте принадлежали неигровым персонажам. Можно сказать, игроки были только на подхвате. У неписей было лучшее оружие, а также их роботы были хорошо экипированы. У них были рюкзаки с различным оборудованием. Многие щеголяли во внешней броне и шлемах. Администрация и большинство охранников флота — неписи. Зато большинство шахтеров и исследователей — игроки.
Помимо Железного Города у неписей были три гигантских тягача — более десяти метров в высоту и ширину. Они тянули за собой по три больших вагона. Тягачи и вагоны перемещались на гусеницах. Также были джипы, бронетранспортеры, бронированные машины пехоты и танки, которые также были намного больше земных аналогов. У самой лучшей команды игроков был только БТР. Флагманом нескольких команд послабее был мини-БТР. Главной силой большинства команд были военные джипы. Там даже было несколько команд на багги.
Игроки-одиночки засели в вагоны тягачей. И им придется поделиться частью добычи с администрацией флота за полученное пассажирское место. Пожалуй, я был единственным одиноким игроком, у которого был личный транспорт. Пустошь была смертельно опасной. А для получения лучших доходов обычные игроки вынуждены отправляться в пустошь. В отличие от меня, их заработки в шахте сильно ограничены. Естественно, одиночки и слабые команды из двух-пяти игроков не могли отъехать далеко от города, так как это было чревато последствиями. Поэтому они не могли много разработать. Более крупные и сильные отряды были более эффективными в заработке в расчете на среднего члена команды. Иногда байк или багги был самым большим активом игрока или маленькой группы. Они не могли рисковать этим активом и предпочитали быть обычными пассажирами во флоте.
Для меня удобным было то, что здесь было много игроков. Как минимум, больше двух тысяч, если взять все команды и одиночек. Я смогу продать здесь много одежды. У флота были большие запасы запасных деталей и оборудования. Тенты из нано-ткани также имелись. А еще у здешней администрации была связь с большой землей, и я смогу оплатить свой кредит удаленно, через терминал флота. Экспедиционный флот, к которому мы присоединились считается достаточно большим и мощным, для междугородних маршрутов. И этот флот в конечном итоге в следующий раз остановится уже в другом системном городе. В общем, в моей жизни началась новая веха.

Еще через несколько часов сборов флот тронулся в путь. Как более или менее слабый отряд, мы пристроились в хвосте колонны. С другой стороны, эта позиция была немного более безопасной. Сразу после машин разведчиков и дозорных в авангарде ехал могучий Железный Город, который примет на себя основной удар в случае опасности. Игроки же смогут оказать поддержку.
— Привет! — прервал мои размышления голос снаружи автопоезда.
Я и не заметил, как со мной поравнялся багги. За рулем сидела Сальма, тогда как Брэнда была штурманом. Не знал, что они — напарники. Мы уже добавили друг друга в друзья, поэтому между нами образовалась некая связь, как я думаю. Может быть, девчонки были заинтересованы в странной команде наемников. Очень учтиво со стороны Хуалидэль дать мне в друзья двух девушек, а не каких-нибудь вонючих парней.
— Привет! — широко улыбнулся ава-человек.
Федор выправил дуплекс, чтобы он ехал с багги по параллельному курсу.
— А как тебя зовут? — спросила Сальма.
— Ма… — начало было говорить мое дополнительное тело, но тут я понял, что Максом зовут меня, и будет еще более странно, если штурмана будут звать точно также. Моя группа и так сильно выделяется. В мгновение ока я придумал новое имя. — Мартин! Рад знакомству, Сальма!
— Ты знаешь, как меня зовут? — удивилась девушка.
— Да, командир рассказал, — кивнул мужчина.
— Но как ты узнал, что Сальма — это я, а не она? — с хитринкой в глазах спросила водитель. — Большинство роботов — стандартные. И наши с Брэндой почти идентичные внешне.
Я мысленно закатил глаза. Потому что у тебя, барышня, грудь в объеме больше на два сантиметра. Ты думаешь, мой наметанный объектив не заметит такую разницу? Я знаю все три твои размера с точность до четверти сантиметра!
— Мне просто повезло, — пожал плечами Мартин.
— А ты счастливчик! — рассмеялась собеседница. — Добавим друг друга в друзья?
— Прости, — помотал головой мужчина. — Командир не разрешает. Если тебе что-то нужно, напиши ему, а он отдаст мне приказ. Или подойди ко мне лично.
— Ух, как у вас все сурово! — покачала головой Сальма. — Вылезать из машины на стоянках вам также командир запрещает?
— Так и есть, — кивнул ава-человек.
— Я слышала от других игроков, что вы хорошо поете, — проговорила девушка. — Споете что-нибудь?
— Ась? — я показал свое удивление через дополнительное тело. — Я… мы хорошо поем? Когда это было?
— Ну, не скромничай, — улыбнулась она. — Об этом многие говорят. Вас видели на парковке, когда вы показывали представление.
Я скосил взгляд на Оду. Повернуть голову я не мог из-за ремней.
— О чем говорит эта женщина? — спросил я свою горничную.
— Господин, в тот день, когда Вы выкупили меня, Вы действительно устроили шоу на парковке, — поведала мне страшную тайну бывшая танцовщица. — Сначала все Ваши дополнительные тела пели или изображали звуки музыкальных инструментов, а радиоуправляемые шахтные вагонетки танцевали, в конце, во время одной песни станцевали орки. Хотя мелодии были мне незнакомы, они были приятны на слух.
Рассказав мне о позорном случае, Ода открыла рот и запела акапелла. Любой битбоксер отдал бы душу за ее способности. Мало того, что она в точности повторила мотив и слова, не понимая их значения, фоном динамики в ее горле передали звучание почти всех инструментов. Это была заглавная песня мультсериала Аркейн из моего мира. Но это было невозможно! Здесь только я знаю эту мелодию! Горничная, должно быть, услышала ее от меня. Но если это так, не выходит ли, что сначала я воспроизвел ее в точности? У меня есть такая способность? Да, ладно! Когда я в свое время брал уроки гитары, чтобы закадрить девчонок, на третье занятие тренер отдал мне все деньги, даже за прошлые занятия. Он сделал это со словами: «Мне будет проще научить обезьяну, чем тебя». Я точно это помню! Как я мог исполнить такую сложную мелодию в совершенстве, включая все инструменты? Даже если я ее хорошо помню. Помнить и исполнять — две совершенно разные вещи.
— Ааа? — заозиралась по сторонам Сальма. — Кто поет?
— Это горничная моего командира, — махнул рукой Мартин.
— Вся ваша команда полна талантов! — рассмеялась девушка. — И у Вашего командира действительно есть горничная, которая его развлекает? Он — молодой господин какого-то влиятельного клана? Даже у нашей командирши, хотя и есть охранники, они выполняют роль помощников в делах, а не прислуги.
— Я не знаю, — пожал плечами ава-человек. — Командир не распространяется о своей жизни в реальном мире.
— И правильно делает, — утвердительно кивнула Сальма. — Раз он из какого-то клана, внутренняя борьба там должна быть не шуточной. Мы слышали много историй о том, как игровая вражда превратилась в кровавую бойню в реальности. Игрокам крайне не рекомендуется распространяться о своем положении в реальном мире.
— Безопасность превыше всего! — Мартин был полностью согласен с такой рекомендацией для игроков. — Вы только недавно вступили в команду, и вам уже доверили багги?
— Мы — особенные, госпожа Хуалидэль доверяет нашим навыкам, — она загадочно подмигнула собеседнику. — Хи-хи, впрочем, это не такой уж секрет. Нас специально готовят, как наемников, в лагере игроков Рохорс. У нас одна из самых лучших школ вождения среди всех человеческих государств. До эльфийских школ, конечно, наш уровень не дотягивает, но среди людей мало кто может сравниться с нашим уровнем предварительной подготовки.
— Вас учат водить самодвижущиеся повозки в реальном мире? — удивился я. — Ваша страна освоила производство двигателей внутреннего сгорания или паровых двигателей?
— В нашем лагере построен длинный спуск с горы, — помотала головой девушка. — Наши повозки катятся по склону, а не двигаются сами. А что за двигатели внутреннего сгорания? Я слышала про повозки, приводимые в движение паром, про повозки на магической энергии, а вот про двигатели внутреннего сгорания впервые слышу.
— Ну… это довольно сложная технология, — задумчиво проговорил Мартин. — Если будет свободное время, и начальник разрешит, я расскажу, как-нибудь.
Да, что я мог, собственно, рассказать? Внутреннее устройство ДВС я знаю только широкими мазками. И вообще, современному человеку не нужно хранить столько бесполезных знаний в голове. У меня не было машины, и не было денег, чтобы ее купить, и я ни разу не был в автосервисе. И даже если бы машина была, на что мне знать устройство двигателя, когда есть ремонтные мастерские с профессионалами? И даже если бы мне понадобилось узнать, как работает и из чего состоит двигатель, всегда можно забить вопрос в поисковике. В инете можно было бы найти статьи и видео на любой вкус и цвет. Кто ж, блин, может на полном серьезе готовиться к попаданству в другой мир и в средневековый сеттинг? Даже если я смогу откопать нужные сведения в закоулках памяти и что-то домыслить в процессе, поймут ли меня инопланетяне. И, к тому же, зачем мне бесплатно делиться с ними столь драгоценными сведениями?
* * *
Сальма и Брэнда на самом деле не были выпускницами спец-школы игроков, это была конспиративная легенда. На самом деле, они прошли тщательную подготовку в своем культе. Это была древняя религиозная секта, основатели и продолжатели которой считали и считают эльфов высшим злом планеты. Темный Властелин также живет очень долго, но он — уникум, исключение. Да, и разве живет он полноценной жизнью? Чтобы сохранить свое тлеющее тело, он использовал магию. Темный Властелин при всем желании не может выйти в общество, чтобы создать проблемы. Он — зло, но зло явное, понятное, справедливое. Когда движутся его армии, все знают, что идет враг. А если против тебя настроены эльфы, ты не узнаешь, когда умрешь. Они всегда скрывают ножи в улыбке. И едва только ты станешь неудобным для них, этот нож окажется в твоей спине.
Сначала никто из людей не понимал, что что-то не так. Ведь эльфы, пользуясь долгой жизнью, могли изменить даже народную память человеческих королевств. Но три тысячи лет назад появился аристократ, который оказался достаточно умен, чтобы заметить несоответствие между светлоликими, добрыми и справедливыми эльфами из мифов и легенд и теми эльфами, с которыми ему довелось столкнуться лично. Несоответствие было явным, и аристократ попытался понять, где правда. Такие же умные люди были и до него, и после, но он был одним из немногих, кто догадался проводить свои исследования достаточно скрытно, чтобы не попасться эльфам в лапы.
В результате оказалось, что эльфы совсем не такие, как о них говорит народная молва и написано в исторических записях. Тогда в какой момент произошли изменения в менталитете эльфов? Потратив десятилетия на поиск правды, аристократ нашел следы неоднократного переписывания истории. И он быстро понял, что в каждом случае прямым бенефициаром этого переписывания были эльфы. Он начал тайно искать и собирать по всему миру сведения и свидетельства о таких событиях, которые однозначно не попадут на страницы официальной истории, одобренной эльфами. И многое стало становиться на свои места. В особенности логически необъяснимые падения многих развитых человеческих королевств и могущественных империй. И эти провалы в логике начались задолго до появления Темного Властелина, поэтому не могут быть объяснены его злыми кознями.
Узнав правду аристократ, бывший уже в преклонных годах, не переживал за свою собственную жизнь. О чем он беспокоился, так это о том, что заберет свои знания с собой в могилу. Поэтому в конце жизни он распродал значительную часть своего имущества и ушел в пустыню, куда эльфы не любили ходить. Там он нашел несколько талантливых учеников, которых научил всему, что знал сам. Помимо знаний об эльфах эти сироты родом из обычных крестьянских семей получили хорошее аристократическое образование, а также боевую подготовку начального уровня. Прямо перед своей смертью аристократ убил несколько учеников, в чьих характерах и мотивах он сомневался. Осталось только трое, кто был всем сердцем и всею душою предан делу вызволения человечества из эльфийского рабства.
Они собрали новые сведения, а также начали записывать реальную историю планеты. Не прибавив и не убавив ничего ни на йоту. С остатками имущества аристократа они начали торговлю. А потом набрали учеников, но держа их в неведении. Троица создала несколько культов и купеческих гильдий, запутывая следы. В конце жизни они выбрали нескольких учеников в возрасте более сорока лет, которые сумели сохранить чистые сердца и твердый разум, столкнувшись с перипетиями мира. Этим ученикам они передали свои знания, значительную часть активов и тайную библиотеку. За три тысячи лет члены главной секты создали множество религий, торговых организаций и аристократических кланов. Даже некоторые королевства управлялись ими из тени. За тысячелетия многие религии, организации и королевства были уничтожены эльфами, затерявшись в анналах истории. Но ядро культа сохранилось и расширилось.
Вплоть до настоящего времени правду об эльфах сообщали от мастера ученику только по достижению сорокалетия последним. Так удалось сохранить существование культа в тайне от главных его врагов. Но в современную эпоху, опираясь на существование игры Мега Машины, высшие руководители культа поняли, что пришло время поднять голову. Несколько из них ушли в добровольное заточение вместе с множеством учеников. Никто, кроме самих отшельников не знает, где они теперь прячутся. Сальма и Брэнда с самого детства не выходили за пределы выделенной территории, и даже если бы их поймали и допросили, они не смогли бы сказать, где находится их база. Тем более, используя аватары, они могут не бояться поимки и пыток.
Две девушки были лучшими в своем классе, поэтому и стали шпионками в эльфийской команде. Им не важно было, к какой семье или клану принадлежит эльф-командир. Пока у него есть свой отряд, шпионы культа постараются влиться в него. Менее способные ученики создают свои собственные отряды или вступают в отряды других рас. Также была отдельная группа учеников, которая целыми днями только и занималась тем, что переносила библиотечные записи из реального мира в игру. Таким образом, когда эльфы обнаружат существование культа, даже если он будет разрушен до основания, реальная история останется в инопланетной игре, и эльфы не смогут ее переписать.
Когда Брэнда и Сальма одна за другой по отдельности присоединились к команде Хуалидэль, они обнаружили существование странной группы под руководством некоего господина Макса, как его называет эльфийка. И руководство культа дало им задание разузнать больше об этой группе и ее командире. И лучше всего — втереться в доверие к членам этой обособленной от остального отряда группе.

Глава 18

Вроде бы, этот Мартин был прост в общении. Контакт произошел легче, чем они думали. Но эта простота еще больше все запутывала. По словам других игроков, эти наемники дважды или трижды спасли весь отряд из передряг, не потеряв при этом ни одного игрока. Они были крутыми вояками. Как и все матерые солдаты, они не любили общаться вне своего круга. Так, что только что произошло? Да, он не добавил их в друзья из-за приказа командира, но в общении он был приятным, можно сказать, солнечным. Что, собственно говоря, происходит? Девушки переглянулись.
— Нам скоро нужно будет поехать на разведку, — сказала Сальма. — Начальница приказала.
— Ммм… — выпятил нижнюю губу мужчина. — Жаль, я бы хотел еще поболтать.
— Вы же не заняты, может быть, поедете с нами? — вмешалась в разговор Брэнда.
— Действительно! — счастливо рассмеялся Мартин. — Кто нам запретит?
Через десять минут они услышали в рации голос Хуалидэль, которая приказала девушкам выехать на разведку. Сразу после получения приказа, мужчина включил рацию и проговорил в нее.
— Госпожа командир, — вежливо произнес он. — Мы с парнями хотим составить компанию Сальме и Брэнде. Господин Макс уже дал свое разрешение.
— Хорошо… — послышался через некоторое время ответ из рации. — Можете поехать вместе.
Вопрос решился вот так? Достаточно было просто уведомить? Насколько же высок авторитет этого Макса в глазах эльфийского отродья? Всего пара предложений из уст штурмана, и она дала свое разрешение, хотя обычно командир очень строга со своими подчиненными. Конечно, шпионки видели раньше, что наемники не участвуют в обычных делах команды. Но они думали, что у тех свои задачи. В любом отряде должна быть элита, которая все время свободна и только решает сложные проблемы по мере их поступления. Сами девушки и их начальство думали, что господин Макс со своими людьми был нанят Хуалидэль в качестве главной ударной силы отряда. То, что они не участвовали в добыче минералов, только подтверждало это предположение. Однако, элитные боевики не могут вот так просто покинуть строй. Они что-то не так поняли?
— А у вас не будет потом проблем из-за этого? — с интересом спросила Сальма.
— Почему у нас должны возникнуть проблемы? — нахмурился Мартин, словно действительно пытается понять, где может возникнуть проблема. Видимо, он вовсе не считает проблемой возможность вызова неудовольствия командира отряда и непосредственного нанимателя.
— Твоя взяла! — девушка подняла большой палец вверх.
* * *
Девчонки оказались прикольными. Они так мило смеялись, когда я шутил. Мое сердце буквально растаяло. Хуалидэль всегда была предельно серьезной. А Ода… давайте не будем об этом. Когда она смотрит на меня, мне становится жутко. Сальма и Брэнда же были очень веселыми, с ними было легко общаться. Естественно, я — не дурак. Грызет мою душу червячок сомнений. Не подослала ли эльфийка мне этих двоих, чтобы устроить медовую ловушку? Сама стать таковой она брезгует? Ну, тогда вы, ребятки, ошиблись в выборе цели. Я всегда держу ухо востро, и меня не так-то просто сбить с панталыку.
— Господин, Вам весело? — внезапно послышался рядом мелодичный голос.
На меня будто бы вылили не ушат, а целую цистерну холодной воды. Как я мог забыть, что эта кукла рядом сидит? Мне стало немного стыдно. Будто бы жена застала мужа за привычным флиртом с официанткой, когда тот забылся.
— Это не то, о чем ты думаешь! — отрезал я, сурово глядя на спутницу.
— Ода ни о чем не думает, я просто спросила, — мой личный демон даже бровью не повела, все отрицая.
Ее взгляд все такой же нежный, ласковый и чарующим, как и всегда. Этим лицом можно свергать, даже не города, а империи! Полуобнаженная фигура, маняще случайно, словно невзначай, выглядывающая из запаха плаща, на таком близком расстоянии может свести с ума любого мужчину, независимо от сексуальных предпочтений. Однако, все шесть чувств, включая особый анализатор опасности в пятой точке, постоянно кричат мне, что я нахожусь в опасности. Особенно отчетливо это проявляется, когда девушка замолкает и мистическим образом снижает свое присутствие до нуля. Как я не пытаюсь себе напоминать, что она сидит рядом, не более чем через четверть часа я напрочь забываю, что не один в машине. Неразумный человек сказал бы, что это обязательный навык для профессиональной прислуги, на что я возражу, что это больше похоже на навык профессионального убийцы. Я знаю, на что способны каркас, силовые установки и сервоприводы под этой красивой и сексуальной оболочкой. Один удар кулака, и моя голова слетит с плеч.
Получив серьезный удар по своей самооценке, я решил сосредоточиться на дороге. Хотя мы и выехали с девчонками вместе, не можем же мы все время только и делать, что беседовать? У них была своя работа, которая началась в момент выезда из колонны. Я не стал мешать им еще больше, а просто мотался по округе в поисках какой-нибудь живности или других ценностей. Так близко к городу навряд ли мы встретим врагов. Ода снова высунулась наружу так, что над крышей было видно только ее прекрасные глаза в глубине слоев шарфа. Союзницы бросили на нас косой взгляд, увидев чье-то появление из люка вместе с орком, но они не поняли, кто это показался, скорее всего.
Наш огромный караван был слишком громоздким и шумным, мелкие механические звери избегали его всеми возможными способами. Поэтому отъехать нам пришлось достаточно далеко. Время от времени Ода сообщала мне, где находится союзный багги, а также, где должен быть караван. При этом навигатор успевала находить всяких небольших тварей, не успевших убежать достаточно далеко. И тогда я их ловил. На Земле эта ситуация была бы довольно комичной. Длинный и тяжелый автопоезд гоняется за полевой мышью, в которой едва ли пару десятков килограмм веса. Но мы были в игре, так что — все в норме. Энергоядра постоянно обеспечивали машину дармовой энергией, а качество местных деталей и сплавов было достаточным, чтобы мотаться по пустоши сотни лет без планового ремонта. Двадцать килограмм — это двадцать килограмм. Копейка рубль бережет.
По дороге я также шил, иногда вертя в руках предметы одежды своей горничной, чтобы лучше их разглядеть. Нет, я не извращенец, иначе бы я их понюхал… ну… ее вещи ничем не пахнут, даже машинным маслом. В общем, я изучал дизайн этих инопланетных вещей, чтобы сымитировать его в собственном производстве. Конечно, это было нелегко. У меня не было на руках нормальных ниток, все они были самодельными из расщепленной на ворсинки нано-ткани. И иголки у меня были слишком толстыми. Даже если бы они были тоньше, точности моторики рук было недостаточно, чтобы управляться с иглами меньшего размера. Ну, с переносом в тело робота у меня, хотя бы, улучшился глазомер. Раскройку я делал очень точную.
Однако, я быстро понял, что современная одежда слишком сложна. Ткани я затрачивал не меньше, а даже чуть больше, чем на обычные рубахи и штаны, а внешний вид был так себе. Да, и местные могут не принять слишком оригинальные фасоны. Тем более, большая их часть одежды Оды была подобрана по фигуре. А такую фигуру нужно еще сыскать. Одежда получалась слишком индивидуальная для массового производства и продажи. Так как рынок игроков был ограничен, и было не так много тех, кто имел достаточно свободных денег для покупки одежды на робота, которая, по сути, была бесполезной и выполняла только декоративную функцию, мне нужно было предоставить побольше выбора покупателям, чтобы расширить объем продаж. Это пригодится, как во время путешествия в экспедиционном флоте, так и в городе Син, если мы вдруг вернемся по какой-либо причине.
Через несколько часов смена девушек закончилась, и мы вернулись в колонну. Флот продолжал ехать без остановок. Водители машин менялись время от времени, чтобы поддерживать постоянную езду. Других бы это утомило, но не меня. В этом теле мне не нужно было спать, и я не уставал физически. Только ментально, но нескольких дней непрерывного вождения было недостаточно для утомления.
Неожиданно мы услышали могучий рев где-то вдалеке. Так, противник прибыл. Полминуты спустя выстрелили сначала одна, затем вторая рельсовые пушки Железного Города. Это было довольно эпично. Пушки засветились голубым светом, по ним прошел заряд электричества, а затем из дула вылетел снаряд, оставляя после себя всполохи голубовато-зеленого цвета. Со стороны это выглядело очень мощно! Внезапно вспышка света показалась на горизонте, и быстрее, чем я смог бы отреагировать, в Железный Город прилетел лазерный луч. Эмм… тут есть лазеры? Екарный бабай! Свет луча был настолько интенсивным в окружающей до этого нас тьме, что матрицы в моих объективах не сразу смогли привыкнуть к такому изменению. Я обреченно закрыл глаза, но когда открыл их, то понял, что огромная фабрика на гусеницах не сильно пострадала. Да, то тут, то там были подпалины, но я лично не заметил, чтобы какое-то строение было срезано лазером или даже нагрето до красноты, кроме нескольких парапетов и станковых пулеметов, аналогичных тому, что был установлен на мой дуплекс. Железный Город оказался куда более крепким и термостойким, чем я ожидал.
Две стороны продолжали стрелять друг в друга. ЖГ стрелял из электромагнитных пушек кинетическими снарядами, противник атаковал лазером. Было непонятно, кто побеждает, но наша сторона была в относительном порядке. Через несколько минут я начал чувствовать, как дрожит земля под колесами моего автопоезда. Бум! Бум! Бум! Бум! Издалека приближалось что-то очень массивное и явно прямоходящее. Это явно не стук колес или гусениц. Огромный меха?
Наконец, небольшой скальный хребет чуть спереди и с фланга от нас был разбит изнутри и я увидел ЭТО! Матерь Божья! В какой мир я попал? Чье больное воображение нарисовало эту игру? Что курили гейм-дезы? Перед нами во всей красе предстала смесь тираннозавра и годзиллы, бесновавшейся в свое время в Нью-Йорке. Это слишком мощно! Тогда с ней помогли справиться какие-то французы, которых сейчас у меня под рукой не было. Не спрашивайте меня, почему с мутировавшей тварью в сердце Америки боролись французы, а не японцы, на худой конец, которые на годзиллах и кайдзю собаку съели. Не я писал сценарий. Во лбу у нее был рог, который набирал энергию для выстрела. К счастью, эта помесь бульдога с носорогом была, хотя и больше тирекса, но меньше оригинальной годзиллы. Тварь явно проигрывала в высоте Железному Городу.
Гигантская ящерица была покрыта шрамами. Попадание снарядов, выпущенных из рельсовых пушек явно не прошло для нее бесследно. Управляющие и бойцы ЖГ открыли огонь из всех орудий, независимо от калибра. К ним также подключились пушки танков и другой крупной военной техники. Я даже не пытался использовать свою пукалку. Это было бесполезно. Однако, боевая сила неписей Механоида была явно выше, чем у американской армии. Повреждений и шрамов на теле гиганта стало еще больше. Тираннозилла взревела и бросилась на Железный Город — самого опасного своего противника. У нее был длинный механический хвост с чем-то похожим на якорь на конце. Только клинки его был заострены.
Бум! А вот это уже серьезно! Хвост мега-ящерицы за одно мгновение нанес во много раз больше повреждений, чем все предыдущие выстрелы из лазера. Одну из боковых башен срезало до половины, и она накренилась. Однако, неписи и игроки продолжали стрелять. В противника попал залп из множества ракетниц. Другой разговор! Повреждений стало еще больше, и они были куда глубже. Ящерица подпрыгнула, приземлившись на ЖГ, открыла пасть и надкусила первую рельсовую пушку. Но в этот момент попала под выстрел в голову второй. Практически в упор. Зверя отбросило назад, и он упал на спину, раздавив нетерпеливую команду игроков, подъехавшую слишком близко. Ящерица поднялась, тряхнув головой. Но тут же отступила еще много из-за множества попаданий. Слегка покачиваясь тираннозила развернулась и собиралась бежать, но словила снаряд в шею, из-за чего снова оступилась и упала.
Раз за разом гигантский механический зверь поднимался и передвигался на несколько десятков метров, снова оступаясь и падая. Благодаря своевременному напоминанию Оды, я увидел, что из дыры в скальном хребте к нам повалила куча разных мех-зверей. По большей части это были ящеры и динозавры. Кого там только не было. И трицератопсы, и велоцирапторы, и диплодоки, и даже тирексы. К счастью, все они были приближены по размеру к стандартным земным особям. Мега-ящерица была единственной настолько огромной. Я начал готовиться к бою. В такой куче-мале при должной сноровке и удаче не проблема немного нагреть руки. Мы находимся в игре, и администрация легко определит мой боевой вклад. Я не боялся, что меня кинут на заслуги и добычу.
Пока Железный Город и танки продолжали атаковать самую большую тварь, другие начали постепенно переключаться на зверей поменьше. Мой автопоезд тронулся в путь. Я хотел атаковать противника с краешку, где и враги были поменьше, и плотность их была ниже. Первым начал стрелять полуорк из станкового пулемета. У него была самая большая дальность. С глазомером и точностью у меня был полный порядок, и я сконцентрировал огонь на тех зверях, которых можно было повредить пулеметными выстрелами. Что до тираннозавров и диплодоков — увольте! Это противники не моего калибра.
Мега-ящерица отступала, прорываясь прямо сквозь собственных союзников, расталкивая тех, что покрупнее и наступая на маленьких. Железный Город пришел в движение и поехал прямо за ней. По пути его пушки и пулеметы стреляли во все, что движется, а гусеницы давили мелочь. В качестве поддержки ЖГ выступали танки и БМП. Толпа игроков также пришла в движение, и сражение перешло в формат стенки на стенку. Через несколько секунд мои орки уже начали стрелять из автоматов, потом из пистолетов. У меня было много глаз и ушей, поэтому я продолжал уверенно следить за полем боя, хотя ситуация была «немного опасной», как сказала бы моя горничная. Мой автопоезд не был ни слишком близко, ни слишком далеко от поля боя.
Внезапно от стада динозавров отделилась небольшая группа странных четвероногих животных. Они напоминали помесь гепардов и лизунов из Обители Зла. Их тела были тощими и поджарыми, пасть короткой с большими клыками, но также у них был длинный хвост с традиционным клинком на конце и лапы с массивными и длинными когтями. Эти твари явно нарушали не только привычный мне сеттинг, но и игровой баланс. Они были слишком быстры для своего размера, но также они были гибкими и маневренными. Несколько десятков лизо-гепардов ворвались в строй игроков и нашинковали их, не успел я моргнуть.
Что за! Нет-нет-нет! Только не смотрите в мою сторону! Я мимо прохожу, а вы занимайтесь тут своими делами. И вообще, я белый и пушистый, а также защитник животных и редких видов уже более десяти лет. Зуб даю! Мамочки!
Главный орк изо всех сил зажал курок пулемета и открыл беспорядочный огонь. Целиться не было смысла, противник был слишком юрким и перемещался только зигзагами. Пулемет строчил без устали. Сразу же за ним проявили себя очереди автоматов. Я стрелял из всего, что было под рукой. Даже болваны начали стрелять. Нескольких тварей удалось ранить, но расстояние между нами сокращалось, несмотря на то, что Федор уже выжимал максимум из машины. Я даже бросил к чертям семь тележек! Однако, ближайшая тварь была уже в нескольких десятках метров от нас.

Глава 19

Менее чем за секунду механический гепард оказался прямо за грузовой тележкой. Взгляд мой блеснул, и пружинный механизм, вкупе с сервоприводами, открыл защитные створки менее чем за десятую часть секунды. И когтистые лапы двигались одновременно со створками. Мне не нужно было опираться на зрение головы велоцираптора, чтобы понимать, где находится противник. Вырвавшись из открывающихся створок, лапы схватили тварь. Когти со скрипом вошли в металл тела, но всего на несколько сантиметров. Однако, этого было достаточно, чтобы зафиксировать цель. Лизогепард все еще адаптировался к изменению ситуации, когда зубастая пасть и острый хвост начали одновременно приземляться на его тело. Даже изначальному велоцираптору было бы сложно провернуть такой синхронный маневр. Я же привык управлять сразу несколькими телами, и я мог четко направлять движения каждой отдельно взятой части этих тел. Шея гепарда была сжата зубами ящера, а хвост начал раз за разом наносить удары в грудь. Противник уже поднял свой хвост и лапы, чтобы оказать сопротивление, когда его энергоядро оказалось повреждено, и он потерял всякую силу.
Глаза других зверей покраснели пуще прежнего. Ну, вот опять! Как бы я не сопротивлялся, они разделались с телом велоцираптора за считанные секунды. Несколько гепардов запрыгнули на тележку, парочка на полтораху, где получили несколько повреждений от велоцираптора, но быстро одолели его. Я понимал, что дело пахнет керосином и планировал закрыть бронированный люк салона дуплекса. Двухслойная броня должна будет продержаться некоторое время против когтей тварей, и я надеялся на прибытие помощи со стороны игроков или неписей. Сам я все еще был привязан к рабочему креслу и не мог пошевелить головой, а орку недоставало скорости. Я с мольбой посмотрел на свою горничную и произнес.
— Ода, действуй, прошу!
И в следующий момент все происходящее для меня начало происходить, словно в замедленной съемке. Девушка, до этого безучастно сидевшая рядом, легко, как стрекоза, вскочила с кресла, ничего не сломав. При ее силе и показанной сейчас скорости, она определенно погнула бы спинку кресла и, может быть, оставила бы вмятину на полу. То есть, не она, а если бы похожее движение совершил я. Но в случае Оды ничего подобного не случилось. Это могло только говорить об идеальном расчете движений и прикладываемых усилий. Ее микроконтроллеры находились на недосягаемом уровне для роботов первого пласта.
Выпрямившись в одном движении, она занесла одну ногу на вспомогательную стойку под люком и оттолкнулась от нее, придав себе еще инерции. Глазами половины орка я уже видел гепардов, летящих на дуплекс, а также тех, кто уже присматривался к люкам полторахи. В отличие от полуорка на головной машине, туареги стояли на стойках на своих двоих. Им не нужен был подъемный механизм. Раньше я не ожидал такой ситуации, но проблема такого самодельного механизма проявила себя в данный момент. Его скорость перемещения была в несколько раз ниже, чем у робота. О разнице с тварями вообще можно умолчать. Впрочем, это не имело особого значения, так как моей горничной только нужно было поднять люк, оставив полуорка снаружи. Тем временем, лизо-гепарды попытались проникнуть в полтораху, но тут же отвернули свои головы, изнутри джипа вырвался поток пуль. Снаружи они могли ловко уклоняться от выстрелов, но окна и люки — фиксированная цель. Без повреждений через них не прорваться.
В этот миг Ода, вопреки моим ожиданиям, быстро, но мягко отстранила в сторону жертвенного орка. Одновременно с отстранением она хлопнула ему по руке, а затем слегка толкнула ЭМ-пулемет. Я глазам своим не поверил! Следующие пара выстрелов сместились в сторону и попали точно в грудь прыгнувшего на дуплекс гепарда. Моя горничная в это время все еще вылетала из люка. В узкий просвет между крышей и орком сначала проникла голова, затем величественные холмы и после них узкая талия с подтянутой к ней коленкой. Когда она успела? Там было не так уж много места, но Ода все еще смогла выпрыгнуть из люка с поднятым вверх коленом. Едва только у стопы появилось пространство для маневра, она взмыла вверх, и каблук мартинсов попал точно в подбородок раскрытой пасти механического зверя. На мгновение девушка зависла в идеальном вертикальном шпагате.
Мне снизу в просвете плаща было прекрасно видно упругую ягодицу плотно сжатую коротенькими шортами. Однако, мои мысли не были привлечены ее идеальной формой и объемом. Ладно! Об этом я также успел подумать. Вместе с тем, больше всего меня занимало то, сколько силы было вложено в этот удар. Я своими орочьими глазами наблюдал, как нижняя и верхняя челюсть гепарда схлопнулись с такой скоростью и силой, что они припечатались друг к другу, и вокруг разлетелись осколки металлических! зубов. Инерция нижней челюсти была передана голове, и та была запрокинута под углом в девяносто градусов. Мне показалось, что я расслышал хруст позвонков.
Ода с большой скоростью, но без большой силы опустила поднятую вверх ногу на крепление электромагнитного пулемета, сломав крепление, но не погнув крышу авто. Затем она оперлась той же ногой на крышу и встала в полный рост, попутно выхватив пулемет из рук орка. Носком одной ноги она приподняла оружие и открыла огонь по своим целям, балансируя на другой ноге. Всего один полуоборот и пару десятков выпущенных пуль, а зверей взобравшихся на крыши полторахи и грузовых тележек, как ветром сдуло. И во время стрельбы она успела поймать за хвост многострадального гепарда с разбитой челюстью и сломанной шеей и со всего размаха ударить им о еще одну тварь, прыгнувшую на дуплекс. Противников, непосредственно угрожающих моему транспорту, не осталось. Прошло менее двух секунд! Как, черт возьми, это возможно?
В следующие три секунды Ода добила всех лизогепардов и нырнула обратно в дуплекс. Остальные мех-звери не представляли для меня опасности. Тем более, что на десятки метров вокруг не осталось в живых ни зверей, ни игроков. К счастью, последние были отвлечены волной, и не должны были обращать внимание на мою сторону. И даже если бы обратили, все произошло настолько быстро, что ничего невозможно было понять, и у игроков не было функции видеозаписи, как у меня. Не на сто процентов, но я был уверен, что никто, кроме администрации флота, не увидел представления, устроенного моей горничной. И пока мои болваны собирали тела лизо-гепардов и оружие, брошенное игроками, а полуорк на пару с Мартином ремонтировали станок пулемета, я задумался о том, что только что произошло.
Выходит, что я с самого начала недооценил силу Оды. Точнее, я не до конца разобрался в разнице силы между роботами разных уровней. Истина всегда была мне известна, но я упорно ее игнорировал. С каждым новым уровнем эффективность деталей вырастает не в линейной прогрессии, а в геометрической. Сервоприводы девятого уровня в несколько раз сильнее и быстрее сервоприводов первого. Далее, со слов Хуалидэль, происходит подъем в ранге. Первый уровень следующего ранга не менее чем на двадцать процентов лучше девятого уровня предыдущего ранга. Ранг деталей меняется при переходе на следующий пласт. Поэтому так трудно устоять при нападении стаи зверей второго пласта. Они имеют детали, минимум, уровня F1, и зачастую — уровень еще выше. Игроки же, не успевшие получить в системном магазине второго пласта новые детали, могут похвастаться, максимум, уровнем Z9. Таким образом, минимальный рабочий уровень роботов третьего пласта — Е1. И именно этот момент я и упустил. Если эльфийка имеет достоверную информацию и не солгала мне, ни на первом, ни на втором пласте невозможно нарастить на робота синтетическую кожу. Такое возможно только на третьем пласте. Значит, Ода должна быть родом с третьего пласта и иметь минимальный уровень Е1.
Пока болваны собирали туши, я успел их просканировать. И я оказался прав. Их детали были восьмого или девятого уровня первого ранга. Они должны быть на вершине могущества первого пласта среди мех-зверей их размера. Конечно, даже если у тираннозилы все детали третьего или четвертого уровня, в чем я лично сомневаюсь, но даже если так, размер имеет значение. Он легко разберется с группой лизо-гепардов при желании. Даже обычный тирекс четвертого уровня сможет подавить нескольких лизо-гепардов. Это чем-то смахивает на мой случай. Сервоприводы на моих ногах только третьего уровня, но мои ноги также сильны, как ноги робота девятого уровня, хотя им и недостает скорости. В случае же с тирексом он берет не количеством, а размером.
Так вот. Гепарды были на вершине первого пласта, но Ода прибыла с третьего. С учетом геометрической прогрессии улучшений с ростом уровня, и ее скорость, и ее сила больше, чем у противника в несколько раз. А общая боевая эффективность в таком случае считается не банальным сложением, как в некоторых книгах делают авторы, не шибко дружащие с физикой. Разница в боевой эффективности считается частичной мультипликацией характеристик. Допустим сила и скорость разнятся в пять раз, тогда боевая эффективность будет отличаться не в десять, а раз в пятнадцать-двадцать. В таком случае Ода может победить не пятнадцать-двадцать гепардов, а сотни их в одиночку. Что за монстра я приютил?
— Какой у тебя уровень? — спросил я у слегка притихшей горничной.
— В моей базе данных недостаточно информации для ответа на Ваш вопрос, — сказала, как отрезала моя якобы подчиненная. — Господин, Вы задержали мою заработную плату на несколько дней?
— Разве? — я прикинулся пнем и посмотрел в божественно красивые и по-детски невинные глаза Оды, уставившейся на меня немигающим взглядом.
По моей коже побежали мураши размером с коней. Почти инстинктивно я поднял левую руку, сделав вид, что просматриваю историю транзакций в коммуникаторе.
— Айя! — хлопнул я себя по бедру. — Действительно задержал. Вот дурень! Тебе следовало напомнить мне раньше! Прямо сейчас переведу энергоны на твой счет.
Слава Богу, что средств на моем счете было достаточно. Девушка все еще пристально смотрела на меня.
— Ты не понимаешь, — говоря праведным тоном, я махнул рукой. — Просто ты настолько красива, что я забываю обо всем на свете каждый раз, когда смотрю на тебя.
— Правда? — горничная мило захлопала глазками.
— Разумеется! Я когда-либо тебя обманывал? — еще более уверенно проговорил я. — Ты — самая красивая женщина, которую я когда-либо видел! В обоих мирах!
— Спасибо, господин, — мягко и едва слышно проговорила Ода, начав заваливаться на бок. — С-спать хочу…
— Ты устала? — удивившись, спросил я.
— Н-не хватает энергии… — еще тише ответила девушка.
Я задумался. И то верно! В игре может быть любая физика, магия или технологии, но в хорошей игре должен быть баланс. И закон сохранения энергии — важная его составляющая. Почему механические звери второго и третьего ранга не развернут полномасштабную экспансию и бойню на первом пласте? Очевидно, что они не могут сделать этого физически. Вполне вероятно, что окружающая среда не подходит. Ни роботы, ни звери не употребляют пищу, чтобы восполнить энергию. Энергию им дают ядра, а те получают ее из окружающей среды, как кислород. Что происходит с обычным человеком, который поднимается в гору без соответствующих приготовлений и подготовки? Он рискует умереть от гипоксии! Вполне возможно, что для робота с третьего пласта на первом этого кислорода совсем недостаточно. Большая боевая сила не может браться из ниоткуда. Каждое движение высокоуровневого робота затрачивает прорву энергии.
Не удивительно, что Ода, обычно, ведет себя тихо, как мышь. Для нее, наверное, и обычная ходьба может вызвать проблемы. Эй! Если бы я знал, что ты такая хрупкая, я бы ни за что не перевел тебе энергоны! И на кой-фиг они тебе нужны? Ты же — непись! Вслух, конечно, так говорить нельзя. Кто знает, может быть, у нее есть неприкосновенный запас энергии на случай каких-либо проблем. Ей достаточно будет пошевелить пальцем, чтобы выкопать центральные процессоры из моей черепушки.
— А как так вы, танцовщицы, скачете на сцене, словно обезьяны? — успел задать я последний вопрос, перед тем, как Ода отключилась.
— ЭнКрисы… — почти переходя на писк, проговорила она. — Да-дают перед выступлением…
Так вот в чем дело! Энергетические кристаллы! Неудивительно! ЭнКрисы — это чистая энергия в концентрированном виде. Маленькой горстки достаточно, чтобы приводить в движение мой автопоезд. Одного крошечного кусочка достаточно для заряжания электромагнитного пистолета. Такой кусочек весит меньше пули, но его хватает на пятьдесят-сто выстрелов. Но если ты думаешь, что я накормлю тебя ЭнКрисами, ты глубоко ошибаешься, детка! Это, блин, дорогое удовольствие. На самом деле, стоимость выстрела считается стоимостью затраченных кристаллов. Цена пуль на их фоне имеет куда меньший вес при подсчете.
Ладно! Глядя на спящую на полу у моих ног милашку, я решил ее пожалеть. Все-таки, она только что уберегла меня от больших трат и позволила заработать много энергонов на добыче. Она заслуживает снисхождения. Я через орка огляделся вокруг. Мех-звери, напоровшись на жестокое сопротивление, спешно отступали. Еще быстрее, чем прибыли сюда. В долину медленно приходило спокойствие. Так как опасности не было, и мне не нужно было никуда ехать, я отстегнул ремни, удерживающие голову, и наклонился к Оде, чтобы поднять ее. И только в этот момент я понял, насколько она, все-таки, тяжелая. Ее кости и детали должны быть в несколько раз плотнее, чем у роботов первого пласта.
Так или иначе, мне предстояло много работы. Я вытащил распределительную коробку и переподключил дополнительные тела. Теперь они могли двигаться более свободно. Понадобились мои личные усилия, а также усилия нескольких туарегов, использующих ремни и буксировочные тросы, чтобы поднять девушку и перенести ее в люльку, где она обычно спит. Взглянув напоследок на чрезвычайно красивое лицо, я накрыл ее плащом и вышел из дуплекса, чтобы разобраться с добычей. Несколько болванов одну за другой подтащили грузовые тележки к автопоезду. Затем начали закидывать туда тела гепардов и части игроков. А также все найденное поблизости оружие. Администрация потом посчитает мои заслуги, и стоимость оружия будет вычтена из них. Удобно, что даже полностью целый ствол в таком случае будет стоить на десять или пятнадцать процентов дешевле, чем в магазине. А поврежденное оружие, еще дешевле. Обычный игрок бы потратил солидную сумму на ремонт покоцанных пушек, но я мог устранить большинство поверхностных повреждений самостоятельно, и даже многие внутренние.
С техникой все было сложнее. Поблизости могут быть товарищи игроков, сложивших здесь свою голову. Они сейчас должны преследовать убегающих мех-зверей. Для меня это бесполезно, так как сначала, все равно, нужно было заново установить станковый пулемет — мой главный калибр. И пока я этим занимался, можно собрать лут поблизости. В общем, в отличие от оружия, спрятать машины будет нереально, их придется оставить здесь, пока не явятся напарники игроков. Если таковых не будет, машины заберет администрация и вернет их игрокам, возродившимся в городе, взяв небольшую плату за транспортировку. Списанные у меня заслуги также будут переведены на счет павшей команды. Да, покупка нового оружия обойдется им в большую сумму, чем полученная компенсация. Это можно считать штрафом за быструю смерть. Прибирая поле боя, я заметил пустующий джип недалеко от автопоезда. И на нем был неповрежденный станковый ЭМ-пулемет. Мои глаза загорелись. Это я удачно зашел!

Глава 20

Я воровато огляделся. Игроков поблизости все еще не было. Хотя мои болваны, с которыми и пообщаться то не о чем, очень медленные, неповоротливые и неловкие в работе, их грузоподъемность была в несколько раз выше, чем у роботов игрово. Поэтому двадцатка скучных помощников в скорости уборки значительно превосходила двадцатку игроков. Тридцать восемь туш лизо-гепардов уже были загружены в тележки. Вслед за ними туда отправились и тела пары десятков игроков, а также около тридцати животных поменьше. Полуорк и Мартин, наконец, восстановили станок пулемета, можно было отправляться в путь. Я запрыгнул в машину и переподключился. Все расселись по местам, и автопоезд проехал около сотни метров до джипа.
Четыре орка, два водителя и два штурмана внимательно наблюдали за окружающей обстановкой, и не найдя игроков поблизости, я вывел двоих туарегов на улицу. Вооружившись инструментами, они буквально за пару минут открутили станок с пулеметом и перенесли на мой автопоезд. Федор незамедлительно вдарил по газам, и мы помчались на преследование стада динозавров. Монтированием второго пулемета туареги занимались прямо в пути. А что? Что упало, то пропало! На этот раз я сэкономил процентов пятнадцать от стоимости пулемета. Когда игроки вернутся, вот ругани то будет! Ну, таков реальный мир — жестокий и несправедливый. Если имеете что-то против, сначала найдите меня, а потом докажите, что это именно ваш пулемет. Му-ха-ха!
Пока автопоезд мчал на всех парах вслед за беглецами, двери его время от времени открывались, и туареги подцепляли павшие тушки специальными крючьями или прямо хватали руками. Не пропадать же добру? К сожалению, большинство тел находились в неудобных местах. Там были либо камни, либо разбитые машины игроков, либо тел было слишком много. Так как я торопился, такие участки приходилось объезжать. Но так как у меня образовалась свободная минутка, несколько орков уже начали разбирать зверей на составляющие.
Минут через двадцать я уже догнал последних игроков. Глядя на их шокированные лица, когда тяжело груженый автопоезд обгонял легких багги, мощно гудя силовыми установками и передаточными механизмами, я был искренне счастлив. Еще через несколько минут мне на пути все чаще стали попадаться механические звери вперемешку с игроками, их преследующими. Так как поле боя осталось далеко позади, и игроки рассредоточились неравномерно, кое-где их было куда меньше, чем зверей. И медленно приходящие в себя звери начали осознавать, что бояться нечего. Они стали контратаковать. Я не слишком выдавался вперед и не преследовал большие скопления ящериц, поэтому был в относительной безопасности, хотя бой и был жарким. Еще примерно через полтора или два часа я внезапно вспомнил, что навигатор мой сейчас дрыхнет без задних ног. И как тогда я найду дорогу домой? Холодный пот потек по моей спине, и Федор резко вывернул руль. Автопоезд, заложив крутой вираж, отправился обратно, к большому облегчению стайки мелких динозавров, убегавших от меня ранее.
Ужасного события не произошло, и я успешно вернулся обратно, ориентируясь по следам игроков и зверей. Не желая больше рисковать, я начал заниматься перевариванием урожая, спрятавшись за холмом недалеко от тягачей экспедиционного флота. В первую очередь я вытащил все целые центральные процессоры, коих осталось двадцать три. Ода была действительно безжалостной, размозжив пулями несколько голов лизо-гепардов. Я вытащил из их тел несколько пластин. Броня гепардов также была на уровне. С помощью сварочных аппаратов и других инструментов я придал пластинам нужную форму. А затем начал удлинять заднюю часть моей головы, попутно заменяя имеющиеся на ней пластины на более прочные. Так как я боялся, что потеряю какие-нибудь важные воспоминания, в последние разы, когда я делал апгрейд, я не убирал старые ЦП, а просто добавлял новые рядом с ними. Поэтому мне пришлось делать свою голову все больше и больше. До формата Чужого я еще не добрался, но после добавления еще двадцати трех ЦП расстояние от носа до затылка теперь у меня было в два с лишним раза длиннее, чем у обычных роботов. И чтобы это не так сильно бросалось в глаза, затылок пришлось развернуть вниз. Верхняя часть головы у меня теперь немного выделялась и нависла над лицом, как капюшон у змеи. Пока что чуть-чуть. Но подозреваю, что в будущем вширь мне также придется двигаться.
После апгрейда мысли мои сразу потекли быстрее. Я почувствовал себя необычайно бодрым и могущественным. Энергоядра уже перестали справляться с возросшим потреблением моих электронных мозгов, поэтому им также понадобился апгрейд. В этот раз я не церемонился. Один за другим поменяв все пять свои энергоядер на ядра гепардов. Они были восьмого уровня, как мне кажется. Это была великая мощь. Грудные пластины, сервоприводы на руках и ногах и многое другое я также поменял. Вообще, души этих царей зверей оказались очень ценными от усов до кончика хвоста. Поэтому я решил не сдавать ни одного из них.
Время поджимало, параллельно со сменой энерогядер, воспользовавшись улучшенными мозгами, я начал поднимать павших роботов, выбирая самые целые тела. Двенадцать людей, пять гномов, два хоббита и один эльф. У всех у них были повреждены энергоядра. Те тела игроков, которым повредили голову или отрезали шею, я не использовал, так как опасался напортачить. Навыков моих пока было недостаточно. Я мог потерять в процессе несколько микроконтроллеров или проводков, если бы начал восстанавливать голову или шею. Постепенно все другие тела были избавлены от ценных деталей, которые могут пригодиться в хозяйстве в будущем. Практически пустые оболочки были отправлены в грузовую тележку.
Для дальнейших апгрейдов мне не хватало проводов, но это было легко решить. Федор направил автопоезд к административным тягачам. В них были не только пара вагонов с игроками-одиночками в качестве пассажиров, но также и вагоны с запасными частями, расходниками и материалами. Игроки уже высыпали наружу и начали уборку поля боя. Они не получат боевых заслуг, зато могут заработать немного энергонов, принеся тела к зоне приема. Из боевых игроков я был чуть ли не первым, кто вернулся, чтобы сдать урожай. Конечно, трофеи мои были немного специфическими, поэтому я действовал скрытно, не позволяя игрокам увидеть, что я сдаю. В первой партии я сдал исключительно бесполезные для меня останки игровых роботов. На полученные энергоны я купил проводов различного диаметра и несколько инструментов, а также некоторые материалы.
С двадцатью дополнительными телами и новыми ЦП моя работоспособность возросла в два раза. Когда я немного пообвыкнусь, то смогу стать еще лучше. Найдя укромное место, я приступил к разделке туш мех-зверей. Имя при себе тела гепардов, я вообще не интересовался другими животными. Только ценные и мелкие детали забирал, все остальное шло в тележки. Управившись со всей партией, я уже открыто сдал все тела приемщику и отправился на поиск новых. Хотя с меня потом спишут стоимость выковырянных деталей, их цена на приемке была не так высока. Заработав энергоны на сдаче туш, я смогу компенсировать значительную часть штрафов.
Отправившись на поле боя, я понял, что вокруг еще много тел, и по идее — пришло мое время блистать. Опасаясь, что разделка займет слишком много времени, я принял решение вынимать только ЦП и энергоядра, по возможности, забив на все остальное. С еще двадцатью пассажирами в джипах стало тесно. И некоторые из них ехали прямо на крыше. Однако, работоспособность их была велика. В конце концов, я забил даже на энергоядра, посчитав, что собрал их уже достаточно на будущее. А процессоры достать будет не так просто в будущем. Тем более, они не занимали много места. Поэтому штрафы на меня наложили минимальные, и я даже начал зарабатывать. Чем дальше от тягачей, тем дольше было нести тела, и тут проявился недостаток путешествия пассажиром. Одиночки начали приносить все меньше добычи, а возвращающиеся командные игроки — все больше. За те тела мех-зверей, что лежали дальше и весили больше, соответственно, больше платили. Но перемещать тирексов, диплодоков и трицерапторов могли только машины неписей. Джипы и мини-БТР игроков были слишком слабыми. Перемещение возможно было только после разделки на месте, но у других игроков не было моих навыков. И уборка затягивалась.
— Господин Макс, у Вас снова стало больше немертвых? — с искренней радостью в голосе спросила Хуалидэль, подойдя ко мне.
Ее джип стоял в отдалении, поэтому подчиненные не слышали нашего разговора и не видели моих «людей».
— Мне просто повезло! — улыбнулся Мартин.
— У нас также много добычи, — кивнула девушка. — Но один из наших джипов серьезно поврежден. Его придется сдать администрации.
— Зачем сдавать? — покачал головой штурман. — Подгоните сюда, я гляну. Если ничего серьезного, отремонтирую на месте. Не бесплатно, конечно. Если понадобится сложный ремонт, то выкуплю у вас дороже, чем купит администрация.
— Ничего серьезного для Вас! — с широкой улыбкой проговорила союзница. — Для Вас ремонт не будет сложным. Просто мои люди не могут справиться.
И действительно, для меня ремонт оказался на раз плюнуть. Просто была сломана задняя полуось и парочка других крупных деталей. Ремонтники команды эльфийки могут только внешние повреждения залатать и заварить трещины, но если деталь полностью сломана, они даже не смогут ее снять, чтобы заменить. Хотя, может и смогут, но у них нет нужных инструментов. Я сказал, что сломано и предложил Хуалидэль найти поврежденный джип у другой команды и купить его. После замены детали, остатки джипа я выкуплю. В процессе меня посетило вдохновение, и я решил внешне изменить некоторые инструменты, подведя к ним провода. На самом деле, провода вдоль руки шли за спину, а затем к затылку робота, но посторонние могли подумать, что это энергетические кабели для специальных инструментов. Хотя инструменты, которым нужна была энергия у меня также имелись, они питались от энергоядер роботов. Им не нужен был внешний источник.
Сказано — сделано! Теперь я мог не переживать по поводу того, что другие игроки заинтересуются проводами ведущими к каждому тело. И ремонтники Хуалидэль могли лично лицезреть, как около десяти игроков в плащах и шарфах подрываются к транспортному средству со всех сторон и разбирают его в мгновение ока. Джип команды эльфийки был отремонтировал всего за четверть часа. Конечно, это была просто замена деталей, если бы я решил сделать апгрейд, то провозился бы дольше. За купленным джипом для меня решили присмотреть союзники. Не все хотели заниматься сбором трофеев, кому-то нужен был отдых в реале, поэтому был организован небольшой лагерь.
Но мой процесс ремонта был запечатлен другой командой игроков, и вскоре они прибыли со своими нуждами. Я мысленно прикинул, и понял, что в единицу времени на ремонте могу заработать больше. Тем более, что сервоприводов и деталей роботов у меня теперь было навалом, а вот деталей машин не хватало, и я мог бы в процессе оставить что-то для себя. Ко мне начали подгонять машины. Я указывал на те, что можно отремонтировать, а не подлежащие ремонту разбирал на детали и более или менее целые из них покупал по бросовой цене. Затем использовал их в ремонте других машин. У меня не было специализированной сварки и инструментов, чтобы ремонтировать поврежденные детали. По большей части я занимался только сборкой и компоновкой. Кое-где приходилось править каркас машины, но для этого было достаточно самодельного молотка или кувалды.
На этот раз я привлек много внимания со стороны игроков. Но теперь, вспоминая о машине для убийств, свернувшейся калачиком в моем дуплексе, я не боялся возможных проблем. Тем более, в своем бизнесе я был абсолютным монополистом, и портить со мной отношения другие игроки не захотели бы. Также в качестве аргумента я мог использовать станковые пулеметы. Я выбрал для работы большую пещеру, чтобы никто мне не мешал. Машины оставляли у входа, и буксировкой их занимались болваны. Мартин выступал в качестве продавца-консультанта, сразу заявляя, что ремонт невозможен, либо говоря, что ремонт возможен, но не хватает деталей, либо сообщая цену ремонта на месте. Поэтому подозрений в мошенничестве мы не вызывали.
Разумеется, в этот раз мне не нужно было прибегать к обману, так как прибыли было достаточно. Покупая детали дешево и продавая дорого в процессе ремонта, я имел хороший гешефт, а если кто-то не согласен, то пусть ищет другого мастера. Федор также время от времени выходил, чтобы продать плащи, рубахи и штаны, пользующиеся большим спросом. Да, ремонтируя машины на месте, я отнимал хлеб у неписей. Но это же неписи! Даже если они недовольны, что они сделают мне, игроку? А если что, я могу натравить на них свою горничную. Захвачу управление Железным Городом, и поминай, как звали. В любом случае, моих биометрических данных у Системы нет.
Несколько дней, пока шла уборка, я занимался ремонтом. И не только. Теперь в транспорте у меня было недостаточно места для нынешней толпы, поэтому я сделал апгрейд. Полтораха, оставшаяся прежней, была перемещена вперед, заняв место в авангарде. Багажник полторахи соединен с капотом дуплекса жесткой сцепкой. Сам дуплекс внешне остался почти таким же, как и раньше, только стал немного выше, толще и массивнее. Мое личное пространство было перемещено во второй джип. Теперь я мог вытянуть ноги, а Ода могла спать в полный рост. В животе полуорка устроилась обгрызенная голова лизо-гепарда. И теперь он стал наполовину орком наполовину гепардом. Этакий кентавр, только с кошачьим телом внизу. Он стал моим личным охранником, помимо горничной. И стойка была больше не нужна, собственного роста полуорка хватало.
На его гепардовой спине имеется кресло, в котором может сидеть мой навигатор во время дозора, выглядывая из дополнительного люка–башни. В поворотной башне проделано широкое, но низкое окошко для наблюдения, ну, а сзади и сверху у башни мощная броня. Понятно, что местное стрелковое оружие первого пласта, включая снайперские винтовки не сможет навредить каркасу черепа Оды, но если девушка поцарапается, восстановить кожный покров на первом пласте мне не удастся. Лучше было перебдеть, чем недобдеть. Подальше от меня, чуть ближе к центру машины даже появилась пара окошек-бойниц, которыми горничная может воспользоваться для стрельбы. В ее навыках теперь стыдно сомневаться.
В передней части дуплекса все также располагаются места Федора с Мартином, а под люком стойка стрелка, и все. Я немного привязался к парочке, поэтому назначил водителем первой машины другое тело. Все-таки, это место — самое опасное во всей связке. В месте соединения багажников двух джипов дуплекса, как и прежде, располагается бронированный склад ценных вещей и два места для рукастых болванов. Все оставшееся свободное пространство занято дополнительными энергоядрами и силовыми установками. Энергоядер было достаточно, чтобы имеющиеся в дуплексе силовые установки вошли в режим перегрузки даже без использования ЭнКрисов. Излишки энергии в обычное время передаются по кабелям в другие машины. Так как брони у задней части дуплекса стало больше, мне пришлось установить дополнительные колеса посередине второго джипа, чтобы снизить нагрузку на грунт. Но в целях сохранения внутреннего пространства получилось так, что эта пара колес немного выпирает из бортов по сравнению с другими.

Глава 21

Позади полторахи и первого дуплекса на жесткой сцепке к нему присоединены параллельно друг другу еще два аналогичных. Сцепка имеется не только между первым дуплексом и двумя за ним, но и между собой два транспорта они соединены подвижными, но крепкими механизмами. Между машинами имеется промежуток шириной в метр. Поверх соединений брошена металлическая сетка, по которой можно свободно перемещаться от машины к машине. На сетку также можно бросить какой-нибудь не слишком важный груз. Броню джипов внутри треугольника я оставил стандартной, а вот с других боков джипов я наварил дополнительные листы брони. Для этого сдвоенного дуплекса я выделил всего двух водителей, а не четырех. Для первого оставил место водителя в переднем левом джипе, а для второго водителя — в заднем правом. Чтобы один водитель мог управлять сразу двумя дуплексами, я синхронизировал поворот их колес.
А позади всей этой конструкции на усиленной трапециевидной жесткой сцепке машины буксировали грузовые тележки, сваренные между собой попарно. Внутренние борта я убрал, чтобы сэкономить вес. Сцепки между тележками сделал сдвоенные, одну над другой. Из-за тяжести грузов при дальнейшем удлинении автопоезда одна сцепка может не справиться. Получилась схема из четырех машин и семи сдвоенных тележек за ними. В моем дуплексе ехали четыре дополнительных тела, в двух других по одиннадцать и семеро — в полторахе. В двух сдвоенных тележках ехали тридцать два безруких болвана, а в машинах — восемь рукастых. Там еще остается место для инструментов и более ценного груза.
Конструкция получилась несколько странной для других игроков, они никогда раньше не видели таких апгрейдов на первом пласте. По рассказам Хуалидэль на втором пласте игроки собирают франкенштейнов и похлеще, но здесь они ограничены Системой. Обычно, если игроки хотят увеличить грузоподъемность или боевую мощь своей команды, то просто переходят на более серьезные машины. С джипов на бронетранспортеры или гусеничные бронемашины по силовому варианту. Для перевозки грузов применяют малые и большие тягачи разных конструкций и ходовой базы. Тележки также обычно просто покупают побольше. Однако, в этом процессе есть один такой мааахонький, малюуусенький пунктик. Это, блин, дорого!
Местная Система очень жадная. Здесь не как в других играх, где можно продать старый транспорт по остаточной стоимости или, хотя бы, за половину цены. Нет! Машину некуда деть, кроме как сдать на металлолом. И хорошо, если ты вернешь десятую или, в лучшем случае, пятую часть цены. Покупка же более мощной машины в системном магазине обойдется в полную цену. Большим отрядам и гильдиям везет. Старые авто передают по наследству новым членам отряда. Торговля между игроками первого пласта очень вялая. Одни в пустоши, другие в шахте, одни в городе, другие — за городом. Состыковаться не так уж просто. Есть также перекупы, но у них не лучшие цены на рынке. Ремонт машин также обходится в копеечку. Но лучше сделать ремонт, заплатив четверть цены машины, чем продать ее на металл, потеряв больше половины цены. Ко мне на ремонт игроки приезжали в эти дни так как системные ремонтные мастерские находятся в системном же городе, а машины нужны здесь и сейчас. Буксировать их в город на ремонт — не бесплатно. Тем более, вокруг все еще много добычи буквально на земле. В ближайшее время экспедиционный флот никуда не поедет, тягачи, большие и малые, уже начали курсировать с поля боя до города Син. Большой тягач, кстати, привез из города новый ствол для главной рельсовой пушки ЖГ.
Для меня же в улучшении боевой мощи своих машин все намного проще. Я могу соединить несколько джипов и собрать более или менее мощный тягач. Я даже обычный джип в тягач могу превратить, хотя и маломощный. А броня усиленной части салона центрального дуплекса не уступала таковой у мини-БТР. Естесно, я бы не отказался от мини-БТР, если бы кто-то захотел его мне продать по низкой цене, но желающих не нашлось. Этот транспорт здесь, на Механоиде носит официальное название «мини-БТР». На самом деле, если смотреть на его габариты и габариты джипа, то размер его сопоставим размерами обычного земного бронетранспортера. Просто БТР, считающиеся стандартными на Механоиде, в несколько раз больше, и на их фоне земная машина действительно кажется миниатюрной.
Так как продавать тяжелую технику мне никто не желал, пришлось попотеть самому. Сначала я думал сделать автопоезд, похожий на австралийские железнорудные перегонные поезда, у которых может быть по несколько сотен вагонов и несколько локомотивов не только спереди и сзади поезда, но и посередине. Таким образом, прочности сцепки должно было хватить. Но проблема была в проводах управления дополнительными телами. Их тогда пришлось бы прокладывать сквозь несколько грузовых тележек, и реакция тел в удаленных машинах была бы заторможенной. Внешние тела должны находиться ко мне как можно ближе.
В любом случае, я считаю, что получилось весьма неплохо. Все тридцать три моих богатыря смогли разместиться, да, и болванов стало вдвое больше. Тележек для грузов теперь десять, вместо семи. И к ним можно добавить еще несколько. Люков для стрелков аж восемь. Боевую мощь моего пепелаца, разумеется, нельзя сравнить с боевой мощью мини-БТР. У того есть электромагнитная пушка, калибр который намного превосходит таковой у станкового ЭМ-пулемета. Однако, в массовых боях низкого уровня мой агрегат должен проявить себя неплохо.

Только через две с половиной недели игроки закончили сбор добычи и экспедиционный флот снова тронулся в путь. В эти дни кучи металла, лежащие на земле, привлекли к себе много падальщиков, с которыми игроки разбирались самостоятельно, добавляя трофеев в свою копилку. Я поживился на ремонте и немного на боях. Энергонов за это время я получил достаточно, чтобы уплатить штраф за экспроприированное оружие и тела лизо-гепардов, заплатить по кредиту и выдать Оде причитающуюся ей зарплату. Когда она проснулась, я уже не стал рисковать своим здоровьем и задерживать выплату даже на один час. Впрочем, после того, как я понял ценность туш гепардов, горничная стала гораздо приятнее моему глазу.
Пока флот стоял на месте, а в город и обратно перемещались только тягачи с охраной, количество игроков вернулось к прежнему. Их даже стало больше на пару сотен. Кто-то воскрес в городе и воспользовался имеющимся билетом, чтобы вернуться во флот, другие были новенькими. Даже у неписей стало больше машин. За годзиллу они должны были получить немалую премию от системного начальства.
Следующие несколько дней пути прошли достаточно гладко. Гигантская ящерица, должно быть, собрала под свои знамена большую часть местной живности, чтобы напасть на флот. Может быть, мех-звери изначально хотели напасть на город Син. Но в обоих случаях они не рассчитали свои силы. Ода, как обычно, была не намного более разговорчивой, чем мои болваны. Благо, теперь наша группа наемников была более или менее известна среди игроков, поэтому время от времени к нам подъезжали игроки из разных команд, чтобы прикупить одежки или инструментов. В двух дуплексах у меня теперь были швейные мастерские, бесперебойно шьющие различные виды одежды. Хитрые игроки быстро просекли, что я регулярно делаю скидки игрокам-женщинам, поэтому отправляли за покупками только их. Поэтому у меня каждый день была возможность поболтать с девчонками из разных рас, я рассказывал свои истории, они рассказывали свои, чтобы выторговать скидку побольше, наконец, я почувствовал, что этот новый мир стал мне роднее, и теперь мне совсем не скучно.
На удивление, вторым товаром по популярности после плащей-накидок стало не полноценное пальто или что-либо другое, а короткие ципао. Вы не знаете, что такое ципао? Ооо! Вы многое потеряли! Грубо говоря, это два прямоугольных куска ткани, сшитых между собой с прорезями для головы и рук. Похоже на мешок, но это совсем другое. Во-первых, если подвязать его на поясе, получится платье по фигуре, а во-вторых, у него есть один или два разреза сбоку. Если разрез не длинный, это в большей степени для удобства, чтобы не стеснять движения. Но у ципао можно сделать очень длинный разрез. Прямо до подмышек, при желании. И тогда эффект совершенно другой. Всякий мужчина будет смотреть на такое ципао с замиранием сердца, ожидая, когда в разрезе покажется кусочек привлекательной плоти. Женщины также хотят быть красивыми. Этого у них не отнять. Даже если это металлический аватар, игроки-женщины обращают куда больше внимания на его внешний вид, чем игроки мужчины. И в искусстве обольщения важно не то, сколько шелковистой кожи выставлено на обозрение, а сколько остается сокрыто. Сокрытые участки — самые важные. И не важно, что в разрезе можно увидеть кусочек лишь металлической попки, все остальное мужчине дорисует воображение. Минуту назад женщина-игрок была боевым товарищем, и мужчина-игрок видел ее металлическую задницу и грудь по десять или двадцать раз на дню, не обращая на них никакого внимания. И вот, она надела ципао, все ранее открытое было спрятано. И боевой товарищ тут же превращается в привлекательную женщину, носящую металлическую броню. Ну, по крайней мере, так думают женщины, которым я эти платья продаю. А кто натолкнул их на такую мысль? Ничего не знаю! Никого не видел!
Меж тем, в отличие от других видов одежды, из-за высоких разрезов ципао меньше стесняли движения и были относительно просты в эксплуатации, а также их было проще надеть или снять. У мужчин также есть свои любимые вид одежды — это короткие юбки, сделанные из обрезков ткани и аналогичные короткие жилеты. Куча полосок, свисающих с пояса, еще меньше ограничивали движения робота, чем ципао. И так как женщины вокруг начали одеваться, игрокам мужчинам стало неприятно ходить голышом. Ранее никто не обращал на это внимания. Роботы считались аватарами, тем более они были металлическими, зачем им одежда? Но с появлением одетых роботов у многих игроков начала закрадываться мысль, что аватары — второе тело, а металл их корпуса — это кожа, а не броня. И если это кожа, не стыдно ли ходить голышом. Сначала на одетых роботов смотрели, как на фриков. Но со временем уже раздетые игроки с голыми роботами начали восприниматься, как люди вульгарные и бессовестные. Менталитет разумных, будь это люди, гномы или эльфы — это очень сложная штука, не всегда работающая в соответствии с законами логики и рациональности.
Как продавца-монополиста, такие общественные изменения меня очень привлекали, и я даже старался их продвигать. Конечно, у меня были другие тузы в рукаве. Например, одежду можно использовать для маскировки. Уж не знаю по какой такой причине, может быть, чтобы игрокам было проще кромсать друг друга. Но у роботов было много светящихся элементов. Особенно в районе торса. Светились энергией кабели, идущие от энергоядра к силовым установкам. А если робот использовал навык, то он начинали светиться даже силовые каналы, соединяющие силовые установки с сервоприводами. На самом деле, сервоприводы и передаточные механизмы в этой игре не электрические, а механические. И усилие им передают силовые установки через особую жидкость, текущую по силовым каналам. Во время использования навыка, у этой жидкости на время действия навыка могут возникнуть дополнительные эффекты, придающие сервоприводам, например, больше силы или скорости.
И именно в этот момент силовые кабели начинают светиться или даже искриться, как это ранее было у напавших на нас велоцирапторов. В зависимости от мощности навыка, после его использования силовые установки и жидкость могут временно потерять часть своей обычной мощности, а могут и просто вернуться к стандартным показателям, если навык не сильно их нагрузил, однако, какое-то время, даже если попытаться использовать навык насильно, эффекта не будет. Либо он будет слабее и короче по времени. Ну, в общем, откаты в использовании навыков и ослабление персонажа после использования особо мощных из них есть в большинстве игр.
И изготовленная мною одежда, как раз, может скрывать эти светящиеся элементы во внешнем виде роботов, а также снижать интенсивность свечения навыков. По обычному стандарту достаточно плаща-накидки с капюшоном, чтобы робот мог полностью спрятаться в темноте. Но появились игроки с индивидуальными заказами. Кто-то заказывает банданы, есть те, кто заказывает гетры. В общем, после ряда внушений и маркетинговых кампаний, мой бизнес стал процветать. Другие игроки с ремесленными навыками мне завидовали, и также пытались шить одежду, но им не хватало ловкости и инструментов. Естественно, швейные иглы я никому не продавал. Монополист я или хрен моржовый?
Еще через несколько дней разведчики экспедиционного флота обнаружили небольшую шахту минералов, и игроки-одиночки, а также шахтеры команды повыскакивали из машин, чтобы заняться добычей минералов. В общем-то, одиночки присоединялись к экспедиции именно ради таким моментов. Шахты, находящиеся далеко от городов, хотя и являются небольшими по объему минералов, у них больше плотность и компактность залегания этих минералов. И время от времени можно находить даже куски минералов второго уровня, которые дороже в цене.
Я также не стал терять времени зря, и в наглую подъехал с одного края шахты. Дополнительные тела вытащили различное оборудование, расположившись рядом с автопоездом, но главной ударной силой стали безрукие болваны, получившие апгрейды для быстрого рытья. Шахта была достаточно большой, чтобы вместить более тысячи рудокопов. Однако, самые лакомые куски взяли себе командные игроки. У них у самих было оружие, а также за их спинами были боевые члены команды. Одиночки могли только раскапывать другие участки. Со мной также не стал никто спорить. Я взял себе не лучший и не худший участок. А еще у меня тридцать вооруженных бойцов и два пулемета. Меня можно с уверенностью назвать командным игроком. Недалеко от меня окопались игроки Хуалидэль, и добыча ресурсов началась.
— Господин Макс, как Вы поживаете? — спросила эльфийка, подойдя ближе. Она с завистью в глазах разглядывала моих болванов, перекапывающих тонны земли каждый час.
— Вполне неплохо, — пожал я плечами.
— Как Ваш бизнес по продаже одежды? — стараясь поддерживать диалог, спросила собеседница.
— Также хорошо, — кивнул я. — У местных игроков большой энтузиазм.
— Если бы Вы не подтолкнули некоторых к покупке, энтузиазма было бы меньше, — улыбнулась эльфийка. — Никогда бы не подумала, что помимо знаний в некромантии и ремонте, Вы еще и ловкий делец.
— Полно Вам! — махнул я рукой. — Мне просто повезло. Кстати, как у Вас дела с вербовкой? Я видел, что другие команды набирают членов из одиночек.
— У нас недостаточно машин для увеличения численности команды, — покачала головой девушка. — И я не хочу, чтобы мои люди ездили в общественных вагонах. Там от них никакого толку. Командиры, набирающие игроков здесь, скорее всего, не получали образования в тактике и стратегии. Число игроков — далеко не показатель силы команды. И если у них даже нет оружия, то нет смысла говорить о полезности этих одиночек в бою.
— И когда Вы планируете расширяться, в таком случае? — с интересом спросил я.
— Думаю, небольшой набор я смогу произвести только по прибытию в город Рэв, — без утайки поведала Хуалидэль. — По имеющимся у меня сведениям, город Рэв находится в удобной точке пересечения нескольких маршрутов. Там вдвое больше игроков, чем в городе Син. Там также процветает торговля и наемничество.
— Вот как? Тогда, возможно, мне придется задержаться в этом городе, — задумавшись, проговорил я.

Глава 22

— Что скажешь о своем подопечном? — спросил глава семейства. — Как он проявил себя в большом сражении?
— В том-то и дело, что я не знаю, — покачала головой молодая эльфийка. — Когда начались основные события, он отреагировал одним из первых. Его машина слишком быстрая, мои люди не успели отреагировать. Затем он растворился в толпе. Когда я снова его нашла, он уже сдавал добычу администрации флота.
— А ты не говорила ему, что его поведение слишком несерьезно для союзника? — спросил Баоджэн.
— У меня было срочное дело к нему, — дочь покачала головой. — А потом некромант занялся ремонтом машин других игроков. Момент был упущен, да, и я не решилась завести с ним разговор на эту тему. Побоялась, что это только даст ему повод найти другую команду, побольше.
— Понятно, — эльф похлопал ладонью по столу. — Ладно, что было, то было. Раз он все еще перемещается в составе твоего отряда, значит у него нет мыслей о предательстве. Но то, что он вот так бросил тебя во время серьезного сражения, — не очень хороший знак. Мы не можем быть уверены в том, что он поддержит тебя в нашем плане.
— Без него осуществить наш план будет сложнее, — нахмурилась девушка. — Я уже изменила стратегию и сроки с расчетом на его помощь.
— Значит, тебе нужно добиться того, чтобы он помог, — кивнул отец. — Если ты потерпишь неудачу, я буду очень расстроен.
Хуалидэль вздрогнула.
— Я поняла, — придав больше уверенности голосу, сообщила она.
* * *
Экспедиционный флот еще через неделю пути преодолел две трети расстояния, отделявшего города Син и Рэв. По словам Оды мы несколько раз меняли направление, и этот путь можно было проехать быстрее. Возможно, это было из-за навигаторов, которые были вынуждены ориентироваться, опираясь на местонахождение и внешний вид ключевых ориентиров. У них не было возможности ориентироваться по Солнцу или звездам, например. Да, и компаса или навигационной системы у них также не было. Оставалось только удивляться тому, что моя горничная знала точное направление. Впрочем, кто знает, какими способностями обладают роботы третьего пласта.
Я переместил часть свободного внимания в Мартина. Этот аватар устроился на крыше одного из дуплексов, свесив ноги в промежуток между машинами и наблюдая за различным транспортом экспедиционного флота. Время от времени мой автопоезд проезжал почти впритирку к Железному Городу неписей или возле тягачей. Сам ЖГ оставлял большие и глубокие следы, ориентируясь на них тягачи с вагонами могли в любой момент вернуться в город Син, чтобы сдать добычу и пополнить запасы. Скорость их была выше, чем у Экспедиционного Флота, едущего в неспешном ритме из-за игроков занимающихся разведкой местности на предмет крупных ресурсных точек или небольших шахт. И хотя расстояние до города Син было дальше, чем до Рэва, тягачи продолжали ехать в первый город. Дорога была разведана, лишние механические звери убраны, следы были все еще четкими, и можно было ехать на высокой скорости. Впереди же была неизвестность. Кто знает, вдруг навигатор пропустит какой-нибудь ориентир, и тягач заблудится в пустоши.
Один из менеджеров флота несколько раз предлагал мне вступить в отряд, сопровождающий тягач, обещая за это заплатить. Не знаю, был ли у него ко мне отдельный интерес, или он предлагал всем желающим, но я не согласился. Мне и тут было хорошо. Например, сейчас. Ветер играет в моих волосах… кхм… дорожная пыль оседает на черепушке Мартина. В руке у аватара фляжка с каким-то дешевым пойлом, продающимся в ресторане при Железном Городе. Когда у меня получается частично отключить «чувствование» других аватаров, только раздавая задачи, и сосредоточить свои ощущения на том, что чувствует одно единственное дополнительное тело, то удается войти в ощущение опьянения. При этом остальные процессы продолжают происходить фоном, и я не рискую попасть в жир ногами, как в прошлый раз. В общем, спиртное для основного тела теперь под запретом. А рядышком сидит Брэнда, также наслаждающаяся свободной минуткой.
— Слушай, Мартин, как ты думаешь, мы когда-нибудь сможем позволить себе такую Мега Машину? — внезапно заговорила она, оторвав взгляд от высокого металлического монстра, по недоразумению называющегося «большой тягач».
Лично я назвал бы его «супер-дупер-ультра-большой тягач». Он более десяти метров высотой, а длина его вместе с вагонами превосходит сотню метров. Тягач в полностью развернутом виде даже длиннее, чем Железный Город, просто детали при его производстве использовались немного другие. Девушка задала неожиданный, но очень интересный вопрос. В этом и вся Брэнда. В отличие от своей болтливой подружки, эта женщина-игрок совсем немногословна. Лишь немного более разговорчива, чем Ода. Ну, вы знаете уровень общительности моей горничной. Так что, Брэнду можно назвать молчаливой. Я даже скажу, что она весьма меланхолична. Мне каждый раз кажется, что она мыслями находится не здесь. Витает в облаках, так сказать. И каждый раз, когда она открывает рот, она говорит что-то дельное. По существу. Ведь, если тщательно подумать, то в этом вопросе множество слоев.
— Этот тягач? — презрительно переспросил Мартин. — Тьфу! Фигня вопрос! В будущем у нас будет свой собственный Железный Город!
— Ваш командир уже присматривается к Железному Городу? — девушка с интересом бросила взгляд на собеседника, а затем покачала головой. — Ваша команда действительно способна. Любой случайный человек, присоединившийся к вам, очень способный. И очень послушный.
— Хей, ты просто не знаешь, насколько строг наш договор с начальником, — с грустной улыбкой проговорил мужчина. — То, что я с тобой здесь сижу и болтаю — уже большая привилегия. Будешь?
— Да, давай, — кивнула собеседница, взяв фляжку из моих рук и отпив немного.
Затем она вернула бутыль обратно. Я принял его слегка дрожащей рукой и быстро, но элегантно сделал глоток сам. Божечки! Неужто это знаменитый косвенный поцелуй? Вы не подумайте, я не какой-то там извращенец. У меня в прошлой жизни были подружки. Две или три во время учебы в шараге и на первой работе. Но у нас не сильно срослось. Да, и близость с ними я даже не помню. К тому же, они были не слишком симпатичными, но требования предъявляли, словно какие-то богини или королевы красоты, как минимум. Мое бывшее тело не было шибко привлекательным, и я никогда не зарабатывал много. Поэтому и не мог дать им то, чего они хотели. А сколько раз меня динамили, и не сосчитать. Самыми «добрыми» были динамщицы, которые выудили у меня деньги или подарки. Они хотя бы позволяли подержать себя за руку или обнять. Ну, и брать то с меня нечего было, можно сказать, что они занимались благотворительностью.
Денежные динамщицы симпатичные, хотя бы. И расставались мы честно. А вот высокоморальные и возвышенные девушки динамят жестко, топча все надежды. Иногда делая все это прямо по интернету, не давая возможности увидеть их в реальности. И для чего? Чтобы затем завести отношения с каким-то ушлепком и (или) абьюзером. И не всегда с имуществом за душой. Но это все — дела минувших дней. А прямо сейчас у меня произошел косвенный поцелуй с инопланетянкой. И не с абы какой, а с профессиональным солдатом, если она рассказала всю правду о своем обучении. Эй! Что ржете? Ну, и что, что я робот? Теперь это мое настоящее, всамделишное тело. И тело Брэнды для моей механической тушки более реальное, чем виртуальные динамщицы из моей прошлой жизни. У настоящего мужчины должно быть хорошо развито воображение, понимаете?
— А почему ты отделяешь себя от «нас»? — нахмурившись, спросил Мартин. — Разве мы не в одном отряде? Когда мой командир купит Железный Город, разве ты не будешь одним из бенефициаров?
— Почему я должна быть им? — с удивлением в глазах посмотрела на меня Брэнда. — Хотя мы и находимся в одном отряде технически, на самом деле, мы разделены. И союз твой командир заключил только с нашим командиром, а не со мной и Сальмой персонально.
— Ой, да перестань! — махнул рукой мужчина. — Что за разговоры о контрактах между друзьями? Если вопрос в разделении добычи и полномочиях, конечно, контракт должен быть заключен, чтобы не разругаться. Но если вопрос в том, чтобы просто потусоваться на Железном Городе нашей группы, разве может тебе кто-то это запретить? Разве ты не едешь сейчас на нашем пепелаце?
— Если я правильно помню, пепелацем вы называете свой комбинированный автопоезд, так? — решила уточнить девушка.
— Истину глаголишь! — улыбнулся Мартин.
— Ты говоришь, что если мы с Сальмой разорвем контракт с командиром Хуалидэль, и она лишит нас транспорта, то мы всегда сможем прокатиться на вашем пе…пелаце? — задала она еще более уточняющий вопрос.
— Что на пепелаце, что на тягаче, что на Железном Городе, — пожал плечами аватар. — Любой транспорт, который у нас будет. Конечно, у командира есть свои секреты, и вам не позволят ехать внутри дуплексов, но мы можем смонтировать для вас удобные места в грузовых тележках. А что там с эльфийкой? У вас какие-то контры?
— Нет, — покачала головой Брэнда. — Просто прощупываю почву заранее. На всякий случай.
— Да, ты гонишь! — притворно возмутился Мартин. — На пустом месте вот так почву не прощупывают. Либо вы чем-то не устраиваете свою начальницу и чувствуете это, либо вы сами ей недовольны. Если бы все было хорошо, ты бы не интересовалась такими вещами.
— Все немного более сложно… — слегка поджав губы, проговорила девушка. — Можно вопрос задать?
— Раз все так сложно, то выпей! — сказал я, передавая фляжку. — А потом задавай свой вопрос.
Брэнда кивнула и хорошенько приложилась к горлышку. Наш человек! Пить горькую кошачьими глотками — это не дело.
— Почему твой командир вступил в союз с госпожой Хуалидэль из клана Вейдада? — спросила собутыльница.
— Почему? — я даже не нашелся сразу, что ответить. — Она предложила, командир согласился. Там не было каких-либо причин. Просто она не совершала ничего такого, за что командир невзлюбил бы ее. Разве игроки не объединяются в команды, чтобы исследовать пустошь? Вместе мы сильнее. И кстати, откуда ты знаешь, что она из клана Вейдада? Я слышал, что она запретила старичкам говорить новичкам свою фамилию.
— У Сальмы есть немного связей в аристократических кругах, — пожала плечами Брэнда. — Там можно собрать немного сведений о разных городах и именитых командирах в них. Ей было важно знать, к кому она присоединяется. Затем Сальма рассказала мне.
— Похоже, вы с Сальмой были знакомы до вступления в команду, — с ехидцей в голосе проговорил я через Мартина.
— А что если и так? — прямо посмотрела на меня собеседница. — Ты все расскажешь командиру Хуалидэль?
— Почему я должен рассказывать? — пожал плечами я. — У нас не было такого договора, чтобы рассказывать друг другу обо всем. И командиру нет до этого никакого дела. Тем более, разве я не дружу сейчас с тобой и Сальмой? Почему я должен вас раскрывать?
— … — Брэнда не смогла сразу переварить эту информацию. — Правильно ли я понимаю, что твой командир заключил союз просто потому, что это было выгодно? И его ничто не связывает с кланом Вейдада.
— Именно так! — согласно кивнул я. — Мы никогда не слышали об этом клане, пока Хуалидэль не назвала свой клан. Мы даже сейчас не особо в курсе, что это за клан и насколько он могущественен.
— Вы ничего не знали о клане Вейдада? — переспросила девушка. — Даже многие простолюдины знают о нем. Среди аристократов трудно будет найти хотя бы одного, который никогда не слышал об этом эльфийском клане.
— Ну… что я могу сказать? — развел руками Мартин. — Мы живем в довольно уединенном месте, и контакты с внешним миром крайне ограничены. Да, и наш командир не имеет знатной родословной. Он из простой семьи.
— Тогда, как он получил капсулы виртуальной реальности, если контакты с миром отсутствуют? — спросила Брэнда, будучи глубоко шокированной.
— А вот это — секрет фирмы! — серьезно проговорил я, подняв палец в небо.
— Прости! — собеседница сразу же опустила голову, чувствуя вину. — Просто вокруг твоего командира витает особая аура. Ммм… аура ученого. Также вы с Федором не кажетесь простолюдинами при общении. Хотя многие вещи, которые говоришь, очень странные и вы не особо знакомы с культурой разных народов, не создается впечатление, что ты несешь ерунду, выдуманную на ходу. Мне кажется, что Вы оба получили систематическое и довольно полное образование. Даже ваш уникальный партнер — орк очень образован. Слуги определяют лицо хозяина. Если вы трое образованы лучше, чем многие из аристократов, то каков уровень вашего хозяина?
— Хи-хи, — засмеялся Мартин. — Если честно, то абсолютно такой же. Можешь считать нас братьями-близнецами.
— Тогда, получается, что вы в любой момент можете расторгнуть контракт с госпожой Хуалидэль?
— А вот это не так, — я покачал головой. — Эльфийка знает секрет командира, поэтому нам придется учитывать ее интересы. По крайней мере, до второго или третьего пласта.
— Вот как… — в голосе девушки легко можно было услышать грусть.
— Не переживай, — я мягко похлопал ее по плечу. — Хотя Хуалидэль и знает наш секрет, командир не позволит ей верховодить и пользоваться нашей группой, как ей вздумается. Если вы действительно расстанетесь на плохой ноте, ты и Сальма можете присоединиться к группе нашего командира в качестве периферийных членов. С небольшой маскировкой, если вы не будете маячить перед лицом эльфийки, она не узнает, что вы присоединились к нашей группе.
— Обещаешь? — Брэнда подняла голову и прямо посмотрела на меня. — Госпожа Хуалидэль хочет консолидировать свою власть и спрашивает у игроков, кто, где находится, чтобы собрать всех вместе в будущем. Но мы с Сальмой не можем пойти на такой риск. Скорее всего, в городе Рэв нам придется покинуть команду.
— Ты поэтому сегодня такая грустная? — усмехнулся я. — Не переживай. Раз я обещал тебе, что приму в команду, значит, так и будет. Выделить отдельный транспорт не сможем, но без проблем обустроим вас двоих в тележках. Но! Только вас двоих. Не говорите другим игрокам о моем предложении. Если они подойдут к нам с просьбой присоединиться, я сделаю вид, что нынешнего разговора никогда не было.
— Большое спасибо! — улыбнулась Брэнда и обняла меня.
Вот так вот! А делала вид, что холодная и бесчувственная. Что сказать по этому поводу? Алкоголь сближает людей! Вот мы с Элаго хорошо общаемся, и с Брэндой неплохой контакт. А вот с Хуалидэль общение складывается не так хорошо, несмотря на то, что мы — союзники. Это все потому, что она не разделяла со мной один стол и не пила со мной из одной фляжки. А жаль, жаль… фигурка то у нее получше, чем у Брэнды.
Я размышлял таким образом, слегка поглаживая почти что закадычную подругу по спине. Пока я набирался смелости, чтобы опустить руку чуть пониже, девушка уже отстранилась, опустив голову. Блин, ну что за фигня? Почему так быстро?

Город Рэв мы заметили издалека. И на первый взгляд он действительно казался выше и шире города Син — единственного, который я пока что видел. Хотя и сказано, что все системные города одинаковые, это не совсем так. Основные составляющие городов одинаковые. Точно также, как у кубиков лего или у городов из игр есть базовые элементы. Администрация, жилой квартал, где игроки могут снять комнату и оставить в ней робота, когда вылезают из капсулы, чтобы отдохнуть, или чтобы сделать из этой комнаты штаб операций, как это делала неоднократно Хуалидэль, системные магазины и мастерские, пункты приема металлолома и некоторые другие стандартные строения. И у этих строений был одинаковый дизайн, и в них продавали одинаковые товары. Однако, в зависимости от активности игроков в том или ином городе могли появиться дополнительные строения из стандартного списка. И город Рэв даже на глаз был больше того города, где я появился на свет в этой жизни.

Глава 23

Приехав в город, мы не сразу попали в него, а сначала остановились на площади, точно также огороженной металлическим забором, как та, которую мы покинули в городе Син. После чего один за другим начали въезжать или входить в город.
— Извините, гражданин начальник, а почему мы не можем попасть в город через центральные ворота? — спросил я, когда мы приблизились к пункту досмотра. — Разве вход и выход из города не бесплатный?
— Вход бесплатный, но у Вас есть бессрочный билет на присоединение к флоту, — сообщил маленький чиновник. — Он обязывает Вас отправиться в экспедицию вместе со своим флотом через… ага, через пять дней. Мы должны зарегистрировать всех игроков, попавших в город. Если Вы не зарегистрируетесь в течении двух дней, Ваш билет автоматически аннулируется.
— Ладно, — согласился я. — Тогда регистрируйте.
— Через пять дней Вы отправитесь в экспедицию вместе с флотом или останетесь в городе? — спросил непись.
— А есть разница? — задал я очевидный вопрос.
— Если Вы останетесь в городе, то Ваш билет аннулируется, и Вы получите компенсацию в размере половины цены квоты на билет, — ответил робот.
— Если билет бессрочный, почему Вы не можете просто обменять его на билет другой экспедиции? — я возмутился. Это же грабеж!
— Половина цены списывается в качестве платы за сопровождение, — улыбнулся регистратор. — Вы же не думаете, что помощь Вам в перемещении из города в город мы окажем бесплатно?
— Уел… — буркнул я. — Останусь в городе, скорее всего.
— Тогда приятного Вам пребывания в нашем городе Рэв, — вежливо проговорил маленький чиновник, но я отчетливо слышал злорадство в его тоне.
Въехав в город, я заблокировал все окна, люки и двери машин и решил выйти, прогуляться. Ода пошла следом за мной. Подозреваю, что она частично истратила свою зарплату на покупку ЭнКрисов. В последнее время она чуть более энергичная, чем обычно. Конечно, сейчас она в полном облачении. На голове и шее шарф, на плечах и спине плащ-накидка, на верхней части тела рубашка с длинными рукавами, а на ногах — просторные штаны. Все сделано моими руками. Только обувь и перчатки на руках ее собственные. Вещи, требующие тонкого ремесла, я пока не умею делать.
— Слушай, Ода, — тихо обратился я к ней, когда мы шли по улице. — Если в баре я начну вести себя неадекватно, то просто схвати меня и выведи из бара. Я сейчас беден, как церковная мышь. Даже не думай, что я смогу потянуть еще какую-нибудь твою сестру. Прямо сейчас не время для классовой или женской солидарности. Еще больше долгов просто уничтожат меня, и ты не увидишь своих денег.
— Хорошо, господин, — мягко кивнула девушка. — Я сделаю так, как Вы сказали.
— Спасибо, — сбавив тон, проговорил я. — Сочтемся потом, если что.
Сейчас со мной рядом не было Элаго, поэтому не думаю, что напьюсь до неадекватного состояния, как в прошлый раз. А моя горничная мне совсем не товарищ, чтобы открывать ей душу. Вместе с тем, осторожность никогда не помешает. А вдруг у меня губа засвистит? И вообще, страдают ли роботы алкоголизмом?
Действовали мы быстро и решительно, и я смог улизнуть до того, как Хуалидэль подберется ко мне, чтобы обсудить какие-нибудь, безусловно, важные дела. В Рэве было аж три стриптиз-бара, и я собирался посетить каждый из них. Не за одну ночь, разумеется. В каждом баре больше десятка танцовщиц, это довольно много представлений, на которые понадобится целая ночь, минимум. Нежданно, негаданно я натолкнулся на довольно странную ситуацию. Возле перекрестка собралась группа людей. Несколько стандартных мужских роботов загоняли в переулок маленького робота-девочку. Это правда, что в городах запрещены бои, однако, при должном умении действительно можно ограничить движения другого робота, фактически, захватив его. Если при этом ни одна из сторон не получит повреждений, то это не будет считаться дракой.
И ясно было, что у маленького робота однозначно не будет достаточно силы в сервоприводах, чтобы оказать должное сопротивление. Вместе с тем, я не был героем, чтобы заниматься такими вопросами, поэтому решил пройти мимо. В любом случае, это игровой аватар. Если твой робот ограничен в движениях, просто подожди несколько дней. Противник не сможет ни повредить его, ни сдать на металл, ни вывести из города, так как это запрещено. В крайнем случае, можно просто завести другого робота и возродиться в другом городе. Ода замешкалась на мгновение, но вскоре пошла следом за мной.
* * *
Лола проклинала тот день, когда появилась на свет. С детства ей не везло. Вот прямо с момента ее рождения. Она осталась сиротой, либо едва родившись, либо в раннем возрасте. Когда девочка осознала себя, как личность, ее родных родителей уже не было поблизости. Сначала сиротка попала в детский приют при церкви, однако, когда взрослые и дети начали замечать странность девочки, ее обозвали монстром и выродком, после чего выбросили на улицу. Была равная вероятность того, что в Лоле текла гномья, хоббитская или даже эльфийская кровь. Она слишком медленно росла по сравнению с другими детьми. Но и человеческая кровь в ней также была, так как она ничем не отличалась от обычных людей, и у нее не было роскошных светлых волос, прилагаемых ко всем эльфам. Ходили слухи, что есть эльфы с рыжими или каштановыми волосами, но мало кто в них верил. Кроме того, уши у Лолы также совершенно обычные. Эльфы, строго защищающие чистоту своей крови, никогда не потерпят в своих рядах подобную уродину.
Иметь ум подростка, но тело ребенка было совсем неприятно. Многие женщины мечтают о сохранении своей молодости на как можно более длительный срок, но конкретно этот способ им вряд ли подойдет. Это было сложно, но девочка не хотела умирать. Она хотела жить, хоть как-нибудь. Лола бродяжничала более десятилетия, каждый год меняя город проживания. В таком долгом росте было свое преимущество — больше времени на тренировки. Хотя она все еще уступала старшим детям и взрослым в силе и выносливости, девочка была куда более сильной и проводной, чем дети одного с ней роста и веса. Жизнь на улице, полная опасностей и тягот, заставила ее быстро повзрослеть и научиться обеспечивать свою безопасность. В городах было более или менее спокойно. Однако, опасность пришла, откуда не ждали.
Во время переезда на караван, к которому присоединилась девочка, напали бандиты. К счастью, они не обратили особого внимания на ребенка и не украли плоды ее десятилетних накоплений. Но они продали работорговцам ее сами. А те — в дом какого-то барона. Много раз Лола пыталась сбежать, но у барона было много детей, запертых в его поместье. За много лет, хотя по отдельности дети могут быть недостаточно умны, но они испробовали множество способов побега, и система охраны становилась все более и более полной и строгой. Лолу и раньше несколько раз ловили не чистые на руку люди, но она всегда находила способ сбежать, ведь никто не ожидал большой сообразительности от ребенка ее возраста. Но тут ее ждал провал.
Барон оказался отвратительным человеком. Моральным уродом. В своих утехах он предпочитал очень юных девочек, и Лола понимала, что как только тот поймет, что ее рост куда более медленный, чем у других, то обязательно затащит к себе в постель. Таковы возможности аристократа. Их поместье — это частная территория, на которой даже король не имеет права устанавливать свои порядки. Чем бы ни занимался барон за закрытыми дверьми, пока это не станет достоянием общественности, никто не станет проводить расследование или вызволять рабынь. Судьба Лолы была только в ее собственных руках.
И вскоре шанс представился. В их мире появилась игра Мега Машины, и вскоре все аристократы, не желающие терять свое положение, обязаны были купить капсулы и нанять игроков. По этому случаю в поместье планировался ремонт. И девочка смогла ускользнуть с чужих глаз во время него, попутно прихватив одну из игровых капсул. Как ей удалось сбежать со строго охраняемого поместья? А никак. Воспользовавшись в недочетах при строительстве, Лола нашла скрытую нишу, где и спряталась вместе с капсулой. Проникнуть в этот закоулок было проблематично, и после проделанной ей операции в нем остались только несколько отверстий для воздуха и маленькая яма, которую можно использовать в качестве туалета.
Остальная часть плана была также проста, как пять копеек. Стать игроком, заработать энергоны, чтобы покупать пищевые смеси Механоида, пока она будет копить игровые монеты на то, чтобы нанять иноземную летающую повозку и улететь на ней. Что с капсулой, что без. Но желательно — с капсулой. Люди барона искали ее по всему городу, но так и не нашли, так как не думали, что все это время Лола будет прятаться у них под носом. Они все еще думали, что девочку приютила какая-нибудь семья, скорее всего, аристократическая. Ведь барон не был самым богатым и влиятельным человеком в городе, только средним. Он не мог начать запросто обыскивать чужие дома. Однако, не все прошло так гладко, как она хотела. Система ей выдала робота примерно под ее рост и размер. Он был даже меньше, чем роботы хоббитов, а потому и выделялся. Она появилась в городе Рэв, где были люди барона, которые быстро ее вычислили. Это — большая проблема. Ведь Лола не может позволить себе заплатить штраф за смерть, и ей придется ждать много дней, прежде чем она сможет возродиться. И не было возможности передвинуть капсулу, чтобы возродиться в другом городе. Воды и еды у Лолы было всего на три или четыре дня. Все закончится здесь? В отчаянии она закрыла глаза и прокричала, что есть сил.
— Спасите! Спасите, помогите! — разнесся по улице звонкий детский голосок.
— Никто тебя не спасет! Хахаха! — рассмеялись окружившие ее игроки.
— Спасите, помогите! — продолжала кричать беглянка.
Она намеревалась продолжать так кричать столько времени, сколько потребуется. Динамики в голове робота не заткнуть так легко.
— А то укусишь? — неожиданно раздалось откуда-то сбоку.
Лола с удивлением открыла глаза, люди барона обернулись. Все увидели странную парочку. Игрок женщина была закутана в одежду с ног до головы, но как бы она не прикрывала себя, по фигуре легко было понять половую принадлежность робота. Грудь слишком сильно выделялась своей формой и объемом. Таких «выдающихся» роботов никто из шестерых в Мега Машинах не видел. Рядом с ней стоял какой-то высокий старик. Он казался весь каким-то странными и изломанным и ходил сгорбившись. На нем был длинный плащ с капюшоном, под которым едва можно было разглядеть огоньки глаз.
— И не стыдно вам маленьких обижать? — с укоризной проговорил старик довольно молодым голосом.
— Чего тебе! — возмутился один из мужчин. — Вали отсюда, пока кости целы!
— Ты же в курсе, что здесь — не реальный мир, дебилушка? — ехидно проговорил старик.
— Ты кого дебилом назвал? — разозлился мужчина.
Он хотел было полезть на незнакомца с кулаками, но вовремя вспомнил, что нападение будет чревато последствиями. А у них есть своя задача.
— Мы — люди барона Пирвета, — выступил вперед другой. — Сэр, скажите, как к Вам обращаться? Барон Пирвет любит заводить друзей.
— А я не люблю водить дружбу с людьми с «приветом», — отмахнулся рукой старик. — То, что вы делаете, мне не нравится. Если это приказал вам барон Привет, значит, он — тот еще ублюдок!
— Держите их! — приказал второй мужчина. — Ловите девчонку, быстрее!
Один из игроков приблизился к молчаливой женщине и протянул руку, чтобы схватить ее. Однако, рука была перехвачена на полпути. Он приложил усилие, чтобы вырваться из хватки, но не смог сдвинуться даже на миллиметр. Наплевав на правила, игрок решительно ударил другую сторону ногой, но соперница ловко уклонялась от каждого удара. В то же самое время двое мужчин, пытавшихся схватить старика, застыли. Противник выпрямился, и он оказался никаким не стариком, а каким-то уродом. Робот другой стороны возвышала над ними на добрых две головы, а из-под плаща торчали две толстые ноги. Икры на них были толщиной с бедро обычного робота, а под ними было нечто, больше похожее на стальные опоры, чем на ступни. В капюшоне теперь можно было разглядеть странную уродливую голову. Мужчины никогда не видели такую тварь на своем континенте. Тварь выставила рука вперед, полностью показав свое искореженное и израненное, но массивное тело и могучие кулаки.
— Бу! — выдохнул уродец, надвинувшись на игроков.
Игроки инстинктивно отступили назад, и один из них случайно попал под удар своего товарища, который все еще вырывался из схватки компаньонки уродца. Прозвучал металлический лязг, и вырывающийся застыл в изумлении. Женщина отпустила его руку, и игрок чуть не свалился на землю. В то же самое время, двое мужчин, пытавшихся поймать Лолу, также потерпели неудачу. Двое — это не пятеро. Система дала девочке маленькое тело, но компенсировало его сервоприводами и другими деталями более высокого уровня. Она была очень быстрой, и в мгновение ока вырвалась из окружения, еще через пару секунд Лола оказалась за спиной старика-уродца.
— Барон Пирвет этого вам не простит! — гневно прорычал один из игроков.
— Тогда, передавайте ему привет от Макса из клана Русь, — пожал плечами старик. — Я буду в городе Рэв еще некоторое время. Пусть поищет меня, если есть желание.
Он снова скрючился, став намного ниже. И под плащом теперь уже не видно было, насколько могучее робо-тело у этого игрока. Он отправился дальше по улице, женщина последовала за ним, отставая на полшага. Лола, недолго думая, потрусила следом. Пятеро мужчин остались стоять на месте, ожидая прибытия представителей закона, чтобы разрешить ситуацию с дракой в черте города. Когда они отошли на пару улиц, старик Макс проговорил:
— Можешь идти.
Но Лола не подумала, что он сказал это ей. Она думала, что он обратился к женщине рядом. Поэтому вся троица продолжала идти вместе какое-то время.
— Я говорю, ты можешь идти, — игрок развернулся и теперь уже четко посмотрел на девочку.
— Но они снова поймают меня, — та замотала головой.
— Я тебе не нянька, — в раздражении проговорил он. — Я помог один раз. Теперь решай свои проблемы сама.
— Я не уйду! — она топнула ножкой. — Я буду следовать за Вами.
— Эх, молодежь! — игрок покачал головой и отправился дальше, больше не обращая внимания на Лолу.
Вскоре они пришли к какому-то странному зданию, в котором девочка никогда ранее не была. Все прошли внутрь, старик вальяжно сел в кресло и позвал официантку. Лола с любопытством оглядывалась вокруг, но когда посмотрела на сцену, у нее глаза на лоб полезли. Что это за непотребство? Она была весьма недовольна своим новым знакомцем.
— Как Вы могли привести в такое место ребенка? — выплеснула она свой гнев.
— А разве ты — ребенок? — Макс пожал плечами. — Насколько мне известно, Система не пускает в игру детей. Твой ментальный возраст не должен быть меньше восемнадцати лет. Ну, на крайний случай, шестнадцать. И это не я тебя привет, а ты зашла сама. Я тебя не приглашал. Не нравится, можешь уходить.
Лола решила промолчать, просто опустив голову. Она все еще была в бегах и не знала, как лучше справиться с преследователями. Вскоре принесли напитки. Мужчина с удовольствием потягивал какой-то алкогольный коктейль. Его подруга также что-то пила, но был ли там алкоголь, было непонятно. Она использовала трубочку, поэтому девочка не видела лица женщины, но чувства подсказывали ей, что это лицо должно быть очень красивым. Лола также протянула руку, чтобы взять один из стаканов, их было много на столе. Но старик перегородил ей путь.
— У тебя есть деньги? — недовольно проговорил он.

Глава 24

Выражение лица девчонки, которая вовсе не девчонка, стало мрачным. Ну, ее робот все еще не мог выражать полный спектр эмоций. Можно сказать, что я почувствовал ее настроение.
— А чего ты хотела, малявка? — я пожал плечами. — Не было ли достаточно, что я спас тебя от преследователей, разве не так? А теперь ты увязалась за нами, не спрашивая нашего разрешения. Нехорошо получается. В общем, каждый платит за себя. Если нет денег, то просто посиди тихо, не мешай дяде отдыхать. Я работаю без выходных и проходных ради таких вот минут радости и спокойствия.
— Каждый платит за себя, дядя? — девочка подняла голову и пристально взглянула на меня. — Ха! Ха! Как так получается, дядя, что ты заплатил за нее? Или я ошибаюсь?
— Придираешься к словам? — я навис над ней, чтобы задавить своим авторитетом, но незнакомка проявила стойкость, выпрямив плоскую грудь. Я указал рукой на свою спутницу. — Она — мой навигатор, телохранитель и горничная. У нее очень большая ценность, в отличие от тебя.
Я ткнул приставалу пальцем, прямо в ее маленькое энергоядро. Девочка посмотрела вниз, затем смерила взглядом мою помощницу, задержавшись на мгновение на ее грудной клетке, и в следующее мгновение громко заревела.
— У-а-а-а-а! — взвыла собеседница, приложив кулачки к месту, где должно было быть лицо. — Что же вы все злые такие! Я бы и сама рада вырасти, но не могу! Не могу я! Не! Мо! Гу!
— Воу-воу! — я поднял руки ладонями вперед. — Вот это реакция. Я совсем не о том говорю. Не имел ввиду твой низкий рост. Уверен, что ты еще вырастешь, где нужно.
Плач прекратился. Девочка расстопырила свои пальцы и посмотрела на меня сквозь них.
— А если не вырасту? — с тоном сомнения проговорила она.
— Вырастешь, вырастешь! — убедительно ответил я.
— А если нет?
— Точно вырастешь.
— Ну, а если нет?
— А если да?
— Что, если нет?
— А что, если да?
— Нет!
— Да!
— Нет!
— Да, блин! — возмутился я. — Хорошо! Ты больше не вырастешь! Ни-ког-да!
— У-а-а-а-а! — послышалось в ответ.
— Черт возьми! — я едва не ударил по столу руками, но вовремя вспомнил, что недавно добавил новые сервоприводы восьмого и девятого уровней. — В чем твоя проблема?
— Меня преследуют люди барона Пирвета, — начала отвечать она, опустив руки и сложив их на столе, словно послушная ученица. — Из-за этого я не могу зарабатывать энергоны, а они мне нужны для покупки пищи и бегства из города.
— Нафиг мне твоя история? — поджав губы, пробурчал я. — Меня совершенно не интересует, что у тебя стряслось. За этим столом у каждого ворох проблем. У тебя явно проблемы с психикой. Скажи Ода, что ты думаешь?
— В моей базе данных недостаточно информации для ответа на данный вопрос, господин, — отбрехалась последняя.
— Ну, вот опять! — я закатил глаза. — Мне не нужен ответ из базы данных, о чем конкретно ты думаешь сама?
— … — моя горничная на какое-то время зависла. Мне даже показалось, что я услышал, как скрипят шестеренки в ее голове. — Я думаю, что господин прав.
— Именно так! — подтвердил я ее ответ, но сразу же спохватился. — А в чем я прав?
— … — Ода зависла еще на несколько секунд. — Во всем, господин.
Я хлопнул себя по лбу. Эта лесть прекрасна, спору нет. Но…
— Вы уже забыли обо мне! Дядя, ты не хочешь помочь ребенку в беде? — проговорила собеседница, зло маша руками со сжатыми кулачками. — Ты такой бессердечный?
— В мире миллионы бедных и голодающих детей и взрослых, — пожал я плечами. — Рабство, насилие, грабеж, убийства. Если я не помог всем и каждому, я — бессердечен?
— Но я ведь прямо перед тобой! — она притопнула ножкой.
— Передо мной робот, который прикидывается маленькой девочкой, — широко улыбнулся я. — Кто знает, не хочешь ли ты меня обокрасть или подставить? Невинный облик — лучший способ втереться в доверие. Вдруг те пятеро — твои подельники?
— А если это не так? — возмутилась собеседница, еще раз сжав кулаки. — Ты проигнорируешь чужую беду просто из-за твоей мнительности?
— На данный момент, это чужая беда, — пожал плечами я, отпивая из рюмки. — Если я ввяжусь в твои проблемы, беда станет моей. А в чем смысл? Почему я должен тебе помогать? От вас, женщин, одни беды! Ты книжек не читала? Если женщина хоть мало-мальски выбивается из общей массы, с ней в комплекте, очевидно, идет какая-то проблема. Эта барышня очень красива, и из-за нее я теперь в долгах. А ты… а ты — малявка. Тоже выделяешься.
— Ооо! — ехидно протянула девочка. — Так ты у нас продуман, значит. Тогда в этих твоих книжках должны были написать, что вместе с риском всегда идет и возможность.
— Насчет рисков я уже более или менее понимаю, а возможностями тут даже не пахнет, — я развел руками. — Без обид, но я не понимаю, в чем твоя ценность.
— Я могу работать на тебя! — уверенно проговорила прилипала.
— Я легко могу нанять сотрудника без хвоста неприятностей за спиной. Причем, куда более полезного.
— Я много чего знаю! При мне взрослые не боялись раскрывать своих секретов. Я знаю многое про разных аристократов человеческих королевств.
— Ну, и зачем мне эта информация? Разве ты не заметила, что мы находимся в игре?
— Если правильно воспользоваться имеющейся у меня информацией, то ее можно будет использовать в игре. Например, я кое-что слышала про дела барона и примерно знаю, где находится большая ресурсная точка, которую его люди только-только начали разрабатывать. Там много минералов. А также, сейчас многие бойцы барона должны искать меня в городе Рэв, охрана ресурсной точки должна быть слабой.
— Ты пытаешься втянуть меня в еще большие проблемы, мне это ни к чему, — я покачал головой.
— Ты и так уже в конфликте с Пирветом, — в наглую взяв рюмку со стола, сделала глоток собеседница. Я ее не остановил, так как мы уже начали обсуждать сделку. Не хотелось показаться мелочным хозяином. — А барон такой человек, кто не прощает малейших обид.
— Ну и что? — я пожал плечами, залпом выпив свою порцию. — Я не задержусь надолго в этом городе. Какая мне разница до разборок с бароном? Когда я уеду, даже если он будет не рад, он ничего не сможет мне сделать.
— Тем более! — девочка самоуверенно хлопнула ладошкой по столу. — Какая разница, большие проблемы или маленькие? На кону деньги!
— Резонно! — кивнул я. — Этот барон, он — плохой человек?
— Законченный негодяй! — без тени сомнения выпалила компаньонка.
— Негодяев положено наказывать, — этой фразой я утвердил договор. — Но нужно подумать о том, как не предупредить врага.
Краем глаза я заметил, что в бар вошли двое. И они явно пришли не на представление поглазеть.
— Ода, сможешь вывести нас через черный ход? — я посмотрел на свою спутницу, и та кивнула.
Горничная встала и направилась к сцене. Я быстренько оприходовал все рюмки. Девочка не позволила выхватить свою, допив ее одним глотком. Затем я подхватил ее одной рукой и, спрятав в плаще, понес впереди себя. Наши с Одой спины были обращены к паре преследователей. Из-за полумрака в баре и разноцветных лазеров нас было сложно разглядеть. Телохранительница воспользовалась моментом в номере и незаметно проскочила на сцену. Посетители бара ее проглядели, но не танцовщица. Она взяла увесистый стул рукой и собиралась броситься в атаку, но Ода слегка приспустила шарф, показав свое лицо. Выступающая остановилась. Моя спутница кивнула и проследовала за кулисы. А я шмыгнул за ней, на ходу бросив несколько ЭнКрисов танцовщице. Та поймала их стремительным взмахом руки. Клиенты, наконец, заметили движение на сцене, однако, толком ничего не увидев, забыли о происшествии в следующее мгновение. Преследователи же смотрели в зал, а не на сцену. Когда они обернулись, танцовщица уже на высокой скорости вертелась вокруг шеста.
Мы проскочили несколько коридоров. Застав в них несколько полуобнаженных или полностью обнаженных девушек, которых программа заставила вскрикнуть от неожиданности.
— Прошу прощения, леди! — я постарался быть галантным с таким красотками, бросая им два или три кристалла в качестве компенсации.
— Что там происходит? — возмущенно проговорил тоненький голосок снизу. — Дай посмотреть!
— Детям не положено! — отрезал я.
— Ты сам говорил, что я — взрослая! — прогневалась мелкая.
— Разве? Я и забыл уже. Ты такая маленькая.
Я раскрыл плащ, но подельница не увидела ничего, кроме полутемных коридоров. Мы уже проскочили раздевалки, и тут не было ничего интересного.
— Обманщик! — надулась девочка, болтая ногами в воздухе.
Мы шустро пронеслись по внутренним помещениям бара, пока не подошли к черному ходу. Ода слегка приоткрыла дверь и выглянула наружу. Убедившись, что переулок пуст, мы выбрались наружу. Новая компаньонка была слишком заметной, поэтому я продолжил нести ее прямо до автопоезда. Затем засунул к болванам в грузовую тележку. Там было немного места.
— А мне в машину нельзя? — вновь возмутилась девочка. — Ты слишком плохо ко мне относишься!
— В машинах у нас секреты, которые тебе знать не следует, иначе, я сам от тебя избавлюсь, — строго проговорил я. — Как тебя зовут?
— Л-лола… — немного притихла малявка.
— А меня Макс, будем знакомы, — кивнул я. — Так где ресурсная точка, о которой ты говорила?
— У меня будет доля? — сжав кулачки, спросила Лола.
— Конечно! — я протянул руку, выставив вперед мизинчик. — В зависимости от прибыли с точки, ее удаления от города, охраны и простоты добычи твоя доля за информацию будет не менее пяти процентов. Обещаю!
Подельница не сразу поняла, что я имею ввиду, но затем вытянула свой мизинчик, и мы скрепили договор. После чего она рассказала все, что знает об искомом месте. Если бы ее объяснения услышал только я, будь у меня даже детальная карта, не уверен, что смог бы найти ресурсную точку. Но мой навигатор также выслушал объяснения, и я полностью уверен в ее способностях. Напоследок мы с Лолой добавились в друзья, и мы тронулись в путь.
* * *
Этот дядька ну ооочень странный. К тому же, нутро, позволившее Лоле выжить на улице в теле маленькой девочки, подсказывало ей, что Макс очень опасен. Менее, чем его горничная-телохранитель, но куда более опасен, чем пятеро роботов, преследовавших ее ранее. Когда мужчина схватил ее в баре, он был настолько быстр, что у Лола даже не успела начать уклонение. Да, и когда нес ее позже, словно ребенка, его сервоприводы и энергоядро не показали никакого напряжения. Он довольно быстро бежал с грузом на руках, но робот не показал никакой нехватки энергии. Затем был его автопоезд. Транспорт выглядел очень и очень странным. За полдня в городе девочка успела оценить многие вещи. Она была уверена, что другие игроки не могут и не должны обладать таким транспортом. И когда Макс сообщил ей, что не может взять внутрь машин, она еще больше убедилась, что у парня есть куча своих секретов.
Лола уютно устроилась в кузове одной из самоходных вагонеток, силясь оценить ситуацию, в которую она попала. Хотя дядя не создавал впечатление плохого человека, все произошло слишком быстро. На самом деле, у нее не было другого выбора. Если беглянка не найдет себе покровителя в ближайшее время, то не сможет начать зарабатывать энергоны. Приспешники барона очевидно продолжат ей мешать и попытаются поймать ее при встрече. Грузовую тележку слегка качало во время движения. Адреналин, впрыснутый в кровь во время бегства, начал сходить на нет, и выпитый ранее алкоголь ударил в голову. Лола и не заметила, когда уснула.
Проснулась она из-за шума за пределами тележки. Оглядевшись вокруг, девочка увидела окошко в борту и открыла его. За где-то сбоку в паре десятков метров от тележки шел бой. Точнее — избиение. Стрелки, находящиеся ближе к ней, обрушили шквальный огонь на противников. Те же едва сопротивлялись. Преимущество в крупнокалиберном оружии также было на ее стороне. Еще через пару минут все было кончено. Затем грузовая тележка была подцеплена, и ее куда-то потащило. Борта тележки опустились, и самоходные вагонетки пришли в движение. Лола ловко выпрыгнула из кузова и оценила обстановку.
Какие-то фигуры в плащах и шарфах ковырялись в багги, а самоходные вагонетки собирали трупы. К ней подошел какой-то игрок — робот его был вполне обычным на вид и не особо выделялся среди других. Ну, есть хоть кто-то нормальный в этой группе.
— Лола, так ведь? — спросил тот.
— Да! — кивнула девочка.
— Меня зовут Мартин, — сообщил игрок. — Ресурсную точку мы нашли, охрана действительно оказалась слабой, но залежь здесь большая. Мы точно не управимся достаточно быстро. Люди барона успеют прибыть до того, как мы тут все выкопаем. В общем, мы устроим засаду, пока болваны… кхм… радиоуправляемые вагонетки будут вести раскопки. Свою долю ты получишь позже. Но ты можешь заработать еще немного, если поучаствуешь в добыче. Есть желание?
— Да! — согласилась Лола. — Мне очень нужны энергоны.
— Вот и славно! — Мартин поднял большой палец вверх. — Вот тебе отбойный молоток. Просто копай, вагонетки сами приберут за тобой. А это — электромагнитный пистолет. Проходила обучение?
Беглянка помотала головой, и парень еще несколько минут учил ее стрелять.
— Твое дело — отвлекать врага, — сообщил он после обучения. — Постарайся не подставляться и не попасть в своих. Тебе не нужно стрелять во врагов, просто пошуми. С остальным справится наша группа. Хорошо?
— Я поняла! — кивнула Лола.
— Вот и славно! — Мартин погладил ее по голове и отошел к своим товарищам.
* * *
Дополнительный транспорт — это очень хорошо. Если не используем сами, продадим Хуалидэль. Она вполне может купить его по высокой цене, если предложить рассрочку. Долги мои, так или иначе, велики, и быстро решить с ними вопрос я не смогу. Поэтому важнее получить сумму побольше, чем побыстрее. К тому же, если союзники станут сильнее, это выгодно и для меня. Оставлять у себя весь транспорт я не собирался. Слишком палевно. Пока мы ждали врагов, все машины были приведены в порядок и спрятаны. После чего мы нашли удобную позицию для стрельбы. Впереди поставили вражеские грузовые тележки, наполненные рудой. Это не бронепластины, но толстый слой руды защитит мои машины не хуже брони. Я потушил все огни, даже фонарики и объективы роботов. В это время болваны и парочка вражеских машин ярко освещали место добычи.
Противник примчался через пару часов после того, как мы закончили подготовку. О его прибытии Ода предупредила заранее. В общем-то, и я сам вскоре увидел огни фар, мелькающие между скал. Враги совершенно не скрывались. Они взял ресурсную точку в окружение. Несколько машин проехали мимо нашей засады, и объективы моих дополнительных тел загорелись. С таким количеством камер, я мог повысить точность своей стрельбы. Мне даже снайперский прицел не понадобился. Болваны частично нырнули в яму, частично спрятались за грузовыми тележками. Лола по движениям вагонеток быстро поняла, что прибыли противники и спряталась под тележку, лишь слегка высунувшись из-за колеса.
Я не дал людям барона выстрелить первыми. Рукастые болваны открыли беспорядочный огонь во все стороны из ЭМ-пистолетов. Одновременно с этим мои внешние роботы начали стрелять из автоматических винтовок. И первыми их жертвами стали пулеметчик на джипе и ракетчик, сидевший в кузове багги. Секундой позже из люков моих джипов показались еще стрелки, а также начали разогреваться станковые пулеметы. Враги не успели развернуться, когда попали под шквал пуль. Началась перестрелка. У врагов изначально было три станковых пулемета, однако, еще в самом начале сражения их стало два, а после остался только один джип с пулеметом, находившийся по другую сторону скалы. Ответный огонь был не менее яростным, чем наш. Грузовые тележки перед нами уже во всю зияли дырами, противостояние с ходу вступило в жаркую фазу.

Глава 25

— Прикрой меня! — крикнул один из игроков барона, пытаясь занять более выгодную позицию.
Команда зачистки, отправившаяся решить вопрос с какими-то ублюдками, что захватили ресурсную точку, попала в засаду. Один из пулеметчиков был выведен из строя в первые же секунды боя, а другой находился за скалой. Обороняющиеся смогли локально организовать значительный перевес в мощи атаки, и нападающие постарались быстро спрятаться за камнями и скалами, а также в низинах. Огневые точки последних из-за спешки были разбросаны в разных подчас совсем неудобных местах. Игроки барона стреляли, как угорелые, но организовать прицельную стрельбу они не могли. Впрочем, был и позитивный момент, профессиональные игроки быстро определили, что нацеленные им в спину рабочие вообще не были опасны и стреляли, как попало. Испуг первых секунд прошел, и люди начали шаг за шагом включаться в позиционную борьбу.
Один из роботов улучил момент и в полуприсяде помчался к крупному камню, откуда был лучше обзор. Он ловко проскочил меж камней, открываясь врагу лишь на минимальное время. Однако, неожиданно он получил пулю в голень из тыла и выкатился кубарем на открытую местность. Не успев подняться, игрок получил пулю в голову от основной группы стрелков противника. Часть игроков барона сразу же открыла огонь в сторону ресурсной точки. Многие сменили позиции на еще более худшие, но лучше защищенные из тыла. У них в голове крутился один вопрос: «случайным ли было попадание?».
В это время Лола, прятавшаяся под вагонеткой, тщательно выискивала новую цель. Когда она попала в игру, Система дала ей маленькое тело, поэтому сила ее робота была меньше, чем у других игроков. Зато ее сервоприводы и центральный процессор были быстрее, а объективы лучше, чем у новичков. Но это не самое главное. Девочка почувствовала какое-то сродство с пистолетом в своей руке. Ее никто и никогда не учил искусству боя, и из оружия у нее раньше был только небольшой кинжал. Практически перочинный ножик с точки зрения взрослых. Другое оружие — в частности топор, копье или лук она никогда не держала в руках и не знала, что лучше ей подходит. Однако, ЭМ-пистолет точно был ей по душе. После пары пристрелочных выстрелов она попала в противника с первого же раза.
В этот раз Лола должна быть более внимательной и точной. Враги раньше не обращали на нее внимания, а теперь все становилось опасным. Удачно было то, что шахтные вагонетки продолжали стрелять, привлекая к себе все внимание игроков. Более того, вагонетки не просто стреляли, стоя на одном месте, а каждый раз меняли позиции и угол стрельбы. Наконец, беглянка выцелила голову не слишком осторожного игрока и выстрелила. Не став проверять, попала она или нет, девочка перекатилась на несколько метров в сторону.
— Так есть снайпер! — крикнул кто-то.
Люди барона стали еще более осторожными, из-за чего у них стало больше проблем во фронтальном столкновении. На коммуникатор Лолы пришло сообщение. Она спряталась за колесом грузовой тележки и прочитала на экране: «Молодец! Но не переусердствуй. Ты мне нужна живой». Жертва обстоятельств, брошенный ребенок, беглянка, у которой осталось лишь несколько дней свободы… девочка моментально почувствовала, как тепло растекается по ее щекам и груди, а также небывалый прилив мотивации. В следующий раз она потратила вдвое меньше времени на прицеливание. А затем еще меньше.
Ее редкие, но крайне точные выстрелы начали оказывать давление на бойцов группы зачистки. Кто-то предложил сначала избавиться от снайпера у ресурсной точки, но немного опоздал. Значительная часть игроков уже обходили с флангов противников, устроивших засаду. Кто-то уже заходил с тыла. Свободных игроков для подавления снайпера уже не оставалось. Лола также почувствовала, что люди барона что-то задумали, и захотела быстро переломить ситуацию. Точкой перелома должен был стать пулеметчик, но он выбрал место, с которого в него было попасть как с фронта, так и с тыла. Внезапно на девочку нахлынуло странное ощущение. Если бы кто-то сейчас заглянул в ее ВР-капсулу, то увидел бы, как ее волосы немного всколыхнулись из-за ветра, невозможного в таком тесном пространстве, а веки на мгновение были подсвечены изнутри.
Лола выставила руку из-за колеса, лишь едва выглянув, и выстрелила. Голубой росчерк слегка царапнул капот багги и изменил направление. Всего менее чем на десять градусов, но этого было достаточно, чтобы обогнуть скальный выступ и попасть прямо в затылок пулеметчику. Потерявшая часть инерции пуля не уничтожила центральный процессор, выведя стрелка из игры, но сильно повредила его, нанеся контузию. В ближайшие несколько минут он будет недееспособен. На беглянку же нахлынула волна усталости.
* * *
Что это была сейчас за чертовщина? Малявка использовала рикошет, дабы попасть в пулеметчика? Это, блин, возможно? Даже с моими электронными мозгами мне было бы сложно рассчитать скорость снаряда и угол отклонения, чтобы попасть в цель, находящуюся за преградой. Либо это божественная удача, либо какое-то шулерство! Я сразу заметил, что юница великолепно стреляет для человека из средневековья, только начавшего играть. Независимо от того, была у нее ранее подготовка или нет. Лук, арбалет и даже пороховое ружье — совсем не то же самое, что электромагнитный пистолет. Она же попадает почти с каждым выстрелом, что немыслимо для нуба. Да, враги отвлечены на меня и рукастых болванов, и Лола долго прицеливается, но попадает же! Однако, все это было в пределах нормы, на мой взгляд. Все, кроме последнего выстрела. Это уже никак не объяснить хорошим глазомером. Магия? Насколько я знаю, в их реальном мире есть магия и маги. Не такие читерские, как в большинстве фэнтези, и больше похожие на фокусников-шаманов, но есть. У магов должны быть какие-то уникальные способности, по крайней мере, их мозг должен работать иначе. Наверное, мозг. Хотя могут быть и какие-нибудь чакры, магическое ядро или даже надпочечники, но мне кажется, что индивидуальность магов должна быть заложена в мозге.
Ладно! Разберусь с этим после. Прямо сейчас у меня была прекрасная возможность разделаться с врагами. Перестрелка между нами была плотной, но противник атаковал не слишком прицельно, и все мои внешние тела пока что были в строю. Я выявил еще одно свое преимущество. У нескольких тел сейчас дыра во лбу или отсутствует половина головы, но я продолжаю стрелять, используя их тело, но ориентируясь в пространстве глазами других тел. Точность упала на порядок, вместе с тем, ее было достаточно для создания огневого заслона. Машины мои также практически не пострадали, находясь за тележками с одним бортом, превращенным в решето.
Я совсем не глуп. Тем более, что Оде достаточно лишь нескольких бликов фонариков или фар, чтобы определить местоположение врага. Я не давал ей возможности поучаствовать в бою, но оставил на нее наблюдение. Противник пытался окружить меня, используя рельеф местности. Но использовать его могли не только они. Позиция моя уже была демаскирована, и первый этап засады показал себя хорошо. Мы с Лолой и болванами уже выжали все из ситуации с полуокружением врага, теперь, когда игроки барона заняли удобные позиции для обороны и подавления, нужно было сменить позицию.
Первого пулеметчика, убитого мной, уже сменил другой, но я подавил его собственным огнем, а второй пулеметчик был выведен из строя Лолой, и его позицию еще не сменил товарищ. Все водители заняли свои кресла, Федор бросил горсть энергетических кристаллов в топку, энерго ядра вошли в режим полной отдачи. По машинам побежали голубые искры, пулеметчики вошли в раж, все тела заскочили внутрь джипов, и мой пепелац сорвался с места, аки горный козел. Полтораха впереди даже на долю мгновения встала на задние колеса. Песок и пыль взлетели в воздух, и слепленный из всего подряд монстр показался из-за укрытия. Вообще-то, этот маневр был довольно предсказуем, но для противников оказался полной неожиданностью. В особенности наша скорость — она была куда выше, чем у прокачанных багги. Мои электронные мозги быстрее высчитывали скорость, вектор и направление стрельбы, обычным, недостаточно опытным игрокам это сделать было гораздо сложнее. Если я правильно понял, большинство крутых игроков уже переместились на второй пласт. Даже если среди игроков первого пласта и был кто-то талантливый, у него было недостаточно опыта.
Туареги и другие бойцы выстроились вдоль окон по обе стороны транспорта и стреляли длинными очередями, не экономя пули. Пепелац направился по прямой к ресурсной точке. Вражеские же игроки, ранее занявшие удобные для обороны позиции, либо оказывались открыты, либо меняли укрытие, чтобы не попасть под удар, и в мои джипы успели выстрелить лишь несколько игроков, да, и те, ни в кого не попали. Менее чем через минуту транспорт оказался уже в новом укрытии, рядом с ресурсной точкой. Внешние тела выскочили из машин и продолжили стрелять, уже с меньшей интенсивностью и большей точностью. Бесхитростный маневр позволил мне убить за раз четверых и ранить семерых игроков. Задняя часть пепелаца была спрятана за скалой, и болваны начали подтаскивать к ней свои грузовые тележки. Когда тележки были прицеплены, глупые помощники загрузились внутрь. Лола по-пластунски приползла к тележкам и пристроилась в кузове одного из болванов. Последними были рукастые, занявшие свои места в джипах.
Пока шли сборы, мои внешние тела получили еще несколько попаданий в голову, у теперь у меня было только двадцать пять пар глаз для обзора. Но на всякий случай я мог использовать еще и глаза на головах велоцирапторов и гепардов. Так что, огневая мощь моей команды все еще была на уровне. А вот враги заметно так растеряли пыл. Стрелка, сменившего первого пулеметчика я снял еще раз, и сменщик второго все еще находился в меньшинстве.
— В том джипе остался только один игрок, — внезапно сообщила моя горничная, выглянув на секунду наружу. — Он перебрался на заднее сиденье и скоро встанет за пулемет.
— В каком конкретно джипе? — спросил я, не поворачивая головы.
— В том, что справа, — уточнила красавица.
— Спасибо! — я показал поднятый вверх большой палец.
С двумя тележками на хвосте мой автопоезд снова выехал из укрытия. Мы, не скрываясь, поехали к одному из джипов со станковым пулеметом. И действительно, хотя наш транспорт приближался уже не так быстро, как раньше, вражеский джип не тронулся с места, чтобы сменить позицию. Пепелац вскоре остановился прямо вплотную к джипу, и через глаза велоцираптора я увидел водителя, застрявшего в неловкой позе между сиденьями. Скорее всего, он понял, что не сдюжит в бою против моей команды и решил сначала смотаться и найти стрелка для пулемета, но не успел вернуться на место водителя.
Точным движением хвоста раптора я пробил окно джипа и голову водителя. Один из туарегов с длинным проводом резво выскочил из люка моего автопоезда и занял вражеский пулемет. В три ствола мы атаковали игроков барона, шугнув их. Пока те приходили в себя, несколько моих бойцов затащили к нам пять тел противников, лежавших внутри и снаружи джипа, а также демонтировали пулемет. Когда он оказался у нас, автопоезд рванул в другое укрытие. Еще пару минут мы плутали по полю боя, забрав еще четыре тела, после чего уехали из долины, спрятавшись в большой и уютной пещере недалеко от места событий.
Враги подумали, что поле боя осталось за ними и начали подсчитывать потери. Кто-то просился на наши поиски и преследование. А в это время мои бойцы ремонтировали друг другу головы, меняя объективы, черепные пластины и процессоры. Большинство процессоров в роботах врага также были повреждены, но этого добра у меня было навалом. Пока была цела шея и основание черепа, всю остальную часть головы внешнего тела я мог менять много раз. Всего через пятнадцать минут все мои бойцы были, как новенькие, и у меня даже были запасные тела, хотя для них сейчас не было места в транспорте. Третий станковый пулемет также нашел свое место.
— И какой секрет ты хранишь? — спросила Лола, вылезши из грузовой тележки. Я, честно говоря, испугался до чертиков. Совсем забыл о ней. — Все твои люди — нежить?
— Почему вы все думаете, что я — некромант? — спросил я, приняв неизбежное.
— А как еще объяснить то, что твои люди не разговаривают и не умирают? — спросила девочка с интересом осматривая туарегов. — Эти должны быть орками. Орки добровольно не будут работать на человека. Да, и только части тела нежити можно сшить между собой. Ну, об этом говорится в легендах. Разве создание химер — это не ремесло некромантов? Кем еще ты можешь быть, дядя?
— У меня есть две гипотезы по поводу некромантии в реальном мире, — я почесал подбородок. — Маги смерти должны либо работать с душами умерших, возвращая их из загробного мира, либо исключительно с телами, наполняя их магической энергией и наделяя псевдо-разумом. Что из этого может работать в игре?
— Эээ… — девочка не знала, что сказать. — Наверное, ничего?
— В точку! — я ткнул пальцем в ее носик. — Если смотреть в действительности, эти роботы — просто набор шаблонов и иллюзий в магическом шаре могущественных инопланетных магов. А в рамках игроков реальности они — машины, просто похожие на людей. И управлять ими можно, как машинами. Чтобы машина поехала дальше после смерти кучера, в нее нужно просто посадить нового. Поняла?
— И так как у них нет своей души, ты отдаешь приказы новым кучерам по этим шнурам? — спросила Лола. — А я так смогу?
— Да, по шнурам, — кивнул я. — Это провода. А ты довольно умна, чтобы это понять. И нет, ты так не сможешь. Я особенный. Но мы можем попробовать как-нибудь в другой раз. И хотя, скорее всего, ты не сможешь управлять другими телами по проводам, я могу сделать твое тело быстрее и сильнее. Если хочешь.
— Я хочу! — сразу же закивала девчонка.
— Ладно, а сейчас старшему брату и тебе придется еще немного повоевать, — проговорил я. — Садись в мой дуплекс. И не лезь на рожон позже. Я же сказал тебе быть осторожной.
— Я поняла, дядя! — приложив кулачок к плоской груди и низко кивнув, прощебетала малявка.

Оставив тележки в пещере, мы на полной скорости выехали наружу, нос к носу столкнувшись с вражескими ищейками. Результат был очевиден, мы разорвали их в клочья всего за несколько секунд. Те даже не смогли передать весточку командованию по рации. В следующий час мой транспорт кружил возле ресурсной точки, вылавливая одиночек и небольшие группы. Мне даже удалось схватить двух байкеров-разведчиков живьем и разобрать их. Когда из груди было вынуто энергоядро, Система посчитала это смертью игрока. На всякий случай я также вытащил центральный процессор, чтобы вставить позже в другое тело. Я, черт возьми, стал бессмертным легионом в одном лице и множестве харь!
Охота на слабых противников продолжалась до тех пор, пока все игроки барона не сконцентрировались в одном месте. Некоторые из убиенных что-то кричали, пытаясь выйти со мной на диалог, но я их быстро убивал. Шутите что ли? Во-первых, на переговоры будет потрачено время. Кто знает, не едет ли сейчас по мою душу еще один отряд? Во-вторых, у меня есть подозрение, что по окончании переговоров мне придется отпустить переговорщика. Отпустить вместе с транспортом. Как это возможно? Добыча сама появилась на моем пороге, и я буду дураком, если позволю ей сорваться с крючка. Игроков возле ресурсной точки оставалось не более тридцати, и у них было только два крупнокалиберных пулемета против моих трех. Конечно, неправильно оценивать боевую мощь исключительно по количеству и калибру стволов. Однако, в условиях, когда одна сторона стреляет точнее и переключается быстрее, чем другая, количество имеет значение. В последней схватке враги не смогли мне ничего противопоставить.

Глава 26

Врагов было меньше, их транспорт был медленнее, и они упали духом. Всего полчаса ушло у меня на то, чтобы подавить последнее сопротивление. Можно было бы и быстрее, если бы я наплевал на потери. Первым делом после победы я взялся за демонтаж станковых пулеметов и их установку на мой пепелац. Параллельно болваны возобновили добычу. Я выбрался из дуплекса выпрямил грудь и с видом героя оглядел всю свою добычу. На игроках и их транспорте я заработал куда больше, чем на самой ресурсной точке.
— Дядя, ты ведь не обманешь бедную сиротку? — слегка стушевавшись, заведя руки за спину и чиркая ногой по песку спросила Лола.
— Твой старший брат не какой-нибудь долбо… кхм… ябеда, — ответил я. — С ресурсной точки я дам тебе 5% от общего объема добычи и 50% от того, что накопаешь ты лично. С остальной добычи 1%. Если назовешь меня старшим братом, то два. Согласна?
— Согласна-согласна, старший брат! — радостно заверещала компаньонка, схватив мою руку и покачав ее, скрепляя договор.
— Хорошо, — кивнул я. — Свою долю ты получишь, когда мы вернемся в город.
— Спасибо! — она показала знак победы и умотала к болванам, чтобы накопать побольше руды. Эх, молодость! Сколько энергии!
После ремонта на поле боя с ящерами я стал возить с собой полный набор инструментов. Недолго думая, я использовал все шесть экспроприированных джипов для создания дуплексов. С новыми внешними телами и имеющимся опытом на работу ушло всего три часа. Два дуплекса были объединены и поставлены позади пепелаца, а один занял место между главным дуплексом и пепелацем. Транспорта хватило для размещения еще тридцати внешних тел и шести рукастых болванов. Однако, на этот раз нападающие были исключительно людьми, а хоббитских рук у меня были только две пары. Еще восемь рук нужно было где-то найти, но в городе Рэв хоббитов я почти не видел, а человеческие или орочьи руки использовать не получится. Впрочем, это дело будущего.
Я отыскал и перетащил в одно место все тела игроков, а также транспорт. Когда все было собрано, я потер виски. Решить вопрос с добычей будет нелегко. Для начала, всю ее нужно было перевезти в другое место, оставлять ее здесь было опасно. На несколько минут я завис, а потом с энтузиазмом взялся за новый проект. Мои аватары начали кромсать, а потом сваривать между собой грузовые тележки, создавая большие почти квадратные прицепы из шести тележек по три в два ряда. Платформы и колеса у тележек посередине были демонтированы. На оставшиеся четыре ряда колес теперь было больше нагрузки, но первым трем прицепам я добавил передаточные механизмы и силовые установки. Прицепы стали достаточно большими, чтобы можно было на них перевозить багги. Сцепку усилил, а по краям между тележками был установлен пружинно-гидравлический механизм, мешающий бортам тележек столкнуться друг с другом или сильно отдалиться. Амортизаторы снял с багги. Всего я сделал пять прицепов, то есть, перевозимый объем увеличился до тридцати тележек.
Пока я перевозил добычу в другое место, подкрепления противника так и не объявились. Я перевез радиоуправляемые вагонетки в схрон, загрузил в тележки байки и багги, которые были дороже болванов, даже в расчете цены на занимаемый объем, а также все оружие и роботов. После чего отправился в город. Благодаря супер-навигатору мы не встретились по пути ни с одной группой игроков. Воспользовавшись одним из портов, мы проскочили внутрь, и я принялся вести переговоры с союзниками.
Макс: Привет! Что делаете? Вас выгнали из команды?
Брэнда: Здравствуйте, господин Макс! Да, к сожалению…
Макс: Желаете присоединиться к моей команде?
Брэнда: Да! Мы хотим! А мы можем пригласить еще игроков?
Макс: Вы кому-то рассказали о моем предложении?
Брэнда: Нет-нет! Просто мы узнали, что у наших друзей по тренировочному лагерю сейчас нет нормальной работы.
Макс: Они — девушки?
Брэнда: Только одна из них.
Макс: Девушку можете пригласить. Остальным не говорите.
Брэнда: Оставшимся двоим будет еще сложнее найти команду…
Макс: Тогда никого не зовите.
Брэнда:… Мы позовем одну девушку, можно?
Макс: Да. У меня вопрос. У вас совсем нет денег? Купите у меня багги или байк? Можете занять энергоны у кого-нибудь? У меня много этого добра, дам хорошую цену.
Брэнда: Мы начали играть недавно. И у наших знакомых нет столько энергонов. Согласно контракту с госпожой Хуалидэль, в сражении с гигантскими ящерами мы заработали мало энергонов. Этого хватило на два пистолета и один автомат. У нашей подруги нет оружия.
Макс: Оружие можете оставить двум парням. Я дам вам свое в аренду. Раз нет денег на машины, продам их эльфийке. Купите у меня тачки в следующий раз. Пока решайте вопрос со своими друзьями, даю вам полдня, потом поедем в пустошь. У нас есть дела.
Брэнда: Мы благодарим Вас, господин Макс!

Хуалидэль не подвела имени своего элитного клана. Не знаю, насколько этот клан богат, но эльфийка могла получить большой кредит в любое время и в любом месте. Да, ее команда неплохо заработала в битве с ящерами, но этого было далеко недостаточно, чтобы купить у меня весь транспорт. И даже с кредитом ей не хватило денег, ведь для машин нужны были игроки, а им — оружие. Мне пришлось продать половину техники и оружия в рассрочку. В отличие от меня у представительницы клана Вейдада было достаточно авторитета и влияния, чтобы не бояться кидка со стороны игроков, получивших от нее машины и оружие. Ее команда росла, как на дрожжах, но я не завидовал. У каждого есть свои возможности, я также богател довольно быстро. Мы договорились встретиться через семь или восемь часов, я оставил транспорт на арендованном складе и умчался в пустошь.
Как я и предполагал, на хвосте у нас повисла парочка багги. Заведя их в ловушку, я избавился от игроков и увеличил свой автопарк на две единицы. Изначально моей добычей были четырнадцать багги и двадцать два мотоцикла, однако, багги были частично разобраны, мне не хватало деталей для тележек, поэтому они потеряли в цене. Но это было делом поправимым, Хуалидэль обещала найти детали и принести их на мой склад. Через семь часов, когда я вернулся в город, детали уже были на месте, и я отремонтировал машины перед продажей.
— Так это Вы уничтожили отряд барона Пирвета и его союзников? — с интересом в глазах спросила эльфийка, когда я передал ей товар.
— Там были не только его люди? — удивившись, спросил я. — У Вас будут проблемы?
— Почему Вы не спрашиваете, будут ли проблемы у Вас? — широко улыбнувшись, спросила девушка.
— Когда я поехал отжимать ресурсную точку, ожидал, что проблемы будут, — пожал я плечами. — Но, как говорится, волков бояться — в лес не ходить. Судя по слухам, барон — плохой человек. Я получил удовольствие, сбив с него корону. Ну, и неплохо заработал. Я нарушил какие-нибудь Ваши планы?
— Нет, — Хуалидэль помотала головой. — Город Рэв совсем не такой, как Син. Здесь всем руководят аристократы люди, другим расам здесь сложно развиваться. Сражения между игроками одного лагеря здесь происходят очень часто. И у меня здесь мало друзей. Но для нас будет лучше, если мы временно не будем работать в одном отряде и объединимся, когда присоединимся к новой экспедиции. С Вашими машинами и оружием моя команда станет достаточно сильной, чтобы не бояться местных боевых отрядов.
— Хорошо! — согласно кивнул я. — Тогда я поеду за новой партией.
— Желаю Вам благополучного пути! — эльфийка сделала изящный реверанс.

Часть оплаты союзница сделала энергонами, а другую часть — деталями для машин. Я улучшил джипы и грузовые тележки. Мощность и скорость автопоезда была полностью восстановлена до прежней. Мы выехали из порта на высокой скорости и поехали по дороге до шахты, которая считалась безопасной зоной. Джипы, последовавшие за нами, отстали практически сразу. Вскоре мы оторвались и от багги, а байки перестали нас преследовать, когда автопоезд съехал с дороги. Пользуясь тьмой, мы тайно добрались до района шахты, возле которого подхватили трех девушек. Мартин им объяснил задачу и выдал оружие — по автомату и два пистолета. Сальма, Брэнда и Крисса сели в последний прицеп, где я оборудовал для них места. Там я установил автомобильные кресла, усилил задний борт и часть боковых бортов, снабдив их закрывающимися бойницами, даже крышу сделал, вторую часть прицепа оставил для груза. Когда новые члены моей команды разместились, транспорт тронулся в путь.
* * *
— Сальма, этому Максу можно доверять? — спросила одна из девушек, сидя в кресле.
Оно не было поднято достаточно высоко, поэтому ноги приходилось либо вытягивать вдоль пола, либо поджимать под себя.
— Честно говоря, я не знаю, — покачал головой другой робот. — Но если мы хотим выполнить задание и следить за Хуалидэль, он — наш единственный выход.
— Какой-то он странный, — с недовольством в голосе проговорила Крисса. — А что если он бросит нас где-нибудь по дороге? Сбросив прицепы, ему и его группе будет проще сбежать. И мы останемся один на один с врагами.
— Я не думаю, что они — плохие люди, — вмешалась в разговор Брэнда, заматывая голову своего робота в длинный шарф.
— Они вынудили нас оставить позади Патрика и Джайла, — злобно буркнула товарка. — Разве это не плохой поступок?
Брэнда промолчала, оставшись при своем мнении.
— Может быть, там одни мужики, и они нуждаются в компании красоток? — с улыбкой в голосе постаралась разрядить обстановку Сальма.
— Какая глупость! — вскинула руки Крисса. — Мы в игре. Это все не настоящее.
— Кто знает, что творится в голове у мужчин? — пожала плечами Сальма. — Они всегда думают одним местом.
— Про это я и говорю! — кивнула Крисса. — Не следует им доверять. Может быть, они какие-нибудь извращенцы?
— Нет! — несогласно помотала головой Брэнда, но ничего более не сказала.
— Что с тобой? — возмутилась собеседница. — Почему ты так сильно их защищаешь?
— Может быть, она влюбилась? Ха-ха! — рассмеялась Сальма. — Позволь угадать… Мартин, да?
— Мы — просто друзья! — отрезала Брэнда.
— Да ну! — удивилась Крисса. — Сердце нашей железной леди способно на чувства к мужчине? И не к боевому товарищу, а к какому-то мутному незнакомцу?
Виновница обсуждения предпочла промолчать, что только подтвердило домыслы двух других. В углу отсека свет желтой лампочки сменился на зеленый. Сальма осталась на дежурстве, а Брэнда и Крисса вышли оффлайн, чтобы поспать прямо в капсуле. Примерно три часа спустя, когда на дежурстве была Крисса, снова загорелся желтый. Девушка вышла оффлайн и отправила сигнал на капсулы компаньонов. Вскоре все трое снова собрались в игре. И еще через десять минут загорелась красная лампочка. Троица приоткрыла глазки со своих сторон, чтобы оглядеться. Вдалеке по левому борту Сальма увидела свет фар, а затем началась перестрелка.
Со стороны их автопоезда мелькнули трассеры крупнокалиберных пуль. Целых пять очередей. Затем тьму еще больше разогнали автоматные очереди. Девушки приготовились к битве, но не прошло и четверти минуты, как стрельба прекратилась, враги перестали быть в прямой видимости. Красная лампочка все еще горела над головой, и подруги не смели расслабляться. В следующий час автопоезд носился между скал, как скользкая змея. Противник был то по левому, то по правому борту. Товарки поняли, что прямого боя не будет, и вынуждены были просто стрелять в сторону любого света фар, видимого из их бойниц, совсем не целясь. Просто на удачу. Враги находились слишком далеко.
В следующий час игроки другой стороны стали все чаще появляться недалеко от автопоезда, и у девушек появилась возможность пострелять во что-то видимое. Поразительно было, что их команда постоянно атаковала только небольшие или ослабленные группы. Ответный огонь был неожиданно жидким. Противник просто не успевал вовремя отреагировать, да, и шпионки не успевали бы сами, если бы не следили за союзниками. Едва только те начинали стрелять, значит враг близко. Нужно было только найти направление. Еще через два часа игры в кошки-мышки, когда жертва неожиданно превратилась в охотника, автопоезд въехал в пещеру, и из бойниц девушки увидели, как в один из прицепов заехали радиоуправляемые вагонетки. Затем они посетили около десятка локаций, где собрали тела игроков, их транспорт и оружие. Когда автопоезд вернулся в пещеру в последний раз и вместо вагонеток в прицеп начали грузить багги, Брэнда подошла к главному дуплексу и постучала в окно.
— Привет! — с легкой улыбкой проговорила она, когда бронестекло было опущено.
— О, привет! — ответил Мартин. — Как вы там? Освоились?
— Мы еще не привыкли к такой тактике сражений и вашему ритму, — слегка опустив голову, ответила девушка.
— Все в порядке, — парень махнул рукой. — Просто дальности зрения ваших роботов недостаточно. Со временем сделаете себе апгрейд.
— Когда это будет? — с легкой грустью проговорила шпионка. — Скорее всего, мы ни в кого не попали.
— Это не имеет значения, — пожал плечами собеседник. — Главное, что вы участвовали в сражении. Босс не обделит вас долей с добычи.
— Привет! — неожиданно из второго люка показалась маленькая голова. Затем ее обладательница протиснулась в щель между краем люка и могучим телом пулеметчика и вылезла из машины. — Тетя, ты — новый член нашей команды? Как тебя зовут?
Брэнде очень не понравилось, как к ней обратилась девочка, но видя, что та сидела в салоне вместе с их командиром, постаралась быть более дружелюбной.
— Сестренка, меня зовут Брэнда, а тебя? — вежливо проговорила она.
— Я — Лола! — девочка похлопала себя по груди. — И о чем вы тут разговариваете? Сразу предупреждаю, что этот парень недостаточно самостоятелен для женитьбы.
— Кхм… Лола! — прогневался Мартин. — Живо в машину! Иначе командир лишит тебя доли добычи!
— Простите! Простите! — пропищала негодница и быстро юркнула обратно в машину.
— Эмм… — парень почесал в затылке. — Лола — младшая сестра хорошего друга нашего командира. Не обижайся на нее. Даже командиру с ней сложно справиться.
— Я понимаю, — кивнула Брэнда. — Но разве ваше путешествие не слишком опасно для ребенка?
— Ты ошибаешься, — помахал рукой Мартин, отхлебнул из фляжки и передал ее девушке. — Лола — не ребенок. Она просто притворяется. Ей может быть и пятнадцать лет, и двадцать пять. Сколько точно, она не говорит.
— Вот как? — шпионка на некоторое время застыла. — Она — эльфийка?
— Не должна быть, — мотнул головой собеседник. — Эльфы, если я не ошибаюсь, не допускают несовершеннолетних до игры. Даже если она стала совершеннолетней по законам эльфов в двадцать пять — это слишком страшно. А если в пятнадцать — она монстр. Но Лола не кажется опытной женщиной. Может быть, полукровка. Она должна была вырасти на улице.
— Разве ее старший брат не заботился о ней? — задала очевидный вопрос Брэнда, возвращая флягу.
— Ну… ладно! — криво улыбнулся Мартин. — Командир подобрал ее в городе Рэв. Девочка попала в беду, и мы, стало быть, помогли ей сбежать от негодяев. Но не за просто так, она сообщила нам координаты ресурсной точки. К тому же, она хорошо стреляет. Очень хорошо стреляет. Теперь Лола стала членом команды.
— Ммм… — задумчиво промычала девушка. — Мартин… а когда мы сможем ездить в джипе?
— Тут все сложно, — парень уклончиво покачал головой. — У командира есть свои секреты. Судя по поведению, Лола не принадлежит ни к какой фракции, поэтому он разрешил ей поехать с нами. Другим игрокам, скорее всего, этого не позволят. Поэтому вы сможете поехать в джипе, только когда командир даст вам отдельный транспорт.
— Вот как… — грустно проговорила Брэнда.

Глава 27

В большом кабинете роскошного трехэтажного особняка поместья, располагавшегося внутри города, собрались несколько видных аристократов. Четверо мужчин и одна женщина. Мужчины были одеты в кафтаны, расшитые золотом, а женщина в атласное платье с кружевами и шелковыми лентами. Все пили великолепно пахнущее вино из хрустальных бокалов.
— Барон, во что Вы нас втянули, и как будете компенсировать потери? — заговорил один из присутствующих, обращаясь полноватому мужчине в парике.
— Враг оказался слишком хитрым, все мои планы пришли к краху, — сведя брови, ответил мужчина. — Тут вопрос уже не в количестве бойцов, а в их качестве и уровне подготовки. Что-то похожее случается, когда наши человеческие солдаты встречаются боевиками-эльфами. Чтобы преодолеть разницу в опыте и навыках, нужно обеспечить многократное численное преимущество. Я не ожидал, что противник окажется таким жестким.
— Я слышал, что этот отряд прибыл с последним экспедиционным флотом… — вмешался в разговор другой аристократ.
— Да, их отряд прибыл из города Син, — подтвердил барон. — Раздобыть информацию было сложно, и это только слухи, но они говорят — наемники находятся в союзе с командой эльфийки из клана Вейдада.
— Вейдада? — пришел черед хмуриться другому аристократу. — Эльфы мутят наши воды?
— Не думаю, — помотал головой Пирвет. — Хотя часть наемников была в плащах, согласно докладам, под плащами прятались орки. А те игроки, что не скрывали себя, были людьми и гномами. Там даже был хоббит. С таким составом они должны быть чистыми наемниками. Или бандитами.
— Тогда, почему клан Вейдада решил с ними работать? — задумчиво проговорила единственная женщина. Она была немолода, но хороший наряд и правильно наложенные румяна на типично аристократическое лицо сделали ее внешность довольно привлекательной, а зрелый шарм и отточенные манеры добавляли очков к ее красоте. — Разве это не удар по их репутации?
— Судя по их боевой эффективности, отряд наемников может стать элитной боевой силой маленькой армии, — ответил один из аристократов. — Клан Вейдада ведет дела крайне рационально и эффективно. В данном случае полезность наемников перевесила репутационные риски. Тем более, что это сражение происходило в пустоши, где нет никаких законов. И наши силы добра так и не договорились между собой, чтобы не нападать на союзников в пустоши. В отличие от отрядов Темного Властелина, которые не воюют между собой. Позвольте мне еще дополнить вашу информацию о ситуации. Если говорить о моральной высоте, то сначала люди барона пытались поймать какую-то девочку прямо в городе, и она была вынуждена обратиться за помощью к незнакомцу, который оказался командиром отряда наемников. Именно эта девочка каким-то образом раздобыла координаты большой ресурсной точки. И именно из-за ее поисков многие люди барона были отвлечены от охраны ресурсной точки, из-за чего оборона была слабой, и враги смогли легко ее подавить. В сражении ни разу не участвовали бойцы клана Вейдада, и им предъявить нечего. Но даже если бы мы решили им предъявить этот акт агрессии, те могли бы списать первую его часть на месть от лица маленькой девочки плохим взрослым, пытавшимся ее поймать. Два следующих сражения можно считать продолжением конфликта, когда мы захотели отомстить на их месть, но у нас ничего не вышло. Если мы поднимем эту тему на собрании аристократов, нас только засмеют. Прав ли я, Ваше Благородие Пирвет?
Тот мог только молча проглотить свои слова.
— Я всегда знала, что Ваше хобби не приведет ни к чему хорошему, — надула губки женщина. — Только посмотрите! Теперь мы все пострадали из-за Вас.
— Если Вы не одобряете мое хобби, графиня, зачем Вы продаете мне игрушки? — поиграв желваками, спросил барон.
— Деньги — есть деньги, — лучезарно улыбнувшись, ответила собеседница. — Мой ум не такой гибкий, как у Вас, и у меня недостаточно способностей, чтобы заниматься бизнесом. Все, что у меня есть — это земля и простолюдины на ней. Если я не продам Вам бесполезных девочек, как еще я смогу стать богаче?
— Не надо прибедняться, графиня, — одним уголком рта улыбнулся другой аристократ. — Мы ли не знаем, сколько у Вас серебра и золота в запасах? У Вас самый многочисленный и хорошо вооруженный отряд из нас пятерых. И с таким количеством простолюдинов на Вашей территории, не проще ли Вам выбрать самых талантливых? Я слышал, что двадцать Ваших игроков сейчас в армии маркиза Грита потомка Гаратта. Они должны давать Вам немало энергонов, не так ли?
— Пока одни только расходы на этих бездельников, — покачала головой графиня. В ее глазах мелькнул холодный блеск. — Виконт Крод, стоит ли мне напомнить причину сегодняшнего собрания?
Увидев выражение лица женщины, виконт не посмел продолжить тему. Ходили слухи, что графиня задушила мужа собственными руками. Она была по рождению аристократкой, но не из слишком знатного и богатого рода. Точнее, от того рода было только название и титул, ранее ее родители и она сама жили лишь немного лучше, чем простолюдины. Говорили, что она встречалась с несколькими мужчинами, чтобы прорваться в высший свет, где очаровательную красотку и заметил покойный муж. Но доказательств сейчас нет ни у кого, все прошлые любовники были убиты или пропали без вести, а их активы перешли сначала графу, а потом и его наследнице. Родственников из графини и со стороны мужа также уже давно никто не видел. Скорее всего, они захотели получить свою долю наследства и перешли дорогу не тому человеку. Хотя нет прямых доказательств, слухов обычно достаточно, чтобы королевский коронер начал расследование, однако, у графини есть поддержка маркиза Грита. Отношения между покровителем и его протеже неясные, может быть, в деле замешаны большие деньги, а может быть, там есть что-то личное, ведь графиня все еще достаточно привлекательна, чтобы очаровывать статусных мужчин. В любом случае, лучше ее не злить лишний раз. Барон Пирвет также перестал возмущаться.
— Мы никак не можем решить вопрос через клан Вейдада? — спросил один из аристократов.
— Каким образом? — сразу же подхватил вовремя подброшенную тему виконт Крод. — Игроки клана не участвовали в бою. А если и участвовали, доказать это будет сложно. К тому же, клан всегда может перебросить вину на наемников. Это может быть их личным решением. А выходов на этих наемников у нас нет. Мы даже не знаем, как зовут командира отряда, и из какой он страны.
— Вы предлагаете спустить виновникам с рук все произошедшее? — спросил Пирвет.
— Не спустить с рук, а не рубить с плеча, — покачал головой виконт. — В последний раз мы организовали даже больше игроков и подготовили ловушку. Однако, транспорт наемников оказался слишком маневренным. И у них теперь пять станковых пулеметов. Проблема в том, что враги предугадали нашу попытку перехватить их у ресурсной точки. Нам не удалось застать их врасплох и навязать тот стиль боя, при котором у нас было бы преимущество. Поэтому нам нужно собрать больше людей и техники и подловить противника в том месте и в то время, когда он не будет готов к сражению. С учетом их способностей, нам подготовить к новому сражению достаточно огневой мощи, чтобы полностью их подавить.
— А эльфы не вмешаются? — спросил один из аристократов.
— Не должны, — помотал головой виконт. — Сейчас их отряд дистанцировался от наемников. Этим они показали свои намерения. Наемники будут сражаться в одиночку.
— Так и сделаем, — подытожила графиня. — Я предоставлю свой мини-БТР для операции возмездия. А нынешние потери нам постепенно компенсирует уважаемый барон, согласно стандартной процедуре.
Выражение лица Пирвета сразу стало кислым, но трое других мужчин не возражали, поэтому ему пришлось смириться с этим решением.
* * *
Враги больше не появлялись, получив люлей в последний раз, поэтому я без проблем перевез всю добычу в город и продал весь лишний транспорт, а также половину оружия Хуалидэль. Последнюю партию пришлось отдать полностью в рассрочку. Мы подписали системный договор, кстати, залогом послужило все имущество ее команды. Даже если часть его будет потеряно впоследствии, я смогу компенсировать часть недостачи за счет остатков. Эльфийка не была такой безбашенной, чтобы поставить на кон аккаунт игрока, привязанный к биометрическим данным, да, и я не стал настаивать. Все-таки, всю добычу я получил всего за пару дней путем грабежа. Усилий приложил немного и не сильно расстроюсь, если она меня кинет. Затем мы добыли всю руду с ресурсной точки, новые члены команды помогали с добычей.
Нутром чую, что аристократы не забудут устроенную мной взбучку. Поэтому и перестал выезжать из города. Лолу и трех девушек отправил работать в шахту, выдав болванов и отбойные молотки, а сам взялся за шитье. Я не только планирую заработать на продаже одежды, но и тренирую таким образом свои мозги, чтобы быстрее привыкнуть к новым внешним телам.
— Ты все еще шьешь? — спросила малявка вернувшись из шахты для отдыха. — Разве это не слишком девчачье дело?
Я не стал оправдываться, а просто скинул ей на коммуникатор объем продаж и получаемую мной прибыль. И на моих глазах разворачивается прекрасное зрелище. Девочка зависла, осознав масштабы торговли. Глубокое чувство удовлетворения и собственной важности нахлынуло на меня.
— Это данные прошлого периода, — добавил я с улыбкой. — С новыми телами я могу делать больше.
— А я могу шить вместе с тобой, братик? — Лола села рядышком и обхватила мою руку.
— Не думаю, — покачал головой я. — То есть, ты можешь попробовать, но с отбойным молотком и помощниками в шахте ты заработаешь больше.
— Слишком медленный доход… — пожала плечами малявка. — Может быть, мы поедем в пустошь?
— Заработать в пустоши не так легко, — не согласился я. — Если только ты не знаешь координаты другой точки. Тебе так нужны деньги?
— Я все еще нахожусь в опасности, и мне нужно убраться подальше от барона, — с печалью в голосе ответила Лола. — В прошлый раз я заработала хорошо, и я уже могу переехать, но чтобы обустроиться на новом месте, мне нужно больше энергонов.
— Тогда, если у тебя есть такая возможность, узнай новые координаты хорошей ресурсной точки, — предложил я.
— Хорошая идея! — подельница в предвкушении подняла вверх кулачки. — Я обязательно узнаю координаты!
— Я в тебя верю! — улыбнулся я, похлопав ее по металлической макушке.
* * *
Лола открыла капсулу и внимательно прислушалась к своему окружению. По всей видимости, барон все еще не осознал, что крот прячется прямо в его доме. И это открывало простор для действий. Примерно подсчитав свои финансовые запасы и возможный доход с шахты, она заказала питательную смесь Механоида, чтобы подкрепиться. Оставшихся энергонов достаточно для переезда, но транспорт из иного мира в конечной точке просто сбросит ее вместе с капсулой в случайном месте. Если найти какое-нибудь местечко в горах, вряд ли ее там найдут, но есть опасность встретиться с дикими животными. Как минимум, нужно заказать у игровой системы строительство комнаты в пещере с крепкой деревянной дверью. Для этого энергонов недостаточно.
Примерно через час после заказа Лола увидела сообщение на экране капсулы. Девочка никогда ранее не работала с тачскрином, но по аналогии с таковым на коммуникаторе робота, она разобралась, как тыкать по экрану и перейти в раздел сообщений. Система сообщила, что доставка невозможна из-за отсутствия доступа к игроку. Игрок должен выйти из закрытого помещения, чтобы получить свою посылку. Однако, существует и альтернативный путь. Доставщик может проломить стену, чтобы добраться до игрока. За отдельную плату, конечно. Хитрая сиротка не растерялась и начала изучать все возможности, предлагаемые системой. Вскоре она вошла в раздел строительства, в котором Система предоставила ей чертеж здания. Скрытая ниша на этом чертеже едва заметна и похожа на какой-то чулан, а то и уборную. Может быть, изначально она такой и задумывалась, но строители что-то напортачили. Барон решил сэкономить энергоны, заказав строительство внешних стен и основных перекрытий у Системы, а внутренний отделкой занимались неопытные строители и каменщики.
Ниша находится не с краю дома, а ближе к центру первого этажа, используемого прислугой, в основном. Лола выбрала конструктор и начала работать над чертежом. В конце концов, она сделала вариант, при котором между этажами появится небольшой тоннель, достаточный для перемещения ребенка. Перекрытие между этажами пришлось укрепить металлическими стержнями, чтобы тонкий слой камня не провалился. В дополнительных опциях она выбрала тайное и незаметное строительство. Обычно оно должно быть использовано для строительства незаметных укрытий в населенном пункте в тайне от соседей. Возможно, юная партизанка была единственным человеком на планете, кто решил заказать тайное строительство в чужом доме. Эта возможность — также косяк барона. Если бы все здание было построено Системой, то другой игрок не смог бы внести в него изменения. Лола потратила на это почти все свои сбережения, но она решила рискнуть.
Оплатив заказ, почти беглянка стала ждать. Ожидание оказалось весьма нервным, хотя в системном чертеже появились новые тоннели, но Лола ничего не услышала и даже не почувствовала вибрации, пока под потолком не появилось окошко. Затем девочка расслышала легкое жужжание, и ей показалось, что воздух слегка исказился. В этот момент в пространстве прямо перед ней открылся прямоугольный ящик. Лола слегка отклонилась в сторону и ничего не заметила, как будто ящик не существует. Его объем виден только изнутри, как и откинутую вниз крышку. В ящике оказался небольшой металлический контейнер. Испытывая легкое беспокойство, девочка протянула руки и вынула контейнер из ящика. Крышка закрылась, и ящик исчез. Жужжание удалилось в лаз под потолком. В контейнере были заказанные ранее цилиндрические прозрачные колбы с питательной смесью. На ощупь материал колб похож на стекло, но тара оказалась куда прочнее стеклянной. Лола осторожно отвинтила крышку и понюхала желто-зеленую смесь. Несмотря на подозрительный внешний вид, запах оказался вполне приятным. Маленький розовый язычок высунулся между рядов молочных зубов и проскользнул в колбу. Сразу после этого девочка запрокинула голову и залпом выпила содержимое, причмокивая от удовольствия. А жизнь-то налаживается!
Дабы окупить затраты, в следующие пару дней Лола каждые несколько часов патрулировала вдоль лаза, прикладывая ухо к камням. Оставшаяся перегородка оказалась достаточно тонкой, чтобы можно было расслышать разговоры в комнатах. Так она узнала, что барон и его союзники задумали засаду, а затем намеренно слили прислуге и игрокам координаты ресурсной точки. Если бы Лола не услышала предыдущий разговор о засаде, они с Максом попали бы в беду, приехав на место.
* * *
— Дядя! — всего через четыре дня Лола нашла меня для важного разговора. — Ты рад видеть меня?
— Чего тебе? — я недовольно скривил губы. — И с каких это пор ты снова изменила свое обращение? Разве я не твой старший брат?
— Хи-хи, дядя, если я расскажу тебе новости, то ты не будешь против, даже если я назову тебя сестричкой! — звонко рассмеялась негодница. — Скажу лишь четыре слова. Мы можем захватить мини-БТР!
— Тааак! — я огляделся по сторонам, хотя мы и сидели в моем дуплексе, наклонился к собеседнице и заговорщически прошептал. — С этого места поподробнее!

Глава 28

— Эй, не так близко! — Лола начала отталкивать мое лицо своими маленькими ручонками, но силенок не хватило, поэтому она отодвинулась сама. — У тебя изо рта пахнет!
Я поднес ладонь ко рту и собирался дыхнуть на нее, когда понял, что у меня, черт возьми, нет легких!
— Будешь так шутить, лишу тебя доли в добыче, малявка! — гневно проговорил я.
— Тогда я ничего не расскажу о мини-БТР! — резко ответила негодница, гордо сложив руки на груди.
— Ну, и пожалуйста, — невозмутимо произнес я, откидываясь в кресле. — Я и на шитье неплохо заработаю.
Повисла тишина. Вскоре Лола начала ерзать на месте. В конце концов, не выдержала и заговорила.
— Ладно, не сердись, дядя, я расскажу, — она с надеждой посмотрела в мою сторону, но я и бровью не повел. Малявка стала нервничать еще больше, сжимая кулачки, а затем ткнула меня пальцем в бок, проверещав максимально сладким голоском. — Ну, братик! Не сердись, пожалуйста!
— Хорошо, — буркнул я, не поворачивая головы. — Расскажи все, что знаешь. Больше не шути.
И она рассказала. Я сразу же почувствовал наличие удачного шанса! Помимо возможности еще больше ослабить своих нынешних и будущих врагов, в предстоящей схватке можно будет отхватить большой куш в виде мини-БТР. Вот только нужно будет постараться захватить его, не повредив. Я смогу его отремонтировать в случае необходимости, но если дело дойдет до боя, то придется взорвать орудийную башню и пулемет также, скорее всего. Как и в случае с джипом, орудие мини-БТР стоит в несколько раз дороже остальной части машины. Это уже настоящая рельсовая пушка, пусть и самого малого калибра. Пары выстрелов примерно в одно и то же место достаточно, чтобы пробить броню аналогичного мини-БТР, а броня джипа пробивается единственным выстрелом. Только мой личный дуплекс с несколькими слоями брони может выдержать больше одного попадания. В ответную сторону очередь из электромагнитного пулемета только оставит глубокие царапины на броне мини-БТР. Из пулемета нужно точно попасть в одну и ту же точку не менее пяти или шести раз, чтобы пробить его броню. Чего еще ожидать от игры? Хотя создатели постарались сделать ее более близкой к реальности, но по хорошему кинетической энергии крупнокалиберной пули ЭМ-пулемета должно быть достаточно, чтобы сковырнуть броню земного танка. Впрочем, не исключено, что за основу были взяты какие-то сверхпрочные материалы. Внеземные технологии, будь они неладны!
Лола практически детально рассказала весь план врагов. Я даже мысленно составил карту расположения противников. Узнав ее ситуацию, чтобы не подставлять свою подельницу, я выдал ей аванс, чтобы она покинула поместье барона до начала операции. В противном случае тот обязательно обнаружит ее лаз и тайную комнату, когда поймет, что их план раскрыт полностью. Затем заказал в магазине несколько электромагнитных гранат и через Мартина обсудил с девичьим трио, что они должны будут сделать. Их роль будет ключевой в моем собственном плане.

Тем же вечером… хотя здесь всегда вечер, я сориентировался по времени Лолы, мелкая умотала из особняка, прихватив с собой три капсулы, включая собственную, и около двух дюжин девочек. Среди них двое девушек-подростков, которых тиран-эксплуататор заставил играть бесплатно. Со слов Лолы выходит, что место появления и возрождения игрока зависит от места входа в игру на реальной планете. Если зайти в игру в другом месте с разницей больше километра, то можно оказаться совсем в другом городе. Именно поэтому она появилась в игре в том же городе, где и игроки барона и его союзников. Подростки были среди них. Если две дополнительно сворованные капсулы будут использованы новыми игроками в другом месте, то и город в игре сменится. Чтобы возродится в другом игровом городе, нужно сменить точку привязки. В общем, теперь у Лола на попечении больше двух десятков детей, и все эти голодные рты придется кормить.
Летающие транспортные корабли Цивилизации Механоида невидимы для жителей планеты. Может быть, их могут увидеть маги, а может и нет. Точных сведений по этому поводу нет даже у Хуалидэль. В общем, девочки погрузились в корабли прямо из окна особняка. Капсулы перенесли летающие металлические платформы с подвижными хватами. Все произошло ночью, когда прислуга спала, а владелец поместья, как и большинство игроков были в капсулах. Охранники же дежурят снаружи поместья. Никто не ожидал, что рабыни сбегут таким магическим образом. Лола хотела взять с собой больше девочек, но те были замечены одной из служанок, которая подняла тревогу, остальных пришлось бросить. Конечно, будь у меня возможность, я бы постарался освободить всех бедняжек из неволи, но я — не герой. И я не обладаю реальным физическим телом на их родной планете. В реальном мире я совершенно бессилен. Да, и в игре не то, чтобы сильно могуч.
Когда невидимые летающие корабли доставили беглянок в какую-то пещеру в горах, заранее обустроенную для жизни строительными роботами Цивилизации Механоида, Лола и два подростка вернулись в игру. С этого момента началась наша операция, план которой я изменил по ходу пьесы. Два шпиона в стане врага могут сильно помочь в нашем деле.
* * *
Автопоезд подъехал к нужной локации, не используя свет фар для ориентирования. В основном, господин Макс полагался на зрение своей горничной по имени Ода и персональные фонарики водителей-аватаров. В полной тишине, переговариваясь только жестами, трио товарок вылезло из прицепа и ведомое Лолой отправилось в сторону укрытия, где в засаде ожидал расчет мини-БТР. По пути их встретили две девушки-игрока. Большинство игроков барона находилось в капсулах, и пока что он был занят только поисками и подсчетами девочек-рабынь, потеря двух игроков не была замечена. Два новобранца отряда Макса, пользуясь своим знакомством с местностью и игроками, беспрепятственно выбрались за пределы лагеря, а затем провели в него четверых союзниц. Скрытно все они подобрались к мини-БТР. Одна из подростков набралась духа и легонько постучала в дверь бронемашины. Двигатель урезанного бронетранспортера загудел, однако, водитель не включил фары, чтобы не демаскировать себя. Сбоку открылось небольшое стрелковое окошко.
— Кто там? — с долей недовольства и наполовину с подозрением спросил игрок изнутри.
— Я — Никси, может быть, Вы помните меня? — едва слышно проговорила девушка. — Светловолосая девочка с двумя хвостиками, помогавшая на кухне. Мне нужно кое-что передать госпоже Мерилин.
— Кажется, припоминаю, — неуверенно проговорил мужчина. — Разве ты не пропала пять или шесть лет назад?
— Я не пропала… — еще тише пробормотала девушка, временами всхлипывая. — Госпожа Мерилин продала меня барону Пирвету. Мне было очень плохо у него. Я… я хочу обратно. Я не хочу больше быть игрушкой барона. Мне нужна помочь госпожи, и я готова рассказать взамен о планах барона. Он — обманщик!
— Ну… — игрок замолчал на какое-то время, переваривая информацию. — Расскажи мне, я постараюсь сделать все возможное.
— Вы… Вы не обманете меня? — с некоторым недоверием проговорила юная актриса, а затем испуганно огляделась по сторонам. — Нет-нет! Я не должна была с Вами разговаривать… Если люди барона увидят Никси здесь, то меня накажут! Никси будет очень больно! Я должна уйти…
Она сделала пару шагов назад, делая вид, что сбегает. Однако, игрок, как и его напарники, уже были в предвкушении награды от графини. Они не могли дать девочке уйти. Несмотря на все правила и регламенты, дверь мини-БТР открылась, и из бронемашины выскочили два игрока, погнавшись за потенциальным информатором. В следующее мгновение из-под транспорта выскочили две фигуры в плащах и точным взмахом короткого изогнутого клинка отделили головы игроков от их тел. Брэнда и вторая девушка-подросток нажали на кнопки запуска ионных гранат, когда дверь начала открываться. К этому моменту синяя лампочка на них стала зеленой, а когда они бросили гранаты внутрь машины, лампочки засветились фиолетовым. Двое прикрыли дверь мини-БТР, и почти сразу изнутри послышались два тихих хлопка. Невидимый для обычных объективов радиоволновой импульс все же преодолел броню корпуса машины и проник в их тела. Брэнду и Минди парализовало.
На их счастье, рядом были товарки. Спрятавшаяся на безопасном расстоянии Лола подскочила к транспорту первой и удержала падающее тело Минди, Брэнда на всякий случай заранее присела, поэтому ее робот упал на землю почти беззвучно. Положив девушку, малявка открыла дверь и залезла внутрь бронемашины, а затем начала вибро-кинжалом пронзать глаза роботов. Она успела прикончить двоих, когда подоспели три союзницы. Вчетвером они избавились от всех игроков и затащили внутрь тела двоих, убитых ранее, а также подруг. К тому моменту, как с Брэнды и Минди спал паралич, Сальма уже сидела на месте водителя, а Лола осваивала управление рельсовой пушкой.
— Мелкая, уступи место старшей, — недовольно молвила Крисса. — Я лучше с этим справлюсь.
— Я видела, как вы трое стреляете, — пожала плечами девочка. — Ваших навыков недостаточно.
— Недоросль, да, как ты смеешь⁈ — мигом вскипела женщина и начала угрожающе подходить к Лоле.
— Крисса, успокойся, — остановила Брэнда. — Таков приказ командира.
— Он мне не командир! — сжав кулаки, выплюнула товарка.
Сальма и Брэнда мигом переглянулись, они едва не схватились за головы.
— Господин Макс — наш наниматель, — успокаивающим тоном проговорила Брэнда. — Не важно, какие у тебя есть чувства к нашему тренеру, на данный момент нашим командиром является господин Макс.
Во время произнесения этих слов левый объектив ее робота непрерывно мигал. До Криссы дошло, что она сболтнула лишнего, и она опустила голову.
— Я поняла, — тихо сказала провинившаяся. — Я больше не буду перечить приказам командира.
— И это правильно! — вмешалась в разговор Лола. — Способности моего старшего брата за пределами вашего воображения. Вы сильно пожалеете, если уйдете от него или предадите.
Крисса на автомате хотела возразить, но натолкнулась на холодный взгляд Брэнды и промолчала. Минди и Никси задумались о своем. Теперь они в одной лодке с Лолой. Хотя они и сбежали, их будущее все еще неясно. Горная пещера была превращена в небольшой жилой комплекс с несколькими комнатами. Толстая деревянная дверь, обитая железными полосами, защищают их от диких зверей и ночной стужи, тонкие внутренние двери придают помещениям уют и домашнюю атмосферу. К уборной ведет отдельный коридор с двумя дверьми. В туалете есть воздуховод, ведущий наружу. Хотя зимой здесь будет холодно, зато помещение хорошо проветривается. В центральной комнате пещеры была установлена странно выглядящая огромная печь. Господин Макс назвал ее «русской», что бы это ни значило. Они привыкли пользоваться сложенными из камней очагами или каминами. Но господин убеждал их, что «топить по черному» плохо для здоровья. И так как он оплачивал строительство пещеры, беглянки не могли ему перечить. Ранее они не успели приготовить дрова, дабы затопить печь, но командир обещал хорошо им заплатить по итогу операции, поэтому трое были готовы сделать все возможное и оправдать проявленное им доверие. У них также был отдельный приказ — следить за союзницами и остановить их при необходимости, чтобы не скрылись вместе с мини-БТР. Для этого у всех троих были дополнительные ионные и осколочные гранаты.
Сальма включила фары, и бронемашина тронулась с места. В нескольких точках вокруг уже загорелись огни фар, выведенные из игры подчиненные графини уже должны были сообщить о предательстве. Брэнда взяла на себя управление пулеметом, трое оставшихся компаньонов пристроились рядом со стрелковыми окошками. Когда они покинули позицию и поехали навстречу командиру, им на хвост сели несколько джипов, багги и мотоциклов. Скорости бронемашины оказалось недостаточно для того, чтобы оторваться от преследователей, но этого и не требовалось. Пару минут спустя, когда убегающие и преследующие въехали в небольшое ущелье меж двух крутых холмов, на последних обрушился град пуль.
Первыми же выстрелами были вынесены пулеметчики и стрелки джипов, а также водители багги. Машины развернулись и бросились наутек. Второй волной накрыло оставшихся игроков в багги и мотоциклистов, которым негде было спрятаться. Салоны же двух джипов были изрешечены пулеметчиками автопоезда, лишь один успевал ускользнуть, однако, в багажник ему угодил снаряд рельсовой пушки, и машина остановилась. Шестерка девиц осталась на месте, чтобы зачистить остатки игроков и охранять добычу, а остальная часть отряда отправилась на охоту.
* * *
Мой боевой план был реализован без сучка и без задоринки. Ну, разумеется! Ведь составлял его не случайный чел с улицы, а лично я! По итогу у меня на руках осталось шесть джипов, полтора десятка багги и двадцать байков. А также гора оружия. Вообще, для засады на меня враги подготовили не менее пятнадцати джипов, полусотни багги и еще больше мотоциклов. Однако, потеряв мини-БТР и три джипа в первые же минуты, они решили разбежаться, не вступая со мной в прямой конфликт. Пытаться вернуть бронемашину было бесполезно, у противников просто не было достаточно боевой мощи.
Прежде чем вернуться в город, я решил переделать свой пепелац. Теперь его центральным звеном стал мини-БТР. Я не собирался оставлять его на попечение членов команды. Один из джипов был сильно поврежден в задней части, я соединил его с другим джипом, сделав еще одну полтораху. Две полторахи установил вместе впереди автопоезда. За ними я расположил два дуплекса бок о бок, один из них — тот, который ранее был перед моим тяжело бронированным дуплексом, а вторым стал уже бывший мой личный транспорт. После первых четырех машин находится мини-БТР, а за ним еще четыре дуплекса, не претерпевшие никаких изменений. Общая длина этой части автопоезда осталась примерно той же. В итоге у меня осталось еще два новых дуплекса, и я пристроил их позади прицепов. На месте водителя у обоих находится закрытый ящик, а в нем практически голые скелеты игровых роботов, зажатые практически в позу эмбриона. Там едва есть место для поворота рулевого колеса, кнопок панели управления и педалей. Конечно, девчонкам я сказал, что это просто ящик для удаленного управления машиной, иначе бы я перепугал своих подчиненных. Только Лола знает «принцип работы» этих ящиков. В двух последних дуплексах я решил в будущем размещать всех членов команды, не являющихся моими аватарами. Машины расположены слишком далеко, чтобы я мог хорошо управлять внешними телами. Направлять водителей — еще куда ни шло, а вот стрелки были бы бесполезны чуть больше, чем полностью. Пятеро заняли один из дуплексов, Лола осталась со мной.
Враги на этот раз не занимались добычей, а готовились к бою. При них не было грузовых тележек, поэтому мне пришлось сделать несколько ходок, чтобы предварительно спрятать трофейный транспорт в другом месте, прежде чем отправиться в город. Машины и несколько единиц оружия после ремонта пришлось снова продать Хуалидэль в рассрочку. Если не учитывать слишком маленькое количество джипов для такого большого отряда, войско эльфийки стало достаточно сильным. Ей также не хватает ЭМ-автоматов и крупнокалиберных пулеметов, но это дело наживное. Байки и багги хороши в разведке пустоши во время поиска ресурсных точек. С большим количеством транспорта у нее не будет недостатка в игроках для добычи минералов. Так что, с уверенностью можно сказать, что ее отряд растет стремительными темпами.

Глава 29

Возвращался в город я с большим триумфом. Великий, могущественный, уверенный в себе. Естественно, что мы быстро проскочили в порт, когда противники на что-то отвлеклись. Хотя я и велик, но не дурак. Зачем лишний раз напрашиваться? С добавлением полторахи и мини-БТР мощность моего автопоезда сильно возросла. Правда, бронемашина оказалась слишком тяжелой для ее силовых установок. Других игроков вполне устроила бы ее максимальная скорость, но только не меня. Я не сделал полный апгрейд, который мне хотелось — энергонов, полученных от Хуалидэль оказалось далеко не достаточно. Однако, я сумел выкроить немного средств, чтобы добавить несколько силовых установок и передаточных механизмов на полтораху и мини-БТР. Энергоядра для машин встанут мне в копеечку, и имеющихся пока достаточно. С учетом того, что два новых дуплекса также нуждаются в апгрейде.
Грузовые тележки, бывшие у меня в наличии еще со времен разборок на ресурсной точке, пошли на производство еще одного прицепа и половины второго. Еще три тележки пришлось докупить, и я довел количество прицепов до семи. Мощности машин достаточно, чтобы добавить еще два прицепа позади последних дуплексов, но у меня нет на них денег. Закончив все дела, я подсчитал количество бойцов-аватаров, всего их теперь семьдесят девять. По восемь в двух полторахах, по десять в шести дуплексах и трое в мини-БТР. Плюс тела велоцирапторов и лизогепардов, встроенные в машины и два водителя дуплексов для команды. Неплохой такой рост всего за полторы недели в городе Рэв, но чувствую, что мне нужно поскорее сваливать отсюда. Я даже решился выйти дабы проветриться в баре. За бои в городе положены суровые штрафы, но на месте оскорбленных аристократов я бы предпочел заплатить этот штраф и избавиться от командира ненавистного отряда. С тем учетом, что я и есть весь отряд, помирать мне никак нельзя. И пусть у меня несколько сердец и расширенная бронированная голова, лишний раз подвергать себя опасности я не хочу, даже для того, чтобы поглазеть на красоток-танцовщиц. Остальные члены моей команды также сидят в автопоезде и не отсвечивают. Даже в шахту я их не пустил.
Мы отдохнули около суток. Через эльфийку я продал все запасы одежды и решил отправиться в пустошь. Наш автопоезд теперь довольно медленный, и при желании враги могут придерживаться нашей скорости, однако, наше преимущество в боевой мощи подавляющее, и второго мини-БТР у противников нет. Преследовать нас в пустоши они также побоялись, поэтому мы без проблем отыскали небольшую ресурсную точку и принялись за раскопки. Шесть моих подчиненных, используя отбойные молотки, уверенно вскопали маленький холм странной формы и добрались до руды. Болваны с роторными колесами также справились неплохо. Пока все добывали руду, я продолжал шить. Несколько следующих дней прошли в подобном режиме, пока Хуалидэль не написала мне, что графиня Мерилин (один из моих врагов) купила еще один мини-БТР. Я не стал тянуть тигра за хвост и остановился на платной парковке, сконцентрировавшись на производстве одежды. А затем мы с командой эльфийки присоединились к экспедиционному флоту, державшему путь в следующий город. Что же, раз жители города Рэв такие не гостеприимные, поеду-ка я в другое место.
* * *
Баоджэн Вейдада с довольным видом просматривал отчет дочери.
— Не ожидал, что этот некромант окажется таким боеспособным, — проговорил он. — Столько побед за две недели.
— Важно не только, что он хорошо сражается, но и то, что он продает мне трофеи в беспроцентную рассрочку, — лучезарно улыбнулась Хуалидэль. — Сейчас он — мой самый большой кредитор. Ему я должна больше, чем клану Вейдада и нашим партнерам. К тому же, отец, клан выдал мне кредит с процентами под залог моего личного имущества в реальности. Как и партнеры. Это выглядит не очень красиво.
— Что я могу сделать? — эльф стал серьезнее. — Я не могу слишком сильно и безвозмездно помогать тебе. У меня были свободные энергоны, и я их тебе уже отдал. А имуществом клана распоряжаюсь не только я. Таковы правила.
— Я знаю, отец, — тяжело вздохнув, проговорила девушка. — Эти правила… Ваш дедушка основал клан. Он передал управление кланом Вашему отцу, а тот Вам. У Ваших родных и двоюродных братьев и сестер та же фамилия, но все имущество клана по праву должно принадлежать именно Вам. А эти расхитители без таланта и способностей только разбазаривают казну клана.
— Именно потому, что у них нет таланта и способностей, у тебя, моя дорогая, есть возможность захватить власть, — Баоджэн пожал плечами. — Мой отец, хотя и передал мне управление кланом, не подготовил для меня почву. Я не совершу его ошибки. У клана есть внешние враги, и я должно ждал ребенка, кто сможет стать совершеннолетним до сорока пяти лет. Я хотел бы, чтобы таким был кто-то из твоих братьев, но все они оказались непригодными. И хотя мы, эльфы, отличаемся от людей, и положение мужчин и женщин у нас одинаковое, тысячи лет проживания рядом с людьми повлияли на наш менталитет. Тебе, как женщине, будет сложнее удержать власть в своих руках, поэтому я так строг с тобой. Впрочем, у тебя есть не только ум и способности, но и удача. С таким хорошим союзником даже свинья может стать выдающимся полководцем. Вопрос в том, как долго продлится ваше сотрудничество.
— Я пока не вижу причин для расторжения союза, — уверенно заявила Хуалидэль.
— Хорошо, если так, — кивнул глава клана.
— Отец, когда я смогу начать атаку на других игроков? — спросила эльфийка.
— Пока рано, — покачал головой родитель. — О твоем отряде недавно узнавали. Информация все еще просачивается, несмотря на наши приготовления. Думаю, что тебе нужно будет посетить еще три города и провести несколько ротаций игроков, пока отряд Хуалидэль из клана Вейдада не исчезнет в неизвестном направлении. Возможно, тебе следует начать брать пример с некроманта и спрятать внешность костяка команды под плащами и шарфами. Будет лучше, если члены команды даже не будут знать, что ими руководит эльфийка.
— Это возможно, спасибо, отец! — благодарно поклонилась Хуалидэль.
* * *
Пустота одного из дуплексов меня немного напрягала. Да, и во второй можно запихнуть еще несколько игроков. И энергоны у меня есть, чтобы квоты купить для присоединения к экспедиционному флоту. Плюс несколько дней мы привозили дофига руды, и парочка квот налипла сама по себе. И так я пришел к ситуации, когда и пространство есть, и возможности потянуть игроков есть, а новичков в команде нет. И вместе с тем! Теперь мое тело — это мой робот. И он — условно говоря, единственное тело, которое у меня есть. Собственность приобрести в городе нереально, моя наличествующая собственность — это автопоезд. Он — мое личное пространство. Если у других игроков своя зона — это комната, квартира, дом где-то в реале, то у меня автопоезд и есть дом. Мой дом. И вот вы спросите у меня: «неужели ты, Макс, готов пригласить в свой дом всех подряд?». А я сразу же отвечу: «разумеется, нет!». Я не хочу приглашать в свой дом каких-то левых парней. Посидеть несколько часов, попить пивка — нормально! Но вот чтобы они проживали на моей территории… я на такое не подписываюсь. Поэтому пришлось вербовать игроков женщин.
Однако… на этапе приглашения возникла проблема. Не то, чтобы я подходил к каждому встреченному роботу с выделяющейся грудью и круглой попкой и говорил: «пошли ко мне домой, я тебя чаем напою», но мои подходы в какой-то степени были похожи на сексуальное домогательство. У женщины-игрока может быть команда, в которой не только представительницы прекрасного пола, но и вонючие мужики, такая команда мне не нужна, о чем я прямо или косвенно говорил. Да, и видок у меня бомжатский. И вообще, дабы не попасться на глаза соглядатаям врагов, я предпочитал перемещаться темными переулками и тусоваться в затененных углах площадей и помещений. Ну, и в общем… результат очевиден. Ни одна женщина не согласилась стать членом моей команды. Если бы я предлагал заняться сексом, и мне бы отказали, может быть, я бы и расстроился. Хотя, и в этом случае я также расстроился. Купил случайное пойло в первом попавшемся баре и пару дней прокрастинировал.
Пока Лола не сжалилась надо мной и не вышла в поля, чтобы завербовать игроков. Всего четверых успела подогнать, но на безрыбье и рак — рыба. Я немного с ними пообщался через Мартина. В общем, обычные женщины, бывшие в прошлом простыми крестьянками. Они не супер-талантливые и способные, но попали в игру аж пять лет назад. Все это время работали в шахте. За пять лет в игре даже крестьянка научится держать в руках автомат. Хотя у них не было своего оружия, время от времени они попадали в случайные команды исследователей пустоши, где им выдавали в аренду пистолет или автомат. Ныне времена немного изменились, и сюзерен требует от них все больше и больше энергонов, иначе отберет капсулы и отдаст их другим игрокам. Работы в шахте даже по восемнадцать часов в сутки уже недостаточно, чтобы получить столько энергонов, сколько требует «насяльника». Женщинам пришлось поискать другое место работы. В общем, они слишком простые для меня, поэтому я даже не стал запоминать имена. Вместе с тем, умеют нажимать на курок автомата — и сойдет! В любом случае, дуплекс пустует. Ежедневная оплата, которую они хотят получать вполне посильная для меня. Зарплата трио тренированных девиц гораздо солиднее. А Лола и ее подопечные просто на иждивении у меня, так сказать. Малявка каждый день клянчит у меня энергоны на всякие нужды. То дрова нужны, то лавки и циновки, то одеяла. Конечно, я — не каблук и не похотлив. Все траты по договоренности с Лолой я записываю в маленькую черную книжечку, и со следующей добычи взыщу долги. Вот в таком составе мы и присоединились к экспедиционному флоту.

— Послушайте, — проговорил я по рации пятерке в первом дуплексе. — Пусть прошлое останется в прошлом. Если кто-то спросит, не говорите ничего о наших союзниках. Об этом меня попросила сама эльфийка. И просто крестьянкам не рассказывайте. Это секрет только между мной и вами, все понятно?
— Да, господин Макс, — ответила Сальма. — Мы будем держать рты на замке.
— Это хорошо, — сказал я. — Да, и в целом, без нужны пореже выходите из машины и не общайтесь с незнакомцами. Займите себя чем-нибудь.
— Понятно, мы последуем Вашим пожеланиям, — снова ответила негласная лидерша трио.
— А мы можем попробовать сшить одежду? — внезапно послышался тоненький голосок Никси.
— Эээ… ладно! — согласился я. — Получите материал и иглы на следующей стоянке.
— Большое спасибо, господин Макс! — радостно, но едва слышно пропищала девушка.
— Все нормально, хо-хо, — улыбаясь, проговорил я. — Можно без господина. Зови меня старшим братом!
— С-старший б-братт, господин Макс… — заикаясь от смущения, выдавила из себя подчиненная.
— Сойдет! — самодовольно одобрил я, после чего отключился.

— Извращенец! — буркнула малявка, сидевшая в кресле оператора-наводчика рельсовой пушки.
— Ревнуешь? — хищно улыбнулся я.
— Много хочешь! — сжав кулачки, ответила Лола. — А мне почему ты не разрешаешь шить?
— Хочешь попробовать? — спросил я и подтолкнул ей швейный набор. — Ну-ну…
Разумеется, она сдалась менее чем через час. Во время стоянки, как и обещал, я передал швейные наборы всем членам команды, включая крестьянок. Трио сдались всего через два часа, а Никси и Минди продолжали шить, даже если у них не получалось. Возможно, так и должно было произойти, но я этого совершенно не ожидал, просто крестьянки справились на ура. Может быть, они регулярно шьют дома, а может быть, за пять лет игры они научились виртуозно управлять мелкой моторикой роботов, но уже через день они смогли сшить плащи не уступающие моим в качестве, а еще через день мастерицы стали выдавать весьма добротные предметы одежды. Конечно, я выдаю продукт большим объемом и, управляя почти полутора сотней рук, я не могу сильно заботиться о качестве, но их навыки оказались достаточно хороши. Я передал им несколько выкроек более сложных рубашек и других предметов одежды.
Мы договорились, что они будут получать свою долю с продаж, но я заведу для них специальный счет в системном банке, которым они смогут распоряжаться совместно. Это нужно на тот случай, если сюзерен захочет проверить их личный счет и наложить свою волосатую лапу на доходы моих работниц. Вообще, немного пообщавшись с крестьянками, я понял, что жизнь у них совсем не сахар. Фэнтезийный мир с магами и разными расами, по большому счету, ничем не отличается от земного средневековья, если коснуться быта простолюдинов. Уж не знаю, какова жизнь у аристократов и купцов, мне не довелось с ними пообщаться ни в этом мире, ни в прошлом. Но здешние средние века оказались весьма темными. Эксплуатация мужчин, надругательство над женщинами, вседозволенность знати, богачей и священнослужителей, ну, и прочие прелести феодальной эпохи. У хоббитов, гномов и эльфов, конечно, другое житие, а вот хуманы показали себя во всей красе.
Если сюзерен адекватный, подобный Арагорну, сыну Араторна, то и крестьяне при нем живут припеваючи, а если какой-нибудь самодур, то пиши пропало. Право первой брачной ночи в их королевстве не применяется, но это не мешает аристократам регулярно насиловать молодых простолюдинок, порой прямо на глазах у их отцов и братьев. Ну, для Земли это знакомая история. Тьма невежества, как-никак. Лола, как дочь улицы, быстро нашла с крестьянками общий язык, в общем-то, только она с ними и общалась. Узнав о маленьком, но независимом поселении из одних только девочек, матери захотели отправить туда своих дочерей. По крайней мере, до достижения совершеннолетия. А на это нужны энергоны, недоступные сюзерену, вот так они и договорились со мной. Мне, в общем-то, безразлично, как выплачивать честно заработанные деньги, но, как человеку из современной эпохи, мне эта ситуация очень не нравится. Впрочем, с появлением игры Мега Машины, феодальная эпоха у местных должна быстро закончиться.

В этом походе нам повезло или не повезло (смотря с чьей точки зрения) не встретиться ни с каким крупным нападением механических зверей. Мы просто ехали, находили шахту, добывали руду и двигались дальше. Очень скучно. Благо, я успел затариться парой бочонков горячительного напитка в Рэве, ну, и беседы с Брэндой, Сальмой или Лолой скрашивают мои будни. В следующем городе со звучным названием Шир, я таки получил возможность сделать апгрейд нескольких моих болванов. В этом городе живут хоббиты, которые сами по себе довольно миролюбивы. Мне даже как-то стыдно сражаться с ними, да, и повода никакого они не дали. В Шире моя торговля вышла на новый уровень, и я по достоинству оценил низкий рост хоббитов. Плащи, рубахи, юбки и другая одежда, которую они покупают — меньшего размера, чем у людей, а цену я оставил прежней. Солидно экономя на материале, я получаю сверхприбыль. Кто бы что ни говорил, а монополистом быть здорово. Может быть, именно поэтому игра в монополию настолько популярна на Земле, даже если у землян уже есть компьютерные игры и очки виртуальной реальности.
Наконец, здесь я могу свободно ходить в бар. Надо сказать, что игровая Система достаточно гибко подходит к способам выдаивания энергонов из игроков. Местные танцовщицы — точно не хоббитки, у них стандартные относительно человеческих пропорций ступни, тонкие талии, большие верхние размеры. Они кажутся просто очень миниатюрными женщинами, ну или сексапильными лольками из аниме. Ну, не может быть у нормальной женщины шикарной фигуры при таком низком росте. И кожа у них не бело-розового оттенка, как у людей, а немного отдает синевой. В общем, хотя они и не хоббитки, местным парням танцовщицы зашли на ура. Зайдя во второй бар, я увидел за столиком прямо у сцены кое-кого знакомого.

Глава 30

Три хоббита, Элаго и пара его друзей, расселись за столиком в стриптиз-баре, время от времени поглядывая на сцену. Но вяленько так, без особого энтузиазма. В том числе и несколько разных видов хмельных напитков, стоящих перед ними, не привлекли внимания товарищей. Их поза, жесты и даже мимика на металлическом лице ясно показали, что мысленно троица не здесь, а где-то в совершенно другом месте.
— Зачем мы сюда пришли? — спросил один из сидящих. — У меня сейчас вообще нет желания развлекаться. Только вчера я был на похоронах троюродного брата. Если бабушка узнает, мне хорошо влетит.
— Что ты привязался? — возмутился другой. — Бар и бар. Нас Элаго угощает. Какая разница, где сидеть?
— Тебе легко говорить, — буркнул первый. — Ты не терял родню.
— Пшол к черту! — разъярился второй. — Каждый хоббит — мой брат! Я переживаю не меньше твоего. От того, что ты здесь сопли разводишь, проблема не будет решена.
— Не ссорьтесь, — постарался разнять их Элаго. — Я и сам не знаю, почему пригласил вас сюда. Просто здесь мне как-то спокойнее. Сам не знаю, почему.
— Это твой друг тебя приучил, — пожал плечами второй хоббит. — Кстати, кто он? Ты можешь с ним как-то связаться?
— Я не… — Элаго открыл рот, но не успел договорить, как был прерван.
— Друг мой, ты ли это? — прозвучало рядом.
К их столику подорвался игрок, больше похожий на медведя. Высокий, грузный, широкий. Визуально он занял больше пространства, чем три хоббита, вместе взятые, хотя и не сделал никаких широких жестов, даже постарался более компактно пристроиться за столом.
— Девчонки, мы тут по-свойски посидим в мужской компании, можете присесть за соседний столик, — не дав возможности хоббитам вставить хоть слово, медведь обратился к своим спутницам — относительно высокой женщине с объемной в нужных местах фигурой и маленькой девочке, которая ростом уступает даже хоббитам. — Выберите себе что-нибудь, я угощаю!
— Какой ты высокомерный, дядя… — раздраженно ответила девочка, однако, все же села по соседству, ее товарка молча опустилась на стул рядом.
— Цыц, женщина! — махнул рукой игрок. — Своими энергонами я буду распоряжаться, как хочу. Так, что тут у нас? Какие-то местные напитки? Эй, официант, повторите!
— Кхм… — прокашлялся Элаго, возвращая себе внимание окружающих. — Мой друг — Макс из клана Русь. А они — Бродо Мапл и Клирим Хилджи. Игроки из моей родной деревни.
— Супер, рад знакомству! — мужчина-медведь протянул руку, чтобы поздороваться с обоими. — А чего это вы такие кислые? В таком крутом месте сидите!
— Макс, мы собрались, чтобы обсудить план обороны нашей деревни, — ответил Элаго. — Как-то не до развлечений.
— Оу… а что случилось? — человек наклонился вперед, практически нависнув над небольшим столиком, больше подходящим хоббитам, чем людям.
— На наши деревни напали, — принялся объяснять более бойкий Бродо. — Мы, хоббиты, сотни лет жили в мире с людьми, эльфами и гномами. Наши деревни достаточно далеко от человеческих поселений. Но недавно появились бандиты, которые совершили набеги на земли хоббитов. Они используют летающие корабли Системы Механоида. В первый раз, месяц назад, они сделали пробный налет, избили нескольких хоббитов, ограбили дома. В следующий раз, через две недели, их стало больше. Убив трех наших братьев, разбойники ограбили дом старосты, отобрав у деревенских жителей все имеющиеся игровые капсулы. Позавчера ночью они напали на еще одну деревню. Наши храбрые воины пытались дать отпор, но бандиты были слишком хорошо подготовлены. Они убили двадцать хоббитов и снова забрали капсулы. Заказать транспорт у Механоида можно за энергоны. Энергоны можно получить через игроков. Все главы наших деревень уверены, что разбойники нападут на нас еще раз. Человеческие правители даже слушать нас не захотели, объявив, что со своими проблемами мы должны справиться сами. Эльфы взялись за расследование и обещали наказать виновных. Но не обещали нас защитить. Гномы согласились помочь, но они не смогут разместить гарнизон в каждой деревне. Мы хотим построить крепости в деревнях, чтобы защититься от разбойников. Но у нас недостаточно энергонов для строительства.
— Соболезную… — хмуро проговорил Макс, осущив рюмку. — Просто защищаться — это не дело. Они будут прилетать еще и еще раз. И не только они. Как только другие разбойники поймут, что у вас можно поживиться капсулами, на хоббитов начнуть нападать все, кому не лень. Их необходимо наказать. Жестоко наказать. Тогда враги десять раз подумают, прежде чем прийти по вашу душу.
— Мы, хоббиты, сотни лет жили в мире с другими расами… — вяло высказал свое мнение Клирим. — Мы не сможем победить воинов-людей.
— А вам самим и не нужно сражаться, — пожал плечами мужчина-медведь. — Гномы согласились помочь. Если им пообещать награду, а также обеспечить транспортом — теми же самыми летающими кораблями, разбойникам придется не сладко. Гном же бравые войны? Им не составит труда справиться со всяким отребьем?
— Да, гномы достаточно сильны… — задумчиво проговорил Элаго.
— Ну, вот, — щелкнул пальцами Макс. — Постройте одну крепость в центре ваших земель, разместите в ней гарнизон из гномов, а также лучших солдат-хоббитов. Один игрок из каждой деревни должен постоянно находиться в системном городе. Когда прилетят разбойники, он отправит сообщение гарнизону крепости через игру, и боевой отряд вылетит на место. Вы сами говорите, что человеческие поселения далеко. А значит, и стоимость проезда на летающих кораблях Механоида для людских бандитов должна быть достаточно дорогой, и они не могут отправить много бойцов. А до гарнизона крепости лететь должно быть ближе, и ваш отряд должен быть больше. Тем более, им еще нужно обратно лететь с добычей, а вам нужно только оружие в руках. Организовать значительное численное преимущество будет легко. Сколько нужно времени, чтобы добраться из центра ваших земель до окраины на инопланетном летающем корабле? Двадцать минут? Тридцать? Вы должны успеть их перехватить.
— Ааа… эээ… — Бродо не нашелся, что сказать. — Мне нужно к старосте!
В следующее мгновение его робот сел на стуле ровно и перестал двигаться.
— Какой шустрый! — возмутился Макс.
Пока говорил, он периодически прикладывался к чарке, пытаясь догнать по количеству выпитого компанию хоббитов. Однако, он упустил из виду момент, что их было, и пили они довольно долго, прежде чем мужчина появился.
— Я же не договорил! — продолжил он. — Еще лучше будет, если вы соберете все капсулы в нескольких секретных местах. В подземном убежище, лесной чаще или горной пещере, например. И об этих местах не должны знать непричастные. Только игроки и те хоббиты, кто им помогает. Если нужно будет доставить из деревень еду или предметы быта, помощники прилетают в деревню на Системном корабле и забирают все лично. Никаких караванов или доставок по земле. А еще лучше, если о месте расположения убежища будут знать только несколько руководителей, игроки и помощники должны прилетать на место с завязанными глазами, и они не должны выходить за пределы помещений. Да, игрокам будет некомфортно. Но на кону стоит выживание расы. Можно и потерпеть некоторые неудобства.
— От лица всех хоббитов я благодарю Вас, господин Макс! — Клирим низко поклонился, а затем также вышел оффлайн.
— Ммдас… — мужчина взглянул на застывших статуями роботов и обратился к последнему. — Теперь все норм? Продолжаем кутить? Давно тебя не видел, дружище!
— Спасибо тебе, Макс! — Элаго искренне поблагодарил друга. — Ты — хороший человек!
— Да, ну, брось! — тот махнул рукой. — Любой адекватный человек на моем месте подумал бы о том, как вам помочь.
— Но никто так и не предложил ценных идей… — покачал головой хоббит. — Есть ли у тебя идеи, как наш народ может заработать больше энергонов? Мы стали играть одними из последних. И пока что только пытаемся догнать другие народы. А строительство крепости и убежищ будет для нас слишком дорогим.
— Ну… я не знаю… — слегка впал в ступор Макс. — А как вы сейчас зарабатываете?
— В основном, хоббиты работают в шахтах, — начал объяснять Элаго. — Чтобы зарабатывать больше, нам нужно отправиться в пустошь. А для этого нужны техника и оружие. Многие хоббиты идут наемниками к другим командам, но большую часть доходов забирают лидеры и руководители команд. Мы получаем не так уж и много. Город Син — одно из немногих мест, где хоббитам дают нормальную работу и долю в добыче. Многие хоббиты собрались в шире, чтобы вместе увеличить заработки, но пока не очень получается.
— Фигово… — покачал головой мужчина. — А сколько вас тут? Какого именно оружия и транспорта не хватает?
— Всего, в городе Шир более пяти тысяч игроков-хоббитов, — начал отвечать хоббит. — А в общем у нашего народа около десяти тысяч капсул. Это уровень человеческого маркиза. Под началом герцогов и королей десятки тысяч игроков. Только их личных подчиненных, без учета других игроков на их территории. Даже самый бедный человеческий барон обязан купить одну или две капсулы, иначе другие аристократы его не поймут. Капсулы также есть у банд разбойников, купеческих гильдий и некоторых богатых деревень. Но люди вот предпочли напасть на нас, потому что у деревень, гильдий и даже банд есть покровители среди аристократов. С транспортом же у нас беда на всех уровнях.
— Вот как… — Макс постучал пальцем по столу. — Слушай, а давай я подвезу тебя и нескольких твоих друзей до ресурсной точки? У меня в прицепах достаточно места.
— Разве это уместно? — спросил Элаго, слегка стушевавшись. — У тебя есть свой отряд.
— Конечно, уместно! — успокаивающе махнул рукой нувориш. — Мои бойцы только сражаются. Они не добывают руду. Вы можете добывать руду вместе с моими радиоуправляемыми шахтными вагонетками.
— Ну, если ты не возьмешь с нас слишком большую долю за доставку, я могу поговорить со своими друзьями, — после некоторых раздумий проговорил хоббит.
— Брат, какая доля? — развел руками мужчина-медведь. — Я просто довезу вас до места и верну обратно с рудой. Это ничего не стоит!
Внезапно за соседним столиком послышался громкий стук. Беседующие взглянули туда, и увидели красивую спутницу Макса, держащую в руках осколки бокала. Ударопрочная тара, которую местные завсегдатаи не смогли разбить, швыряя ее на пол, прекратилась в мелкое крошево. А на металлическом столе, только выкрашенном под цвет дерева, остался отпечаток кулака.
— Кхм… — нувориш схватился за подбородок, как бы размышляя. — С другой стороны. Если моя помощь будет бесплатной, вы с друзьями можете почувствовать себя слишком обязанными. Давайте я просто дам вам справедливую цену за свои услуги.
— Д-да… — не сразу придя в себя, проговорил хоббит. — Так будет лучше для всех.
Двое какое-то время молча пили, смотря шоу. Вскоре Бродо и Клирим вернулись в игру и сразу подхватили идею отправиться в пустошь вместе. Три хоббита написали сообщения парочке друзей, когда компания отправилась к автопоезду Макса. Элаго сильно удивился, поняв, что транспорт его друга куда больше, чем он ожидал. Хоббиты решили позвать еще нескольких знакомых. Когда обитателей города Шир набралось больше десятка, и они узнали об условиях подвоза до ресурсной точки, хоббиты стали вести себя более расслабленно. Среди них быстро замелькали фляжки с элем, а потом они начали петь и танцевать. И… приглашать других хоббитов. Элаго с Максом не успели и глазом моргнуть, как в прицепах автопоезда, на крышах джипов и сетках между ними, и даже на мини-БТР пристроилось почти четыре сотни балагуров. Подавляющее большинство из них были в виде стандартных роботов с глухими пластинами вместо ртов, но это не мешало им припевать, пританцовывать и хлопать в ладоши. Да, и из инструментов у них была только стандартная кирка, которой почти никогда не пользуются нормальные исследователи пустоши.
Автопоезд тронулся в путь, и через пару часов вся честная компания прибыла к треугольному холму. Принадлежность к какой-либо угловатой геометрической фигуре — верный признак наличия минералов под землей. Один из опытных шахтеров просканировал холм, и убедился в том, что здесь есть руда. Четыре сотни хоббитов и несколько десятков самоходных шахтных вагонеток вгрызлись в грунт со всех сторон. Не прошло много времени, когда на поверхность был извлечен первый минеральный камень. Кто-то сказал, что это минерал второго уровня, в несколько раз более ценный, чем минерал первого уровня, который добывают в шахте у города. Народ принялся копать с удвоенными усилиями. Несколько часов спустя, наступил момент, когда все прицепы оказались полны руды, а из ресурсной точки можно было выкопать еще почти столько же. Транспорту Макса нужно было вернуться в город, чтобы сдать руду. Однако, оставлять здесь четыре сотни практически безоружных роботов было опасно. Такое количество металла на поверхности быстро привлечет внимание механических зверей. Если объявится одинокий мех-зверь, хоббиты справятся имеющимися силами. Но если будет привлечена стая волков или велоцирапторов, а то и море механических крыс, то роботов просто растащат по кусочкам. Все остановились, глядя на хозяина положения.
— А чего тут думать? — слегка покачиваясь, развел руками Макс. — Я выдам вам несколько ружбаек. Но с возвратом! Вас тут много, как-нибудь справитесь со стаей зверей.
После чего его странные вагонетки, снабженные руками, начали вытаскивать из джипов ящики с оружием. Три десятка ЭМ-автоматов, семь десятков пистолетов, несколько десятков кинжалов и коротких сабель. Он даже поделился одной ракетницей, двумя ручными ЭМ-пулеметами и несколькими ионными гранатами.
— Макс, большое спасибо! — с широкой улыбкой на устах проговорил Элаго. — Но разве это оружие не стоит в несколько раз больше, чем вся эта ресурсная точка? Будет нехорошо, если ты отдашь нам его просто так. Давай подпишем системное соглашение.
— Да, какие могут быть соглашения между друзьями! — чуть ли не прогневавшись, ответил Макс. — Я верю тебе больше, чем себе, черт возьми!
— Мой господин шутит, — мягким и нежным голосом проговорила его спутница, взяв мужчину под локоть, и зажав его руку меж двух своих выпуклостей.
— Кхм… — игрок выпрямился во весь свой немаленький рост и выпятил грудь. — А вообще, взаимоотношения между друзьями держатся на доверии. Чтобы доверия было больше, нужно отделить мух от котлет. Бизнес от дружбы. Я согласен! Давай подпишем соглашение! Так наша дружба станет крепче, черт возьми!
После чего из хоббитов были выбраны несколько десятков ответственных лиц, с которыми мужчина-медведь подписал соглашение об аренде. В случае потери или порчи оружия, они должны будут компенсировать владельцу нужную сумму. Разобравшись с вопросом, Макс и его подруга залезли в мини-БТР и автопоезд отправился в обратный путь. Четыре часа спустя он вернулся, часть хоббитов и самоходные вагонетки начали загружать прицепы, а остальные продолжили копать. Когда вся ресурсная точка была выкопана, транспорт снова метнулся в город. Несколько хоббитов вышли оффлайн и получили подтверждение от друзей, оставшихся в городе, что их компаньон перечислил часть причитающейся им доли на счет общины хоббитов. Вторая часть была перечислена на страховой счет, с которого, в случае необходимости, будет снята сумма компенсации за потерю оружия. А на третью часть были куплены отбойные молотки, которыми обычно пользуются исследователи пустоши. Когда автопоезд вернулся, свистящий, хлопающий и топочущий балаган взобрался на транспорт, и отряд отправился на поиски следующей ресурсной точки.

Глава 31

Элаго поехал на крыше мини-БТР, прислонившись спиной к орудийной башне. Из люка периодически выглядывал торс Макса. Пара собутыльников распивали уже третью фляжку в пути, болтая о том, о сем. Время от времени их перебивала маленькая девочка, которая, впрочем, кроме выражения бесконечного презрения к своему дяде, обычно говорила по делу и вставляла ценные комментарии.
— Слухай, а где вы, хоббиты, взяли свои капсулы виртуальной реальности? — спросил мужчина. — Я так понимаю, что для этого нужна какая-то связь с Системой.
— Да, капсулы напрямую у Механоида могут купить только системные администраторы, имеющие при себе магический шар, — влезла в разговор Лола, протиснувшись в люк перед грудью Макса.
— Не магический, а технологический, глупая женщина, — нахмурившись, проговорил командир машины.
— Ладно-ладно, технологический! — согласилась девочка. — Как говорят, это металлический шар, перед которым магическим… технологическим образом возникает иллюзия. С ее помощью можно общаться с Системой, не используя капсулу.
— Все верно, — подтвердил хоббит. — Напрямую у Механоида капсулы могут заказывать только администраторы. Либо выдающиеся игроки, получившие награду от Системы за какие-то полезные игровые действия. Но у последних квота на покупка капсул ничтожна, измеряется в единицах. Администраторы могут покупать капсулы в Системе за энергоны или за золото. Много капсул. Мой народ приобретает капсулы, в основном, у эльфов или гномов. Иногда у людей, но люди жадны и бедны. Покупать у них капсулы слишком дорого. Ну, ты не такой, как другие люди.
— Я тоже хорошая! — вставила свои пять копеек Лола. — Будь у меня шар администратора, я бы продала капсулы хоббитам по той же цене, что мне продавал бы Механоида.
— Да, ты тоже хорошая, — улыбнулся Элаго.
— А где администраторы берут свои шары? — спросил Макс, сведя брови.
— Они прилетают с небес, как говорят, — услышал он тонкий голос снизу.
— И как его могут получить хоббиты? — продолжал докапываться до сути мужчина.
— Нужно, чтобы у нас стало двадцать пять тысяч игроков, — сообщил Элаго. — Тогда Система пришлет такой шар главному старейшине общины.
— Иными словами, вам нужно купить еще пятнадцать тысяч капсул… — почесав свой подбородок и погладив макушку девочки, произнес Макс.
— Получается, что так, — кивнул хоббит. — Либо нашим игрокам нужно получить системных наград на пятнадцать тысяч квот на покупку капсулы.
— Как-то тяжко, — поджал губы собеседник.
— Ага… — грустно вздохнул Элаго.
— Господин, — внезапно изнутри мини-БТР проговорила женщина командира. — В нескольких минутах езды слева от нас кто-то есть. Скорее всего, разумные. Слабая опасность.
— Ода, спасибо! — ответил ей Макс. — Друг мой, посторонись немного.
— Я понял! — быстро отреагировал хоббит, отклонился от орудийной башни и лег на крышу, вытащив из-за спины ЭМ-автомат с прицелом.
Хозяин автопоезда погрузился внутрь. И пару секунд спустя из люков джипов высунулись люди и закутанные в шарфы орки. Издалека было непонятно, кто они такие, но вблизи хоббиты узнали приспешников Темного Властелина. Сначала они испугались, но проехавшись до ресурсной точки и несколько раз вступив в коммуникацию, игроки Шира поняли, что это орки-наемники, которые не стоят на службе темных сил. Стрелки засели за станковые пулеметы, а также достали ручные пулеметы или ЭМ-автоматы. Хоббиты набились кучкой в промежутки между джипами. Те из них, кто имел при себе оружие, встали на тела товарищей, используя крышу машин в качестве опоры для оружия.
Пару минут спустя все действительно увидели свет фар. До того, как хоббиты смогли сориентироваться. Стрелки из команды Макса уже открыли огонь. Несколько секунд спустя автопоезд приблизился к противникам. Ими оказались случайно забредшие в окрестности Шира орки. Правда, их отряд оказался недостаточно сильным. Всего три джипа с одним станковым пулеметом, семь багги и десять мотоциклов. Хоббиты не успели сделать ни единого выстрела, а враг уже был повержен. Все радостно загалдели. Кто-то начал громко хвалить навыки бойцов Макса. Естественно, трупы противников быстренько перекочевали в джипы автопоезда, а транспорт был экспроприирован. Женщина владельца автопоезда снова обязала всех хоббитов, получивших машины во временное пользование, подписать соглашение. Никто даже не пикнул по поводу того, чтобы разделить добычу. Вся она досталась Максу и его людям.
С новым транспортом путешествие отряда стало более свободным. Еще час спустя команда нашла еще одну неплохую ресурсную точку и взялась за добычу. Когда оказались заполнены все прицепы и девять грузовых тележек, взятых с боя, автопоезд и три джипа с тележками направились в Шир. В городе Макс забрал свои джипы и купил еще один. Из четырех джипов получились два гибрида, которые тот называет дуплексами. Они были расположены за двумя последними дуплексами. В хвосте пристроились еще два прицепа. Последними же взяли на буксир семь грузовых тележек для багги. Автопоезд стал больше, да и теперь в отряде есть дополнительный транспорт. Поэтому Макс смело предложил пригласить еще сотню хоббитов. Естественно, община не стала отказываться. Когда несколько более умудренных хоббитов почувствовали потенциал затеи, они сделали клич по игрокам. Кто-то из шахты прибыл, кто-то из исследовательской группы. Начальники отправили в этот раз не всех подряд, а более упакованных игроков. С рюкзаками из наноткани и отбойными молотками. У некоторых из них при себе даже оружие наличествует.
Господин Макс их специально об этом не просил, однако, хоббиты самостоятельно пришли к решению — собственные успехи нужно скрыть от окружающих. Поэтому Хуалидэль, которая в этот момент пополняла штат своей команды, не заметила начало серьезных изменений в городе Шир. Эльфийка и ее люди видели, как их союзник уматывает куда-то с кучей хоббитов, но хоббиты — такой народ, большинство из них любят большие тусовки и всякие массовые гуляния. Землянин же, памятуя о наличии у него врагов, по привычке избегал игроков, возвращаясь в город или выезжая из него. Сколько раз он сдавал руду и объемы добычи Хуалидэль не узнала.
Пока потенциальная наследница клана Вейдада собирала свою команду в Шире в ожидании прибытия экспедиционного флота, направляющегося в следующий город, Макс пропадал с хоббитами в пустоши. Время от времени он возвращался с полными прицепами минералов, а с ним — семь багги с тележками. Помимо добычи руды, время от времени они сталкивались с небольшими стаями мех-зверей — все в копилку. Землянин вложил все свои доходы в улучшение автопоезда. Дополнительные энергоядра, силовые установки и передаточные механизмы получила каждая машина. Количество прицепов выросло до пятнадцати, в пять из них были встроены вспомогательные силовые установки. Отряд хоббитов вырос до шестисот игроков. Ода отыскивала минералы в несколько раз быстрее, чем профессиональные исследователи. Вместе с автопоездом Макса начали курсировать три джипа и двадцать пять багги. Семь из них максовские — улучшенные. Несколько десятков мотоциклистов занялись разведкой и охраной добытчиков.
Женщина неформального лидера отряда игнорировала маленькие и средние ресурсные точки, сконцентрировавшись только на больших или даже мини-шахтах. Плюс, трофейных мех-зверей стало больше с удалением от города. Когда через две недели пришло время прощаться, хоббиты настолько привыкли к Максу, что не захотели с ним расставаться. Всеми правдами и неправдами они набрали сто пятьдесят квот и присоединились к экспедиционному флоту, забрав с собой весь транспорт. В общем-то, такие отряды по пятьсот и более игроков в пустоши не очень эффективны, за исключением экспедиционных флотов, отъезжающих от города достаточно далеко, чтобы находить не разработанные мини-шахты. С основной частью небольших ресурсных точек может справиться несколько десятков игроков с отбойными молотками. Старосты посчитали, что отправив лучших игроков вместе с Максом, они не сильно потеряют в добыче руды и доходах. Плюс, они поверили в этого странного человека, оказавшегося еще большим балагуром и затейником, чем большинство хоббитов.
* * *
Ночь. Хутор. Костер. Сторожка.
Маленький хоббит зябко поежился, плотнее закутавшись в зеленый эльфийский плащ. Очень теплый и легко сливающийся с местностью. В таком плаще ночью не слишком холодно даже в отсутствии костра. Однако, костер продолжал гореть всю ночь. На самом деле, на пень возле костра хоббиты посадили чучело. К голове, спине, локтям и кистям чучела привязаны веревки, пропущенные через колеса-блоки, купленные у гномов. А сам сторож спрятался в небольшой яме в нескольких метрах от чучела. Время от времени он дергал за веревки, создавая видимость движений. Ему очень хотелось спать, ну, совсем не привык этот хоббит к такому вот виду деятельности.
Однако, в следующий момент его накрыла волна страха, и весь сон, как рукой сняло. Откуда-то из темноты прилетела стрела и точно пронзила грудь чучела. Дрожащими руками сторож достал гномье огниво. Он несколько раз чиркнул, но искр все не было. Наконец, хоббит глубоко вздохнул и высек сноп искр. Те упали в блюдце с порохом. Огненный порошок быстро вспыхнул, и огонек стремительно понесся по пороху в деревянном желобе, пока не достиг металлического шара в нескольких метрах от сторожки. Гномья граната здорово шарахнула, взрыв сопровождался не только громким шумом, но и яркой вспышкой.
Хоббит проигнорировал гневные ругательства, раздавшиеся из темноты, и пулей сиганул в подземный лаз. Свет костра вскоре выхватил из тьмы фигуры нескольких разбойников. Они метнулись к сторожке, дабы наказать негодного караульного, сорвавшего их планы, но лаз оказался слишком узким для человека. Некоторое время спустя, бабахнула еще одна граната, а потом еще. Напоследок в центре деревни зазвенел колокол. По всему населенному пункту были зажжены чаши с древесным маслом, ярко осветив окрестности. Непрестанно чертыхаясь, несколько десятков бандитов вышли к центральной улице и направились прямо к дому старосты. У них уже не было времени, чтобы тихо и методично врываться в каждый дом. Пользуясь ночью, еще несколько десятков разбойников пошли огородами, предотвращая потенциальное бегство хоббитов.
Меж тем, некоторые хоббиты действительно попытались убежать в лес, но обнаружили врагов на своем пороге. В отличие от прошлых вылазок бандитов, сейчас маленькие жители деревни были подготовлены. Они сжимали в руках кинжалы или вилы. Кто-то бросал в людей камни, особо умелые использовали пращу. В любом случае, они не собирались так просто сдаваться. Мужчины и женщины бегали вокруг, привлекая к себе внимание, чтобы молодое поколение получило возможность сбежать или спрятаться. Некоторые прятались в тайных комнатах своих нор. Разбойникам пришлось приложить немало усилий, чтобы отогнать хоббитов ближе к дому старосты. Темнота является преимуществом для нападающих, но она же является преимуществом для низкоросликов. Дальность обзора лучников сильно упала, да, и практически все хоббиты очень тихо ходят, в отличие от людей, тем более, закованных в металлическую броню бойцов.
В группу, двигавшуюся к дому старосты, находясь у всех на виду, прилетело больше всего камней. Пару раз в них даже метнули гномьи гранаты, которые нанесли поверхностные, но все равно неприятные раны и ожоги. Наконец, разбойники подобрались к своей цели и начали штурм. Как и у всех гномов, дом старосты — это нора. Просто очень большая нора в самом большом холме деревни. Низкие потолки и обитые железом круглые двери с тяжелыми засовами не способствовали быстрому захвату помещения. Раньше, когда хоббиты не были готовы дать отпор, все происходило проще и быстрее, но не сейчас. В норе прятались самые крепкие и опытные в бою хоббиты деревни, вооруженные короткими клинками.
В конечном итоге, более физически сильные и чаще сражавшиеся в рукопашную бандиты смогли оттеснить защитников к последнему тоннелю. Но тот оказался еще меньшим по размеру и достаточно длинным. Сражаться, будучи согбенным в три погибели, не так удобно. Скорость дальнейшего продвижения сильно упала. Тем более, что подземный коридор не был прямым, а отворачивал в случайную сторону каждые десять или двадцать метров. Где находился выход, люди так и не поняли.
— Господин! — обратился плюгавенький мужичок к относительно молодому мужчине в роскошном на вид доспехе, возможно, даже гномьей работы. — В центральном зале мы не нашли ни одной игровой капсулы.
— Этого не может быть! — вскричал в ответ главарь. — Ищите лучше! Переверните здесь все вверх дном! Обыщите соседние норы этих крыс! Возьмите кого-нибудь в плен и допросите!
В конце концов, бандиты достигли конца коридора, и оказалось, что он выходил в другую нору. Хоббиты, завалив проход большим камнем, пользуясь значительным численным преимуществом, атаковали и убили несколько человек, занятых обыском дома. Затем сбежали, скрывшись в темноте. Но они не убежали далеко, а направились в еще одну нору, которую обыскивали всего двое разбойников, и избавились от них. Главные бойцы банды довольно быстро смогли вытолкнуть камень из тоннеля, однако, они опоздали. Тем более, все ожидали, что в конце прохода будет тайная комната с капсулами, но ничего подобного.
Главарь впал в бешенство. Он орал на всех подряд, раздавая приказы. Бандиты вынуждены были собраться в большие группы, чтобы продолжить поиски капсул или хотя бы детей, которых можно взять в заложники. Они даже задействовали группу прикрытия, ожидавшую снаружи деревни. Наконец, они смогли поймать какого-то подростка для допроса, но результат оказался неутешительным. Все жители деревни знают, что капсулы и игроков куда-то увезли на летающем магическом кораблей, а вот куда — никто не знает. Отряд остановил поиски капсул и занялся обычным грабежом. Наказание они решили убить всех мужчин в деревне, однако, это стало их ошибкой.
Несколько минут спустя, пока разбойники все еще пытались загнать в угол небольшую, но боевитую группу хоббитов, задержавшую их в доме старосты, в шести местах на окраинах деревни прямо в воздухе отворились прямоугольные люки. Задняя дверь космических кораблей открылась, став видимой, и опустилась вниз. По ней, как по трапу, начали спускаться вооруженные отряды. В каждом из них было по пятнадцать гномов, вооруженных алебардами, топорами и молотами, и по двадцать пять хоббитов с пращами или арбалетами в руках.
Поначалу бандиты ничего не заметили, но вскоре ожесточенные бои разгорелись сразу в нескольких точках деревни. Теперь уже грабители оказались в окружении. Они были отрезаны от кораблей Механоида, и у главаря не было шара администратора, чтобы вызвать транспорт на месте. Сначала ему нужно было вернуться на корабль и воспользоваться там терминалом, чтобы улететь или же заказать новый транспорт для своих людей. Численное преимущество теперь оказалось за защитниками деревни, и гномы — ничуть не худшие бойцы, чем люди. Тем более, что из-за спин их поддерживали хоббитские стрелки. Группа за группой бандиты либо сдались, либо были убиты. Последним схватили молодого мужчину в доспехе. Когда он оглядел толпу хоббитов, по-волчьи смотревших на него, с главаря слетела вся прежняя спесь.
— Вы не можете меня убить! — сразу же вскричал он, не дожидаясь, когда его начнут бить. — Я — сын маркиза Грита! Если со мной что-то случится, он отомстит за меня! И в игре, и в реальности!

Глава 32

— Да, ладно! — вырвалось у меня. — Серьезно?
— Он так и сказал, — ответил Элаго. — Сейчас мы думаем, что делать дальше. Старосты думают передать сына маркиза эльфам. Пусть те разбираются дальше. Для нашего народа будет нехорошо, если мы подумаем решить этот вопрос сами.
— Уже второй раз сталкиваюсь с этим маркизом Гиртом, — я почесал подбородок. — Скажи мне, кто твой друг, и я скажу, кто ты. Приспешники этого Гирта довольно отвратительные люди. Судя по тому, что мне рассказали. Сам он должен быть еще более негодяйским негодяем.
— Так и есть, — из люка снова показалась маленькая макушка. — Когда я путешествовала по нескольким городам, мне советовали никогда не ехать в город этого маркиза. Я также встречала несколько бродяг-крестьян, сбежавших с его территории. Там все очень плохо. А сейчас стало еще хуже. Все думы короля и герцогов только об игре Мега Машины. Управление в государстве едва поддерживается. На частных территориях аристократов вообще нет никаких законов, кроме слова хозяев земли.
— Ооо, — задумался я. — Таким макаром недалеко до войны. Есть еще Темный Властелин.
— Я мало чего слышала на улице о Темном Властелине в последние несколько лет, — пожала плечами Лола. — Либо он затихарился и копит силы для мощного удара. Либо сейчас его не заботит власть над всей планетой. У него и так достаточно земли и подчиненных. С появлением игры численность войск уже перестала иметь значение. Пока достаточно энергонов, элитную армию можно отправить в любую точку на карте. А для получения энергонов нужны игроки и игровые капсулы. Сколько людей или орков проживает на его земле, уже не важно.
— А почему Темный Властелин не уподобляется маркизу Гриту? — спросил я с интересом. — Он мог бы грабить другие страны, отнимая у них игровые капсулы.
— Я не знаю… — помотала головой малявка. — Может быть, потому что у него недостаточно умных подчиненных. Как говорят, люди на его территории несколько раз поднимали крупное восстание. И выжить там сложно. Земля бесплодная, вода отравлена, леса загублены. Отбирать капсулы придется вместе с игроками. Следить же за всеми игроками невозможно. Они могут сделать точно также, как я. Продать ценную информацию врагам Темного Властелина и сбежать. Убытки могут оказаться большими, и он может опереться только на своих лояльных подчиненных. А те, как я уже сказала, глупые в большинстве. Вполне возможно, что ему не нужно так много игровых капсул.
— Кстати, — несколько раз кивнул хоббит. — Я слышал, что Темный Властелин как-то продал партию капсул людям за зерно и гномам за инструменты.
— Точно! — подхватила его слова Лола. — У Темного Властелина очень много шахт. Можно сказать, что все его владения — сплошные горы. А где есть горы, там есть и золото. Он может покупать энергоны за золото и не так зависит от игроков, как другие правители нашего мира.
— И что это нам дает? — я постарался прикинуть, что к чему. — Хочешь сказать, что большая война невозможна? По крайней мере, самый главный враг мира в ней не заинтересован. А эльфы и гномы не будут объединяться с людьми, чтобы на него напасть, так как для них его земли бесполезны? Гномам могут быть интересны шахты, но они не заинтересуют людей и эльфов. Люди же без внешней угрозы и не подумают о развязывании войны с таким сильным врагом. Скорее всего, они начнут сражаться между собой. Либо… либо начнут атаковать более слабые страны и народы… Хоббитам нужно поскорее нарастить количество игроков и отстроить такую крепость-нору, которую не сможет захватить ни одно человеческое королевство.
— Я тоже так думаю, — улыбнулся Элаго. — И в этом мы надеемся на твою помощь.
— Вы вешаете на меня слишком много ответственности, — я яростно замотал головой. — Я не могу нести на своих плечах судьбу целой расы.
— Не ты ли говорил, что силен и могуч, и тебе все по плечу? — похлопала меня по груди малявка. — Клятвенно заверял, что поможешь своим маленьким друзьям. Я верю, ты справишься!
Я мысленно закатил глаза. Чья бы корова мычала. Мало ей было сбежать самой, мелкая прихватила с собой еще кучу народа. Теперь постоянно клянчит у меня деньги на их быт.
Мы еще какое-то время поболтали, а потом разошлись по своим делам. Движуха в городе Шир для меня оказалась не менее выгодной, чем Рэве. Ода составила договор между мной и хоббитами. По нему мои маленькие друзья не только платили мне за доставку руды, но и за аренду транспорта, оружия и инструментов. С мех-зверями обычно справлялся я сам, поэтому плату за трофеи я забирал себе всю. И пока мы ездили туда-сюда, мои внешние тела не прекращали шить. Хоббиты оказались куда более бедными, чем я ожидал изначально, но они очень полюбили мою одежду. Поэтому я продал ее в рассрочку, в основном. Если бы не необходимость защиты деревень, они бы купили больше. Меня спасли игроки других рас, изначально вошедшие в игру в Шире или прибывшие с экспедиционными флотами. В общем, так или иначе, доходы мои были не маленькими. Внешне мой автопоезд не сильно изменился, но начинка его стала куда лучше. Я смог вернуть ему прежнюю высокую скорость. С прицепами, полными руды, мой пепелац движется со скоростью обычного джипа без груза на прицепе. А пустой он может обогнать обычный багги. Можно было бы использовать дополнительную мощность, чтобы возить больше руды или нарастить броню, но я люблю скорость. Вот не нравится мне перемещаться по пустоши черепашьими темпами.
Экспедиционный флот, к которому мы присоединились на этот раз, оказался относительно небольшим. В общей сложности, менее полутора тысяч игроков в нем. Из них только на мою с хоббитами команду приходится почти двести, без учета дополнительных тел. Еще около двух с половиной сотен игроков у Хуалидэль. Эльфика, пользуясь наличием у ее команды транспорта. Также сотрудничала с хоббитами в исследованиях пустоши вокруг Шира и неплохо заработала. Но Элаго сказал, что их старосты недовольны сотрудничеством с ней. Если я беру плату за свои услуги, и основная часть дохода остается у хоббитов, то эльфийка платит заработную плату. И не очень большую. Как это называется… присваивает их труд, короче. Эксплуатирует. В общем, поступает совсем не красиво. Но я в ее дела не лезу, пусть поступает, как считает нужным. В любом случае, нужное количество игроков в Шире она набрала.
Я не сообщил ей, что полторы сотни хоббитов можно считать моими приспешниками. Официально они — союзники. Точно такие же, как и сама Хуалидэль. Девушка, конечно, была немного возмущена, но я не дал ей право выбора в данном вопросе. Ей пришлось смириться с моим решением. А вот внутренне все обстоит немного иначе. По договоренности с общиной, именно я решаю, куда нам дальше двигаться и что делать. Как добывать ресурсы, где добывать, с кем сотрудничать, кому, что и когда продавать. В общем, я стал их лидером. Но мы вместе решили, что это должно остаться только между нами. Помимо того, что я беру с них арендную плату за транспорт, оружие и инструменты, а также небольшую долю в добыче за навыки Оды, если я буду перевозить их долю руды, то также буду взимать за это плату. Нюансов много, но итоговый выхлоп для хоббитов оказался куда больше, чем при работе на эльфийку. В целом же вышло, что наш союзный отряд занял практически треть игроков экспедиционного флота. Из числа игроков с транспортом, у нас немногим меньше половины. Во флоте, помимо моего, есть только один мини-БТР, принадлежащий игрокам. И в том отряде менее ста разумных. Остальными же боевыми машинами управляют неписи.
На полпути к следующему городу мы нашли неплохую мини-шахту. На этот раз повезло эльфийке. Шахту обнаружил один из ее разведчиков, поэтому она получит небольшой процент со всех добытых в шахте минералов. Но я нисколько ей не завидую. Хоббиты и мои болваны хорошо справляются с добычей руды. Части болванов я сделал апгрейд. Я даже улучшил около двадцати отбойных молотков из более чем сотни, имеющейся у нас. Меняя долото, игрок может подстраиваться под различные виды грунтов, что повышает эффективность раскопок. Ну, и болваны также в теме.
Мы загрузили минералы второго уровня в мои прицепы, пока они не стали полны, а оставшуюся часть добытой руды плюс более дешевый первый уровень продали неписям. В городе за руду можно будет выручить больше, ведь неигровые персонажи взимают свою долю за доставку руды. И это поверх стоимости квот, платы за сопровождение и охрану, выплаты команде, нашедшей шахту и нескольких других поборов. Но затем мне предложили сопроводить тягач до города Шир. Тягачи неписей очень быстрые. Обычно, сопровождающие их команды едут налегке, чтобы соответствовать по скорости. Неписи не гоняют туда-сюда относительно медленный Железный Город, и полный руды транспорт может привлечь внимание механических зверей или каких-нибудь грабителей. Поэтому тягачу нужно какое-то сопровождение. Помимо нескольких боевых машин самих НИП-ов, привлекаются игроки. И мой автопоезд оказался самым удобным вариантом. Мне самому этот вариант также показался выгодным. Я смогу сдать руду в городе и продать партию одежды. Еще и заработаю на сопровождении.
Наша группа из двух больших системных тягачей, двух бронетранспортеров и трех прокачанных на скорость мини-БТР, моего пепелаца и десяти багги с наполовину нагруженными тележками, отправилась по обратному маршруту, сходу взяв максимальный темп. Более того, я заключил официальное пари с главным менеджером экспедиционного флота, что мой навигатор проведет караван по самому короткому и быстрому маршруту. Более быстрому, чем тот, по которому тягач должен был поехать изначально. Если время будет сокращено, то я получу дополнительную денюжку за каждый выигранный час. Если же мы опоздаем, то уже я заплачу за каждый час простоя экспедиционного флота. И куда больше. Но я уверен в своей горничной, поэтому подписал пари с легкостью на сердце.
* * *
В ущелье, достаточно просторном, чтобы его смог пересечь Железный Город, но относительно узком для организации хорошей засады, спряталась группа из нескольких сотен игроков. В специально вырытых укрытиях были расположены джипы с пулеметами, шесть мини-БТР, два бронетранспортера и одна гусеничная БМП. Также в разных точках ущелья были разбросаны более тридцати игроков с ракетными установками. Еще десять ракетчиков ожидали, сидя в разных джипах на выезде из ущелья. Пулеметчики, снайперы, автоматчики. Кое-где даже засели игроки с ионными гранатами в руках. Засада получилась знатная, осталось только выждать, когда добыча сама придет в руки.
— Ну, и долго мы еще здесь будем прохлаждаться, — спросил один игрок у другого.
— Они должны быть уже здесь, — пожал плечами второй. — Давай еще подождем.
— А не проще ли было напасть на хоббитов с нашей силой? — недовольно проговорил первый.
— И что? — скривив губы в саркастической ухмылке, спросил второй. — Они бедны. Добычи будет недостаточно даже для оплаты всех нанятых игроков, покупки затраченных снарядов и энергетических кристаллов. Нем, мы должны напасть именно на караван. И дело не в добытой руде. Машины в транспортной команде должны стоить очень больших денег. Как несколько шахт.
— Мне, как бы, все равно… — пожал плечами собеседник. — Ты сказал, что дело выгодное, поэтому я в теме. Не хочешь нападать на хоббитов, ну, и черт с ними!
— Ладно, давай немного подождем, — сказал второй. — Караван вот-вот будет здесь.
И они подождали немного. А затем еще немного, и еще чуть-чуть. Пока к лидеру не прибежал игрок, сообщивший, что караван уже прибыл в город Шир. Главный не поверил своим ушам. Во-первых, маршрут оказался другой. Чего не должно было быть. Транспортные команды всегда возвращаются по следам экспедиционного флота. Поэтому он так был уверен в своей засаде. Тягачи не могли проехать где-то в другом месте, чтобы не потеряться. Во-вторых, время было слишком коротким. Его шпион в экспедиционном флоте сразу же сообщил о возвращении машин. Даже по самым лучшим прикидкам, караван должен был прибыть в город только через половину дня. То есть, группа доставки не только поехала по другому маршруту, но и успешно сократила путь.
Более месяца подготовки, сбора участников, сокрытия от других. Если бы операция удалась, то этот месяц был бы с лихвой компенсирован стоимостью трофеев. А сейчас. Что ему делать? Лидер отряда постарался собрать побольше информации и попытался понять, где возникла проблема. И все векторы указывали на единственное непредсказуемое звено. Неизвестного игрока, прибывшего в Шир из города Рэв. Сбор дополнительной информации четко указывал, что этот игрок и в Рэве успел отметиться. Теперь, хотя бы, появилась возможность спихнуть ответственность на кого-то другого. Смахнув холодный пот со лба, мужчина отправил всю имеющуюся у него информацию, а также собственную аналитику своему начальнику.
Маркиз Грит прочитал записку и смял ее в руке. Не удержался и разорвал ее в мелкие клочки. Он знал немного больше, чем его подчиненный. И сопоставив некоторые данные, маркиз пришел к выводу, что и к попаданию его сына в плен этот Макс также должен иметь косвенное отношение. Грит теперь должен не только вернуть все награбленные ранее капсулы, но и компенсировать материальные и нематериальные потери хоббитам. Включая компенсации семьям жертв, раненым и увечным, оплату строительства крепости и ее гарнизона, бонус гномам за успешное завершение задания, а также эльфам за посредничество в решении вопроса. И все это — в игровых капсулах. Только ради возвращения сына. Опытных и лояльных подчиненных ему никто не собирался возвращать. Скорее всего, они сгниют на работе в рудниках. Не выкупить сына не получится, сам слишком большие репутационные потери. К тому же, тот не совершил больших ошибок, враги просто оказались хитрее, подготовленнее и сильнее. Сам маркиз вряд ли справился бы лучше.
В последнее время аристократа или его приспешников/союзников постигли одна неудача за другой. И все они так или иначе связаны с одной единственной командой, внезапно объявившейся в игре совсем недавно. Во время передачи выкупа маркиз осторожно поспрашивал у эльфов об этой команде и их союзе с ними. В результате оказалось, что этот союз — только частная инициатива незначительного потомка из клана Вейдада. Команда неизвестных наемников не имела к светлоликим никакого отношения. Их жизнь или смерть эльфов не интересовала. Вот только, последние не знали, откуда эти наемники и где сейчас живут. С учетом состава команды, высока вероятность, что они живут в разных местах и объединились только в игре. На самом деле, всем там руководит их командир Макс, чья раса неизвестна, и пара его ближайших подчиненных — человек Мартин и хоббит Федор. Последнее имя может быть выдуманным, как и имя командира. Ходят слухи, что третий его приближенный — какой-то орк, и еще с ним рядом есть какая-то женщина, которую никто не видел в бою, но которая имеет на Макса большое внимание. А еще она чертовски сильна. Люди маркиза не только докопались до первой встречи игрока и его женщины с пятеркой подчиненных барона Пирвета, но и нашли свидетелей сцены в баре, когда якобы служанка Макса оставила отпечаток кулака на металлическом столе.
Раз за разом их команда вмешивалась в планы Грита. Раз за разом он терпел убытки от их действий. И теперь команда двигалась в сторону города Грон, где изначально базировался большой отряд игроков, планировавший устроить засаду на системный караван. Маркиз постучал ладонью по столу и затем взял перо, начав писать письма нескольким своим подчиненным.
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