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Аннотация
Первая книга серии здесь https://author.today/reader/292975/2781311
- Как далеко нужно дойти чтобы хотя бы приблизиться к силе истинных Богов, как недостижима высота их могущества?
- Или же это всего лишь ложь?
- Может ли старик Ирчин быть одним из них? - со страхом в душе думал тысячник Тарак Кровавый.
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Глава 1
Воспоминания, окрашенные кровью и пеплом. Интендант двадцать седьмой сотни Леур
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Лев Жуковский.
Утопающий во лжи. Книга 14. Мир Паккот, место, где Боги пали, но готовы возродиться вновь.

Глава 1. Столь неожиданно приятные воспоминания, которые сейчас видятся совсем иначе. Интендант двадцать седьмой сотни Леур.

Судьба жестокая насмешка, плетущая свои замысловатые узоры из гоблинских надежд и страхов. Порой она благосклонна, порой безжалостна, но всегда непредсказуема. И всё же, глядя на то, как изменилась моя жизнь за последние два года, я начинаю верить, пусть и с толикой горькой иронии, что Великий Антерос, Владыка судеб и Хранитель наших душ, не забыл о моём жалком существовании в этом беспощадном мире.
Всего два года назад один лишь вид этих омерзительных созданий, арахнидов-рабочих F ранга, заставлял меня непроизвольно вздрагивать. Богомерзкие твари с их хитиновыми панцирями, щёлкающими жвалами и множеством глаз, в которых отражалась лишь слепая ярость Улья, пугали меня до дрожи в коленях. Память хранила истории, которыми так любили делиться бывалые полевые маги из соседних десятков и сотен, кошмарные повествования о том, насколько коварными и безжалостными могут быть эти монстры. Рассказы о том, как они окружали поисковые группы бесшумными тенями в темноте, а затем пожирали своих жертв заживо, методично, не оставляя даже костей.
Особенно страшно было спускаться в их вечно погружённые во тьму подземные ярусы, лабиринты, вырытые в толще земли за бесчисленные века. Узкие коридоры, пропитанные запахом разложения и паучьего мускуса. Стены, покрытые слизью и остатками коконов. Потолки, с которых в любой момент могла обрушиться смерть на множестве лап. В этих проклятых туннелях поисковые отряды часто блуждали днями, теряя ориентацию, пока голод и жажда не ослабляли их настолько, что арахниды могли добить обезумевших от страха солдат. Если, конечно, какому-то десятнику хватало ума спускаться так глубоко или просто неудачно потеряться среди бесконечных ответвлений, в попытке сбежать от яростной толпы неожиданно встретившихся на пути арахнидов.
Что там говорить о других, я сам натерпелся страха в мире Паккот более чем достаточно. Каждый поисковый выход в те дни казалась последним. Каждый спуск в очередное гнездо мог стать могилой. Ночами я просыпался в холодном поту, слыша в темноте скрежет хитиновых лап по камню, хотя находился за тысячи миль от этого проклятого мира.
И уж точно пару лет назад мне даже мечтать не приходилось о нынешнем положении среди аристократов нашей провинции. Я был никем, простым полевым магом, живым налогом, выплаченным моей семьёй, одним из тысяч таких же, кого отправляют умирать в далеких мирах ради славы и могущества Лорда. А теперь? Теперь я полноправно возглавляю семью с историей и положением в обществе. Семью, которая так презирала меня! У меня полукровки, даже не настоящего аристократа, который попал в армию как ежегодный налог магами, теперь есть огромный особняк на три десятка комнат! Пусть его ещё только предстоит привести в приличное состояние после десятилетий жёсткой экономии, запустения и абсолютно неграмотного управления. Земли, раскинувшиеся на многие десятки вёрст пастбища, леса, и даже деревни, имелись теперь у меня на балансе. Во что верилось с огромным трудом, но главное, это было правдой. Пусть и похожей на искусную иллюзию.
Подчинённые, склоняющие головы при моём появлении. Слуги, спешащие выполнить любой каприз. Всё то, о чём мне доводилось мечтать лишь в далёкой юности, когда суровые реалии этого жестокого мира ещё не успели разрушить наивные надежды молодого гоблина.
Да, финансовые вопросы всё ещё представляют проблему долги прежнего главы семьи лежат тяжким бременем на казне. Но это лишь временные неудобства, ничтожная помеха, учитывая могущество моего покровителя, господина Таталема Со. Хобгоблина… или того, кто лишь притворяется им, но об этом думать совсем не хотелось.
Потому как самое важное он явно рассмотрел во мне потенциал. Именно мне, а не Марешу с его грубой силой или Улеру с его слепой преданностью, было дозволено получить такое положение. Почему? Потому что именно мы трое были с господином с самого начала. С тех тёмных дней в пустынях Тесэра, когда всё только зарождалось. Мы видели его истинную суть и выжили.
Мне порой становится страшно, когда я позволяю себе думать о будущем. Каких высот я смогу достичь с таким покровителем? Возможно, со временем удастся перебраться даже в столицу средоточие власти и роскоши, где решаются судьбы провинций и возможно, даже миров. Представить только, я, полевой маг жалкого десятка, буду прогуливаться по мраморным залам дворцов, заключать сделки с аристократами из самой столицы!
Впрочем, глядя на Мареша, я не удивляюсь выбору господина. Конечно же, для возвышения в аристократической среде мира Асшор он выбрал именно меня, а не этих неотёсанных деревенщин. Ну, не продвигать же на высокие должности этих невежд! Что они понимают в тонких интригах придворной жизни? В искусстве переговоров, где одно неверное слово может стоить головы? Во взаимовыгодном сотрудничестве, требующем расчёта и хитрости? Ничего. Абсолютно ничего.
Они даже в академии искусств не обучались, их удел быть простым и грубым орудием в руках господина Таталема Со, кем они по своей природе и являлись. Что могут понимать эти деревенщины в управлении, дипломатии, искусстве? Разве что как эффективнее вспарывать кишки нурглам да портить деревенских девок. Не зря же до меня доходили слухи о том, что творил Мареш в деревне во время прошлогоднего зимовья. Жуткие истории о поруганных девушках, о воплях в ночи, о слёзах и крови.
Страшно даже представить, каких гоблинят понесут эти несчастные. Молю Великого Антероса, чтобы они не родились с хитиновым покровом вместо благородного зеленоватого оттенка бархатной, нежной кожи. Хотя, учитывая природу нашего господина и те изменения, которые претерпели многие в нашей сотне… Лучше не думать об этом. Некоторые мысли опасны даже в глубине собственного разума. Особенно если учитывать, что господин легко их считывает.
Сейчас же, наблюдая за происходящим боем, я почти забываю о прежних страхах. Огромные фигуры, закованные в алые технодоспехи, псевдо-арахниды господина Таталема Со с лёгкостью разрывают тех самых тварей, которые ещё недавно внушали мне ужас. Гибриды гоблинов и пауков, наделённые огромной силой и скоростью, они готовы буквально голыми руками растерзать любого арахнида, осмелившегося встать на пути.
И чего бояться, когда эти твари даже не могут прокусить технодоспех? Их жвалы беспомощно скребут по зачарованному металлу, оставляя лишь царапины. Их яд бессилен против магических щитов наших полевых магов. Прежде непобедимые чудовища подземелий теперь сами стали жертвами.
Кажется, что того опасного прошлого словно и не существовало вовсе. Будто это были кошмары, рождённые больным воображением, а не реальные воспоминания о товарищах, чьи крики эхом отдаются в моей памяти. Но шрамы на теле, как физические, так и те, что оставлены на душе, свидетельствуют об обратном.
Однако будущее всё равно не выглядит безоблачным. Трудности продолжают встречаться на моём пути, словно испытания, насланные судьбой. Взять хотя бы подчинённых, не здесь, в боевой сотне господина Таталема Со, где дисциплина железная, а каждый солдат стоит десятка обычных воинов. Нет, проблема в моей новообретённой семье. Казалось бы, невозможно найти более безмозглых гоблинов, даже если специально задаться такой целью.
Поэтому множество вопросов приходится решать лично, теряя драгоценное время на мелочи. Банальная необходимость провести переговоры с торговым домом требует моего личного участия, никому из этих идиотов нельзя доверить даже простейшее поручение. Что стоило подобрать подходящие портьеры взамен истлевших с первого раза? Почему этот незначительный вопрос вызвал у моего троюродного брата Тсужира столько проблем, что он умудрился заказать гобелены цвета запёкшейся крови вместо благородного изумрудного⁈ Неужели так сильно хотел сэкономить, или просто надеялся, что часть золотых монет останется ему лично?
Впрочем, это лишь временные неудобства. Во время предстоящего зимовья я найму дополнительный квалифицированный персонал и личных помощников, желательно из столицы, где аристократы понимают разницу между вкусом и варварством. К тому же по прямому приказу господина Таталема Со особое внимание следует уделить эффективности доставшихся мне в собственность деревень.
Именно они должны стать фундаментом для постепенного снижения долговой нагрузки на казну моей семьи. Разведение мясных туров и других съедобных тварей несёт серьёзную прибыль. После ежегодной сдачи налога провиантом в армию Лорда, незначительная, но стабильная часть очков Системы достаётся истинному владельцу этих земель. То есть, мне.
В отличие даже от моего могущественного господина Таталема Со. Его пять деревень такой податью в его пользу не облагаются, весь объём очков Системы уходит через забойщиков из гильдии охотников напрямую Лорду. Странное решение для столь могущественного существа, не правда ли? Ещё одна загадка, окружающая моего покровителя.
Однако это были отвлечённые мысли, роскошь которую я мог себе позволить благодаря бдительности Мареша. Мой старый соратник, превратившийся из опытного ветерана в смертельно опасного монстра, сейчас разваливал своим огромным боевым молотом очередного арахнида-рабочего. Удар был точным и безжалостным, хитиновый панцирь треснул с хрустом, внутренности брызнули на каменный пол тёмной жижей.
— Полусотник Мареш! — официальным тоном обратился я к своему другу, поддерживая необходимую субординацию даже в глубинах этих проклятых туннелей. Важно, чтобы простые солдаты видели правильное поведение старших офицеров — Будьте так добры, не разбивайте голову этого арахнида. Она на диво крупная и отлично подойдёт в мою коллекцию трофеев для главного зала приёмов в особняке.
Ведь мы, аристократы, им не ровня, и не следует потакать их деревенским манерам. Даже несмотря на то, что часть десятников получила набор навыков, изначально доступный только аристократам, милость господина, которую они вряд ли заслуживают. Но даже так, никакого панибратства быть не может и не должно.
Впрочем, это касается только меня. Как ни прискорбно это признавать, но подразделение господина уже насчитывало почти три сотни воинов, и в ней только мне и самому господину Таталему Со посчастливилось избежать процедуры принятия навыка «Хитиновый покров». Хотя за господина поручиться нельзя, прошёл ли он эту трансформацию на самом деле или нет, это остаётся загадкой.
Да и за себя не всегда можешь сказать наверняка, что было реальностью, а что лишь морочащим разум видением. Сейчас, в данный момент, ощущая относительную безопасность в окружении могучих воинов, трудно поверить в те кошмарные дни. Когда я тащил на собственной спине Таталема Со, того самого, настоящего, ещё не превратившегося в… нечто иное. Когда мы брели бесконечными неделями по выжженным пустыням мира Тесэр, окутанные этой пугающей серостью, где сама реальность словно истончалась до предела…
Воспоминания об этом времени размыты, как отражение в мутной воде. Жара, превращающая мозг в кипящую субстанцию. Жажда, разрывающая горло. И этот серый туман вокруг, в котором мерещились фигуры… Но лучше не вспоминать. Некоторые воспоминания лучше держать запечатанными в самых тёмных уголках разума.
Я мог позволить себе такие опасные размышления лишь потому, что с начала миссии в мире Паккот я уже больше недели не видел господина Таталема Со. Он даже на связь не выходил через ментальную связь, оставив нам полную свободу действий. Точнее, оставил приказы: чёткие, конкретные, не допускающие иных толкований, а сам исчез в глубинах этого мира по своим непостижимым делам.
Поэтому мне приходилось двигаться с полусотней Мареша не по собственной прихоти, а исполняя волю господина. Хотя, если честно, я предпочел бы сейчас находиться где-нибудь в безопасном укреплённом лагере на поверхности, как это делали в данный момент все интенданты других сотен тысячника Тарака Кровавого. Попивая вино и составляя отчёты, а не бродить по этим душным туннелям, где каждый поворот может скрывать смерть.
— Сдались они тебе? — пробасил Мареш, никоим образом не поддержав мою попытку соблюдать уставную субординацию в присутствии простых солдат. При этом голову крупного арахнида-рабочего двенадцатого уровня он всё же сберёг: массивную, с огромными жвалами, которая чем-то напоминала голову гвардейца арахнидов. — Она же завоняется через неделю. Станет разлагаться, наполнит твой красивый особняк зловонием смерти.
Иллюстрация. Невероятно везучее чудовище Мареш, дошедшее от деревенщины до полусотника.
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— Я её обработаю магией Огня, — недовольно произнёс я, раздражённый его игнорированием моей попытки привнести порядок в нашу сотню. — Выжгу все внутренности и законсервирую специальным раствором.
Для Мареша тема трофеев была абсолютно непонятна, если это не очки Системы или что-то измеримое в их эквиваленте, для него это ничего не значило. Впрочем, мало кто из аристократов сможет различить головы этих тварей — главное, чтобы она была крупной и устрашающей. Так что похвастаться на балу перед молодыми дочерями влиятельной семьи Сатис я точно смогу. Расскажу им красочную историю о героическом сражении с чудовищем, умолчав о том, что убил его не я.
— Тебе виднее, Леур, — со смешком в голосе пробасил Мареш, а затем, обращаясь уже к своим воинам, гаркнул от всей мощи лёгких. Так, что мои уши на мгновение заложило от звуковой волны, отчего я подумал про себя закрыть забрало шлема. — А ну, куда попёрлись⁈ Справа нору кто проверять будет⁈ Может, это замурованная кладка яиц⁈ Или логовище воинов⁈ Хотите, чтобы кто-то из них атаковал нас с тыла или того хуже, сожрали вас во сне⁈
В этот момент лицо Мареша с поднятым забралом шлема, освещённое красноватым светом масляных ламп в отблесках его алого доспеха, выглядело действительно чудовищно. Словно демон из древних легенд, явившийся из Преисподней. Его искажённая в крике морда, тени, играющие на грубых чертах пусть будет лица, блеск безумного азарта в глазах, всё это создавало образ, способный вселить ужас даже в сердце закалённого воина.
Не зря вздрогнул не только я, но практически вся полусотня. Даже бывалые солдаты невольно отступили на шаг, услышав этот рёв.
Мои мысли вновь устремились в неведомые дали, ведь беспокоиться лично мне было не о чем. За безопасностью зорко следил сам Мареш и шестеро воинов моей личной гвардии, отборные бойцы, каждый из которых прошёл десятки сражений. Поэтому мне оставалось лишь с определённой периодичностью собирать в накопитель очки Системы у солдат после убийства арахнидов, да проверять их состояние навыком Идентификации.
Впрочем, это давно стало рутиной, механическим действием, не требующим умственных усилий. Поэтому, аккуратно отсекая сухожилия и куски хитина от мёртвого арахнида, помещая его голову в свою бездонную сумку, я мог размышлять совершенно свободно, позволяя мыслям блуждать, куда им заблагорассудится.
Тем более что размер полусотни Мареша уже давно превышал параметры любой сотни нашего тысячника не только количеством солдат, но и их неоспоримым боевым могуществом. До недавнего времени лишь сотня исчезнувшего ныне господина Оцева могла составить нам конкуренцию и то скорее, по общей силе и эффективности в бою, чем по численности.
Впрочем, после его таинственного и внезапного исчезновения… Слухов ходило на этот счёт великое множество, причём не в паршивых трактирах пригорода, где пьяная солдатня пересказывала небылицы. Нет, я говорю о слухах в самых высших кругах власти нашей провинции, где каждое слово взвешено, а каждая сплетня может содержать крупицу истины.
Однако, как выразился по этому поводу сам господин Таталем Со с характерной для него холодной усмешкой, ничего путного в этих слухах нет. Пустая болтовня праздных умов. Так что никому толком не удалось понять, куда же в действительности подевался могущественный господин Оцев. В аристократических кругах склонялись к двум основным версиям.
Первая, он сумел обрести свободу от службы Лорду и сбежал в мире Дей Тар Акан. Этот вариант выглядел весьма правдоподобно, ведь именно в том мире располагался крупнейший межмировой торговый комплекс, где за достаточную плату можно купить переход почти что в любую точку Радуги Миров. Собрав всё свое немалое имущество и богатства, накопленные за сотни лет службы, сотник Оцев вполне мог позволить себе исчезнуть навсегда.
Хотя верилось в это с трудом. Что можно делать в чужих мирах? Не просто посетить их по торговым или дипломатическим делам, а именно жить там постоянно? Представить себе существование среди тритонов, вечно плещущихся в своих подводных городах, нет, это слишком чуждо и странно. И уж точно не стоит брать себе в наложницы этих уродин с рыбьими хвостами вместо ног, как бы ни восторгались некоторые молодые аристократы их экзотической красотой.
В общем, я абсолютно не понимал энтузиазма тех, кто мечтал о жизни за пределами нашего мира. Асшор, вот где истинная цивилизация, культура, возможности для роста.
Вторая версия, высказанная мной лично во время одного из приёмов влиятельной семьи Сатис, снискала множество одобрительных кивков от глав семей. На мой взгляд, более логичным выглядело повышение господина Оцева в должности, признание его заслуг перед Лордом и перевод на более высокий уровень командования. Он был одним из самых могущественных и перспективных сотников не только нашей провинции, но и всего континента.
Это объяснение казалось мне и многим другим умудрённым жизнью аристократам куда более привлекательным и логичным. Хотя… некоторые детали всё же не складывались в единую картину. Слишком внезапным было его исчезновение. Слишком странным молчание его семьи. Слишком подозрительным то, как быстро его сотню расформировали. Вопросов было действительно много, но меня они по факту мало касались.
Возвращаясь мыслями к нашей собственной, разросшейся до невероятных размеров сотне господина Таталема Со, я понимал, что это было сделано не просто так. Безопасность, вот главная причина. Отчасти и моя личная, что не могло не льстить. Вооружение магическим даром десятников, увеличение численности до трёхсот элитных воинов, обеспечение их лучшим снаряжением и доспехами, всё это требовало колоссальных ресурсов и влияния.
Общий боевой потенциал увеличился настолько, что сейчас, находясь в тёмных, душных подземельях арахнидов мира Паккот, я чувствовал себя практически в абсолютной безопасности. Лишь низкие потолки, нависающие сверху каменными сводами, слегка давили, создавая ощущение погребённости заживо. Хотя, учитывая, что Мареш с его ростом почти что под шесть локтей не горбится, возможно, это просто мне чудится. Наверное, просто не лучшие воспоминания, порождённые негативным опытом прошлых миссий.
Может быть, и зря господин не позволил разбивать полноценные укрепленные лагеря, как это было принято при масштабных экспедициях по исследованию руин мира Паккот? Вместо этого он предложил совершенно новую стратегию ведения операции. Хотя «предложил», не то слово, не отражающее в полной мере истинное положение вещей. На собрании старших офицеров своей сотни он просто приказал, не терпя возражений, и его слово было законом.
Вот так мы и движемся уже больше двух недель двумя отдельными полусотнями, моей с Марешем и второй с Улером, ведомой самим господином. Разбиваем лишь временные лагеря, иногда прямо в зачищенных подземных логовищах арахнидов, даже не поднимаясь на поверхность подышать свежим воздухом и увидеть небо. Что, если честно, начало серьёзно меня напрягать.
Создавалось ощущение, что мы куда-то спешим, словно преследуем неуловимую цель или убегаем от невидимого чудовища. Хотя вроде бы жаловаться не на что: потерь среди личного состава практически нет, трофеи действительно впечатляющие, очков Системы накоплено достаточно для солидной премии и дальнейшего усиления. Что ещё нужно для успешной миссии?
И всё же мое нутро что-то гложет, неясная тревога скребётся в глубине сознания. Причём это мне категорически не нравится. Я давно научился доверять интуиции, в нашем ремесле те, кто игнорирует внутренний голос, долго не живут, как часто повторяет Мареш слова господина Таталема Со.
Эффективность новой тактики действительно впечатляла. Полусотня в более чем сто закованных в тяжёлые доспехи воинов, движущаяся сплочённой, организованной группой, представляла собой практически неостановимую силу. Что на поверхности среди руин, что в узких подземных туннелях, мы могли не бояться, что нас задавят численным превосходством. Любая попытка арахнидов организовать массированную атаку разбивалась о стену из стали, магии и безжалостной боевой выучки. Ну или в самом крайнем случае, Мареш начинал действовать куда серьёзнее, буквально разбивая наголову десятки поверивших в свою победу арахнидов рабочих и воинов. Причём даже жалким невидимкам не удалось навредить нам. Неожиданные, площадные заклинания Е ранга просто не сумели навредить дорого экипированным солдатам, не говоря об офицерах. Тогда как слегка обожжённые хитиновые лица залечить не составило труда.
Однако постоянное движение выматывало. Всё время в походе, всё время начеку, всё время на ногах. А ведь я рассчитывал на эту миссию как на возможность немного отдохнуть от бесконечной суеты мира Асшор. Понежиться в комфорте, как это делал наш прежний интендант Хешов в расформированной сотне пропавшего Оцева.
Его сотню, как оказалось, действительно расформировали окончательно. Не нашлось достойного кандидата из старших офицеров, способного занять должность командира столь… ну, что там, «прославленного». Хотя какого к проклятым нурглам прославленного? Оцев ведь совсем недавно заново сформировал её почти с нуля после того, как самолично продал своих же подчиненных! Проклятый выродок, я до сих пор просыпаюсь в холодном поту, вспоминая тот пережитый тогда ужас.
Так вот, возлежать в купленной мной за немалые деньги роскошной офицерской палатке с шёлковыми портьерами и мягкими подушками мне так и не удалось. Приходится довольствоваться обычным армейским спальником, разворачиваемым на холодном каменном полу. И какая может быть палатка в узких, давящих со всех сторон туннелях этих богомерзких арахнидов?
При этом постоянный перестук их хитиновых лап где-то в отдалении раздражал даже во сне, а если честно, чертовски пугал. Звук был таким… настойчивым. Методичным. Словно тысячи невидимых существ сновали в темноте за стенами, в параллельных туннелях, выше и ниже нас, ожидая удобного момента для атаки.
Одно меня искренне радовало, скоро всё это закончится. По возвращению в мир Асшор я смогу наконец устроить достойный званый ужин в честь окончания года. Пригласить нужных гоблинов из аристократических семей, завести полезные знакомства, укрепить позиции в высшем слое общества. Вот это будет настоящим триумфом.
Впрочем, радовало не только это. Видится мне, что господин Таталем Со предвидел развитие ситуации с Оцевом задолго до её развязки. Не зря же это именно он поспособствовал исчезновению сотника, а иначе и быть не может, слишком уж удачно всё сложилось. Зря старый Оцев тогда надрывал глотку во время той злополучной продажи господина Ирчина в рабство. Может, и остался бы жив, проявив должное уважение к тому, кто оказался сильнее. Хотя это всего лишь мои догадки, не более. И уж делиться ими хоть с кем-то я точно не собирался.
С нами, в нашей части экспедиции, господина Таталема Со практически не было с самого начала текущего задания. Стоило подавить основное сопротивление арахнидов в районе межмирового прокола, а бой тот был жестоким, я до сих пор помню визг умирающих тварей, сгорающих заживо, как наши силы разделились.
Точнее, он нас покинул, отправившись с полусотней Улера в глубины мира Паккот по каким-то своим, непостижимым для обычного разума, делам. Потому как причин разделять силы, при столь агрессивной разведке мне найти не удавалось.
В то время как я остался с полусотней Мареша и угрюмым, подозрительно-тихим Стражем законов Сейшелием, и нам предстояло методично зачищать четыреста пятьдесят первый квадрат этих проклятых древних руин.
Что удивило меня тогда, Страж законов спорить с приказом не стал, хотя обычно эти храмовые фанатики любят вставлять свои пять медяков в любое решение. Очевидно же, что миссия в мире Паккот для него была определённо в новинку, совершенно непривычная территория. Страж явно приобрёл некий печальный опыт, пугающий. Всё-таки к заверениям других старших офицеров о том, что здесь, мол, наиболее безопасно из всех доступных миров, он отнёсся крайне прохладно и скептично.
Ведь то же самое ему говорили и о мире Айселор, что там безопасно, что риски минимальны. Так он, напротив, едва не погиб там в когтях дикого ледяного тролля D ранга, чудом вырвавшись с чуть ли не оторванной рукой, которую потом пришлось регенерировать. К тому же в тот раз он потерял множество дорогостоящих артефактов. Так что как бы ни был глуп этот служитель храмовой стражи, но выводы из прошлого опыта сделал однозначно. Доверять обещаниям безопасности он больше не собирался.
Да и лик нашего господина Таталема Со за последние месяцы словно изменился на фундаментальном уровне. Что-то в его взгляде, в манере держаться, в едва уловимой ауре власти вокруг него. Спорить с ним стало не просто неразумно, это стало физически тяжело, словно сама реальность давила на того, кто осмеливался возразить.
Непостижимо всё же, господин — настоящий Бог в обличии смертного существа? Именно Бог, не демон, не какая-то иная сущность? Зачем ему это? И что самое главное, зачем ему потребовались мы, точнее, я? Судьба других гоблинов меня особо не волновала, если честно. Ну, может быть, только странная тяга господина к превращению наших солдат в полуарахнидов немного… беспокоила.
Вдруг он Божество не гоблинов, как я надеялся и молился, а этих проклятых пауков? О, не дай, Великий Антерос, такому кошмару случиться! Как-никак ведь именно с этого мира всё и началось, именно это наше первое путешествие вместе, первые сражения, первые намёки на истинную природу господина. Правда, тогда я этого ещё не понимал. Может здесь, в мире Паккот, старого десятника и подменили, или в его тело вселилась частица настоящего Бога, постепенно возвращающая свои истинные силы?
Лишь бы всё здесь же и не закончилось. Слишком уж это напоминало бы одну из почти забытых легенд о древнем правителе мира Асшор, великом Креатосе Завоевателе. Финал его эпической саги тоже происходил в том же самом мире, где начинались его первые подвиги, мрачная ирония Судьбы, которая не пощадила даже полубога.
Однако порассуждать глубже на эту тревожную тему или даже порадовать своё воображение более оптимистичными сценариями мне не удалось. Потому что во время нашего планомерного марша по погружённым во тьму, давящим со всех сторон туннелям арахнидов, находясь, казалось бы, в полной безопасности… всё резко изменилось.
С вялотекущими, почти рутинными стычками без особых проблем справлялись передовые отряды, могучие полуарахниды десятых уровней, чья сила и скорость многократно превосходили обычных солдат. Рыжеватые отсветы масляных ламп на влажных стенах туннелей, клокотание и предсмертные вопли умирающих арахнидов, всё это стало привычным фоном, едва отвлекающим от потока мыслей.
Но затем… затем послышался нарастающий грохот. Сначала отдалённый, глухой, похожий на раскаты далёкого грома в подземелье. Потом ближе. Громче. Сопровождаемый вибрацией, которую можно было почувствовать через подошвы технологичных ботинок, через каменный пол.
Буквально несколько ударов сердца и вот из-за поворота туннеля, в каких-то пятистах шагах от нашей позиции, появилась она. Огромная, чудовищная фигура Тирана арахнидов ранга D, элитного монстра улья, созданного для войны и убийства. Его хитиновый панцирь блестел в тусклом свете ламп, переливаясь оттенками от иссиня-чёрного до кроваво-красного.
Массивное тело местами почти касалось потолка туннеля, существо было настолько велико, что казалось физически невозможным для этих относительно узких проходов. Несмотря на это, оно двигалось в них с лёгкостью, с жутким, методичным совершенством, словно этот туннель был его дворцом, а мы, насекомыми, осмелившимися вторгнуться в его владения.
Восемь огромных хитиновых лап, каждая размером с трёх гоблинов, неумолимо приближались. Разум, пусть инстинктивный и чуждый, светился во множестве глаз существа. Жвалы, острые как бритва и размером с боевые мечи, щелкали с волнующим предчувствием предстоящей охоты.
Я понял с ужасом, что мы не факт, что сможем выбраться отсюда живыми. Ведь нам банально нечем было остановить подобного монстра. Наши заклинания молнии разве что разозлят его, и даже мой навык Огненный шар, который я так старательно не улучшал, словно забыв о нём, сейчас мне никак помочь выжить не сможет.
Так тут ещё понимать нужно, что это я благодаря навыку Третий глаз инсектоидов и высокому уровню шума, исходящего от Тирана, смог его заблаговременно обнаружить. Да и судя по озадаченной морде Мареша, он даже чуть раньше сумел засечь опасность.
Вот единственно сейчас только, что меня напрягало очень сильно, смотрел полусотник сейчас в противоположную сторону, в тыл нашей колонны. И не сбежать он собирался, что выглядело на мой взгляд наиболее разумно.
— Полусотня, внимание! Занять оборонительное построение, нас окружают! — взревел Мареш, его голос раздался сквозь всю полусотню, переламывая волю к сопротивлению. — Это Тираны арахнидов! К бою готовсь!
Мир плавно трансформировался из туннеля познания и размышлений в адскую яму боевого кошмара. Неожиданно тут я понял истину, которая ледяным ужасом пронзила мою душу: мы попались в ловушку. Самую, что ни на есть, смертельную ловушку, и единственный способ выжить, это взять её за горло и победить.
Но сможем ли мы?

Глава 2
Нечто невиданное для мира Паккот. Полусотник Мареш

Разум господина Таталема Со работал так, что любой смертный мог лишь позавидовать этому дару, или проклятию, тут конечно сказать однозначно не выйдет. Всё же для смертного понять разум Бога невозможно, ведь чего ему ещё хотеть?
Жаль, что я осознал это слишком поздно, когда тени уже начали сгущаться вокруг наших позиций. Не понимал я тогда, насколько велика пропасть между его мышлением и убогими потугами обычного смертного вроде меня. Ведь казалось ситуация безнадёжна. Не просто сложна или опасна, а абсолютно, безысходно смертельна. Вероятность нашей гибели составляла все сто процентов и каждый удар моего сердца отсчитывал мгновения до неизбежного конца.
Но господин Таталем Со предвидел даже это. Предусмотрел, просчитал, словно прозревал будущее столь подробно, что в нём отражались даже наши жизни. Что самое приятное, и надеюсь, мой повелитель это отметит, хотя, возможно, и это он уже предвидел и включил в свои расчёты, мне хватило ума дойти до понимания его плана самостоятельно. Этим я гордился невероятно сильно. Значит, как не раз сетовал наш господин, злясь на мои глупые ошибки, очки характеристик, вложенные в Интеллект, наконец-то начали приживаться в моей голове.
Мне даже не пришлось запрашивать командира через ментальную связь, чтобы разобраться с проблемой, возникшей на нашем пути. С Тираном арахнидов D ранга, существом, которое в обычных обстоятельствах стёрло бы нас в кровавую кашу без малейшего усилия. Казалось бы, сделать мы ничего не могли. Ни у меня, ни у Леура не имелось действительно могучих навыков, способных противостоять подобной твари. Невероятно толстый хитиновый панцирь, пропитанный тёмной магией Улья, пробить было решительно нечем. Даже большое количество магов в моих рядах, в лучшем случае, могли лишь отсрочить нашу окончательную, неизбежную гибель. Отложить момент, когда огромные жвала Тирана разорвут наши тела и размелют кости в труху.
И, как выяснилось десятью ударами сердца позже, когда ледяной страх уже начал пробираться сквозь броню и проникать в души моих солдат, отступить нам тоже никто не собирался позволять. Из шахты позади нас, примерно в полуверсте по извилистым тоннелям, вырвалось точно такое же могучее существо. Второй Тиран, зеркальное отражение первого, такой же массивный и смертоносный. Его рёв эхом прокатился по каменным сводам, заставляя осыпаться с потолка мелкий щебень и пыль.
Выхода, казалось, не было вовсе. Мы оказались зажаты между двумя чудовищами подземелья, как зерно между жерновами. Впереди смерть, позади смерть. По бокам, только холодный камень древних стен, безразличный к нашей участи.
Но это только казалось так. Господин Таталем Со всё предвидел. Всё предусмотрел. Каждую деталь, каждую возможность, каждый вариант развития событий.
— Страж законов Сейшелий, уничтожь этих тварей! — зло бросил я, вкладывая в голос всю имеющуюся властность, не подразумевая отказа, несмотря на то, что официально моя должность не предполагала права отдавать приказы жреческой твари такого ранга. — Но так, чтобы мы смогли собрать с них карты навыков и очки Системы! Трофеи должны остаться целыми!
— Полусотник Мареш, не много ли вы на себя берете⁈ — мгновенно, с яростью ответил Сейшелий, его голос был пропитан ядом и презрением. — Не Вам отдавать мне приказы, жалкий выскочка!
— Ты что, хочешь в такой ситуации поговорить о субординации⁈ — произнёс я, делая шаг вперёд и нависая более чем на два локтя над старым хобгоблином всей своей массой, усиленной тяжёлым экзокостюмом. Я видел краем глаза, как сотня моих воинов вполуха, но очень внимательно следит за нашим разговором, одновременно сдерживая накатывающие волны пауков-рабочих и редких, но опасных представителей воинов Е ранга. — Жрец, ты свой гонор прибереги для Тиранов арахнидов! Да и что ты вообще о себе возомнил? Думаешь, я не могу связаться с господином Таталемом Со прямо сейчас? Или считаешь, что он не отдаст тебе приказ дистанционно, через ментальную связь⁈
Страж законов Сейшелий хотел бы возразить. Хотел бы показать свою значимость, продемонстрировать положение, которое давало само служение в храмах Великого Антероса. Но от одного упоминания имени моего господина вся его напыщенная спесь пропала в тот же миг, словно дым от задутой свечи. Лицо хобгоблина исказилось, в нём смешались злость, страх и что-то ещё, что я не мог определить в тусклом свете масляных ламп.
Тираны D ранга приближались всё стремительнее, неотвратимо сокращая расстояние между нашими позициями. Их тяжёлая поступь сотрясала каменный пол, заставляя вибрировать стены древних тоннелей. Всего каких-то пару сотен шагов, и они неизбежно задавят наши ряды, раздавят как насекомых, что звучало в чём-то даже иронично, учитывая нашу полуарахнидскую природу. Никакие удары заклинаниями «Ледяной ветер» не остановят эти махины ростом более восьми локтей в холке и длиной более десяти полных шагов взрослого гоблина. Это были настоящие монстры, порождения кошмаров, живые машины для убийства, неостановимые и неубиваемые.
Два последовательных удара заклинаниями D ранга «Тяжелое ледяное копьё» развалили гигантам головогрудь. Магия Сейшелия оказалась безжалостна и точна. Огромные ледяные снаряды, каждый в диаметре в целый локоть, длинной почти в пять шагов, пробили хитиновую броню и разорвали внутренности тиранов. От их массивных тел оторвало значительную часть передних сегментов, выплеснув потоки зеленоватой гемолимфы на каменный пол. Уверенная, пугающая солдат поступь окончательно прекратилась, ознаменовавшись двумя гулкими ударами об пол пещеры, словно обрушились каменные колонны, и слитным воем радости моих воинов, эхом разнёсшимся по тоннелям.
— Держать строй! — выкрикнул я, заглушая ликование. — Этих тварей в переплетении пещер может быть ещё много! Не расслабляться!
После чего уже тише, так, чтобы это услышал только старый страж законов, добавил с ухмылкой:
— И стоило ради этого свой гонор показывать? Лучше бы думал, как с моим господином отношения улучшить, жрец. Пока не поздно…
Но договорить мне этот гнусный храмовник не дал.
— Что бы что⁈ — взорвался он, и в его голосе прорвалась настоящая ярость. — Я служу самому Великому Антеросу, высочайшему из богов! Твой сотник мне не указ! Его заносчивость, как и твоя, обязательно встретят воздаяние! Старший жрец Тежар не спустит такого отношения к своему подчинённому! Он накажет вас обоих!
Сейшелий не стеснялся в выражениях и не старался говорить тише. Его слова были наполнены накопившейся злостью, которую он больше не мог или не хотел сдерживать.
Понять, с чем была связана эта яростная вспышка, мне было недоступно. Что приказал Сейшелию старший жрец Тежар, я мог только догадываться. Хотя, если подумать, и так было понятно, зачем эта тварь от храмовников находилась в наших рядах. От них отродясь добра не дождёшься, только шпионаж, интриги и предательство.
— Зря ты так, Сейшелий, — произнёс я с усмешкой, в которой не было ни капли веселья. — Это как минимум глупо. Неужели так жить надоело?
— Ты мне что, угрожаешь, жалкий деревенщина⁈ Ты даже не настоящий аристократ! — со злостью, переходящей в настоящую ярость, прошипел Сейшелий сквозь стиснутые зубы.
— Если и так, то что ты мне сделаешь, старик? — Я наклонился ещё ниже, почти нос к носу с хобгоблином. — Ослушаешься приказа моего господина? Атакуешь меня здесь и сейчас? Думаешь, успеешь меня устранить до того, как я отправлю сообщение моему повелителю? А может, я уже сделал это, пока ты размахивал своим копьём? Как думаешь, что он после этого с тобой сделает, жрец?
Я нависал над этим коротышкой, будучи практически в два раза выше благодаря экзокостюму, глядя ему в глаза сверху вниз.
— Жалкое ничтожество, — продолжил я, вкладывая в каждое слово презрение. — От рождения живущий в благости и достатке храмовых покоев. Не тебе произносить с пренебрежением слово «деревенщина»! Многого бы ты добился, родись в безымянной деревне на самой границе провинции, где каждая зима, это проверка на право жить⁈
Я сделал паузу, давая словам впитаться казалось в само пространство.
— Да и чего ты чванишься тем, что служишь Великому Антеросу, так, словно видел его воочию, беседовал с ним лично? Мы все поклоняемся нашему верховному Богу, каждый гоблин, хобгоблин и даже орк. Чем ты тогда бахвалишься⁈
Сейшелий явно хотел сказать многое. Вокруг его тела искрились защитные барьеры, а оружейная аура охватила его копьё призрачным свечением. Но я ещё не закончил.
— Ты за сотню лет жизни всего пару раз высовывал свой нос из мира Асшор, прячась за стенами храмов, — продолжил я неумолимо. — А я за четыре неполных десятка лет рисковал своей жизнью сотни раз. Во славу нашего Лорда, во славу всего мира Асшор и, конечно же, во славу Великого Антероса! А что ты за сотню лет сделал? Чем прославлял нашего Бога, кроме молитв в безопасных залах⁈
Я взъярился, не столько желая раздувать этот пустой конфликт, сколько наслаждаясь беспомощностью этой твари. Твари, которая всегда считала себя лучше простых гоблинов только из-за рождения в правильном месте. Храмовнику, которому было неведомо, что значит выжить в сезон холодов после нашествия оголодавших стай нурглов. Какого это — будучи ребенком, пробираться через непроходимые сугробы по макушку, оказавшись обмороженным, чтобы добраться до соседней деревни. И найти там только пепел и тела, потому что деревню охватил пожар, устроенный в отчаянии, чтобы отпугнуть стаю оголодавших тварей, когда всех взрослых гоблинов уже перебили.
— Не думай, что твоя жизнь была сложна, жалкий деревенщина, — зло, сквозь стиснутые зубы прорычал Сейшелий. — Ты и на сотую долю не можешь представить, каково это, служить нашему верховному Богу, Великому Антеросу! Ты не знаешь тяжести истинного служения!
— Уверен в этом⁈ — я усмехнулся без капли веселья. — Ты там не забыл, что мы с господином Таталемом Со целый год выживали в мире Ссшорс? Без какой-либо поддержки, без припасов, без подкрепления! Только остаток десятка господина Ирчина против целого враждебного мира!
— Если ты веришь в нашего Великого Антероса, то значит, никогда не был одинок, — раздражённо произнёс Сейшелий, уже тише, понимая бессмысленность спора. — Или ты не веруешь в него и нашел себе другого идола? Может, обратился к богам Хаоса?
— Ну, конечно! — Я рассмеялся горько. — Именно в этом Вы и подозреваете моего господина! Как Вы его там называете, демоном? Или ещё каким-то именем? Но, видимо, мозгов у тебя… — я осёкся, не решившись хулить самого Старшего жреца даже вскользь. У меня-то мозги всё же имелись. — В общем, где это видано, чтобы у демона было сродство со Светом⁈ Объясни мне это, страж законов!
На этом наш спор можно было считать завершённым. Мои солдаты хотели бы слушать нашу перепалку со стражем законов дальше, я видел заинтересованные взгляды, украдкой брошенные в нашу сторону. Но накатывающие волны арахнидов, бившиеся о защитные барьеры подобно огромным волнам о скалы, не давали им такой возможности в полной мере. Только Леур недоумённо смотрел то на меня, то на Сейшелия, серьёзно сомневаясь, стоит ли вступать в этот странный и очень уж сомнительный спор.
Я же был собой абсолютно доволен. Мне удалось наголову разбить в споре эту жреческую тварь, живущую за счёт наших жизней, крови и пота. Не зря господин был о них столь низкого мнения, считая их хуже даже аристократов, при том, что тех он тоже не жаловал. Сейшелий же, проскрежетав зубами, словно что-то для себя решил, отвернулся и двинулся в тыл наших позиций.
— Прекрасный удар, Сейшелий! — выкрикнул я вслед заносчивому хобгоблину, вкладывая в голос нарочитую благодарность. — Господин Таталем Со не зря отправил с нами столь могучего воителя!
— Действительно хороший удар. Как и уровень заклинания, — довольно тихо произнёс Леур, провожая взглядом недовольного Сейшелия. После чего обеспокоенно спросил — А вообще, Мареш, у тебя был другой план? Как защититься от Тиранов арахнидов без помощи жреца?
— Ага, доблестно погибнуть! — рассмеявшись мрачно, пробасил я.
Впрочем, на самом деле встречу с первыми Тиранами настоящими неприятностями назвать можно было с очень большой натяжкой. Это было лишь начало наших злоключений. Чуть позже проблемы повалили на нас как из рога изобилия, одна страшнее другой. Тут было сложно сказать, кто кому помогал выжить больше, Сейшелий моей полусотне или она ему. Его резерв маны не был безграничным, а сотни арахнидов-рабочих, особенно когда они достигали десятых уровней, он физически победить бы не смог в одиночку. Даже со всей его мощью и опытом в столетие. Не на такой долгой дистанции.
Сила моих воинов была не просто нужна, она была критически необходима. Без неё выжить не вышло бы ни у кого. Как минимум побег через особый навык телепортации, которым, по словам Леура, мог воспользоваться Сейшелий, являлся таким себе выходом. За подобное дезертирство его точно никто не похвалил бы, и проблем по итогу у жреца возникло бы огромное множество. Возможно, даже смертный приговор от самого Старшего жреца.
Да и, насколько знал Леур, а в этом я ему доверял, ведь познаний в навыках Системы у него было гораздо больше, чем у меня, подобный навык или артефакт мог быть одноразовым. Что делало его невероятно дорогим, ценой в состояние небольшого семейства аристократов. Или же он требовал огромного количества ресурсов для активации, что накладывало на владельца ряд серьёзных ограничений по использованию.
Хотя, может, и зря я так пренебрежительно относился в своё время к книгам. Может, и поумнел бы раньше, не пришлось бы догонять упущенное в полях сражений, где каждая ошибка стоит жизни.
В целом, план господина Таталема Со, чем дальше, тем больше становился для меня понятен, словно туман рассеивался с каждым пройденным ярусом. Кроме приказа углубиться на подземные ярусы как можно сильнее в выделенном квадрате территории, иных указаний мы не получали. Задача была проста и одновременно невероятно сложна: добыть как можно больше трофеев и нанести как можно более серьёзный ущерб силам арахнидов в их собственных тоннелях.
Чего раньше, насколько мне было известно от ветеранов армии Лорда, никогда не требовали от обычных отрядов. Не потому что это было запрещено, а скорее потому, что в этом не было смысла. У воинов столь слабых, как обычные гоблины, не было и малейшего шанса выполнить столь амбициозный приказ и вернуться живыми. Это было бы самоубийством, бессмысленной тратой жизней. Не в нашем конечно случае, ведь господин Таталем Со, словно всё это предвидел и дозволял повышать своим солдатам уровни вплоть до десятых, превращая в могучих воинов. Не говоря об огромном перевесе в магах, после того как полноценными чародеями стали по факту все десятники его сотни.
Настоящего понимания, для чего это было нужно господину Таталему Со, у меня, естественно, не было и в помине. Да и в целом, находясь в отрыве от основных сил в чужом, враждебном мире, заполненном тварями, жаждущими нашей крови, я чувствовал себя не сказать, что спокойно. О безопасности тут речи вообще не шло, каждый поворот тоннеля мог таить засаду, каждая тень могла скрывать жвала могучих арахнидов.
Лишь два факта давали слабое утешение. Первый, господин мог в любой момент появиться рядом, материализовавшись из воздуха благодаря своим невероятным способностям. Второй, понимание того, кем на самом деле являлся мой повелитель. Хоть немного, но это обнадёживало и позволяло надеяться на возвращение в родной мир Асшор, к зелёным лесам и чистому небу, которого с каждым днём всё больше не хватало. Словно я вновь вернулся в проклятый мир Ссшорс, с его бесконечными тоннелями.
К концу второй недели, после бесчисленных стычек, нескольких серьёзных сражений и постоянного углубления в недра планеты арахнидов, мы оказались так глубоко под поверхностью, что в одиночку выбраться не смог бы даже сам страж законов Сейшелий со всеми его артефактами. Мы были в сердце вражеской территории, окружённые целыми вёрстами камня и тысячами враждебных тварей.
Как выяснилось, редкие встречи с тиранами D ранга, даже с более крупными особями, достигавшими невероятных шестнадцати локтей в холке, на деле не представляли самой главной угрозы. По крайней мере, не такой, какой казались сначала. С подобными могучими, но одиночными целями страж законов справлялся уверенно, методично уничтожая их своей действительно мощной магией.
Настоящие проблемы начинались с огромными организованными отрядами, иногда в количестве полусотни гвардейцев арахнидов Е+ ранга. Вот с ними у нас возникали серьёзные, смертельно опасные проблемы. Эти твари были не просто сильны, быстры и хорошо вооружены, они обладали магическим даром, что превращало каждое такое сражение в настоящую битву на выживание, где исход решали секунды и правильные решения.
О подавлении наших рядов огромной массой низкоранговых арахнидов гвардейцы никогда не забывали. Это была их тактика: затопить нас огромным количеством тварей, пока элита поддерживает атаку заклятиями с дистанции, методично продавливая наши защитные барьеры молниями, кислотными стрелами и ядовитыми испарениями.
В такие моменты даже мой тяжёлый экзокостюм, никак помочь не мог. Как и моя ярость, и навыки ближнего боя. Достаточно сильные удары молний, озарявших непроглядную тьму пещер призрачным фиолетовым светом, без особого труда пробили бы его броневые пластины и поджарили меня заживо в этой металлической клетке.
— Какого нургла ты не использовал их против Тиранов, а требовал от меня уничтожать их своей магией⁈ — зло прорычал сквозь стиснутые зубы страж законов, когда я впервые применил артефактные стрелы. Живой огонь волной затопил позиции чересчур самонадеянных гвардейцев арахнидов, превратив их строй в ад пламени и клекот умирающих тварей.
— За растрату артефактных стрел придётся отчитываться перед самим тысячником Тараком Кровавым, — спокойно пояснил Леур, удивив меня своей смелостью. — Тогда как твоя мана восстанавливается естественным образом и не требует отчётов. Разве это не очевидно, страж законов?
— Твою смертную душу, Сейшелий! — с усмешкой спросил я. — Ты сейчас пошутил, да?
— Ты считаешь это уместным⁈ — недовольно, со злостью и нескрываемым презрением бросил мне страж законов, глядя не на меня, а мне за спину. Там, буквально в сотне шагов от края нашей оборонительной позиции, бушевало алхимическое пламя, затапливая ряды сотен арахнидов. Оно сжигало заживо мелких пауков F ранга, превращая их в скрючившуюся массу углей, тогда как у гвардейцев методично просаживало защитные магические барьеры с каждым мигом. — Задавать такие вопросы сейчас⁈
Мои солдаты уже готовились слитным залпом отправить сотни стрел по позициям этих тварей, натягивая тетивы и целясь в ослабленных огнём врагов. Моего прямого участия там больше не требовалось. Артефактную стрелу стоимостью более сотни очков Системы, половину годового жалования большинства офицеров, я уже использовал, и этого было достаточно, чтобы переломить ход битвы.
— Ладно, Леур молод и мало что понимает, — устало, даже разочарованно произнёс я, качая головой. — Не только в боевых действиях, но и в принципах магии тоже. Но ты, Сейшелий… ты прожил более сотни лет. И при этом задаёшь подобный вопрос? Да ещё и с претензией в голосе?
Я не дал стражу законов высказать своё предположение, отвернувшись и сосредоточившись на ожидании наиболее подходящего момента для начала массированной дистанционной атаки моей полусотней. Момента, когда пламя ослабнет настолько, чтобы стрелы могли пролететь сквозь него, но враги ещё не успеют восстановить полную боеспособность.
Словно мимоходом, через плечо, я обронил:
— А каким образом жидкий огонь навредил бы Тиранам арахнидов D ранга? Их хитиновый панцирь толщиной, местами более локтя, разве что покрылся бы копотью. Уж ты-то, великий жрец с вековым опытом, должен это прекрасно понимать.

Глава 3
Тревожные размышления о грядущей судьбе. Полусотник Улер

Не знаю, что именно задумал господин Таталем Со, оставив нас в полном одиночестве очищать руины города арахнидов от их мерзких обитателей. Он покинул нас практически сразу, буквально через несколько часов после того, как мы выдвинулись из центрального лагеря тысячника, на второй день нашего прибытия в покинутый проклятый мир Паккот. Просто отдал чёткие приказы и точные указания о тактике продвижения вглубь вражеской территории и методах сбора трофеев, и исчез, словно его никогда здесь не было.
В первую неделю я всё ждал и ждал, напряжённо вслушиваясь в каждый шорох за спиной. Мне казалось, что господин неожиданно появится позади меня, материализуясь из воздуха в самый критический, отчаянный момент сражения, когда жвала арахнидов уже почти смыкаются на горле моих солдат. Именно так он поступал раньше, всегда появлялся вовремя, словно всевидящее око следило за нами с небес. Как Великий Антерос делал в древних легендах, спасая своих верующих, чего, правда, за годы службы, естественно, никогда не происходило. В отличие от нашего господина, который спасал наши жизни столько раз, что и пальцев на руках не хватит. Хотя тех самых пальцев он, конечно, изрядно отнял…
Но этого так и не произошло. Ни разу. Изворачиваться и выживать приходилось исключительно собственными силами, полагаясь только на свой разум, данное мне снаряжение и храбрость моих подчинённых.
К концу второй недели у меня даже начали появляться мрачные, гнетущие мысли о том, что вернуться из мира Паккот нам уже не удастся никогда. Что наши обглоданные кости останутся гнить в этих проклятых тоннелях, а имена забудутся через пару месяцев. Слишком большой, слишком безрассудной авантюрой оказался такой способ продвижения вглубь вражеских руин.
Чем глубже мы спускались в недра этого мёртвого города, пронизанного бесконечными тоннелями и пещерами, тем проще для вроде бы безмозглых арахнидов становилось окружить мою полусотню со всех сторон. Отрезать хоть какие-то пути к отступлению, превратить наше движение в медленную агонию в каменной ловушке. Они словно чувствовали, как лучше затягивать петлю вокруг нашей шеи, методично перекрывая один проход за другим.
Ко всему прочему, добавлял проблем постоянный вой полевых магов, этих изнеженных аристократических отпрысков. Их истерики на фоне происходящего становились всё более частыми и пронзительными. Вторую неделю подряд мы не видели светила над головой, спускаясь навстречу непроглядной тьме всё глубже и глубже, словно проваливаясь в преисподнюю. Каждый новый ярус встречал нас более плотной темнотой, более холодным камнем, более агрессивными тварями и их отчаянными атаками.
Причём удары кнутом, к которым я прибегал с нарастающей частотой, приносили всё меньше пользы. Боль уже не могла заставить этих слабаков собраться. Безумие подступало к молодым аристократам всё ближе, я видел это в их расширенных, лихорадочно блестящих глазах, в дрожи рук, в том, как они вздрагивали от каждого звука в темноте.
Благо, мои основные подчинённые держались достойно. Всё же практически поголовно десятые уровни, закалённые в боях воины. Отсутствие до последнего времени хоть сколько-нибудь серьёзных потерь воодушевляло полуарахнидов господина Таталема Со. Казалось, они уже перестали даже ощущать себя обычными гоблинами. Особенно после тех даров, которые получили его десятники. Да и форменный плач и рыдания полевых магов по ночам, когда тьма становилась совсем непроглядной и большинство костров и масляных ламп в глубине лагеря тушились, словно бальзам ложились на хитиновую поверхность их искажённых тел. Слушая, как эти изнеженные дурачки скулят в темноте, мои солдаты чувствовали себя настоящими воинами, героями древних легенд, не ведающих страха.
Возможно, подшучивая и даже откровенно издеваясь над магами, мои бойцы сами не замечали, в какой безнадёжной заднице мы на самом деле оказались. Не осознавали глубину той ямы, в которую мы методично закапывались с каждым днём.
Впереди была ещё целая неделя непрерывного спуска вглубь, сквозь всё более опасные подземные ярусы города арахнидов. И только последняя седмица отводилась на возвращение на поверхность и в относительно безопасный лагерь тысячника. Но успеем ли мы? Хватит ли сил, припасов, боевого духа?
Уже сейчас, если бы не выданные мне лично господином Таталемом Со продвинутый экзокостюм с функцией невидимости и могучая магическая винтовка, способная метать сгустки чистой разрушительной энергии, исход этого агрессивного, самоубийственного похода был бы предрешён уже давно. Мы бы все погибли где-то на пятый или шестой день, растерзанные в темноте бесчисленными клешнями.
Слишком серьёзными противниками оказались даже не столько массивные тираны арахнидов D ранга, эти гигантские монстры, способные раздавить гоблина одним ударом лапы. Сколько элитные, хорошо организованные отряды гвардейцев. Тиранов моя слепящая глаза до физической боли молния, извергаемая винтовкой, сжигала за несколько точных ударов. Их массивные тела обугливались и падали наземь, как подрубленные деревья.
Но отряды гвардейцев, численностью голов по двадцать или более, представляли собой действительно серьёзную, смертельную угрозу. Они были умны, координированы, вооружены и защищены магией. Вот тут мне приходилось изворачиваться изрядно, используя каждую крупицу хитрости и опыта, накопленного за годы службы.
Благо, кристаллов маны мне выдали более чем достаточно. Как официально от главного интенданта Улесура, скупого старого хобгоблина, который никогда не давал лишнего, так и от самого господина Таталема Со, чьи дары всегда были щедрыми, если он считал это необходимым. В итоге общий объём энергии в моём распоряжении превышал десять тысяч единиц, невероятное богатство по меркам обычного воина.
Так что пока двигаться под покровом невидимости удавалось без особых проблем, словно призрак скользя по каменным коридорам. Как и использовать драгоценные артефактные огненные стрелы в критические моменты. Хотя называли их стрелами только огромный тысячник Тарак Кровавый и Мареш, не сильно уступающий ему размерами, который был может всего на пару голов ниже.
Для остальных же, и я имею в виду не коротышек-гоблинов ростом в жалкие три локтя, а полноценных хобгоблинов вроде меня, это были скорее тяжёлые копья или даже короткие пики. Я и использовал их именно как метательные копья, не имея физической возможности натянуть такие огромные дуги лука, для которых они изначально предназначались. Мои руки просто не могли справиться с чудовищным натяжением тетивы.
Оставлять моих солдат без прикрытия и личного присмотра казалось мне крайне опасным, даже безрассудным. Благо, их размеры, значительно увеличившиеся после достижения большинством десятых уровней, давали им существенное преимущество над арахнидами-рабочими в ближнем бою, вне зависимости от количества этих мелких тварей. К тому же десятники моего отряда, вооружённые заклинанием «Ледяной ветер», в какой-то степени даже отсутствие мощных защитных барьеров компенсировали, создавая временные щиты из намороженного льда, точнее замерзших насмерть тел арахнидов рабочих.
Но мои диверсионные вылазки, одиночные рейды во время разведки местности и попытки обнаружить лазутчиков арахнидов, пугали даже меня самого. Это был какой-то совершенно новый, незнакомый уровень самостоятельности и ответственности, которой я был лишён практически всю свою жизнь. Всегда были командиры, старшие, те, кто принимал решения за меня.
Здесь же, в этой проклятой тьме, мне удалось по-настоящему ощутить ту силу, которой позволил мне обладать господин Таталем Со. Почувствовать вкус настоящей власти над жизнью и смертью.
Смотреть на сгорающих заживо гвардейцев арахнидов, слушать их безумные вопли агонии, самому при этом под покровом невидимости продолжая спокойно удаляться в сторону позиций моих ожидающих солдат… Это было опьяняющее чувство. Чтобы затем, силами всей полусотни, обрушиться на застигнутых врасплох, деморализованных воинов арахнидов прямо в их логовищах и подобиях жилых массивов, раздавить их, пока они еще не оправились от шока.
При этом я впервые в жизни столкнулся с ситуацией, когда очки Системы собирать было попросту некуда. Мой личный накопитель опыта ёмкостью на пять тысяч единиц уже давно оказался практически заполнен до краёв. Переливался через край, словно чаша с вином на пиру.
Но и это, казалось бы, не должно было стать столь неожиданным событием. Ведь сотня солдат под моим командованием, у каждого из которых свободный резерв равнялся почти сотне очков Системы, придавала уверенности в завтрашнем дне. Но только до середины второй недели.
Потому что за сутки активных боевых действий осушить, то есть убить и собрать трофеи, удавалось в среднем по сотне арахнидов различных рангов. Чем дальше мы продвигались в глубины мертвого города, тем выше становились шансы на то, что мои солдаты могут прямо во время сражения, в пылу битвы получить одиннадцатые уровни.
Чего допускать было категорически нельзя. Такой глупой, бессмысленной смерти для них я точно не желал. Не после всего, что мы вместе прошли.
Поэтому, чтобы не применять обычное примитивное оружие и не терять столь бездарно драгоценные очки Системы, мной было принято взвешенное решение. Дозволить солдатам повышать ранги их имеющихся умений и навыков. Начать с базового, но важнейшего, «Хитинового покрова». Для начала методично доводя его до третьей ступени у каждого бойца.
Что в целом должно было снизить общую нагрузку на накопители примерно на шесть тысяч очков Системы. Значительное число, дающее нам передышку и возможность продолжать охоту.
Благо, на общий доход, как мой личный, так и самого Лорда, которому мы все служили, это не должно было сильно повлиять. Потому что в большей степени мы охотились не за опытом с убитых врагов, а за материальными трофеями арахнидов. Такими ценными вещами, как выпавшие с убитых элитных особей редкие карты навыков, Системное оружие и иные артефакты, а также огромные кладки яиц, которые будут засчитаны в наши премии.
Так что теперь каждую ночь наш временный лагерь, разбитый в очередной относительно защищенной пещере, мог быть абсолютно спокоен относительно внезапных нападений. Проспать неожиданную атаку арахнидов мои часовые уж точно не могли физически. Не когда за их бодрствованием невольно следили орущие от нестерпимой боли гоблины, поочередно проходящие мучительную метаморфозу улучшения навыка «Хитиновый покров».
Их крики эхом разносились по каменным сводам, не давая уснуть никому. Процесс улучшения был болезненным, хитиновые пластины на их телах трескались, ломались, нарастали заново, более толстыми и прочными слоями. Кожа под ними горела огнём, даже сгорала, всё тело взрывалось болью. Но такова была цена силы. Такова была цена выживания.
Знать бы ещё, для чего именно господин Таталем Со придумал и организовал всё это безумие. Почему нам приходится так отчаянно спешить, рискуя жизнями каждый день и каждую ночь? Неужели Мареш, мой старый товарищ, был прав, когда сказал перед самой нашей отправкой в мир Паккот нечто тревожное?
Его слова до сих пор звучали в моей голове: «Господин рано или поздно возжелает проверить нашу истинную верность ему. Не на словах, а на деле. Кровью и болью».
Особенно правдоподобно и зловеще это предположение звучало, учитывая последнее напутствие самого господина перед его исчезновением. Те слова, которые он произнёс перед тем, как оставить нас один на один с этим враждебным миром.
— Я буду серьёзно занят в ближайшее время, — произнёс он чуть раздражённо своим характерным хриплым голосом, который всегда вызывал у меня мороз по спине. — Поэтому дозволяю воспользоваться ментальной связью со мной лишь в самый крайний случай. Только когда все другие варианты спасения ты используешь до конца, до последней возможности. Когда в твоей бездонной сумке не останется ни одной артефактной стрелы, ни одного зелья, ни одного средства к бегству. Понял?
Он был однозначно уже погружён в свои мысли где-то далеко, в каких-то своих непостижимых для меня расчётах и планах. После этих слов господин Таталем Со попросту исчез, растаяв в воздухе, словно его здесь никогда и не было.
Оставив меня наедине с сотней солдат, горсткой истеричных магов и целым миром враждебных тварей, жаждущих нашей крови.
Я стоял тогда, глядя на то место, где секунду назад находился мой повелитель, и чувствовал, как холодок пробегает по спине. Это было испытание. Настоящее, смертельно опасное испытание на верность, силу и способность выжить без его защиты. Как минимум я в это верил.
Вопрос был только в том, переживу ли я его? Доживём ли мы до конца этого месяца? Увижу ли я снова голубое небо родного мира Асшор?
Ответа у меня не было. Оставалось только идти вперёд, в темноту, навстречу неизвестности, надеясь, что господин Таталем Со действительно знает, что делает. И что мы, не просто расходный материал в его непостижимой игре.

Глава 4
Наслаждение и столь желанная свобода. Неофициальный демонический сотник Тхагаси

— Что-то невероятно… это что-то невероятное, — тихо порыкивая, повторял я уже в который раз за последнее время.
Это начало превращаться в привычку, а любая привычка демона рано или поздно начинает кого-нибудь бесить. В нашем случае, Себию. Что, впрочем, только сильнее забавляло меня.
— Может, ты прекратишь с такой довольной ухмылкой бубнить себе под нос⁈ — зло процедила она. Моя госпожа. Хотелось бы, чтобы это было ошибкой или преувеличением, но нет, по факту всё именно так и обстояло.
Господин Таталем Со однозначно выделял Себию из общей массы своих последователей. Из тысяч он выбрал лишь горстку тех, кому доверял чуть больше остальных, и она была среди них не последней. Увидеть это было нетрудно. Как минимум, для меня, того, кто десятки лет провёл рядом с Владыками и знал, как они смотрят на тех, кого действительно ценят.
Тёмная полуэльфийка Лея Фрет, похоже, поставила перед собой неосознанную цель, однажды погибнуть «случайно» от рук Себии. Слишком уж откровенно она оказывала знаки внимания нашему господину, слишком часто старалась находиться рядом, ловя каждый его взгляд, каждое слово. Я видел, как при его появлении она почти физически тянется к нему всем своим существом.
Я отметил это лишь краем сознания. Основная часть моих мыслей была занята другим, вязким, тяжёлым восхищением от этой миссии.
Практически абсолютная свобода действий. Почти полное отсутствие поводка. Господин даже не ограничивал меня в поглощении душ. Такого не случалось со мной уже многие, многие годы. Обычно каждый мой глоток чужой сущности считали, записывали и словно бы сравнивали с неведомыми выданными квотами. Здесь же, нет. Души лились в меня свободно, щедро, как сладкий рихоз из Бездны в бокалы любимца Владыки.
Очки Системы текли словно мутный, вязкий, сладкий поток, затягивающий всё глубже. Может, только своды пещер и тоннелей изредка казались для моих габаритов немного низковатыми. Остальное… остальное было совершенным.
Мы накатывали на боевые порядки арахнидов, как неостановимая волна дикой крови. Лавина из плоти, стали и магии.
Я понятия не имел, кого эти мелкие пауки смогли когда-то победить, чтобы сохранить за собой хотя бы остатки этого мира. Но те явно были ничтожествами. Низшими. Трусливыми. Потому что попытки арахнидов переломить ход битвы, точнее, нашего вторжения на более глубокие, а главное, просторные ярусы ниже тридцатого, выглядели, как выразился полковник Омстрел, откровенно жалкими.
Первый ударный кулак из тяжеловесных Тиранов D ранга был разбит вчистую. На голову. Мною одним. Гвардейцы господина даже не успели полностью разрядить свои артефактные винтовки, большая часть энергии так и осталась во внутренних резервах. Слишком слабыми эти твари оказались для меня лично. Даже отряды численностью более тридцати особей не смогли сделать ничего существенного.
Слишком уж глупо, рассчитывать только на крепкий хитиновый панцирь, жертвуя скоростью, манёвренностью и разумом. Панцирь я разбирал, как старую, ржавую броню, щелчок за щелчком, удар за ударом.
Впрочем, если быть честным с самим собой, я даже был рад, что господин Таталем Со покинул наши ряды ещё в первый день этого похода. Потому что в какой-то момент Тираны арахнидов всё-таки зажали меня в узких тоннелях. И серьёзно потрепали, не только крылья, но и ноги. Этого хватало, чтобы ощутить боль, достойную упоминания. От моего ледяного дыхания их хитиновые панцири, что удивительно, защищали неплохо. Они не гибли мгновенно, как ожидалось, и ещё могли атаковать меня, будучи уже изъеденными моей ядовитой взвесью Холода.
Моя стихия, моё родное «дыхание» не брало их так легко, как большинство других смертных созданий. И это раздражало.
Однако не зря всё же господин поставил руководить вторжением именно Себию. Она, в отличие от меня, который в этой опьяняющей битве на мгновение потерял связь с реальностью, поглотив слишком много душ и очков Системы, не позволяла себе подобных слабостей. Наша жрица залпами гвардейцев остудила пыл тварей, когда они практически завалили меня числом, дав мне возможность отступить обратно в наши ряды.
При иных обстоятельствах, без неё меня там могли и сожрать. Или, по крайней мере, изувечить так, что регенерация заняла бы недели. Возможно, именно поэтому, предвидя саму ткань грядущего, господин распределил должности в своей армии именно таким образом.
Вторая попытка арахнидов ударить нам в тыл крупными соединениями гвардейцев Е+ ранга вообще закончилась полной, сокрушительной катастрофой для них. Они просто не выдержали конкурентной борьбы с таким количеством боевых магов, как с нашей стороны.
Даже глубоко в планах Бездны, даже у Владык легионов, которые привыкли распоряжаться миллионами душ, не было возможности, а главное, смысла содержать тысячи чародеев. Не потому, что это было финансово неподъёмно — души, ресурсы, рабы… всё это для них вопрос времени. Проблема была в другом.
Маги, собираясь в таких количествах, начинали чувствовать себя иначе. Чувствовать глубинную силу, изначально вложенную в их души. Тысячи источников магии в едином войске, это всегда потенциальный бунт. Передавить это раз и навсегда практически невозможно, даже для демонического Владыки. Они это знали. Они это чувствовали.
От магов было мало пользы в прямом боестолкновении, если они были неопытны и физически слабы. В сборе трофеев, тем более. При этом душ они требовали очень много, чтобы поддерживать свою силу, свои эксперименты, свои артефакты.
Но и тут наш повелитель нашел решение. Наш господин Таталем Со предусмотрел и это.
Он превратил своих гвардейцев в нечто иное. В фанатиков. Врачующихся Светом, дышащих верой. Преданных только ему, и Свету, который он излучал. Как он сам выдерживал его влияние, каким неведомым образом он этого добился, я понять не мог. Мне не хватало ни знаний, ни уровня интеллекта, ни куска той громадной картины, которой владел Он.
При том что и от самого нашего повелителя исходил чистейший, но при этом невероятно ядовитый Свет, в котором слышалось шипение ада. Этот Свет уже не вызывал во мне глубинную ярость и животное желание напасть, как раньше, в первые месяцы нашего знакомства. То чувство давно прошло. Сменилось другим, устойчивым, глубоко сидящим страхом.
Особенно чётко это стало мне понятно, когда часть скрытой силы нашего, как выяснилось, демонического Бога была явлена миру. От этого воспоминания холод пробежал по костяным отросткам моих крыльев.
Эта демонстрация делала не только тревожнее, но и ещё менее понятным саму суть его природы. Как в одном теле может сопрягаться демоническая составляющая с Великим ядром Света, и притом, столь чистого? Без примеси Тьмы, без смрада разрушения, который я привык ощущать в сущности демонов высших рангов.
Временами мне казалось, что наш господин просто имитирует излучение Света. Что это не более чем ширма, главный обман. Что истинное его тело скрывается за этим ослепляющим сиянием, а настоящая сущность не имеет к Свету никакого отношения. Но факты… факты говорили об обратном.
Его истинное тело лишь начало проявляться. Явив миру Руки демонического Бога.
На этом фоне трепещущее эманациями истинного Холода божественное копьё, которым наш повелитель владел, выглядело неестественно даже для меня. Оно источало не просто мороз, оно источало первородную, голую Силу, знакомую мне по изнанке миров, по штормам ледяной Бездны.
Это копьё, поразившее меня больше всего, лишь тонкой изморозью покрыло алую чешую его проявленного тела. Оно не ранило его. Не обжигало, хотя для любого Повелителя адских бурь С ранга такое воздействие было бы пыткой, а не испытанием.
Как мериоту, мне все проявления Холода были знакомы. Я жил в них. Я ими питался. И когда господин «попросил» меня, а по факту приказал, проверить свою сопротивляемость этой, вроде бы моей родной стихии, я не задумывался.
Только потом понял, в какое мёрзлое болото влез. Проявление этой стихии было Высшего порядка. Чистого. Плотного. Уничтожающего.
Выдержать его не каждый Владыка Холода ранга С мог бы. И это воздействие, в несколько мгновений, краткое, по сравнению с тем, как наш повелитель, казалось, выдерживал его на постоянной основе. Он просто игнорировал запредельную силу первородной стихии Холода, исходящую от копья, будто для него это не опаснее прохлады утра Вельхейма.
Моя рука отмёрзла до самого локтя. Кожа лопнула, кости зазвенели, мышцы застыли мёртвой массой. Её пришлось полностью регенерировать, вспоминая каждый миг как отдельную пытку. Но не адская боль меня тогда по-настоящему пугала.
Меня пугал его бесстрастный взгляд. Пустой, как ледяная Бездна. Без тени сочувствия. Без удовлетворения. Просто оценка инструмента.
Так вот. Более тысячи гвардейцев, вооружённых артефактными винтовками, сейчас подавляли любое сопротивление, озаряя светоносными молниями тёмные, древние тоннели подземного города. Потоки яркого, слепящего света пробивали тьму, вырывали части пещер из мрака, превращая их в белёсое, мёртвое пространство. Арахниды сгорали в этих вспышках, как насекомые в печи.
Если быть до конца честным, такие сражения, кроме как впечатляющими, были ещё и до отвращения невыгодными с точки зрения добычи ресурсов. Тысячи арахнидов буквально испарялись в этих разрядах, не оставляя после себя ни тел, ни хитина, ни толком трофеев.
Грохот от разрядов дважды обрушивал своды пещер и тоннелей, находя в потолках уязвимые точки. Каждый обвал грозил похоронить часть наших войск под тоннами камня.
Но даже так, очки Системы опьяняли. В какие-то моменты казалось, что они дурманят сильнее, чем поглощённые мной души. Души были как глоток крови после долгой засухи. Они оживляли, раскурочивали усталую душу изнутри, заставляя ее петь. Но очки Системы… они давали иллюзию вечного роста, бесконечного усиления. Погоню без конца.
Эти мысли крутились в моей голове во время привала. Или, правильнее сказать, ночной стоянки, хотя понятие «ночь» здесь, в глубине руин древнего подземного города, было условным. Неба над головой, как и светила, мы не видели уже две седмицы. Только чёрный камень, тьму и тусклое искусственное освещение от магических шаров.
Мы остановились в крупной каверне, похожей на пустой череп древнего чудовища, или в бывшем промышленном кластере, так выразилась Лея Фрет. Принадлежность обилия поржавевших конструкций определить было уже крайне сложно. Слишком давно здесь все умерло. Сквозь сгнившие от времени переплетения металлических структур протекал водяной канал мутной, чёрной воды. Вода текла без звука, как застывшая тень.
Полуарахниды господина Таталема Со никак не выражали недовольства происходящим. Наоборот, каждый новый уровень они праздновали искренне, радовались ему как чему-то невероятному, как чуду. Особенно это касалось тех воинов, чей уровень наконец перешагнул рубеж десятого.
Это их врождённое ограничение, словно клеймо в самой душе. Как будто выше десятого уровня подняться в их жизни было принципиально невозможно, как если бы сам мир отвергал такой рост. И вдруг, запрет снят. Они ломали потолок, который считали небом.
Правда, касалось это бывших зелёных коротышек-гоблинов. Тогда как лишённые былого комфорта тёмные полуэльфы, и это было видно каждому, происходящему не радовались. Даже дары Системы не вызывали у них прежнего восторга.
Для них это место, эта служба, не только нашему повелителю, но и, как они привыкли говорить, «генералу Рактосу», не были по душе. Они скучали по своему миру, по той странной свободе, которую гоблины, рождённые в мире Асшор, и я, появившйся в самой Бездне, считали иллюзией. Скучали по их технологиям, городам, развлечениям.
И даже тот факт, что их мир однозначно сгинул под напором тиранидов, не усмирял в глубине души их тоску. Они держались за воспоминания, как за обгоревшие обломки корабля.
Бывшие гоблины, наоборот, на фоне своей прошлой нищей жизни получили неисчислимые, по их мнению, дары. Силу. Оружие. Еду. Металл вместо гнилых досок. Тогда как тёмные полуэльфы словно только потеряли имевшиеся прежде блага. И эта пища, грубо приготовленная на костре, очевидно не вызывала в них воодушевления.
Лея Фрет часто рассказывала мне о своём прошлом мире. О башнях, уходящих в небеса; о машинах, что поедали расстояния; об искусственных лесах из света и стекла. Она, наверное, одна из немногих представителей своего племени, кто не разделял до конца их унылые взгляды. По крайней мере, не так открыто.
На мой взгляд, причина была проста. Эта наивная девчонка положила глаз на господина. Не до конца осознавая, что значит быть Богом. Что значит бессмертное создание, для которого века лишь удобная единица измерения скуки.
Лея пыталась найти другой путь к нашему повелителю. Ошибочный, болезненный. Но переубеждать её я не собирался. Это не моя забота. Да и, с учётом возросшего у меня Интеллекта, подобное общение стало даже… любопытным. Чужой мир, чужие ценности, смешные представления о свободе.
Особенно забавно было слушать рассказы о «пищевых концентраторах», которые из ничего изготавливали разные виды пищи, придавая им уникальные вкус и аромат. Непонятно только, зачем. Смешнее всего было наблюдать, как она морщится каждый раз, когда слышит, как я перекусываю хитиновыми телами арахнидов, которых съедал в приличном количестве. Хруст, скрип, брызги внутренностей, лучшая музыка для моего слуха, тогда как вкус меня мало волновал вообще. Я лишь отмечал их питательность.
Так я отъедался после долгого периода экономии запасов в изменённом пространстве, в домене нашего Бога, как его называли остальные. Мне было совершенно без разницы, что есть. Главное, чтобы внутри ещё теплилась жизнь. Хоть на миг.
Кровь.
Тепло.
Последний судорожный дёрганый вздох.
— Тхагаси, чего это у тебя такая довольная морда? — голос Себии появился словно ниоткуда, разорвав мои мысли так же легко, как я рвал панцири арахнидам. Она возникла за спиной, как пламя, вырывающееся из разлома скалы. Я продолжал трапезу, пока говорил, выпуская в сторону пар от только что переломленного панциря.
Себию я пока что вслух госпожой не называл, но вся моя суть чувствовала — это время приближается. Она шаг за шагом двигалась к этому статусу. К той силе и власти, что он даст. Будто демоница, почувствовавшая кровь своей раненой жертвы и уже примеряющая на себя её кости.
— Неужто перебираешь в голове сладкие воспоминания особенно сочных гвардейцев арахнидов? — в голосе Себии сквозила насмешка, но её глаза оставались холодными.
— Совсем нет, — отмахнулся я. — Мы с моей помощницей Леей пытаемся понять, что арахниды производили в этих разрушенных… как ты их назвала, Лея… а, точно, факториях.
Повернувшись, я слегка приподнял правое крыло, чтобы лучше видеть лицо Себии и одновременно не заслонять ей обзор. Она выглядела определенно недовольной. Само существование этой тёмной полуэльфики, похоже, раздражало мою госпожу. Лея была для неё лишним глазом, лишним свидетелем, лишней соперницей. Себия жаждала находиться рядом с господином одна. Без конкурентов.
— Судя по размерам стальных ёмкостей, здесь могли очищать реагенты или даже варить смол… — бойко начала Лея Фрет, высовываясь из-за моего крыла. Её голос был слишком звонким для этих мрачных тоннелей.
Но Себия оборвала её мгновенно. Всего одним словом и взглядом.
— Мне это не интересно, — холодно перебила она, даже не пытаясь скрыть неприязни к молодой полуэльфийке. — Разведка ничего ценного обнаружить не смогла.
Она даже не удостоила Лею взглядом, смотря прямо мне в глаза, будто Леи не существовало и никогда не было.
— Разведчики докладывают о новом виде Тиранов арахнидов, — продолжила Себия, уже деловым, жёстким тоном. — Системная справка показала, что это подвид сизых Тиранов. В районе их обитания температура воздуха значительно выше. Есть подозрения, что они, как и ты, могут пользоваться природными проявлениями стихии. В их случае, Огня. Поэтому никакие попытки вступить с ними в ближний бой предпринимать тебе запрещаю.
Слово «запрещаю» резануло слух. Как-то это… нехорошо звучало.
— Как-то это нехорошо звучит… — недовольно прорычал я, поднимаясь с каменного пола. Кости и суставы приятно хрустнули, разминаясь.
Себия и тут не дала мне договорить.
— Тхагаси, — начала она, и в её голосе появился стальной надлом. — Ты теряешь над собой контроль. Начинаешь вести себя слишком разнузданно. Все эти уровни и поглощённые души затуманили твой разум. Ты забываешь, кому мы служим…
В этот момент Лея, будто не понимая, что влезает туда, куда смертным лучше не стоит, неожиданно перебила её.
— Мы служим генералу Рактосу, разве это не так? — спросила она с наивной непосредственностью. Как только что вылупившийся морозный имп: доверчивый, глупый и смертельно хрупкий.
От её вопроса даже Себия на миг опешила. Несмотря на свой Интеллект, равный тридцати пунктам, ей явно потребовалось время, чтобы сопоставить то, что говорил им господин, и то, что было предназначено специально для тёмных полуэльфов. Для них он был «генералом». Для нас, кем-то совсем другим.
— Так называете господина только вы, — холодно ответила она, наконец переведя на Лею полный неприязни взгляд. — Мы же знаем его под другим именем. Но это сейчас не важно.
Её голос стал ниже и опаснее.
— Важно то, что если ты ещё раз посмеешь прервать меня, — продолжила Себия, — наказанием в пятьдесят ударов плетью ты не отделаешься, как в этот раз.
Она зло бросила это, и я почти физически почувствовал, как она отдаёт приказ по ментальной связи. В общую сеть командования.
На лице Леи Фрет не осталось ни кровинки. Она уже не раз оказывалась под плетью за свой длинный язык и неспособность вовремя замолчать. Её дрожь была почти осязаемой.
Сотник Силх, сухой, молчаливый полукристалид, или вернее полуэлементаль Света, тут же подошел и, получив мысленный приказ, увёл Лею прочь. В тень. Туда, где её крики снова сольются с гулким эхом туннелей.
Я думал сейчас не о ней. Не о её наказании. И даже не о том, что многие гвардейцы с любопытством провожали её глазами.
Меня гораздо сильнее волновало недовольное лицо Себии.
Когда мы остались на каменной площадке одни, её голос стал яростным, почти демоническим.
— Очнись, Тхагаси! — буквально прорычала она, и язычки пламени скользнули по краю её экзокостюма. — Ты что это удумал⁈ Ты вообразил, что находишься в безопасных охотничьих угодьях⁈ Да как демон вообще мог подумать, что подобные угодия могут существовать⁈
Она смотрела на меня так, словно и сама была демоном. Или, того хуже, огненной бестией, готовой рвать и жечь.
— Неужели ты думаешь, что господин, наш господин, выделил тебе и мне столь простую задачу⁈ — её голос эхом ударил по пустой площадке.
— Ну… начал было я, но, судя по её искажённому от злости лицу, Себия не рассчитывала выслушивать мои оправдания.
— Ты забыл, как господин проверял нас в своём домене? — продолжила она. — Когда нам пришлось атаковать Императора тиранидов? Или как он позволил жалким гоблинам чуть ли не лишить нас жизней? Разве ты забыл, каким было разочарование господина Таталема Со тогда? Оно не знало границ!
Каждое слово она почти плевала в меня.
— Ты хочешь повторения тех событий⁈ — её глаза вспыхнули. — Или ты всерьёз считаешь, что встреченные пауки ростом в десять локтей в холке, это самое серьёзное, чем может удивить нас этот мир⁈ Ты что, в конец обезумел⁈
Она сделала шаг ближе, словно не ощущая колоссальную разницу в нашем росте, и как будто нависая надо мной, хотя этого не могло быть.
— Возьми себя в руки! — прошипела Себия. — Сожри горсть кристаллов маны, наполненных энергией Света, но приди в себя!
Что-то в её словах, не интонация, не злость, а сама суть, зацепило меня. Я действительно почувствовал, как будто меня резко вырвали из тумана. Из липкого нектара удовольствия, в котором я барахтался последние дни.
Я посмотрел на свои же мысли, на собственное отношение к этому миру, к этим «слабым существам», с неожиданной стороны.
То, что мы пока не встретили по-настоящему сильных противников, не означало, что их тут нет.
Наоборот, это могло означать, что сильные просто не посчитали нужным выходить.
— Вижу, ты начинаешь понимать, каково наше истинное положение, — уже спокойнее произнесла Себия, заметив, как меняется выражение моего лица.
— Как ты сохранила спокойствие и чистоту рассудка при таком потоке поглощённых очков Системы? — спросил я, всматриваясь в эту хищную чернокожую хуманку. Её сила и целеустремленность были… непривычны для смертной.
— Страх, — просто сказала она. — Страх, Тхагаси. Именно он не даёт мне расслабиться и утонуть в этом обманчивом наслаждении, которое дарует Система.
Она говорила спокойно, но в голосе дрожала стальная нить.
— Страх перед чем? — уточнил я. Хотя ответ уже знал — Или… перед кем?
— Перед нашим господином, — раздражённо ответила Себия. — Разве ты не ощущаешь, что он близок к прорыву? К возвращению своих истинных сил? Разве ты не чувствуешь, как меняется его присутствие?
Она шагнула назад, переводя дыхание.
— Нужны ли мы будем ему после этого? — закончила она тихо.
— Руки демонического Бога, это ещё… — попытался было я возразить, но жрица снова меня перебила.
— Это лишь твои предположения, — огрызнулась Себия. — Тогда как я абсолютно перестала ощущать нашего господина с недавних пор. Эта дрожь от его истинного тела… она пугает. Не оставляя даже надежды на то, что такому всемогущему существу мы будем хоть в чём-то полезны. То, что было раньше, словно отпуск для него. Период, когда он наслаждался свободой и радостями смертного существования, примерял на себя роль простого сильного существа. Сейчас же пришло время для финального рывка…
— Ты мало что понимаешь в существовании подобных бессмертных созданий… — начал я, не удержавшись.
— Как и ты, Тхагаси, — тут же перебила она.
Вот тут я действительно словно очнулся окончательно. Я взревел, не выдержав того, что меня постоянно прерывают. Мои крылья от раздражения взмахнули, подняв в воздух облако пыли и мелкой ржавчины. Эхо моего рёва разнеслось по всей каверне, заставив насторожиться дозорных.
Несколько охраняющих сон гвардейцев приподнялись, схватившись за оружие.
— Уж мне-то побольше известно о высших сущностях, — прорычал я. — Я десятки лет служил в когорте и прямо перед моими глазами возрастала сила нашего Владыки. Я видел, как он поднимался с одной ступени Бездны на другую!
Я сделал шаг вперёд.
— И не было ни одного подобного могучего существа, — продолжил я, — которое не обзавелось бы своей армией и тысячами прислужников. Никто не отказывался от силы, которую дают подчинённые. И в мире Асшор, по словам господина, жреческая братия была огромна. Целые легионы жрецов следили за исполнением законов своего Бога.
На фоне моих слов тело Себии словно вспыхнуло изнутри. Языки пламени, алые и золотистые, пробежали по её коже, не обжигая её, но делая воздух вокруг тяжёлым, горячим.
Она не собиралась меня атаковать. Это была её стихия, реагирующая на вспышку гнева.
— Я прошу, — произнесла Себия после короткой паузы. Голос её изменился. — Я не приказываю. Я именно прошу, Тхагаси.
Пламя вокруг неё чуть угасло.
— Помоги мне не подвести нашего господина, — её глаза блеснули чем-то похожим на отчаяние. — Неужели сиюминутное наслаждение для тебя важнее, чем своё будущее? Наше будущее? И будущее нашего повелителя?
Слова ударили ожидаемо сильнее, чем пламя.
— Что конкретно ты хочешь от меня? — спросил я, уже ясно осознавая, что последние недели, по сути, плыл в вязком тумане наслаждения.
— Я хочу сегодня же, прямо сейчас, развернуть нашу армию и начать отступление на поверхность, — спокойно, но с мрачной решимостью произнесла Себия.
— Это прямое нарушение приказа господина, — я невольно ощетинился. — К тому же, только на подъём к поверхности уйдёт минимум трое суток и это если мы не встретим серьёзного сопротивления.
— Зато мы сохраним гвардейцев, — ответила она, совершенно не изменившись в лице. — Не вступим в сражение с по-настоящему могучим противником, одолеть которого нам, по факту, банально нечем.
При этом призывать господина будет не самым лучшим решением. Не в этой ситуации.
Она на мгновение отвела взгляд в сторону лагеря, где сотни гвардейцев отдыхали, вертя в руках новые трофеи и карты навыков, осваивая полученные уровни.
— К тому же, — продолжила Себия, — гвардейцы смогут в полной мере распределить свои новые очки характеристик. Усилить навыки. Увеличить общую силу нашей армии. Они сейчас раздуты очками, как бочка перед взрывом.
— Откуда ты знаешь, что господин не предвидел этого? — спросил я. — И как раз не ждёт нашего сигнала, чтобы лично уничтожить напавшую на нас могучую тварь арахнидов?
— Ниоткуда… — задумчиво, почти обречённо ответила Себия. — Но отсутствие серьёзных трофеев в этих руинах можно считать подсказкой. Мы слишком глубоко, а ценность трофеев, слишком мала. Это ненормально.
Я помолчал. Камень под ногами казался неожиданно холодным.
— Но чем глубже мы спустимся, — возразил я, — тем больше шансов, что нам удастся найти работающие промышленные объекты. И ресурсы.
Не ради же одних очков Системы, бездонных сумок и выпадающих с них паршивых карт навыков нас отправил в руины этого подземного города наш господин Таталем Со.
Я вспомнил рассказы Леи.
— К тому же Лея Фрет предполагает, что уровень технического развития арахнидов этого мира в древности был очень высоким, — добавил я. — Не на уровне пустотных кораблей, но близко к этому. Их технологии явно были завязаны на ману.
Себия на миг задумалась. А потом неожиданно усмехнулась.
— А знаешь… — протянула она, — я, наверное, попрошу господина, чтобы он отдал эту мерзавку Лею тебе в наложницы.
В её голосе прозвенела ядовитая насмешка.
— Может, хоть это успокоит зуд в её душе, — добавила она.
— И к чему мне эта мелкая козявка? — фыркнул я. — Что мне с ней де…
Я не закончил, да и не собирался. Очевидно, это была просто шутка. Её ответ меня не интересовал, а её шутка не требовала моего.
Себия тут же сменила тон.
— Ты в одиночку будешь пробовать сражаться с сизыми Тиранами арахнидов D ранга, — уже абсолютно серьёзным голосом спросила она, — или тебе всё же выделить отряд десятников под невидимостью для поддержки?
И спросила так, словно абсолютно не верила в то, что я вернусь с этого боя живым.
— Я рассчитывал, что мы будем спускаться на следующий ярус всем фронтом, — признался я. Внутри медленно поднималось неприятное предчувствие. — Да и разведданные по ним у нас скудные.
— Нет, — отрезала Себия. — Я приняла решение возвращаться.
Она говорила так, будто уже отдала приказы.
— Через час мы начнём восхождение на поверхность, — продолжила она. — Если тебе удастся подавить отряд сизых Тиранов, состоящий из тридцати особей, как доложили разведчики… Тогда я рассмотрю возможность дальнейшего спуска. Только тогда.
Она уже разворачивалась, словно ставя точку.
— До этого момента самым верным решением я считаю отступить всей армией, — её голос стал твёрдым, как ледяной орихалк. — Чтобы во время твоего боестолкновения с этими частично стихийными тварями нас отделял от них как минимум один свободный ярус.
Она уже шла прочь, отдавая приказы по пути.
— Господин будет недоволен, — бросил я ей в спину.
— Только если ты выживешь в предстоящей битве, — коварно улыбнувшись, ответила Себия, обернувшись через плечо. — Ну, конечно, если ты вообще рискнешь в неё вступить.
Я стиснул зубы.
— Но как же приказ господина Таталема Со? — выкрикнул я ей вслед.
Себия остановилась. Повернулась ко мне полностью.
— А ты его слышал, этот самый приказ? — спокойно спросила она. — Или в своей неудержимой неге ты забыл, что именно сказал нам господин?
Я попытался вспомнить. Напряг память. Но… пустота. Обрывки. Интонации. Не слова.
На моём лице это, видимо, отразилось достаточно ясно, потому что Себия разочарованно фыркнула, развернулась и пошла к офицерским шатрам в центре лагеря. По пути она отдавала приказы младшим офицерам, а я всё ещё стоял на месте, перебирая в голове последние встречи с господином Таталемом Со и так и не находя чёткой формулировки «приказа».
Я решил не кричать ей вдогонку. Вместо этого связался по ментальной связи.
— Я так понимаю, разведчики доложили о высоком уровне опасности сизых Тиранов арахнидов? — спросил я, не желая будоражить вслух и без того встревоженных гвардейцев, которые от моего рыка начали постепенно просыпаться.
Ответ Себии прозвучал почти сразу.
— Неужели ты начал приходить в себя? — раздражённо отозвалась она через ментальную сеть. — Наше положение при господине Таталеме Со абсолютно равное. И приказывать тебе в полной мере я, по крайней мере пока, не могу. Но перерыв в поглощении душ и очков Системы тебе необходим. Иначе даже помощь нашего повелителя нам не поможет…
— Господин предупредил, что не появится по нашему зову? - уточнил я.
— Только в случае реальной угрозы моей жизни, — ответила Себия после короткой паузы. — Вот только не думаю, что в случае потери всей армии даже я надолго останусь подле него.
Связь прервалась.
Я остался стоять в центре мрачной каверны, окружённый спящими гвардейцами, запахом холодного металла, старой ржавчины и пережаренного вонючего хитина. Где-то выше, далеко над каменными сводами, существовал мир, где всё ещё поднималось по утрам светило. Где-то ещё выше, наш повелитель, собирающийся вырвать обратно свои истинные силы.

Глава 5
Зерно Бездны. Восхождение нового Бога по костям давно павших. Старик Ирчин

Мир Паккот встретил меня отвратительно пахнущим тленом и пеплом. Серое небо, затянутое вечными сумерками, нависало над бесконечными руинами древних городов, безмолвными свидетелями давно забытого величия. Воздух здесь казался тяжёлым, насыщенным скудными потоками магии умирающего мира, словно сама планета делала последние судорожные вдохи перед неизбежным концом.
В первый же день после прибытия я обрушил на своих подчинённых целый каскад приказов. Каждое слово было взвешено, каждое указание выверено с абсолютной точностью. Я раздавал задания, словно расставлял фигуры на гигантской карте судеб, где ставкой была не просто победа, но само выживание. Точки интересов были обозначены таким образом, чтобы создать напряжение в рядах арахнидов именно там, где нужно было именно мне, в забытых секторах руин, где древние города хранили свои мрачные тайны, о которых не ведал даже Тарак.
Я намеренно рассредоточивал внимание повелителей пауков, заставляя их метаться между множественными угрозами. Тараку же, этому громиле, чья сила превосходила его интеллект, я приказал приготовиться к созданию защитной области перед самым возвращением в мир Асшор. Области, где ни местные Титаны, ни соглядатаи Лорда, которых в мир Паккот прибыло изрядное количество, словно лесных крыс на разлагающийся труп, не смогли бы не только помешать нашим планам. Защищённой настолько, чтобы никто не только не мог оказать противодействие, но и даже узнать о наших истинных замыслах.
Чувство свободы, охватившее меня в этом павшем мире, было почти опьяняющим. Впервые за свою долгую, пропитанную кровью жизнь, я мог применять свою ипостась ложного аватара без малейшего ощущения опасности. Ограничения, которые сковывали меня в других мирах невидимыми цепями, здесь словно растворились в тлене и хаосе безумия этого мира. Я мог охотиться без оглядки, словно хищник, выпущенный в заповедные угодья, где добыча исчисляется миллионами.
Единственными, кто мог замедлить эту безудержную жатву, оставались повелители павшего мира, древние существа, чья мощь была достаточна, чтобы заставить даже меня проявить осторожность. Но в остальном… в остальном передо мной простирались бесконечные возможности.
Уже на второй день я обрушился на примитивные гнёзда и логовища арахнидов на соседнем континенте. Самые потаённые глубины руин этого мира стали ареной моей охоты… нет, не охоты, а настоящей резни. Багровый охотник пробудился во мне во всей своей безжалостной красе.
Я активировал навык Кровавая поступь и волны энергии от сгоревших душ хлынули через древние тоннели, обездвиживая тысячи арахнидов в одно лишь мгновение. Они застывали в своём ужасе, словно насекомые, попавшие в стазис времени. Их хитиновые тела цепенели, а множественные глаза наполнялись тем первобытным страхом, который в полной мере отражал мою нынешнюю мощь.
Среди этого моря слабых тварей изредка попадались настоящие хищники, Сизые Тираны D ранга. Эти создания, чья мощь могла сокрушить целые армии обычных воинов, не замедлили моё продвижение ни на йоту. Они лишь порадовали меня своими высокими уровнями и щедрым количеством очков Системы, которые влились в мои резервы, словно живительная влага в иссохшую землю.
Крылья Высшего преата позволяли мне парить над этим хитиновым морем смерти. Кажется, я ни разу не коснулся поверхности этих грязных, пропитанных древним злом тоннелей. Я прорывался всё глубже и глубже в недра мира Паккот, заставляя пауков в панике разбегаться от меня. Но бегство было бесполезно, я настигал их непременно, и каждый такой порыв заканчивался одинаково: пламя их душ гасло, питая моё бездонное средоточие душ.
Однако была одна странность, которая не давала мне покоя. Из нескольких разведчиков арахнидов, использующих слабый навык Невидимости, и из множества других пауков, что пали от моей руки, навык Малая ложь так и не выпал ни разу! Более того, даже используя Среднюю идентификацию D ранга, я не обнаружил этого навыка в их списках способностей.
На фоне тысяч встреченных мной существ и разорённых гнёзд такое выглядело не просто подозрительно, это было аномально. Особенно учитывая моё путешествие в прошлое, куда меня отправил огромный моллюск Ваироши. Тогда арахниды использовали этот навык повсеместно. Что изменилось? Или я охотился не в тех местах?
Возможно, дело было в полушарии. Я находился на противоположной стороне планеты от тех древних руин, где когда-то сражался. Распределение навыков могло различаться географически. Но эта мысль не приносила успокоения, лишь порождала новые вопросы.
Я даже размышлял о том, чтобы набрать из местных гвардейцев арахнидов отдельную сотню воинов. Может, и несколько сотен. Они были сильны, дисциплинированы в своей животной манере, и их хитиновая броня могла бы стать достойным дополнением к моим силам.
Но, считав их мысли, примитивные, лишённые сложности, присущей более разумным расам, я пришёл к неутешительному выводу. Ужиться вместе с моими гвардейцами-гоблинами они не смогут никогда. Для пауков все, у кого было меньше восьми лап, являлись лишь добычей. Эта истина была вплетена в саму ткань их природы и существования, запечатана в каждой клетке их отвратительных тел.
Отношение ко мне лично я мог изменить с помощью Области иллюзии, мои возможности в этом направлении были практически безграничны. Но больше тысячи моих гвардейцев-гоблинов? Они точно не уживутся с пауками. Арахниды разорвут их при первой возможности, повинуясь инстинктам, которые древнее любых приказов.
Да и свободу действий этим тварям давать в мире Асшор было нельзя. Они банально разбегутся, повинуясь своим примитивным позывам. Даже Ядра истинного Света не изменят эту базовую природу их существования. Сама суть арахнидов была иной, коренным образом отличающейся от мировоззрения гоблинов.
Мои гвардейцы, даже став полуарахнидами после метаморфозы, всё ещё стремились к тем же целям, стать сильнее, улучшить свою жизнь тем или иным способом. В их душах горел огонь амбиций, пусть и примитивных. Пауки же мира Паккот жаждали лишь одного, служить своим предводителям, раствориться в коллективной воле Улья и жрать! Жрать неверных, тех, кто отличался от них хоть немного!
На их фоне даже демоны из Бездны выглядели более свободными от инстинктивных страстей существами. Арахниды Паккота были чем-то средним между неразумными инсектоидами мира Ссшорс и хотя бы гоблинами мира Асшор. Но ближе они были всё равно к безмозглым жукам, живым автоматам из плоти, крови и хитина.
Стоило мне обнаружить крупное пламя души: древнего Опустошителя, Пожирателя или Королевы арахнидов (с огромного расстояния разобрать это было сложно), двигающегося в мою сторону или ожидающего моего нападения, я немедленно покидал эти руины. Поступь великих уносила меня прочь быстрее, чем эти монстры могли среагировать на моё появление, если вообще могли засечь меня.
Это было куда выгоднее прямого столкновения. С моей скоростью восприятия времени, отсутствием необходимости спать и способностью притягивать бессознательные тела арахнидов навыком Касание Тазара Великого, мне даже двигаться к жертвам не приходилось. Я парил в одной точке пространства, а добыча сама летела в мои объятия. Где я либо пожирал их души, либо осушал проклятым божественным копьём С ранга с семидесятипроцентным уровнем поглощения очков Системы. Причём навык Касание Тазара Великого решал ещё один очень щепетильный вопрос, позволяя проламывать скальную породу между ярусами, вливая в плетение несколько тысяч единиц истинного Света. Тем самым в один миг я создавал проломы огромных размеров, в скальной породе более тридцати локтей толщиной. Особенно это оказалось актуально, когда прожигать холодом проклятого божественного копья это занимало слишком много времени, в моём ускоренном восприятии.
Только за вторые сутки в мире Паккот мне удалось поглотить 232,2 единицы энергии Силы души и 24 522 очка Системы. Я настиг порядка двух тысяч арахнидов. Большинство из них имели лишь первые уровни, но встречались и пятнадцатые, а изредка, даже двадцатые уровни, что радовало мой взор и насыщало моё средоточие душ.
Воины, защитники и гвардейцы представляли собой в подавляющем числе могучих игроков Е ранга с уровнями выше десятых. Тираны арахнидов D ранга, хоть ещё и не обладали интеллектом, зато энергии души и тела у них были крупными и питательными, дающими много очков Системы.
Простых арахнидов-рабочих F ранга было выгоднее осушать копьём, получая с паука седьмого уровня 24 очка Системы, тогда как испитая душа приносила в лучшем случае 0,3 единицы энергии Силы души. Я искал компромисс эффективности, либо поглощая души арахнидов-рабочих первых уровней, либо делая своей главной целью пополнение средоточия душ с помощью арахнидов Е ранга.
(0/6650)
(95 291/100 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(38 ОС депозит в банке)
Именно поэтому я не находил смысла ввязываться в сражение с могучими Титанами, Опустошителями или Пожирателями. Это было финансово невыгодно. Больших надежд добыть с них какой-нибудь полезный навык я не питал, как и возможности завладеть редкими артефактами этих древних игроков. Сражение с такими существами было бы максимально разрушительным, и собрать после него что-то путное вряд ли удалось бы. Тогда как пытаться их обокрасть скрытно, я посчитал слишком затратным по времени, особенно учитывая, что необходимой информации у меня не имелось, как поглощённая память низкоранговых пауков её не добавляла.
Подобных столкновений я намеревался избегать, пока Титаны оставались на самых нижних ярусах своих древних городов и катакомб. Часто на глубине более десятка тысяч локтей, поглощённые откладыванием яиц и продолжением своего проклятого рода.
Впрочем, так я думал только поначалу. Высокая мобильность благодаря крыльям Высшего преата и довольно насыщенный магический фон этого павшего мира позволяли мне преодолевать тысячи вёрст за считанные часы. С помощью навыка Взгляд Тхала я начал смотреть на сам мир Паккот совершенно по-другому.
Руины расстилались подо мной бесконечным морем разрушения. Целые континенты, покрытые останками цивилизации, что когда-то могла соперничать с величайшими империями радуги миров. Теперь же здесь царили лишь с трудом выжившие арахниды и тлен, извращённая пародия на жизнь в объятиях медленной смерти.
По-настоящему опасные чудовища могли скрывать своё пламя души, эта мысль не покидала меня. Значит, нужно было постоянно быть готовым к внезапному нападению, держать все сознания начеку, не расслабляться ни на миг.
Однако в этом мире меня интересовала несколько другая первостепенная задача, точнее, целый комплекс задач, сплетённых воедино, словно паутина Судьбы. Развитие уровней ложного аватара в этом списке было не на последнем месте. Поглощённых же душ могло хватить на улучшение многих навыков ранга С.
Я понимал, что существует некий предел уровня жатвы, момент, когда уничтожение арахнидов низких рангов привлечёт внимание могучей сущности из глубин мира Паккот. Но это не значило, что к этой грани я не попытаюсь подобраться максимально близко.
Более благоприятного места для усиления было не придумать. Тысячи арахнидов, которые не могли укрыться или спрятаться от меня. Они отдавали мне души и очки Системы без какого-либо сопротивления. Как и Системные артефакты, пусть их было не так много. Карты навыков, выпадающие из этих существ, не изобиловали уникальностью, но тысячи карт навыка Хитиновый покров теперь точно будут лежать на моём складе, как и давно забытых карт Ядовитого жала. Не сказать, что много, но десяток за сутки добыть мне удалось. Правда из-за совсем редкого в добыче навыка Малая регенерация(всего три карты попалось), большого проку от ядовитого жала для моих гвардейцев не было. Впрочем, тут есть о чём задуматься, в плане усиления моей армии.
Ничего путного в плане ресурсов добыть мне за первые сутки не удалось, лишь редкие запасы у арахнидов-гвардейцев Е+ ранга. До настоящей инфраструктуры, не разрушенной за тысячелетия и не пришедшей в полный упадок, а действующей, мне добраться так и не получилось. По крайней мере, пока.
Зато поглощённые мысли гвардейцев поведали мне об очень многом, что происходило в этом павшем мире. Их примитивные разумы хранили фрагменты знаний, словно осколки разбитого зеркала, отражающие искажённую, но узнаваемую картину реальности.
По этой причине особенно наглеть в попытках проникнуть в оставшиеся подземные города арахнидов и добыть там что-то воистину ценное я не стремился. Как и встречаться с местными Титанами пауков. Слабыми их назвать было нельзя, эти древние монстры пока что терпели мои нынешние набеги и многочисленные рейды тысячника Тарака Кровавого и других офицеров Лорда. Однако скорее из-за необходимости поддержания ритуала, нежели потому что не понимали наших замыслов и наглости.
На фоне несметного количества арахнидов в мире Паккот, не таком большом, как в мир Ссшорс, но их поголовье точно исчислялось сотнями миллионов, потеря нескольких тысяч была каплей в океане. Судя по скорости размножения этих тварей и тому факту, что для выживания они питались странного рода посевами, произрастающими в подземных пещерах, их популяция была практически неистощима.
То ли злаки, то ли плесень, не суть важно. Гоблин такое есть бы не стал, но арахниды были практически всеядны, и это делало их идеальными обитателями умирающего мира, а он был именно что умирающий и дело было уж точно не в вырождении их расы.
Как выяснилось из памяти арахнидов-гвардейцев, наиболее развитых тварей, встреченных мной в этом мире и хотя бы понимающих местные расклады, на целый месяц каждый год пауки покидали поверхность планеты. Причина оказалась не только в откладке яиц, хотя и для этого тоже. Основная их цель была иной, защитить и обезопасить проведение ритуала.
Какого именно ритуала, гвардейцы толком не знали. Их разумы были слишком примитивны, чтобы постичь замыслы истинных владык этого мира. Но сам факт существования чего-то настолько важного, что ради этого десятки, сотни миллионы арахнидов уходили в глубины на целый месяц, говорил о многом.
Теперь мне стало куда понятнее, почему арахниды во время моего прошлого посещения мира Паккот решили подняться раньше назначенного срока. Было тому очень важное объяснение, и оно касалось этого проклятого ритуала. На этом фоне мне становилось абсолютно ясно, что Тарака Кровавого наш Лорд уж точно не ценил. Послать сюда тысячника в критический момент означало либо полное безразличие к судьбе подчинённого, либо сознательное желание избавиться от него.
Эти размышления шли у меня лишь фоном в седьмом сознании, изменяя и подстраивая мои дальнейшие планы исходя из полученной информации. Тогда как я сам ни на миг не останавливался в добыче ресурсов, словно ненасытная машина смерти, как воплощения жнеца, перемалывая жизни тысяч существ в чистую энергию могущества.
Параллельно я размышлял, как можно встретиться с правителями мира Паккот в мирной обстановке для взаимовыгодного сотрудничества. Как минимум для попытки торговли. Это могло быть выгодно и для меня, и для них. У павших миров есть свои сокровища, свои секреты, которые нельзя добыть силой, только двусторонним соглашением.
Правда, это были только предположения. Гвардейцы арахнидов, хоть и получали приказы от высшего звена командования, но во многих вопросах, касающихся их родного мира, имели пробелы в знаниях размером с целые континенты.

Глава 6
Касание Бездны, ее безразличие в глазах ищущих

Сконцентрировавшись на более в текущий момент перспективном направлении, я всё-таки сделал короткий перерыв и вернулся на осколок последней воли, в то единственное место, где мог чувствовать себя в относительной безопасности.
Темница последней воли встретила меня привычным холодом мёртвого камня. В моих руках покоился артефакт, от одного взгляда на который возникало неприятное предчувствие даже у меня, существа, давно забывшего, что такое настоящий страх.
Паразитический червь Бездны Далерис Аурсуш
Ранг D+
Тип: демонический артефакт
Состав: оковы Сферата, колба из стекла Аркона, кристаллы Феруса
Описание:
Заточенный в стазис паразитический червь Бездны Далерис Аурсуш. Ненасытное создание Бездны, стремящееся сожрать душу первого попавшегося в его восприятие существа. Способный при освобождении внедриться в существо, поглощая и его душу, и материальное тело, заставляя их исчезнуть из данного слоя реальности.
Свойства:
Снятие состояния стазиса. Необходимо для возможности мгновенно выпустить червя Бездны из ловушки Сферата. Стоимость: 100 единиц СД.
Возобновление состояния стазиса. Необходимо для длительного сдерживания возможностей червя Бездны. Стоимость: 300 единиц СД.
Насыщение: 0/300 СД
Глядя на этот дорогой живой демонический артефакт, я взвешивал все за и против. В темнице последней воли время текло иначе, и спешка здесь не была актуальна. Спор между моими сознаниями выдался серьёзным, десять разных голосов, десять различных точек зрения на одну и ту же проблему. Это было не тривиальное решение, и обдумать все возможные нюансы стоило стократно, если не более.
В памяти Багрового охотника, чью ипостась я носил, хранилась одна очень интересная информация. Я бы даже сказал уникальная, которую знали только эти демоны. Сродни той, которой обладал древль Солис, что позволяла ему открывать врата в материнский мир всех древлей. Нечто невероятное и запретное.
Багровые охотники обладали подобным знанием, возможно, не они одни, но всё же… Пусть вероятность успешного стечения обстоятельств и считалась невероятно низкой, я бы даже сказал ничтожной, почти как шанс стать Тхазаром, но она существовала, в отличие от проклятия Света. Ведь Багровых охотников, у которых всё получилось, не только видели, но и знали многие в слоях Бездны.
Стороннему наблюдателю, да и другим демоническим тварям было невдомёк, как их резкое возвышение было связано с ничтожным паразитическим червём Бездны. Дело было не в том, чтобы Багровый охотник своими руками уничтожал Владыку, которому служил. Ситуация была совершенно иной. Конкретно к большой власти Багровые охотники не стремились, лишь к силе, только к чистому, неразбавленному могуществу.
Древний ритуал, который в принципе могли проводить не только Багровые охотники, но о котором мало кто знал, даже из Владык Бездны. Другие демоны, страшащиеся смерти, никогда не решились бы на подобное. Но Багровые охотники попросту не знали, что такое страх. Они не могли его сами ощущать, поглощать, да, питаться чужим ужасом, это с удовольствием! Однако сами испытывать не могли, будучи лишены подобной черты с самого момента своего извращённого рождения в потоках Хаоса. Может, не так уж случайно именно это демоническое обличие досталось мне, потому как я и сам давно забыл, что это значит, бояться по-настоящему.
Для других демонов это выглядело, как попытка достичь дна в бездонной пропасти, как попытка выжить в потоках чистой энергии самой Бездны. Что, в принципе, Багровые охотники, те, кто всё же решался так поступить и испытывали на себе. Тогда как иные Владыки находили более простые и надёжные способы стать сильнее, не рискуя самой своей сутью.
Сказать наверняка, не слишком ли это опасно для меня лично, и к какому результату приведёт, я точно не мог. Но учитывая отсутствие чувства опасности (жаль только, что Себия больше не чувствует мою судьбу после того инцидента) и доводы подавляющего числа сознаний, мной было принято решение всё же рискнуть.
Такое невероятное стечение обстоятельств я не мог упустить. Имея знания, имея возможность воплотить столь редкий шанс, который сложился из сотен, если не тысяч переменных, упускать его было бы верхом глупости. Это больше походило на мозаику, которую у меня всё лучше и лучше удавалось складывать из сочетания подобранных мной навыков.
Впрочем, я не забывал, что в памяти Багрового охотника никакой Системы в этом уравнении не было. Поэтому конечный результат мог серьёзно отличаться как в положительную, так и в отрицательную сторону.
С другой стороны, если уже имея возможность рисковать своей жизнью благодаря ипостаси ложного аватара и не использовать её для попытки перешагнуть несколько ступеней развития, это было бы преступлением против самого себя. Не попытаться было глупо, хотя и даже в малости ошибиться абсолютно точно не хотелось.
Особенно когда могущество моё становилось всё выше, и я был так близок к истинной свободе. К тому моменту, когда со мной будут считаться даже самые могучие игроки радуги миров и Бездны. Когда моё имя будет произноситься шёпотом в тёмных залах Владык, а мой приход заставит содрогнуться самые древние сущности.
В памяти Багрового охотника точных данных по поводу паразитического червя Бездны не было. К тому же видов червей и, как следствие, даруемых ими свойств, существовало огромное количество. Знать наверняка невозможно, что может быть получено именно из вида червя Далерис Аурсуш, мне оставалось лишь догадываться.
В теории план был не сказать, чтобы сложный. Нужно ВСЕГО ЛИШЬ направить червя на самого себя и не дать ему одновременно сожрать мою душу. При этом не позволить сгинуть самому червю Бездны, подкармливая его энергией Силы души, по факту скармливая ему чужие души вместо своей.
Звучало просто. Почти элегантно в своей жестокости.
На деле же остановить эту тварь оказалось невероятно сложно.
Момент снятия стазиса я запомню до конца своих дней, а дни мои, возможно, будут длиться вечность.
Сто единиц энергии Силы души покинули моё средоточие, втекая в артефакт. Оковы Сферата засветились тусклым багровым светом. Кристаллы Феруса задрожали, высвобождая вложенную мной в них энергию Силы души, издавая высокочастотный звон, который резал по нервам острее любого клинка. Стекло Аркона треснуло паутиной микроскопических разломов.
И червь пробудился.
Учитывая уровень восприятия ложного аватара, даже сотая доля одного удара сердца была для меня вечностью. Я мог наблюдать, анализировать, просчитывать десятки сценариев развития событий в промежуток времени, за который обычное существо не успело бы даже моргнуть.
И всё равно червь двигался слишком быстро.
От момента снятия стазиса до проникновения червя в моё тело прошла ровно сотая доля одного удара сердца. Для меня, субъективная вечность. Для любого другого наблюдателя, мгновение, быстрее мысли, быстрее смерти.
Это была смолянистая мразь цвета запёкшейся крови и тьмы между звёздами. Она не просто двигалась, она существовала одновременно в нескольких слоях реальности, прорывая ткань пространства самим фактом своего присутствия. Червь Бездны не подчинялся законам материального мира, он был анафемой существованию, воплощённым отрицанием жизни.
Только руки демонического Бога спасли меня в тот момент. Впрочем, на них и был расчёт, вот правда только я не ожидал, что червь будет двигаться так быстро.
Правая рука приняла на себя удар, впитав вгрызающегося в плоть паразитического червя. Эта смолянистая тварь сумела прогрызть внешний покров, защиту, способную выдержать удары Титанов, даже Жнецов смерти, словно он был сделан из гнилой ткани. Она углубилась в ткани мышц и костей, приближаясь к району локтя, и только там её продвижение замедлилось из-за влияния ядовитой стихии истинного Света и божественной природы самих рук.
Боль была… невыразимой. Не физической, моё тело давно привыкло к боли. Это была боль иная, боль самой души, которую пытались вырвать из моего естества и сожрать, переварить, обратить в ничто.
Червь всё это время пытался вырвать из меня душу, дёргая за тонкие энергетические отростки, жаждая дотянуться до её средоточия. Точнее, до искусственной энергетической структуры ложного аватара. А может, и до моей истинной души через излом пространства.
Полного спектра возможностей этой извращённой твари Бездны я себе даже представить не мог.
Что могли противопоставить червю Бездны демоны-Багровые охотники? Мне даже в голову не приходило, никаких дельных предположений не имелось вообще. По нанесённому урону червь был куда серьёзнее, чем даже проклятие первородного Холода, от которого я едва не погиб когда-то. А это о многом говорило.
Теневая проекция Лорда погибла бы мгновенно, я в этом не сомневался ни на йоту. Как не пережили бы атаку червя Бездны и практически все встреченные мной Титаны и Владыки демонов. Может, только Владыка, пришедший в мир Сатея Хозз гракотов, призванный мной после в мире Теселия-7 и давший серьёзный бой Императорам тиранидов, возможно, он мог бы дать отпор червю Бездны. Ну и, скорее всего, сам Лорд, истинный Лорд, разумеется, а не его жалкие тени и проекции.
Это были не ничтожные тени Лиастров, от которых я серьёзно пострадал в своё время, потеряв оригинал активной брони Крушитель Зертос, утрату, о которой я сожалел до сих пор. Титаны Ахортов из мира Дей Тар Акан, эти недодраконы, уповающие на технологическое развитие, точно не смогли бы противопоставить червю ничего. Их плазменное оружие и силовые поля были бы бесполезны против сущности, существующей сразу в нескольких слоях реальности.
Будь у меня подобная тварь раньше, можно было попробовать совладать даже с мастером Атории Со, а не пытаться избегать его до последнего. Хотя, учитывая, что именно он смог проникнуть в мой ритуал предвидения, возможно, и хорошо, что я не пошёл на поводу своей воинской гордости. В тот раз, считаю, что поступил максимально рационально. Как видится мне сейчас, это спасло мне жизнь.
Слишком стремительной была атака червя. Тварь всё это время пыталась вырвать из меня душу. Так как тонкие энергетические и плотное материальное физическое тела были связаны в одно целое, червю необходимо было коснуться энергетических центров и средоточий.
Однако совладать с плотью демонического Бога червь Бездны так и не смог, растратив всю заложенную в его суть энергию в этом одном невероятно могучем алчном порыве. Алчность его была абсолютной, первозданной, не искажённой разумом или расчётом, а чистой и беспримесной, как сама Бездна.
Как останавливать этот порыв я так и не понял из памяти Багрового охотника. Возможно, у них были какие-то врождённые способности, которых у меня попросту не было.
Червь начал затихать и медленно исчезать из этого слоя реальности, словно призрак, растворяющийся с рассветом.
Я же, зная из памяти Багрового охотника процедуру проращивания (как они это называли), начал направлять энергию Силы души в этого неведомого энергетического зверя.
Сначала небольшими объёмами, по одной душе. Осторожно, словно кормил дикого хищника с руки, готовый в любой момент отдёрнуть ладонь. Затем увеличивал дозу, возвращая желание этой твари находиться в этом слое реальности, насыщая её, успокаивая и словно откармливая.
Червь явно стремился вернуться в Бездну. Не на один из планов, где их яйца изредка удавалось находить, что считалось великой удачей для безумных охотников за артефактами, а именно в истинное пространство Бездны. Туда, где так любезно и приветливо меня встретили голоса самого Хаоса и их извращённых Богов. Туда, откуда не возвращался никто и ничто.
Путём простых манипуляций и множества экспериментов, каждый из которых мог стоить мне жизни или того хуже, я выяснил точное количество энергии Силы души, необходимое для поддержания жизни в этом странном существе.
Порядка пятидесяти единиц энергии Силы души в час, такова была цена твари Бездны. Чудовищная стоимость, которую нужно было платить беспрерывно, чтобы червь продолжал находиться в правой руке демонического Бога, начиная оживать и при этом не пытаясь коллапсировать, не стремясь вернуться в родную стихию Хаоса.
Я не до конца понимал, сколько всего может понадобиться этой твари энергии. Надежды, что хватит двух сотен единиц, рассеялись уже через четыре часа. Стало абсолютно ясно, что тварь и не думает прекращать поглощать души. Она лишь входила во вкус, словно обживаясь в моём правом предплечье, превращая божественную плоть в своё гнездо, свой кокон трансформации.
Отсидеться на осколке последней воли я никак не мог. Даже ограничения темницы на червя Бездны не влияли, он был за пределами её ограничений, существо, рождённое за границами всех законов и правил.
По этой причине мне пришлось серьёзно взяться за сбор душ арахнидов, сделав на них главный акцент. Это было значительно дольше, чем просто рассечь проклятым божественным копьём. Очки Системы при этом я собирал только с существ ранга D, не размениваясь на мелочь.
Однако охотой я занимался максимально осторожно, стараясь не привлекать внимание могучих сущностей. Часто менял локацию, пролетая сотни вёрст над бесконечными руинами или высохшей пустошью, лишённой даже остатков морей и рек. Отметал те разрушенные города, где ощущал или мог засечь искры душ существ ранга С, выделяющиеся на общем фоне тысяч мелких арахнидов, словно костры в ночи.
При этом я был подгоняем подходящим к концу запасом энергии СД в моём средоточии душ. Каждый час червь пожирал пятьдесят единиц, почти душу в минуту. Такими темпами даже мои обширные запасы таяли, словно снег под летним светилом.
Прерывать процесс трансформации червя Бездны было не столько опасно, сколько не выгодно финансово. Я вложил слишком много, чтобы останавливаться на полпути. Да и результата добиться мне всё же хотелось, не зря же я рисковал самой своей сутью?
Менять тело на родное я тоже опасался, ввиду возможного срыва эксперимента или, как самый худший вариант, потери вообще ложного аватара во время коллапса энергий такого объёма. Взрыв мог быть катастрофическим, достаточным для окончательной гибели ложного аватара в изменённом пространстве излома.
Однако перспективы, пусть и довольно туманные, меня серьёзно прельщали. В памяти Багрового охотника содержалось несколько исходов. Правда, они не были связаны рамками Системы, но даже так Ядро Бездны с уникальным навыком, зависящим от вида паразитического червя, выглядело невероятно привлекательно.
Способность Путы Бездны, обездвиживающие цель практически любого уровня могущества без возможности уклониться. После чего можно было атаковать связанного противника целой чередой заклинаний, это было оружием, способным изменить баланс сил в любом конфликте.
Или как вариант, Подпространственное рассечение, позволяющее нанести удар в выбранной области, даже не приближаясь к противнику на десятки вёрст. Эта сила пленяла воображение, пусть даже каждое такое использование навыка требовало огромное количество энергии. Что-то подобное давала Школа Бесконечное отчаяние глубин Тхала, но это было даже более мощным вариантом. К тому же это были самые запоминающиеся возможные способности, что мог дать вызревший червь Бездны.
Поэтому некоторое напряжение и, возможно, даже тревога меня не оставляли на протяжении как минимум первых двух суток с момента активации этого странного и очень дорогого ритуала.
Я также серьёзно переживал за своих нерадивых подчинённых, которые запросто могли создать мне проблемы на пустом месте. Ситуация, когда моё личное присутствие оказалось бы абсолютно необходимо, а я был связан ритуалом, могла стать катастрофической.
С трудом я удерживал запас в триста единиц энергии СД, опасаясь спускаться на нижние ярусы подземных руин. Скрывающих свои искры души тварей я мог и не засечь, а встреча с древним Титаном в моём состоянии могла стать последней.
Понять, что происходит с червём, мне никак не удавалось, как бы я ни старался. Как и определить близость завершения процесса. Во что преобразовывал червь вкладываемую мной энергию, я разобрать так и не смог.
Дело было не в сложности плетения, которое, кстати, отсутствовало вовсе, а скорее в самом происхождении эманаций энергии, исходящих от червя Бездны. Это было что-то фундаментально иное, не подчиняющееся законам, которые я знал. Словно пытаться понять язык, в котором отсутствует сама концепция слов.
К тому же правая рука демонического Бога с трудом справлялась с разрастающейся тварью, ограничивая область её действия. На регенерацию божественного тела уходило огромное количество энергии Света и праны. Что ещё больше меня связывало в возможностях применения заклинаний, значительная часть моей силы уходила просто на поддержание целостности собственного тела.
Благо, сформировав что-то наподобие кокона с возможным зачатком ядра в районе правого предплечья, паразитический червь перестал требовать так много энергии душ. Аппетит его снизился более чем втрое, сжирая порядка пятнадцати единиц энергии СД в час.
На этом фоне раздражение от возникшей спешки немного сошло на нет. Когда свободный запас достиг полутысячи единиц, я позволил себе вздохнуть чуть свободнее в прямом и переносном смысле. При том, что за двое суток ушло баснословные две с половиной тысячи энергии Силы души, цена, которую я платил за шанс стать кем-то большим.
Итог этой, казалось, уже бесконечной гонки, слава Системе, начал подходить к своему логическому завершению. Опасность спускаться на ярусы ниже тридцатого в руинах выглядела слишком высокой. А на территории руин в более высоко расположенных тоннелях добычи становилось всё меньше.
В сутки находить по паре тысяч хоть каких-то арахнидов становилось всё сложнее день ото дня. Я выжигал их популяцию в доступных мне областях быстрее, чем они успевали подниматься из глубин. Руины превращались в мёртвые зоны, где даже пауки-разведчики больше не осмеливались появляться.
Я чувствовал, что всё ближе подбираюсь к тому числу сожранных пауков, после которого на меня обратят внимание могучие Титаны мира Паккот. Они посчитают, что это переходит рамки разумного и дозволенного, и стоимость их безмолвия в поддержании собственного ритуала уже не приемлема. Тогда мне придётся либо сражаться с существами, способными разрушить континенты, либо бежать, оставив уже свой ритуал незавершённым.
Мои мучения в ожидании самой что ни на есть неопределённости продлились целых двенадцать суток, почти две недели. Двенадцать напряжённых дней, когда и закат, и рассвет я встречал в серых сумерках мира Паккот. Когда, продвигаясь по тоннелям арахнидов, вокруг меня все эти дни сопровождал туман тлена и пепла иссушенных хитиновых тел пауков-рабочих, витавший перед моими глазами непрестанно.
Дни, проведённые в ожидании либо неуместных просьб от безмозглого Тарака, либо (что много хуже) моих официальных полусотников Мареша с Улером. За мою дорогую Себию я переживал меньше всех. В её способность почувствовать опасность я верил больше, чем в собственную интуицию. Прогресс именно этой моей помощницы в плане роста тактических и стратегических навыков был выше других. И что главное, она практически не имела слабых сторон.
Не как мериот Тхагаси, подверженный демонической жажде, что могла затмить его разум в самый неподходящий момент. Или не как моя Кари, имеющая изъян, казалось, в самой душе. Слишком жестока она была, не как гоблин, а скорее, как демон. Слишком сурова была к ней судьба, хоть она этого никогда и не рассказывала. Но я видел шрамы на душе моего исполнительного адъютанта, когда заглядывал в её мысли.
За двенадцать дней траты энергии Силы души составили просто невероятные 6100 единиц. Цифра, от которой закружилась бы голова у любого, кто понимал истинную ценность душ. Это были жизни, тысячи и тысячи жизней, переработанные в чистую энергию и скормленные ненасытной твари из Бездны.
С учётом добытых за это время 6373,8 единиц СД, мне удалось сохранить в средоточии всего 598,8 СД. По итогу это привело к пусть и небольшому, но положительному остатку. В сутки, во время не прекращающейся охоты, мне удавалось поглощать почти по шесть сотен СД, цифра просто невероятная, немыслимая для обычного игрока.
Представить себе подобный уровень трат, равный почти сотне тысяч жизней простых гоблинов первых уровней, такого я точно не предполагал. Знай я заранее количество требуемой энергии душ, возможно, реализацию планов с паразитическим червём Бездны я отложил бы до лучших времён.
Как это пришлось сделать и с достижением следующего ранга доступа к темнице последней воли. Просто не представляя таких огромных трат. Ведь добытые души можно было вложить и во что-то иное, позволяя увеличивать силу здесь и сейчас, не надеясь на успех в далёком будущем. Будущем, которое может ещё и не наступить, потому что прямо здесь мне пришлось бы серьёзно экономить, балансируя на грани истощения ресурсов.
При этом, так как некоторую часть арахнидов я уничтожал проклятым божественным копьём, мой великий накопитель опыта на сто тысяч ОС довольно быстро оказался до упора заполнен. Мне предстояло решить, куда вложить эту энергию, решение, которое могло определить мою судьбу в грядущих конфликтах.
В сложившейся ситуации наиболее выгодным конкретно сейчас я посчитал не повышать уровни ложного аватара, а вложить эти очки Системы в проклятое копьё. Все сто тысяч ОС целиком, чтобы в любой момент можно было активировать способность Врата Вестиала.
Пусть это приведёт к однозначной гибели ложного аватара, но ситуации, которая произошла в видении в мире Айселор, когда Титан дождался появления моего истинного тела и его тоже уничтожил, уже не повторится. Я буду готов к худшему сценарию, имея козырь, способный разнести в прах целый мир.
Как сдерживающий фактор на высших существ, способных ощущать опасность, исходящую от меня в тонких планах бытия, это будет очень выгодно. Не каждый даже Титан рискнёт проверить мою решимость активировать эту способность. Потому как проверить они уж точно не смогут, могу я лично пережить столь катастрофический удар стихии или нет.
Один только этот факт делал меня куда сильнее и могущественнее, не физически, но стратегически. Я становился ходячим оружием Судного дня, существом, с которым предпочтут договариваться, а не воевать.
Совсем не факт, что я не ошибаюсь, делая такой выбор, потому как копьё — это не накопитель ОС и забрать оттуда энергию уже не получится. Но на данный момент, с учётом необходимого для поднятия уровней ложного аватара количества ОС за каждый уровень, сто тысяч очков Системы не выглядят как что-то действительно значимое.
Это всего четырнадцать дополнительных уровней и, как факт, всего двадцать восемь очков параметров. Что, учитывая общее их количество у ложного аватара в размере 954 ОХ, не выглядит как действительно серьёзное усиление. Мне этого даже не хватит, чтобы довести до первого божественного предела Живучесть или Выносливость, целей, которых я планировал достичь в ближайшем будущем.
Это не значит, что уровни ложного аватара я увеличивать перестану, просто приоритеты сейчас другие.
Как итог, с учётом собранных за двенадцать дней охоты 64 782 ОС и насыщения проклятого божественного копья, в моём накопителе осталось всего 60 073 очка Системы, которые я пока тратить не собирался. Это был стратегический резерв на чёрный день, а чёрные дни в моей жизни случались с завидной регулярностью.
Нужно ещё учитывать, что почти полторы тысячи моих гвардейцев сейчас, прямо в этот момент, разоряют руины арахнидов, собирая для меня дополнительные ОС. Пусть часть из них пойдёт на повышение их собственных уровней и улучшения навыков, но даже так я рассчитываю примерно на сто тысяч ОС, отложенных лично для меня.
Как минимум Себия об этом была проинформирована заранее. Впрочем, как и о необходимости развивать у гвардейцев Малое ядро истинного Света, первоочередной задаче, которая могла превратить мою армию из просто сильной в по-настоящему смертоносную.
(0/6650
(60 073/100 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(38 ОС депозит в банке)
Эти мысли кружили в моих сознаниях параллельно с ликованием во время прочтения Системных сообщений, как всегда медленно появляющихся перед моим внутренним взором. Каждая строка текста материализовывалась словно из тумана, складываясь в слова, несущие знание о моей трансформации.
Происходящего с червём Бездны я так и не смог понять до конца, это было за пределами моего восприятия, за гранью того, что способен постичь даже мой расширенный разум. Поэтому я ориентировался лишь на возможности Системы в этом вопросе, доверяя древним алгоритмам, которые существовали задолго до появления и меня, и возможно, первых цивилизаций.
Червь перестал пожирать энергию. Кокон в моём предплечье застыл, а в его центре пульсировало что-то новое, что-то невероятно могущественное и смертоносное.
Система начала выводить первые строки сообщения, в тот миг я замер в предвкушении, что же мне удалось создать из этого безумного эксперимента, этой пляски на грани уничтожения?
То, что появилось перед моим взором, превзошло даже самые смелые ожидания…

Глава 7
Есть ли выбор в наших судьбах на самом деле

Внимание! Попытка сформировать Малое мистическое ядро Бездны
F
ранга удалась! Божественная демоническая плоть Вариш’Дааш приняла новую энергетическую конструкцию!
Внимание! Новая дополнительная характеристика Хаос увеличена на одну единицу!
Неспешно проявляющиеся глифы Системных сообщений заставляли нервно переживать в ожидании такой вожделенной возможности. Эти строки воодушевляли с такой силой, что казалось, само мироздание содрогнулось от предвкушения грядущих трансформаций. Невероятные перспективы раскрывались передо мной, точно бездонная безграничная пропасть, полная одновременно ужаса и обещаний непостижимого могущества. Ведь даже в бесчисленных обрывках демонической памяти, поглощённых мною, они за долгие века существования не обладали подобным знанием. Даже им не доводилось слышать о чём-то подобном. А это могло означать лишь одно, мощь зарождающейся мистической энергии окажется поистине неостановимой, способной разорвать саму ткань реальности.
Внимание! Малое мистическое ядро Бездны коллапсирует!
Краткий миг триумфа оказался чересчур скоротечен, подобно мимолётной вспышке умирающей звезды. Холодная отрезвляющая волна осознания собственной ошибки прокатилась по всем моим сознаниям одновременно. Я, по всей видимости, катастрофически поспешил с выводами, опьянённый сладкой иллюзией успеха. Также, возможно, и сама Система в своей непостижимой логике поторопилась с объявлением результата трансформации тонких тел, не учтя всей сложности протекающих процессов.
Процесс чудовищных изменений в коконе паразитического червя Бездны на этот печальный момент ещё даже не завершился, внутри кипела настоящая буря первозданного Хаоса. Тысячи единиц энергии Силы души, каждая из которых стоила мне невероятных усилий и жертв, с трудом удерживались там в шатком, нестабильном равновесии. Энергетическая структура напоминала хрустальный дворец, построенный на краю пропасти во время землетрясения, в любое мгновение всё это могло схлопнуться в катастрофическом взрыве. Циклопическом всплеске энергий, способном уничтожить не только материальную оболочку ложного аватара, но, что гораздо страшнее, саму мою истинную душу, рассеяв её на мириады осколков в пустоте излома пространства.
Внимание! Энергия истинного Света отторгает энергию Бездны!
Что и следовало ожидать любому, кто хоть сколько-нибудь разбирается в основах мистической энергетики. Третье сознание, более осторожное и расчётливое, чем остальные мои разумы, изначально предполагало именно такой исход событий. Оно настойчиво предлагало вложить драгоценную энергию СД в развитие Великого ядра истинного Света, наиболее простой, предсказуемый, но и несравнимо более надёжный путь инвестирования моих ресурсов.
Однако алчность до великой, запретной силы оказалась сильнее, а риски виделись приемлемыми. Это вечное проклятие всех, кто ступает на путь тёмного могущества, жажда превосходства, жгучее желание превзойти пределы возможного затмевают разум. Словно ядовитый туман, медленно отравляющий способность к рациональному суждению. Склоняя к рискованным авантюрам, заставляя оптимистично видеть в невысоких шансах на успех вероятность положительного исхода.
Единственным утешением в этой катастрофической ситуации оставалось то, что я находился в темнице последней воли. Мою ошибку, мою потенциальную гибель никто не сможет обнаружить, как и всплеск энергетических возмущений. Причём что самое главное, внимание к моей фигуре я не привлеку возможным взрывом, который мог бы стать маяком для всех могущественных сущностей в радиусе целого мира. Пусть грядущая катастрофа пока оставалась только потенциальной, висящей в воздухе, подобно занесённому клинку палача. Как минимум сейчас, в эти критические мгновения, во всех моих параллельно работающих сознаниях, наблюдающих с разочарованием и восхищением за ростом неизвестной, дикой энергии, крутились именно такие мысли.
Внимание! Неизбежна гибель паразитического червя Бездны Далерис Аурсуш и связанного с ним Малого мистического ядра Бездны!
Внимание! Выберите направление развития зарождающегося Ростка Бездны! По истечению отведённого времени выбор будет сделан автоматически!
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1. Росток развивается в способность Шаг сквозь Бездну.
2. Росток развивается в способность Сфера пожирателя Бездны.
3. Росток развивается в особенность Крылья изменчивости Бездны Тзинча.
4. Росток развивается в особенность Хаотическая
рука Бездны.
Четыре варианта. Четыре дороги, каждая из которых вела в неизвестность. Только чтобы прочесть эти строки, осознать их суть и значение, мне потребовалось пять сотых долей одного удара сердца. Времени, которое для обычного смертного промелькнуло бы незамеченным, но для существа моего уровня растягивалось в бесконечность напряжённого анализа.
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Именно в эти мгновения весь потенциал моего разума, развитого и отточенного бесчисленными битвами и поглощением тысяч душ, работал на абсолютном максимуме всех своих возможностей. Каждый фрагмент сознания был напряжён до предела, пытаясь проанализировать все грани каждого из предложенных Системой вариантов. Поток времени замедлился, как это всегда происходило в критические моменты боя, когда от единственного решения зависит грань между жизнью и смертью. Моё многоуровневое сознание мгновенно разделилось на четыре специализированные фокус-группы, каждая из которых посвятила себя изучению одного конкретного пути. Они строили сложнейшие предположения о потенциальных возможностях, тщательно взвешивали недостатки, пытались просчитать скрытые ограничения каждого варианта. А затем все эти разрозненные потоки информации сливались воедино, сравнивались между собой в едином центре принятия решений.
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Вот только неимоверно жаль, несмотря на все выдающиеся возможности ложного аватара, несмотря на скорость мышления, превосходящую пределы, доступные большинству существ в этом мире, я оказался в столь непростой ситуации. Ведь двух жалких ударов сердца на принятие столь судьбоносного решения было катастрофически мало.
Однако даже в эти ускользающие мгновения я всё же успел задуматься о причинах, по которым Система поступила именно так, установив столь жёсткий временной лимит. Ответ был вполне очевиден, коллапс смешанных энергий оказался слишком неожиданным, внезапным даже для древних алгоритмов Системы. Потенциальная возможность формирования чего-то принципиально нового из этой опасной смеси поглощённых червём душ и первозданной энергии Бездны возникла чересчур спонтанно, нарушая все известные закономерности.
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Можно ли в таких условиях, когда каждая сотая доля секунды на счету, сделать верный, оптимальный выбор? Для кого-то другого, даже для опытного искателя силы, ответ был бы однозначен, нет, это невозможно. И даже для могучего древнего Багрового охотника, существа, прожившего тысячелетия в бесконечных сражениях, подобная метаморфоза, подобный выбор оказались бы лишь вопросом слепой удачи, броском костей в темноте. Я же позволял себе надеяться, что мне это удастся, что мой выбор окажется правильным. Эта мысль мелькнула в основном сознании одновременно с тем, как я нажимал на мистический глиф, соответствующий моему решению. Выбор был сделан.
Выбирая, я прекрасно осознавал катастрофическую ограниченность имеющихся данных. Информации о столь уникальных, редких навыках у меня попросту не хватало, и потому решение я принимал, опираясь на совершенно иные критерии, косвенные признаки и предчувствие, отточенное за долгую жизнь.
О Шаге сквозь Бездну я хоть и мало, но всё же слышал в обрывках памяти поглощённых демонов, это некий аналог моего Рывка сквозь багровый туман, способности мгновенно преодолевать расстояние. Правда, достоверно предсказать, во что именно эта способность может эволюционировать, было так же сложно, как и с моим рывком. Особенно учитывая, что последний являлся фундаментальной способностью Багрового охотника, заложенной в саму суть этой расы. Однако в демонической памяти навык Шаг сквозь Бездну считался локальным, ограниченным одним миром. Более того, он требовал запредельной, почти невозможной сопротивляемости, и не только материального тела, способного выдержать разрывающие нагрузки, но и разума, и самой бессмертной души. Словно в те мгновения, пока путешественник находится в пространстве между точкой входа и выхода, он попадает в саму Бездну, в изнанку реальности, где правят законы, чуждые всему живому. Впрочем, это были скорее туманные домыслы и полузабытые легенды, но по существу навык выглядел весьма перспективным для дальнейшего развития.
О втором варианте, о способности Сфера пожирателя Бездны, информации было ещё меньше, настолько мало, что её едва хватало для формирования даже приблизительного представления. Точнее, эти крупицы знаний принадлежали даже не мне лично, а тысячам демонов, чьи души мне довелось поглотить собственноручно, впитав их опыт и память. В библиотеке крепости Когти Зарема, при всём её богатстве древних манускриптов, подобной информации точно не найти. Там об энергии Бездны не было даже намёков в самых древних легендах и преданиях. Этой загадочной способности различные демонические расы приписывали самые разные, порой противоречивые свойства. От вытягивания чудовищных количеств энергии из окружающего пространства, что могло оказаться бесценным, например, при разрушении неприступных магических барьеров. До получения способности открывать временные проходы в сами планы Бездны, убегая от преследователей в измерение вечного Хаоса. Именно этот вариант выглядел наиболее непредсказуемым и опасным.
Третий вариант представлялся уже значительно интереснее и перспективнее хотя бы из-за того, что в ней упоминалось одно воистину легендарное существо. Потому что о Тзинче, некой древней сущности, имя которой было вплетено в предания и мифы отдельных, особенно древних видов демонов, мне доводилось считывать обрывочную информацию из памяти поглощённых. Не скажу, что эти знания давали полную картину или хотя бы понимание истинной природы этой сущности. Однако само упоминание имени подобного существа в описании способности говорило об особой редкости, возможно даже уникальности подобной особенности. Имена имеют силу в мирах магии, а уж мифически древние имена, силу многократно большую. Что же касается конкретного понимания того, что именно даруют крылья изменчивости, какие возможности они откроют и какую цену потребуют взамен, этого у меня, естественно, не было.
Четвёртый вариант был самым противоречивым, о нём можно было сказать одновременно бесконечно много и абсолютно ничего конкретного. В среде демонов Хаотическая рука являлась устойчивой частью присказок и поговорок, причём не у одной, а у многих рас тварей Бездны. Это служило своеобразным аналогом неопределённости судьбы, неконтролируемого случая, и что характерно, упоминалось преимущественно в негативном, предостерегающем ключе. Более того, это было откровенно бранное выражение у жителей Бездны, нечто вроде проклятия. К тому же это была не способность в чистом виде, а особенность, нечто более фундаментальное, влияющее на саму суть существа. На деле выбор четвёртого варианта выглядел как сознательное решение согласиться на спонтанную, неконтролируемую мутацию. С одной стороны, это делало его ещё более заманчивым для азартного искателя силы, ведь неизвестность таит в себе потенциал невероятного могущества. С другой же стороны, я нисколько не забывал чудовищные метаморфозы, произошедшие с моими подчинёнными Силхом и Миртусом. А именно, через какие муки им пришлось пройти, когда хаотические энергии трансформировали их тела и души. На мой навык Статического морфирования в случае искажений такого порядка тоже надеяться точно не стоило.
Размышляя об этом выборе, я понимал всю парадоксальность ситуации. Могло быть и так, что передо мной четыре невероятно привлекательных, ценных варианта, каждый из которых открывает путь к новым вершинам силы. Но с равной вероятностью могло оказаться, что ни одного действительно полезного, применимого в реальной жизни и в смертельном бою варианта в этом списке не было и в помине. Или же ситуация была ещё более коварной, приемлемых, хороших вариантов было три, но какой из них являлся замаскированной ловушкой? И являлся ли вообще?
Я делал свой выбор, не забывая о том, что у каждого из предложенных путей может существовать тёмная, отрицательная сторона, возможно даже летальная для носителя. Причём речь шла не только об очевидных опасностях вроде проклятий, разрушающих разум или развращающего влияния Бездны на душу. Предположительно и о более прозаичных вещах, например, о чудовищной стоимости активации полученной способности. Ведь какой прок от даже самой могущественной способности, если для её использования требуется накопить около ста тысяч единиц энергии Силы души, как это было с повышением ранга доступа к темнице последней воли? Я могу попросту не дожить до момента, когда накоплю такое количество энергии, учитывая, сколь туманным и опасным остаётся моё будущее. Когда даже на пару лет вперёд строить планы невозможно, не говоря уже о десятилетиях.
Все эти разрозненные мысли текли уже куда медленнее, потому что решение было мной уже принято на глубинном, почти подсознательном уровне. Основывалось оно не на строгих научных выкладках, таковых у меня попросту не было. И даже не на скрупулёзном, кропотливом анализе всех возможных последствий, потому что на подобный анализ у меня банально не хватило отведённого времени. Выбор я сделал, опираясь на нечто более эфемерное, на надежду, почти веру в то, что Система присваивает именные обозначения, включающие древние имена, только по-настоящему редким, исключительно уникальным навыкам. Тогда как проходные, рядовые способности подобной чести не удостаиваются. Это правило, разумеется, не являлось абсолютным и незыблемым законом мироздания, но своё подтверждение за мою долгую жизнь и жизни существ Системы, чью память я поглотил, оно получало достаточно часто, чтобы на него можно было положиться.
Внимание! Малое мистическое ядро Бездны сгорает во время коллапса энергий!
Внимание! Второстепенная характеристика Хаос удалена, все вложенные в неё очки параметров сгорают безвозвратно!
Внимание! Росток Бездны трансформируется в способность…
Внимание! Вами получена особенность С+ ранга Крылья изменчивости Бездны Тзинча!
Описание навыка в своём интерфейсе я открывал с трепетом, граничащим с благоговением и наверное, даже надеждой. Одновременно мой взгляд был прикован к тому, как преобразилась ладонь моей правой руки. Алая чешуя, покрывающая её, вдруг заструилась, словно живая, и на ней проявился сложный мистический знак, печать Тьмы Тзинча, пульсирующая едва заметным фиолетово-чёрным свечением.
Иллюстрация. Знак изменчивости Тзинча.
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Крылья изменчивости Бездны Тзинча (⅕)
Ранг С+
Описание:
Крылья изменчивости Тзинча позволяют, проявив их, укрыть владельца и скрыть его из слоя реальности, в котором он находился. Позволяя шагнуть в точку пространства в будущем. Чем выше Ваша жертва, тем больше шанс удачного прыжка. Минимальная стоимость активации 1000 единиц энергии Силы души и 1000 единиц стихиальных эманаций.
Внимание! Шансы хаотических временных и пространственных сдвигов при активации с минимальным уровнем подношения очень высоки!
Внимание! Обнаружить данную особенность практически невозможно с помощью навыков Идентификации, включая ранг С.

Что самое интересное, по какой-то неизвестной мне причине, спустя несколько ударов сердца метка Тзинча переместилась с правой ладони на тыльную сторону кисти. Как будто высокомерно отказывалась прятаться в ладони проекции руки демонического Бога, занимая более подобающее ей место.
Результат в целом оказался неожиданным, не вписывающимся ни в одну из моих предварительных теорий. Но я бы не сказал, что плохим, совсем наоборот. Учитывая, что весь этот опасный эксперимент, обошедшийся мне в целых 6100 СД, мог с лёгкостью закончиться полной, безвозвратной потерей ложного аватара и возможно непоправимым повреждением моей истинной души, подобный исход можно было считать вполне благоприятным.
Если изначально краткое описание навыка выглядело туманным и не совсем однозначным, оставляя пространство для различных интерпретаций, то новое в корне отличалось от него. Полученные вместе со способностью знания, влитые прямо в сознание Системой, расставляли все элементы на свои места с кристальной ясностью.
На первый взгляд могло показаться, что это возможность полноценного перемещения во времени, путешествия в грядущие дни. В принципе, это в какой-то мере действительно было верно, но в действительности всё оказалось значительно сложнее, многограннее и опаснее. Я не просто мог переместиться в будущее, выбирая момент появления в узком временном диапазоне, от пары ударов сердца до максимум полных суток вперёд. Правда, последнее требовало для даже попытки колоссального, несоизмеримо большего количества жертвенных подношений. И да, речь шла именно о подношениях древней сущности Бездны, самому Тзинчу, чьё имя теперь было выжжено на моей плоти, а никак не безликой Системе. Впрочем, после того как мне пришлось заплатить огромное количество очков Системы мистическому Столпу для снятия смертельного проклятия, подобная ситуация уже не выглядела чем-то из ряда вон выходящим или особенно странной.
Крылья изменчивости в действительности не создавали временной скачок в привычном, классическом понимании этой концепции. И уж точно назад во времени, в прошлое, переместиться было абсолютно невозможно, поток времени течёт лишь в одном направлении даже для Бездны. На деле, оказавшись скрытым под покровом крыльев изменчивости, я перемещался в иной слой реальности, в параллельное измерение, существующее между складками обычного пространства-времени. Возможно, это была сама Бездна, первозданный Хаос, из которого возникли все миры. Но при этом, было значительное отличие от первого варианта с его Шагом сквозь Бездну, где путешественник оставался незащищённым перед враждебной средой межпространственной пустоты. Крылья изменчивости же, напротив, служили надёжным щитом, оберегающим от внешней агрессивной среды того измерения и это было очень важно.
Даже полученные непосредственно от Системы знания не давали исчерпывающего понимания того, что именно произойдёт со мной в том потустороннем пространстве. Где придётся пережидать, пока течёт время в обычной реальности, чтобы затем вернуться в материальный слой бытия. Оставался большой, тревожащий вопрос, с какой вообще скоростью движется время в том измерении? Движется ли оно вообще в привычном смысле или там царят совершенно иные законы? Вопросов было неизмеримо больше, чем ответов, и получение ещё одного навыка С ранга не вызывало того огромного энтузиазма, на который я рассчитывал.
Испытать его в качестве безопасного эксперимента никак не представлялось возможным из-за непомерной дороговизны активации. Предупреждению Системы о высоких рисках при минимальном подношении я твёрдо намеревался последовать. В силу чего, если уж решусь использовать этот навык в реальной ситуации, то вложу как минимум в четыре раза больше требуемого минимума энергии.
Впрочем, при всех неясностях я видел в этом навыке не только возможность его дальнейшего улучшения и получения в будущем чего-то ещё более уникального и могущественного. Правда, улучшать его я буду только после хотя бы одного практического использования, чтобы окончательно понимать, что не совершаю фатальную ошибку, инвестируя ресурсы в тупиковый путь развития. Но главное, эта способность крыльев изменчивости потенциально могла решить проблему, связанную со способностью проклятого божественного копья Врата Вестиала. Это оружие обладало ужасающей особенностью, его удар был практически неизбежен, судьбоносен в прямом смысле слова.
Однако, если я смогу исчезнуть из слоя реальности в момент атаки, игнорируя возмущения, созданные открытием Врат Вестиала, то даже божественное оружие не сможет меня достичь. Это превращало ложного аватара, а значит и меня в целом, в действительно серьёзную фигуру на просторах радуги миров и Бездны, с которой вынуждены будут считаться все. Как минимум Титаны и Лорды определённо не смогут игнорировать мою персону. Сила Врат Вестиала лежала на самой границе способностей С и В ранга, в той запредельной зоне, где защититься от первородной стихиальной энергии становится невероятно сложно. Вне зависимости от того, насколько могущественным является противник.
При том, что активация способности Врат Вестиала могла привести даже к гибели целого мира. Если использовать его неосторожно, при этом повредив мантию планеты, то её небо ещё несколько лет будет укрыто облаками пепла, превращая даже цветущий мир в ледяную темницу.
Одно только обстоятельство было досадным и разочаровывающим, никаких настоящих крыльев, подобных тем, что украшают спины драконов или демонов высших каст, я так и не получил. Может, всего лишь тщеславная прихоть старика, но обладать подобным мне хотелось бы.
Это была лишь особенность, которая на данном этапе развития больше походила на ситуационную способность. Специфичность, проявляющуюся исключительно в момент крайней необходимости, но никак не существующую как постоянный внешний атрибут моего облика. Возможно, с повышением уровня владения способностью это изменится, а может и нет. Впрочем, тот факт, что уникальная способность будет скрыта от лишних глаз, тоже имел свои выгоды.
Следующая неделя прошла в абсолютном одиночестве в стенах темницы последней воли. Несмотря на то, что рискованная авантюра с паразитическим червём Бездны завершилась относительно удачно, не приведя к катастрофе, моё пребывание в мире Паккот тоже не могло длиться вечно. Отведённые тридцать дней неумолимо подходили к концу, словно песок, утекающий сквозь пальцы. В целом, если смотреть на ситуацию шире и трезвее, миллионы очков Системы заработать здесь попросту не представлялось реальным. Местные повелители, чувствующие баланс сил в своих владениях, просто не позволили бы мне так сильно расширить охоту, не вступив в прямое противостояние. Тогда как на верхних ярусах нужного количества пауков попросту не было.
Последнее время я очень много размышлял о подобных нашествиях, о возможности совершать набеги на свободные миры, не связанные с крупными межмировыми империями. Если бы у меня действительно имелась возможность беспрепятственно путешествовать между мирами по собственной воле, минуя ограничения Системы… Размышляя об этом заманчивом сценарии, я постепенно приходил к неутешительной мысли… Даже такая, на первый взгляд невероятная, абсолютная свобода межмирового путешествия имела свою грань эффективности, свой предел полезности.
Поначалу, безусловно, рост моей силы оказался бы как минимум экспоненциальным. Термин, который так любила использовать Лея Фрет во время своих докладов на общих собраниях, словно жаждая продемонстрировать свой высокий уровень образования и эрудиции. Напрасные старания, Себия такого долго терпеть не станет, её раздражает чужое тщеславие.
Сбор очков Системы и накопление не самых редких, но полезных навыков в относительно безопасных мирах буквально за пару лет. Максимум за несколько десятилетий, если действовать предельно осторожно и не попадаться на глаза могущественным сущностям посещаемых миров, подобно тому, как я действовал здесь, в Паккот. Всё это неизбежно приведёт к значительному росту силы, к высокому уровню, даже, возможно, к нескольким удачным перерождениям. Пусть они не будут уникальными или легендарными, но всё же существенно усилят меня.
Правда, чтобы не терять катастрофическое количество очков параметров, перерождение необходимо проходить максимум на сотом уровне, иначе процесс возвышения затянется непозволительно. Терять же порядка тысячи с трудом заработанных очков характеристик моя гоблинская алчность, эта ненасытная жажда накопления, просто не позволит.
Зато вот добравшись до С ранга тем или иным путём, очень скоро добываемые ежесуточно в новых мирах десятки тысяч очков Системы перестанут быть достаточными даже для повышения на один-единственный уровень. Да и чем дальше, тем в больший тупик, в более глухой угол придётся зайти. Повышать уровень ради пусть даже четырёх драгоценных очков параметров, но платить за это сто, а то и двести тысяч очков Системы? Подобная арифметика выглядит уже совершенно неразумной, расточительной до абсурда.
Не стоит забывать и о втором божественном пределе, той непреодолимой стене, о которую разбились амбиции бесчисленного множества искателей силы. Не факт, что его вообще можно преодолеть классическим путём простого накопления силы и опыта. А значит, все эти факторы, взятые вместе, рисуют передо мной картину, тревожно схожую с той ситуацией, в тупик которой упёрлась сама Лорд Зарема. Я не мог знать этого наверняка, не обладал полной информацией о её пути, но предчувствие и логический анализ подсказывали, что это весьма реалистичный сценарий.
Навыка, позволяющего свободно перемещаться между мирами по собственной воле, у меня сейчас нет. Очень, очень надеюсь, что это временная ситуация, что только пока нет. Но даже в этом максимально оптимистичном сценарии мой развитый интеллект обнаружил фундаментальную логическую уязвимость, системную ошибку в самой концепции подобного пути развития. Именно это мне категорически не нравилось, вызывало глубокое беспокойство. Всё так или иначе упиралось в обладание уникальными навыками, и только в них заключался ключ к истинному могуществу.
При этом я не забывал очевидного: сам факт становления существом С ранга, тем более достижение пятисотого уровня, однозначно многократно повысил бы не только мою чистую боевую мощь, но и шансы выжить в самых критических, смертельно опасных ситуациях. Пятисотый уровень при получении четырёх очков характеристик за каждое повышение, это в сумме две тысячи очков параметров. На фоне ложного аватара с его нынешними 954 общими очками характеристик как-то звучало не слишком впечатляюще. Хотя это означало бы достижение второго божественного предела практически по всем основным характеристикам, что само по себе качественный скачок.
В общем, двойственные, противоречивые чувства терзали меня. Словно в самой концепции подобной попытки развития был скрытый, но фундаментальный изъян, логическая ловушка, которая мне категорически не нравилась. Тем более что для подобного роста уровней потребуются долгие годы, возможно десятилетия действий в режиме максимальной скрытности и осторожности. Ведь используя навык межмирового портала, полностью отбрасывать вероятность погони за собой нельзя ни при каких обстоятельствах. А значит, о добыче воистину ценных, легендарных артефактов и ресурсов не может быть и речи. Из миров Сейлоста и Сатея Хозз меня вырывала в последний момент сама Система, чьей непреодолимой воле не смогли воспротивиться даже Боги тех древних миров. Но на подобную защиту полагаться постоянно невозможно, у Системы свои непостижимые планы и цели.
Однако по факту очевидны бесперспективность подобного развития и ко всему прочему опасности такого пути, я всё больше убеждался, что все проторённые дороги к силе — это по факту движение в тупик. Когда даже будучи невероятно могучим Титаном, достигшим второго божественного предела, ты будешь отсчитывать дни и годы, когда твоя жизнь подойдёт к концу. Даже утешительный тот факт, что прожить ты сможешь не сорок лет, как я, будучи десятником, а две, может даже три тысячи лет, всё это не отменяет разочарования в этом пути. Ведь все эти навыки долголетия Е и D, о которых я хотя бы слышал, не будут иметь усиления от параметра Живучесть после первого божественного предела. Тогда как навыки С ранга, как показала практика в мире Дей Тар Акан, не слишком легко покупать, как минимум если за тобой нет Бога, нет целого мира, как это происходит с Лордами мира Асшор.
Чем больше я размышлял об этом, тем отчётливее понимал: традиционные дороги возвышения похожи на спирали, вечно закручивающиеся вокруг одной и той же точки, но никогда её не превышающие. Ты растёшь, наращиваешь мощь, копишь уровни, копишь навыки, но в какой‑то момент лишь с ужасом осознаёшь, что обрёл не свободу, а тщательно позолоченную клетку. Система щедро одаривает тех, кто ей служит, но каждый её дар прикован цепью к невидимому пределу, и чем сильнее ты становишься, тем тяжелее эти цепи сжимают горло. Ты можешь уничтожать армии, ломать миры, разрывать небеса своими заклинаниями, но когда‑нибудь придёт миг, когда Сила, которой ты поклонялся, покажет тебе истинную цену сделки: ты смертен.
Может, это и не самый плохой путь для тех, кто никогда и не мечтал о большем, чем пара тысяч лет лишённого забот существования, медленное гниение в вечности роскоши и власти. Но чем больше я видел, чем глубже вглядывался в радугу миров, тем отчётливее различал в ней не волшебную многоцветность, а ржавчину, поедавшую сами основы мироздания. Навыки долголетия низких рангов превращались в пошлую насмешку, когда параметр Живучесть упирался в первый божественный предел. Дальше начиналось царство избранных, тех, за чьими спинами стояли Боги и целые миры, питающие своих Лордов. Я же был лишь игроком, чужаком, который не принадлежал ни одному пантеону, ни одному из исконных миров. И путь, где каждый шаг вперёд нужно покупать кровью, системными очками и душами, переставал казаться правильным. Едва лишь только посмотришь на него не глазами солдата, а глазами существа, мечтающего о настоящей свободе.
Может, это и не самый плохой путь. Мне, правда, только и осталось найти способ сразу получить должность не тысячника, с его рабскими оковами, как это было у Тарака. Причём не только у него, но и как я понял из разговоров с моим тысячником, даже древний Оскурий Вечный не слишком далеко от него ушёл. Как и тот же старший жрец Тежар, витающий в своих фантазиях и мечтающий только о сладостных страданиях существ на его пыточном алтаре.
Тарак, с его цепями, впившимися в душу; Оскурий Вечный, который, несмотря на своё имя, выглядел не вечным, а скорее усталым узником незыблемых законов своего Лорда; Тежар, Старший жрец, чьё сознание было опутано липкими сетями извращённых видений, все они казались мне не вершителями судеб, а марионетками. Их власть опиралась не на истинное понимание, не на внутренний стержень, а на грамотно распределённый страх. На тонну костей, сложенных у подножия их тронов. Тот, кто должен был произносить приговоры мирам, на деле оказывался всего лишь надсмотрщиком, которому позволили поиграть в Бога на ограниченном клочке земли.
Их «вечность» была искусственной, купленной, обременённой условиями и обязанностями. Они жили довольно долго, да. Но жили не собой, а чужой волей. Вечные надзиратели в тюрьме, построенной для других, но в итоге ставшей их собственной. Я смотрел на массовку таких «великих» и понимал, нет, этот путь мне не подходит. Я не собирался становиться ещё одним жрецом на костяном троне, повторяющим одни и те же ритуальные фразы в честь равнодушных богов. Или как Тежар, который ждёт возможности в пыточной насладиться душами невинных, лишь в этом находя успокоение своей неутолимой жажды.
— Видит Система, если мне подвернётся пусть даже незначительный шанс удавить эту тварь, я это обязательно сделаю, древние Боги свидетели моим словам! — зло прорычал я в глубине подземных ярусов мёртвых городов арахнидов, но никто не откликнулся на мои слова, причём я этому был отчасти рад.
Слова разорвали тишину, однако Система не послала ни одной строки мне в ответ, как и древние Боги не снизошли до ответа. В этом молчании было что‑то странно освобождающее. Словно это подтверждало, что я никому на самом деле не нужен.
Да и взывал я к древним Богам скорее в порыве ярости, ощущая ту несправедливость радуги миров, ощущая всю её странность и непостижимую жестокость.
Мироздание всегда любило зрелища, но крайне скупо платило за роль в чужой трагедии. Ведь стоило однажды быть замеченным теми, кто находился над вершинами миров, как твоя судьба переставала принадлежать тебе. Высшие сущности играли в игры, чьего смысла не понимали даже их жрецы, а твоя жизнь становилась лишь фигурой на чёрно‑багровой доске. Дрожь проходила по коже каждый раз, когда я думал, что кто‑то сверху может обратить на меня взгляд. Быть незаметным для богов зачастую куда большее благословение, чем их избранность.
Впрочем, эти мысли кружили только в моём пятом сознании, словно бы на мгновение атакованным кровавым безумием рук демонического Бога. Однако миг прошёл, ярость стихла, но моё желание очистить родной мир Асшор от алчущего страданий Тежара никуда не пропало. Из чего я сделал вывод, что это моё истинное желание, да и словно Свет в этом был со мной согласен, яростно полыхая в моей груди.
Внутри, в том месте, где сосуществовали истинный Свет и прикоснувшаяся ко мне Бездна, вспыхнуло нечто похожее на согласие. Тёплый, но ослепительно жёсткий огонь прошёлся по правой руке, как клинок, раскаляющийся до бела. Это не было слепой ненавистью, ненависть вспыхивает и гаснет, как всполох крови на стали. Это было сродни обету. Упругой, холодной решимости, которая не просит одобрения и не нуждается в свидетелях.
Да так, что древний тоннель, где я находился, не просто был освещён на сотни шагов вокруг, сама каменная порода оплавилась на десяток шагов в диаметре от вспышки моей ярости.
Свет, вырвавшийся из моего тела, был лишён привычной мягкости. В нём появилась примесь чего-то иного, более яростного, более хищного. Потолок дрогнул, камень завыл, в воздухе запахло раскалённым металлом и гарью. Тускло‑чёрные стены, веками пьющие влагу и тьму, поползли, как воск, а затем застыли стеклянным кольцом оплавленной породы вокруг меня. На мгновение я сам стал сердцем небольшой звезды, заключённой в каменный саркофаг. Но это был лишь миг.
В седьмом же сознании, ответственном за анализ прошлого, я обдумывал во время своей, чего уж там говорить, жатвы арахнидов превратности Судьбы в плане моей возросшей силы и как это отразилось на способы моей охоты.
Мои сознания давно перестали быть просто отражениями одного «я». Каждое из них превратилось в отдельный инструмент, заточенный под свою задачу. Седьмое сознание, холодное и лишённое эмоций, было моим внутренним хронистом и палачом иллюзий. Именно оно вечно возвращало взор назад, изучая детали, выискивая закономерности, которые другие аспекты моего существа предпочли бы не замечать. Пока тело продолжало охоту, седьмое сознание раскладывало мои прошлые решения по полочкам: когда именно сила перестала быть щитом и стала приманкой, когда привычная охота превратилась в методичное истребление или даже жатву.
Потому как сейчас для меня эти арахниды, да пусть даже Тираны D ранга, не представляли из себя никакой опасности, как это было в мою бытность десятником. Когда мне удалось увеличить свои габариты до шести локтей и к тому же обзавестись крепкой хитиновой бронёй.
Тогда каждый мой выход на охоту был похож на танец на грани гибели. Инсектоиды мира Ссшорс казались чудовищами из кошмаров: глаза, лишённые, казалось, даже разума, хитиновые тела, щёлкающие жвалы, ядовитые клыки, опасность в каждом движении. Сейчас же, когда я вырос, часть меня смотрела на них как на ходячие мешки с Системными очками, облечённые в довольно однообразную оболочку. Они были быстры, смертоносны для обычных воителей, но с той вершины, на которой я стоял, становились всего лишь ресурсом.
Так вот, что мне могли сделать пусть даже тысяча гоблинов селян? Абсолютно ничего.
Мысль прозвучала просто и жестоко. Тысячи гоблинов, с их ломкими костями, хилыми телами, могли лишь утонуть в моём пламени, если бы я этого пожелал. Они были расходным материалом, который Система не замечает, только учитывает в цифровых строчках. Страшнее было другое: когда‑то я сам был не так уж далёк от них.
При этом тот же сотник Оцев уничтожил бы такого наглеца, даже не заметив. Такая вот разница в силе, когда один-единственный воитель, может уничтожать не то что деревни или даже города, он может прекратить существование целого мира.
Сотник Оцев, с его холодным взглядом и привычкой говорить с подчинёнными, как с рабами, а не с живыми существами, был ярким примером бездушной мощи. Для него деревня селян значила меньше, чем трещина в доспехе. Опять-таки теперь, когда я сам подошёл к подобной степени силы, даже большей, мысль о том, что один разъярённый воитель способен превратить мир в руины, перестала казаться чем-то невозможным. Достаточно всего одного неправильного решения, одной вспышки ярости, одного «эксперимента» с энергией, и целый мир, со своими морями, народами, историей, станет очередным безжизненным куском камня в Пустоте.
Кстати, способность моего проклятого божественного копья Врата Вестиала была тому прекрасным подтверждением. Причём тут скорее на первый план выходит целесообразность подобных действий и их выгодность конкретно для себя.
Врата Вестиала были не просто оружием. Они были воплощённой возможностью сказать миру «нет» одним движением руки. Истинная проблема заключалась в том, что чем чаще ты держишь в руках подобную мощь, тем больше начинаешь мыслить категориями разрушения. Там, где другим достаточно было бы подорвать крепость, рука, сжимающая проклятое копьё, по привычке тянется стереть весь регион. Поэтому единственным сдерживающим фактором становилась не мораль, не жалость и не страх, а холодный расчёт. Насколько выгодно разрушить весь мир, если можно аккуратно вытащить из него нужные ресурсы?
Под эти не самые воодушевляющие мысли, которые если честно, лишь всё сильнее заставляли меня злиться, я продолжал охоту. Пытаясь одновременно как можно меньше привлекать к себе внимание, часто меняя руины городов, ведь как минимум в мобильности я мог себя не ограничивать.
Руины сменяли друг друга. Разрушенные паучьи подземные цитадели, остовы гнёзд, засохшие коконы, в которых когда‑то шевелились жертвы, теперь служили лишь маркерами на карте моих перемещений. Я двигался сквозь мёртвые города, как сама Тьма, которая не оставляет после себя ничего, кроме пустоты. Тщательно следил за тем, чтобы не оставлять повторяющихся следов, не задерживаться в одном месте дольше, чем нужно на охоту. Мобильность стала моим щитом, тот, кто не привязан к месту, сложнее становится целью.
Также по пути старался осушить как можно больше арахнидов. Уж кого-кого, а этих тварей я с самой молодости ненавидел всем сердцем. Кстати, этот факт тоже играл немаловажную роль в решении не набирать себе в гвардию этих восьмилапых отродий.
Итогом же недели охоты стали 2374,6 СД (2973,4) и 27465 ОС, но тому были причины, всё же со своей алчностью я пытался бороться. Не самые впечатляющие результаты, как и добытые карты навыков, не сильно радовали. Потому как ни Малой лжи, ни чего-то подобного я так и не смог получить.
Цифры, отобразившиеся в интерфейсе, выглядели сухо, но за ними стояли сотни разорванных тел, тысячи иссохшихся трупов пауков. 2374,6 СД, не так много, как хотелось бы. С учётом скрытых резервов и возможных усилений могло быть и больше, но я сознательно выжигал в себе алчность, не позволяя охоте превратиться в безумие тотального истребления всего живого в зоне досягаемости.
Да и вроде бы довольно редкие карты навыка Пепельный хитиновый панцирь с сизых Тиранов арахнидов, не слишком впечатляли. Потому как даже учитывая, что это карты D ранга, но цены на них путной никогда не было. Слишком высока температура этого обжигающего хитина и такой навык разве что чудовищу какому-нибудь подошёл бы. Конечно, такому, чьё тело выдержит постоянную высокую температуру и не сжарится, как печёная рыба в глине на костре.
Пепельный хитиновый панцирь был прекрасен на бумаге и почти бесполезен в реальности. Да, он выдерживал огонь, да, он испускал жар, которого хватало, чтобы плавить сталь. Но носить такой живой доспех, не будучи чудовищем, рождённым в жерле вулканов, значило превратить собственное тело в медленно запекающееся мясо. Даже демону с высокой устойчивостью к стихиям подобная «защита» грозила мучительной смертью от перегрева.
Правда, конкретно для Тхагаси он был неприменим, ввиду разницы в стихиальной направленности. Так что четыре карты, ценой в лучшем случае в пять тысяч ОС, меня не порадовали. Как и тысячи дешёвых карт Хитиновый покров. Семь карт D ранга Хитиновый панцирь, тоже не удивляли, учитывая какое количество Тиранов я встречал на нижних ярусах. Их цена варьировалась в районе пяти тысяч ОС.
Груды карт навыков, аккуратно сложенные в отдельный раздел интерфейса, начали напоминать склад неликвидных товаров. Хитиновый покров, Хитиновый панцирь, полезно, но не более того. Да, их можно будет продать. Но в сравнении с тем, что мне было по-настоящему нужно, такие навыки смотрелись совсем печально.
Может, только тридцать четыре карты навыка Гигантизм меня смогли порадовать. Не сказать, что они пользовались большим спросом, да и цена их колебалась в районе тысячи ОС, но на их счёт у меня имелись мысли по улучшении части моих гвардейцев.
Создать из самых преданных полуарахнидов, не обязательно десятников, могучий штурмовой отряд, который сможет даже исключительно физически подавить противника, если вдруг возможность использовать магию окажется ограничена. Опять же, создать для них реплику активной брони Крушитель Зертос более крупных размеров не составит труда, как я это сделал для Тхагаси.
В моём воображении уже вырисовывалась картина. Высокие, ростом почти в шесть локтей полуарахниды, чьи тела укреплены Гигантизмом и Хитиновой бронёй, облачённые в увеличенные версии брони Крушитель Зертос. Штурмовой кулак, способный выдержать град стрел, встретиться лицом к лицу со стаями арахнидов и, не замедляя шаг, давить вражеский строй.
Правда, пока это был только замысел, потому как изучение навыка Е ранга потребует серьёзного вливания очков Системы, моих очков Системы.
Потому как любая инвестиция в гвардию означала, что моё собственное развитие замедлится. Но оставаться одному среди ненадёжных союзников и слабых подчинённых было ещё опаснее.
Опять же, развитие у них, как вариант, навыков Ядовитое жало, выглядело уже не так перспективно, потому как эти навыки выпадали относительно редко. Причём исключительно из гвардейцев арахнидов, у которых часто был сильно развитый магический дар, иногда даже средний, что заставляло выбирать, что я хочу от них получить, крупную часть кровавого камня, или же шанс получить не самую могучую карту навыка.
При том, что кровавый камень, способный питать будущие доспехи и артефакты выглядел куда как перспективнее.
Причём необходимая для развития карта Малой регенерации оказалась очень специфичной и практически не выпадала из тел арахнидов.
К тому же, часто выпадающие карты навыка Хитиновая броня, не слишком были полезны моим гвардейцам, часть из которых уже успела с помощью заработанных ОС улучшить Хитиновый покров до Е ранга. Так что порядка 150 карт навыка Хитиновая броня возможно в будущем получится просто продать.
Специфические навыки тоже попадались, такие как Знания проращивания культуры Фирасил (1/1) F ранга, но чего-то редкого или уникального среди них найти не удалось.
Одна надежда на моих подчинённых, может им удача улыбнулась больше? Ведь как мне видится, характеристика Удача влияет на совсем другие вероятности.
Наконец-то, снизив скорость охоты, после разрешения вопроса с червём Бездны, я мог себе позволить не просто пожирать души арахнидов. Но и попадающиеся мне маги этой расы расставались со своими душами несколько более мучительно. Ведь из них я не забывал создавать кровавые камни, из которых в будущем можно будет создать как минимум новые продвинутые реплики доспехов Крушитель Зертос.
Итогом недели стало 17 кровавых камней, способных самостоятельно собирать из пространства ману. Хоть они финансово немного подняли количество добытых трофеев.
Так же я наконец высвободил время из своего плотного графика, правда, тому были причиной определённые обстоятельства, но как итог свою гвардию я лично посетил, и собрал с у них свободные очки Системы.
Гвардейцы не слишком были рады такому ходу событий, ведь многим до нового уровня оставалось совсем немного. Однако тут им жаловаться точно не стоило, ведь многие бойцы успели достичь даже пятнадцатых уровней. Тем самым повысив значение параметра Силы часто до десяти пунктов.
К тому же были уникумы, кому удалось преодолеть этот предел и достичь двенадцати единиц, став ростом более четырёх локтей.
Потому как во время штурма руин никто из моих офицеров не ограничивал гвардейцев в уровнях и их результат зависел скорее от их доблести. Правда, бросаться в авантюрные атаки старшие офицеры всё же не позволяли, ведь потерь я приказал избегать максимально. Потому как каждого подчинённого рассматривал как драгоценный актив, терять который я был не намерен.
Тем более что в развитых часто до пятых ступеней малых ядрах истинного Света копилась чистейшая стихиальная эссенция, которая была мне нужна.
Так что я более чем разделял решение мой драгоценной Себии в желании отступить и попытать удачу в другой части руин. Не было у них сил противостоять могучим сизым Тиранам арахнидов, как и более опасным тварям, таким как Теневые хорты арахнидов D ранга. Использующих природную магию Теней, способные атаковать внезапно, совершая рывки на огромные расстоянии, иногда до пятидесяти шагов.
Себия не была безупречна, но в одном она стабильно превосходила многих моих офицеров, она чувствовала грань, за которой риск перестаёт окупаться. Сизые Тираны и Теневые хорты были уже не просто арахнидами, а воплощённой угрозой. Их Шаг через Тень был сродни моему рывку сквозь багровый туман, но с иной стихией. Пятьдесят шагов, серьёзное расстояние, которое для обычных воинов означало бы невозможность среагировать вовремя. Для моей гвардии это грозило быть разгромом без шанса.
Да и в целом-таки, пауки уже были абсолютно разумны и прекрасно пользовались магией, пусть и довольно скудным набором заклинаний, как по мне. Однако это не мешало им потенциально ворваться в ряды моей армии и сжечь сотни гвардейцев.
Тогда как я особенно и не выделял этих арахнидов-магов из общего числа, ведь для меня обнаружить их было не сложно, точнее, я их попросту всегда видел, благодаря навыку Взгляд Тхала.
Так что потерять часть армии, причём абсолютно напрасно, большинство моих старших офицеров более чем могли. Ведь они практически все, поглощённые алчностью и желанием собрать как можно больше ОС, за прошедшие дни охоты потеряли связь с реальностью. В отличие от моей дорогой Себии. Всё же было в ней что-то особенное, словно бы, как и у меня самого, чувство опасности.
Впрочем, я и в Тхагаси сильно не разочаровался, ведь даже для демона он обретал силу, могущество слишком быстро и это вызывало более чем закономерное ощущение вседозволенности и ложного могущества. Такого же, что было и у меня, когда ещё в мире Ссшорс, а затем и в мире Сейлоста, мои размеры стали превышать восемь локтей. Тогда в моей голове появилось это ощущение великой силы, которой на деле не было и в помине. Но это, как по мне, обычное дело, когда у тебя только одно сознание и ты не можешь посмотреть на себя и свои действия со стороны.
Опять же, общий объём поглощённых очков Системы моей армией Себия оценивала в более чем сто девяноста тысяч ОС.
Не сказал бы, что они добыли лично для меня много, но 74 836 ОС я всё же поглотил. Которые с учётом и мной добытых очков Системы, были практически все вложены в развитие ложного аватара.
142 500 ОС ушло на увеличение уровня ложного аватара на 20 пунктов, что дало мне 40 свободных очков характеристик. Не так много, как хотелось бы, но тоже неплохо. В итоге уровень ложного аватара достиг 153 и свободный объём очков Системы достиг 7650, что было уже совсем близко к заветным восьми тысячам ОС, которые позволят улучшать навык D ранга до следующего ранга исключительно за очки Системы. Как и прорвать барьер на параметре Удача, который тоже как раз и стоит 8000 ОС.
Правда, это будет только первый шаг, для того чтобы узреть в будущем, каковы будут шансы преодолеть второй божественный предел. Может, Система покажет обескураживающие два процента и на этом путь к возвышению, можно сказать, будет окончен. Как минимум один из путей, точно.
Возможность увидеть сухую цифру: 2%, 1%, 0,5% казалась более чем реалистичной и одновременно разочаровывающей. Если шанс окажется ничтожным, придётся искать обходные пути, которых на самом деле может и не быть в принципе.
(0/7650)
(19 874/100 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(38 ОС депозит в банке)
Выбор, куда распределить эти свободные очки характеристик, не сказать, что был большой. Ведь имея руки демонического Бога, развивать параметры Силы и Ловкости не имело большого смысла, да и в целом именно физическая мощь уже выглядела словно бы избыточной. Точнее, её применение становилось не столь эффективным, насколько бы этого хотелось.
Сила, это приятно, пока она нужна. Но когда твои руки уже способны ломать камень как сухой хлеб, а рывок может превратить твоё тело в снаряд, пробивающий стены, дополнительные пункты в этот параметр начинают напоминать наращивание мышц на уже каменной статуе. Красиво, но бесполезно. Руки демонического Бога уже сами по себе были оружием божественного класса.
Мне даже сложно было представить, что может дать тот же параметр Силы, достигший 250 пунктов, ну кроме невероятной способности совершать рывки в пространстве исключительно за счёт физической силы. Вот только для этого есть множество навыков, которые в свою очередь не ограничены плотностью воздушной среды.
Да, теоретически при 250 пунктах Силы можно было бы разорвать воздух, сделать его опорой, использовать тело как гирю, срывающуюся в другую точку пространства. Но зачем, если есть навыки, работающие вне законов физики? Магия и системные способности редко раскаляют твоё тело докрасна, от процесса трения о воздух при слишком высоких скоростях. Они просто заставляют реальность отступить.
Что происходит с телом, когда данный параметр преодолевает границу второго божественного барьера или даже достигая пятисот пунктов, об этом мне остаётся лишь предполагать. Впрочем, для огромного дракона, в пару вёрст длиной, это видится абсолютной необходимостью. Тогда как, имея столь скромные габариты как у меня, подобные траты, как минимум прямо сейчас мне виделись абсолютно излишними.
Да и в целом, учитывая, что в теле ложного аватара параметр Ловкость достиг 150 пунктов, а в руках демонического Бога целых 180 единиц, то для полноценного использования этого потенциала, мне абсолютно необходимо перво-наперво довести до этого же уровня параметры Интеллекта и Восприятия.
Так что, вложив в каждую из этих характеристик по 20 пунктов, я довёл их уровень до 162 единиц.
Истинное имя: Ирчин
Статус: Вольный игрок
Ранг С+
Возраст — 7984 года
Раса — Высший преат Света Тхазар (100%)
Пол — мужской
Уровень — 153 (0/7650 очков Системы или 383 единицы Силы души)
Характеристики:
Сила 110/250
Ловкость 150/250
Интеллект 162/250
Живучесть 59/75
Выносливость 67/75
Восприятие 162/250
Удача 50/50
Мудрость 150/250
Плоть 71/75
Интуиция 15/15
Сила души 2973,4/-
Внутренний резерв 35000 ед. энергии истинного Света.

Глава 8
Невиданные потоки времени. Адаптация к новой реальности восприятия

Повышение параметров заняло всего двое суток на осколке последней воли. Именно там, в этой затерянной между мирами снежной пустоши, мне открылись качественные изменения после завершения полной адаптации характеристик к новым значениям.
Граница в 150 пунктов оказалась поистине знаковой, переломной, не просто числом в таблице характеристик, а порогом, за которым открывалась совершенно иная реальность восприятия. Временной поток замедлился ещё сильнее, не останавливая время полностью перед моим взором, но приближаясь к этому состоянию.
Мельчайшие снежинки, вечно кружащие в разреженной атмосфере осколка последней воли, практически не двигались, во всяком случае, когда я того хотел. Стоило мне сфокусировать внимание, как они словно застывали в пространстве, превращаясь в неподвижные искры льда, висящие в воздухе подобно звёздам на ночном небосводе. Каждая грань, каждый изгиб их сложной геометрии были видны с абсолютной ясностью.
Я мог отследить траекторию каждой из сотен тысяч снежинок одновременно. Мог предсказать, где окажется любая из них через минуту. Все потоки сознания работали в идеальной синхронизации, обрабатывая объёмы информации, которые раньше показались бы мне немыслимыми.
Что же касалось непосредственно интеллекта, то спонтанного озарения на меня не снизошло. Не было вспышки божественного прозрения, не открылись врата в запредельные глубины понимания устройства мироздания. Но на некоторые вещи я действительно взглянул под принципиально другим углом, словно пелена спала с глаз, обнажив связи и закономерности, которые раньше ускользали от внимания.
Особенно ярко это проявилось при анализе моей недавней находки, обнаруженной в конце третьей недели охоты. Той самой волнующей воображение находке, о которой я старательно не думал последние дни, откладывая любые размышления об этой загадочной вещи на потом. Но и теперь, с обновлённым восприятием, я решил сконцентрироваться на ней чуть позже, когда полностью завершу анализ текущей ситуации.
Богом я себя ощущать пока не стал, ключевое слово именно «пока». Впрочем, это, конечно, шутка. Откуда мне знать, как чувствуют себя настоящие Боги? Даже с учётом потенциала моих двух самых могучих навыков, именно что потенциала, потому что ни разу ещё мне не доводилось активировать их. Не то что вместе, но даже по отдельности.
Крылья изменчивости Тзинча и Врата Вестиала, именно эти два дара могли изменить ход, казалось бы, любой битвы, переломить исход любого противостояния. Даже сражения с противником на несколько рангов выше меня. Вот только я сам не знал наверняка, чем может закончиться их применение.
Способны ли Крылья изменчивости Тзинча преодолеть чудовищное энергетическое возмущение пространства после активации Врат Вестиала? Это был вопрос жизни и смерти, на который у меня не было ответа. Артефактная сфера абсолютного Света даст мне пару ударов сердца времени, в этом я был уверен. Защитит на те критические мгновения, когда реальность вокруг будет разрываться на части высвободившейся энергией.
Но что будет дальше? Это уже территория предположений, область чистых гипотез и теоретических догадок. Проверять их на себе мне абсолютно не хотелось, все инстинкты самосохранения яростно протестовали против подобной идеи. Это было оружие последнего шанса, козырь, который можно разыграть лишь единожды, и либо выиграть всё, либо потерять даже больше, чем имел.
Хотя я предпочёл бы использовать его иначе, как сдерживающий фактор во время ведения переговоров. Оружие, которое не нужно применять, чтобы оно работало. Достаточно того, что противник знает о его существовании и понимает последствия своих действий.
Будь у меня подобное оружие в проклятом мире Дей Тар Акан, те алчные ахорты, отрыжки гнилостных нурглов, воплощения коррупции и морального разложения, не стали бы рисковать всей станцией. Даже ради тысячи мер талиориевой руды, даже ради сокровища такой невероятной ценности. Потому что знали бы: цена неудачи может оказаться непомерно высокой.
Обладая таким грозным оружием, я всё равно не стал бы равным Лорду мира Асшор. Это было бы самонадеянным заблуждением, опасной иллюзией собственного величия. Возможно, я представлял бы для него угрозу, достаточную, чтобы считаться со мной, чтобы взвешивать слова и поступки. Но не более того, и это мне было прекрасно понятно.
Между угрозой и равенством пролегала пропасть, которую не преодолеть одним только мощным артефактом. Лорды миров не зря носят свой титул, за ними стоят тысячелетия накопленной силы, армии преданных последователей, божественные благословения и артефакты, каждый из которых мог сравниться с Вратами Вестиала.
Помимо размышлений о собственном будущем и шансах на возвышение, я не мог не отметить впечатляющие результаты моих старших офицеров. Они серьёзно подняли свои уровни за эти недели кровавой охоты в руинах мира Паккот. Даже Себия и Тхагаси, пусть по природе своей гоблинами и не являвшиеся, от этого желания стать сильнее не утратили. Возможность заполучить как можно больше очков Системы они упускать определённо не стали.
Тхагаси поглотил 5500 очков Системы, не считая тех, которые он потратил на снятие пределов и развитие навыков. И конечно то, что он благоразумно перенёс в накопители. Небольшой объём резервных накопителей был заполнен в первоочередном порядке. Мои подчинённые логично предполагали возможность, что эти очки Системы понадобятся мне срочно, хотя подобного прямого приказа я не отдавал.
Это была их собственная инициатива, проявление стратегического мышления и заботы о моих интересах. Правда, столь рационально они мыслили только в первые дни, когда голод по силе ещё не застлал их разум ненасытной алчностью. Потом, когда арахниды падали сотнями, а очки Системы текли рекой, дисциплина всё же несколько ослабла.
Тхагаси повысил одиннадцать уровней, достигнув тридцать первого, очень впечатляющий результат для демона его возраста. Но от перерождения пришлось пока отказаться. Судя по считанной памяти мериота, там не было ничего путного на этом этапе. Слишком рано, слишком слабы доступные варианты трансформации.
До сотого уровня придётся подождать, чтобы эволюция моего главного последователя пошла по максимально выгодному пути силы. Это было стратегическое решение, не гнаться за быстрым усилением, а терпеливо накапливать потенциал для качественного скачка. Тхагаси вложил по пять пунктов в Восприятие и Ловкость, достигнув в этих параметрах 30 единиц. В Интеллект демоном было вложено семь пунктов, параметр стал равным 32 единицам.
Поглощённые души дали скромный, но важный бонус, по одному пункту добавилось к Силе и Живучести естественным образом, без траты свободных очков характеристик. Итоговый результат составил 41 и 23 единицы соответственно. Неплохо для демона, чья специализация лежит скорее в области грубой физической силы, чем тонких трансформаций тела благодаря поглощённым душам.
Учитывая, что объём свободных очков Системы у Тхагаси составлял всего 620 единиц, об улучшении навыков D ранга не могло быть речи. Минимальная стоимость такого улучшения начиналась от двух тысяч ОС, что делало эту цель пока недостижимой. Навык Ледяное копьё Хоша остался на прежнем уровне, ожидая своего часа.
Но зато он довёл своё Среднее стихиальное ядро осквернённого Льда до третьей ступени, немного повысив объём доступной магической энергии. Процесс потребовал снятия предела с характеристики Мудрость на отметке в 15 пунктов, благо, на этом уровне проблем не возникло. Барьер поддался легко, почти без сопротивления. Сейчас параметр достиг 16 единиц, открывая новые горизонты для магического развития.
Себия, ввиду меньшей вовлечённости в непосредственное сражение, она координировала действия армии, а не рубилась в первых рядах, смогла повысить уровень только на четыре пункта, достигнув 47-го. При этом её уровень свободных очков Системы стал равен 940 единицам. На повышение уровней она потратила 3560 ОС.
Все восемь полученных очков характеристик она разумно добавила в Ловкость, доведя её до 28 пунктов. Для командира, которому нужно постоянно перемещаться по полю боя, чтобы наблюдать за общей картиной сражения, отдавая приказы и координируя действия сотен воинов, это был абсолютно верный выбор.
За последнее время, благодаря массовому использованию магии лечения на раненых гвардейцах, Себия сумела естественным образом получить два очка в параметр Живучесть. Предварительно пришлось снять с него предел, но результат того стоил, характеристика достигла 11 единиц. Практически одновременное использование даже слабых заклинаний лечения на одном существе, когда это делают сотни магов, серьёзно подстёгивает рост этого параметра, как минимум на начальных этапах.
Механизм был понятен: постоянное пропускание через себя потоков целительной энергии закаляло тело и душу, делая их более устойчивыми, более живучими. Это был побочный эффект, казалось бы, примитивного заклинания, который Себия использовала с максимальной эффективностью.
Моя жрица серьёзно вложилась в развитие магических навыков, правда, за мой счёт, но это было несущественной деталью. Довела Среднее стихиальное ядро небесного Огня ранга Е+ до четвёртой ступени. Процесс потребовал снятия лимита с Мудрости, потому что улучшение привело к увеличению этого параметра на целых девять пунктов. В итоге характеристика достигла 13 единиц.
Пытаться переводить ядро на следующий ранг я категорически запретил. Слишком мало шансов на успех, слишком велик риск неудачи и потери уже вложенных ресурсов. Моя помощница была с этим решением полностью согласна.
Для начала Себии необходимо улучшить Сродство с Огнём, желательно до пятой ступени, а уже потом браться за ядро. Так шансов на успешный переход будет значительно больше, процесс пройдёт мягче и с меньшими потерями. Правда, для достижения пятой ступени сродства требуется достичь невероятного 401 уровня, цифра умопомрачительная.
Но это пока только планы, мечты о далёком будущем. Здесь и сейчас Себия становилась всё сильнее и сильнее, методично продвигаясь к поставленным целям. Каждая битва добавляла опыта по управлению армией, ведь специализированных карт навыков такого типа у меня не было. Да что там у меня, они мне не встречались даже в каталогах. Хотя, как факт, такие навыки существовать точно могли.
Мои воины Света, Силх и Миртус, полностью реализовали свои боевые возможности, продемонстрировав бесстрашие и несокрушимость, которыми я не мог не восхищаться. Если не брать в расчёт Тхагаси с его демонической природой и врождённой агрессивностью, именно они были самыми эффективными бойцами на поле битвы.
Благодаря навыку чтения памяти я мог наблюдать все события от лица участников, видеть сражения их глазами, чувствовать их эмоции, понимать мотивацию. Эти два будущих элементаля Света словно намеревались обогнать всех по добытым уровням, бесстрашно бросаясь на орды арахнидов.
Не в ущерб выживаемости, не теряя голову от азарта, но когда сражение велось только с низкоранговыми пауками, когда на горизонте не маячили силуэты Гвардейцев и Тиранов, они бесстрашно врывались в толпы арахнидов-рабочих. Сминали их своими светящимися телами, подавляя массой и мощью, подавая пример своим подчинённым.
Пример был заразителен. Видя, как их командиры ведут себя в бою, рядовые гвардейцы набирались храбрости, переставали бояться. Страх заменялся яростью, желанием не отстать, не ударить лицом в грязь перед товарищами.
Миртус поднял свой уровень с 15-го до 31-го, сумев поглотить 3600 очков Системы, впечатляющий результат даже на фоне Тхагаси. Всего за три недели непрерывной охоты, три недели крови и насилия в мрачных руинах мёртвой цивилизации.
Небольшое количество очков ушло на снятие барьеров, но на общем фоне трат на усиление армии это выглядело незначительным. Более того, Миртусу удалось поднять Живучесть естественным образом на два пункта, доведя её до 8 единиц. А путём тяжёлых тренировок и частого использования заклинаний лечения, увеличить Выносливость на единицу, достигнув 5 пунктов.
Шестнадцать полученных очков характеристик оказались потрачены более чем правильно, в строгом соответствии с моими указаниями. Два в Силу, шесть в Ловкость, пять в Восприятие, два в Интеллект и один в Выносливость. Сбалансированное развитие, делающее из крупного неповоротливого воина универсального бойца.
Миртус стал значительно сильнее и, что важнее, более универсальным воином. Он улучшил навык Регенерации Е ранга до второй ступени, что компенсировало недостаточную для его крупного тела Выносливость. Малое ядро истинного Света довёл до четвёртой ступени, сохраняя надежду в будущем естественным образом перевести его на следующий ранг. Возможно, с моей непосредственной помощью, когда придёт время…
Истинное имя: Миртус
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст: 29 лет
Раса: гоблин (83%)
Пол: мужской
Уровень: 31 (0/310 очков Системы)
Характеристики:
Сила 12/15
Ловкость 10/15
Интеллект 10/15
Живучесть 8/10
Выносливость 6/10
Восприятие 10/15
Удача⅕
Мудрость⅘
Рост: 6 локтей 1 ладонь
Вес: примерно 743 меры

Почти всесторонне развитый боец, к тому же не глупый, в отличие от разочаровывающего Леура, чьё развитие застопорилось на определённом этапе. Силх и Миртус по ночам думали совсем о другом, глядя на свои светящиеся руки, на отражение в воде или (не дай Система!) в зеркалах, если таковые попадались в руинах.
Думали они о своём месте в этом жестоком мире, о судьбе, уготованной им не просто случайностью, а их Богом, идущим рядом с ними. О том, что значит быть избранным, носить в себе искру божественного Света, чувствовать, как твоё тело медленно трансформируется во что-то большее, чем просто плоть гоблина.
Миртус, будучи постарше Силха, надежд о великом будущем лелеял много меньше. Он был практичен, приземлён, надеялся удачно пройти перерождение и хотя бы не превратиться в крысу или что-то столь же жалкое. Для него это уже была бы победа, достижение, о котором можно мечтать.
Силх же, при том, что Интеллект у него был выше, чем у Миртуса на три пункта, порой предавался куда более грандиозным фантазиям. Судя по его мыслям, которые я читал без особого труда, он мечтал научиться по-настоящему летать. Потому что их крылья этого не позволяли, будучи скорее декоративными придатками. Стать в будущем драконом он явно не отказался бы. И этот небольшой нюанс я отметил про себя и запомнил.
Такой настрой я не просто поддерживал и разделял, я им восхищался. Видеть у молодого гоблина стремление к чему-то большему, чем развешивание нургловых картин или расстилание ковров в собственном особняке… Чем накопление богатства и наслаждение плотскими утехами, или вечным причитаниям об изменении своего тела хитиновым покровом, было редкостью. Это было то, что отличало героев от обывателей, настоящих Титанов от простых смертных. Настоящие желания и амбиции!
Глядя на столь яростное желание и самоотдачу моих старших офицеров, я принял решение дополнительно их простимулировать. Выдал двум неофициальным сотникам карты навыка Гигантизм, редкий и ценный дар. Точнее, скорее подтверждая сам факт разрешения развиваться именно таким образом, способным изменить саму природу их существования.
С их светоносными телами, уже частично трансформированными энергией истинного Света, это выглядело максимально верным решением. Учитывая изменённую структуру организма, они могли не опасаться слабого яда из навыка Ядовитое жало, который я тоже каждому выдал, подробно разъяснив порядок правильного улучшения.
Гигантизм особого смысла улучшать всего на один ранг не имело, эффект был бы минимальным, не стоящим вложенных ресурсов. Но довести Ядовитое жало до Ядовитой иглы Е ранга и второй ступени выглядело абсолютно верным решением. Особенно учитывая изменённую структуру их костей, которые становились всё более кристаллическими, пронизанными каналами для проведения энергии Света.
Конечно, это не Тхагаси с его пятнадцатью локтями роста, внушающими ужас в разумы смертных одним только видом. Но два офицера чуть выше шести локтей в будущем могли серьёзно помочь. Как минимум, два светоносных могучих существа будут выглядеть максимально устрашающе на поле боя, деморализуя противника ещё до начала схватки.
Переделать для них доспехи Крушитель Зертос не составит труда, технология у меня уже отработана на примере Тхагаси. Пока же артефакт самостоятельно подстраивал размер под их габариты, будучи рассчитан на существ с параметром Сила более пятнадцати единиц. Но полноценная переделка потребуется в будущем, когда они вырастут ещё больше.
Силх в целом повторил результат Миртуса, достигнув тридцатого уровня, хотя изначально опережал друга на три пункта. Не хватило ему жизненного опыта и солдатской смекалки, молодость сказывалась, заставляя совершать ошибки, которых более опытный воин избежал бы. Элементальный покров Света Арсила не был столь же крепким, как Мутная кристаллическая плоть Халеса у Миртуса, поэтому Силх был более осторожен в бою.
В итоге поднял двенадцать уровней и поглотил 2820 очков Системы, немного меньше, но всё равно впечатляющий результат для гоблина его возраста.
Истинное имя: Силх
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст: 26 лет
Раса: гоблин (71%)
Пол: мужской
Уровень: 30 (0/300 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/15
Ловкость 10/15
Интеллект 11/15
Живучесть 8/10
Выносливость 5/10
Восприятие 9/10
Удача⅖
Мудрость⅘
Рост: 6 локтей
Вес: примерно 517 мер

Эти два гоблина радовали меня по-настоящему. Казалось, сама Судьба направила их в мои руки в тот далёкий день, когда я ещё только начинал собирать свою армию. На их счёт у меня имелись не менее грандиозные планы, чем на счёт Тхагаси или Себии.
Если их боевой энтузиазм не пропадёт, а я приложу все усилия, чтобы поддерживать пламя их амбиций и если они выживут, что само по себе большое «если» в нашем мире, и если судьба будет благосклонна настолько, чтобы шансы собрать столько очков Системы вообще появились… То либо на пятидесятом, либо, если карты лягут удачнее, даже на сотом уровне эти двое пройдут перерождение.
Уже сейчас, пусть и с низким шансом на успех, интересные варианты в перечне присутствовали. Правда, ни я, ни тем более Силх с Миртусом не знали, точнее, не могли прочесть ввиду низкого уровня доступа к Системе и моих не самых всеобъемлющих знаний, какие врождённые навыки будут у Светоносного хобгоблина.
Но вариант выглядел как минимум интригующе. Несколько скрытых опций дразнили воображение, обещая нечто необычное, выходящее за рамки стандартных трансформаций.
Что же касалось тёмных полуэльфов, то большого энтузиазма никто из них не проявил. Уровни повысить смогли, да. Но той слаженности и яростной ненависти к арахнидам, что демонстрировали гоблины, не было и в помине.
Они не были деревенскими жителями из слаборазвитого мира, для которых каждый уровень, это шаг от голодной смерти к сытой жизни, когда твои шансы пережить сезон холодов возрастают тем выше, чем больше твой уровень. Это были дети корпорации Телиостра, привыкшие выполнять поставленные приказы с механической точностью, но о какой-то инициативе не могло идти речи.
Даже несмотря на очевидные уважение и трепет по отношению к генералу Рактосу, в их понимании невероятному воителю древности, которому открылись скрытые грани не только фронтира, но и иных слоёв реальности. Они всё так же оставались пассивными исполнителями. Стремления к новым уровням не испытывали, детской мечты пройти перерождение у них не было.
Мысли стать в какой-то момент жизни настоящими дроу в их головах не пробегало даже в самых смелых фантазиях. Родившись в низшей касте, они усвоили с молоком матери: стать в один ряд с истинными владетелями судеб и корпораций им не дозволено с рождения. Таких прецедентов за сотни лет просто не случалось, кастовая система общества тёмных эльфов была непреодолимой стеной.
Даже полковник Омстрел повысил уровень всего на пять пунктов, достигнув шестого, поглотив жалкие 300 очков Системы. Десять полученных очков характеристик он равномерно распределил между Силой, Ловкостью, Интеллектом, доведя их до 10 пунктов, а Выносливость до 9 единиц.
Таким образом поступили все тёмные полуэльфы, следуя моим рекомендациям с бездумной покорностью. Из них гигантов я растить не собирался, слишком специфичны были планы на эту часть армии. На случай, допустим, формирования отряда для пустотного корабля. Даже такую вероятность я не отбрасывал, решив подготовиться заранее.
В остальном бойцы в первоочередном порядке улучшали Малое ядро истинного Света, игнорируя физическое развитие. Получив навыки владения оружием ближнего боя, они всё равно привыкли использовать дальнобойное, винтовки, бластеры, или даже дроидов в своём прошлом.
Только в моей армии дроидов заменили алчные полуарахниды, нисколько не желающие делиться добычей с изнеженными, по их мнению, тёмными полуэльфами. Не зря последние сначала атаковали артефактными винтовками, почти разряжая резерв, и лишь потом брались за Системное оружие.
По крайней мере, пока на их самоуправство не обращала внимание Себия. Она перемещалась с помощью навыка Огненных врат Харута по широкому фронту, координируя действия армии и раздавая прямые приказы. Благо, моя помощница не могла читать мысли, а иначе точно не сдержалась бы и сожгла часть заносчивых полуэльфов дотла, которые считали её тайно недоразвитой хуманкой, куда менее цивилизованным существом, нежели полуэльфы.
Они уважали только генерала Рактоса, к другим расам относясь прохладно, как выразился однажды полковник Омстрел, пытаясь корректно описать позицию своего народа к иномирцам. «Прохладно» было дипломатическим эвфемизмом для плохо скрываемого презрения.
Чем дальше, тем больше я понимал: у этой части подчинённых нет цели как таковой. Они не так глупы, по крайней мере, полковник Омстрел точно, так что дойти до мысли о невозможности возвращения в родной мир было несложно. Свыкнуться с этим оказалось куда труднее.
Может, только Лея Фрет всего этого не замечала, глядя на героического генерала с фанатичным обожанием. Жаль, она была самой обычной девушкой, которую я спас исключительно из жалости. Ну и удача сыграла роль, она околачивалась в штабе в свободное время вместо отдыха.
Может, не так уж она бесполезна. Пусть не Системное, но везение у неё присутствует. Может, от этих щедрот хоть малая капля мне достанется? Очень хотелось на это рассчитывать.
За три недели пребывания в мире Паккот мои гвардейцы и я сумели собрать целых 1073,8 единицы стихиальной эссенции истинного Света(1866,2). Даже несмотря на не самый насыщенный магический фон этого умирающего мира, результат однозначно был не плохим.
Каждая единица эссенции была каплей чистейшей силы, принимающей почти материальное состояние энергией самого Света в его первозданной форме. Собирать её было медленно, требовало терпения и пусть и небольшой, но постоянной концентрации Малых ядер истинного Света в телах гвардейцев. Но результат того стоил.
Накопленный объём всё сильнее приближал меня к осуществлению грандиозного замысла, созданию настоящего шедевра в горниле истинного Света. Оружия, которое превзойдёт всё, что я создавал до этого, да и возможно даже держал в руках. Артефакта, достойного стать символом моего восхождения.
Переживал я по-настоящему только об одном, не окажется ли проклятие крови преатов соразмерным по силе самому создаваемому оружию? Ведь чем мощнее артефакт, тем страшнее может быть цена за его использование.
«Но это был риск, на который я готов был пойти. Потому что без риска нет роста, без ставок на грани невозможного не достичь высот, о которых я мечтал. Путь к истинной силе всегда пролегал через опасность, через момент, когда нужно было сделать шаг в неизвестность, не зная, окажется ли под ногой твёрдая почва или бездонная пропасть». Вот такие вот абсурдные слова в памяти поглощённых гракотов подняло из глубин моё седьмое сознание, приводя в пример, как глупы могут быть смертные. Ведь риск, если и может иметь место, то только с высокой гарантией успеха, а надеяться неизвестно на что — это прямой путь в Пекло.

Глава 9
Подарок Судьбы, пусть и не идеальный, но и о таком я даже мечтать не мог. Встреча с тенями прошлого

Событие, которое изменило мои планы, можно сказать, кардинально, безвозвратно переписало траекторию моей судьбы, произошло в последний день третьей недели охоты. Обычный день, который начался как все остальные, да и не начался, а скорее просто продолжался, в рутинном сером однообразии бесконечного истребления арахнидов, внезапно превратился в нечто совершенно иное.
Эти две странные отметки привлекли моё внимание мгновенно, словно молния, пронзившая тёмное небо сознания. Причём это были даже не искры души в их обычном понимании, не те тусклые огоньки жизненной силы, которые я научился различать за годы охоты. Нет, это были энергетические структуры совершенно иной природы. Буквально сочащиеся от переизбытка эманаций страха и боли, источающие миазмы страдания настолько концентрированные, что сама ткань реальности вокруг них казалась искажённой, больной. Вовсе не факт, что это мог увидеть кто-то другой, но мои навыки и характеристики это вполне позволяли.
Несмотря на огромную скорость, с которой я двигался между руинами, а двигался я быстро, превращаясь в размытую искру света среди теней, эти отметки буквально кричали в моём расширенном восприятии. Они были подобны гнойным язвам на теле мира, зловонным ранам, которые невозможно не заметить.
Вообще-то, в этом секторе, в районе руин города Артруш, я изначально не собирался охотиться. Слишком близко, конечно, по меркам сильных существ, способных преодолевать огромные расстояния за считанные мгновения, всего жалких вёрст семьсот. Такая незначительная дистанция отделяла руины этого мёртвого города от позиции лагеря Тарака и точки нашего проникновения в мир Паккот. Опасная близость к потенциально враждебной силе, территория, где любое неосторожное действие могло быть замечено.
Но эти сущности… что-то в них было настолько неправильным, настолько противоестественным, что я просто не мог пройти мимо.
Решив проверить столь необычных существ, а точнее, столь наглых, осмелившихся появиться на территории, которую я мысленно считал своей охотничьей зоной. Причём, что замечены мной они были на поверхности, а не глубоко в руинах, я одновременно был как в восторге, так и взбешён практически до потери контроля над собой. Ярчайшие эмоции захлестнули все пятнадцать потоков сознания волной первобытной, животной ярости, какой я не испытывал уже многие десятилетия. Да, именно пятнадцати, я периодически экспериментировал с количеством сознаний, пытаясь найти оптимальное количество для различных ситуаций.
Свет истинный, не пройди я две ступени проклятия Тхазара, эта ярость наверняка полностью поработила бы мои разумы! Даже несмотря на возросший уровень Интеллекта, достигший 162 единиц, даже несмотря на способность мыслить пятнадцатью независимыми потоками. Древнее проклятие буквально вскипевшего истинного Света грозило превратить меня в бездумную машину убийства, в монстра, управляемого лишь жаждой уничтожения.
Красная пелена практически полностью застилала взор. Руки демонического бога Вариш’Дааша непроизвольно сжимались, когти скребли по воздуху, оставляя светящиеся царапины на ткани реальности. Похоже, притихшее было проклятие Кровавого безумия демонического Бога тоже не осталось равнодушным. В груди яростно полыхал огонь истинного Света, угрожая вырваться наружу испепеляющим потоком.
Но я справился… Справился, потому что однажды это уже случалось, пусть и всего лишь в видении, но этого мне хватило, чтобы найти нужные точки, якоря для контроля Света. Ведь для меня позволить проклятию взять верх означало предать всё, чего я достиг, превратиться в то самое бездумное чудовище, которым меня видели враги.
Впрочем, оценив уровень угрозы этих существ, распробовав энергетическую структуру их аур, проанализировав сочащиеся эманациями боли энергетические проекции, мне удалось ощутить их истинную принадлежность. Именно это знание заставило действовать максимально агрессивно, не оставляя им ни малейшего шанса на спасение.
Теневые орки. Глубинные разведчики из мира Асшор. Существа, служащие одному из теневых Лордов, чьё имя мне было неизвестно.
Не рискуя быть обнаруженным раньше времени, я прыгнул с запредельного для локального мгновенного перемещения расстояния в пятнадцать вёрст. Для этого использовал Рывок сквозь багровый туман, навык, который искажал само пространство, превращая расстояние в абстрактное понятие. Энергетические затраты были чудовищными: 157,3 единицы энергии Силы души (2816,1). Что для моей алчной души было неимоверно физически больно.
Но оно того стоило.
Мне этим манёвром не только удалось застать их врасплох, преодолев разом даже защитные барьеры, выставленные этими тварями. Их примитивные сенсоры даже не успели зафиксировать моё появление! Вполне ожидаемо, что я, имея серьёзное преимущество в скорости восприятия, первым делом озаботился провести то, что я называл комплексом мер по сдерживанию и противодействию навыкам побега.
С учётом моих пятнадцати независимых разумов, выделить из них один поток сознания на проращивание жгутов из праны для считывания мыслей и памяти не составило труда. Тем более что прана двигалась по уже проторённому ледяной паутиной пути, энергетическим каналам, которые я создал за сотые доли одного удара сердца до основной атаки.
Правда, чтобы минимизировать риски побега (эти твари были известны способностью растворяться в тенях и ускользать даже из самых смертоносных ловушек), я не пожалел ресурсов. Без особых сожалений влил в плетение ледяной паутины целых три сотни единиц эссенции истинного Света. Мой внутренний резерв сократился до 1566,2 единиц, но шансов спасти свои души у них теперь не было никаких.
Абсолютно никаких.
Ледяная паутина была лишь первой линией, первым кольцом смертельной ловушки. Основная ставка делалась на множественные удары клинком истинного Света, оружием, выкованным из чистейшей эссенции, способным уничтожать не только плоть, но и энергетические средоточия любых существ.
Клинок пел песню смерти, рассекая пространство с такой скоростью, что даже воздух не успевал заполнить пустоту. Десятки, сотни ударов за долю мгновения, каждый направлен с невероятной точностью в критические энергетические узлы противников.
Таким образом, они просто физически не могли воспользоваться своими навыками на основе родных мистических энергий Тьмы, как минимум потому, что их теневые средоточия уже были уничтожены.
Возможно, в них были скрыты проекции самого Лорда, фрагменты сознания могучего Титана, позволяющие воскресить павших слуг. А может, что-то другое, какие-то артефакты или защитные механизмы, о которых я не знал.
Очков Системы с них собрать не удалось, их души были защищены от поглощения каким-то одним из множества способов. Тела вместе с почти всем обмундированием было вознамерились просто растаять в тенях, активируя посмертные протоколы самоуничтожения.
Вот, разумеется, только проклятое божественное копьё этого им ни в коей мере не позволило. Его воздействием я распылил в первородную ледяную пыль каждый ничтожный намёк на их существование. Даже мельчайшие искры их тел превратились в сверкающую морозную взвесь, которая мгновенно рассеялась в мёртвом воздухе мира Паккот.
Души поглотить так и не удалось, даже оружию С ранга. Они игнорировали как мою стихию Света, так и первородный Лёд, ускользая в какое-то иное измерение, недоступное моему восприятию.
Правда, это уже произошло с трупами, с выжженными душами, полностью лишёнными сознания. Тогда как за сотую долю удара сердца, в самом начале атаки, когда эти выродки не успели даже толком активировать мощные защитные барьеры, их оборудование, артефакты и доспехи однозначно пострадали от ледяной паутины.
Не то чтобы я делал это намеренно, времени на тонкую работу было маловато, тут каждое мгновение было на счету. Направления атаки ледяной паутиной я выбирал максимально прямые и эффективные, чтобы они не сумели ускользнуть в тени. Побочный ущерб их оборудованию и артефактов был неизбежной платой за гарантированное уничтожение.
Так что если эти твари всё же возродятся (а шансы на это были высоки, учитывая уровень Лорда), хотя бы материальные убытки они точно понесут. Артефакты ранга D и выше не растут на деревьях даже в развитых мирах, по крайней мере, я такие растения не встречал.
Слишком велика была моя концентрация, все пятнадцать потоков сознания работали на пределе возможностей, чтобы не упустить главный трофей. Пусть из-за особых защитных барьеров я не чувствовал его энергетическую природу, какая-то мощная печать скрывала истинную сущность предмета. Однако даже с огромного расстояния понять его невероятную ценность для меня не составило труда.
Предчувствие словно бы кричало об этом.
Усилия были предприняты для захвата пусть всего одного потенциального трофея, но самого ценного. Наибольший шанс присутствовал как раз в захвате внешних артефактов, а не, допустим, амулетов, возможно привязанных духовными скрепами, которые после гибели хозяина исчезают вместе с телом.
Всё же это были воины не уровня сотника Оцева, который не мог сохранить после гибели даже собственный экзокостюм. Они были сильнее, опаснее, но и защиты их снаряжения оказались более уязвимы к моей атаке.
Сейчас меня раздирали две совершенно иные мысли, две взаимоисключающие эмоции, грозящие разорвать разум на части. Нисколько не касающиеся возможных потерянных трофеев или даже внимания Лорда, который возможно мог нагрянуть в мир Паккот в любой момент за своими уничтоженными слугами.
Что, впрочем, было крайне маловероятно, чувство опасности молчало, не подавая никаких сигналов тревоги. Значит, непосредственная угроза отсутствовала.
Раздирало меня внезапное осознание, что именно эти твари, пусть только возможно, только предположительно, эти конкретные теневые орки-разведчики, убили мою семью! Ради развлечения! Ради забавы, чтобы скоротать скучный вечер между миссиями в иные миры!
Слишком мало удалось вырвать из памяти этих тварей информации. Скорее даже ничтожную часть, лишь поверхностные мысли последних дней, глубже банально не успел, их души исчезли слишком быстро.
Но даже этих крох хватило.
Осознание, что в моих руках были твари, ради мести которым я отринул всё, всё, что могло связывать меня с прошлой жизнью, каждую иллюзию нормальности, каждый шанс на простую, обычную жизнь… Всё это заставляло сердце неистово полыхать огнём ярости!
Руки демонического бога Вариш’Дааша подрагивали от этой ярости, заставляя саму реальность скрежетать от напряжения энергий. Пространство вокруг искажалось, воздух трещал, температура падала и взмывала в безумной пляске стихий.
В мыслях металось разочарование, они мертвы слишком быстро, слишком легко, без мук, которых заслуживали! Ему вторило неистовое желание уничтожить их с помощью Врат Вестиала. Стереть из реальности этих теневых тварей так, чтобы ничто и никто, ни Лорды, ни Боги, ни сама Система, не смогли бы их спасти или воскресить!
При этом на грани седьмого сознания, ответственного за анализ и извлечение пользы из любой ситуации, я методично обрабатывал полученную информацию. О ритуальных камнях, их свойствах, об остаточных эманациях страдания и о том, как это можно использовать с наибольшей выгодой.
Тысячная доля мгновения, и я переношусь с помощью Поступи великих на три тысячи вёрст, на территорию соседнего континента. Прочь от места убийства, прочь от возможных следов, прочь от призраков прошлого.
Оказавшись в относительной безопасности, в заброшенных руинах какого-то древнего храма, где магический фон был настолько слаб, что любые следы моего присутствия рассеются за минуты, размышления всё больше захватывали меня.
Они-то постепенно вытесняли проснувшиеся скорбь и ярость, которые, казалось, уже многие десятки лет утихли в моей душе. Утихли в тот далёкий момент, когда внутри я умер, когда от прежнего Ирчина не осталось ничего, кроме холодной решимости. В жизни осталась только одна цель, убить их всех, каждого, кто причастен к гибели семьи.
Когда же стало ясно, что сил на это немедленное возмездие не хватает, что я слишком слаб, слишком ничтожен по сравнению с неведомым противником… Что ж, цель стала чуть сложнее, но не менее абсолютной: стать сильнее и убить их всех до единого!
Понимание происходящего в этом погибшем мире Паккот, благодаря возросшему до 162 единиц Интеллекту, раскрывалось всё более ярко и полно. События складывались в картину, фрагменты информации выстраивались в логическую цепочку.
Перспективы воодушевляли. Нет, больше, чем воодушевляли. Они обещали то, о чём я даже мечтать не смел в самых смелых фантазиях.
Павший бог, жаждущий воскреснуть. Божественная сущность, низвергнутая в небытие, но цепляющаяся за существование последними осколками воли. Что может быть лучше и заманчивее для того, кто жаждет силы, абсолютной, непоколебимой силы?
Ритуальный камень, который я захватил единственным трофеем у теневых орков, был не просто артефактом. Он был ключом. Ключом к древнему божеству, к силе, способной переписать саму реальность.
В пятом сознании уже формировался план. Рискованный, безумный, возможно, обречённый на провал. Но разве не такие планы приводят к истинному величию? Разве не безумие отличает богов от смертных? Правда, этот риск не был связан с моей жизнью, лишь риск ресурсами, это было уже совсем другое дело. Это мне нравилось куда больше.
Трофей в моих руках пульсировал скрытой энергией. За покрывающими его защитными барьерами скрывалось нечто древнее и могущественное. Нечто, что могло изменить всё.
Судьба подарила мне шанс. Не идеальный, не безопасный, но такой, о котором я даже мечтать не мог в самых смелых грёзах.
И я собирался использовать его. До конца. Чего бы это ни стоило.

Глава 10
Такой надоедливый благодетель. Повелитель — предвестник Хаоса Ларикш Иор

«Великий Повелитель Ларикш Иор, наши чтецы Астрала зафиксировали намеренную попытку навестись пространственным проколом», — подобострастно, с едва уловимой дрожью в ментальном послании сообщил Старший чародей из отряда Корсулов, отвечающих за стационарные врата в центральной крепости.
Предвосхищая мой следующий вопрос, а он знал меня уже не первое столетие, научился предугадывать мои желания с точностью, граничащей с чтением мыслей, чародей Тирикш продолжил более уверенно:
«Отпечаток души очень схож с недавним вызовом, Повелитель. Стиль начертания рунических формул, энергетическая подпись, резонанс с астральными течениями, всё это не позволяет сомневаться. Это тот самый благодетель, Древний демон, что указывал точкой открытия прокола Вашу крепость ранее…»,
Слово «благодетель» в ментальном послании чувствовалось с особым оттенком почтения, смешанного с благоговением и ужасом. Всё-таки существо, уже дважды отправляющее запрос к Повелителю десяти легионов, не могло быть простым смертным. Это был кто-то равный мне по статусу или превосходящий.
«Расширяйте разлом немедленно! Я отправлюсь лично!» — отправил я ментальное сообщение своему Старшему чародею. В параллельных потоках сознания проверяя, всё ли подготовлено к внеочередному походу в чужие миры?
Пять разумов одновременно проводили проверку боевой готовности. Первый, анализировал состояние доспехов, пропитанных ритуальной кровью тысячи жертв. Второй, перебирал арсенал артефактов, каждый из которых мог разрушить целый город. Третий, оценивал энергетические резервы, запасы душ в массивных кровавых камнях. Четвёртый, просчитывал возможные ловушки и способы отступления. Пятый, координировал действия чародеев, готовящих портал. Остальные потоки сознания были готовы в любой момент оперативно реагировать на изменения обстановки.
Про себя успевал отметить, казалось, уже в тысячный раз за последние столетия, до чего же удобны возможности, даруемые Системой. Ментальная связь на любые расстояния, бездонные пространства, хранящие артефакты в недоступном измерении, мгновенная идентификация существ и предметов…
Жалкие эти глупцы со своими предрассудками, отвергающие дары Системы ради иллюзорной чистоты демонической природы, где они сейчас⁈ Мёртвые, забытые, стёртые в ничто теми, кто не побоялся принять любое преимущество, любой инструмент силы.
Подготовка не заняла и минуты времени. В своих владениях я мог перемещаться одним усилием воли, материализуясь в любых помещениях и изломах пространства, которые создавал столетиями. Секретные хранилища, скрытые арсеналы, запечатанные камеры с особо опасными артефактами, всё было доступно мне мгновенно.
Именно там, в самом защищённом измерении, я хранил своё ядро души, истинную сущность, которую перед каждой отправкой в иные миры или планы бытия оставлял здесь, в крепости Кровавого камня. Крепость защищали мои лучшие воины, самые преданные существа Бездны, более миллиона созданий, каждое из которых могло в одиночку уничтожить десятки смертных. Но что самое главное, рядом с моей истинной душой находились дополнительные тела, ничуть не слабее текущего, тем самым я в любой момент мог лично защитить свою крепость, если это будет необходимо.
Таким образом, я мог не переживать о сохранности души ни во время миссий в других мирах, ни здесь, в истинных владениях. Миллион солдат по одному моему слову готовы были ворваться следом, чтобы разорить очередной мир, достойный моего внимания, превратить его города в пепел, а население, в ингредиенты для моих ритуалов.
Прошёл сквозь кровавую рябь огромных пространственных врат, конструкции высотой в сотни шагов, сплетённой из крови застывших страданий и кристаллизованных костей тысяч существ, погибших в мучительной агонии. При переходе я ощущал, как в портал вливается сила тысяч душ живых созданий. Их безмолвные крики эхом отдавались в Астрале, создавая какофонию ужаса, которая услаждала мой слух.
Арки врат мои чародеи обагрили свежей кровью невинных жертв, припасённых как раз на такой случай. Младенцы, девственницы, святые праведники, их кровь обладала особой силой, способной пробить завесу между мирами с куда большей лёгкостью. Руны на поверхности врат пульсировали алым светом, жадно впитывая жизненную эссенцию.
Моя сила требовала огромных затрат для перемещения между мирами. Тело, достигшее таких размеров и могущества, существенно искажало саму ткань реальности своим присутствием. Каждый переход был подобен пробиванию законов радуги миров, да, такое возможно, но уж очень энергозатратно.
В этот момент я не слишком беспокоился о тратах душ, их запасы казались неисчерпаемыми после последнего набега. Больше размышлял об этом невероятном наглеце, призывающем именно меня уже второй раз. Дерзость? Глупость? Или расчётливая уверенность в собственной силе?
Впрочем, прошлая встреча, а конкретнее — бой с тиранидами С ранга на умирающей Теселии-7, оказался до невозможности выгодным. Даже несмотря на тот несколько прискорбный факт, что с самим призывателем пообщаться так и не удалось, он исчез, растворился в пространстве прежде, чем я смог его отследить.
Но за подобный жест доброй воли я был однозначно благодарен. Четыре сердца Императоров-тиранидов, с заключёнными в них душами и Великими ядрами мистических даров, прекрасно подойдут для моих новых доспехов. Артефакты такого уровня не найти ни в обычных мирах, ни на планах Бездны, их можно создать только самому.
— Легионы! Ожидайте моего приказа! — отдал я команду перед самым моментом перехода сквозь кровавую гладь портала.
Тысячи голосов готовых к отправке воинов ответили единым рёвом согласия, сотрясшим основания крепости. Демоны, бесы, исчадия Тьмы всех рангов и мастей, армия, способная поглотить целые миры. Они жаждали крови, жаждали резни, но железная дисциплина удерживала их на месте.
Ритуал предвидения полноценный проводить не решился. Не было для этого предначертаний Судьбы, тех тонких нитей вероятности, которые я научился ощущать за тысячелетия существования. Опасно это было даже для меня, заглядывать в будущее всегда рискованно, особенно когда имеешь дело с существами, чья сила сопоставима с твоей собственной.
Как минимум, пока я не раздобуду мистический дар Эфира, легендарный артефакт или навык, позволяющий видеть все возможные варианты будущего без риска для разума. Но такие сокровища найти невероятно сложно, как и захватить.
Поэтому встретить меня могло множество ловушек, к которым я был готов. Защитные артефакты активированы, резервы энергии наполнены до предела, разум разделён на множество потоков для мгновенной реакции на любую угрозу.
Впрочем, предусмотреть абсолютно всё невозможно даже для существа моего уровня. И что удивительно, встретившее меня создание я точно не ожидал увидеть! Уж точно не столь редкое и странное существо, нарушающее все известные мне законы реальности.
За тысячные доли мгновения, время, в котором для меня разворачивались целые битвы мыслей и стратегий, я провёл наиболее полный доступный мне анализ четырёхрукого существа. То ли демона, то ли действительно преата Света, если верить показаниям Высшей идентификации, моего навыка С ранга, способного раскрыть тайны практически любого создания.
Или же меня встречал лично возрождающийся Бог? Это объяснило бы многое.
Отдельные же признаки вообще никак не складывались в общую, понятную картину. Практически всё противоречило друг другу, создавая замысловатую головоломку, которую даже мой разум не мог решить мгновенно! Четыре руки, две демонического бога Вариш’Дааша, источающие кровавое безумие. Великое ядро истинного Света, источающее чистейшую энергию, какую я не видел за тысячелетия. Немыслимый статус Тхазара, древнейшего проявления расы преатов.
Полная невозможность предвидеть ближайшее будущее, связанное с этим существом, вот что было по-настоящему удивительно и, скажу честно, это интриговало безмерно. Подобного феномена я не встречал уже несколько столетий. Словно само будущее отказывалось раскрывать свои тайны касательно этого создания.
Отсутствие имени после использования Высшей идентификации так же вызывало огромный интерес. Обычно навык выдавал хотя бы базовую информацию, имя, ранг, уровень, основные характеристики. Здесь же были лишь возможно искажённые данные, обрывки противоречивой информации.
Впрочем, это было не так занимательно, как факт сосуществования в одном теле столь противоположных энергий. Руки демонического Бога, пульсирующие тёмной энергией кровавого безумия и невероятно чистый Свет в Великом ядре истинного Света, это уже само по себе чудо или аномалия.
Не давали эти противоречия сказать наверняка, кто из них главенствует в этой странной паре, возрождающийся Бог или древний Тхазар? Шансы были примерно равны, как минимум по своей запредельной невероятности. Это было как встретить огонь и лёд, мирно сосуществующие в одном сосуде.
Впрочем, даже эта загадка выглядела не столь удивительно, нежели копьё, которое существо держало в одной из рук демонического бога. Копьё, от которого исходило чувство опасности, не абстрактной, не теоретической, а абсолютно конкретной, смертельной опасности.
Опасности для меня! Для меня, Повелителя десяти легионов, существа, пережившего тысячи битв, уничтожившего сотни воистину могучих противников! Такого неожиданного и позабытого ощущения я не испытывал уже многие столетия, может быть, тысячелетие. С тех пор, как достиг текущего уровня могущества и перестал бояться кого-либо в мирах материи.
Стоило применить Идентификацию к этому чуду оружейного искусства, и всё встало на свои места с пугающей, отрезвляющей ясностью.
Проклятое божественное копьё ранга С+. Способность: Врата Вестиала - открытие портала в сердце Бездны, слой абсолютного холода и уничтожения всего живого.
Великолепно. Просто великолепно продуманный план по сдерживанию любых нападок, стирающий любые улыбки и надменность с лица потенциального агрессора. Оружие не нападения, но абсолютной защиты. Ведь пережить открытие Врат Вестиала даже я не смогу в этом теле, слишком разрушительна сама природа этой способности.
Эти мысли, проносящиеся в моих разумах с невероятной скоростью, десятки тысяч вариантов действий просчитывались и отбрасывались каждый миг, внезапно словно врезались в непробиваемую стену. Едва лишь стоило этому чудовищу поднять свою правую руку демонического Бога Вариш’Дааша.
На ней проявилась стигма, знак, метка, печать. Которую должен был знать любой Повелитель и даже Владыка Бездны, любого из её бесчисленных планов и измерений.
Стигма Тзинча. Личная метка Бога Изменчивости, дарованная лишь самым преданным последователям. Знак того, кто идёт путями, недоступными пониманию простых смертных и даже большинства демонов.
Время словно замерло. Все мои разумы на мгновение объединились в один, поражённые открытием.
— Рад лицезреть воочию столь высокопоставленного последователя Тзинча, носителя его личной метки, — громогласно прорычал я, даже немного склоняя свою рогатую голову в знак огромного уважения. Жест, который я не делал уже столетиями. — Могу ли узнать, что понадобилось от скромного Владетеля легиона?
Слово «скромный» было издёвкой над самим собой, но в присутствии адепта Тзинча даже моё могущество казалось незначительным. Эти существа играли в игры, правила которых не понимал никто, кроме них самих и их божественного покровителя.
А ведь я ещё сомневался, кто управляет этим телом на самом деле, демон, преат или возрождающийся бог? Но ошибся во всех трёх вариантах. Передо мной стоял адепт Тзинча, а это категория совершенно иная, не вписывающаяся в обычные классификации.
Проводя первичный анализ, я отчего-то не обнаружил в списке навыков и особенностей столь опасный маркер. Система скрыла эту информацию или же само существо владеет искусством обмана на уровне, превосходящем мои возможности идентификации.
Потому что адепты Тзинча более чем могут пережить открытие Врат Вестиала. Их защищает сам Бог, их души связаны с источником изменчивости напрямую. Это в корне меняло первоначально предполагаемую мной ситуацию, когда в случае конфликта свои тела теряют обе стороны, ведь тогда наступает хрупкий паритет силы.
Но для существа передо мной это было не оружие сдерживания. Это была способность воистину всесокрушающая, абсолютное оружие нападения, которое он мог применить без страха за собственную жизнь.
Метка на руке существа мягко вспыхнула изумрудным пламенем изменчивости, и исчезла, словно её никогда не было. Иллюзия? Или демонстрация абсолютного контроля над божественной энергией?
Двигалось существо неспешно и даже медленно, словно намеренно скрывая свои истинные возможности, искусственно снизив их до жалких 150 пунктов скорости. Для меня с моим уровнем характеристик это было однозначно заметно.
Впрочем, если это действительно было намеренное сокрытие силы, то лично мне это никак не поможет пережить его удар. Точнее, сохранить это тело, которое я взращивал, улучшал, совершенствовал не одно столетие. Терять его я точно не намерен, как минимум без достойной цели, без выгоды, соизмеримой с потерей.
— Я воззвал, чтобы сделать предложение, — прозвучал голос существа, одновременно в реальном слое пространства и непосредственно в моём разуме, минуя внешний контур защитного ментального барьера. — В два предыдущих раза твои действия показались мне… интересными.
Пауза была наполнена смыслом. Не «впечатляющими», не «достойными», интересными. Словно я был жалким импом, за которым наблюдают с предвкушением.
— В мире Сатея Хозз твоё упорство и нежелание сдаваться выгодно выделили тебя из бесчисленного количества посредственностей, — продолжало существо, столь крошечное на фоне моего циклопического по размерам тела, но вызывающее здоровое опасение. — Тогда как на Теселии-7 наблюдать за твоим боем с тиранидами доставило мне истинное удовольствие.
На миг существо замолчало, словно снисходительно давая мне время обдумать полученные данные, осознать масштаб происходящего.
Подумать действительно стоило. Информация требовала тщательного анализа.
В обоих упомянутых мирах я действительно был, это не выдумка и не блеф. В мире Сатея Хозз, где некогда властвовали мелкие гракоты со своими жалкими претензиями на величие, с пространственным порталом происходило что-то неладное. Энергетические аномалии, флуктуации ткани реальности, словно кто-то экспериментировал со структурой измерений.
Сомнений же в том, что именно этот адепт Тзинча открыл прокол в гибнущий от нашествия тиранидов мир Теселия-7, не было никаких. Информацию об этом умирающем мире мне удалось почерпнуть из захваченных душ местных жителей. Их крики о помощи, их странные молитвы явно уже мёртвым богам, которых они называли корпорацией, их отчаяние перед лицом неизбежной гибели.
Существо тем временем продолжило, и голос его приобрёл оттенок, который сложно было определить, насмешка? Искренний интерес? Или холодный расчёт?
— И теперь осталось проверить, есть ли в этом могучем теле столь же развитый разум, способный осознать уровень моих даров. Что ты ответишь мне на это, Ларикш Иор?
Впервые за разговор существо назвало моё имя. И произнесло его так, словно знало обо мне всё, каждую тайну, каждый грех, каждую слабость. Словно читало мою душу как открытую книгу.
— Это скорее зависит от самого предложения… — прорычал я осторожно, параллельно обдумывая возможные варианты действий и даже возможные пути к отступлению, как бы ни претило подобное моей природе.
В первом сознании, молниеносная атака на пределе максимальной скорости, попытка пробить защиту до того, как он успеет среагировать. Шансы на успех неприемлемо низкие.
Во втором, рывок назад в излом пространства, попытка спасти это могучее тело, которое взращивал не одну сотню лет. Шансы лучше, но всё равно слишком рискованно.
В третьем, выслушать предложение, попытаться извлечь выгоду из ситуации. Шансы неизвестны, но хотя бы не предполагают немедленной гибели.
Потому что разговор этот мне совершенно не нравился. Более всего в моём понимании он походил на ультиматум, словно принц Бездны решил «облагодетельствовать» одного из Владык, принеся его в жертву своим тёмным замыслам, своему трону из костей и амбиций.
— Поверь, если бы у меня был замысел пленить тебя, то сделал бы я это куда изящнее, — раздался вкрадчивый голос с лёгкими нотками разочарования, заставивший все мои разумы сосредоточиться. — В бессмысленном же уничтожении ради самого факта разрушения я не вижу ничего для себя притягательного.
Он читал мои мысли? Или просто настолько хорошо понимал психологию демонов, что предугадывал каждую реакцию?
— Да и врываться в твои владения мне абсолютно не интересно, — продолжало существо, и в голосе его появилась хищная нотка. — Как минимум, пока ты не совершишь ошибку…
И замолчало, предвкушающе улыбаясь, выражение, которое посылало волны холода по моему демоническому естеству.
Я же смотрел, но увидеть не мог. Как в одном теле сочетаются столь разные по потенциалу и направленности энергии? Как вообще руки демонического Бога могут быть так сильно пропитаны энергией истинного Света? Это противоречило всем известным мне законам.
Что это, если не изменчивость Тзинча, воплощённая в плоть? Как Искра демонического Бога могла поддаться силе Света, не уничтожив носителя в процессе? Почему кровавое безумие не овладело его телом, не превратило в бездумного берсерка, каковыми становились все носители частей Вариш’Дааша?
Это дар Тхазара или благословение Тзинча? И дар ли это вообще или проклятие, цена которого пока не озвучена?
При этом ситуация была парадоксальной и унизительной. Противник, пусть пока даже просто оппонент в переговорах, был меньше меня почти в сто раз. Моё мощное циклопическое тело возвышалось над ним, как гора над импом. Но незначительным ощущал себя именно я.
Не потому, что мне открыто угрожали, угроз не прозвучало ни одной, только завуалированные намёки и лёгкие недосказанности. Скорее потому, что за сотни лет, может быть тысячелетие, в подобной странной ситуации я оказался впервые.
Когда не я диктую условия. Когда не атакую мгновенно, несмотря на силу противника, давя массой, скоростью, техникой. Потому что сейчас не в силе было дело, сила у нас была сопоставимая, каждый мог убить другого при правильных обстоятельствах.
Дело было в безвыходности ситуации. В чём смысл проявлять гордость, когда это никак не изменит расклад? Нет у меня столь могучего защитного артефакта, способного противостоять Вратам Вестиала. Нет подходящего навыка, чтобы пережить в этом теле открытие портала в сердце стихии Холода.
Попросту нет нужной защиты, вот в чём суть проблемы.
Артефакт В ранга с сердцем истинного дракона, чтобы в нём потенциально хватило энергии для сопротивления столь длительному воздействию разрушительной силы, о таком сокровище я только мечтаю. Века поисков, десятилетия охоты и всё равно ни одного достойного кандидата.
Не важно, сколько душ я сожгу в попытке защититься. Этого количества энергии просто не хватит. Принцип действия Врат Вестиала иной, более фундаментальный. Навык не сам по себе наносит урон, он лишь отворяет врата в слой Бездны, где выжить не может никто. Кроме одного единственного существа, его хозяина, того, кто владеет ключом.
Когда я уже был готов поддаться своему яростному бескомпромиссному демоническому естеству, отринув все рациональные доводы, требующие подчиниться ситуации и извлечь из неё выгоду… Прозвучал вкрадчивый, тихий голос. Настолько тихий, что громче любого крика. Заставивший меня подавить слабость внутри себя, взять под контроль ярость.
— Не разочаровывай меня, Иор, — каждое слово было пропитано обещанием и угрозой одновременно. — Не для этого я проделал столь длинный путь через слои реальности. Твой легион может послужить целям куда более достойным, чем попытка защитить твою истинную душу, спрятанную в крепости.
Последняя фраза прозвучала как удар молнии. Он знал о моей крепости. Знал, где я храню истинное ядро души. Знал мою главную тайну, которую не должен был знать никто.
— Не томите, поведайте, что за предложение Вы принесли мне, Вестник изменчивости? — максимально вежливо прорычал я, с трудом сдерживая желание броситься в атаку, зная всю её бессмысленность. Обдумывая сложившуюся ситуацию и находя в его словах очень верную, трезвую оценку.
Мой легион действительно может послужить лучшим целям. Вопрос, каким именно, и какова будет моя награда?
— Открой своё сознание! — прогремел голос существа одновременно в реальном слое пространства и непосредственно в моём разуме, минуя барьеры защиты.
Выделив, так же как и адепт Тзинча, один из потоков сознания для ментального общения (остальные семь оставались на страже, готовые разорвать контакт при малейшей угрозе), я погрузился в предложенный контакт.
В какой-то момент мне стало казаться, что уровень интеллекта у него даже выше, чем у меня самого. Образы были слишком подробными и яркими, структурированными и многослойными. Словно я видел их собственными глазами, переживал чужой опыт как свой собственный.
Переговоры продлились от силы пять минут реального времени, но в ментальном пространстве, где мысль движется быстрее света, это были часы детального обсуждения. И это были именно переговоры, обмен информацией и предложениями на равных.
Лишь моя демоническая ярость и неутолимое желание сразиться с каждым встречным созданием (проклятие и благословение моей природы) не позволили сразу оценить подход Лорда Афета.
Лорд Афет. Одна из древнейших легенд Бездны, существо, чьё истинное имя я даже произнести боялся до этого момента.
Он не превозносил себя выше меня. Хотя это было очевидно, даже более чем несомненно, учитывая его статус в иерархии Бездны, его истинную силу, распространённую на тысячи миров и планов существования.
Ведь не важно было каждое конкретное тело, в которое он вселялся и выращивал. Важна была лишь сила его души, превращающая прежде посредственных созданий в уникальный сплав удачи, знаний и могущества. Знаний во всех областях, магии, технологии, политики, войны. Он казался всеведущим.
Даже в техногенных мирах, где демоны обычно бессильны перед машинами и наукой, он находил способы удивить местных обитателей, переигрывал аборигенов их собственными инструментами. Именно подобные истории удавалось мне слышать о Лорде Афете на протяжении веков.
Моя проклятая расовая поспешность чуть не стоила мне шанса. Великого, невероятного дара от самого Лорда Афета! Возможность, которая выпадает, может быть, всего раз в один эон, период времени столь длинный, что в нём рождаются и умирают целые Вселенные.
Я чуть не упустил её из-за собственной горячности, из-за неспособности контролировать демоническую ярость. Урок смирения, который запомню на тысячелетия.
Сдерживать трепет внутри себя было невероятно сложно, почти невозможно. Понимание, с кем довелось лично встретиться, накрывало волнами благоговения, которое я не испытывал уже тысячи лет.
Когда я только начинал свой путь к силе, делал первые неуверенные шаги в Бездне, имя Лорда Афета уже передавалось с трепетом и ужасом. Он был легендой уже тогда. Три тысячи лет назад он уже был известен на тысячи миров и планов Бездны, имя его внушало страх Владыкам и Принцам.
На фоне его пути к могуществу мой собственный выглядел почти жалко, незначительно. Проживая лишь одну жизнь в каждый момент времени, я медленно накапливал силу, как капля точит камень. Лорд Афет же в этот самый миг проживал тысячи жизней одновременно, стремясь к одной только ему известной цели.
Что он хотел объединить? Силу тысячи богов в одном теле? Или намеревался сжечь тысячи алтарей-марионеток Системы в пламени одного единственного ритуала вознесения? Каковы истинные цели столь могучей сущности, чьё настоящее тело и душу не видели уже не менее десяти тысяч лет?
Может, его истинное «Я» давно отринуло физическую форму, став чистым сознанием, распределённым по тысячам тел?
На этом фоне предложение Лорда Афета о взаимовыгодном сотрудничестве и обмене выглядело невероятно притягательно, почти неотразимо.
Кто, как не я, мог понять простую истину? На просторах радуги миров и бесчисленных планов Бездны уникальные одноразовые карты навыков приходится собирать столетиями, иногда тысячелетиями. Ожидая момента, когда вот именно она тебе пригодится, собственно эта конкретная карта станет ключом к успеху. Не продавая, не обменивая, ожидая того самого судьбоносного мгновения.
И я его дождался. Терпение вознаграждено.
Сочетание одноразовой карты навыка Порабощение астральной сущности павшего Бога и самого факта обнаружения подобной сущности в конкретном месте и времени, одномоментная вероятность этих событий стремится к нулю. Возможность такого столь мизерна, столь статистически незначительна, что кто-то другой отбросил бы шанс наступления подобного события как невозможный.
Но не Лорд Афет. Он просчитал, нашёл, создал условия для этой встречи.
«Не сочтите за наглость, — во время нашего мысленного диалога прозвучал осторожный вопрос с моей стороны, — но отчего же Вы не желаете сами отправиться в материнский мир Древлей?».
Задал я его лишь тогда, когда окончательно понял важную вещь: часть легенд о Лорде Афете абсолютно вымышлена, преувеличена страхом и слухами. Он не всемогущ. У него есть ограничения, цели, приоритеты. Он не демон Хаоса, попусту бездумно уничтожающий всё на своём пути, он стратег, играющий в длинную, невероятно длинную игру.
Я до сих пор корил себя за несдержанность в начале встречи. Сделка, возможно, всей моей жизни чуть не закончилась, даже не начавшись. Исключительно по моей вине, из-за недостаточного контроля демонической природы и ярости, бурлящей в крови.
— Мне попросту нечего там делать, — ответ был прямым, без намёков и двусмысленностей. — Учитывая специфику самого мира паразитов-древлей, без легионов собрать хоть сколько-нибудь приличное количество трофеев невозможно. Материнский мир защищён роем, триллионами существ, готовых умереть за каждый локоть территории.
Лорд Афет делился информацией обстоятельно, без излишних украшательств и гордыни. Как равный с равным.
— Тогда как мне это сейчас совершенно не нужно, — продолжил он. — В отличие от тебя, острой необходимости ни в душах, ни в презренных очках Системы я не испытываю. Моё развитие пошло иным путём. К тому же, сердце Прародителя древлей В ранга получить мне не удастся физически, оно предназначено не для меня.
Логика была железной, безупречной. Лорд Афет не лгал, ему действительно не нужна была массовая жатва душ. Его цели лежали в иных плоскостях существования, требовали иных ресурсов.
— Вы правы, Лорд Афет, — мгновенно мысленно ответил я, подкрепляя слова образами возможных тактик опустошения материнского мира древлей. — Без должной подготовки, без заманивания Прародителя в ловушку, подобное сражение закончится лишь потерей драгоценных ресурсов и воинов.
В моём разуме разворачивались картины будущей кампании. Легионы, вторгающиеся через порталы. Ритуальные круги, ослабляющие защиту мира. Жертвоприношения в масштабах, способных изменить течение астральных рек.
— Более чем достойный план, — в интонациях Лорда Афета прозвучало одобрение. — Я рад, что не ошибся в тебе, Иор. Рад, что мыслишь разумно, не как типичный демон, и это похвально, достойно уважения.
Похвала от Лорда Афета стоила больше, чем завоевание десятка миров!
— Любые ограничения, — продолжил он менторским тоном, — будь то физические или заложенные в разуме. Пусть даже присутствующие испокон веков, от рождения расы, или же от самого Создателя. Всё это именно изъяны, не дающие двигаться дальше, прогрессировать и становиться сильнее. Нужно смотреть на возможности с широко открытыми глазами, без предубеждений.
Он делал паузу, позволяя осмыслить каждое слово, затем продолжил:
— Как отказ большинства Владык и Правителей Бездны пользоваться благами Системы. Что это, если не фундаментальная ошибка, обрекающая их на стагнацию?.
— Но ведь истинная сила не в Системе? — не столько утверждая, сколько задавая вопрос, произнёс я мысленно.
В какой-то мере надеялся почерпнуть уникальных знаний от одного из древнейших демонов, продолжающих активно двигаться между мирами и планами Бездны. Тогда как иные, достигшие схожего уровня могущества существа, реальный слой пространства уже не посещают, беспокоясь о своих бессмертных жизнях куда больше, чем о чём-либо другом.
Возможность прикоснуться к живой легенде, лично, воочию, пусть всего несколько минут, это позволяло почувствовать себя моложе на пару тысяч лет. Когда происходящее перед глазами ещё будоражило кровь, когда поглощённые души и принесённые в жертву существа всё ещё радовали.
Встретить кого-то равного или превосходящего, готового к диалогу, выгодному для обеих сторон, редкость на планах Бездны, где обычно побеждает сильнейший без разговоров.
— Нет единого проторённого пути к настоящей силе, — ответ Лорда Афета был глубок и многослоен. — Этот путь для каждого уникален, индивидуален. И не Системой единой следует прокладывать эту дорогу. Слишком её возможности ограничены определёнными рамками, она лишь инструмент — удобный, но не более того.
Он продолжал, и каждое слово впитывалось в мой разум как драгоценное знание:
— Система даёт преимущества над теми, кто ею пренебрегает — об этом нельзя забывать. Но ограничения накладывает не менее серьёзные. Один лишь факт, что начинаешь на неё полагаться полностью, может стоить всех данных ей преимуществ. К тому же на В ранге ограничения становятся слишком серьёзными, почти непреодолимыми…
Лорд Афет поделился ещё многими мыслями. Не скажу, что сделал революционные открытия для себя — это выглядело бы слишком наивно. Бескорыстно делиться ценнейшими знаниями не стал бы никто, ни он, ни я сам.
Но направления для новых размышлений у меня точно появились. Потому что рост могущества давно прекратился в классическом понимании. Поглощённые души уже не способны усилить это тело, разум и энергетические источники. Даже путём массовых жертвоприношений значимого результата добиться не получается.
Повышение уровней превысило все адекватные границы. Не целые же континенты выжигать ради одного уровня, дающего жалкие четыре очка характеристик?
Остаётся искать редкие навыки и ингредиенты для артефактов, доспехов, оружия. Но застопорился я на С ранге. Потому что пожать душу существа В ранга попросту невозможно, слишком изворотливы эти скользкие твари. Даже если сами оказываются не слишком сильны физически, то вечно умудряются призвать союзников или активировать защитные механизмы, встроенные в их домены.
Если отбросить истинный восторг от встречи с древней легендой, которая уж точно не разочаровала ожиданий, и желание разжиться ценной информацией о путях возвышения, то итогом нашего обмена было весьма выгодное соглашение.
Обмен двух моих действительно редких одноразовых карт навыков на возможность попасть в материнский мир древлей для проведения масштабной жатвы душ. И на потенциальный, не гарантированный, но вполне реальный шанс поглотить остатки души павшего бога.
По итогу я отдал на данный момент только одну карту в обмен на карту раба, содержащую древнего древля, и воина текхарта, в которого по соглашению нужно перенести душу паразита. Текхарт безропотно шагнул в открытый за моей спиной прокол, ведущий к моей крепости. Согласно нашему договору, более дорогая и редкая карта навыка будет вручена Лорду Афету уже после выполнения им оговорённых условий.
Нежелание обсуждать иные товары, игнорирование моих попыток предложить дополнительные артефакты, всё это лишь подтверждало предположение. Передо мной действительно Лорд Афет, а не самозванец. Его интересовало только то, что нужно для конкретной миссии. Ничего лишнего, никаких отвлечений.
Причём я намеренно озвучил ещё несколько редких (на мой взгляд) карт навыков и артефактов для обмена. На что Древний демон лишь небрежно рассмеялся, сказав холодно:
— Подобный мусор мне не нужен даже даром, Иор.
А ведь среди предложенного был Клинок, рассекающий реальность, артефакт, который я лично мусором точно не назвал бы. Хотя на фоне его проклятого божественного копья с возможностью открытия Врат Вестиала возможности моего клинка смотрелись куда как скромнее, почти ничтожными.
Воистину невероятный шанс, который, упустив, можно было отбросить свои претензии на скорое возвышение. Как минимум в ближайшие пару тысячелетий реального роста могущества можно было не ждать без подобной возможности.
Кто вообще мог подумать, что Лорд Афет окажется в этом секторе миров и заметит именно меня среди тысяч других Владык и Повелителей? Льстило это безмерно, как Повелителю огромного пласта плана Бездны ТехашЭхор, признание со стороны легенды стоило многого.
Но о сущности всех демонов я ни на миг не забывал. В любой момент был готов дать соответственный ответ на попытку повредить это тело, активировать все защитные артефакты, сжечь резервы душ для мгновенного отступления.
О безопасности истинной души я не беспокоился. В её защиту вложился более чем серьёзно за тысячелетия, добраться до излома пространства, где она спрятана, не смогут даже боги, осмелься они лично ступить в планы Бездны. О чём я, впрочем, никогда не слышал, слишком они трусливы, предпочитают использовать подчинённых титанов. Однако разрушение моей кровавой крепости и уничтожение легионов подле врат может сильно ослабить мои позиции на многие сотни лет вперёд и я это прекрасно понимал.
Несмотря на статус Лорда Афета, на его нынешнюю силу, факт оставался фактом: наша мощь, как минимум в конкретных этих телах, была близка. Не по характеристикам, там он превосходил меня. Но по финальной боевой силе с учётом всех навыков, артефактов, тактических возможностей.
Что позволяло общаться свободно, на равных, для обоюдной выгоды. Мою силу он признавал, иначе не стал бы предлагать обмен товарами подобной стоимости, не тратил бы время на переговоры.
Но о возможной ловушке я ни на миг не забывал. Потому и смог прожить три тысячи лет в Бездне, где предательство, это самое обычное дело.
Сам этот мир арахнидов, куда открыл прокол Лорд Афет, большой выгоды не представлял ни для меня лично, ни для моих легионов. Домены богов, как я понял из краткого брифинга, уже давно разграблены и схлопнулись из-за отсутствия главных Алтарей, поддерживающих их существование.
Самый ценный ресурс любого мира, божественная энергия доменов, здесь отсутствовал полностью. К тому же арахниды, как и многие расы на просторах радуги миров, частично были защищены от стандартной жатвы демонических созданий.
Страха они чувствовать не могли, их разумы были устроены иначе, без эмоциональных центров, на которые обычно воздействуют демоны. Часто и боли не ощущали в привычном смысле, имея распределённую нервную систему.
Не говоря уж о страданиях души, когда на глазах некогда могучих воинов вырезается их потомство, а это основной источник энергии для ритуалов. Арахниды не испытывали привязанности к отдельным особям, их коллективное сознание делало каждого индивида заменимым.
Выходило, что попытка сбора душ в этом мире ничем не отличается от обычных сражений с другими Владыками на моём слое Бездны. Просто война ради войны, без особой выгоды.
Разве что трофеи должны быть ценными, чтобы оправдать затраты на поддержание излома пространства между мирами. Но какие артефакты могут быть у умирающей расы арахнидов?
К тому же ядро этого мира, его искра жизни, уже на грани гибели. Скоро мана перестанет насыщать его, может, сто лет, может, чуть больше. Мировое ядро опасно трогать в таком состоянии, оно может взорваться, обрывая существование глупца, решившего так рискнуть ради сомнительной выгоды. Ведь коллапс и разрушение мира на осколки пережить очень сложно.
Поэтому, видимо, боги, захватившие домены, и не стали трогать ядро мира. Как и полностью вычищать планету от всех живущих здесь созданий. Попросту не захотели рисковать подчинёнными.

Глава 11
Нежданный гость. Повелитель города Артруш — Фашат Гаали

Ожидание результата погони, отправленной мной лично вслед за проклятыми расхитителями из мира гоблинов, не могло принести никакого радостного предвкушения. Более того, оно не столько распаляло во мне древнюю ярость, ту первобытную злобу, что когда-то превращала моих предков в неукротимую силу стихий, нежели заставляло смириться с неизбежной утратой. Горькое, унизительное признание того факта, что враги вновь ускользнули, словно паутина во вспышке пламени.
За последние десятилетия двуногие кожаные выродки, эти жалкие создания из мира Асшор, осмелившиеся бросить вызов древнему величию арахнидов, слишком уж ловко приспособились к нашей стратегии защиты. Каждый год они изучали наши патрули, запоминали маршруты гвардии, находили бреши в, казалось бы, непроницаемой обороне. Подловить их становилось всё сложнее и сложнее, словно охотились не за разумными существами, а за призраками, не имеющими физической формы.
Вот уверен только, как бы эти твари ни старались, какие бы хитрости ни применяли, нашей цели мы всё равно добьёмся. Рано или поздно, через столетия или тысячелетия, неважно. Мы вернём былое величие миру Паккот, воскресим нашего спящего Бога Зертоса Ашрах’Тареви, восстановим утраченные технологии веков расцвета, когда арахниды владычествовали над дюжиной миров.
Зал тенет звёзд, где я проводил большую часть времени последние три столетия, сейчас был погружён в полумрак. Лишь слабое мерцание ритуальных кругов, начертанных энергией на гигантских плитах чёрного камня, освещало циклопическое пространство. Паутина, моя паутина, сплетённая из нитей чистейшей магической эссенции, пропитанная кровью тысяч жертв, оплетала всё помещение, создавая трёхмерную сеть власти и контроля.
— Повелитель, Вам донесение, — склонив голову в глубоком поклоне, произнёс Терупс, мой верный помощник, отвечающий за ментальную связь с гвардией.
Его голос эхом отдавался в огромном зале, заставляя нити паутины слегка вибрировать от звуковых волн. Любая ментальная связь, это уязвимость, прямой канал в разум, которым может воспользоваться достаточно сильный враг. Мне подобная слабость была абсолютно ни к чему. Потому Терупс и занимал эту должность, он принимал удар на себя, служил фильтром между мной и внешним миром.
— Неужели посланный отряд крылатых гончих сумел-таки догнать теневого орка? — с изрядной толикой недоверия, практически граничащего с сарказмом, проскрежетал я вопрос, глядя на Терупса сразу дюжиной глаз.
Терупс был небольшим предактом С ранга, всего три десятка локтей ростом, что на фоне моих габаритов, превышающих две сотни локтей, делало его похожим на одного из молодых паучат, только вылупившегося из яйцевого мешка. Зал тенет звёзд требовал особых размеров именно из-за моего тела, выросшего и трансформировавшегося за тысячелетия войн и ритуалов. Специальные широкие тоннели, способные вместить моё массивное тело с восемью мощными конечностями, пролегали не по всей территории даже моего древнего города Артруш.
Терупс, несмотря на древние доспехи, артефакты эпохи расцвета, покрытые рунами защиты и усиления, выглядел словно ничтожный рабочий на моём фоне. Хотя сила первого гвардейца Владыки песков была неоспорима. Своё место подле меня он заслужил ещё в сражениях за наш мир тысячу лет назад. Вырывая шанс на возрождение вопреки попыткам враждебных богов превратить Паккот в мёртвый камень, лишённый жизни и магии. Как это произошло с нашими дальними колониями в иных мирах.
Из вновь нахлынувших печальных воспоминаний, войны, миллиарды погибших сородичей, крах цивилизации в считанные десятилетия, меня вывел Терупс своим неожиданным ответом.
— Никак нет, Повелитель, — скрипящий голос его дрожал от волнения. — С передовыми отрядами связался Титан Света и выразил желание встретиться с Вами лично.
Пауза повисла в воздухе, тяжёлая, но в чём-то даже приятная своей неожиданностью.
— Титан? Титан Света? — каждое слово я прострекотал медленно, давая себе время осмыслить услышанное. — И выразил желание? Не приказал явиться немедленно, не потребовал, а выразил желание? Я верно тебя расслышал или слух начал подводить меня после всех этих тысячелетий?
Воистину удивившись, а удивить меня после семи тысяч лет существования было практически невозможно, я впервые за долгие века отвлёк значительную часть сознаний от управления ритуалами.
Терупс всё так же стоял на слегка вибрирующей паутине, оплетающей всё огромное помещение Зала тенет звёзд. Его поза выражала абсолютное смирение и готовность принять любой гнев.
— Титан не проявил агрессии, Повелитель, — начал докладывать он осторожно, тщательно подбирая слова. — Но сила его однозначно велика, это ощущается даже через ментальную связь с гвардейцами. Также он передал информацию, что у него есть решение проблемы особо ловких воров, тех самых теневых орков…
Договорить я ему не дал. Услышанное заставило почти все мои незадействованные в ритуалах разумы сконцентрироваться на одной мысли.
— Неужели он смог вернуть ритуальный камень нашего Бога Зертоса Ашрах’Тареви⁈ — с яростной надеждой взревел я, и голос мой был подобен грому в подземелье.
Весь зал содрогнулся от силы моего голоса. Паутина заходила ходуном, магические круги вспыхнули ярче, реагируя на всплеск эмоций. Даже стены из чёрного базальта, которым было десять тысяч лет, покрылись сетью тонких трещин.
— Этого мне узнать не удалось… — начал было Терупс, но вновь не успел договорить.
— Так узнай! Немедленно! — повелительно проскрежетал я, временно отвлекая большую часть своих сознаний от поддержания ритуальных магических кругов.
Прервать ритуал на середине означало потерять годы работы, миллионы принесённых в жертву душ, горы редчайших ресурсов. Но кратковременно отвлечь часть разумов было более чем возможно.
Я начал скрупулёзно просчитывать возможные варианты развития событий с невероятной скоростью. Каждое сознание работало над отдельным аспектом проблемы.
— Активируйте блокировку пространства по энергетическим каналам Хару, Вераш и Улари! — отдавал я приказы быстрой чередой. — Выведите из стазиса трёх Королев роя, чтобы они были готовы поддержать меня в случае агрессии этого нежданного Титана Света!
Каждая Королева роя была существом колоссальной мощи, способным в одиночку уничтожить армию. Три вместе могли сравняться с Младшим богом по наносимому ущербу. Держать их в стазисе было дорого, пробуждать, ещё дороже. Но встреча с Титаном Света того требовала.
— Даже его визит никак не должен повлиять на проведение божественного ритуала, — решительно добавил я, возвращая часть разумов к контролю магических потоков. — Это абсолютный приоритет.
— Повелитель, будет исполнено! — подтвердил получение приказа Терупс, мгновенно начиная раздавать указания по ментальной связи десяткам подчинённых.
— Страж над тенетами мудрости Фашут Риос спрашивает дозволения активировать блокировку магических потоков на глубинных уровнях города, — передавал Терупс сообщения.
— Запрещаю! — раздражённо проскрежетал я. — Это может прервать ритуал возрождения, нарушить баланс энергий. Так рисковать я не намерен!
Паузу заполнял лишь гул магических кругов и тихое потрескивание энергетических разрядов.
— Фашут Риос просит дозволения блокировать только спектр стихии Света, — продолжил Терупс после мгновения молчания, — активировав маяки подавления в тоннелях Вашего города в противофазу, потратив запасы эссенции Тьмы из резервных хранилищ.
Терупс склонил голову ещё сильнее в знак максимального смирения, ожидая приговора.
— Дозволяю, — обдумав всё более тщательно, взвесив риски и выгоды, ответил я. — Но только в тоннелях верхних уровней. Глубинные, запечатанные слои трогать категорически запрещаю.
Возвратил большую часть разумов к управлению ритуалами. Баланс должен быть соблюдён, безопасность важна, но возрождение бога важнее всего.
Каково же было моё удивление, нет, даже шок, которого не испытывал столетиями, когда уже через час меня почтили визитом. Несмотря на явственно ощущаемые мной поганые эманации стихии Тьмы из активированных подавителей, в мой Зал тенет звёзд невозмутимо и без какого-либо напряжения пролеветировал Титан Света.
Влетел, не касаясь пола, расправив свои слепящие крылья из чистейшего Света. Словно ему было абсолютно плевать на все приготовления моего стража над тенетами мудрости, на потраченную эссенцию Тьмы, на маяки подавления, работающие на полную мощность.
Титан был мал, от силы пять локтей ростом, что для созданий подобного уровня силы встречалось крайне редко. Точнее, являлось огромным исключением из правил. Обычно могущество напрямую коррелировало с размером, накопленная за тысячелетия запредельная мощь раздувала тело до циклопических размеров.
Однако потенциал его ощущался бесспорно, гнетуще, подавляюще. Как тяжесть перед волной смертоносной энергии, как давление океанских глубин. Одно лишь проклятое божественное копьё, которое он держал в руках, сразу же не давало сомневаться, сил у него более чем достаточно.
Причём тот факт, что он сразу продемонстрировал оружие, а не придержал столь весомый козырь, сыграл скорее в плюс. Титан обозначил свою позицию заранее, давая и мне взвесить все «за» и «против» как по поводу агрессивного способа ведения переговоров, так и позволяя действовать куда более разумно. Как и подготовиться противодействовать способности Врата Вестиала. Здесь, на глубине, заблокировать её активацию было более чем возможно, пусть это и будет стоить невероятно дорого. Но вот к неожиданному использованию такого оружия своевременно подготовиться бы никак не вышло.
Переговоры с истинными Титанами никогда не могли быть абсолютно безопасными. Путь каждого из них за тысячи лет существования был уникален, как и набор навыков и артефактов. Невозможно предугадать все уникальные возможности существа, пережившего столько эпох.
Я не переживал об исходе возможного конфликта. Ритуальные конструкции, находящиеся в моём Зале тенет звёзд, это лишь управляющие контуры, проекции истинных механизмов. В случае даже, не дай Великий Зертос Ашрах’Тареви, моей гибели, мои чародеи успеют потушить их в энергетическом плане. Истинные же структуры скрыты на огромной глубине, в сердце мантии планеты, куда даже эта опасная способность Врата Вестиала достать никак не сможет.
Меня сразу привлёк рисунок рун на доспехах, покрывающих руки демонического бога. Казалось бы, зачем вообще их защищать, учитывая, что вокруг них само пространство трепетало и искажалось от переизбытка силы?
Вот только, пусть и копию, но работу моих сородичей я распознать всё же сумел. Узоры, стиль плетения энергетических каналов, сама философия создания, всё это было арахнидским, несмотря на искажения от тысячелетий и чужеродных модификаций.
Пусть мы за тысячи лет утратили большую часть технологий со времён расцвета, когда мир Паккот входил в альянс арахнидов. Тот могущественный альянс дюжины миров, владеющих секретами, способными бросить вызов самим богам, но я ещё храню в памяти те времена. Помню те шедевры магической артефакторики, которые производили мои сородичи, когда наша цивилизация была на пике могущества.
— Что привело странствующего Титана Света в наш окраинный мир, на мои земли? — максимально доброжелательно прострекотал я, заставляя от силы моего голоса паутину под лапами Терупса задрожать.
Нити магической эссенции пели высокой нотой, резонируя с вибрациями. По всему залу побежали волны искажения, словно камень, брошенный в тихий омут.
— Всего лишь желание взаимовыгодного сотрудничества, которое Вам, возможно, будет интересно, — произнёс тихо и уверенно Титан Света.
Он явно не сомневался, что каждое его слово будет услышано, несмотря на акустические особенности циклопического зала. Видимо, использовал какую-то магию усиления или направленной передачи звука.
— Мне сложно представить, что может предложить странник, блуждающий по мирам, — с какой-то даже для самого себя неожиданной бравадой саркастично скрежетнул я. — Как понимаю, в поисках наживы? Или я ошибаюсь, и Древний преат ищет не только силу и ответы на вечные вопросы мироздания в своих бесконечных странствиях, но за тысячи лет не потерял жажду творить добрые дела?
Был уверен, что это древний Титан Света, проживший почти восемь тысяч лет, а такой возраст читался в параметрах. Хотя не факт, что ему остались доступны столь тонкие чувства после такого количества тысячелетий. Ведь первое, что теряют бессмертные, способность смеяться.
— Смешно, в Вашей интерпретации — это действительно смешно, Правитель Фашат Гаали, — отстранённо-задумчиво, нисколько не развеселившись, ответил спокойно Титан Света. — Но, впрочем, Вы в чём-то ошиблись, а может, даже оказались правы одновременно.
Парадокс в его словах заставил меня насторожиться.
— Ведь помочь я Вам действительно могу, — продолжил он размеренно. — Пусть это и нельзя будет назвать добрым поступком. Или тем более, бескорыстным. Как минимум потому, что если Вы согласитесь, то миллионы существ погибнут.
Пауза была наполнена весом будущих жертв.
— Миллионы гоблинов, обкрадывающих Вас сотни лет. И возможно, Ваших арахнидов, что ринутся в бой, дай им такую возможность, дабы наказать зарвавшихся воров. Так что добрым делом это я бы не назвал. Да и за подобную услугу, мне видится, должна быть соразмерная оплата.
— Доброта меня меньше всего волнует, — в предвкушении напрягшись, нервно прогрохотав, озвучил свои принципы я. — Как и цена, ведь нам есть чем заплатить. Что конкретно Вы предлагаете, Титан Света без имени?
Последние слова были намёком, отказ назвать имя всегда вызывал подозрения. Или он скрывает истинное имя из-за уязвимости перед ритуалами? Или же имя его настолько известно, что произнесение привлечёт нежелательное внимание?
— Предлагаю открыть прокол пространства не просто в мир Асшор, откуда приходят эти мерзкие создания, теневые орки, — довольно скучающим тоном произнёс Титан Света. — А именно в непосредственной близости к их логовищу, в сердце столицы, где обитает сам Лорд.
При этом вопрос о своём имени он словно пропустил мимо ушей, абсолютно намеренно проигнорировал.
— И что это мне даст, по Вашему мнению? — со скепсисом уточнил я, усиленно обдумывая данное предложение всеми сознаниями одновременно.
Каждое рассматривало ситуацию с разных углов, тактического, стратегического, ритуального, экономического, и даже с точки зрения отношений разных Повелителей мира Паккот.
— Даже не знаю… — задумчиво протянул Титан Света, медленно двигаясь по спирали вокруг меня.
Перемещался он по Залу тенет звёзд с гипнотизирующей плавностью, правда, не вызывая при этом у меня опасений. Моё восприятие не имело слепых зон — сотни глаз, расположенных по всему массивному телу, плюс магическое чувство Пространства давали абсолютную осведомлённость о происходящем.
— Возможно, большие Алтари из храмов столицы могли бы ускорить возрождение Вашего Бога Зертоса Ашрах’Тареви? — продолжил озвучивать свою крайне соблазнительную инициативу он, явно приняв правила игры. — Или разорение вражеской столицы привело бы к переосмыслению со стороны Лорда целесообразности нападений на мир Паккот во время ежегодного проведения ритуала жертвоприношения?
С каждым словом предложение становилось всё более заманчивым.
— Или же столичный город гоблинов мог подарить Вашей расе огромное количество ресурсов и артефактов Системы, которых Вам так сильно не хватает для восстановления былого величия?
С хорошо выверенной издёвкой произнёс последнюю фразу Титан Света. Но сама по себе она была не злой, скорее убедительной констатацией очевидного факта.
Переговоры не продлились долго, удивительно, учитывая масштаб обсуждаемого предприятия. Титан Света не требовал предоплаты, что уже было странно и подозрительно. Лишь обозначил время, когда откроет портал, и запросил кровь существа, на душу которого будет произведено наведение разлома.
Причём это мог быть хоть арахнид-рабочий F ранга, разницы для него не существовало. Любая живая душа из нашего мира служила якорем, маяком для пространственной магии. Намеченный на роль точки наведения прокола старший гвардеец арахнид был оперативно доставлен к нам в Зал тенет звёзд, безымянный для меня Титан Света быстро провёл над ним ритуал связи крови. После чего живой фокусатор межмирового прокола был отправлен на место сбора сил вторжения в мир Асшор в ожидание намеченного часа.
Ловушки в этом варианте я не опасался. Уже сейчас началась подготовка для создания ударного звена армий. Во-первых, они поддержат работу разлома с нашей стороны, обеспечат стабильность портала, чтобы миллионы воинов смогли проникнуть в ненавистный нам мир Асшор. Правители других городов мира Паккот были уже оповещены через древние кристаллы связи и тоже подготавливали солдат к величайшему походу за тысячелетие.
Во-вторых, в случае попытки уничтожить наши армии через портал, специальные отряды чародеев попросту заблокируют работу магии и иных проявлений вражеской энергии. Мы научились этому за века обороны.
В-третьих, коварства от Титана Света уж точно ожидать было нельзя, по крайней мере согласно древним летописям. Они могут быть безумными, что зачастую и подтверждается их поступками, граничащими с самоубийством, но в прямом обмане их уличить было практически невозможно. Преаты Света связаны нерушимыми клятвами с самой сутью своей стихии.
К тому же мы в силах своих войск и могучих древних воителей были более чем уверены. Именно трусливые воры прибывают в наш мир во время ежегодных ритуалов, не желая сражаться в честной битве, предпочитая партизанские вылазки открытому противостоянию.
Помимо основного соглашения о портале, мы пришли к договорённости и по обмену ресурсами. Титан Света не отказал нам в такой просьбе, более того, проявил заинтересованность.
— Терупс, ознакомь нашего дорогого гостя с перечнем имеющихся ресурсов на обмен, — отдал я приказ. — И тех позиций, которые мы желаем приобрести в первую очередь.
Терупс не намеревался доставлять в Зал тенет звёзд физические каталоги или их магические аналоги, весь перечень он знал наизусть, тысячи позиций в идеальном порядке. Лишь откроет для обмена данными один из своих разумов, установив прямой ментальный контакт.
Впрочем, в этом есть и свои уязвимости, о которых я прекрасно знаю. Поэтому сам не использую подобные методы, предпочитая рисковать лишь подчинёнными. Безопасность превыше удобства, особенно для Правителя.
Но видимо, сам Титан Света, имя которого считать так и не удалось, все попытки идентификации натыкались на пустоту, имеет на этот счёт иное мнение. Либо же он слишком уверен в силе своего разума и яркости Света в глубине Великого ядра души.
Бесспорно, учитывая, что стихиальные подавители Фашута Риоса так и не подействовали на него должным образом, он влетел в зал, словно их не существовало, в чём-то этот Древний преат однозначно был прав. Его защита превосходила наши возможности подавления.
— Будет исполнено! — произнёс Терупс, мгновенно напрягшись и крепче вцепившись лапами в нити паутины.
Установление ментального контакта всегда было рискованным моментом. Тогда как в поведении Титана Света вообще ничего не изменилось, он как и прежде, смотрел только на меня. Медленно двигаясь в трёх сотнях шагов вокруг моей позиции, словно по орбите планеты вокруг звезды.
Закончив торг, а длился он почти два часа, каждая позиция обсуждалась детально, я лишь с изумлением отметил для себя огромный перечень товаров, который смог предложить Титан Света. Тысячи артефактов, редчайшие ресурсы, знания, утраченные нашей цивилизацией столетия назад.
Выбор его был уж точно не очевиден и даже странен. За редкие ингредиенты для ритуалов, за карты памяти с технологиями Золотого Века, за образцы утраченного оружия он запросил всего один предмет.
Впрочем, за столь ценные товары отдать даже редкий образец прошлой эпохи было более чем разумно. Колония-союзник, где Высшие воители использовали столь древние технологии, давно потеряна в водовороте войн. Как и последний воин, имеющий возможность их использовать в виду особых физических размеров тела.
Именно существа-собратья по гнезду, которые путешествовали между мирами в эпоху расцвета, могли себе позволить быть, как этот Титан Света, столь малых размеров. Размер приносился в жертву мобильности и скрытности.
Приказать же перековать этот уникальный образец древних технологий, даже учитывая несколько редких ингредиентов в его составе, мне показалось кощунством против нашего Бога. Артефакт был создан в эпоху, когда Зертос Ашрах’Тареви ещё присутствовал в реальности и благословлял творения своих детей.
Причём я оказался абсолютно прав в своём решении, учитывая, как много удалось выменять за этот образец. Для наших нынешних целей артефакт был абсолютно бесполезен, слишком мал, создан для существ иной анатомии. И этот факт впервые за многие десятилетия поднимал мне настроение.
Как это в последний раз случилось сорок восемь лет назад, когда целый выводок прибывших диверсантов удалось уничтожить под корень благодаря удачно расставленной ловушке. Вся команда, двадцать три теневых орка, пали за одну ночь.
Вот единственно только даже подключение к этому вопросу дополнительного количества сознаний не дало мне ответа, зачем столь могучему существу артефакт, не соответствующий его статусу? Задавать же лишние вопросы я не стал, учитывая очевидную выгодность для нас прошедшей сделки.
Не стоило раздражать Титана Света своим неуместным любопытством, ведь вариантов было более чем достаточно.
— Эта встреча порадовала меня, что на протяжении тысяч лет происходило не часто, — произнёс всё так же бесстрастно Титан Света.
Отчего невозможно было понять, какие именно чувства он испытывает на самом деле, радость, удовлетворение, или просто констатирует факт без эмоциональной окраски. Как и никакие мои сканирующие навыки идентификации и чтения эмоций это так и не смогли определить.
Тем временем Древний преат продолжил:
— Поэтому для закрепления нашего соглашения я хочу совершить, как Вы его назвали, Правитель Фашат Гаали, бескорыстный поступок.
В его голосе прозвучала едва уловимая нота насмешки над самой концепцией бескорыстия.
— Пусть для алчных гоблинов, которые мародёрствуют в Вашем мире, это недоступно, но для меня важен этот жест доброй воли, — продолжил Титан. — Не тревожьтесь о моём исчезновении. Я всего на миг покину этот слой реальности, чтобы оказаться в своей сокровищнице, и вернусь с ценным даром.
Как же был прав этот Титан Света, что предупредил меня заранее! С учётом практически полного спектра блокировки пространства, активированного по всему городу, исчезновение прямо передо мной существа столь огромной силы было попросту невозможно! При этом внезапное отсутствие и последующее возвращение в этот слой реальности не могло вызвать ничего, кроме активации всех протоколов безопасности и объявления боевой тревоги.
Впрочем, сделка была уже совершена. Дорогостоящие товары покинули пределы не только Зала тенет звёзд, но уже и самого города Артруш, переданы в главное хранилище на глубине. Однако даже учитывая предупреждение Титана Света, мной были приняты дополнительные меры по повышению безопасности. Доверяй, но проверяй, древняя мудрость, спасшая жизнь не одному Правителю.
Когда через пару мгновений Титан Света вернулся в реальный слой пространства, материализовался из пустоты так же легко, как исчез, в его руке лежал ритуальный камень. Наш ритуальный камень, украденный позавчера теневыми орками!
Я воистину был счастлив. Эмоция, которую не испытывал столетиями, захлестнула все мои разумы единой волной ликования.
— Меня серьёзно разочаровали те двое грабителей, — вновь совершенно бесстрастно произнёс Титан Света, словно обсуждал нечто незначительное. — Как и их мысли, из которых мне удалось разузнать и о мире Асшор, и об их желании сдержать пробуждение Вашего Бога любой ценой.
Значит, он не просто вернул камень, он извлёк информацию из их разумов перед уничтожением. Ценнейшие данные о враге.
— Ваше же стремление похвально, — продолжил он с оттенком одобрения. — Подобное редко встречается на просторах радуги миров, и моя миссия, пытаться помочь в таких ситуациях.
Титан отправил ритуальный камень прямо в мою сторону лёгким жестом, причём снова игнорируя блокировку магических потоков Света. Камень плыл по воздуху, окружённый ореолом защитной энергии.
Я поймал его одной из передних конечностей, ощущая пульсацию запечатанных внутри душ. Тысячи принесённых жертв, энергия, достаточная для продвижения ритуала на годы вперёд.
— Не слишком ли это бескорыстный поступок? — задал я более чем резонный вопрос.
Осознавая в полной мере, сколько может стоить каждый ритуальный камень, насыщенный душами до отказа. Именно поэтому их и пытались украсть эти двуногие выродки, саботаж возрождения бога был их главной целью.
— Абсолютно нет, — ответ прозвучал мгновенно. — Ведь Вы, Правитель Фашат Гаали, не забудете упомянуть мой вклад в возрождение Великого Зертоса Ашрах’Тареви перед самим богом, верно?
Логика была безупречна.
— А благодарность бога может стоить и куда больше, чем один ритуальный камень, — заключил Титан. — Так что бескорыстным поступок мой назвать уж точно нельзя. Скорее дальновидным, фактически долгосрочной инвестицией в будущие отношения с божественной сущностью.
Впервые за весь наш разговор Титан Света улыбнулся, словно удачной шутке.
Я понял, передо мной существо, просчитывающее свои планы, которые исчисляются не годами и даже не столетиями. Тысячелетиями. И я только что стал одной из фигур на этой карте, в его стратегическом плане.
Но фигурой выигрышной. Фигурой, которая получила больше, чем отдала.

Глава 12
Удивительно приличный торг, несмотря на природу этих арахнидов. Старик Ирчин

Как бы это ни было до невероятности неожиданно, но Правитель города Фашат Гаали оказался вполне адекватен. Хотя и несколько великоват, гигантских размеров древний арахнид, Владетель песков С ранга, чьё тело возвышалось надо мной, словно живая гора из хитина и древней магии. Несмотря на мои опасения в его разумности после стольких веков, а возможно и тысячелетий существования, в целом нисколько не оправдал потенциально-негативный сценарий. Повелитель паучьего города Артруш показал себя более чем разумным созданием, способным к логическому мышлению и, что поразительнее всего, к справедливому обмену.
Хотя по его частично окаменевшему телу, отдельные фрагменты которого, возможно, не двигались долгими столетиями, покрытому трещинами, словно древняя статуя, забытая временем, на первый взгляд такого и не скажешь. Каждый сегмент его циклопического корпуса был испещрён рунами власти, каждая гигантская конечность могла раздавить меня, не заметив. Паутина, на которой он застыл в веках, пульсировала тусклым алым светом ритуальной магии, создавая гипнотизирующий узор в полумраке зала.
Иллюстрация. Древний Владыка песков С ранга Фашат Гаали, застывший в веках.
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Впрочем, торг, что довольно-таки удивительно для меня, повидавшего огромное количество сделок во множестве миров, напоминал именно что настоящий договор между равными. Не как это происходило множество раз до этого, когда тебя пытались по факту просто ограбить средь бела дня, и выбираться после такой торговли приходилось с большим трудом, оставляя за спиной кровь и проклятия.
Воспоминания о тех неудачных сделках всплывали в памяти, словно старые шрамы, ноющие на перемену погоды. Алчные ахорты, пытавшиеся отнять вообще ВCЕ мои сокровища. Владыки нежити, для которых понятие справедливого обмена было пустым звуком.
Ведь и соглашение с Повелителем демонов Ларикшем Иором, тем гигантским исчадием Хаоса, чья сила могла стереть города с лица планеты, было именно что взаимовыгодным. В принципе, если обман и был, а он всегда присутствует в любой сделке, это лишь вопрос масштаба и позиции взгляда, то заключался скорее в потаённой выгоде для себя лично, которую оппонент не мог себе попросту представить. Но при этом всё-таки никак не ущемляя, не обворовывая в итоге вторую сторону. Очень тонкая хрупкая грань между хитростью и воровством, которую так мало кто понимает в наши дни.
Чего мне, если честно, не хватало очень сильно последние годы, когда торг был именно искусством, почти ритуалом, танцем слов, мимики и жестов. Как это происходило с мелким хитрым Протием, ещё в мою бытность десятником, когда я был молод и неопытен, когда мир казался проще, а будущее, ярче. Тогда каждая сделка была игрой разумов, где выигрывал не сильнейший, а умнейший.
Старые времена. Добрые времена, когда даже гоблины имели честь, а слово, данное под открытым небом, значило больше, чем любой магический контракт. Ведь они имели за собой вес последствий.
Это, конечно, не отменяло того факта, что я постарался разыграть данные мне карты (нет, не навыков Системы, а метафорические возможности, дарованные Судьбой и обстоятельствами) более чем выгодно. Естественно, для себя лично, в меньшей степени заботясь о дальнейшей судьбе Древнего арахнида Фашат Гаали, застывшего в своём прошлом величии.
В этой бессмысленной, по крайней мере, на мой циничный взгляд, надежде спасти гибнущий мир попыткой возрождения павшего Бога Зертоса Ашрах’Тареви была своя трагическая красота. Безнадёжность, граничащая с героизмом. Глупость, неотличимая от благородства. Религиозная закостенелость, практически тождественная истовой вере.
Однако по словам самого же Повелителя Фашат Гаали, Старшее божество А ранга Зертос Ашрах’Тареви не был даже одним из Богов мира Паккот. Он и своих храмов-то тут не имел, а правил одной из дальних планет в их коалиции. Однако именно он сумел сберечь больше всего своей сущности в Астрале, чтобы достучаться до последних выживших Титанов мира Паккот. Которых оставили в живых скорее в назидание, и понимая финансовую несостоятельность их уничтожения.
Впрочем, это их выбор. Выбор настоящего воина, самому решать, где и как закончится его путь. И это я уважал, несмотря на всю свою гоблинскую природу, несмотря на десятилетия цинизма и разочарований. Некоторые вещи священны даже для таких старых гоблинов, как я.
В этом плане жалкий лорд мира Асшор выглядел куда менее благородно и достойно, действуя как ничтожная лесная крыса, трусливо, подло, из тени, подъедая запасы зерна по ночам. Впрочем, это чисто его личное дело, меня абсолютно не касающееся, и очень надеюсь, оно меня не коснётся и впредь. Не зря же на уничтожение глубинных разведчиков Лорда не произошло толком никакой реакции. Слабость порождает презрение даже у врагов.
Что же касалось могучего отродья Бездны, бездумно, по крайней мере, на первый взгляд, разрушающего миры и бросающегося в любую схватку, то и Ларикш Иор смог и поразить, и порадовать. Его сдержанность и даже некий трепет к древней фигуре Лорда Афета определённо удивили даже меня, повидавшего многое за свою долгую жизнь.
Опять же, удавшаяся попытка обмануть демона и ввести его в заблуждение, выдавая себя за легендарного Лорда Афета, вызывали в моей старой душе лишь истинные удовольствие и наслаждение.
Ведь глубоко внутри я был именно что гоблин, со всеми пороками и достоинствами нашей древней расы. В силу чего все отродья Хаоса были мне отвратительны по своей природе, на инстинктивном, почти животном уровне. Демоны, исчадия, порождения Бездны, все они нарушали естественный порядок вещей, были тварями, кто пожирал таких как я сам гоблинов, наслаждаясь страданиями наших душ.
Тогда как с повышением моего уровня интеллекта, благодаря Системе, благодаря прожитым годам, я, конечно, стал относиться к ним куда более терпимо. Научился видеть не только ужас и разрушение, но и потенциальную пользу, возможности для сотрудничества. Ну и желание использовать их в своих целях, конечно, никуда не делось. Инструменты не бывают злыми или добрыми, важно лишь, кто их держит и для чего применяет.
При этом хороший торг и удовольствие от прекрасно складывающихся обстоятельств были не столько удивительным, нежели закономерным итогом моих возросших сил и возможностей.
Ведь чем более могущественным я становился, тем всё больше вероятностей начинали быть мне доступны. Словно поднимаясь по лестнице, с каждой ступенью видишь дальше, замечаешь новые пути, недоступные взору с подножия горы.
Как произошло с покупкой карты навыка рук демонического Бога, тех самых конечностей Вариш’Дааша, пульсирующих кровавым безумием, которые в итоге каскадом позволили использовать множество ранее недоступных механик и систем сдерживания. Одно вело к другому, второе к третьему, и вот уже передо мной открывались возможности, о которых я ранее не смел и мечтать.
Само по себе проклятое божественное копьё без этих рук не имело бы никакого смысла, артефакт бесполезен, если не можешь его удержать. Тогда как сейчас, в сочетании с вызвавшей уважение даже у гигантского Повелителя демонов Иора меткой Тзинча, той стигмой, что горела на моей руке невидимым пламенем изменчивости, со мной не просто считались. Меня реально опасались, и это опасение было приятнее любых сокровищ.
Страх в глазах могущественных существ, вот истинная валюта.
Так вот, возвращаясь к сделке с Владыкой песков, даже учитывая, что сам Повелитель Фашат Гаали не участвовал в торге напрямую, его тело было слишком велико и неподвижно для мелких жестов, его подчинённый Терупс оказался более чем подкованным в ценах. И это учитывая порядочную замкнутость павшего мира Паккот, его изоляцию от торговых путей радуги миров! Всё же цены на что-то уникальное явно имели стабильность на протяжении тысячелетий, что было более чем логично.
Небольшой арахнид, всего три десятка локтей ростом, стоял передо мной на вибрирующей паутине с достоинством, которому позавидовали бы многие Титаны. Его хитиновый панцирь был покрыт древними доспехами, каждая пластина которых стоила состояние. Множество глаз следило за каждым моим движением, но без агрессии, лишь с профессиональным вниманием опытного торговца.
К тому же цены на представленные мной образцы он называл в эквиваленте очков Системы более чем разумные, не заниженные, какие пытались установить жадные ахорты. Справедливые, учитывающие истинную ценность товара.
Что меня ещё больше радовало, так это куда меньшая жадность со стороны арахнидов, нежели у алчных ящеров-торговцев из мира Дей Тар Акан. Те создания превратили торговлю в грабёж, обёрнутый в красивые слова. Здесь же чувствовалось уважение к сделке как к ритуалу, а не просто способу наживы.
Что ещё порадовало мою старую, видавшую виды душу, измученную попытками обмана, но всё ещё жаждущую выгодных сделок, так это возможность продать собранные в логове камбионов Тежара все десять Жертвенных алтарей. Эти донельзя мрачные конструкции, пропитанные страданием и кровью, нашли себе новых хозяев.
И ядра нежити, как с насыщением эссенцией Тьмы, пульсирующие злобной энергией, так и ещё пустые, ждущие своего наполнения.
Оценив алтари по 1000 ОС за штуку, справедливая цена, учитывая их не самое лучшее состояние и целостность, после их изъятия из катакомб Тежара. Тогда как цены за пустые ядра нежити Е ранга начинались от 100 ОС и постепенно росли в зависимости от размера и качества кристалла.
А заканчивались внушительными 10 000 ОС за ядро D ранга с полным насыщением эссенцией боли и страдания, те редкие экземпляры, где концентрация негативной энергии достигала критических значений, способных питать ритуалы месяцами.
Учитывая же масштаб моих запасов, результат многих лет собирательства и грабежа, что пустых кристаллов мертвецов Е ранга у меня было 372 штуки, тщательно рассортированных и каталогизированных, а заполненных стихией Тьмы 117 штук, ценой за каждый по тысяче очков Системы… Математика становилась приятной.
А также что только одиннадцать ядер нежити D ранга с почти полным насыщением, самые ценные экземпляры моей коллекции, удалось оценить в 110 000 ОС… То общая сумма для обмена только по позиции тёмных кристаллов составляла внушительные 306 200 ОС.
Также местным арахнидам оказались нужны не только артефакты, связанные с ритуалами Тьмы, хотя те составляли основу их магической традиции, но и добытые мной в мире Заттруш-4 псионические кровавые камни. Тот проклятый мир, где небо было цвета запёкшейся крови, а разреженный воздух пах металлом и безумием.
Эти редкие артефакты, каждый размером с кулак, пульсирующий внутренним багровым светом с прожилками голубых ментальных молний, местные арахниды каким-то образом, как я понял из их объяснений, используют для улучшения качества ритуалов. Псионическими кровавыми камнями усиливают потоки энергии, стабилизируют магические конструкции, служат резонаторами для божественной силы.
Поэтому эту позицию они выразили желание выкупить в полном объёме, не торгуясь, редкость для любой сделки. Все 152 псионических кровавых камня, способных собирать эту драгоценную энергию псионики самостоятельно, действуя как живые существа, были посчитаны по 10 000 ОС за штуку.
Общим итогом на впечатляющие, даже для меня, повидавшего много сокровищ, 1 520 000 ОС!
Оставшуюся же сумму до выбранного мною лота, того единственного артефакта, ради которого затевалась вся эта сделка, я оплатил слитками талиориевой руды. Редчайший металл, добываемый в сердцах умирающих Великих духов, способный проводить любые типы магической энергии без потерь и даже усиливая её.
Вот только невероятного восторга, того ликования, которое обычно вызывают по-настоящему ценные товары, ни помощник Терупс, ни Повелитель Фашат Гаали не проявили. Их реакция была сдержанной, почти равнодушной, словно я предложил обычное железо.
Впрочем, и того факта, что руда имела очень высокую стоимость, тоже не отрицали, признавали её ценность, без эмоций. И, как понимаю из их кратких комментариев, собирались использовать её как усилитель псионических кровавых камней, увеличивая тем самым общий объём поглощаемой энергии пси, создавая синергетический эффект между двумя типами артефактов.
Таким образом пришлось отдать 47 мер талиориевой руды, значительную часть моих запасов, накопленных за десятилетия, которую они оценили в 173 800 ОС, по 3700 ОС за меру. Цена справедливая, но не сильно радующая мою душу.
Не очень хотелось тратить именно этот ресурс, планы на него были иные, более долгосрочные, но и иного способа обзавестись ценным трофеем я не видел. Ведь это, по факту, была последняя интересующая арахнидов позиция из всего списка моих товаров, представленного на обмен.
Всё же их интересовали очень специфические позиции, узконаправленные артефакты для конкретных ритуалов и разнообразный всевозможный мусор, даже ценный для других покупателей, точно не был у них в приоритете. Логика умирающей цивилизации, сфокусированной на единственной цели.
Да и мне было уж точно не по статусу пытаться купить, пусть даже для моих солдат или будущих аватаров, множество простых карт навыков D ранга. Мелочь, недостойная внимания существа моего уровня. Да и не хотел я распыляться на это.
Да и что там, расторопный Терупс ничего подобного мне и не предлагал, по всей видимости попросту побоявшись оскорбить меня таким образом. Не зря же он так неуверенно, с видимым опасением открыл из-под многослойной защиты один из своих разумов для ментального обмена данными.
Я же, перебрав из множества довольно интересных вариантов, артефактов, свитков, редких ингредиентов, в итоге остановился на одном единственном лоте. Выборе, который мог изменить всё.
Хотя, как на мой циничный взгляд, цену они безбожно завысили, процентов на тридцать, а то и больше. Но пришлось учесть некоторые обстоятельства, такие как: возможность больше этот гибнущий мир мне не удастся посетить (портал закроется) и доступ будет потерян навсегда. В итоге мне пришлось свою природную гоблинскую алчность всё же побороть.
В силу чего всё-таки смог потратить ряд уникальных трофеев общей стоимостью в эквиваленте в два миллиона ОС, сумма, способная вызвать зависть у многих. Впрочем, я также не забывал о главном, что шанс продать все эти специфические ресурсы мог вообще не подвернуться мне в обозримом будущем. Рынок тёмных артефактов капризен и непредсказуем.

Куб активации
развёртывания активной брони
Крушитель Зертос класса «Твердыня».
Тип: Артефакт Системы
Ранг С+
Состав: Искра творения Бога Зертоса Ашрах’Тареви, структура разумной активной псевдоживой сущности Арвелим.
Описание:
Комплекс вживления в сущность системы активной брони Крушитель Зертос класса «Твердыня». После активации вступает в контакт с телом владельца, изменяя свойства организма. Внедряя предустановленные системы и максимально повышая выживаемость владельца. Максимальному изменению подвергается внешняя структура покрова организма и несущего каркаса.
Ограничения:
Размеры владельца не могут превышать 10 локтей. Если в процессе эксплуатации максимальные габариты будут превышены, с высокой долей вероятности часть возможностей активной брони потеряет возможность полноценной работы.
Свойства:
Маготехническая продвинутая структура подавления враждебно настроенного окружающего пространства «Яростный гнев Зертоса» С ранга: позволяет дистанционно уничтожать противника узконаправленным лучом энергии. Диапазон воздействия варьируется от 100 единиц маны до 20 000 (тип, класс и чистота энергии могут привнести ряд дополнительных корректировок, необходимых для сохранения целостности излучателя). Дистанция воздействия зависит от внешней среды и может достигать ста вёрст. В зависимости от расстояния и типа энергии зависит уровень наносимого ущерба.
Маготехническая продвинутая структура стабилизации пространства «Багряный покров» С ранга: позволяет скрывать своё присутствие в максимально широком диапазоне спектров восприятия, нивелируя пассивное излучение собственных полей и аур даже со стихиальными оттенками, как и сияние душ тоже блокируется. Также создаваемый многослойный защитный барьер Великого Зертоса позволяет отражать враждебные воздействия в самых широких спектрах, включая стихиальные паттерны, действуя вплоть до полного истощения внутреннего ядра. Особенностью структуры барьера является специализированная защита от подпространственных попыток обойти энергетическую пелену.
Маготехническая продвинутая структура боевой адаптации «Сила Крушителя» С ранга: изменение структур организма носителя повышает набор физических характеристик (Сила, Ловкость, Интеллект, Восприятие и Выносливость) в зависимости от типа будущего носителя от 10 до 20 пунктов.
Маготехническая продвинутая структура локальной адаптации: позволяет пренебрегать гравитационными полями в пределах тридцати стандартных единиц притяжения и двигаться свободно в пространстве. Стоимость работы в зависимости от интенсивности требует от 100 единиц маны в минуту.
Маготехническая продвинутая структура адаптивного броневого монолитного хитинового покрытия Зертоса Ашрах’Тареви: позволяет изменить структуру внешнего покрова и внутреннего каркаса, превращая их в сплошной хитиновый панцирь бессмертного Зертоса Ашрах’Тареви.
Маготехническая продвинутая структура автономной деструкции и регенерации: позволяет регенерировать активную броню Крушитель Зертос за счёт внутренней энергии и Искры творения Бога Зертоса Ашрах’Тареви. Для полного восстановления достаточно сохранить целостность ядра с божественной искрой.
Маготехническая продвинутая структура энергетического накопителя С ранга: адаптивное Великое ядро Искра творения Бога Зертоса Ашрах’Тареви, способное адаптироваться к стихиальному оттенку энергии владельца, повышая эффективность работы всех систем. Объём равен 100 000 единиц.
Стоимость активации: 10 000 ОС.
Насыщение: 10 000/10 000 ОС.
Внимание! Искра творения Бога Зертоса Ашрах’Тареви на постоянной основе поглощает жизненную силу тела и души, снижая продолжительность жизни владельца.
Внимание! Внедрение структур в тело и разум носителя могут иметь негативные эффекты, связанные с главенством управления собственным сознанием.
Внимание! Обратная метаморфоза невозможна.

Не факт, что мне вообще удастся добиться подобного контроля разума ложного аватара, задача невероятной сложности, требующая месяцев подготовки. Не говоря о применении в родном теле, что было бы верхом безумия, но упустить шанс приобрести образец действительно древних технологий я себе позволить не мог. Возможности, подобные этой, появляются раз в жизни. Особенно учитывая, как горько было потерять мой первый активный доспех Крушитель Зертос.
Ведь это не просто техномагический образец сложного регенеративного доспеха, хотя и это было бы ценно. Это попытка древних рас объединить в одно целое артефакты Системы с картами навыков, создать симбиоз магии и технологии.
По итогу не плетения рун будут позволять использовать описанные возможности доспеха, а перенесённые непосредственно в разум знания. Словно память о прожитой другой жизни. Ну и, конечно, особые дополнительные магические каналы, проросшие в родном теле подобно второй нервной системе.
Сложная, ныне неповторимая уникальная технология утраченной эпохи. Не зря же у меня в интерфейсе отобразилось предупреждение от самой Системы, редчайший случай, когда она считает нужным вмешаться напрямую.
В целом пользоваться подобным творением, если не вспоминать о полноценном комплексном наборе навыков С ранга, даруемых им, что само по себе было бесценно, могли скорее последователи этого павшего Бога. При этом учитывая, что активировать его удалось бы лишь единицам даже из Титанов С ранга арахнидов, тех, что не были природой или Системой одарены крупными размерами тела.
По их ли воле, или по причине такого повеления их Богов, неизвестно, тайна, погребённая вместе со Золотым Веком их цивилизации. Видимо, изменённая плоть имела ограничения по объёму занимаемого пространства, и как раз максимальным размером тела этот момент и был отрегулирован создателями.
Опять же, среди арахнидов, тех, что были действительно могучими, достигших вершин силы, столь скромными размерами мало кто обладал. Сила и размер шли рука об руку в их культуре.
Да и в целом, как выразился Терупс с оттенком ностальгии в ментальном послании, создавались данные доспехи на одном из ныне исчезнувших миров, входящих в состав коалиции арахнидов. Там и проживали иные виды арахнидов, разумных, культурных, но при этом имеющих скромные размеры, выгодные для перемещения между мирами через узкие пространственные коридоры.
В ином же случае мало кто решился бы поступить так неосмотрительно, добровольно надев на себя эти оковы власти. Да и в целом, примерно представляя, как сильно будет пожирать тебя Искра настоящего Бога, медленно, но неумолимо, день за днём, для коротко живущих слабых существ с неразвитой душой это вообще было бы бессмысленно.
Всего год они бы смогли выжить в лучшем случае, двенадцать месяцев агонии. Поэтому пользоваться могли подобными артефактами лишь единицы даже из Титанов С ранга арахнидов, те избранные, чья сила души могла противостоять божественному голоду.
Впрочем, дело было скорее в воздействии на разум будущего носителя и верной оценке собственных сил, самообман всегда удобен, но смертелен. Ведь поглощаться жизненная энергия будет с невероятной скоростью, и тут либо нужен Великий сосуд вечности, чтобы перебарывать это воздействие, либо иные, более изощрённые способы защититься от чужеродного вмешательства. То же самое касалось и разума, который божественная Искра будет медленно подчинять себе.
При том что жизненные силы такой доспех вытягивал, отправляя их павшему Богу Зертосу как дань от живых мёртвым. А лёгкий доспех был только началом этой подготовки к возрождению, причиняя постоянные страдания своему носителю, словно епитимья за грехи.
Здесь же доспех был живой, не метафорически, а буквально, обладающий зачатками сознания, с частицей, Искрой души павшего бога. Точнее, со связью с теми алтарями, накапливающими для него энергию возрождения, чтобы передавать часть силы через бесчисленных носителей таких доспехов.
В этом они были похожи на Тхала в их желании возродиться даже после смерти, в отказе принять забвение. Разница была лишь в том, что Зертос Ашрах’Тареви оставил материальные следы своего существования, артефакты, храмы, верных последователей. Тогда как Тхал оставил лишь память в Системе и проклятие в душах своих врагов.
И кто из них был больше прав в выборе пути к бессмертию, сможет показать только время, безжалостный судья всех амбиций.
Так что совсем неудивительно, что кубов активации этих доспехов осталось совсем мало в мире Паккот, жалкие единицы из тысяч когда-то созданных. Слишком заманчивы они были для тех, кто знает толк в искрах божественности, кто готов был убить за крупицу бессмертия. В то время как в павшем мире Паккот арахниды явно недооценивали малую Искру божественности, не до конца понимая, как ей могут воспользоваться или же не веря, что Древний преат Света на это способен.
Впрочем, приобретение за два миллиона ОС редкого уникального артефакта, это скорее было с моей стороны вложением в будущие планы.
Потому как разыграть в мире Паккот я решил очень серьёзный тактический манёвр, способный изменить расстановку сил в целом секторе миров. Не зря же мне удалось договориться с демоном Ларикшем Иором, существом, чья репутация внушала ужас даже Владыкам Бездны.
При этом выменять у него не самого полезного для меня старого древля Солиса, жалкого паразита, по факту. Ведь его ценность была сомнительна по многим причинам, по крайней мере для меня в данный момент, в отличие от невероятно редкой карты навыка. Опять же, мы с ним обменялись скорее потенциальной прибылью, что для демона наверняка было внове, непривычно и даже, возможно, оскорбительно.
Как минимум, судя по его реакции, смеси удивления и уважения, на такой «подвиг» со своей стороны он пошёл скорее из уважения к древней фигуре Лорда Афета. Довольно известной сущности на просторах планов Бездны, не среди низших тварей, копошащихся в грязи, а скорее из числа той элиты, кто подобрался к этому барьеру. Лакомой ступени, отделяющей переход из ранга С в по-настоящему бессмертное существование В ранга.

Одноразовая карта навыка — Кража Шариола
Ранг С-
Описание:
Позволяет, коснувшись картой навыка, вырвать из существа изученный им навык Системы до ранга С включительно. При этом бывший владелец теряет его, но остаётся в живых. Во время активации навыка возможен негативный всплеск энергий.
Насыщение: 10 000/10 000 ОС

Всё же пусть старый древль и мог быть использован в нескольких направлениях, во-первых, как живой аналог навыка Малое пламя Инферно, что в целом для меня уже не так актуально, учитывая страшную способность Врат Вестиала. Ну и, во-вторых, как ключ для посещения материнского мира древлей, той адской планеты, где паразиты правили безраздельно.
Вот признать надо только, исходя из памяти самого Солиса, которую я тщательно изучил, копаясь в его мыслях, получить особые выгоды там мне бы не удалось. Ведь сложный, почти улейный способ развития их высших особей В ранга позволял им ощущать всё пространство мира перманентно через свои ростки, низших особей, действующих как органы чувств.
Так что, как минимум в моём случае, незамеченным проникнуть мне бы точно не удалось. Меня засекут в первые же минуты появления.
Опять же, исходя из его мыслей и воспоминаний, поживиться ни душами, ни очками Системы там не получилось бы, экономика того мира не предполагала подобной наживы. Там бы выжить удалось, и то за благо можно было бы посчитать это скромное достижение.
Особенно учитывая, что для обратного открытия прокола нужно было потратить огромное количество энергии Силы души. Причём не в безопасный мир Асшор, а напрямую в планы Бездны, где опасность подстерегает на каждом шагу.
Учитывая, что полноценного навыка перемещения между мирами у меня на вооружении не было, лишь костыли и временные решения, риск был неоправданно высок.
Впрочем, ценность этого актива я прекрасно представлял, оценивал трезво и цинично. Поэтому и готов был обменять его на что-то для себя более подходящее, более применимое в текущей ситуации.
С помощью же навыка Кража Шариола мне, возможно, удастся решить одну из главных на нынешний день проблем, ту занозу, что мешала спать спокойно. Опять же, это была только первая карта навыка из обменянных с демоном, причём не самая дорогая и редкая.
Тогда как на вторую я возлагал куда большие надежды, те амбициозные планы, что могли либо вознести меня на новые высоты могущества, воистину доселе недостижимые, либо привести к катастрофе.

Глава 13
Последствия такого радушного приема чужого Титана Света. Правитель Фашат Гаали

С момента убытия Титана Света прошло уже более суток, долгие, изнуряющие часы, когда каждое мгновение казалось вечностью. Я был полностью поглощён финальной стадией ритуала воздания почестей и силы Великому Зертосу Ашрах’Тареви. На этом этапе крайне важно было полностью сосредоточиться, управляя пятнадцатью разумами одновременно, каждый из которых контролировал отдельный аспект священного действа.
Энергетические потоки пульсировали в глубинах мира, в тех катакомбах, что были вырыты моими предками десять тысяч лет назад. Души тысяч жертв, собранные за этот цикл, медленно перетекали в ритуальные камни, питая Искру божественности, что дремала в сердце нашего мира. Ещё немного, всего несколько дней и очередной этап будет завершён.
Воздух в Зале тенет звёзд был густым от магической энергии, настолько плотным, что обычное существо задохнулось бы от её концентрации. Паутина, сплетённая из чистейшей эссенции моей силы, вибрировала в такт биению умирающего сердца планеты Паккот. Всё шло по плану. Всё было под контролем.
Пока не случилось то, что разрушило столетия подготовки одним ударом.
Неожиданно мне стали поступать тревожные сообщения. Причём не только от моего первого помощника Терупса. В Зал тенет звёзд буквально ворвались ещё четверо высокопоставленных хранителей моего города, их хитиновые лапы дрожали от плохо скрываемой тревоги, зрелище, которого я не видел уже столетия!
Сам факт их появления здесь, в святая святых моих владений, говорил о том, что произошло нечто воистину катастрофическое. Протоколы безопасности требовали, чтобы никто не прерывал меня во время финальной стадии ритуала, даже если сам город будет гореть в пламени. Значит, случилось нечто худшее.
— Нападение, Повелитель! — прохрипел сбивчиво Терупс, его голос дрожал от ужаса, которого я никогда прежде не слышал в его словах. — Вторжение демонов! Массированное вторжение!
Совершенно немыслимые в этой ситуации слова ударили по моему сознанию с ошеломляющей силой. Демоны⁈ Здесь⁈ В сердце моих владений? Невозможно! Комплексная многослойная защита города способна была остановить армию Титанов. Непреодолимые барьеры, созданные ещё во времена расцвета нашей цивилизации, не позволяли никому проникнуть незамеченным.
К тому же стоило мне получить первые сообщения о нападении на сокрытые в глубинах подземных катакомб ритуальные залы, те священные помещения, защищённые сотнями слоёв магических барьеров и физических преград, как я сам ощутил чужеродное вмешательство в потоках основных пентаграмм.
Словно ледяная игла вонзилась в основание моего разума. Энергия ритуала, которую я так тщательно направлял и контролировал, начала утекать куда-то вовне. Не рассеиваться медленно в пространстве, что было бы естественным при повреждении, а именно стремительно утекать, словно кто-то неизвестный поглощал десятилетия моей работы.
— Защитить ритуальный зал! Немедленно! — яростно застрекотал я. — Нужно разрушить прокол пространства! Любой ценой!
Паутина под моим телом заходила ходуном от силы крика. Магические круги, начертанные на полу зала, вспыхнули тревожным багровым светом, реагируя на мой гнев.
— Отправить туда трёх выведенных из стазиса Королев роя! — продолжал отдавать приказы, каждый разум работал на пределе возможностей. — Активировать все резервные щиты! Запечатать катакомбы! Приготовить ритуал массового призыва!
Терупс тратить драгоценное время на ответ мне не стал, опытный воин знал, когда слова бесполезны. Полностью погрузившись в бурлящие потоки ментальных сообщений, он координировал действия сотен подчинённых, отдавал приказы, перенаправлял войска.
Я же в смертельном напряжении ожидал результата, при этом самостоятельно создавая пространственный прокол в ритуальный зал. Сложнейшую магическую конструкцию, требующую абсолютной концентрации. Слишком велика моя энергетическая масса, чтобы совершить мгновенный пространственный шаг, подобно мелким созданиям. Моё тело, достигшее таких размеров за тысячелетия роста, требовало иного подхода.
Тогда как энергетические потоки, связывающие меня с ритуальными структурами в глубинах, всё сильнее затухали, словно к ним кто-то получил прямой доступ и перерезал жизненно важные артерии. Ощущение было подобно медленному удушению, ты чувствуешь, как жизнь покидает тебя, но не можешь ничего сделать.
А ведь моих сильных воителей в ритуальном зале было более чем достаточно, чтобы остановить даже Владыку демонов среднего уровня! Двадцать древних защитников С ранга, каждый из которых мог в одиночку разорить город смертных. Три Королевы роя, мои дети невероятной мощи. Сотни магических ловушек, активируемых при малейшей попытке вторжения.
Как же они все погибли так быстро?
Каких-то десять ударов сердца, десять мучительных, бесконечных мгновений… Более сотни приказов о вызове подмоги в мой город из соседних провинций, активация древних протоколов защиты, которые не использовались тысячу лет. И наконец портал готов.
Я врываюсь в ритуальный зал, полный ярости, готовый разорвать врага на части, испепелить его до последнего атома.
То, что видят мои глаза, заставляет на это жуткое мгновение все разумы замереть в абсолютном шоке. В это не верится совершенно. Не может быть. Это невозможно!
Не уступающий мне размерами Повелитель демонов, циклопическое создание из адской плоти, покрытой пульсирующими рунами Бездны, держит в своих огромных когтистых руках голову Фиариши. Моей любимицы, Королевы роя, той самой, что была со мной уже восемь столетий, верной, преданной, сильной…
Её глаза, некогда сиявшие разумом, теперь были пусты. Зелёная кровь всё ещё стекала с оторванной головы, капая на каменный пол и шипя, разъедая древний камень. Тело её лежало в сотне шагов, разорванное на части с такой лёгкостью, словно это была не могучая Королева, а жалкая личинка.
Вокруг демона горы трупов. Мои воины, мои дети, мои верные защитники. Разорванные, растерзанные, испепелённые. Некоторые всё ещё двигались, конвульсивно дёргаясь в агонии, но жизнь уже покидала их искалеченные тела.
Но что главное, я не мог понять, как он сумел сюда вообще проникнуть⁈ Ведь все защитные печати оказались нетронуты, барьеры не были взломаны, ловушки не сработали. Словно демон просто материализовался внутри, минуя все эшелоны защиты, как призрак проходит сквозь стены.
Тогда как из ритуальных кругов собираемая нами энергия, плод столетий работы, надежда целой расы, уже густым потоком двигалась к этому отродью Бездны! Видимые глазу нити силы, светящиеся болезненным багровым светом праны, тянулись от алтарей к демону, питая его, делая сильнее с каждым ударом сердца.
Он нагло пожирал нашего бога. Прямо у меня на глазах.
— Ты засиделся на своей паутине, старый паук! — как удар скалой ворвались эти слова в мой внешний разум, пытаясь пробить мой ментальный барьер грубой силой.
Голос демона гремел не только в реальности, но и в Астрале, заставляя саму ткань пространства вибрировать. В нём звучала насмешка, презрение, триумф чудовища, загнавшего добычу в угол.
— Сгинь в Бездну, отродье Хаоса! — взревел я в ответ и ударил.
Может, в иной ситуации я попытался бы сдерживаться, действовать расчётливо, с холодным разумом стратега. Даже переборов ярость из-за уничтожения моих детей, я бы оценил ситуацию, просчитал варианты, выбрал оптимальный путь.
Но не когда из алтарей выкачивалась энергия нашего Бога! Не когда столетия работы превращались в ничто! Не когда надежда всей расы гибла у меня на глазах!
В тот же миг пространство вокруг меня перестало существовать. В радиусе версты (тысячи шагов во все стороны) реальность схлопнулась в точку, сжатая невероятной силой стихии Земли, моей врождённой силы.
Удар, способный стереть с лица мира целый город. Удар, которого не выдержал бы никто из известных мне существ. Удар отчаяния и ярости, в который я вложил всю мощь, накопленную за тысячелетия.
И пока реальность ещё трепетала от вложенной в мой удар энергии стихии Земли, восстанавливаясь после почти полного уничтожения, в сторону, где находилось демоническое отродье, рванула паутина Ришота. Легендарный артефакт, созданный ещё в Золотые Века.
Нити, способные остановить любое создание, имеющее плоть, сотканные из чистейшей эссенции Земли. Они игнорировали барьеры, проходили сквозь материю, связывали жертву на уровне самой реальности.
— На что ты вообще надеялся⁈ — с ехидной усмешкой превосходства, полной злобного торжества, произнёс демон.
Он проявился позади меня, но как⁈ Сумев каким-то образом не только пережить удар, но и мгновенно переместиться. Клинок, пропитанный энергией Бездны, рассёк мой божественный барьер С ранга, защиту, на создание которой ушло три столетия, словно тончайшую сеть паутины.
Всё тело наискосок было разрезано одним ударом. Боль, невероятная, ослепляющая боль, какой я не чувствовал уже тысячелетия, взорвалась в каждом нерве. Зелёная кровь хлынула потоками, стекая на дно образовавшейся каверны, но главное, ритуальные круги были уничтожены. Из-за чего выкачивать из Астрала силу нашего Бога эта мерзкая тварь Бездны уже не могла, пожирая собранную энергию из сотен городов мира Паккот.
Тогда как перед моими глазами слепящие всполохи смертельной энергии оседали, рассеивались, открывая картину, от которой замирали все мои сердца.
Ритуальный зал остался невредим. Даже малейших повреждений не было, он остался абсолютно целым, словно моего удара не было вообще. Но при этом он оказался покрыт пульсирующей алой кровью, не моей, не демона, а чем-то иным, живым. Кровь двигалась, образовывала узоры, сплеталась в руны, которые я не мог прочесть.
И нарастающими ярко светящимися кристаллами, образованиями из застывшей энергии Бездны, каждое размером с воина арахнида. Они росли прямо на глазах, покрывая стены, пол, потолок, алтари. Превращая священное место в часть самой Бездны.
А излом пространства, портал, которого не должно было существовать, извергал из себя каждый миг сотни огромных демонических тварей. Исчадия всех рангов и форм, от мелких бесов до существ, не уступающих размерами мне самому.
Я проиграл. Всё потеряно. Тысячелетия работы оказались потеряны…

Глава 13.1. Величие Лорда Афета и его изворотливости в построении планов. Повелитель легионов Ларикш Иор
Конечно, для меня было неожиданностью, когда, во-первых, всё удалось именно так, как и предсказывал Лорд Афет. Абсолютно так, до мельчайших деталей, словно он не предсказывал будущее, а читал уже написанную книгу Судеб.
Всё же я подозревал, что некоторые трудности могут возникнуть, непредвиденные осложнения, случайности, которые невозможно просчитать. Что-то всегда идёт не по плану, даже при самой тщательной подготовке. Это абсолютная и непреложная правда, проверенная тысячелетиями войн и интриг.
Не зря же для большей безопасности прокол между этим миром Паккот и моим планом Бездны я закрыл после первоначального вторжения. Перерезал связь, оставив легионы действовать автономно под командованием младших командиров.
Ведь пока мне придётся отвлечься во время боя с титаном арахнидов, а Фашат Гаали был противником серьёзным, способным уничтожить это моё тело при достаточном везении, этим мог воспользоваться Лорд Афет. Как попытаться украсть мою основную душу в изломе пространства, где я хранил её в крепости Кровавого камня, так и здесь, в этом мире арахнидов, напасть, когда я буду связан или ослаблен боем.
Всё же о его коварстве и изворотливости ума ходило множество легенд на просторах планов Бездны. И то, что я видел собственными глазами, масштаб его мышления, способность просчитывать на тысячи ходов вперёд, уж точно подтверждало эти рассказы.
Да и ход с моей меткой на ритуальном камне был действительно изящным произведением искусства, достойным восхищения даже врага. Причём вовсе не само применение продвинутой метки пространственного локального излома, что само по себе требовало невероятного мастерства. А тот невероятный способ, которым он сумел поместить ритуальный камень в защищённый зал проведения жертвоприношений! Когда все слои защиты и укрепления, тысячи могучих воинов удалось обойти, не потратив на вторжение ни крупицы своей силы, оставив её для решающего сражения.
Как ему это удалось, мне совершенно не ясно до сих пор. Как можно было обмануть таким образом могучего Титана, существо, прожившее тысячелетия? Фашат Гаали не был глупцом, его разум был острым, несмотря на возраст. Его оборона была сложна и многослойна.
Неужели Лорд Афет может влиять на разумы, обходя ментальные барьеры даже высших порядков? Те защиты, которые считаются абсолютными, непробиваемыми даже для Богов? Если это так, то мне тоже стоит беспокоиться о сохранности своего разума и преданности его моим целям.
Безумная на первый взгляд мысль, но в нашем мире безумцы, возможно, живут дольше доверчивых ничтожеств.
Впрочем, контрольную перекрёстную проверку по основным пунктам все мои разумы таки смогли пройти. Никаких следов вмешательства, никаких чужеродных мыслей, никаких инородных желаний и целей. Как минимум пока что ничего не свойственного моей сущности обнаружить не удалось.
Опять же, лично я изначально думал просто поглотить силу ритуального камня напрямую, не видя реальных способов использовать его иным, более эффективным образом. И по факту лишь потревожил бы Высшую сущность в Астрале, душу павшего бога, что дремала в глубинах.
Тогда как прекрасно понимал, начни я пробиваться сквозь барьеры банальным передавливанием их своей энергией, грубой силой, как делают примитивные демоны, для самого боя с Титанами-арахнидами этого мира её бы у меня уже толком не осталось.
Так вот, абсолютно ничего из предсказываемых негативных сценариев не произошло. Ну, если не брать в расчёт один небольшой момент.
Когда я вернулся к месту встречи с Лордом Афетом после филигранно проведённого нападения, которое, по правде говоря, до сих пор продолжалось, ведь мои легионы методично опустошали руины города Артруш, меня ждал сюрприз.
Легионы расширяли излом пространства, ведущий обратно в Бездну, с каждым часом делая портал всё шире и стабильнее. И останавливаться они не собирались. План был амбициозным, превратить весь город в плацдарм, в постоянные врата между мирами.
Ведь теперь, имея в своём распоряжении слепок астральной души Бога Зертоса Ашрах’Тареви, трофей невероятной ценности, которого я не ожидал получить, каждый найденный мной и моими подчинёнными ритуальный камень будет делать сильнее уже меня. Пробуждая силы павшего Бога арахнидов в моём теле, вливая божественную энергию в демоническую плоть.
Конечно, до истинного величия Принцев Бездны, тех древнейших сущностей, что правят целыми планами, мне подобный ход дойти не даст. Слишком велика пропасть между Владыкой легионов и истинным Принцем.
Но мощь моя увеличится серьёзно, на порядки. Пусть и недостаточно, чтобы прямо сейчас попытаться атаковать Лорда Афета, слишком это было опасно, граничило с самоубийством. И с его способностью Врат Вестиала, этим проклятым копьём, способным открыть портал в слои Бездны, где не выживает никто, мне пока было не ясно, что можно сделать и как этому противостоять. Как минимум без подготовки специальных ритуальных кругов и вливания в них сотен тысяч душ. Однако это скорее походило на ловушку, нежели могло быть реализовано в скоростном бою. Тогда как надежды заманить столь древнее и хитрое чудовище в столь примитивную ловушку, не было абсолютно.
В ином же случае захватить душу самого Лорда Афета было даже чересчур заманчиво, перспектива, от которой дрожали все мои разумы. Прославиться в веках, тысячелетиях, как тот, кто уничтожил легенду! Поглотить опыт и знания существа, прожившего десятки, а может и сотни тысяч лет!
Но риск был неприемлемым. Пока что.
Так вот, чего уж я не ожидал и это стало поворотом Судьбы, заставившим все разумы на мгновение замереть, так это того, что Лорд Афет попросит… Да что там попросит⁈ Прикажет, именно прикажет, не оставляя места для возражений, помимо оговорённой второй карты навыка выдать ему 20 000 единиц энергии Силы душ и 300 000 очков Системы.
При том что это даже для меня, Повелителя десяти легионов, являлось большим количеством душ! Не огромным, не катастрофическим, но для пары открытий межмировых проколов этого было более чем достаточно. Можно было провести дюжину крупных ритуалов или создать несколько мощных артефактов.
Да и вообще, этот поход обходился для меня всё дороже и дороже с каждым часом. Очевидно, что это раздражало меня, злило на инстинктивном уровне, даже несмотря на высокую, очень высокую прибыль данной неожиданной авантюры. Жадность демонической природы, её не задушишь разумом.
Однако, если учитывать, что от былого радушия Лорда Афета ничего не осталось… Хотя нет, он был рад. Рад, что его планы складываются как нельзя лучше, когда каждая деталь встаёт на своё место.
Причём эта его уверенность в происходящем, его однозначное знание вероятностей будущего, словно он видел все нити Судьбы, сплетённые в единый узор, слишком уж гладко прошёл захват алтарей. Слишком идеально сработало перенаправление энергии с помощью моей одноразовой карты навыка Ловушка погасших искр и теней Богов Варзула, редчайшего артефакта Системы, которым я владел уже пятьсот лет, ожидая подходящего применения.
В такой ситуации оспаривать слова Лорда Афета ни малейшего желания не возникало. Даже первородная ярость, бурлящая в глубине демонической сущности, призывающая разорвать наглеца, затихла перед холодным расчётом.
При том что я лично не мог похвастаться великими познаниями потоков Эфира и чтения будущего, слишком это было опасно, даже для такого старого и могучего демона, как я. Эфир сводил с ума, показывал такие ужасы, что даже бессмертие казалось проклятием. Не зря все адепты Тзинча считались абсолютно безумными, ведь одного взгляда в сущность Бездны было достаточно, чтобы потерять разум.
Но видимо, для великого Лорда Афета всё обстояло несколько иначе. Грядущее для него не выглядело столь туманным, в отличие от меня, блуждающего в тумане вероятностей. Он видел ясно, чётко, абсолютно. И даже Бог изменчивости Тзинч не мог захватить разум столь древнего демона.
Ведь не мог же он так ловко импровизировать, исходя из складывающейся обстановки? Не слишком ли для этого высоко должен быть развит его разум? Даже для существа, прожившего десятки тысяч лет? И не слишком ли он удачлив в таком случае?
В принципе, вроде бы я мог отказать, формально, с точки зрения наших договорённостей. Да к тому же, я мог и вторую оговорённую одноразовую карту навыка Ловушка павших Богов Аризаша не отдавать вовсе. Просто развернуться и уйти, унося трофеи.
Причём не то чтобы это было, как любили говорить самые древние Повелители планов Бездны, «плохим тоном», хотя и это имело значение в определённых кругах. Тут скорее дело заключалось совсем в другом.
А именно, глядя на то, как филигранно всё провернул Лорд Афет, а это именно он смог скомпоновать тысячи вероятностей в одну реальную линию Судьбы. Подобрав каждый элемент этой мозаики идеально, так, словно знал все слабые и сильные стороны в предстоящем бою за алтарь.
Не зря же мои удары Бездной, специализированной энергией, которой я овладел лишь два столетия назад, заблокировать арахниды не смогли вообще! Их барьеры оказались уязвимы именно к этому виду энергии, словно созданы с намеренной прорехой.
Совпадение? Или Лорд Афет знал об этом заранее? И поэтому выбрал именно меня?
Так вот, создавалось стойкое, почти физическое ощущение, что даже мой отказ или попытка обмана были так же филигранно предусмотрены. И Лорд Афет ждёт не дождётся момента, когда я сам шагну в бездонную пропасть, чтобы насладиться моим отчаянием от понимания своей же ошибки.
Причём это был не страх, ведь я его не ведаю по своей демонической природе, эта эмоция была выжжена из меня тысячелетия назад. Это был холодный расчёт, как это делают Повелители мериотов, тех ледяных созданий, что правят замёрзшими мирами Бездны.
Не зря же им принадлежит крылатая и очень точная фраза, которую я слышал ещё в молодости: «Кровных врагов нет у двух видов существ, у мёртвых и у тех, кто не допускает глупых, алчных, поспешных ошибок».
Так что в какой-то мере я был даже рад этой неожиданной просьбе Лорда Афета, она давала возможность расплатиться полностью. А иначе его помощь с моей стороны не была бы отплачена должным образом, и за этим долгом он мог прийти и через тысячу лет. Явиться в самый неподходящий момент, потребовать расплаты с процентами.
А это мне точно не нужно. Долги перед такими существами, это петля на шее, которая затягивается медленно, но неизбежно.
Да и действительно, Лорд Афет лишь напомнил мне о благодарности, которую я забыл проявить к Великому Древнему демону. Вежливо, почти деликатно, но с тем оттенком угрозы, что делал отказ невозможным.
— Ларикш Иор, тебе ещё учиться и учиться справляться со своим хаотическим началом, — как-то отстранённо и словно бы неохотно, будто разговаривая с не слишком способным учеником, произнёс Лорд Афет.
Перемещая при этом горстями крупные кристаллы душ — мои кристаллы, плод моих завоеваний, в своё хранилище с небрежностью, граничащей с оскорблением. Перед этим забрав три моих Великих накопителя ОС, каждый стоимостью более сотни тысяч очков Системы, даже не подумав их вернуть мне!
— Слишком ты непоследователен в своих желаниях и мыслях, — продолжал он отстранённым тоном.
На что мне хотелось многое сказать: о наглости, о неуважении, о том, что я тоже Повелитель легионов и заслуживаю иного обращения. Но спросил я совсем другое, подавив ярость холодным любопытством:
— Лорд Афет, как же Вам удаётся контролировать первородное влияние на разум Бездны? — задал я вопрос, который мучил меня давно. — Или это так действует Свет на это Ваше тело?
Последние слова вырвались почти случайно. Намёк на то, что я знаю — перед мной лишь одно из тысяч тел легендарного демона, разбросанных по мирам.
— Что ты имеешь в виду под словами «это тело»? — в одно мгновение став невероятно серьёзным и даже прекратив переносить в подпространство свои трофеи, задал с явной угрозой в голосе вопрос Лорд Афет.
Температура вокруг нас упала на десятки градусов. Копьё в его руке вспыхнуло зловещим светом, готовое открыть Врата Вестиала. Сила, способная уничтожить меня, сконцентрировалась в маленьком теле Титана.
Причём мне было абсолютно не ясно, что именно его так разозлило: какой негласный закон я нарушил, какую тайну затронул? Неужели отдельные части Лорда Афета не подозревают об истинном положении вещей? О том, что их тысячи на просторах миров, каждое живёт своей жизнью?
Неужели я ошибся и повёл себя неуважительно, задев его гордость?
— Простите меня, Лорд Афет, я всего лишь… — мгновенно поняв, что ошибся, пусть и не совсем ясно в чём именно, я попытался смягчить ситуацию.
Начал строить в голове извинения, объяснения, отступления. Готовился к худшему. Перебарывая свою демоническую суть, понимая, как складно сейчас идут дела в этом новом мире.
В этот миг на лике Лорда Афета появилось странное выражение лица, которое я разобрать сразу не смог. Какая-то странная смесь оскала, улыбки и насмешки. Словно он смеялся надо мной, наслаждаясь моим замешательством.
— Это всего лишь шутка, — действительно решив подшутить надо мной, над могучим Повелителем легионов! — произнёс он с иронией.
Вот почему-то только казалось, моя внутренняя, поднимающаяся из глубины души ярость, та первобытная злоба, что требовала разорвать наглеца, лишь ещё больше позабавила Лорда Афета. Да и метка Тзинча на его руке, словно в такт моим мыслям, вспыхнула всего на долю мгновения изумрудным пламенем.
Издевался он надо мной. Намеренно, с удовольствием.
— На твой же вопрос у меня нет ответа, — продолжил он более серьёзно. — Ну, или только если ты собираешься пойти тем же нестандартным и сложным путём, как и я. Вот только стоит ли оно того?
Пауза, наполненная смыслом.
— Опять же, что мешает тебе развивать свой разум ещё сильнее? — риторический вопрос, на который он ответа не ждал.
На миг я хотел было ответить, подбирая нужные, правильные слова, стараясь не опозориться перед столь мудрым демоном. Показать, что и я способен к глубоким мыслям, к философии мироздания, не только к разрушению.
Вот к сожалению только, как оказалось, ответа от меня Лорд Афет и не ждал, явно сочтя мой порыв жалким и разочаровавшись. Его скорость восприятия времени при этом явно была выше моей, он думал быстрее, глубже, масштабнее.
— Ты, как и почти любое создание Бездны, жаждешь силы, — начал говорить он с оттенком усталости в голосе. — И простейшим путём её достичь видишь увеличение своего тела в размерах. И то, что на первых веках развития показывало прекрасный результат и эффективность, со временем превращается лишь в никчёмное отягощение.
Слова резали, как ножи. Потому что были правдой.
— Ведь что толку от этих размеров, когда даже через излом пространства пройти не удаётся? — продолжал он безжалостно. — При этом сколько неверно потраченных очков Системы и душ ушло на эти пустые габариты! Когда вместо этого можно было повысить скорость своего восприятия, отточить свой разум до совершенства.
Каждое слово било точно в цель, обнажая мои ошибки, мои просчёты за тысячелетия.
— Впрочем, ты только в начале своего пути, — голос смягчился. — И новое тело будешь развивать более разумно. Или не будешь…
Загадочно оборвав свою речь на полуслове, произнёс Лорд Афет, оставляя выбор за мной.
— Будь осторожен в материнском мире древлей, — неожиданно сменил тему он. — Они не так просты, как может показаться из памяти Солиса. Разум того древля однозначно был подвергнут глубинным изменениям памяти, профессиональной чистке.
Информация, которая могла спасти мне жизнь.
— Тогда как эти паразиты каким-то образом связаны с миром Целестия, — добавил он почти небрежно, словно не только что не раскрыл тайну, способную перевернуть мои планы.
— Неужели Вы хоть чего-то не знаете, Лорд Афет? — решил-таки я задать свой вопрос, который мучил меня всю встречу. — И Вам ведомо грядущее без каких-либо искажений? Вы видите судьбу так ясно?
Ответ на это мог иметь огромную цену на Совете Повелителей слоя — информация, за которую можно получить очень много.
— На самом деле это отнюдь не так, — в какой-то мере задумчиво и даже, возможно, откровенно ответил Лорд Афет. — И мои поиски за десятки тысяч лет так и не принесли желаемого результата. Я всё ещё ищу.
Признание слабости от существа такой силы? Или ложь, призванная усыпить бдительность?
— Если мне будет позволено спросить, — произнёс я осторожно, ожидая реакции древнего чудовища. И только после его молчаливого дозволения — едва заметного кивка, продолжил свой вопрос. — Что же Вы ищете столь долго? Что может искать существо, прожившее эоны?
— А что бы искал ты, Иор, имей для этого всё время мира? — задал мне встречный вопрос Лорд Афет, глядя прямо в глаза.
— Силу, могущество… — ответ был автоматическим, выстраданным тысячелетиями.
— А для чего? — прервал мой не самый впечатляющий ответ, который, впрочем, для меня был более чем истинным.
Потому как именно могущество позволяло ощутить себя истинно свободным, не ведающим над своей головой никакого господина, никакого владыки.
— Ради свободы, — произнёс я с убеждением. — Настоящей, безграничной свободы от любых оков.
— То есть, ты предполагаешь, что можно обрести силу, пусть не превышающую, но хотя бы не уступающую Столпам, Системе и самой Бездне? — словно наслаждаясь давно забытым простым разговором, не передачей мыслей и образов, а примитивной речью, спросил меня Лорд Афет.
При этом довольно улыбаясь, но явно зная на свой же вопрос ответ заранее.
Вот тут я не знал, что ответить, впервые за разговор оказался в полном тупике. Слишком непостижимы были эти силы, о которых говорил Лорд Афет. Столпы существовали с момента сотворения мира, как минимум так было принято считать в древних текстах.
Причём существовало мнение, что именно они сотворили само мироздание из первичного Хаоса. А уже после появилась Бездна как последствие борьбы Света с Тьмой, вечного противостояния порядка и энтропии. А в поздние эоны появилась неведомым образом Система, третья сила, чуждая обеим изначальным.
Причём сказать, кто был могущественнее из этой троицы, уверенно точно не получится даже у древнейших мудрецов.
— Вот видишь, — констатировал Лорд Афет мою растерянность. — Тебе неведомы ответы на эти вопросы. А ведь даже Столпы когда-то появились, значит, были созданы или родились. К тому же, пока есть столь могучие силы на просторах мироздания, по-настоящему свободным себя ощущать никогда не выйдет. Всегда будет кто-то выше, сильнее, древнее.
Логика была безупречной и ужасающей одновременно.
— Неужели Вы ищете новый путь? — не веря услышанному, не желая верить в столь безумную амбицию, спросил я. — Путь, который позволит сравняться со Столпами?
— Если у кого-то это получилось, — произнёс Лорд Афет с загадочной улыбкой, — значит, это возможно. Просто никто ещё не нашёл правильного способа. Или нашёл, но не выжил, чтобы рассказать.
И в этих словах звучало такое безумие, такая невероятная амбиция, что я, Повелитель десяти легионов, существо, повидавшее тысячелетия войн, почувствовал что-то похожее на благоговейный ужас.
Передо мной стоял не просто Древний демон. Передо мной стоял безумец, решивший бросить вызов самим Основам мироздания.

Глава 14
Бог во плоти. Старик Ирчин

Думаю, из нашего разговора с Древним Повелителем демонов Ларикшем Иором я вышел более чем с приличным прибытком. Причём речь здесь шла не только о материальных трофеях, хотя и они были впечатляющими. Да и мысли интересные, чего уж там, с интересным собеседником было приятно обсудить темы, которые обычно приходилось держать в глубинах разума, скрытыми от чужих глаз и ушей.
Не часто такое мне было доступно — найти того, кто способен поддержать разговор на темы философии власти, природы свободы и пределов возможного. Большинство существ, с которыми я сталкивался за свою долгую жизнь, были слишком примитивны для подобных дискуссий. Они жили сиюминутными желаниями: жаждой крови, алчностью, похотью, страхом. Редко кто поднимался над этим болотом базовых инстинктов.
Всё же способность Врата Вестиала позволяла нивелировать чужую алчность и неразумность сначала в намерениях, а затем и в поступках противников. При этом лишь от меня зависело, будет ли диалог проходить на равных или нет, я держал все карты в руках, контролировал игру. Что придавало происходящему особый шарм, как любила говорить Себия, когда мы обсуждали искусство манипуляции разумами.
Впрочем, на самом деле разговор был полезен для меня просто невероятно, куда ценнее любых материальных богатств. Ведь примеряя на себя личину Великого Лорда Афета, я пытался мыслить его категориями, влезать в шкуру легенды, смотреть на мир его глазами. Значительно развитый интеллект позволял это делать более чем удачно, почти идеально.
Как минимум, даже огромный циклопических размеров Повелитель демонов внимал моим словам, как тот же недалёкий Мареш! Слушал с благоговением, граничащим со страхом, пытаясь проанализировать услышанное, извлечь крупицы мудрости из каждой фразы.
Тогда как я не столько придумывал эти мысли на ходу, сколько решил обсудить с древним и возможно, мудрым демоном свои собственные размышления о дальнейшем пути развития. Об истинной свободе, о которой так часто размышлял, глядя на непрекращающуюся метель на осколке последней воли. Там, где время словно останавливалось, где не было ничего, кроме вечного холода и воя ветра. Который как будто понимал меня в моем одиночестве.
Ведь действительно, пока над тобой довлеют Система, Столпы и Бездна, свободным себя ощутить не получится никогда. Это просто невозможно по определению. Всегда будет их незримая, но железная власть ограничивать тебя, направлять, контролировать. Невидимые цепи, которые тем крепче, чем меньше ты их замечаешь.
На этом фоне личная филактерия и власть Лорда мира Асшор (и даже могучего Антероса) уже совершенно не выглядели как что-то значимое, как серьёзная преграда. Это скорее был уже решённый вопрос, задача с известным ответом, который я по причине личной выгоды всё это время откладывал.
Опять же, служба в мире Асшор для меня именно что выгодна и что главное, понятна и предсказуема, как каждый год наступление сезона холодов и стаи бесконечно голодных нурглов. Тогда как что будет в периферийных мирах — это ещё очень большой вопрос, окутанный туманом неизвестности. Не известно ещё, смогу ли я найти подходящее для себя там место — это совсем не факт, скорее маловероятно.
Оставив эти тяжёлые мысли седьмому сознанию, специально выделенному для долгосрочного стратегического планирования, я переключил внимание на полученную карту навыка. Ту, ради которой вся эта многоступенчатая, невероятно сложная миссия и была задумана изначально.

Одноразовая карта способности — Ловушка павших Богов Аризаша
Ранг С+
Описание:
Ваша душа становится средоточием ловушки для Высших сущностей, возжелавших захватить Вашу душу и тело или же намеренно коснувшихся их.
Примечание — в случае Вашего на них нападения или касания ничего не произойдёт и ловушка не активируется, Высшая сущность сама должна попасть в ловушку.
В случае успеха происходит заточение и вытягивание силы из Высших сущностей. Уровень воздействия на организм владельца и степень изменения зависит от размера и качества захваченной души.
Внимание! Если сила Высшей сущности велика, то она сможет вырваться, нанеся непоправимые разрушения душе владельца, рискнувшего попытаться захватить душу Высшей сущности. Наиболее безопасны ослабленные или души сгинувших существ. Чем слабее астральная масса, тем выше шанс заполучить большую часть силы.
Насыщение 100 000/100 000 ОС

Иллюстрация. Карта навыка, без малого В ранга.
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Глядя на это сокровище в своих руках — карту, пульсирующую почти что бесконечной силой, способной изменить саму суть реальности, во мне боролись алчность и прагматизм. Этот самый изначальный древний инстинкт гоблина и холодный расчёт бессмертного. Ведь способов её использовать было даже слишком много, каждый открывал невероятные возможности.
Однако, находясь в темнице последней воли, в этом проклятом месте, где время текло по своим законам, где вечная метель скрывала границы между реальностью, я не собирался спешить. Как минимум времени всё обдумать более обстоятельно, просчитать каждый вариант, взвесить все риски у меня было более чем достаточно. Время здесь было единственным ресурсом, которого хватало с избытком.
Причём на фоне двух добытых карт меркли, казалось, все ранее находившиеся в моих руках трофеи. Даже те артефакты, которые я считал бесценными ещё неделю назад, теперь выглядели простыми безделицами.
И отнятые, по сути, силой и хитростью, у Повелителя демонов Ларикша Иора 20 000 единиц энергии Силы души и 300 000 ОС, как и три Великих накопителя опыта, не вызывали во мне даже толики восторга или радости. Я воспринимал их как всего лишь результат правильно проведённых переговоров, логичный итог хорошо сыгранной партии.
Разумеется, надо учитывать, что всё это были мысли моего основного сознания. В то время как шестое, в котором были сконцентрированы все мои изначальные гоблинские алчность и жадность, накопленные за годы жизни, с этим оказалось совершенно несогласно. Всё же почти миллион ОС в эквиваленте — это целое состояние!
Потому как требования свои я выставил просто, проверяя на прочность уровень доверия Иора к Лорду Афету. Просто в данной ситуации смысла сдерживаться я не видел, слишком уж гладко у этого демона всё сложилось с моей же помощью, чересчур уж идеально встали все детали выстроенной мной мозаики.
Ведь всё это был именно мой план с меткой на ритуальном камне и захватом части остатков души Зертоса Ашрах’Тареви. Моя идея, моя реализация, мой триумф.
Жаль, прочесть мысли Иора напрямую я не мог, ведь это позволило бы мне действовать самому более уверенно, понимать его истинные намерения. Что было немного печально, ограничивало возможности. Вот очевидно только Лорд Афет не мог позволить себе никаких подобных вопросов — это было бы не в его характере, разрушило бы тщательно выстроенный образ.
Как и желание посмотреть список доступных карт у Иора вообще, какие сокровища таятся в его коллекции? Но не по статусу Древнему демону было просить подобное. Тем более, как я понял из ментального диалога, где некоторые краски всё равно проскальзывали в виду разницы в наших уровнях интеллекта, не вкладывался Иор в разум слишком уж сильно в этом теле.
Ведь оно было не основное, всего лишь одна из копий, расходный материал. Так вот, было к Лорду Афету у него и уважение, и страх даже, почти благоговейный трепет перед легендой. При этом всё было бы иначе, начни я обычный торг, пусть как равный Титан, но без этой внушающей страх и трепет таинственной сущности Лорда Афета всё это не имело бы и шанса на успех.
Повелитель Иор попросту не стал бы сдерживаться и обязательно рискнул бы сойтись в бою, демоническая природа наверняка взяла бы верх над разумом. Так что здесь я считал, что реализовал максимум из возможного, выжал из ситуации всё до последней капли.
Однако меня больше впечатляла возможность реализовать сложную последовательность событий, способных изменить мою судьбу столь кардинально, не просто улучшить положение, а полностью перевернуть. Переписать саму историю моего существования.
Правда, первым делом мне нужно было подготовиться к этому тщательнейшим образом. Именно для этого я собирался вложиться в тело ложного аватара очень серьёзно, создать из него идеальный инструмент для того, что задумано, даже точнее, заготовку.
На первом этапе я последовательно поглотил 300 000 ОС из накопителей Иора, чувствуя, как эта колоссальная энергия вливается в мою сущность, расширяя границы возможного и повысил уровень ложного аватара до 188. А затем уже из своих собственных, тщательно накопленных, запасов поглотил ещё 18850 ОС, что в итоге позволило достичь заветного 190 уровня.
Как итог, это принесло мне 74 свободных очка характеристик — солидный запас для улучшения.
(0/9500)
(3524/400 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(38 ОС депозит в банке)
Все 74 свободных очка характеристик я вложил непосредственно в Интеллект, не раздумывая, не колеблясь. Доведя этот параметр до воистину впечатляющих 236 пунктов. Цифры, которых достигали единицы даже среди древнейших существ.
Истинное имя: Ирчин
Статус: Вольный игрок
Ранг С+
Возраст — 7984 года
Раса — Высший преат Света Тхазар (100%)
Пол — мужской
Уровень — 190 (0/9500 очков Системы или 475 единицы Силы души)
Характеристики:
Сила 110/250
Ловкость 150/250
Интеллект 236/250
Живучесть 59/75
Выносливость 67/75
Восприятие 162/250
Удача 50/50
Мудрость 150/250
Плоть 71/75
Интуиция 15/15
Сила души 22816,1/-
Внутренний резерв 35000 ед. энергии истинного Света
Рост: 4 локтя и 2 ладони.
Вес: примерно 412 мер.
Ощущения от постепенного, занявшего у меня более двух недель медитаций, расчётов, адаптации, повышения силы моего разума были спорными, противоречивыми. Ведь из-за того, что лично для меня скорость мышления не повысилась волнообразно, резким скачком, то появившиеся возможности выглядели более чем естественными. Как эффект от продолжительных тренировок, постепенное наращивание мускула разума.
Количество же полноценных разумов я легко мог доводить теперь до тридцати — тридцати отдельных потоков сознания, каждый способный действовать независимо. Но в этом на постоянной основе не было большого смысла, слишком затратно энергетически, да и ментально со временем возникала усталость. Которая, учитывая, что спать мне не требовалось, проходила очень небыстро. Поэтому дополнительные пятнадцать находились в подобии анабиоза, готовые в любой момент подключиться к основным в решении особо сложных задач.
Учитывая же, насколько быстрее я начал мыслить, скорость обработки информации выросла в разы и как чисты были сами мысли! Насколько высок стал контроль желаний и помыслов, на этом фоне влияние Света удалось свести почти к минимуму. Я его в целом ощущал лишь во внешнем разуме и мог полностью контролировать.
Всё это мне позволило посмотреть на моё прошлое и будущее совершенно под другим углом, так, как это сделало бы истинно бессмертное создание. Существо, у которого есть только одна цель и всё остальное лишь временные преграды на его пути, досадные помехи, которые нужно методично устранять.
Десятилетия, прожитые до этого момента, теперь выглядели иначе. Я видел свои ошибки с кристальной ясностью, каждый неверный шаг, каждое поспешное решение, каждый момент слабости. И что важнее, видел, как их избежать в будущем. При этом осознавал, что именно эти шаги привели меня именно в эту точку бытия и времени, с моим нынешним состоянием.
К тому же, мне стало куда понятнее, что на самом деле задумал Лорд из мира Асшор, его планы, которые казались загадкой, теперь читались как открытая книга. Как и планы Тежара более не являлись для меня секретом, скрытым за завесой интриг. Слишком очевидно всё это было для разума такого уровня. Ведь его личных помыслов там не было и в помине, а он лишь жалкая марионетка в чужих руках — кукла, дёргающаяся на невидимых нитях.
Опять же, планы свои я качественно пересмотрел и сделал необходимые выводы, откорректировал стратегию. Впрочем, они не были столь радикальными, революционными, как я этого ожидал, преодолевая священную границу в двести пунктов интеллекта.
Однако в какой-то мере мои ожидания действительно оказались завышены, слишком многого я ждал от этого порога. Ведь сейчас мне были доступны все воспоминания, причём не только свои собственные, накопленные за годы жизни, но и тысяч существ, чьи души удалось поглотить за долгие годы охоты.
В общем-то и те, кто попадал в область моей иллюзии, оставляли следы в моём разуме, отпечатки личностей, крупицы опыта. Да и это ещё не говоря о возросшем понимании магических энергий, причём и стихиальных их аспектов, и божественных, и демонических.
Правда, без схожего уровня параметра Восприятие, возможности развитого интеллекта оценить в полной мере оказалось всё равно невозможно. С другой стороны, своей непосредственной цели я добился, а именно максимально повысил защиту разума от внешних воздействий.
Ведь сейчас мне очевидны даже мельчайшие попытки залезть в моё сознание — проклятие крови, что неумолимо пыталось подточить мою жажду к насилию и жестокости. Ну, а также коварные поползновения постепенно привести меня в состояние неконтролируемой ярости, эти тщетные потуги я мог наблюдать доподлинно, в мельчайших деталях. И заблокировать их было легче лёгкого, почти без усилий.
Однако с возросшим уровнем интеллекта мне становилось всё яснее, с пугающей, кристальной ясностью, что план, задуманный мной, невероятно опасен и рискован. Граничит с безумием, если честно. Вот всё же только иного варианта я придумать так и не смог, перебрав тысячи альтернатив.
К тому же успокаивал меня как раз тот факт, что рисковать я собирался ложным аватаром, а не своим истинным телом и это в какой-то мере нивелировало риски, делало авантюру приемлемой. Да и чего уж там, глупо было не рискнуть, когда тебе падают такие карты в руки, в прямом и переносном смысле.
Ну, не падают, конечно, ведь всё это придумал и реализовал именно я, без чьей-либо помощи, полагаясь только на собственный разум и удачу, а не как жалкие герои древности, которых вёл их Бог.
При этом, проведя две недели на осколке последней воли, в этом проклятом месте, где вечная метель скрывала границы реальности, я не только его стал воспринимать несколько иначе. И тем более вопли отчаяния сердца Истинного ледяного дракона, что раздавались в Астрале, теперь открывались мне в новом свете.
Но и сами возможности моего разума предстали в ином качестве. Ведь его деление на отдельные потоки уже не являлось чем-то необходимым, жизненно важным, а скорее являлось следствием желания и возможностей выполнять те или иные задачи изолированно от ненужных мыслей и даже знаний.
Впрочем, именно второй божественный предел, та легендарная граница в 250 пунктов, о которой не могли помыслить даже в своих смелых фантазиях такие игроки как Тарак или Тежар, однозначно разделял разум на «до» и «после». Именно там, за этим барьером, крылся истинный разум Бога с его настоящей многопоточностью.
Как и возможностью замедлять течение времени целенаправленно, не разделяя созданные разумы на отдельные сущности, а наоборот, позволяя этой сложнейшей структуре работать объединённо, как единый организм. Удивляя тем самым своих врагов мгновенными реакциями, кажущейся способностью предвидеть будущее.
Очевидно, тут лишь в уровень Восприятия будет всё упираться, насколько быстро ты сможешь воспринимать окружающий мир в этом замедленном состоянии.
Так что, закончив с первым шагом подготовки — фундаментом будущего могущества, я приступил к улучшению двух моих самых важных способностей. Важных, естественно, для предстоящего ритуала, для того безумного плана, что зрел в глубинах моего разума.
Внимание! Вы хотите улучшить особенность Великое ядро истинного Света (⅕) (2000 СД)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка незначительно увеличена. Характеристика Мудрость увеличена на 10 единиц.
…
Внимание! Вы хотите улучшить особенность Великое ядро истинного Света (⅗) (4000 СД)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка незначительно увеличена. Характеристика Мудрость увеличена на 10 единиц.
Рост яркости и силы истинного Света был невероятен, почти физически ощутимым. И действительно, создавалось впечатление, что ещё один шаг, всего одно улучшение и Великое ядро сможет переродиться во что-то совершенно новое, качественно иное. В источник Света, который более не требует внешней энергии для накопления.
Вот к счастью только риски и вероятности с моим уровнем интеллекта в 236 пунктов я просчитывал с пугающей точностью, они мне не столько не позволяли этого сделать, сколько я не видел необходимости рисковать именно сейчас. Время ещё придёт.
В итоге, примерное увеличение эффективности истинного Света можно было оценить в полтора раза — существенный прирост мощи. Поэтому уже на данном этапе все мои заклинания максимально близко подошли к уровню урона, когда я использовал чистую стихиальную эссенцию, ту невероятно дорогую субстанцию.
Противостоять моей магии противнику будет невероятно сложно теперь. Ведь ради оценки эффективности, простого эксперимента, ударив заклинанием Разряд молнии(простейшим боевым заклинанием Е ранга) мне без труда удалось пробить каменную кладку более двух локтей толщиной и создав в ней большую дыру, в которую можно было пройти не пригибаясь!
Не столько взорвав камень грубой силой, сколько испарив его в месте удара и оплавив края, превратив в стекловидную массу. Тогда как заклинание Е ранга даже пятой ступени, используя нейтральную ману, и в десятеро меньший результат показать бы не смогло. От силы выбив объём в одну ладонь, оставив трещины.
Всё же это был практически предел смертного ядра С ранга, та граница, которую невозможно преодолеть, оставаясь смертным. Дальше шёл либо переход на В ранг, либо вечная стагнация на пике С ранга, бесконечное топтание на месте.
Правда, всё это было сделано лишь для практического сравнения, потому что классические заклинания мне уже не слишком были полезны в бою. Да и с возросшим уровнем интеллекта модифицировать и изменять даже на ходу любое из известных мне заклинаний никакой проблемы не составляло.
Впрочем, и пользы от этого лично для меня было тоже немного. Ведь что проку от огненного шара, ледяных серпов или даже огромного пылающего копья, когда, метнув ледяное копьё с истинным Светом, урон всё равно будет куда выше, а затраты энергии в разы ниже.
Тогда как до сложных слияний разных магических конструкций, тех легендарных заклинаний, что создавали маги-архимаги, без продвинутых знаний высшей магии воспроизвести или хотя бы изменить я их не мог.
Как, к примеру, заклинание Поступь великих так и оставалось для меня абсолютно непостижимым, загадкой за семью печатями. При том что плетение его сейчас я мог наблюдать в мельчайших подробностях, видеть каждую нить энергии.
Вот только ману оно использовало иным, нестандартным образом, ни одной знакомой и понятной фигуры или магического знака я так там разобрать и не смог. Попытки же повторить только часть сложнейших плетений приводила лишь к коллапсу заклинания и не только потере драгоценной энергии Света, но и приличному взрыву, который мог серьёзно повредить моё тело.
Что ничем хорошим точно не могло закончиться, особенно здесь, на осколке.
Так что пара недель упорных экспериментов, бесчисленных попыток, неудач, небольших прорывов и новых тупиков, более чем убедили меня в том, что без попадания в приличную библиотеку, без доступа к древним знаниям, результата это мне не даст.
На этом фоне невольно вспоминался тот везучий хуман, любитель варить каши разной степени съедобности, и его невероятный доступ к Серверу — легендарному хранилищу знаний. Вот там действительно можно было выбрать что-то по-настоящему уникальное.
К примеру, карты навыков Основы высшей магии или Основы стихиальной магии высших порядков — те навыки, о которых мечтают тысячи магов. Пусть даже это были бы навыки D или С ранга, они стоили бы любых затрат, любой цены.
Хотя, что именно я выбрал бы — это ещё очень большой вопрос, в том смысле, будь у меня реальный доступ к Серверу прямо сейчас. Слишком уж воображение начинает разгораться при мысли о таких возможностях, рисовать картины невероятного могущества.
Хотя уж что первым бы я приобрёл без колебаний, так это навык Межмировых врат — желательно с минимальным созданием колебаний магического фона, чтобы перемещаться незамеченным. Свобода передвижения между мирами — это истинная сила, истинная свобода. Ну или как минимум первый серьёзный шаг на пути к ней.
Оставив эти размышления о недостижимом третьему сознанию, ответственному за анализ и расчёт оптимального развития навыков, я принялся к улучшению второй важной для меня сейчас особенности.
Внимание! Вы хотите улучшить особенность Высшее сродство со стихией Света (⅕) (2000 СД)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила особенности незначительно увеличена.
…
Внимание! Вы хотите улучшить особенность Высшее сродство со стихией Света (⅗) (4000 СД)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила особенности незначительно увеличена.
Непередаваемые ощущения, мистические, граничащие с трепетом и восторгом одновременно, когда часть тебя пытается заменить сам Свет. Ликвидируя, выжигая почти что все известные черты смертного создания, оставляя лишь выжженную пустоту.
Дыхание становилось необязательным, сон — ненужным, пища и питьё превращались в архаизмы. Даже чувство прекрасного, тяга к противоположному полу — и то словно начало испаряться под натиском чистого Света. Я становился чем-то иным, не-живым, но и не-мёртвым.
Свет внутри заменял это всё, наполнял новым смыслом, изменяя саму душу. И словно бы даже старение прекращалось — хотя это были только мои субъективные ощущения, возможно, самообман.
Тогда как голос, именно что голос чистой энергии моего Великого ядра, я как будто бы начал слышать его напрямую и понимать свою стихию на интуитивном уровне. Пусть смутно, сквозь пелену, и не хватало мне только последнего шага, всего одного улучшения, чтобы окончательно перестать быть гоблином.
При этом я прекрасно ощущал, без каких-либо сомнений понимая с кристальной ясностью, что не повысь я уровень интеллекта хотя бы до двухсот пунктов, на этом мой путь бы и закончился. Не ложного аватара, но мой личный, осознанный путь завершился бы наверняка и бесповоротно.
Причём некоего коварства Свету не занимать, он был не менее опасен, чем самая чёрная Тьма. Ведь в остановленных сознаниях, с семнадцатого по одиннадцатое, которые я наращивал осторожно по мере улучшения особенности, мысли возникали в какой-то мере правильные, и даже логичные.
Не бросаться безумно уничтожать всех подряд в этом гибнущем мире Паккот. Нет, разум мне не отказал бы, и действовал бы я максимально эффективно, с холодной расчётливостью лекаря.
Вот вдобавок только по возвращению в мир Асшор мной были бы приняты меры по началу подготовки к дестабилизации позиций нынешней власти, медленное, методичное разрушение устоев. Уничтожения глав семейств, тысячника, Старшего жреца.
И нет, не в провинции Когти Зарема, где меня знали. И даже не на моём континенте, где могли засечь. Нет, всё это Свет подталкивал делать на соседнем континенте, вдали от дома. Расшатывая позиции прогнивших до основания властей, подрывая устои.
При этом помыслы мои были бы абсолютно правильными, морально оправданными. Там даже место нашлось, как будто бы, гоблинской жадности, ведь во время этих праведных нападений часть трофеев можно было бы забрать лично себе. Справедливая награда за труды праведные.
Опять же, главной целью была бы смена власти на более справедливую — благородная цель. И не хватало в этой идеальной цепочки только знания ритуала открытия врат в верхние планы, где обитали Истинные преаты во всём своём величии.
Правда, видится мне, что, поддавшись Свету окончательно и улучшив сродство до самого конца, до пятой ступени, эти необходимые знания я бы получил каким-то образом. Во всяком случае, такие смутные мысли у меня появлялись в особенно сильно заражённых Светом разумах.
Что ещё серьёзно помогло распознать эти тонкие, почти невидимые нити заразы, так ловко манипулирующие сознанием, куда аккуратнее, чем делали это примитивные древли, так это было прогрессирующее проклятие Тхазара.
Оно и возросшее понимание самой природы Света. Ведь сродство повышало не столько понимание стихии в прямом смысле слова, а скорее объединяло нас в одно целое, сплавляло воедино. И так оно и было в реальности.
Потому что тело моё буквально светилось изнутри истинным Светом — ярким, почти ослепляющим сиянием. Как и демонические руки Бога, полностью пропитавшись этой, казалось бы, неприемлемой для плоти Хаоса и Бездны энергией, теперь пылали белым огнём.
При этом уровень моего контроля энергией Света возрос ещё сильнее — я мог управлять каждой искрой с абсолютной точностью. Она стала ещё более ядовитой и смертоносной для созданий Тьмы. И уже даже банальный шар света — простейшее заклинание для освещения, мог по моему повелению взорваться куда как сильнее, чем огненный шар Е ранга третьей ступени.
Впрочем, овеществлять Свет и превращать силой одной лишь мысли в материальное оружие, создавать мечи и копья из чистого Света, я так и не научился. Всё же без горнила Света, без этого легендарного навыка, подобное провернуть было невозможно. Как минимум для смертных созданий, не достигших В ранга. При этом из энергии Света полуматериальные формы я мог создать практически неограниченных форм и объёмов, причём на расстоянии более версты от себя, буквально заражая окружающее вокруг себя пространство ядовитой стихией Света.
Однако были и серьёзные плюсы в данном улучшении, которое, к слову, стоило поистине дорого. Так вот, помимо очередного существенного усиления моей магии, причём вообще всей, не только основанной на энергии Света, мой разум стал куда лучше защищён от внешних воздействий.
Ведь меня оберегало проклятие Тхазара, позволившее разобраться в хитросплетениях этой ядовитой энергии Света. Можно сказать, указав её пусть не слабые места, но узловые точки, с помощью которых можно было удерживать это коварное влияние под контролем.
Тогда как, к примеру, проклятие Кровавого безумия, та древняя воля павшего демонического Бога, что терзала меня до этого на краю сознания, словно бы и вовсе исчезло бесследно. Не выдержав пышущего нестерпимым истинным Светом моего Великого ядра, сгорело в этом пламени.
Может, оно и где-то ещё теплилось в глубинных структурах демонических божественных рук, в их тёмной сути. Вот только оттуда и носа своего показывать не хотело, затаившись. А может, оно и вообще сгорело окончательно, не устояв против неодолимого Света, превратилось в прах и его структуры выгорели окончательно из тонких тел демонических рук.
Ведь ощутить я его более не мог никак, как ни старался. Хотя тут возможно мне просто не хватало уровня Восприятия, чтобы увидеть его следы в самых тёмных уголках сущности.
На этом моя тщательная, выверенная подготовка была закончена — все карты собраны, все козыри при мне. И можно было встречать радушными, широко распростёртыми объятиями самого Тхала — павшего бога, чья тень нависла надо мной, словно тусклый серп Жнеца смерти.
Время пришло.

Глава 15
Коллапс. Все, что осталось от злобного старика Ирчина

Внимание! Вы желаете активировать одноразовую карту способности — Ловушка павших Богов Аризаша? (10000 ОС)
Да/ Нет
Рука, точнее, демоническая длань Бога, пылающая изнутри нестерпимым истинным Светом, зависла над картой навыка, что лежала на ледяном камне. Последний момент для сомнений, последний шанс отступить. Но отступать было некуда. Слишком далеко я зашёл, слишком многое поставил на эту вероятность событий.
Карта пульсировала небесно-голубым сиянием, словно живое сердце умирающей звезды. Внутри её полупрозрачной структуры я мог разглядеть сложнейшие переплетения магических нитей, ловушку, созданную кем-то невероятно могущественным и безумно смелым. Или просто безумным.
— Да, — произнёс я в ледяную пустоту осколка последней воли, подтверждая активацию карты.
Карта вспыхнула, и в то же мгновение мир вокруг меня исказился.
Внимание! В переплетениях нитей Вашей души обнаружена частица Высшей павшей сущности В ранга демонического Бога Вариш’Дааш 1 уровня!
Внимание! Начинается процесс локализации в Астрале частиц Высшей павшей сущности В ранга демонического Бога Вариш’Дааш…
Внимание! Процесс прошёл успешно!
Внимание! Начинается поглощение и ассимиляции остаточных следов Высшей павшей сущности В ранга демонического Бога Вариш’Дааш!
Поток энергии, наполняющий мою душу, точнее, искусственную душу ложного аватара, сплетённую из тысяч нитей и скреплённую волей, попросту не поддавался не то что описанию, даже осмыслению. И это с моим уровнем интеллекта в 236 пунктов! С разумом, способным обрабатывать огромное количество потоков мыслей одновременно!
Это было подобно тому, как если бы ты попытался вместить океан в чашку. Нет, хуже. Как если бы ты попытался вместить энергию звезды в тело смертного. Каждая клетка искусственной плоти кричала от перегрузки, каждая нить души натягивалась до предела.
К тому же мои надежды на навык С ранга Статичное морфирование оказались абсолютно ошибочными, до смешного наивными. Ведь даже ощути я что-то конкретное через эту бурю энергии, прервать или хотя бы ограничить начавшуюся метаморфозу мне было не под силу. Абсолютно. Процесс запущен, и остановить его было невозможно.
Однако это было только начало. Благо, скорости моего восприятия, разогнанного до предела, когда мгновения растягивались в вечность, для быстрых действий у меня хватало.
Внимание! Вы желаете поглотить — Куб активации развёртывания активной брони Крушитель Зертос класса «Твердыня» (10000 ОС)
Да/Нет
Не медля ни мгновения, я активировал куб. Древний артефакт вспыхнул багровым светом, и я почувствовал, как вторая волна божественной энергии обрушивается на меня.
Внимание! В переплетениях нитей Вашей души обнаружена новая частица Высшей павшей сущности А ранга Зертоса Ашрах’Тареви 2 уровня!
Внимание! В процесс работы Системной ловушки павших Богов Аризаша внесены изменения!
Внимание! Сложность структуры увеличена. Плетение захватило Вашу истинную душу, ввергая её в тенета ритуала.
Очень уж неприятное сообщение. Истинную душу! Не только ложного аватара, но и мою настоящую сущность, что покоилась в безопасности родного тела, в изломе пространства! Ритуал оказался глубже, сложнее, опаснее, чем я предполагал, но и поделать я уже ничего не мог.
Внимание! Обнаружены остаточные энергии (Бл…)… Ошибка! Параметры ритуала кардинально скорректированы.
Внимание! Большая часть энергии, полученной из остатков Высшей павшей сущности В ранга демонического Бога Вариш’Дааш 1 уровня, направлена на усиление структуры Системной ловушки павших Богов Аризаша!
Внимание! Начинается процесс локализации в Астрале частиц Высшей павшей сущности А ранга Зертоса Ашрах’Тареви 2 уровня…
Внимание! Процесс прошёл успешно!
Внимание! Начинается поглощение и ассимиляции остаточных следов Высшей павшей сущности А ранга Зертоса Ашрах’Тареви 2 уровня!
Вот всё же только и это было не главной моей целью, не ради этого я рисковал всем. При том, что я удерживал свой разум в сознании с огромным трудом, каждый поток сознания боролся за сохранение ясности мышления. Сконцентрировавшись максимально на сообщениях Системы в интерфейсе, цепляясь за них, словно вгрызаясь когтями в каменный уступ, пытаясь не упасть в бездонную пропасть.
К тому же я не забывал, не мог забыть даже в этом хаосе энергий, что нахожусь в темнице последней воли. А значит, сопротивляться павшим астральным сущностям будет ещё сложнее, на порядок сложнее. Учитывая весь спектр ограничений этого проклятого места, где работают свои законы мироздания.
Внимание! Вы желаете улучшить особенность — Память Астральной тени? (⅗) (600 ОС)
Внимание! Не все из этих знаний могут быть безопасно усвоены, некоторая часть памяти существования астральной сущности может повредить Ваш рассудок.
Да/ Нет
Ранг повышен. Сила особенности увеличена, Вам доступен очередной фрагмент памяти астральной тени.
(0/9500)
(2924/400 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(38 ОС депозит в банке)
Вот лишь только в этот раз и это было по-настоящему пугающе, даже Система не успела предложить мне варианты улучшения этой особенности. Потому что Тхал ждал именно этого момента, притаившись в глубинах Астрала, словно паук в паутине. Сразу же, мгновенно коснулся моей души ледяными щупальцами своей воли.
Однако ритуал сделал своё дело, сработал именно так, как я и рассчитывал. Коварно и безальтернативно. Именно в этот миг я сожалел только об одном, что Искр божественности у меня не было больше. Потому как ни в копье, ни где-то ещё ничего подобного в явном, активном виде не находилось. Лишь неразумные, спящие следы и остатки былого величия, но никак не полноценные, пусть и невероятно крошечные, Искры Высших сущностей, способных соединить их со своим бывшим создателем.
Очевидно, что всё же риск был невероятно высок, граничил с самоубийством. Наверное, стоило подождать, набраться терпения и таки преодолеть второй божественный предел в параметре Интеллект, достичь священной границы в 250 пунктов и преодолеть её. Но слишком уж меня одолевали нехорошие предчувствия последние пару недель. Смутная тревога, которую не могли рассеять даже все мои разумы и более чем радужные вероятности будущего.
Причём никак не связанные с именно этим ритуалом. Что-то менялось в структуре реальности, какие-то невидимые шестерёнки начали вращаться. К сожалению время сейчас играло отнюдь не на моей стороне.
Особенно учитывая, что среди сообщений Системы проскользнуло и очень негативное, обещающее, что в случае неудачи погибнет не только ложный аватар. Но и я сам, моя истинная душа, что мне совершенно было не по душе. Перспектива окончательной смерти не радовала абсолютно.
Впрочем, эти мысли шли лишь фоном, занимая не более двух второстепенных сознаний. Потому как задуманный мной план действий был отработан до автоматизма, прокручен тысячи раз в симуляциях моих разумов. Каждое действие, каждое слово, каждый миг, всё просчитано.
Внимание! В переплетениях нитей Вашей души обнаружена новая частица Высшей павшей сущности А ранга Великого Тхала Пленителя отчаявшихся душ 3 уровня!
Внимание! В процесс работы Системной ловушки павших Богов Аризаша внесены изменения!
Внимание! Внимание! Большая часть энергии, полученной из остатков Высших павших сущностей В ранга демонического Бога Вариш’Дааш 1 уровня и А ранга Зертоса Ашрах’Тареви 2 уровня, направлена на усиление структуры Системной ловушки павших Богов Аризаша!
Внимание! Начинается процесс локализации в Астрале частиц Высшей павшей сущности А ранга Великого Тхала Пленителя отчаявшихся душ 3 уровня…
Внимание! Процесс прошёл успешно!
Внимание! Сложность плетения, объём, и концентрация божественной энергии привлекли внимание скрытой сущности Тзинча!
Внимание! Попытка внести хаотические изменение в процесс ритуала практически остановлены!
Внимание! Начинается поглощение и ассимиляции остаточных следов высшей павшей сущности А ранга Великого Тхала Пленителя отчаявшихся душ 3 уровня!
А ведь Тзинча ловушка никак не восприняла, как и влияние Столпа Света, но их божественных Искр во мне и не было.
Стоило мне подумать, всего на тысячную долю растянутого восприятием мгновения, что всё удалось, что эта проклятая тварь оказалась таки порабощена Системной ловушкой… Как стройный, упорядоченный поток божественной энергии сбился, закрутился вихрем Хаоса.
— Да как ты посмел⁈ — затрясся воздух вокруг меня от слов, звучащих только в моём сознании.
Голос был подобен грому в закрытом помещении, подобен лавине, погребающей все живое. Заставляя замершие в моём растянутом восприятии снежинки трепетать, буквально исчезать, испаряться от полыхающей вокруг божественной энергии.
— Смертное создание! — продолжал реветь Тхал, и я чувствовал, как каждое слово пытается разорвать мои разумы на части. — Да что ты возомнил о себе! Жалкое ничтожество! Мерзкая пылинка во Вселенной!
Внимание! Поглощение и ассимиляции остаточных следов высшей павшей сущности А ранга Великого Тхала Пленителя отчаявшихся душ 3 уровня прерывается!
Ловушка не выдерживала. Сеть, сплетённая из энергий двух других павших Богов, трещала по швам. Ещё мгновение — и Тхал вырвется, и тогда последствия будут катастрофическими.
Однако при том, что тело и душа были совсем иные, узнать, кто пытается поймать его в ловушку, Тхал не мог, да и судя по его реакции и силе напора, договориться с ним мирным путём, как я и думал, точно бы не удалось.
Но я знал его слабость. Знал с того самого видения, когда впервые столкнулся с этой сущностью лицом к лицу. Знал его самый потаённый страх. Страх всех высших сущностей, жаждущих вернуть своё былое величие.
— Назови моё имя! — прогремел мой голос в ледяной пустоши осколка воли, разрывая ткань реальности. — Назови моё имя, если осмелишься!
Вызов, брошенный павшему Богу А ранга. Безумие? Да. Но безумие, основанное на расчёте.
На миг, всего на тысячную долю бесконечного мгновения, трепещущая вокруг меня энергия затихла, словно в шоке от наглости смертного. И этого мне было более чем достаточно. Ведь я знал слабость этой твари, изучил её, препарировал в своих размышлениях. Ещё с прошлого раза, где мне удалось одолеть его в астральном видении. Знал, что прочесть моё имя он не сможет, как бы этого ни хотел.
— Моё имя Великий Тхал Пленитель отчаявшихся душ! — взревел я во все лёгкие, вкладывая в слова всю мощь Света, что пылал в моём ядре. — И ты, мерзкое отродье, именно твоя отчаявшаяся душа будет моей! Так было всегда! Это прописано в вечности! Это было предсказано ещё до начала времён! Останусь только я! Великий Тхал!
Абсолютная уверенность. Непоколебимая вера. Я говорил не как смертный, бросающий вызов Богу. Я говорил, как Бог, заявляющий свои права на добычу.
И такой страх и отчаяние я ощутил буквально всей своей кожей, каждой клеткой тела ложного аватара. Волна эмоций, исходящая от существа, которое не должно было знать страха тысячелетия. Ужас создания, столкнувшегося с тем, что не может понять, с тем, что противоречит всей его сути.
Ведь Тхал сам был Пленителем душ. Сам был хищником, охотящимся на отчаявшихся. И услышать своё же проклятие, направленное против него самого, от какого-то смертного…
Как тут не начать сомневаться в своих безумных мыслях, которые одолевали тебя тысячи лет в тенетах Астрала, подтачивая твою суть, твоё естество каждое мгновение от тех крупиц, что и так с трудом удалось сохранить после гибели.
— Я найду тебя, обязательно найду… — прозвучало в затихающих вибрациях энергии. Так и не преодолев и половины выставленных мной барьеров в сознаниях и что главное, не совладав с энергией истинного Света, что пылала в моём ядре подобно звезде. С каким-то отчаянием, почти жалобно лишь это смог выкрикнуть жалкий, сломленный Тхал.
— Я буду ждать с нетерпением, — удовлетворённо произнёс я, от всей души широко улыбаясь, наверное, как никогда в своей жизни.
Уж не знаю, когда я был так рад за последние десятки лет, да и был ли вообще! Ведь так ловко обмануть павшего Бога, а что главное, ограбить его среди бела дня, вырвать часть его астральной проекции, мне ещё не удавалось. Это было произведение искусства обмана, достойное того самого Лорда Афета!
Внимание! Поглощение и ассимиляции остаточных следов Высшей павшей сущности А ранга Великого Тхала Пленителя отчаявшихся душ 3 уровня частично продолжается, сущность сумела вырваться, оставив в ловушке часть своей астральной проекции!
Спустя томительные десятки минут, что в моём ускоренном восприятии казались вечностью, когда энергия вокруг меня безумствовала, конденсируясь в пределах искусственной души ложного аватара…
Я дождался наконец оповещения от Системы. Полностью довольный проделанной, пусть и не до конца завершённой работой. Да, Тхал сумел вырваться, не попался полностью. Но то, что я получил взамен… разве стоит гневаться на Судьбу, получив такие дары?
Внимание! Процесс формирования сферы деформации основ завершён, её общий объём достиг 716 пунктов божественной сущности!
Не успел я осознать в полной мере много это или мало, сколько стоят эти цифры в реальном выражении силы, последовало следующее, куда более важное сообщение от Системы.
Внимание! Начинается процесс ассимиляции поглощённых энергий!
Выберете направление развития энергии сферы деформации основ:
1. Усилить остаток Высшей павшей сущности В ранга демонического Бога Вариш’Дааш 1 уровня. 716 пунктов энергии сферы деформации позволит реализовать три ступени восстановления и эволюции (каждая ступень восстановления стоит 300 пунктов). Частично удастся восстановить от 15 до 35 процентов от изначальных параметров тела. Незначительно восстановить от 5 до 15 процентов от изначальных основополагающих навыков. С низкой долей вероятности поглотить от 0 до 5 процентов от изначальных сохранённых Высшей сущностью знаний.
Внимание! Демоническая сущность может иметь высокий уровень влияния на разум будущего владельца. Вы не являетесь существом Хаоса и Бездны и их подвидов, что с высокой долей вероятности вызовет негативный исход.
Внимание! Великое ядро истинного Света с высокой долей вероятности может войти в конфликт с демонической природой предполагаемых изменений и нарушить их течение!
2. Усилить остаток Высшей павшей сущности А ранга Зертоса Ашрах’Тареви 2 уровня. 716 пунктов энергии сферы деформации основ позволит частично воссоздать одну ступень восстановления и эволюции (каждая ступень восстановления стоит 2000 пунктов). Незначительно восстановить от 5 до 15 процентов от изначальных параметров тела.
Внимание! Даже остаточных следов павшей сущности А ранга при внедрении в Вашу душу и тело может оказаться с высокой долей вероятности достаточно, чтобы окончательно поработить разум владельца!
3. Усилить след Высшей павшей сущности А ранга Великого Тхала Пленителя отчаявшихся душ 3 уровня. 716 пунктов энергии сферы деформации основ позволит реализовать незначительно внешние атрибуты и воссоздать одну ступень восстановления и эволюции (каждая ступень восстановления стоит 3000 пунктов). С низкой долей вероятности внедрить от 0 до 5 процентов от изначальных параметров тела.
Внимание! Вероятность использования Вашей души как маяка для направления своих усилий Высшей сущности А ранга, ввиду её достаточной целостности, оценивается достаточно высоко.
4. Скрытый вариант (последствия неизвестны).
Внимание! Принести Великий дар Тзинчу… Ошибка…
Время выбора ограничено 00:04:59
В целом я оценил заботу Системы или точнее, тех возможностей, что даровала эта уникальная, невероятно редкая карта. Интересно, где её смог раздобыть Повелитель Иор? Какую цену заплатил, с кем сражался, кого обманул?
Всё же она стоила не меньше пары миллионов ОС, это точно, даже консервативная оценка. Не больше, потому что она сама по себе ничего не давала напрямую. И нужен был, как называла подобные случаи Лея Фрет, реципиент.
При этом и уровень данных и подробностей впечатлял, Система редко была столь откровенна. Хотя, если быть честным, не особенно становилось ясно, что конкретно произойдёт в каждом случае. Риски в любом из вариантов оставались колоссальными. И уж тем более ошибиться желания никакого не было.
Хотя, как я понимаю после быстрого анализа, проценты обозначали не шанс удачи, а диапазон количества тех самых параметров, которые могут быть переданы мне. Если же я ошибаюсь, и это именно процент удачи так завуалированно обозначен, то по факту выбора тут и нет на самом деле. Это будет просто рулетка, азартная игра из мира Сейлоста с жизнью в качестве ставки.
Так же, как я примерно понимал, пусть и это были только мои догадки, экстраполяции на основе известных данных… Впрочем, догадки существа с уровнем интеллекта в 236 пунктов имели определённый вес.
Так вот, исходя из всех доступных мне данных, сравнения с известными артефактами и ритуалами, в эквиваленте можно было считать один пункт божественной сущности энергии сферы деформации в районе тысячи единиц энергии Силы души. Возможно больше, возможно меньше, но порядок именно такой, по моим ощущениям.
Опять же, это была не божественная энергия, как у жрецов, что черпают силу у своих покровителей. Это скорее иная градация Силы души существ типа Богов, чистая, концентрированная эссенция их бытия.
Однако в любом случае выходило, даже по примерным прикидкам, что-то порядка четырнадцати миллионов ОС в эквиваленте. Конечно, конвертация прямая невозможна, но даже так, это наиболее крупная сумма средств, когда-то доступная мне единовременно. Больше, чем все мои накопления за пол столетия.
Впрочем, обмен с Древним арахнидом Владыкой песков Фашат Гаали и Повелителем демонов Ларикшем Иором в целом был немногим на меньшую сумму. Может, всего в три раза меньше, что тоже было невероятным богатством.
Так что пусть сумма и впечатляла, заставляла даже мои холодные расчётливые разумы трепетать от алчности, но при этом я более чем понимал реальность. Что это, как называла своё спасение из мира Сейлоста Себия, была разовая акция. В силу чего повторить подобное идеальное сочетание вероятностей, случайностей и возможностей скорее всего уже не удастся никогда.
Опять же, ещё не известно, насколько реально удастся увеличить могущество ложного аватара. Учитывая, что эта энергия будет тратиться на попытку восстановить тела мёртвых и не очень мёртвых Богов, процесс непредсказуемый по определению.
При этом я не забывал критически важный момент, что именно руки демонического Бога Вариш’Дааш мне позволяли вообще держать проклятое божественное копьё. А значит, без них моё грозное оружие, моя главная защита, становилось абсолютно бесполезным, красивой, но смертельно опасной для меня самого.
Поэтому и данный нюанс мне приходилось учитывать в расчётах, добавлять, как важную переменную.
Рассматривая же конкретно каждый вариант по отдельности, взвешивая все «за» и «против», по-настоящему абсолютной уверенности у меня, естественно, не было. Ведь данный ритуал был действительно уникальным, невиданным ранее. И никаких упоминаний о чём-то подобном я не встречал ни разу в своей долгой жизни. Да что там, мне и в чужих фрагментах памяти, поглощённых вместе с душами, такого никогда не попадалось.
Учитывая же, что часть души Зертоса я всё же поглотил, Повелитель демонов Ларикш Иор использовал совершенно иную карту навыка ловушки Богов, позволяющую поглощать павшие проекции Высших сущностей, иначе мне бы ничего не досталось.
« Себия, — задал я вопрос по ментальной связи своей помощнице, находящейся сейчас в главной башне моей крепости на осколке последней воли. — Представь перед собой четыре карты со скрытыми свойствами. Что ты можешь сказать о каждой из них? Какие ощущения в тебе возникают?».
Тогда как я сам расположился на дне огромного кратера, оставшегося после той эпической битвы с Императором тиранидов, в углублении размером с небольшой город.
Не скажу, что я на что-то особенно надеялся, это была скорее попытка использовать все доступные инструменты. Но учитывая скорость моего разогнанного восприятия и сотни вариантов анализа, применённых всеми моими сознаниями к этим четырём пунктам, вариант спросить мою помощницу не выглядел как что-то глупое или излишнее.
Ведь всё же это в ней Король морозных обезьян Арис Жэрай сумел рассмотреть задатки настоящего оракула. Непонятно только, как их пробудить полностью. Как минимум, подходящих карт навыков мне до сих пор не попадалось, хотя я искал.
« Господин, не совсем понимаю, что за карты мне нужно представить», — растерянно ответила мне Себия через мгновение, явно не понимая, что я от неё хочу.
Не став дальше тратить драгоценное время зря, я отправил в ментальном сообщении почти точные названия и описания четырёх пунктов. Сам же в этот момент с высокой долей вероятности отметая третий вариант как наиболее опасный.
Слишком уж Тхал оказался живуч и довольно силён для павшей твари, для создания, лишённого физической формы. Да и учитывая, как незначительны могут оказаться поглощённые, точнее, воссозданные Системой его дары, этот выбор казался максимально неверным, почти самоубийственным.
Всё же постоянно ожидать мести Старшего Бога А ранга 3 уровня, это не самое разумное решение, мягко говоря. Особенно учитывая, что он теперь точно знает о моём существовании, может найти след моей души.
Хотя с точки зрения перспектив это выглядело очень привлекательно. Правда, не факт, что полученные возможности удастся улучшать дальше. И они не окажутся единоразовым усилением, тупиковой ветвью развития.
Тогда как четвёртый пункт выглядел действительно заманчиво, как что-то истинно уникальное, невиданное. Неизвестность с одной стороны вызывала здоровые опасения у всех моих разумов. С другой, шансы получить нечто редкое, точнее ещё более уникальное, чем мне и так досталось…
И тут жадность полыхала внутри моей многослойной души яростным пламенем, потому как однозначно все варианты выглядели интересно и заманчиво по-своему.
« Господин, я не знаю, что Вам сказать, — всё так же растерянно ответила Себия после паузы. — Я ничего не ощущаю. Никаких предчувствий, никаких видений».
Я же, глядя на неумолимо тающий таймер — 00:01:32 — всё отчётливее понимал неизбежность. Что этот выбор предстоит сделать мне самому, без чьей-либо помощи или подсказки. Я один, лицом к лицу с Судьбой.
Да и если быть до конца честным с самим собой, в целом я рассматривал лишь первый и четвёртый вариант как реально возможные. Первый, как наиболее вероятный способ сохранить свой разум и получить от этой авантюры максимальную, измеримую выгоду.
И четвёртый, как возможность через жертвоприношение частиц павших Богов получить от сущности Бездны Тзинча его личный дар, покровительство. Вот только что было известно о Тзинче? По большому счёту, ничего конкретного, кроме того, что это был один из не-Системных Высших Богов Хаоса и Бездны. Древнее зло, существующее вне правил. В чём-то столь же неизвестный и опасный, как и неведомые Столпы.
Поэтому в полной мере доверять и надеяться, что Система через свои механизмы и протоколы защитит меня от инородного вмешательства, точно не приходится. Как минимум, с малым воздействием Тхала там даже попытки серьёзного сопротивления не было.
Сотни гипотез, тысячи предположений и невообразимое количество споров между моими сознаниями, каждое приводило свои аргументы. Вот лишь только уверенно сказать, какой выбор лучше сделать, я так и не смог даже со всей мощью своего разума.
Всё, как и всегда, перспективы, которые возможно получить в далёком будущем, конкурировали с сиюминутной выгодой здесь и сейчас. Ну и конечно, четвёртый пункт как прыжок в неизвестность. Возможно отважный, даже героический. Но однозначно опасный, граничащий с безрассудством.
Ведь опасаясь силы Тхала, по факту павшего Бога А ранга всего 3 уровня, я рассматриваю вариант вступить во владения чудовища из Бездны, более чем живого. Перед которым трепещут даже принцы Бездны В ранга, как трепетал повелитель Иор!
Впрочем, лично я с трудом мог различить реальную разницу существ В и А ранга. Для меня они все казались недостижимого по силе и запредельному могуществу.
Именно поэтому мне пришлось опереться на холодную логику и понимание вероятностей. И в первом пункте, где имелась возможность по факту трёх таких попыток улучшения, мне казалось, шанс на удачу куда выше. Несмотря на целый внушительный перечень более чем негативных предостережений.
Да и были у меня подозрения, основанные на изучении древних текстов, что даже крохотная часть знаний Бога, пусть и В ранга, стоят куда дороже любых физических усилений. Знание, это истинная сила, всё остальное вторично.
00:00:23
Стоило только подтвердить свой выбор, направить Волю, как мои сознания начали последовательно гаснуть, отключаться одно за другим. К моему отчаянию, никакое сопротивление с моей стороны, никакие усилия не приносили результата! Слишком велико оказалось давление божественных энергий, слишком мощным был поток силы.
Причём я успел ощутить в последние мгновения сознания, как растворяется плоть ложного аватара. Да ещё и не только искусственное тело, но и могучие руки демонического Бога Вариш’Дааш исчезали, испарялись под безграничной, всепоглощающей силой Системы!
То малое количество экипировки, служившей мне верой и правдой, просто переставало существовать, частица за частицей.
Следом с огромной, нарастающей скоростью начали пропадать и энергетические тела, тонкие структуры, что связывали душу и плоть. Каналы Света рассыпались как паутина на ветру, каналы праны взрывались один за другим. Как и сам Большой сосуд Вечности Света трещал, не выдерживая напора.
А после него, с отчётливым, громоподобным хлопком, взорвалось Великое ядро истинного Света! То самое ядро, которое я взращивал столько лет, совершенствовал, доводил до предела смертного.
Благо, ни одного важного артефакта со мной сейчас не было, я предусмотрительно оставил всё ценное в хранилище крепости. И взрыв лишь разметал снег и лёд в радиусе пары вёрст, не слишком увеличив и без того гигантский кратер. Волна энергии прокатилась по мёртвым пространствам, не причинив реального вреда.
Не знаю, было так задумано изначально создателями ритуала, или же это уникальное сочетание возможностей ложного аватара и ловушки Богов Аризаша… Но я продолжал ощущать происходящее! Через тонкую нить сквозь излом пространства, связывающую меня с распадающимся телом.
Не скажу, что поток информации оказался всеобъемлющим, детальным. Но что-то разобрать в этой дрожи энергий, в этом хаосе трансформации мне всё же удавалось. Словно наблюдал за собственной смертью со стороны.
Тем удивительнее, шокирующе было увидеть перед внутренним взором в этом водовороте распада новое Системное сообщение:
Внимание! Выберите вариант изначальной конструкции…
И процесс продолжался. Смерть была лишь началом перерождения.

Глава 16
Тревожное возвращение. Себия

Моё неожиданное возвращение в домен господина Таталема Со меня как минимум сильно озадачило. Нет, более того, повергло в состояние смутной тревоги, что безжалостно сжимала грудь холодными пальцами. Да и чего уж там скрывать, напугало до глубины души, до самых тёмных уголков сознания, учитывая, что вернул он только меня! Только меня одну, оставив всех остальных в подземельях мира Паккот.
Настораживало, что это произошло в разгар нового витка продвижения армии в глубину подземных руин арахнидов, когда каждая пара рук была на счету, когда моё присутствие было особенно необходимо. Такое могло значить только одно — недовольство господина моим единоличным решением о незапланированном подъёме на поверхность, той дерзостью, что я проявила.
Страх жёстко сжимал сердце ледяными тисками, заставляя его в испуге биться быстрее и быстрее. Я представляла тысячу способов наказания, что Бог может обрушить на дерзкую служанку. Превращение в ледяную статую на вечные века. Изгнание из Его благодати в холодную пустоту небытия. Или что-то ещё худшее — то, что мой смертный разум не мог даже вообразить.
Вот особенно только наше с господином общение, эти казалось ничего не значащие разговоры о будущем, о далёких планах, что простирались за горизонт столетий — всё это выбивало меня из колеи. Словно ходила я по краю пропасти, не зная, на какой стороне окажусь в следующее мгновение.
Я всё ждала, когда это случится, когда божественный гнев обрушится на меня подобно неистовой лавине. Но ничего не происходило, ровным счётом ничего. Вечера в этих вечных, не сменяемых сумерках домена проходили на диво приятно, словно в другом мире, далёком от войны и смерти. Как и продолжение в опочивальне господина, где время текло иначе, где границы между рабыней и возлюбленной размывались.
При том, что находиться в домене только наедине, без свиты, без других слуг для меня оказалось чем-то совершенно новым, непривычным. Тишина давила на уши, заставляя прислушиваться к каждому шороху, к каждому дуновению ветра в пустых комнатах крепости. Как минимум я никого более не ощущала здесь, ни одной живой души, кроме нас двоих. Только я и Бог, в белом безмолвии его царства.
Господин так же был погружён в размышления настолько глубоко, что казался статуей из живого льда. И на мои робкие вопросы пусть и отвечал, голос звучал ровно, без раздражения, но я ощущала всем нутром, что отвлекаю его абсолютно напрасно, вторгаюсь в сферы, недоступные моему пониманию.
Ведь не в моих силах было понять терзавшие разум Бога мысли, какие решения он взвешивал, судьбы каких миров висели на волоске от его выбора. Я была подобна ничтожному муравью, пытающемуся постичь замысел гениального архитектора, строящего величественный храм.
Неожиданный же вопрос по ментальной связи вообще поставил меня в тупик, голос господина прозвучал в голове так внезапно, что я вздрогнула всем телом. И несмотря на мои высокие характеристики, далеко превосходящие обычных смертных, от нервного напряжения, от резкого испуга я уронила поднос с тщательно приготовленными чашками.
Звон разбивающегося фарфора хлёстким эхом прокатился по залам башни, словно похоронный звон. Ароматный травяной отвар господина, который я варила несколько часов, тщательно подбирая идеальное сочетание редких трав, разлился по каменному полу тёмной лужей, дымясь в холодном воздухе.
Причём уточнения, последовавшие за вопросом, нисколько не добавили для меня ясности, наоборот, запутали ещё больше, окутали разум туманом непонимания. Что он хотел услышать? Какого ответа ждал от меня?
Как бы мне ни было жаль признавать эту горькую истину, но я прекрасно понимала разницу в наших уровнях могущества. Этот непреодолимый разрыв, эту бездонную пропасть между смертным существом и Богом. Даже став Старшей жрицей, даже получив дары, превосходящие всё, о чём я могла мечтать в своей прошлой жизни, я оставалась лишь пылинкой перед ураганом его силы.
И всё, на что мне оставалось надеяться, так это что господин найдёт мне место подле своего трона. Пусть даже самое скромное, пусть в самой дальней тени Его величия, но место, где я могла бы служить ему вечно.
Потому как мне катастрофически не хватало уровня интеллекта, глубины понимания для подобных вопросов. Да и вообще, что я могла знать о Богах? Жалкая бывшая рабыня, всю жизнь прожившая в страхе и унижении, пока он не спас меня.
Нужны ли им вообще смертные создания и для чего? Игрушки ли мы в их вечных играх? Или что-то большее — пешки в партиях, что разыгрываются на досках миров?
В подобных метаниях, в этом круговороте тревожных мыслей прошли целые сутки, за время которых я не смогла сомкнуть глаз. Бесконечные часы, когда я пыталась найти ответы на вопросы, не имеющие ответов. В течение которых, после того ментального сообщения, господин не появлялся ни разу, чего не случалось раньше за всё время нашего нахождения в его домене в этот раз.
Как минимум он всегда приходил попрощаться перед долгой разлукой, перед тем, как его дела уводили его прочь. Касанием ледяной руки к моей щеке, словом утешения. Ну или я это так воспринимала, цепляясь за малейшие крохи внимания Бога.
Может быть, это было самообманом? Может, я приписывала ему чувства, которых не существовало? Ведь что такое чувства Бога? Понятие, недоступное смертному разуму.
Дрожь пространства я ощутила всего на миг раньше, всеми нервами, всеми обострёнными чувствами. Ткань реальности вздрогнула, словно кто-то провёл пальцем по натянутой струне мироздания. Прежде чем прозвучал голос, исходивший снаружи башни, эхом прокатившийся по мёртвым и холодным пространствам домена, я уже внимала ему.
— Не стоит так переживать о своём будущем, — голос был подобен музыке сфер, подобен звону хрустальных колоколов. — Тебе, дорогая моя Себия, нужно просто верить в своего господина. Он распорядится твоей судьбой наилучшим образом. Только верь ему!
Слова прозвучали с такой уверенностью, с такой абсолютной убеждённостью, что на мгновение все сомнения рассеялись как утренний туман.
Это наставление для заблудшей души произнёс мой господин, влетая в открытое окно своего кабинета на верхнем этаже главной башни, не просто входя, а буквально воплощаясь из потоков Света и силы. И я замерла, не в силах отвести взгляд от зрелища, что предстало передо мной.
Я же непроизвольно упала на колени, ноги подкосились сами собой, не выдержав. Не сумев выдержать давление энергий, исходившее от моего сияющего, слепящего Бога. Это было не то же существо, что покинуло меня сутки назад. Нет, это было нечто большее, значительно превосходящее.
Свет исходил от него волнами, пульсирующими кругами божественной мощи. Каждая волна била по моему сознанию, заставляя разум трепетать на грани безумия и экстаза одновременно. Тело его будто выткано было из Кровавых сумерек и Ледяного пламени — парадоксальное сочетание, которое не должно было существовать, но существовало.
Мой Бог возвышался надо мной, и в его глазах плясали огни, виденные мной лишь в самых глубоких кошмарах и самых сладких мечтах.
— Я верю, господин! — взмолилась я, и голос мой прозвучал жалко.
Не столько от страха и осознания того, что мои сокровенные мысли были прочитаны как открытая книга, а скорее не сумев справиться с клокочущим сердцем в груди. С восторженным трепетом, вызванным величием Бога перед моими глазами, который превосходил всё, что я видела прежде.
— Всем сердцем верю! — повторила я, и слёзы потекли по щекам сами собой.
Слёзы благоговения, слёзы облегчения, слёзы преданности, что не знала границ.

Глава 16.1 Новый виток. Истинный титан Ирчин
Внимание! Выберите вариант изначальной конструкции будущего тела:
1. Демонический Лорд-Титан.
Приоритет: Максимальные размеры, физическая сила, прочность и скорость регенерации.
Высокий коэффициент роста организма относительно параметра Сила. Высокий коэффициент скорости организма относительно параметров Живучесть и Выносливость.
2. Демонический Титан-Обвинитель.
Приоритет: Скорость восприятия и реакции.
Средний коэффициент роста организма относительно параметра Сила.
3. Демонический Лорд-Пожиратель миров.
Приоритет: Высокий энергетический потенциал тонких тел.
Низкий коэффициент роста организма относительно параметра Сила.
Время на принятие решения 00:00:05
Не то чтобы много времени мне дали, пять жалких ударов сердца на решение, что определит мою судьбу. Но тут я хотя бы знал, чего хочу, имел чёткое представление о желаемом результате. Потому как гигантом я становиться точно не собирался, слишком много недостатков несла подобная форма, слишком много ограничений. Да и не только свой личный опыт был тому примером, но и Повелитель Иор, а также Фашат Гаали, явственно показали, как сложно и, что главное, дорого пытаться перемещать меж мирами столь огромные тела.
Так что первый вариант отпадал сразу, даже не требуя обдумывания. Стать колоссом, возвышающимся над полем боя, заманчиво, да. Но и быть мишенью для всех магов в радиусе нескольких сотен вёрст отнюдь не входило в мои планы. Как минимум на данном этапе моей жизни, сейчас гораздо важнее была незаметность.
Опять же, сейчас находясь в довольно стеснённом состоянии между бытием и небытием, скорость течения времени не была замедлена колоссально, как в обычном состоянии. Так что по-настоящему обдумать два крайних варианта, провести полноценный анализ всех «за» и «против» я бы не сумел. Это оказалось попросту невозможно.
Лишь поверхностно проведя расчёты, сравнив базовые параметры, сделал выбор в сторону наибольшей перспективы, максимального потенциала для будущего роста могущества. Тогда как неизменно малый размер тела будет большим подспорьем к незаметности, а высокий энергетический потенциал, позволит реализовать силу истинного света, как минимум расчет был именно таким.
Внимание! Выбор третьего варианта Демонический Лорд-Пожиратель миров подтверждён!
Внимание! Начинается процесс реструктуризации и мутации тела владельца!
Тело буквально на моих глазах разрасталось из абсолютного Ничто, из той изначальной Пустоты, что предшествует всякому творению. И лишь моё сознание, способное наблюдать за происходящим из излома пространства, было тому свидетельством. Как из остатков божественной эссенции и энергии, воплощённой в ложного аватара, выстраивалась структура нового существа.
Структура, что превосходила всё виденное мной прежде.
Часы, десятки бесконечных часов разрасталась энергоструктура, сначала тончайшая сеть световых нитей, затем каркас из сгустившейся силы. А за ней и сама плоть начала обретать форму, клетка за клеткой, волокно за волокном. Процесс был завораживающим и ужасающим одновременно.
Я же наблюдал за этим чудовищным рождением, а также смотрел на всё новые и новые сообщения Системы, что появлялись в моём интерфейсе непрерывным потоком. Это, конечно, было не перерождение в полном смысле слова, не та трансформация души, на что способна Система.
Но и процесс, как минимум, ощущался сложнее, глубже, фундаментальнее, чем создание ложного аватара в первый раз. Ведь сейчас это действо по факту повторялось, но уже с использованием божественных Искр, с вплетением частиц павших Богов в саму основу бытия.
Первым и самым тревожным из сообщений было удаление навыка Остаточная материальная проекция рук демонического Бога Вариш’Дааш C ранга. Моё сердце сжалось от неприятного предчувствия, вернее, мне так показалось, потому как в полной мере ощутить родное тело в изломе пространства я не мог, а второе ещё не до конца сформировалось. Руки, что позволяли мне держать проклятое божественное копьё, просто исчезали!
Следом посыпались подобные сообщения с неприятной, угнетающей регулярностью, словно Система намеревалась оставить меня вообще без навыков, обнулить всё добытое с таким трудом.
Внимание! Навык Аимеловые мышцы (4/4) Е ранга удалён из Вашего тела и души.
Причём это касалось и врождённых навыков Высшего гоблина — тех способностей, с которыми я родился, что были частью моей изначальной природы. Но удалялись они, конечно, только из тела ложного аватара и это во внутреннем интерфейсе я видел отчётливо.
Внимание! Особенность Среднее сопротивление ядам (⅕) D ранга удалена из Вашего тела и души.
Один за другим исчезали навыки, накопленные долгие годы.
Ночное зрение (1/1) D ранга
Повышенная скорость реакции (1/1) D ранга
Навыки Багрового охотника тоже не остались в стороне, растворяясь в небытии. Как оказались изъяты и способности, полученные от древля, пусть и не все:
Среднее сопротивление огню (⅘) D ранга
Слабое сопротивление магическому воздействию (⅕) D ранга
Причём и школу Тхала я потерял, но её я и не собирался улучшать, учитывая опасность и коварство этого павшего Бога. Впрочем, это была лишь копия навыка, который остался ещё и в основном теле, в истинной форме. Правда, с чем конкретно это связано, мне так понять и не удалось даже со всей мощью разума.
Всё же это были, по всей видимости, посулы самого Тхала. Может, это он опасался меня теперь, после того унижения? К тому же Взгляд Тхала и Чувство боли и страха Тхала остались и хоть это радовало, однако вопросы множились.
Внимание! Особенность Мастер школы бесконечного отчаяния глубин Тхала D ранга удалена из Вашего тела и души.
Список продолжал расти, каждая строка лишь распаляла мою злость.
Память астральной тени (⅗) Е ранга
Малый древесный дар Истрата Великого (1/1) D ранга
Связки и сухожилия Кровавого сумеречного дракона (3/3) D ранга
Расширение сознания Плезара (1/1) D ранга
Взрывная активная регенерация (⅕) D ранга
Среднее сопротивление холоду (1/1) D ранга
Дальше меня порадовал, если так можно сказать о столь болезненном процессе, этот ритуал, изменением навыков, их трансформацией в нечто большее.
Внимание! Заменён навык Двупотоковое сознание (1/1) D ранга на Многопоточность сознаний (1/1) С ранга
Не думаю, что для меня глобально что-то изменится в повседневности. Скорее, это адаптация навыка к моим текущим возможностям, признание того факта, что мои разумы давно превзошли базовые ограничения навыка D ранга.
Внимание! Заменена особенность Большой сосуд вечности Света (⅕) D ранга на Великий сосуд вечности Света (⅗) С ранга
Удивительное изменение, но видимо это отголосок природы демонической души Бога Вариш’Дааш и его природной склонности к накоплению энергий и пране вообще. Впрочем, кроме резко увеличившегося объёма праны, что я мог вместить и контролировать, по факту ничего фундаментального не изменилось. Просто океан вместо озера. Пусть и качество самой праны конечно стало куда выше, её концентрация возросла многократно.
Внимание! Заменён навык Средняя регенерация (⅕) D ранга на Высшая регенерация бессмертной плоти демонического Бога (1/1) С+
Это уже было нечто! Чувствовалось даже через размытое восприятие, как новое тело обретало способность восстанавливаться от ран в одно мгновение, что убили бы любое смертное создание.
Внимание! Заменён навык Рывок сквозь багровый туман (⅗) D ранг на Рывок сквозь кровавый пепел (1/1) С+ ранга
Рывок сквозь кровавый пепел (1/1)
С+ ранг
Описание:
Позволяет в широких пределах перемещаться в пространстве, сжигая энергию Силы души. Минимальная стоимость активации 0,1 энергии СД. Максимальное количество ограничено накопленным количеством в Пустом чреве мира. Дальность поступи, плотность помех в пространстве и ограничивающих заграждений соизмеримо их качеству требует повышенного расхода энергии СД.
«Нет такого барьера, который сдержал бы силу кровавого пепла, есть недостаточное количество энергии душ!».
Судя по столь амбициозному, почти хвастливому описанию навыка, он был создан самим демоническим Богом Вариш’Дааш. И поступающие в разум знания, вливающиеся потоком откровений, лишь подтверждали это.
Причём после процесса создания ложного аватара второй раз навык приобрёл уже полноценные Системные свойства. А не как это было с чисто демоническими способностями, знания о которых поступали в разум иным, более хаотичным образом, через инстинкты и озарения.
Впрочем, потенциал навыка скорее усилился, обрёл структуру, но каких-то принципиально новых, грандиозных возможностей он не давал. Скорее позволял пробивать до этого непреодолимые барьеры, игнорировать защиты, что прежде были абсолютными.
К тому же у меня сразу появилась соблазнительная мысль о попытке похитить сердце ледяного дракона из темницы последней воли. Но что-то мне подсказывало, в частности, обострённое чувство опасности, что только одного этого навыка будет недостаточно для столь дерзкой авантюры.
Всё же система защиты осколка может попросту ограничить мои права и лишить амуниции и оружия, распознав попытку воровства. Оставив беззащитным перед гневом внутренних механизмов и систем.
Внимание! Заменён навык Кровавая поступь (⅕) D ранга на Поступь кровавого пепла (1/1) С ранга.
Здесь, кроме значительного повышения возможностей навыка в плане не только введения жертв в бессознательное состояние, теперь я мог их уничтожать напрямую, испепелять души. Однако, как и в прежней интерпретации демонического навыка, сильное расширение области воздействия приводило к катастрофической, геометрически растущей потребности энергии СД.
При этом навык по-прежнему опирался в своей работе на параметр Силы, что было и благом, и ограничением одновременно.
Внимание! Заменён навык Поглощение плоти (⅕) D ранга на Колодец восстановления из душ и праны Хеласа (1/1) С ранга.
Замена навыка регенерации из пожираемых душ на более совершенный аналог. Позволяющий делать то же самое, но используя души непосредственно из Пустого чрева миров, без необходимости физического контакта с жертвой, выглядел куда более полезным, учитывая, что изначальным вариантом я толком никогда и не пользовался, что если честно и удручало, и радовало одновременно.
По факту гибель физического и тонких тел наступит только после того, как все захваченные души будут полностью потрачены на восстановление. Что в целом невероятно расточительно, но для состоятельных Титанов, накопивших миллионы душ, даёт множество способов выжить даже в самых отчаянных, безнадёжных ситуациях. Порой делая их уничтожение безумно несостоятельным.
Чувствовалось явственно, что демонический Бог Вариш’Дааш когда-то в самом начале своего долгого пути был Багровым охотником. И часть возможностей более высокого ранга, кристаллизованных в его божественной сущности, досталась теперь и мне, перетекла через мост ритуала.
Из полученных знаний, что разворачивались в сознании подобно древним свиткам, становилось ясно, что это действительно более продвинутые, эволюционировавшие варианты способностей именно Багрового охотника.
Который мог переродиться на С ранге как раз в Титана-Обвинителя — чудовище, способное по приказу Принцев Бездны приговаривать к полному уничтожению целые миры, стирать их из ткани реальности.
Все его навыки прорыва пространства, манипуляции с барьерами как раз на это и были заточены изначально. Тогда как демонический Бог Вариш’Дааш в своё время попытался ликвидировать фундаментальные недостатки не самого крепкого строения тела Багровых охотников.
Усилив своё физическое тело до немыслимых пределов и это усиление досталось теперь мне, вплелось в саму структуру нового тела ложного аватара. Впрочем, возможно я всего лишь заблуждаюсь и подобные навыки прерогатива не только Багровых охотников на бесконечных просторах радуги миров.
Внимание! Заменён навык Среднее средоточие душ (⅖) D ранга на Пустое чрево миров (1/1) С+ ранг
На деле я получил только два по-настоящему новых навыка и те поначалу не впечатляли и не слишком радовали. Как минимум для смертного создания, не познавшего тайн высших сфер, ведь описание одного из них ровным счётом ни о чем не говорило.
Пустое чрево миров (1/1)
С+ ранг
Описание:
Позволяет прикоснуться к ядру мира, при этом не погибнув мгновенно от исходящей от него всесжигающей энергии. Так же Пустое чрево миров позволяет собирать души существ и хранить их неограниченно долго. От веса души владельца и наполненности Пустого чрева миров зависит, насколько крупные и могущественные души могут быть поглощены при прямом контакте. Слабые души могут быть затянуты в омут чрева миров с расстояния до сотни шагов, в зависимости от их веса и целостности.
Вот только после завершения формирования нового тела ложного аватара, когда последняя клетка обрела форму, я был вознаграждён знаниями. Пусть их была всего лишь крошечная часть от изначального объёма, капля из океана мудрости настоящего Бога.
Но даже этого для меня было более чем достаточно, чтобы посмотреть на всё происходящее под совершенно другим углом зрения. На реальный размер пешек на доске мироздания, на истинный масштаб игр Богов.
Впрочем, глубоко обдумать всё это у меня ещё будет время, целые столетия, возможно. Всё же знания и понимание целей Лордов и Богов прямо сейчас мало применимы к моему текущему положению. Это скорее фундамент для будущего роста, семена, что прорастут через века.
К тому же на замену целому ряду пропавших навыков по сопротивлению вредоносным энергиям и ядам ещё один новый навык всё же появился, компенсируя потери с лихвой.
Не полноценное тело Бога в абсолютном смысле, но очень близко к этому, на расстоянии вытянутой руки от божественности.
Плоть демонического Бога (5/5)
Ранг С++
Описание:
Ваше тело — это плоть демонического Бога, сокрушить которое не под силу смертным созданиям.

Что удивительно и радовало невероятно, ещё до финального завершения конструирования, когда процесс ещё шёл полным ходом. Тело ложного аватара начало пробуждаться, сознания одно за другим зажигались в новой плоти.
И я смог открыть его глаза впервые, увидеть мир через новое восприятие. И первое, что я сделал, это проверил статус и характеристики, которые постепенно всё ещё продолжали расти, цифры текли вверх непрерывным потоком.
И глядя, какого запредельного уровня достиг показатель Восприятия, на потерю жалкого навыка Ночное зрение я точно не собирался жаловаться. Да и в целом, я словно прыгнул в бездонную пропасть, выбрав первый вариант Усилить остаток Высшей павшей сущности В ранга демонического Бога Вариш’Дааш 1 уровня и не прогадал совершенно.
Ведь даже эта метаморфоза прошла на грани катастрофы, на волосок от полного уничтожения. Причём погибнуть было более чем реально, учитывая, как сильно увеличился в итоге кратер от выброса энергии, как земля плавилась и испарялась.
Достав же моё проклятое демоническое копьё из хранилища, я понял с ликованием, что теперь всё моё тело стало ещё более крепким, несокрушимым, чем изначально были руки демонического Бога.
Иллюстрация. Нисхождение Бога во плоти, пусть и без настоящего домена.
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Истинное имя: Ирчин
Статус: Вольный игрок
Ранг С+
Возраст — 7984 года
Раса — Высший преат Света Тхазар (100%)
Пол — мужской
Уровень — 190 (0/9500 очков Системы или 475 единицы Силы души)
Характеристики:
Сила 197/250
Ловкость 214/250
Интеллект 250/250
Живучесть 118/250
Выносливость 144/250
Восприятие 219/250
Удача 50/50
Мудрость 233/250
Плоть 201/250
Интуиция 15/15
Сила души 4816,1/-
Внутренний резерв энергии истинного Света: 53300 единиц
Внутренний резерв праны Света: 20100 единиц
Рост: 4 локтя и 3 ладони
Вес: примерно 711 мер
Кто я после этого? Что со мной случилось на самом деле, в глубинной, фундаментальной сути? Перерождение ли это было в истинном смысле слова или всё же нет, лишь глубокая трансформация?
Однако тело ложного аватара изменилось кардинально, до неузнаваемости. Изначально оно и так содержало в себе три слепка сущностей различных существ, сложное переплетение. Тогда как сейчас приняло в себя ещё три Божественных Искры, вплело их в саму основу.
Не как было с руками демонического Бога, когда они располагались отдельно, как внешнее дополнение, и их Искра существовала автономно. А все частицы переплелись с искусственной душой ложного аватара неразрывно, превратившись в нечто совершенно новое, уникальное.
Нечто с трудом поддающееся анализу даже с моим интеллектом! И это вызывало во мне дикий восторг, истинную эйфорию.
Ведь глядя на впечатляющий перечень характеристик и новых навыков — эмоции, пусть и уже постепенно затухающие под непреодолимым действием огромной вычислительной мощности моих пробуждающихся разумов. Но даже так довольство во мне было неистребимо, глубоко и непоколебимо.
Как у ловко обманувшего всех вокруг торговца, провернувшего аферу века. Только здесь мне удалось, казалось, обмануть не просто жалких демонов или арахнидов, а самих Богов, саму Судьбу!
Пусть их души мне и не удалось поглотить полностью, до последней крупицы, да и части эти были относительно невелики. Но даже так это был огромный, гигантский шаг вперёд в моём могуществе, скачок эволюции.
Проводя же тщательный анализ своих сознаний, проверяя каждую нить души ложного аватара на целостность, я приходил к радостной мысли. Что одноразовая карта навыка сработала прекрасно, без малейших погрешностей.
Да и синергия трёх разных божественных Искр, их слияние в единое целое прошла без видимых критических ошибок или конфликтов энергий. Была у меня, конечно, ещё безумная мысль соединить в этом ритуале и проклятое божественное копьё.
Вот только там никаких активных Искр уже давным-давно не было. Ведь именно от них я его и очистил. Хотя, по правде говоря, в жреческом оружии D ранга действительно значимых частиц, пусть даже самых микроскопических, Бога не было и в помине изначально. Лишь печати, сдерживающие энергию первородного Холода.
К тому же у меня были огромные, гнетущие опасения по поводу метки Тзинча, что таилась в глубинах души. Но она никак по-настоящему активно не отреагировала на весь ритуал целиком и это радовало меня невероятно, снимало камень с души.
Это чудовище лишь предложило соблазн, как это делал и проклятый трусливый Тхал, самому добровольно упасть в его ловушку, принять его дар. Этим эти твари, эти падшие сущности, серьёзно отличались от, к примеру, Столпа Света.
Который не предлагал выбор, не кривил душой, не играл в игры, а просто не давал иного варианта, кроме подчинения. Демонстрируя не столько своё желание и волю, а скорее несоизмеримо большие возможности, абсолютную власть над реальностью.
Как это делала и сама Система в своих проявлениях. При этом постоянно расширяя ареал своих владений.
Благо размеры тела не увеличились чересчур сильно, не превратили меня в колосса. При том что параметр Силы возрос на впечатляющие 87 пунктов, скачок почти в полтора раза!
Да и в целом, я вижу произошедшее более чем в позитивном, оптимистичном ключе. Особенно учитывая, что благодаря проведённому ритуалу ловушки Богов Аризаша я смог не только получить несколько пиковых для С ранга навыков и особенностей. Возможно, в далёком будущем способных кардинально изменить мою судьбу, открыть пути, закрытые для смертных. Но и повысить суммарный уровень характеристик на колоссальные 541 пункт!
Что в теле ложного аватара обычным путём потребовало бы достичь 271 дополнительного уровня. И это потребовало бы потратить астрономические 4 403 750 очков Системы — сумму, впечатляющую даже сейчас.
Это не считая прорыва многочисленных божественных барьеров, что сами по себе требуют невообразимых усилий. Правда, и общий уровень ложного аватара при таком развитии достиг бы запредельного 461.
В целом, учитывая примерную рыночную стоимость навыков, улучшенных и полученных, их редкость и мощь… Моя небольшая авантюра по хитроумному использованию Древнего арахнида Владыки песков и Повелителя демонов принесла мне выгоду не меньше двадцати пяти миллионов ОС в эквиваленте!
Именно сейчас я ощущал всеми фибрами обновлённой души, что это и есть истинный путь Титанов. Именно подобные дерзкие аферы, балансирование на грани между гениальностью и безумием, и позволяют становиться сильнее экспоненциально.
Делая возможным наращивать свою силу до немыслимых высот, недостижимых обычным путём. Ведь не сам факт возросших характеристик впечатлял, а уникальные навыки, превратившие меня пусть не в настоящего Бога В ранга, но в его могучего аватара, плоть от плоти уж точно.
Что ещё удивило и озадачило — данные, внесённые мной в информацию о ранге существа, так и остались неизменными. Как и официальная раса, и даже возраст не сдвинулся ни на день.
Опять же, как отреагирует на столь значительный рост моего могущества артефакт последней воли? И получится ли теперь переносить на осколок существ D ранга, или барьеры ужесточатся?
Это очень хороший, важный вопрос, который стоит проверить в ближайшее время, провести эксперименты. Ведь возможно ложный аватар, судя по тому, что рост уровней не стал стоить дороже ОС, всё так же формально остался существом Е+ ранга.
Несмотря на столь кардинальные, фундаментальные изменения в структуре! При том что частично, буквально незаметно для самой Системы, ряд параметров преодолели первый божественный предел в 100 пунктов.
Жаль только, со вторым барьером в 250 пунктов подобного чуда так и не случилось. Видимо мало энергии удалось мне всё же украсть из астральных тел павших Богов. Или, как мне видится более вероятным, большую её часть попросту забрала себе Система как плату за посредничество.
Вот на удивление только в кои-то веки я нисколько на неё не разозлён, ни капли не испытываю негодования. А наоборот, странным образом благодарен ей за то, что она сделала возможным невозможное.
Не Бог, конечно, ещё, далеко не истинная божественность. Но уже очень близко. Всё же мой замысел оказался невероятно верным и коварным одновременно.
Что для настоящего гоблина, прожившего всю свою жизнь в хитрости и обмане, не удивительно. При этом даже Титаны мира Дей Тар Акан, эти надменные создания, десять раз подумали бы, стоит ли задевать столь могучего преата Света, происходи наш торг сейчас. И всё могло сложиться совсем иначе.
Первым, что я сделал после полного пробуждения всех сознаний, это покинул область темницы последней воли, вырвался из этой клети воли Талиора. И с возросшими до немыслимого параметрами восприятия исследовал всю звёздную систему целиком. Где находилась эта пустынная, мёртвая планета.
Правда, как не жаль, но даже с невероятно возросшим уровнем восприятия, что теперь позволял действительно наблюдать космические тела без каких-либо специальных технических приборов… Как это делали тёмные полуэльфы из высокотехнологичного мира Теселия-7 с их астрономическими сканерами и обсерваториями.
Я увидеть ничего по-настоящему интересного не смог, к сожалению. Как и почувствовать какую-либо значимую энергию, исходящую от местной умирающей звезды. Да, планеты ещё были в системе, но расположенный в отдалении газовый гигант с несколькими ледяными спутниками не вызывал никакого интереса.
Жизни там не ощущалось, а точнее, эманации страха, что излучают живые существа, я оттуда не чувствовал совершенно. Как и хоть каких-то всплесков маны или других форм энергии.
Так что тратить драгоценное время и силы, чтобы лично посетить однозначно безжизненные миры, не стал. Мои подчинённые всё равно без специального дорогостоящего оборудования там жить физически не смогут. А его у меня как минимум пока что нет и неизвестно, когда будет.
В целом, перешагнувшие границу в 200 пунктов параметры Ловкости, Интеллекта и Восприятия действительно давали впечатляющие возможности.
Как в скорости восприятия реальности и движения на запредельных до этого скоростях, так и спектр видимых энергий стал несравнимо шире и богаче. Подкрасться ко мне теперь не получится даже у мастеров скрытности, даже используя навыки С ранга.
Только если это будет что-то действительно уникальное.
При этом я с одной стороны прекрасно понимал, почему параметр Интеллекта не смог преодолеть второй божественный предел в 250 пунктов. При том что в среднем каждый основной параметр совершил внушительный шаг на 60 пунктов вверх!
Ведь причиной малого увеличения Интеллекта был именно низкий процент перенесённых параметров от изначального, неповреждённого тела демонического Бога. Которые, как мне видится из обрывков памяти, были равны либо недостижимой тысяче пунктов — и я получил жалкие 6% от них.
Либо всё же более скромным 500 пунктам и как итог, мне досталось 12%. Так вот, понимая всё это, мне было ясно, что для прорыва в параметре Интеллект, просто не хватило этого шага, только и всего. Правда, от этого я был не меньше раздосадован и зол на несправедливость, ну или небольшую неудачу. Всё же путь даже только в одном параметре преодолеть второй божественный предел, это могло очень многое мне дать.
При этом одновременно я был искренне рад, что не выбрал другие, более рискованные варианты. Где от могущественных Богов А ранга мне могло вообще ничего не достаться в итоге, слишком велик был шанс полного провала, смерти без возрождения. Да и учитывая, что Свет внутри меня полностью выжег даже мизерный шанс завладеть моим разумом и душой демоническим Богом, я прекрасно понимал, что с существами А ранга все могло быть совсем иначе и тот же Тхал без проблем завладел бы моей душой, создай я внутри себя полноценный маяк для его силы. Впрочем, может всё сложилось бы иначе, и моя мощь могла достигнуть и 500 очков характеристик в каждом параметре, но о потенциальных новых навыках там даже речи не шло. Да и риск всё же, по моему мнению, должен быть хоть в каких-то приемлемых пределах.
Здесь же один только навык Пустое чрево миров, если судить по фрагментарной памяти павшего демонического Бога, расширял мои возможности буквально безгранично. До горизонтов, о которых я не смел и мечтать прежде, если они вообще были эти горизонты.
Правда, реального проку от гибнущего, разрушающегося ядра мира Паккот я получить сейчас не смогу. Максимум — собрать огромное количество чистой маны, что само по себе ценно. Правда, не прямо сейчас.
Тогда как ни разрушить окончательно, ни тем более восстановить повреждённое ядро мне будет не под силу. Это уже воздействия не скромного В ранга, а следующего, божественного уровня могущества А ранга.
Но даже так открывшиеся перспективы воодушевляли и давали твёрдую надежду на будущее. Опять же, судя по полученным обрывочным воспоминаниям, что всплывали в сознании, из неповреждённого, здорового ядра миров…
Могущественные Боги, Древние стихиальные духи и Высшие демоны В ранга могли получать уникальную по своей фундаментальной природе энергию. Которую можно использовать для невероятно многих целей, для свершений, недоступных смертным.
Таких как целенаправленное развитие своего мистического дара в выбранном направлении. В зависимости от типа энергий, излучаемых конкретным ядром миров — Огня, Льда, Света или Теней.
К тому же демоны и духи могли развивать себя с помощью этой энергии даже физически, наращивая параметры. Вроде бы, Древние истинные драконы тоже были на это способны, но это уже область догадок.
Эти воспоминания были особенно обрывочны, фрагментарны, словно кто-то намеренно стёр часть информации или же именно мне просто не повезло.
Да и в целом, чтобы физически добраться до центра мира, до его пылающего сердца, нужно приложить массу невероятных усилий. И простому смертному созданию, даже могучему воину, это в принципе не под силу.
Впрочем, как и мне это сделать будет далеко не так уж легко и просто. Хотя воздействие проклятия Холода, что я теперь могу сдерживать всем телом, по своей разрушительной структуре куда мощнее и опаснее, чем потоки самой раскалённой магмы в глубине мира.
Так что это скорее вопрос времени и терпения, нежели вообще невыполнимая задача. Учитывая моё новое тело демонического Бога, эту плоть, что может выдержать немыслимое.
Тело, способное полностью игнорировать не то что жалкие боевые навыки Е ранга, но и подавляющую часть навыков D ранга. Не без исключений, конечно, ведь на бесконечных просторах радуги миров и в архивах самой Системы всегда может найтись что-то по-настоящему невероятное и уникальное. Ну или противник окажется не стеснён в объёме энергии, которую может заключить в один единственный удар.
Когда же Восприятие окончательно догнало параметр Интеллекта и перевалило за отметку в 200 пунктов — всё в корне изменилось.
Как минимум в плане скорости течения времени в моём субъективном восприятии. Оно действительно могло словно замирать, останавливаться полностью и все эти жалкие потуги низкоранговых навыков ускорения более не имели ни малейшего смысла в попытках догнать истинных Богов по этому параметру.
Снежинки в моём ускоренном до предела восприятии буквально замирали, двигаясь в десятки раз медленнее меня, словно увязнув в невидимой патоке времени. Лишь пожелав, усилием воли, поток времени для меня начинал двигаться почти в пятьдесят раз медленнее обычного!
Тем самым выпущенная из лука стрела двигалась со скоростью хорошо, если пару шагов за один удар сердца. Причём даже технологическое оружие, способное стрелять пулями, теряло хоть какой-то смысл, не только из-за жалкого урона, но и скорость снаряда не могла в моих глазах достичь и десяти шагов за один удар сердца. Тогда как мои ледяные копья, выпущенные с силой почти в двести пунктов, летели куда быстрее.
Только молнии были всё так же быстры и это я проверял специально. Так что может не так уж и глупы были аристократы, предпочитающие именно этот вид магии.
Знания же в целом демонического Бога носили сумбурный характер и частями вообще представлялись мне как сплошное безумие. Так что выводы делать пока рано и возможно в будущем, перешагнув границу 250 пунктов, я смогу разобраться в них значительно лучше.
Опять же демонический Бог Вариш’Дааш был не Системным, а переродился сам в Бездне, использовав уникальный ритуал, узнать тайны которого я естественно не смог, слишком обширные и всеобъемлющие для него требовались знания. Впрочем, упоминания сотен миллионов душ более чем впечатляло.
Так же из полученной информации я узнал, что Боги могут иметь параметры и от пятисот пунктов и от тысячи пунктов, в зависимости от их природы. Причём это что касалось В ранга, что было у А ранга, неведомо было даже сгинувшему демоническому Богу. Опять же его способности и Искры души оказались в Системе из-за его же ошибки. Из-за жадности и глупости, не стоило недооценивать Системного Бога и вторгаться в его домен. Ведь именно после его поглощения частицы силы попали в Систему и в одну из карт навыков по итогу.
В этом потоке приятных мыслей, печалило меня, наверное, только потеря возможности использовать навыки уникального доспеха Крушитель Зертос класса «Твердыня», и тот факт, что с новым телом демонического Бога появляться в мире Асшор точно не стоит. Впрочем, с моим уровнем Интеллекта в 250 пунктов, использовать такие заклинания как Невидимость D ранга, не составляло никаких проблем.

Глава 17
Растревоженный улей

Пока я осваивался с новым телом и даруемыми им поистине запредельными возможностями, времени прошло совсем немного, мгновение по меркам Вечности. В принципе, даже бескрайнюю, холодную Пустоту вокруг темницы последней воли я изучал от силы несколько коротких минут, не став расточительно тратить на это много драгоценного времени.
Потому что в данный момент мир Паккот, этот умирающий, обречённый мир арахнидов, был охвачен безумием. Настоящим, первобытным безумием, что разрывало саму ткань их коллективного сознания на части, превращая некогда упорядоченный улей в хаотичный водоворот панических импульсов инстинктов.
Может, Зертос и не исчез полностью из астральных планов, не растворился окончательно в небытии. Однако координирующий сигнал его, тот самый голос, что с момента падения мира направлял десятки, сотни миллионов существ как единый организм, стал однозначно тише, слабее, почти неразличим. Именно это внезапное прекращение божественной поддержки из тенет астрала сводило с ума последних по-настоящему разумных, не утративших индивидуальность арахнидов этого павшего, проклятого мира.
Владыки песков и Прародители С ранга бесновались теперь не только в руинах, некогда принадлежавших могущественному Фашат Гаали. Вся планета, от полюса до полюса, была охвачена волной всепоглощающей паники, той самой паники, что превращает разумные существа в обезумевших монстров.
Прервав все древние ритуалы накопления энергий, до этого работающие в течение столетий, арахниды стремительно поднимались на иссохшую поверхность планеты. Миллионы, десятки миллионов хитиновых тел устремлялись вверх по бесчисленным туннелям, давя друг друга в безумной спешке.
Именно это я ощущал сейчас всем своим обострённым восприятием, эту волну ужаса, прокатывающуюся по подземельям. Вдобавок ещё, и это было куда важнее, я чувствовал огромную, нарастающую опасность, что сгущалась в воздухе подобно грозовым тучам перед бурей.
Не мне лично, конечно, ведь не Богу, пусть и не совсем настоящему, чувствовать прямую угрозу своей жизни от жалких созданий. Ощущалась скорее опасность для моей возможности покинуть этот никчёмный, умирающий мир именно тем способом, которым бы я хотел: спокойно, методично, забрав всё ценное.
Слишком уж Повелитель демонов Ларикш Иор взбудоражил это тихое, забытое всеми место своим вторжением. Слишком грубо вмешался в хрупкое равновесие приговорённого к стагнации и гибели мира. Мой же недавний ритуал с ловушкой павших Богов лишь поставил жирную точку в давно известном, неизбежном итоге подобных обречённых на медленную гибель миров.
Рано или поздно это все равно произошло бы, с моим участием или без него. Коллапс мирового ядра был неизбежен, записан в самой структуре умирающей реальности этого места.
В силу чего мне оставалось лишь собрать своих немногочисленных, но ценных солдат и покинуть этот мир, пока есть возможность. За малым исключением, конечно, некоторые дела требовали завершения.
Очевидно, что серьёзно охотиться здесь дальше уже не имело абсолютно никакого смысла, это было бы пустым расточительством ресурсов. Потому как обезумевшие древние арахниды С ранга, лишённые направляющего голоса своего павшего Бога, будут атаковать отчаянно, яростно, самоубийственно. Без страха смерти, без попыток к отступлению или сохранению популяции и редких ресурсов.
Тогда как в полноценную, затяжную схватку с ордами безумцев вступать я совершенно не намерен. Как минимум потому, что это катастрофически невыгодно экономически, только зря потрачу энергию и дефицитные компоненты на бессмысленную бойню, при этом и сам ничего не приобретя.
Ведь даже после моего сокрушительного удара всего лишь яростным туманом стихий, что я теперь мог призывать с ужасающей силой, никаких ценных трофеев не останется и в помине. Только пепел и расплавленный хитин, непригодный ни для чего.
Поэтому все мои войска, как официальные подразделения, так и не очень официальные сотни гвардейцев, получили чёткий приказ к немедленной подготовке к экстренной эвакуации.
Вот значительная между ними разница только, что если опытный Мареш с хитрым Улером должны были максимально поспешно, не ввязываясь в бои, двигаться к главному укреплённому лагерю Тарака… То Старшая жрица Себия с Тхагаси просто должны были сконцентрировать основные силы моей разрозненной армии в одном легко защищаемом месте. Категорически даже не пытаясь подниматься на поверхность с глубинных ярусов! Создать периметр обороны, собрать воедино всех разведчиков и охотников, рассеянных по руинам.
При этом меня не покидала довольно противоречивая, навязчивая мысль, связанная с ценнейшим трофеем, который я первоначально намеревался передать алчному Тараку. Ведь с одной стороны, Малый божественный алтарь являлся огромным, невероятным подспорьем в будущем возвышении любого существа, стремящегося к божественности.
С другой же стороны, получив обширные, пусть и фрагментарные знания павшего демонического Бога Вариш’Дааш, мне было кое-что абсолютно, кристально ясно. Что это тупиковый, ограниченный путь развития для меня лично, ловушка для амбициозных глупцов.
Ведь даже будь у меня в наличии собственная уникальная филактерия, о которых я тоже, кстати, почерпнул массу бесценных знаний из памяти Бога… Так вот, даже будь у меня этот редчайший дар Системы, эта ёмкость для душ, особых реальных выгод, даже организуй я свой процветающий культ среди смертных, это мне не даст того, чего я желаю.
В этом пути попросту не было глубинного смысла для моих целей. Ведь алтари истинных Богов создавались как раз из множества филактерий, чистейших вместилищ душ, созданных самой непостижимой Системой. Повторить запредельно сложную технологию попросту невозможно никакими известными мне средствами. Потому как кристаллы душ нисколько не подходили для этой амбициозной затеи.
Лишь только задумываясь о фантастической возможности заполучить, нет, не жалкие сотни и даже не тысячи филактерий, а миллионы, десятки миллионов этих артефактов… Я понимал холодным рассудком, что это попросту нереально, недостижимая мечта. Даже для существа моего нынешнего уровня могущества.
Без этого же колоссального накопления душ создать настоящий, полноценный домен не выйдет никогда. Как и стать жалким проводником миллионов чужих душ, их невольным рабом, тоже категорически не входило в мои планы на будущее.
Были конечно и другие способы создать личное пространство в другом потоке реальности, но это уже совсем далёкие планы.
Причём демонические Боги, могущественные Принцы Бездны действительно искренне считали Системных Богов не более чем рабами своей собственной паствы. Без которой те теряли огромную долю, большую часть своей впечатляющей силы, становились уязвимы.
Что, на самом деле, было чистейшей правдой, подтверждённой тысячелетиями наблюдений. Последователи верой своей питали Богов постоянным потоком энергии, без них божества были не более чем могучие, но ограниченные Титаны. Из-за чего без подобной поддержки паствы совершать истинно невозможное, повелевая самой материей, искривляя пространство и подчиняя энергии по своему малейшему желанию уже не могли вовсе.
В какой-то значительной мере мой собственный навык Благословенные тенета истинного Света весьма наглядно демонстрировал именно этот фундаментальный принцип. Позволяя мне впитывать, концентрировать и перенаправлять энергию стихии Света от тысяч связанных со мной существ одновременно.
Ведь стоит только всерьёз задуматься, что будет, если их окажется не жалкая тысяча, а миллионы верующих душ? Сей же миг всё немедленно становится на свои места, картина проясняется до пугающей ясности.
Так вот, безжалостно отбросив все несущественные философские мелочи и сосредоточившись на холодной прагматике… Кроме весьма специфического использования божественных алтарей в редких ритуалах очень разного, порой извращённого рода и рискованных попыток призвать через них их могущественных владельцев…
Создание собственного культа лишь привлечёт совершенно излишнее, нежелательное внимание со стороны всех могучих сущностей. Которые только смогут меня ощутить сквозь завесу миров, почуять запах пробуждающейся божественности. Как, то, например, всевидящий Антерос проклятого мира Асшор, от взора которого я скрываюсь.
Тогда как сомнительная возможность возродиться после смерти через Малый алтарь или купить из довольно скудного, ограниченного перечня навыков… Ведь доступный список при подключении к Серверу Системы через украденный алтарь будет серьёзно, катастрофически ограничен. Об этом красноречиво говорило множество скрытых подсказок в полученных знаниях. Опять же, об этом говорил и Кашевар. Впрочем, в этом я могу и ошибаться.
Так что данный соблазнительный путь развития выглядел пока что не слишком привлекательно для меня и это мягко говоря, очень мягко. Да и была у меня тайная, скрытая надежда глубоко в душе, что захваченный алтарь в мире Айселор — это далеко не последний алтарь павших или живых Богов, который мне удастся заполучить в свои цепкие, почти что гоблинские руки.
К тому же и собственной уникальной филактерии для реализации всех этих амбициозных планов у меня тоже ещё попросту не было в наличии. Её только предстояло отвоевать, вырвать из лап жрецов, что стерегли её столь трепетно.
Однако, трезво учитывая неприятный факт, что дерзкий захват моей филактерии неизбежно связан с почти что стопроцентной, абсолютной невозможностью когда-либо более посещать мир Асшор… Спешить в этом опасном направлении я категорически не хотел, откладывал решающий шаг.
Слишком много я потеряю, слишком рано сожгу за собой мосты.
Поэтому сам лично использовать захваченный Малый божественный алтарь прямо сейчас я не видел никакого практического смысла. Да, это правда, я стал неизмеримо сильнее после ритуала, получил значительно больше бесценных знаний о структуре реальности.
Но глобально, здесь и сейчас, в текущей ситуации это фундаментально ничего не меняло. Лишь позволяло мудро скорректировать долгосрочные планы на столетия вперёд, и чувствовать себя куда как более безопасно, защищённо в краткосрочной перспективе.
Знание — это сила, но применить эту силу нужно уметь вовремя.

Глава 17.1 Взгляд из прошлого. Тысячник Тарак Кровавый
Этот взгляд, холодный, всепроникающий, я однажды уже видел. Именно так, с таким же выражением непостижимого превосходства, посмотрел на меня, ещё молодого, неопытного сотника, великий, известный казалось на всю бесконечную радугу миров и все бездонные планы Бездны демонический Лорд Афет.
Живая легенда по обе стороны завесы реальности, имя которого шептали со страхом даже другие Лорды.
Иллюстрация. Древнее зло, заглядывающее тебе в самую душу, но не пожравшее, а словно побрезговавшее тебя сожрать.
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Этот пронзительный взгляд я запомнил навсегда, до конца своих дней, до последнего вздоха. Ведь даже мой собственный могущественный Лорд, которому я служил верой и правдой столетия, на фоне Лорда Афета выглядел незначительно, почти ничтожно.
Хотя, чего уж там скрывать правду, он выглядел жалко, никудышно на фоне по-настоящему Древнего первородного демона. Который, как гласят древние легенды, мог уже целую тысячу раз, может и больше, стать настоящим Богом, причём как Системным, так и не обременяя себя подобным статусом. Однако намеренно не делал этого, отвергал божественность.
Не потому что не мог вознестись, сила у него была более чем достаточная. Напротив, потому как осознанно выбрал иной, непостижимый остальными путь развития, о котором даже другие Лорды могли лишь строить догадки, а может и сами Боги не понимали этого Древнего демона.
Это едва уловимое пренебрежение, возможно даже брезгливость и отвращение на древнем, изборождённом шрамами веков лике могучей сущности… При том неоспоримом факте, что он меня точно заметил, это я ощутил доподлинно, всеми фибрами своей души.
Ведь всё моё естество в тот проклятый миг словно было вывернуто наизнанку невидимой силой. Не просто душа моя оказалась мгновенно взвешена на незримых весах Судьбы, но и словно все бесчисленные нити Судьбы, все возможные варианты будущего в тот же самый миг были просканированы с ужасающей скоростью.
Кстати, ровным счётом ничего в моих жалких перспективах не заинтересовало, не привлекло внимание Великого демонического Лорда Афета. Я оказался недостоин даже его мимолётного любопытства.
Сказать однозначно, повезло мне в тот судьбоносный день или же категорически нет, это, конечно, очень сложный вопрос. Учитывая трагические события, что последовали немногим позже, когда легендарного Великого демона Афета внезапно атаковали объединённые силы нескольких Лордов мира Асшор.
Причём один из этих надменных Лордов оказался окончательно уничтожен в завязавшейся битве, как изначально поговаривали выжившие очевидцы, будто бы он оказался захвачен в вечный плен, что даже хуже смерти. Так что моя запутанная судьба, неизвестно, по этой конкретной или совсем иной причине, оказалась кардинально изменена.
Впрочем, уже буквально через пару коротких лет после инцидента, за подобные неосторожные разговоры о пленении Лорда легко можно было оказаться на пыточном столе. Под воздействием изощрённого ритуала, вырывающего души.
Так вот, на фоне той моей давней, можно даже сказать случайной встречи с самим Лордом Афетом… Произошедшей при отчаянной обороне некогда величественной крепости Хайштрахт, точнее, при безнадёжной попытке отбить у несметных орд отродий Бездны её дымящиеся остатки. Силами почти восьми подоспевших на помощь сотен, среди которых по счастливой случайности оказался и я со своими солдатами.
На мрачном фоне той кровавой встречи, тех всепоглощающих ощущений первобытного, парализующего ужаса перед Древним злом… Тысячи демонических тварей, беснующихся в горящем городе, методично пожирающих местных несчастных жителей заживо, меня совершенно не впечатлили тогда. Не вызвали даже тени того страха, что излучал Афет.
Наверное, именно потому, что Лорд Афет по одной ему ведомой причине, закончив со своими зловещими делами в разрушенной крепости Хайштрахт, в мгновение ока создал Великую печать концентратора ядра душ.
Закручивая безумную, всепоглощающую спираль энергии, безудержный шторм тёмной силы, пожирающий казалось саму ткань реальности вокруг. После чего абсолютно все живые существа в радиусе пяти вёрст, друзья и враги, все без разбора, превратились в иссохшиеся, мумифицированные трупы в мгновение ока.
Я же выжил вопреки всем законам вероятности, скорее по невероятно счастливой случайности. Задержавшись с верной частью своей потрёпанной сотни для тщательной подготовки сложного ритуала очищения местности от въевшейся Скверны.
Тогда-то, в те последние мгновения перед активацией печати, я и удостоился того самого пренебрежительного, оценивающего взгляда. Мимолётного взора Великого демонического Лорда Афета, в чём-то пусть и отдалённо, но похожего своей древней мощью на величественного Истинного дракона из легенд. Да и по размерам они словно бы и выглядели одинаково огромными.
Но то были дела давно, очень давно прошедших лет. Причём даже мой собственный Лорд, впоследствии переворачивая методично всю мою память и саму душу наизнанку своей волей, не смог найти вразумительного объяснения странной аномалии. Почему именно я, из всех присутствующих, остался тогда в живых целым и невредимым.
Ведь от всепожирающего, испепеляющего взгляда Древнего Лорда Афета погибли абсолютно все мои верные подчинённые, находившиеся совсем рядом со мной. Лишившись своих бессмертных душ в едином вопле агонии, в отличие от меня, чудом уцелевшего.
Может быть, именно поэтому мой Лорд так предвзято относился ко мне все последующие десятилетия? Неизменно намеренно не давал мне прогрессировать по службе, занимать достойные должности, втайне опасался неведомой, скрытой закладки от самого Лорда Афета в моей душе?
Метки, что сделает меня его шпионом или убийцей? Или того хуже. При этом должность тысячника всё же доверил.
Так вот, именно с таким же выражением превосходства и древнего знания на изменившемся лице сейчас смотрел прямо на меня, пронзая насквозь… На миг хотел было сказать «Лорд Ирчин», но осёкся, нет, формально это был всего лишь жалкий хобгоблин Таталем Со.
Вот единственно только всепроникающий взгляд его горящих безудержным Светом глаз был наполнен тем же самым презрением и абсолютным превосходством. Причём чудовищная мощь его ощущалась столь огромной, столь запредельно недостижимой, что на пугающий миг мне живо привиделось, будто напротив меня стоит именно сам Лорд Афет собственной персоной.
Очевидно, все эти бесконечные игры с жалкими личинами немощного старика Ирчина — это лишь хитроумная, многоходовая попытка запутать могущественных Лордов мира Асшор. Чтобы незаметно собрать души их всех до единого, а может быть, и самого Великого Антероса?
Ведь доподлинно никто не знал наверняка, что именно ищет древний Лорд Афет в своих тёмных странствиях. А уж Богов, судя по древним кровавым преданиям, он уничтожил за свою долгую жизнь немало. Методично разоряя их священные домены и оскверняя алтари, пожирая силу божественности, извращая её суть.
Вот если только мои безумные подозрения действительно соответствуют ужасной реальности… То мне определённо, жизненно важно стоит что-то срочно предпринять для своего спасения, пока было ещё не поздно.
При этом решение немедленно доложить о случившемся непосредственно моему Лорду будет на самом деле далеко не самым худшим из возможных поступков. Кражу даже весьма дорогостоящих артефактов из сокровищниц он мне, возможно, простить сможет со временем, в конце концов, жадность естественна для нашей расы.
Да и настоящего, непростительного предательства интересов Лорда я формально ещё не совершил, не перешёл окончательную черту. Тогда как слепо полагаться на милость Лорда Афета, древнейшего демона, не столько пожирающего целые беззащитные миры, это как раз было для истинных отродий Бездны более чем естественно и предсказуемо, извращая их суть, что для меня было куда опаснее…
Но сам Афет был именно что абсолютно непредсказуем в своём изощрённом, многоуровневом коварстве. Порой, если безоговорочно верить противоречивым древним хроникам, действуя воистину безумно с точки зрения логики, превращая целые цветущие миры в извращённые, чудовищные алтари нескончаемой боли и невыносимого страдания.
Заставляя население целых миров постепенно, методично осознавать полную безвыходность ситуации. Ощущать нарастающее отчаяние, а иногда даже насильно перемещая захваченные миры целиком в саму Бездну через разрывы реальности. Добиваясь невозможного для большинства высших сущностей сопряжения с целыми планами кошмарной Преисподней.
Где несчастные местные жители отчаянно пытались отбиваться от бесконечных орд порождений Бездны целые столетия. Прежде чем сами не изменялись кардинально, необратимо превращаясь в тех самых проклятых отродий Хаоса, даже не замечая этой чудовищной трансформации. Начиная уже сами пожирать друг друга.
Впрочем, это всего лишь древние хроники сомнительной достоверности. Однако, непреложный факт: доверия к демонам, особенно древним, у меня точно, категорически быть не может и не будет. Ведь изощрённая ложь — это сама их фундаментальная суть, основа бытия.
Так что даже потенциальный гнев моего Лорда, его жестокая кара, выглядели на порядок привлекательнее в перспективе. Чем абсолютная, пугающая неизвестность того, что приготовил для меня коварный старик Ирчин. Или же действительно сам легендарный демонический Лорд Афет, скрывающийся под его личиной.
Вот, разумеется, только эти предательство и донос были лишь моим запасным, крайним планом на случай полного провала. Тогда как первоочередной, главной задачей у меня так и оставалось одно, освободиться наконец от чужого влияния любой ценой. Стать наконец-то по-настоящему свободным существом, хозяином своей судьбы.
Но ни в коем случае не просто сменить одного жестокого хозяина на другого, возможно, ещё более опасного.
Однако, глядя сейчас в эти пылающие внутренним огнём глаза напротив, я отчего-то интуитивно не верил, что вообще переживу даже этот проклятый день. Не говоря уже о каких-то долгосрочных планах освобождения.
Особенно тревожно мне стало, учитывая эту зловещую алую карту навыка, которой до меня молниеносно дотронулся Таталем Со. Слишком уж сверхъестественно быстро он это сделал, быстрее чем я мог отследить. Если в жалком Таталеме, конечно, вообще хоть что-то от мелкого, ничтожного мага гоблина осталось на самом деле.
Учитывая, как невыносимо сильно от него сейчас фонило смешанной божественной и демонической энергией одновременно. Принимая во внимание, как истошно кричали все мои многочисленные навыки предупреждения опасности, разрывая сознание на части. Требуя действовать, бежать без оглядки.
Особенно пугающе учитывая тот факт, что его левая когтистая рука, в которой он держал алую карту навыка, неожиданно начала оплывать, словно воск. Как будто кошмарно преобразуясь в истинную, живую плоть прямо на глазах. Плоть настоящего Бога, глядя на которую моё сердце буквально замирало от первобытного, животного страха.
Да и весь устрашающий облик существа передо мной вызывал самые нехорошие, гнетущие предчувствия.
Вот при этом только действовал теперь уже однозначно, без всяких сомнений старик Ирчин, выглядящий как воплощённый демонический Бог из древних кошмаров, невероятно, сверхъестественно проворно. Неожиданно, несмотря на все мои многослойные защитные барьеры, что я накладывал на себя, схватил меня железной хваткой за горло, словно я был беспомощным мелким гоблином.
В тот миг всё моё естество словно обдало абсолютным, неодолимым пламенем изнутри. Но что ещё более пугающее, так это запредельная скорость, с которой двигался этот Древний демон или Бог. При том неоспоримом факте, что уровень исходящих от него энергий оказался попросту невообразимым, не поддающимся измерению.
Всё это было похоже на прямое, грубое внедрение в саму структуру реальности через чужое, подставное тело-проводник. Когда могучая сущность старика Ирчина изменяла тело Таталема Со, пользуясь им как проводником для создания истинного тела чудовища.
Как после этого вторжения сможет когда-либо возродиться ничтожный гоблин Таталем, я даже представить себе не мог. Неужели для старика Ирчина эта невероятная метаморфоза ничего не стоит и так легка?
Наверное, подобное тотальное подчинение законов реальности доступно лишь истинным Богам высших рангов. Но никак ни жалким смертным.
Причём мне отчаянно хотелось сбежать, использовать все накопленные артефакты спасения или хотя бы понадеяться, что после моей неизбежной гибели… Как это случилось с безмозглым Оцевом ранее, мгновенно появится спасительная проекция моего Лорда для защиты ценного слуги.
Вот правда только отчего-то мне казалось, что даже и она совершенно зазря погибнет от рук этого непостижимого чудовища. Так ловко скрывшегося под самым носом у надменных вершителей судеб мира, как они высокомерно о себе думают.
Лишь только проницательный Тежар своей ли врождённой глупостью руководясь, или же истинным пророческим предчувствием, отчаянно пытался предупредить всех нас. Насколько смертельно опасен на самом деле Таталем Со и то непостижимое чудовище, что скрывается за его ничтожной личиной.
Я же с нарастающей дрожью во всём теле из последних сил сдерживал все свои боевые навыки. Смертельно боясь случайно что-то из них активировать в панике, прекрасно понимая, что зажатый в правой руке чудовища проклятый клинок преатов Света немедленно оборвёт мою жизнь.
Здесь и сейчас, без малейшего шанса на спасение, легко проигнорировав все мои дорогостоящие навыки спасения и воскрешения.
Слишком уж с запредельной скоростью двигался этот Древний демон или Бог. Даже при первом, поверхностном взгляде его скорость реакции и движения была далеко за сотню пунктов характеристик. Чего в принципе попросту не может быть физически, но и собственным глазам, обострённому восприятию не верить я тоже не могу.
Как и тому шокирующему факту, что прочесть полное название навыка на постоянно меняющейся поверхности карты и тем более применить свою Идентификацию для анализа я попросту не успел даже начать. Именно это обстоятельство очень, очень о многом мне говорило о разнице в наших уровнях.
Как и мой заблокированный Великий магический дар, в один ужасающий миг заполненный чужеродной, ядовитой энергией истинного Света до краёв.
Что, учитывая тот вроде бы незначительный факт, что передо мной определённо стоял демон по всем признакам… Ещё больше безудержно распалял мой иррациональный страх. Причём не столько призрачное желание, сколько отчаянную, цепляющуюся за соломинку надежду выжить любой ценой.
Хотя вполне возможно, я категорически неправ в своих выводах. Ведь разве может, Великий демон Афет свободно пользоваться чистой магией Света без последствий? Разве не должно это фундаментально претить его демоническому нутру, жечь изнутри?
Так что, вполне вероятно, старик Ирчин — это просто ещё одно уникальное, пугающее своим существованием чудовище. Жаль только, что для меня лично это открытие мало чем улучшает ситуацию в целом. В плане реальных шансов на дальнейшее выживание хотя бы в ближайшие минуты.
Слишком уж в по-настоящему жуткую, безвыходную ситуацию я умудрился попасть. Где со всех сторон меня плотным кольцом окружают алчные, непостижимые чудовища, жаждущие моей души.
Разочарование же, почти осязаемое, в пылающих глазах напротив, когда меня методично прочли словно открытую книгу… Казалось, затмили, перекрыли даже ту невыносимую физическую боль, которую я испытал в этот момент. Когда из самых глубин моей беззащитной души насильно вырывали, выдирали её конкретную, определённую часть.
Словно безумный лекарь ковырялся внутри меня.
— Тарак, — голос прозвучал с леденящим спокойствием, от которого кровь стыла в жилах. — Поведай мне подробно, как именно ты собирался сбегать от своего Лорда? Сумев каким-то чудом освободить свою жалкую душу от его тотального влияния?
Пауза, казалось, была наполненная невыносимым напряжением.
— Подозреваю я, что мне без твоей непосредственной помощи не постичь того запредельного уровня глупости… До которого ты умудрился дойти своим крайне недалёким, примитивным умом, — с нескрываемым презрением в резонирующем голосе спросил монстр напротив меня.
В полной, абсолютной мере сейчас единолично решающий мою дальнейшую судьбу.

Глава 18
Разочарование и крушение надежд. Старик Ирчин

Сказать, что я удивился — это, считай, ничего и не сказать, словно назвать океан лужей. Ведь одноразовая карта навыка Кража Шариола представляла собой истинное чудо, способность такой редкости и могущества, что за него отдать старого древля Солиса было ничтожной тратой.
Этот реально легендарный навык позволял идентифицировать и безжалостно вырвать из самой сути души абсолютно любой навык, дарованный Системой. С врождёнными навыками он, как я понимал из фрагментарных знаний древних демонических Богов, тоже теоретически мог работать, но уже с некоторыми существенными ограничениями. Да и в целом, ограничения имелись. Ведь твоя жертва должна быть не только зафиксирована в пространстве и удерживаться неподвижно некоторое время, да и сам факт касания немаловажен. Потому как не каждый титан позволил бы задержаться рядом с ним даже на один урад сердца. Поэтому не стоит и мечтать завладеть навыками того же Лакриша Иора, или кого-то из могучих титанов, или даже способностями старших жрецов, того же Тежара. К тому же учитывая что и повелитель демонов Иор не обладал навыком межмирового портала, вынужденный пользоваться кровавыми ритуалами пробития реальности из планов Бездны. Так что на этом фоне, именно Тарак выглядел как самый перспективный объект, для изъятия навыков. Учитывая что сами по себе его навыки благодаря моему высокому интеллекту могли дать возможность их доработать в магическом плане. Опять же оттягивать использование одноразовой карты навыка Кража Шариола, я не собирался из-за гложущих меня неприятных предчувствий, нависающей опасности. Как и проведенные осторожные ритуалы вероятностей будущего убеждали меня в правильности моих решений.
Это, однако, были лишь мои собственные домыслы и планы, основанные на крупицах украденного знания. Потому как у Тарака, этого жалкого, ничтожного Кровавого орка, я подобных врождённых сокровищ не обнаружил при сканировании его души. Впрочем, полное отсутствие несистемных навыков или особенностей я мог лишь только предполагать с определённой долей вероятности. Учитывая неприятный факт, что карта была строго одноразовой, безвозвратно уничтожающейся при активации и рискованные эксперименты с несколькими существами категорически не предполагала.
Так как самая первая же попытка активации сразу же приведёт к её обязательному, необратимому уничтожению. Система, как и всегда, была алчна. Выберешь ты в итоге конкретный навык для кражи из чужой души или только поверхностно посмотришь длинный перечень предложенных Системой вариантов при первичной активации… Это уже никого абсолютно не волнует.
Разрушительный, испепеляющий откат произойдёт в любом случае, неотвратимо. В виде чудовищного потока всепожирающей хаотичной энергии во время насильственной передачи чужого навыка столь грубым способом. Энергии, способной испепелить душу слабого существа дотла, не оставив даже пепла.
Хотя, трезво учитывая драгоценное наличие у меня могущественного тела демонического Бога, меня эта смертельная опасность практически не волновала сейчас. Ведь весь вредоносный, разрушительный эффект обратного удара будет надёжно заблокирован, поглощён именно этой божественной плотью.
По поводу же катастрофического состояния самого тысячника после подобной процедуры на душе я и того больше не волновался даже на мгновение. Его жалкая судьба, его возможные страдания меня не волновали вообще. Разве что опасения имелись по поводу пробуждения проекции Лорда в его души, и лишь поэтому я был осторожен. Если же говорить откровенно, оторвать его уродливую голову, мне хотелось ничуть не меньше, чем в случае с тем безмозглым Оцевом, что предал меня. Ведь были же, пусть и немного, те существа, что искренне помогали мне во время моей службы, которые ценили мои старания и упорство. Жаль только, они все давно погибли, из-за таких вот меркантильных мразей, что ни на йоту не берегли своих подчинённых и даже наоборот продавали их как скот…
Так что, материализовавшись перед испуганным Тараком в условленном тихом месте… В пустынном районе мёртвой пустыни Хашарфи, где тысячник уже заблаговременно развернул скрывающую от чужих глаз ауру и энергии печать. В могущественном теле демонического Бога, временно изменив его внешность, ненадолго притворившись жалким Таталемом Со.
Сдержать свою колоссальную силу и праведный гнев, не оборвать презренную жизнь этой мерзкой твари на месте, так долго пившей моей крови за бесконечные десятки лет службы… Было невероятно, нестерпимо сложно, требовало титанического самоконтроля.
Останавливало меня от немедленной расправы только одно, всепоглощающая жажда, нестерпимое желание заполучить его уникальный навык. Важный, самый желанный в моей долгой, измученной жизни навык, что гостеприимно распахнёт все врата. В перспективе открывающий передо мной наконец все ранее запертые пути по бесконечной радуге миров, дарующий истинную свободу.
На этот воистину стратегический, переломный манёвр я возлагал все свои надежды на будущее. Все мечты о свободе, копившиеся всю мою жизнь.
Ведь именно у Тарака был навык межмирового портала. Который позволил бы мне свободно, без ограничений перемещаться между бесчисленными мирами. Причём конкретно в любой удобный для меня момент, выбрав идеальное время, выкрасть свою бесценную филактерию из-под носа у храмовников.
В финале, как окончательный итог всех моих злоключений, забыть навсегда и о проклятом мире Асшор, как минимум до тех пор, пока не обрету силу куда большую, и о ненавистном Лорде. Да вообще обо всех этих кошмарах прошлого, что преследовали меня всю жизнь. Долгожданная свобода была так невероятно близко, почти в руках.
Кстати, ведь эту бесценную карту навыка я теоретически мог использовать и на ком-то совершенно другом, более ценном. Как, к примеру, на материализовавшейся теневой проекции самого Лорда при удачном стечении обстоятельств. Особенно трезво учитывая мой нынешний, запредельно высокий уровень всех характеристик в теле демонического Бога.
Вот сейчас только мне была нужна именно свобода передвижения, свобода перемещения между бесчисленными мирами без оков и цепей. Возможность исчезнуть так, чтобы никто и никогда меня не нашёл.
Что ещё крайне удивительно, даже шокирующе… Одноразовая карта навыка Кража Шариола, активированная мной с предельной осторожностью, не обнаружила абсолютно никакого присутствия или следов теневой проекции Лорда в душе Тарака. Это, впрочем, ещё ровным счётом ничего не значит, не гарантирует безопасности.
Возможно, Лорд просто невероятно искусен в сокрытии своих меток. Или проекция активируется только в момент истинной смертельной опасности для ценного слуги.
Однако из всего поистине необъятного, впечатляющего перечня разнообразных навыков… Которыми владел этот внешне ничтожный, но цепкий Кровавый орк Тарак, дослужившийся до должности тысячника, изученного мной в одно короткое мгновение божественного восприятия… Тщательно исследованного более чем подробно, до мельчайших деталей…
Оказалось, что истинной свободой тут и не пахнет вовсе, даже близко. От этого горького осознания обмана непреодолимая ярость полыхала в моей старой, измученной душе просто нестерпимо, грозя вырваться наружу испепеляющим пламенем.
Мусор от жалких F до посредственных D ранга я, конечно, тоже бегло просмотрел внимательным взором. Не пропуская ничего, даже самых незначительных деталей, на случай, если что-то ценное скрывается под невзрачной оболочкой. Но всё же наибольшего пристального внимания и тщательного анализа удостоились именно навыки редкого С ранга.
Вот к сожалению только долгожданный, выстраданный трофей… Ради которого пришлось так безумно рисковать своей жизнью бесчисленное множество раз, балансируя на грани гибели, оказался самым обычным, бесполезным мусором. Причём именно что рабским поводком, цепью на шее, а не ключом к свободе.

Навык Подчинённый межпространственный многозарядный прокол Малой дрожи Алишорас (1/1)
Ранг: С-
Описание:
Позволяет открывать малозаметный в энергетическом плане прокол пространства в широких пределах, как размера портального полотна начиная от 4 локтей и заканчивая 50 локтями, так и длительности работы от 5 ударов сердца до целого часа, затрачивая для поддержания ману от 500 единиц энергии в минуту.
Для каждого открытия прокола необходим энергетический кодированный заряд с координатами, выданный хозяином подчинённого навыка. Количество зарядов ограничено 10 единицами.
Заряды 1/10

Звали ли ненавистного Лорда истинным именем Алишорас или же нет… Мне от этой бесполезной информации ни капли легче не становилось, не грело это мою измученную душу. Мне вообще было абсолютно плевать на тайное имя этой могущественной твари, чудовища которого я, впрочем, хотел нестерпимо, всей душой уничтожить, стереть в прах.
Потому что без драгоценных зарядов, без координат миров от этого жалкого навыка проку не было абсолютно никакого. Ведь это означало, что Тарак имел не только невидимый поводок в виде хитро заложенной в глубины души метки Лорда. Как у того Оцева, в чём я не сомневался ни на мгновение, видя закономерность. Нет, в дополнение ко всему и сам по себе навык межпространственных врат требовал его верности и полного послушания.
Как и отданная при поступлении на службу личная филактерия наверняка надёжно хранилась не в обычном храме приграничной провинции. В случае, как это было с жалкими осколками душ всего лишь обычных деревенщин. Кем когда-то давным-давно, словно в другой жизни родился и я сам, в забытом богами селении у опасной границы с дикими территориями нурглов.
Где каждая суровая зима оказывалась смертельным испытанием на прочность. Очевидно, что выживали там в те голодные годы далеко, очень далеко не все, особенно дети и старики. Впрочем, эти болезненные воспоминания о моей давно уничтоженной родной деревне, о погибшей семье, сейчас точно были совершенно не к месту.
Негоже было разжигать мою и без того бушующую ярость этими многолетними воспоминаниями об отчаянии и беспомощности ещё сильнее. Тут горького разочарования с навыком пространственных врат, обманутых надежд было более чем достаточно. Чтобы с колоссальным трудом удерживать все десять своих параллельных сознаний от немедленного уничтожения презренной души Тарака прямо здесь и сейчас.
Лезвие зловещего клинка преатов Света, зажатого в моей ладони, словно само по себе жаждало оборвать его бренное, бессмысленное существование одним точным ударом. Пустить проклятую кровь этого жестокого предателя, что столько лет обманывал меня.
Однако холодный рассудок подсказывал, нам с моей армией ещё предстоит возвращаться в проклятый мир Асшор через портал. Так что этот ничтожный, жалкий орк, как бы мне ни было противно, ещё обязательно пригодится. По крайней мере до момента успешной эвакуации всех моих сил.
На этом мрачном фоне, даже полученный в качестве платы за бесценный божественный алтарь пространственный артефакт, нисколько, совершенно не грел мою старую душу, не приносил утешения. Слишком велико было разочарование от обманутых ожиданий.
Впрочем, конкретный навык, которым должен был со мной «поделиться» Тарак в качестве дополнительной платы, выбрать нужно было обязательно. Но теперь, с горьким учётом того непреложного факта, что желанную свободу перемещения между мирами я так и не смог заполучить…
Тогда как что-то действительно значимое, по-настоящему ценное у тысячника силой отбирать было категорически нельзя.
Как минимум потому, что нечто действительно редкое и мощное может сразу же заметить всевидящий Лорд при очередной проверке слуги. Особенно если этот конкретный навык выдавал лично именно он своему тысячнику. Так что не слишком впечатляющий внешне, пусть и довольно длинный перечень… Состоящий более чем из четырёхсот разнообразных позиций, был мной тщательно изучен заново.
Правда, времени все эти мои сложные измышления и подробный анализ вариантов заняли от силы жалкие пол удара сердца.
Опять же, забирать Великий магический дар у Тарака было категорически нельзя… Хоть сейчас он и был пробит насквозь моей ледяной паутиной вместе со всеми энергетическими каналами его искалеченного тела. Так как без него тысячник попросту не сможет открыть стабильный портал обратно в мир Асшор, лишившись источника силы.
Хотя, справедливости ради, эта ценная карта навыка Великого магического дара пригодилась бы моей дорогой Себии. Значительно усилив её и без того немалый потенциал.
Атакующая же боевая магия различных стихий меня лично мало интересовала на данном этапе. Как минимум из скудного списка Тарака, где не было ничего выдающегося. Как и целый ряд посредственных Системных навыков, которые даже не превышали D ранга.
Отбирать же навыки, например, Полёт Раскера D ранга или Карающий взор Антероса D ранга, явно выданные непосредственно Лордом при назначении на должность… Или даже переданные по прямой воле самого Великого Антероса, тоже на мой опытный взгляд, выглядело не слишком разумно. Ведь какая-то незримая мистическая связь там вполне может иметься на глубинном уровне энергий. Уж таким-то образом привлекать внимание могущественных сущностей к своей персоне мне точно было совершенно не нужно.
Так что от потенциально-полезного навыка Карающий взор Антероса ранга D пришлось, к великому сожалению и разочарованию, отказаться. Слишком велик был риск обнаружения кражи.
При этом ровным счётом ничего, связанного с возможностью побега, бегства в критической ситуации, в подробном списке навыков тоже не было, как минимум пригодных для изъятия, ведь в имеющихся экземплярах было упоминание имени Антероса. Как и специальных навыков экстренного посещения личной комнаты игрока, тысячник почему-то не имел в арсенале, что было странно.
Лишь посредственные аналоги моего собственного навыка Поступь великих для быстрого перемещения… Или базовый вариант краткосрочного локального портала на короткие дистанции, только и всего. Ничего впечатляющего или уникального.
Опять же, брать банально утилитарный навык Межмировой связи было совершенно не самым разумным решением. Как минимум по той простой причине, что тогда тысячник Тарак скорее всего мгновенно покинет список активных абонентов у Лорда. Из-за чего мой вполне успешный, многообещающий старт в опасной игре с так называемыми настоящими небожителями, повелителями миров, закончится провалом, даже толком не начавшись.
Защитные же навыки, как оберегающие разум от вторжения, так и укрепляющие физическое тело от разрушения, меня тоже с недавних весьма успешных пор абсолютно не интересовали. Да и в целом, трезво учитывая драгоценное наличие у меня Великого ядра истинного Света внутри души и могущественного артефакта сферы абсолютного Света с её невероятными возможностями. Как и практически неуязвимого тела павшего демонического Бога в моём распоряжении, защита на данный конкретный момент меня, если и интересовала, то исключительно в плане чего-то действительно уникального. Как это было мастерски реализовано у предавшей меня в итоге Атории Со, с её хитрыми защитными механизмами.
Так что предстоящий выбор оказался совсем не самый простой и очевидный. Благо подавить бушующие эмоции, клокочущую ярость внутри, мне всё-таки удалось с большим трудом, пусть и не без серьёзных проблем.

Навык Блокировка магии (⅕)
Ранг: С-
Описание:
Позволяет блокировать движение магических частиц нейтральной маны в сфере диаметром пять вёрст. Стоимость активации 20000 единиц маны. Время работы сферы 30 минут.

Был, конечно, серьёзный соблазн забрать себе навык Блокировка магии… Но он почти однозначно был выдан тысячнику непосредственно Лордом при вступлении в должность, слишком редкое это было умение. Слишком ценное для всего лишь жалкого орка ранга D, каким был Тарак изначально.
Ведь те же примитивные морозные обезьяны в холодном мире Айселор использовали сложные артефакты и громоздкие ритуальные круги, чтобы с большим трудом добиться того же самого эффекта подавления магии. В то время как тут просто компактный навык, активируемый усилием воли. Впрочем, мои подозрения могли быть и ошибочными. Однозначно из-за такой сомнительной малости рисковать всеми своими планами я не намеревался категорически.
Забрать же для изучения навык Стазис, который теоретически позволил бы глубже разобраться в тонкостях магии времени и пространства… Однако он был строго Системным, не улучшаемым и не выглядел как что-то по-настоящему стоящее в плане моего дальнейшего усиления.
Так как мог применяться лишь с большим, неудобным периодом отката между использованиями. Да и действовать эффективно мог только на относительно слабых существ до жалкой сотни пунктов в параметрах. Да и к тому же Стазис принципиально нельзя было улучшить, развить дальше. Тогда как даже Блокировка магии выглядела куда более перспективно для роста, всё же целых пять потенциальных ступеней развития, это очень, очень интересно.
Опять же, Стазис воздействовал на разум существ вокруг активатора на пару сотен шагов радиусом. При том печальном факте, что на по-настоящему сильных, могущественных существ с высокими параметрами, оказать какого-либо заметного влияния он попросту не мог физически.
Обнаружил я в этом списке и доставивший мне при изучении третьей ступени Памяти Астральной Тени в видении Тхала крайне неприятные эмоции навык. Искажение пространства Хоула С ранга, именно им Тарак «вывернул наизнанку» моё изменённое пространство, Малый производственный инкубатор Тхала. Вроде бы и интересный, но слишком уж специализированный и уж точно его отсутствие определенно не пройдёт мимо внимания Лорда.
При всём при том, навыки защитных барьеров, ограничивающие возможность следить магически за самим Тараком и его ближайшим окружением… Оказались на практике довольно посредственными, разочаровывающими по эффективности. Лично создав, к примеру, массивный купол из магического льда и щедро напитав его концентрированной стихийной энергией истинного Света, я получил бы защиту даже получше. По крайней мере, с точки зрения создаваемых наведённых помех для магической слежки, пробиться сквозь подобный ледяной барьер с помощью всевозможных известных умений отслеживания и магического наблюдения было бы на порядок сложнее. Уж точно, чем используя жалкий защитный вариант навыков Тарака из его арсенала, навык Покров тишины Торсиша D ранга.
На безрадостном фоне действительно скудного, не по количеству позиций, конечно, а по реальному качеству и уникальности списка навыков, мне было действительно мучительно сложно определиться. Да что там, почти невозможно выбрать что-то по-настоящему стоящее для себя, особенно учитывая стоимость навыка кражи.
Опять же, о вероятном пристальном внимании Лорда к возможному внезапному исчезновению одного из навыков своего ценного тысячника, я не забывал ни на мгновение. Буквально постоянно держал эту мысль в приоритете. Именно тут мне приходилось ожесточённо бороться со своей врождённой гоблинской жадностью. И холодной возможностью безнадёжно расстроить, разрушить этим необдуманным поступком все свои тщательно выстроенные будущие планы.
При этом и гоблинская алчность, въевшаяся в саму суть моего существа, была абсолютно, категорически против того, чтобы позволить просто так исчезнуть бесценной карте навыка Кража Шариола, которая стоит безумно дорого. Причём мне, что самое главное и болезненное, она обошлась отнюдь не бесплатно.
Так вот, выбросить её нурглам под хвост, потратить впустую, я совершенно не желал всей душой. Слишком дорого она мне досталась.
Так что мой окончательный выбор пал наконец на один очень специфический, необычный навык. Который, как мне справедливо видится после тщательного анализа, Тарак приобрёл самостоятельно за свои кровные очки Системы. С максимально высокой этот навык он не получил в готовом виде от щедрот Лорда при назначении.
Как минимум потому, что подобным странным образом усиливать своего боевого тысячника Лорд точно бы не стал осознанно. Не имелось в подобном выборе глобального практического смысла для повелителя. Ведь против по-настоящему могучего, опасного противника с высокими параметрами этот навык ровным счётом ничего критического не давал владельцу.
Потому что прямо сейчас, в текущий момент, этот навык был активирован автоматически в душе Тарака. Но испуганный тысячник почему-то так и не стал пытаться использовать ни свой мощный навык Стазис… Ни грозную Блокировку магии, свои самые сильные останавливающие и подавляющие заклятия.
Значит, навык не даёт реального преимущества против превосходящего противника.

Навык Отсроченная смерть Кариола (1/1)
Ранг: С-
Описание:
Когда смерть по-настоящему близка, навык активируется автоматически и многократно ускоряет Ваше внутреннее восприятие времени. Позволяя использовать широкий перечень Системных навыков.
Ограничения:
Может быть активирован раз в сутки.
Внимание! Уровень параметров Восприятия, Интеллекта и влияющих на скорость моторики организма не увеличиваются. Лишь внутренний интерфейс доступен для манипуляций в течение двух ударов сердца.

То есть, если тебе физически не дано увидеть сверхбыстрый удар меча какого-нибудь разъярённого Бога или древнего Титана… Этот навык ровным счётом ничего не изменит в печальном исходе, не спасёт от гибели. Зато перед неотвратимой смертью великодушно даст целых два удара сердца покопаться в Системном интерфейсе, перебрать варианты.
Причём если у тебя имеется навык экстренного Побега или Возврата в личную комнату Игрока, он теоретически может помочь, дать шанс. Конечно и противомеры имелись, но навык всё равно был интересным. В моём же конкретном случае, трезво учитывая очень высокий уровень восприятия потоков времени, он способен помочь. Этот специфический навык может дать ложному аватару бесценную возможность ощутить Системным, гарантированным образом приближающуюся неотвратимую смерть заранее. Как и применить, допустим, способность Врат Вестиала.
Что, как по мне лично, невероятно полезно для выживания.
Так что между посредственным навыком Снятие меток ранга D и Отсроченной смертью Кариола, я после долгих раздумий выбрал второй вариант, более перспективный. Ведь примитивное снятие слабых меток ранга Е меня особо не интересовало практически. Потому как они в подавляющем большинстве случаев сами бесследно пропадали со временем, рассеивались за месяц или около того.
Да и с моими новыми, значительно возросшими характеристиками в теле Бога… Подобные слабые метки я легко смогу самостоятельно обнаружить по характерному энергетическому отпечатку и безжалостно стереть направленным, концентрированным потоком чистой эссенции истинного Света.
Так как все эти многочисленные навыки низких Е и D рангов, они на самом деле лишь даровали ограниченным Игрокам ту жалкую, мизерную часть истинных возможностей. Которыми в реальности, от рождения обладали могущественные Боги и древние Титаны.
Когда сам неоспоримый факт наличия действительно высоких, запредельных характеристик, кардинально менял перед глазами обладателя саму фундаментальную суть мироздания, открывал новые горизонты. Ведь мне уже не так критически важен был специализированный навык Взгляд Тхала для анализа. Потому что души окружающих, их бурлящую энергию я теперь ощущать мог и без него, напрямую.
Не все, конечно, могли полностью заменить высокие характеристики и божественное тело. Но очень, очень многое становилось доступным просто благодаря силе.
Однако прокрутив все эти сложные, противоречивые мысли одновременно в своих десяти параллельных сознаниях, проведя полноценный, всесторонний анализ ситуации и рисков, я принял окончательное решение. Смириться с неизбежной, потерей одноразовой карты навыка впустую и ни один из имеющихся навыков у жалкого Тарака не забирать вообще, отказаться от кражи.
Ведь исчезновение любого навыка — это обязательно заметит всевидящий Лорд при очередной проверке. Ведь его чудовищные характеристики однозначно на порядок выше моих нынешних в аватаре. Обязательно я бы на его месте такую значительную, подозрительную деталь точно не упустил бы из виду.
В итоге подобная кража привлечёт слишком много совершенно нежелательного внимания. Как к самому тысячнику Тараку, так и ко всему его ближайшему окружению, включая меня.
Поэтому испуганная дрожь тысячника, его животный страх передо мной были абсолютно напрасными. Как и иррациональный ужас, который я без каких-либо проблем ощущал, исходящий от него волнами. Впрочем, тщательно учитывая изученный перечень всех навыков Тарака, мне было абсолютно не ясно, на что он вообще реально рассчитывал в своих мечтах о побеге? Да и каким конкретно образом этот глупец намеревался сбежать от всевидящего Лорда?
— Тарак, — с едва сдерживаемым презрением в голосе проскрежетал я, глядя в расширенные от ужаса глаза. — Поведай мне подробно, как именно ты собирался сбегать от Лорда? Сумев каким-то чудом освободить свою жалкую душу от его тотального влияния? Подозреваю я, что мне без твоей непосредственной помощи не постичь того запредельного уровня глупости.
Дальнейший откровенный разговор о том пути, как Тарак планировал осуществить побег… Не сказать, чтобы меня сильно удивил содержанием. Не скажу, что он оказался действительно безнадёжно глупым и невыполнимым. Сомнительным, это да, определённо. Но совсем не глупым, не лишённым логики уж точно, и имел рациональное зерно.
Однако самому Тараку этого обнадёживающего знания точно не нужно было. Пусть считает себя недалёким глупцом в моих глазах.
В целом он хотел сбежать, прихватив все свои немалые накопления за века службы… Более чем примитивным путём, известным многим. Причём о подобном классическом плане побега я сам много размышлял ещё в опасном мире Тесэр. Выбирая тогда, к каким конкретно вратам в итоге двигаться. В мир Ссшорс и потом в Асшор или в водный мир тритонов Пекарат.
В мёртвом мире же Тесэр Тарак предполагал пройти опасный ритуал перерождения… С помощью переданного мной малого божественного алтаря, что я отдал ему в качестве платы. Там магический фон подходящий для ритуалов и пристальные взгляды любопытных Богов надёжно заблокированы мёртвой природой мира.
Так что там можно относительно безопасно даже временную укреплённую базу построить, переждать. После чего пойти одним из двух возможных путей. Через водный мир тритонов Пекарат с его лабиринтами или через другой, ещё более древний погибший мир Армос.
Но по словам самого Тарака, в мире Армос на орбите располагалась функционирующая пустотная станция слежения. Построенная для наблюдения за мёртвой поверхностью планеты. И в итоге через дальнюю связь там можно было попытаться уйти дальше в иные, неизвестные миры.
Не факт, что у Тарака абсолютно верная, проверенная информация об этих мирах. Или он попросту мог мне ловко солгать, даже учитывая мой запредельный уровень восприятия лжи.
Но в мире Армос, сгинувшем, погибшем много раньше самого Тесэр, сейчас действительно одна из пустотных рас активно добывала редкие ресурсы. Крупный шахтёрский комплекс по сути своей. Однако у них по информации Тарака имелись торговые связи с другими мирами, лежащими в глубинах фронтира той части Вселенной, как высокопарно именует радугу миров Лея Фрет. Как и можно было теоретически попытаться отправиться на пустотных кораблях куда-то ещё, в неизвестность.
Правда тут и сам тысячник Тарак не очень хорошо понимал, что конкретно его будет ждать в загадочных мирах вне контроля Системы, за границей известного. Как, впрочем, и мне лично подобный рискованный ход был не до конца ясен в плане реальных перспектив и опасностей.
Тарак, однако, совершенно не собирался срываться в это смертельно опасное путешествие в неизвестность, стоит ему только заполучить от меня Малый божественный алтарь в свои руки. Ведь он справедливо видел ещё огромное количество заманчивых перспектив в своей нынешней должности. И выгодной службе при могущественном Лорде, дающей ресурсы и защиту.
Да и достаточного количества ресурсов для успешного побега и качественного, полноценного перерождения он намеревался добыть ещё некоторое количество. Потому как капель крови родословной, эссенции предков, по его собственным словам ему серьёзно не хватало для ритуала.
Всё же тысячник умел ждать, планировать на десятилетия вперёд. Единственное, что его действительно сильно беспокоило, не начну ли я действовать против Лорда раньше запланированного нашествия нурглов? В ближайшие десять лет или это драгоценное время у него ещё гарантированно есть для подготовки своего побега.
— Можешь не беспокоиться понапрасну, — пророкотал я с нарочитым безразличием, недовольно глядя на изменившееся лицо Тарака, со своим Восприятием сумев с лёгкостью рассмотреть его мимику даже через закрытое забрало шлема. — Десять лет у тебя точно ещё есть в запасе.
Которое, что крайне удивительно и символично, оказалось именно тем самым лицом, которое я видел в своём пророческом видении во время воздействия иллюзии Тхала. Как ему это удалось, не могу даже представить себе, только если он сумел вплести в ритуал иллюзии реальные слепки Искр душ в тот раз. Или же в моей памяти каким-то образом хранилась память об истинном лике Тарака, что звучало как минимум странно и загадочно, ведь я подобного не помню.
Иллюстрация. Морда тысячника, которую он скрывал многие сотни лет под шлемом и чарами.
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— Неужели для Вас, господин Ирчин, даже божественный алтарь действительно ничего не стоит, не имеет ценности? — подняв наконец тяжёлое забрало шлема свободной от моего льда рукой, с трепетом произнёс Тарак, показывая истинное лицо.
— Как же твоя легендарная скрытность по отношению к своему истинному лику? — недовольно, с подозрением проскрипел я, пристально глядя в напряжённое, изборождённое шрамами лицо Тарака. — К чему вдруг это? К чему ты неожиданно решил посмотреть на меня своими настоящими глазами, а не через забрало?
— Наверное, немного смертельно устал за бесконечные века этой изнурительной гонки за силой, — тихо, обречённо произнёс орк. — Устал от многих десятилетий заточения в этом псевдоживом, душном доспехе, что стал второй кожей. От постоянного гнёта Лорда, давящего на душу. От бесконечного ожидания, что меня внезапно сменят, так же хладнокровно, как и предыдущего тысячника под громким именем Тарак Кровавый. Да и где, если не здесь, в этом забытом мёртвом мире, вздохнуть настоящий воздух не через проклятые фильтры магического доспеха.
— Странно это от тебя слышать, Криол Со, — холодно отметил я, — Мне совершенно не понятны твои жалобы на судьбу. Разве не силу ты отчаянно искал всю жизнь? Разве не её ты в итоге получил сполна, заняв завидное место тысячника и управляющего богатой провинции Когти Зарема?
Считать истинную информацию, скрытое имя я легко сумел… Когда применял одноразовую карту навыка Кража Шариола, сканируя его душу. Так что неожиданностью для меня это откровение не стало нисколько. Я о подобном подозревал ещё давно.
— А ведь сам Лорд торжественно уверял меня при инициации, — с горечью произнёс Тарак, — что никто и никогда не сможет прочесть моё истинное имя, скрытое чарами. Что его личное Благословение способно обмануть даже самих всевидящих Богов.
Удивление в его голосе звучало искренне, но не до конца правдоподобно для моего чуткого слуха.
— Довольно посредственная, примитивная проверка с твоей стороны, Криол Со, — с разочарованием проскрипел я. — Ведь на самом деле ты так ничего толком конкретного и не узнал о моих истинных возможностях. И поспешные мысли твои глубоко ошибочны, основаны на ложных предпосылках. Что обо мне лично, что о моих дальнейших планах… И даже о реальной ценности Малого божественного алтаря ты оказался категорически не прав.
Я сделал паузу, наслаждаясь его растерянностью.
— Я прекрасно понимаю его колоссальную ценность для большинства. Она ничтожна, незначительна лишь для меня лично, причём в этой конкретной ситуации, с моими планами. Только и всего.
Разочарование в моём голосе было искренним.
— Причём ты сетуешь, жалуешься на возможность твоей внезапной замены Лордом на другого… Хотя участь того же жалкого Тежара, твоего соратника, куда менее завидна в сравнении. Ведь он потерял не просто свободу действий, что уже ужасно, он безвозвратно потерял свободу воли и выбора. Став жалкой марионеткой верховного жреца Мизола Терриура, игрушкой в его руках. Потеряв даже хотя бы стремление к силе, что делает вас живыми… И лишь безумие и неутолимая жажда крови его одолевают теперь века напролёт, не давая покоя. Как у примитивного животного.
— В Ваших мудрых словах есть глубокая истина, Лорд Афет, — почтительно произнёс Тарак, склонившись в глубоком, подобострастном поклоне.
Таким образом и словом, и жестом признавая во мне Древнего демона из легенд.
— Ты даже представить не можешь, что ты сейчас натворил, безмозглый нургл! — разъярённо, с нескрываемой угрозой прошипел я, схватив его за горло. Ледяные путы стиснули его тело ещё сильнее, вдавливая в выжженную землю мира Паккот.
— Простите, Ло… — начал было причитать и униженно молить о пощаде перепуганный Тарак… Очень, мучительно медленно в моём ускоренном восприятии времени, явно переиграв самого себя. Всё же жадно возжелав получить из этой рискованной сделки не только Малый божественный алтарь… Который он уже поспешно скрыл в одном из своих многочисленных пространственных колец. Но и понадеявшись приобрести информацию, важную как для себя лично, так и возможно для самого Лорда. Рассчитывая заработать его благосклонность.
При этом он ещё даже не знал толком, что именно творится в обречённом мире Паккот прямо сейчас. Безмозглый, недалёкий нургл. Как же смешны были его потуги в попытке обмануть меня.
— Не стоило, не стоило упоминать вслух имя этого древнего чудовища! — с нарастающей яростью прорычал я. — Ты напрасно, по глупости подверг смертельной опасности не только себя самого, но и все мои тщательно выстроенные планы на будущее! Да и мир этот, Паккот, считай уже обречён на гибель! Ведь в нём нет своих Богов-защитников, чтобы успешно защититься от его неминуемого вторжения!
Удерживая Тарака надёжными ледяными путами над выжженной землёй, глядя прямо в его широко раскрытые, испуганные глаза, проскрежетал я воистину разгневанно, с угрозой:
— Немедленно объявляй экстренный сбор всего войска и начинай готовиться к эвакуации! Сейчас же!
Пусть изначально я в любом случае собирался приказать Тараку именно это сделать, начать эвакуацию… Но слишком уж удачно всё сложилось с его безмозглым, неосторожным вопросом. Можно было это ловко вписать в основную легенду.
— Но ведь это просто имя, всего лишь слово… — начал было оправдываться Тарак, но поперхнулся воздухом. Ледяные шипы сдавили горло предупреждающе.
— Не смей, не в моём священном присутствии, жалкий ты червь! — гневно рявкнул я. — Ты произнёс запретное имя в присутствии Бога, призывая его внимание! Выполняй приказы немедленно, ничтожество!
Медленно, демонстративно изменяя своё могущественное тело… Придавая ему вновь привычный внешний облик нестрашного Таталема Со, пусть на полную трансформацию и уйдёт весь огромный резерв праны всего за пару минут.
Медленно, мучительно медленно думающему перепуганному Тараку потребовалось почти целых десять ударов сердца… Чтобы окончательно переварить услышанное своим туго соображающим разумом. И поняв наконец, что перед ним стоит не совсем понимающий происходящее Таталем Со, а не могучий Бог… Тысячник наконец поспешно снял магический полог, ограничивающий распространение любых видов энергий и аур вокруг.
Получив сразу несколько сообщений по ментальной связи, что накопились. Как, впрочем, и я сам получил сообщения. Эти яркие всплески бурлящих энергий мне были отчётливо видны без каких-либо дополнительных навыков.
«Господин Таталем Со! — истерично прозвучал голос по ментальной связи. — Арахниды неожиданно начали массово подниматься из глубин планеты! Тысячник не выходит на связь уже час! Моя сотня оказалась в плотном окружении! Что нам делать? Мы несём тяжёлые потери…».
Получил я это истошное, паническое сообщение по ментальной связи от изрядно перепуганного Макеша Ютура.
— Думаю, тебе стоит поспешить, тысячник, — произнёс я нарочито скучающим, безразличным тоном, глядя в напряжённые и не до конца понимающие ситуацию глаза Тарака. — Господин только что сказал мне по секрету, что демоны Бездны открыли прокол в обречённый мир Паккот. Вторжение уже началось, времени совсем нет.
Внушительно глянув в шокированные глаза тысячника, воспользовался Поступью великих, исчезнув.
С такой-то малостью, пустяком, как сбор тысячи воинов и открытие обратного прокола в мир Асшор, Тарак со своим опытом точно справится без проблем, это его работа. Я же мгновенно переместился к своей собранной армии гвардейцев, к моей Себии.
Ведь Мареш с Улером уже давно, согласно приказу, двигались к центральному лагерю тысячника. В принципе, никаких серьёзных проблем у них по пути возникнуть не должно было, маршрут был безопасен. Всё-таки именно они были загодя проинформированы. Благо всё мной подстроено было филигранно и Тарак ничего понять не сможет.

Глава 19
Никогда не стоит вносить предоплату. Старый, не самый удачливый сотник Макеш Ютур

Проклятые арахниды напали совершенно неожиданно, словно сама Тьма обрушилась на нас из недр мёртвого мира. Внезапно, беспощадно, отрезав главное, единственное направление к спасительному отступлению в укреплённый лагерь тысячника. Туда, где были установлены стационарные магические барьеры и имелось подкрепление.
Ведь, памятуя о собственной безопасности в этом мёртвом, забытом богами мире Паккот, я загодя подстраховался, оплатил недешёвую помощь сильных фигур. Всё же и грозный Тарак Кровавый должен был помочь, и что самое главное, могущественный Таталем Со клятвенно обещал лично защитить меня от угроз абсолютно любого уровня. Как минимум он именно так сказал при заключении сделки, дал слово.
Сейчас же я с жалкими остатками своей потрёпанной сотни и несколькими старшими офицерами, чудом уцелевшими… Вырвавшись из плотно окружённого, горящего лагеря в последний момент, оказался намертво отрезан от спасения, находясь в западне, бедственном положении, у самих нурглов в заднице!
Ведь эти ползучие хитиновые твари, порождения кошмаров, действовали даже чересчур грамотно для бездумных пауков. Словно кто-то невидимый управлял ими, направлял. Методично отрезая путь к отступлению через единственный каменный мост, разделяющий две части древнего, разрушенного города.
Причём одного массивного Тирана ранга D, огромного как дом, нам даже удалось относительно удачно столкнуть в зияющую пропасть глубиной почти в сотню локтей, используя согласованные удары магии. Громкий треск его толстого хитинового панциря о скалы внизу в тот краткий момент вселил надежды и отчаянную веру в уцелевшие четыре десятка моих измученных воинов и офицеров.
В то, что мы ещё можем выжить в этой проклятой Бездне…
Вот испортили всё единственно только незамедлительно подступившие ещё четыре огромных, чудовищных твари из ближайших тёмных улиц… Так и это не говоря уже о сотнях, даже тысячах более мелких, но не менее смертоносных арахнидов, что упрямо ползли отовсюду. Всё это в одно мгновение заставило меня отдать горький приказ к глухой обороне, приводящий нас к неминуемому окружению.
Из последних сил теперь мы отчаянно пытались отбиваться из-под хрупкой и недолговечной защиты энергетических барьеров. Тогда как драгоценной энергии для поддержания щитов оставалось всё меньше и меньше в наших истощённых резервах. Как назло, проклятые пауки и не думали ослаблять свой яростный, неумолимый напор на наши позиции.
Так ещё и на отчаянные призывы о помощи по ментальной связи абсолютно никто не откликался, мёртвая тишина. Пусть о реальной подмоге, о подкреплении тут объективно и речи быть не могло, ведь заклинание полёта в арсенале имел на нынешний момент на вооружении только сам тысячник Тарак Кровавый. В конце концов, хотя бы узнать, что именно происходит в этом погибающем мире, получить пусть неполную, но информацию… Понять, куда конкретно двигаться, прорываясь и есть ли вообще, куда ещё двигаться в этом хаосе?
Или мы уже мертвецы, просто ещё не упавшие?
Мы так и стояли, плотно окружённые многими сотнями наваливающихся волна за волной арахнидов, возле намертво заблокированного врагом моста, нашей последней надежды. Лихорадочно размышляя о безумной попытке двинуться по почти отвесному, крошащемуся каменному склону. Или всё же спуститься на самое дно высохшей реки, или древнего канала, каждый миг рискуя сорваться?
Потому что наседающие со всех сторон Тираны арахнидов D ранга, эти огромные чудовища, очень ловко, с пугающей проворностью реализовывали стратегию расположиться массивными телами прямо на узком мосту. Вроде бы, не пытаясь активно продавить нашу магическую защиту грубой силой, но и тем самым коварно не давая нам атаковать их по-настоящему сильными разрушительными заклинаниями.
Ведь мост под ударами могучих заклинаний попросту обрушится в пропасть и тогда мне ничего не останется, кроме как хладнокровно бросить жалкие остатки своей преданной сотни на верную смерть. Тогда единственным вариантом будет попытаться воспользоваться самой дорогой и крайней мерой спасения, личным артефактом побега. Чего я совершенно, всей душой и холодным разумом, с учётом своего неоднократного печального опыта, делать не желал, пока есть хоть призрак надежды. Всё же мои офицеры — это изрядные вложения времени и денег, это сила и опора, которые я взращивал не один десяток лет, переманивая часто их из других сотен.
В один из бесконечных моментов этой затянувшейся агонии я словно что-то почувствовал всем своим естеством. Опасность запредельную, абсолютную, от которой не могли спасти даже мои многочисленные дорогостоящие навыки защиты и спасения.
Неожиданно, без предупреждения, как будто леденящий холод могильной плиты окатил мою напряжённую спину. Отвратительное это ужасающее ощущение произошло вовсе не потому, что по нашему треснувшему защитному барьеру начали методично стрелять яркими молниями проклятые элитные гвардейцы арахнидов.
Мне отчётливо показалось, что кто-то, нечто невообразимо могущественное… Какое-то древнее чудовище из легенд посмотрело прямо на меня сквозь пространство и время. Этим неизвестным могучим монстром именно в этот судьбоносный момент, в эту долю мгновения бесстрастно решалась моя дальнейшая судьба, жизнь или смерть.
Чья-то чудовищная по своей мощности воля хладнокровно взвешивала мою душу на незримых весах.
«Внимание всем офицерам без исключения! — неожиданно, резко прорезал панику железный приказ. — Немедленно направить свои сотни в центральный укреплённый лагерь! Экстренная эвакуация! Приоритет красный!».
Пришёл долгожданный приказ от самого господина Тарака Кровавого по ментальной связи. Вот только как выполнить это убийственное для моего личного состава и кошелька распоряжение, я откровенно не понимал.
Я всего на краткий миг отвлёкся от наблюдения за врагом на это ментальное сообщение, будучи глубоко шокированным услышанным, не веря ушам. Ведь приоритет красный в нашем уставе означал даже не простую необходимость спасти рядовых, а именно что отчаянную попытку во что бы то ни стало сохранить жизни полусотников и интенданта с ресурсами.
Главной же абсолютной целью было любой ценой сохранить жизни сотников и ценное имущество Лорда. Всё остальное, расходный материал в этой ситуации. От понимания этого, мне было страшно представить, что же случилось столь неожиданно в мире Паккот.
При этом оглушительные раскаты грома стихийной магии и жуткий стрёкот многих сотен арахнидов неожиданно, в один миг просто пропали, оборвались. Наступила мёртвая, давящая тишина, проклятые твари на долгий миг просто застыли неподвижно, словно статуи, перестав атаковать нас, замерев в неестественных позах.
Вообще все арахниды до единого застыли, замерли… В радиусе пятисот шагов точно, как минимум насколько мне хватало обзора в руинах. А затем они медленно, один за другим, стали безвольно заваливаться набок, замертво, словно марионетки с обрезанными нитями.
Это невероятное зрелище пугало до дрожи в коленях, до животного ужаса. Так, словно я находился в страшном, извращённом сне, в бреду обречённого безумца, что видит невозможное.
Лишь тот чудовищный взгляд, то леденящее душу ощущение взгляда древнего… Оно пусть и пропало, растворилось, но как будто оставило на моей беззащитной душе кровоточащую, незаживающую рану. Рану, заставляющую меня трястись от первобытного страха даже сейчас, пусть и вроде бы находясь в безопасности.
Ведь многие сотни, может тысячи арахнидов всего за ничтожную долю мгновения погибли одновременно. Без видимой причины, без заклинаний, без какой-либо магии, которую я смог бы ощутить.
— Господин Макеш Ютур, проклятые твари сдохли все разом! — истерично выкрикнул мой верный полусотник Гарис, не веря глазам. Моментально ему тут же радостно вторили и растерянные десятники, и обычные рядовые измученные бойцы, что не понимали произошедшего.
Я же не мог поверить в происходящее, в эту невозможность. Отказывался верить разуму. Кто, какое существо могло сотворить подобное немыслимое? Неведомым, непостижимым образом так избирательно в одно короткое мгновение убить больше тысячи арахнидов разом?
Невзирая на их различные ранги и уровни силы, на защиту. Просто стерев их из книги жизни, как крошки со стола, а главное, ЗАЧЕМ и КАК сумело пощадить наши ряды?
Неужели это был сам господин Тарак Кровавый, проявивший истинную мощь? Или, не дай Великий Антерос, храни мою душу, это был совсем не наш тысячник, что прошёл здесь… А нечто куда более древнее и ужасающее, что скрывается в тени рядом с нами?
Что-то, перед чем даже тысячи арахнидов, всего лишь жалкие насекомые, которых можно смахнуть одним взглядом Его воли.

Глава 19.1 Ещё ни разу в жизни я не был так рад вернуться в родной мир.
Старик Ирчин
Ощущение возвращения накатило волной, словно ледяная вода после долгого пребывания в пекле. Себия называла это «дежа вю», странное, чужеродное слово из её родного языка, но для существ, обладающих параметром Интуиции, оно стало привычным, почти родным. Я же наслаждался каждым мгновением этого возвращения в родной мир, впитывая его сущность всеми фибрами души. Происходящее воспринималось по-особенному остро, словно после долгой слепоты я вновь обрёл зрение. Каждое мгновение дарило удовольствие, пьянящее и глубокое, несмотря на то что находился я в своём родном, слабом смертном теле.
Даже его жалкая немощь, которая ещё недавно вызывала у меня приступы ярости и злости, теперь не раздражала совершенно. Напротив, я принимал её как данность, как временное неудобство, не более значимое, чем смена одежды. Ведь я знал, знал с абсолютной, кристальной ясностью, что в любой момент могу стать почти что Богом. Это знание, эта уверенность струились в моих жилах подобно расплавленному металлу, обжигающему и опьяняющему одновременно.
Интуицию, столь незаслуженно забытую мной в угоду более важных на данный период параметров, улучшать всё равно придётся. Слишком много раз она спасала мне жизнь, слишком часто шептала предупреждения, которые я в своей гордыне игнорировал. Были у меня на неё огромные планы, амбициозные и далеко идущие, но это дело не скорое. Терпение, вот чему я научился за эти годы. Терпение и умение ждать подходящего момента, как хищник в засаде.
Поохотиться же толком в мире Паккот после того, как арахниды обезумели от гибели своего божества, мне так и не удалось. Их безумие было абсолютным, всепоглощающим: миллионы пауков, от мельчайших до гигантских, метались в слепой ярости, сметая всё на своём пути. Приходилось отвлекаться на спасение сотен гоблинов, вытаскивая их из самых безнадёжных ситуаций, чтобы высокие потери не привлекли излишнего внимания Лорда. Каждое такое спасение отнимало драгоценное время, время которое я мог бы потратить на сбор душ и накопление силы.
Да и соваться к древним Титанам арахнидов, которые совместными усилиями закрывали прокол в Бездну и выдворяли Повелителя демонов Иора, уже не стесняясь в средствах и масштабах атаки, я точно был не намерен. Их гнев был подобен урагану, сметающему горы. Они обрушивали на поле боя заклинания такой мощи, что сама реальность трещала по швам. Земля плавилась, воздух кипел, пространство искажалось под натиском их ярости.
Ведь арахниды считали, что это именно Иор сумел так сильно навредить их павшему Богу. Впрочем, откуда им было знать истину? Как могли эти примитивные создания, пусть и древние, понять тонкости божественного ритуала? Им невдомёк было, что мне через поглощение сначала частиц души демонического Бога В ранга удалось разогнать силу ритуала настолько, что ему хватило энергии опосредованно, через малую Искру, навредить самому Зертосу.
Это было искусство высшего порядка, симфония разрушения, которую лишь единицы во всех мирах могли оценить по достоинству. Всё же, будь это просто, ни карт, ни артефактов с божественными Искрами в ходу не было бы совершенно. Их редкость граничила с мифичностью. Тогда как в случае использования ловушки Богов против существа А ранга меня должна была ждать неудача. Да и тот же Фашат Гаалии о таких тонкостях наверняка знал, покусившись на редкие ингредиенты и артефакты с моей стороны.
Так вот, анализируя возможные встречи с Титанами арахнидов, Королевами роя и Владыками песков С ранга, я понимал с холодной рациональностью, что выгод в таких битвах лично для меня никаких не имелось. Риск был неоправданно высок, а потенциальная награда ничтожна. Всё же развернуть ни я, ни Иор пентаграммы захвата душ не успели, да и планов таких не было изначально. Поэтому десятки тысяч мелких пауков погибли бы абсолютно напрасно, их души рассеялись бы в пустоте, не принеся мне ни малейшей пользы.
Не то чтобы мне их было жаль, жалость давно выжгли из моего сердца огнём бесчисленных битв и предательств. Скорее моя алчность, это прекрасное, острое чувство, оказалась против таких бессмысленных растрат, пусть даже и душ жалких арахнидов. Каждая душа имела ценность, каждая могла быть обращена в силу, в могущество, в шаг вперёд по пути к божественности, к невероятному В рангу и настоящему бессмертию.
Однако, учитывая, насколько время для меня стало течь медленнее в теле демонического Бога, когда арахниды-рабочие в моём восприятии словно застывали в воздухе, превращаясь в живые статуи. В эти мгновения я, двигаясь между ними, сметал их потоками воздушных масс, даже не прикасаясь к их хитиновым телам… это было упоение силой в чистейшем виде. Мир замедлился до неузнаваемости, каждый удар сердца растягивался в вечность, и в этой растянутой вечности я был абсолютным владыкой.
Не всем так везло, конечно. Потому что несколько драгоценных часов мне всё же удалось выделить между необходимостью спасать слабых гоблинов наших сотен, и в итоге собрать немного очков Системы. Эти часы были наполнены методичным, почти механическим уничтожением. Взмах руки, и десятки пауков превращались в мёртвые оболочки. Движение мысли, и их души втягивались в ненасытную пустоту моего чрева миров.
Всё же, даже обладая возможностью двигаться с огромной скоростью благодаря Крыльям Высшего преата, расползлись наши сотни широкой сетью, и это отнимало много времени. Сотни Тарака рассредоточившись широкой сетью по руинам древнего города, простирающегося на десятки вёрст, и наши войска двигались по всей этой территории. Тогда как эти мои альтруистические подвиги во спасение простых солдат не приносили лично мне никакого дохода, ведь ни ОС, ни СД собирать в такие моменты не удавалось.
Каждое спасение было отвлечением, каждый спасённый гоблин — это упущенная возможность поглотить ещё одну сотню душ, стать ещё немного сильнее. Но необходимость соблюдать видимость, играть роль заботливого командира, оставаться в тени планов Лорда, всё это требовало жертв. Пусть и таких мелких. Знали бы солдаты, как дорого я платил за их жизни, то никогда бы в это не поверили.
Однако всё менялось, когда дело доходило до свободной охоты, когда я мог на короткое время отбросить эту личину. Хоть на миг стать тем, кем являлся на самом деле, жнецом душ, но и там, несмотря на моё подавляющее превосходство и движение словно между замерших каменных статуй, время приходилось экономить. Большую часть арахнидов я уничтожал моим проклятым божественным копьём С ранга — это было куда быстрее, чем поглощать их души по одной. Копьё пело в воздухе, оставляя за собой шлейф из смерти и разрушения. Оставляя после себя искрящуюся даже в этих вечных сумерках первородную ледяную пыль.
Причём я даже не все карты навыков из-за спешки поднимал, полностью проигнорировав пустышки F ранга. Они были недостойны моего внимания, слишком примитивны, слишком бесполезны для существа моего уровня, чтобы тратить на них время. Считая, что поглощённая душа за это время выглядела куда как привлекательнее. Не скажу, что хоть какие-то знания пауков мне могли пригодиться в будущем, их примитивное сознание было пусто и однообразно, но энергия Силы души, заключённая в них, имела ценность.
Именно эта энергия позволит мне в будущем стать ещё сильнее, преодолеть ещё один барьер на пути к абсолютному могуществу. Ведь именно она мне нужна для обретения ещё одного достойного оружия, артефакта, который станет продолжением моей воли, инструментом моего господства.
Как итог моих мытарств и скоротечной жатвы на пределе высоких скоростей оказалась впечатляющая цифра, 5217 пауков от F до D ранга пали от моей руки. Они принесли мне 73 122 ОС, богатство, которое открывало новые горизонты возможностей. Каждое очко было каплей силы, каплей в том океане могущества, к которому я стремился.
Официальный же доход с этой миссии меня не столько порадовал или разочаровал, он скорее перестал волновать, отошёл на задний план в свете моего нового понимания мироустройства. Я лишь отметил его краем сознания во время совещания у Тарака. Где этот трусливый орк, который даже и Тараком на самом деле не был, восседал в своём кресле, раздавая указания и наслаждаясь собственной важностью. Всё же 1593 ОС не самая впечатляющая сумма премии, учитывая, что за поход в мир Паккот, пусть и в эквиваленте, но мне удалось добыть несколько десятков миллионов ОС.
Впрочем, даже такая мелочь будет пущена в дело, я научился ценить каждую крупицу ресурсов. Но прежде эти средства были переведены на мой депозит в центральном банке, где они присоединились к уже накопленной сумме. Где сейчас находилось ни много ни мало аж 3224 ОС, скромная по меркам великих, но достаточная для покрытия налогового бремени сумма. Как раз хватит закрыть налоговые обязательства в этом году и не привлекать лишнего внимания проклятых чиновников Лорда.
(0/9500)
(113 257/400 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(3224 ОС депозит в банке)
«Не так, чтобы много», — размышлял я, перебирая в уме цифры, но на второй удар Вратами Вестиала уже хватит. Кстати это, по сути, возможность ввергнуть целый мир в хаос, обратить цивилизацию в прах одним только своим желанием. Ведь последствия будут катастрофическими, я изучал расчёты, читал древние свитки, анализировал данные из развитых миров, которые мне удавалось посещать.
Как минимум, температура на целом континенте понизится настолько сильно, что даже самые стойкие расы едва переживут первую зиму. Да и затем ещё не один год планета будет отходить от последствий, зализывать раны, нанесённые этим ударом божественной силы. Если это, конечно, не огромный мир Айселор, в котором и так температура держится на грани выживания. Впрочем, даже он понесёт серьёзные повреждения, даже его ледяные пустоши содрогнутся.
Ведь, судя по тем данным, что я изучил из павших миров Сейлоста и Теселия-7, повреждение мантии должны вызвать извержения вулканов огромной силы. Не сразу, конечно, сначала будет затишье, обманчивое спокойствие, но после закрытия Врат Вестиала - точно. И тогда облака пепла, чёрные и густые, как кровь древних, могут годами закрывать небосклон, не давая светилу порадовать местных жителей рассветом. Перестав согревать поверхность планеты.
Ночь длиною в несколько лет, представьте только! Вечная тьма, в которой погибнут урожаи, замёрзнут реки, вымрут целые виды. Цивилизация рухнет, погрузившись в варварство и каннибализм. Именно я, я буду тем, кто это сотворил. Эта мысль будоражила кровь, заставляла сердце биться чаще. Сила, сила угрозы использовать это оружие была куда могущественнее, чем даже само его применение.
При этом никто не мешал мне открыть врата на высоте в сотню тысяч локтей, нацелившись на конкретную цель, уничтожая избирательно. Город, крепость, армию, что угодно можно стереть с лица мира, не оставив и следа.
Впрочем, это были просто мысли, кровавые фантазии по применению моего ультимативного оружия. Оружия, дарующего мне возможность диктовать условия очень многим, сидеть за столом переговоров на равных с теми, кто ещё недавно смотрел на меня как на насекомое. В принципе, если бы не проклятый Тарак и выродок Лорд, а также сам Антерос, отбирающий филактерии и так ловко набросившие рабские поводья на мою шею, душащие медленно, но верно… То, обладая навыком свободного перемещения между мирами, я мог бы считать себя настоящим Титаном, равным тому же Лорду. Ну или как минимум, ни в чём не уступающим ему по опасности.
Пусть не прямо сейчас, я не настолько безумен, чтобы заблуждаться относительно текущего баланса сил. Однако через сотню лет, может быть даже раньше, если повезёт с находками и союзниками, точно. Время работает на меня, каждый день я становлюсь сильнее, тогда как они уже достигли своего потолка.
Эти размышления шли фоном, тёмным подводным течением сознания, пока я подсчитывал и другую добычу. Организованность была одним из моих козырей, там, где другие полагались на интуицию и удачу, я методично каталогизировал каждый трофей, каждую карту навыка.
Мне, конечно, попадались всевозможные их варианты и даже ряд полезных среди них имелись Регенерация и Гигантизм Е ранга были настоящими жемчужинами. Однако по-настоящему уникальных мне так и не встретилось. Правда, слишком глубоко в руины времени забираться у меня возможности не было там, в самом сердце древнего города, бродили создания, способные бросить вызов даже мне в теле Бога.
Так же моё пустое чрево миров было незначительно заполнено 1287,2 единицами энергии СД. Теперь общий запас составлял 6103,3 не впечатляющая цифра для задач, которые я перед собой ставил, но это был прогресс.
Не очень большие запасы, размышлял я с лёгкой досадой, которые я к тому же не спешил тратить. Ведь для создания оружия в горниле Света этого было пока мало, требовалось как минимум вдвое больше, чтобы выковать что-то действительно достойное. Да и для возможного дара самому Тзинчу, этому коварному божеству перемен и интриг, хотелось оставить как можно больше энергии СД. С ним нужно быть осторожным, очень осторожным, одно неверное слово, один промах, и он обратит меня в свою марионетку. Может и не так, но попросту рисковать я не собирался.
Так же я сумел создать 57 кровавых камней из тех немногих чародеев-гвардейцев, которые мне всё же попадались среди полчищ арахнидов. Процесс их создания был неприятен даже для меня, требовалось буквально выжать душу из ещё живого существа, кристаллизовать её агонию. Но результат того стоил. Теперь у меня уже накопилось целых 80 штук кровавых камней, небольшое состояние по меркам тёмных рынков.
Вернувшись в мир Асшор, материализовавшись на главной площади крепости Когти Зарема, я сразу ощутил разницу. Глубокие сугробы покрывали некогда оживлённое пространство, превращая его в безмолвную белую пустыню. Мороз ласково обжёг кожу, напомнив как о слабости смертной оболочки, так и о высоком сопротивлении холоду, а благостная метель окутала меня своими холодными объятиями.
Незамедлительно я осознал с пронзительной ясностью, что это лучший сезон холодов в моей жизни. Даже лучше, чем тот, семнадцать лет назад, когда я провалялся всю зиму в лазарете, отращивая руку от самого локтя, корчась от боли и проклиная всех Богов разом. Тогда каждый день был мучением, каждая ночь, проходила в агонии и бреду. Однако та зима закалила меня, сделала тем, кем я стал. Да и была она, как я сейчас понимаю, одной из самых спокойных.
Сейчас же, даже находясь в родном, слабом теле, я в каждом своём движении ощущал поступь Бога. Эта двойственность чувств была странной, почти пьянящей, я был одновременно смертным и божеством, жалким гоблином и Титаном, способным сокрушать миры. Казалось, эта двойственность была видна всем вокруг, читалась в каждом моём жесте.
Они испытывали страх от моей поступи, я видел это в их глазах, в том, как они отводили взгляд, в напряжении их плеч. Даже Сейшелий, этот надменный жрец, не осмеливался поднять свой взор в мою сторону, избегая даже приближаться. Он чувствовал это на каком-то первобытном уровне, что я больше не тот, кем был. Что во мне проснулось нечто древнее и страшное.
Причём, прочтя его мысли ещё в мире Паккот благодаря способностям демонического Бога, ничего, что удивительно, ничего дельного узнать о Тежаре мне так и не удалось. Донельзя скрытный и продуманный жрец, каким бы безмозглым нурглом он себя ни выставлял. Его разум был защищён лучше, чем крепостные стены, каждая мысль тщательно контролировалась.
Тогда как сам Страж законов оказался безмозглым, и даже слишком верным последователем Антероса, его разум был открыт как книга, примитивный и предсказуемый. Не было у него стоящих тайн, только фанатичная преданность и слепая вера. За годы жизни в храмовой страже он превратился в беспрекословного последователя Старшего жреца Тежара, в инструмент чужой воли.
За потенциальную вероятность обнаружения моих возросших возможностей я в мире Паккот не переживал, полностью ощущая принцип работы артефактов Сейшелия. В зоне их восприятия мной легко контролировались чистота своих энергий и аур, снижая их интенсивность до приемлемых значений. Без всякого сомнения, лишь страх это ничтожество испытывало, чувствуя на подкорке, насколько я стал опасен.
Впрочем, не меньше меня разочаровал и Макеш Ютур. Ведь пока его мысли были скрыты от меня, создавалось впечатление, что есть в этом старом сотнике какой-то стержень, какая-то внутренняя сила. На деле же, ничего, кроме алчности и жажды нажиться на чужом горе. Его душа была мелка и жалка, как грязная лужа после дождя.
Конечно, полученные знания имели своё применение в будущем, информация всегда имеет ценность, особенно когда дело касается потенциальных врагов и союзников. Когда ты не забываешь и малой толики деталей даже за тысячу лет, но в свете моего резкого роста силы всё это виделось мне совершенно жалко и незначительно, мелкими интригами мелких созданий. Однако это не значило, что моё шестое сознание, ответственное за жадность, не видело способов воспользоваться полученным конкурентным преимуществом. О, нет, оно уже плело планы, строило схемы, находило слабые места и возможности обогатиться. Пусть не так грандиозно, как это удалось провернуть с Повелителем Иором и Фашат Гаали, но если всё разыграть правильно, несколько миллионов ОС в эквиваленте получить более чем возможно уже в следующем году.

Глава 20
Поступь величия и благость родного мира

Первые дни после возвращения прошли в благостном спокойствии, почти идиллическом на фоне недавнего хаоса. Моя официальная сотня получила приказ выдвинуться в мой форт Семнадцатый коготь и отправилась туда уже на второй день, пока дороги не занесло окончательно и путь не стал совсем уж непроходимым для пешего марша.
В городе Когти Зарема остались только несколько подчинённых. Леур в своём особняке, всё же необходимость разобраться с делами его семьи я видел и понимал важность этого. Семейные узы, даже среди гоблинов, имели значение. Не выступил в общем составе сотни в форт и Хапур, продолжающий заниматься делами моего района в пригороде, управляя потоками ресурсов и по-прежнему прибывающими новобранцами с завидной эффективностью.
В передовом же лагере занялись в большей степени бытовыми делами, рутиной выживания в зимних условиях. Ведь даже гоблины десятых уровней толком передвигаться по глубокому снегу не сумеют, их короткие ноги проваливаются, увязают, превращая каждый шаг в испытание. Как минимум, конкурировать с двигающимися на четырёх лапах нурглами они не смогут, ведь те буквально созданы для таких условий. В силу чего носятся по сугробам, как рыбы в воде, часто даже носа не показывая из-под снежного наста, умудряясь ориентироваться даже в таких условиях.
Да и следы от целой армии в снегу останутся слишком уж заметные, кричащие о нашем присутствии. Как на совещании выразилась Лея Фрет, они будут видны даже с орбиты, и она была абсолютно права, несмотря на недовольное фырканье Себии. Моя жрица не любила, когда кто-то другой высказывал стратегические соображения.
Впрочем, не все мои гвардейцы перешли на режим зимовки и безделья. Добытые мной ещё 147 карт навыка Гигантизм позволили по факту создать почти две сотни огромных воинов, настоящих ратников войны. По шесть локтей ростом каждый, они возвышались над обычными гоблинами, как взрослые над детьми. Которым глубокие сугробы теперь хорошо, если были по колено глубиной, для них зима не была препятствием.
В итоге 182 гигантских гвардейцев, составляющих теперь костяк штурмовых групп, продолжат охотиться. Но не в составе сотен, это привлекло бы слишком много внимания, а десятками, небольшими ударными группами, способными действовать автономно. Да и охотиться они будут в ближайших окрестностях, не удаляясь далеко от базы.
Ведь, как бы они ни были сильны, но по пятьдесят вёрст в сутки во время метели они пройти всё равно не смогут. Зима не щадит никого, даже гигантов. Да и не стоит забывать, что широкого перечня навыков на все случаи жизни у них нет, даже несмотря на то, что каждый из моих десятников имел уже не меньше чем 18 уровень.
Так же часть из них получили реплику доспеха Крушитель Зертос с возможностью ставить барьеры и использовать невидимость, мощнейшие преимущества в бою. На это я потратил ещё 60 кровавых кристаллов, но результат того стоил. В итоге не только мои старшие офицеры обладали продвинутыми версиями доспехов, обильно исписанными рунами из чистого тальтира, светящимися в темноте зловещим светом. Теперь уже и более сотни десятников могли похвастаться такими же могучими доспехами.
Ну и десятники обязательно имели особенность Гигантизм, этот дар я в принципе доверил только лучшим своим воинам, тем, кто доказал свою верность кровью и потом. Как и выделив им карты навыка Регенерации, которые превращали их в настоящих неубиваемых монстров. Ведь именно этот навык позволял им компенсировать недостаток параметра Выносливость, быстро восстанавливаясь даже от тяжелейших ран.
Жрать, правда, они стали ещё больше, их аппетиты выросли пропорционально размерам. Однако это неудобство в свете недавних событий и появления у меня шкатулки Тризиастра, этого артефакта, способного хранить почти неограниченные запасы провизии, уже не выглядело большой проблемой. Да и в целом, у меня складывалось ощущение, глубокое и всепроникающее, что вообще все мои проблемы закончились. Что настало, наконец, время, моё время! Время, когда я перестану прятаться в тени, играть роль покорного слуги.
По итогу моя армия действительно стала сильнее после посещения мира Паккот, качественно выросла. Этот поход сказался максимально полезно на солдатах, закалил их в горниле настоящей войны. Их уровни в среднем увеличились до пятнадцатого, и это учитывая, как много было принято мной новобранцев, неопытных и слабых.
Потери, к сожалению, тоже имели место, война есть война, она не щадит никого. Всё же среди армии арахнидов встречались и могучие твари, способные разорвать даже закалённого воина одним ударом. Не всегда это были Тираны D ранга, чья сила была очевидна. Ведь неожиданными атаками часто могли удивить не только лазутчики, использующие невидимость и подкрадывающиеся беззвучно в тенях. Особенно опасны были гвардейцы арахнидов, обрушивающие могучие заклинания огня, испепеляющего плоть и душу.
Моим старшим офицерам серьёзно не хватало навыков обнаружения — это стало очевидно после нескольких засад. Правда, больше всего потерь было как раз среди новобранцев, что было ожидаемо. Потому как ни один обладатель реплики доспеха Крушитель Зертос не пострадал, и это о многом говорило. Качество экипировки решало исход боя не меньше, чем личное мастерство. При этом очень многих воинов, получивших, казалось, смертельные раны, после уничтожения лазутчиков, удавалось поставить в строй. Просто использовав десяток заклинаний лечения за раз, пробуждая даже остановившиеся сердца. Так что действительно серьёзных потерь удалось избежать.
Причём, учитывая, что все мои, абсолютно все воины имели энергетическое ядро и могли пользоваться заклинаниями, превращаясь из простых бойцов в боевых магов, собранные ими навыки я решил использовать с умом. Как минимум те навыки, что не представляли для меня лично настоящей ценности, я позволил им изучить, правда уже после тщательной проверки и отбора. Чтобы исключить ошибки, при возможном глупом выборе и алчности моих гвардейцев.
Однако в любом случае такой шаг не только вызвал волну неописуемой радости среди моих гвардейцев (их ликование было почти осязаемым), но и серьёзно расширил их возможности в бою. Теперь каждое отдельное подразделение могло неожиданно удивить противника, применив нестандартную тактику или редкое заклинание.
Старшим офицерам, конечно, в этом случае придётся удерживать в голове много дополнительной информации о возможностях каждого подчинённого. Не прямо сейчас, но в будущем, когда у каждого десятка будет несколько отличительных навыков, такие нюансы во время разработки стратегии сражений придётся учитывать, просчитывать каждый шаг. Однако принимая во внимание, как сильно вкладываются мои офицеры в параметр Интеллект, это действительно серьёзной проблемой не станет.
Впрочем, на общем фоне, на данный момент это не сильно сказалось на трате очков Системы. Потому что откровенно мусорные навыки, нисколько не повышающие боевой потенциал не только моей армии в целом, но и каждого отдельного солдата в частности, изучать я не дозволял. Всё же мне было виднее, с высоты моего опыта и знаний, что лучше для моих гвардейцев, какой путь развития оптимален.
Да и учитывая частичное заполнение добытых карт навыков (ведь моя армия, при всей грамотности продвижения и продуманности стратегии Себии, ни до одного из хранилищ в обжитых секторах древних городов так и не добралась), толковых навыков и счастливчиков, добывших их, оказалось не больше сотни. Тогда как просто проявивших себя десятников, которых я наградил целым набором навыков (правда, что главное, они сами добыли ОС для их изучения), получивших кроме навыка Гигантизм ещё и навык Малая регенерация, оказалось 147 полуарахнидов.
Однако и на этом я не остановился. Потратив целых 7140 ОС, сумму немалую, но оправданную, я провёл небольшой эксперимент по выявлению самого лучшего варианта развития навыка Ядовитое жало. Для гвардейцев это было неплохим подспорьем в случае необходимости сражаться без применения магии, особенно учитывая их крупные размеры тела. Как минимум, это был прекрасный вариант для навыка F ранга, дешёвого, но эффективного.
Для меня же это была интересная возможность разделить свою частицу божественного тела, не отрывая его полностью. Ведь в случае полного отделения часть уникальных свойств терялась безвозвратно. Всё же такой нюанс божественная демоническая плоть имела, будучи отсечённым, тот же палец через некоторое время иссыхал и превращался в тлен, теряя всю свою силу.
Я даже не мог контролировать этот процесс деградации, что было крайне досадно. Зато для некоторых ритуалов, естественно полезных для меня лично, связанных с тёмной магией и некромантией, мои кости могли пригодиться. Материал с божественными свойствами всегда в цене. Впрочем, потеря божественной плоти со временем своих свойств выглядела тоже максимально разумной, ведь и противник мог использовать в своих целях части тел божественных сущностей, а этого им явно хотелось бы избежать.
Вот лишь только всё оказалось на деле несколько иначе, чем я ожидал. Правда, такой исход я предполагал, недаром проводя не первую неделю в экспериментах на осколке последней воли. Опять же, внешний вид моего божественного тела меня не слишком волновал, учитывая его явственную демоническую природу. Довольно-таки странно сочетающуюся с золотыми глазами и нимбом, не говоря уже о Великом ядре истинного Света, пульсирующем в груди.
Однако вот совершенно внезапно только получение столь рядового навыка, как Ядовитое жало, в случае ложного аватара, превратившегося почти в демонического Бога, пошло по совсем другому пути, действительно удивив меня. Хотя и определённые обрывки знаний на этот счёт я загодя получил от павшего демонического Бога Вариш’Дааша, чьи воспоминания медленно просачивались в моё сознание.
Всё же уровень силы после первого божественного предела, да и до него, учитывая довольно скромные размеры ложного аватара, заключался не в размерах мышц или толщине костей, а скорее в их энергетической накачке. Мышцы ещё до получения особенности Плоть демонического Бога имели запредельный уровень прочности, который можно было сравнить со сталью, если не превосходящий её. Не говоря уже о самих костях, которым пришлось адаптироваться под такое усиление, уплотниться до состояния, близкого к адаманту.
Очевидно всё же не просто так уровни постоянно становятся дороже, цена растёт экспоненциально, и как факт Система делает это по конкретным причинам. Ведь для улучшения тела игрока, чем дальше, тем больше приходится нарушать законы природы, ломать базовые ограничения реальности, которые изначально закладывали границы возможностей существа.
Так вот, попытавшись изучить навык Ядовитое жало, я с любопытством наблюдал за процессом. В интерфейсе отобразилось сообщение Системы, холодное и безличное:
Внимание! Плоть демонического Бога отвергла изменение тела особенностью Ядовитое жало F ранга!
При этом целых 10 ОС были потеряны безвозвратно, как и сама карта, рассыпавшаяся невесомой искрящейся пылью прямо у меня на ладони. При том, что шанс на успех отображался в 99%, почти гарантированный результат по любым меркам. Всё это было ожидаемо, учитывая мои теоретические выкладки, но всё равно неприятно наблюдать потерю ресурсов.
Не зря же столько навыков были удалены из тела ложного аватара при трансформации. Как видится, плоть демонического Бога очень избирательна к своим изменениям, обладает собственной волей в некотором роде. Предположительно, возможно, навыки и особенности ниже С ранга вообще не могут быть к нему применены, отторгаются на уровне базовой структуры, но это ещё предстоит проверить в будущем.
Как минимум, экспериментировать с тем же Гигантизмом я как минимум сейчас желания никакого не имел. Небольшие габариты тела для меня были более предпочтительны, они позволяли двигаться быстрее, маневрировать лучше. Гигантизм давал силу, но отнимал скорость, а я всегда предпочитал второе.
Тогда как ради эксперимента попытка изучить навык Хитиновая Броня Е ранга закончилась тем же самым результатом. Божественная плоть попросту переваривала столь жалкие попытки изменить её, отторгала как чужеродное вторжение, попытку по факту испортить непробиваемую невероятно прочную чешую.
Самую малость поборовшись с необходимостью, не столько потратить 1000 ОС, хотя и эта сумма была немалой, всё же моя жадность никуда не делась, она мне всегда нравилась, сколько ценную карту навыка D ранга, я всё-таки решился. Карту навыка Хитиновый панцирь, которая стоит порядка 5000 ОС на открытом рынке, я рискнул потратить на следующий эксперимент. При этом был готов остановить метаморфозу самостоятельно с помощью Статического морфирования, если что-то пойдёт не так.
Вот только этого не потребовалось. За меня это сделала вновь особенность плоть демонического Бога, проявив свою волю:
Внимание! Плоть демонического Бога отвергла изменение тела особенностью Хитиновый панцирь D ранга!
Как последний итоговый эксперимент, осталось попробовать навык С ранга, но это я буду делать с куда большей осторожностью. Во-первых, подобный навык может стоить сотни тысяч ОС, если не больше, так что пробовать нужно будет с чем-то максимально дешёвым и распространённым.
Во-вторых, чтобы в итоге не потерять какой-нибудь действительно ценный трофей, я научился считать свои ресурсы после стольких лет борьбы за выживание. Каждое очко Системы, каждый артефакт имел значение.
Как итог, только мои старшие и младшие офицеры, за исключением тёмных полуэльфов и Себии, получили продвинутое скрытое оружие. Особенно эффективное у моих кристаллических офицеров Силха и Миртуса. Ведь их кристаллические иглы, рассыпаясь, исторгали дополнительно ещё стихиальные эссенции истинного Света. При этом и по факту у Тхагаси была уже не игла, учитывая его размеры, а полноценное копьё, которое могло много кого удивить своей мощью.
Мне же эти траты лишь позволили выявить новую особенность моего божественного тела. Не сказать, что по действительно высокой цене, хотя сам факт невозможности изучать целый ряд особенностей мне определённо не порадовал. Всё же некоторые планы на божественные костяные иглы у меня имелись.
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(3224 ОС депозит в банке)
Несмотря на все эти, казалось бы, незначительные неудачи и траты, в какой-то момент в глубине сознания мелькнула ядовитая мысль: я действительно становлюсь тем самым Лордом Афетом. Не по титулу, не по положению в иерархии, а по ощущению власти над миром и судьбами.
Размышляя о возможности кражи своей филактерии в начале грядущей жатвы нурглов, я видел перед внутренним взором не просто рискованную операцию, но тщательно выверенную жертву, способную перевернуть баланс сил. Когда нурглы хлынут на территорию городов гоблинов, вырываясь из своих гниющих болот и чёрных трясин, в мире начнётся настоящая охота, и в этом хаосе было проще всего ударить по самому сердцу цепей, которыми меня сковали. При том, что грамотная подготовка позволит не только моим гвардейцам испить уйму крови нурглов и аристократов, но и завербованные тайно ячейки разбойников и наёмников будут играть не последнюю роль в происходящем.
Это казалось самым разумным решением, настолько, что любая иная стратегия выглядела бледной, как труп без крови. Особенно ясно это ощущалось, когда я оставался один на осколке последней воли. В этом остановившемся между жизнью и забвением пространстве, где вечная метель застилала горизонт серо-белой стеной, а снег падал бесконечно, будто само время истекало холодной крошкой. Там не было ни дня, ни ночи, только беспросветный вихрь, холод и гул ветра, выедающий мысли, как ржавчина.
Слова и мольбы древнего дракона, заточённого в этой внутренней темнице, становились единственными свидетелями моего существования и моего растущего могущества. Его голос звучал в глубинах сознания, как отголосок давно умершего божества: то шипящий, то хриплый, то почти вменяемый. Он умолял, проклинал, шептал обещания и угрозы, но всё это разбивалось о стену моего равнодушия. Впрочем, не столько равнодушие не давало мне освободить душу Истинного дракона В ранга, а ограничения темницы. Всё это в целом заставляло моё алчное сердце глубоко в душе негодовать, особенно зная, для чего это сердце могло бы мне пригодиться.
Мощь, которую я ощущал, и планы, которые благодаря ей мог выстраивать, дурманили разум. Они были похожи на густое вино, смешанное с ядом. Сладкая эйфория от предвкушения будущих триумфов, от сознания, что каждый прожитый день не ослабляет меня, а поднимает всё выше, к тем высотам, где ходят только боги и чудовища. Превосходство, новые возможности, тысячи вариантов будущего, и в каждом из этих вариантов я становился только сильнее. Любой противник, кем бы он ни был, должен будет считаться со мной, даже если ему это будет претить.
Не было ни одного пути, в котором повторилась бы история мира Дей Тар Акан, где жалкие ахорты посмели напасть на меня, как стая шавок бросается на раненого зверя. Тогда я ещё не был тем, кем являюсь сейчас. Тогда мне приходилось лавировать, притворяться, скрывать истинную сущность. Теперь же даже сама мысль о том, что кто-то может позволить себе подобное, казалась смешной и оскорбительной.
Правда, я прекрасно понимал, что в полной мере развернуться мне удастся точно не в этом мире. Либо на очередной Системной миссии, где правила самого мира подстраиваются под волю Системы, либо если тому проклятому и чересчур удачливому хуману всё же хватит мозгов призвать меня. Не сейчас, но, возможно, в ближайшем будущем. Где-то там, за пределами известного мне мира Асшора, он продолжает крутиться в своих смертных заботах, сам того не ведая, что в его руках ключ к моему следующему рывку.
Сейчас же, несмотря на силу, будоражащую меня каждое мгновение и зовущую к действию, я намеревался затаиться. Как говорилось в старой пословице из мира Себии, «пытаясь не отсвечивать». В её мире, полном хитрых интриг, это выражение значило куда больше, чем просто «сидеть тихо». Не высовываться. Не давать врагу ни единого повода обратить на тебя свой взгляд. Раствориться в тени, чтобы однажды, в нужный момент, выйти из неё с ножом в руке.
Пословица в моём случае подходила невероятно точно. Появляться в мире Асшор в теле ложного аватара мне не стоило, не сейчас. Такой уровень энергий будет обнаружен почти мгновенно. Мир усеян чувствительными точками контроля, ловушками, глазами Лорда и его слуг. А так как сбегать окончательно мне пока рано, я всё ещё не завершил подготовку, не собрал все нужные ключи и ресурсы, то оставалось лишь ждать самого лучшего и подходящего момента.
Уж чего-чего, а ведь ждать я умею. Все три контракта на службе у Лорда я ждал именно этого момента, идеально выверенного, того самого лучшего навыка, который позволит мне развернуться в полную силу. Навык Малая ложь — это именно то, чего я так долго ждал. Не сам этот навык, нет. Но что-то подобное по сути, дающее возможность обманывать не только разум других, но и навыки Системы, пусть и в небольшом диапазоне.
Ведь вовсе не факт, что даже Источник Воли в том странном видении иной реальности моего прошлого, созданном Ваироши, позволил бы мне достичь нынешних вершин. Там я увидел один из вариантов пути, мощный, опасный, но не единственный. Зато здесь, шаг за шагом, через кровь, ложь и сделки, я добрался до точки, о которой тогда даже не мог мечтать.
Однако стоило мне вспомнить проклятого моллюска, как тут же ярость вспыхнула в глубине души, как всполох беззвучной молнии. Ваироши. Его наименование всё ещё оставляло во рту вкус горечи и злобы. Сейчас, обладая нынешней силой, я бы без каких-либо проблем добыл тот навык, не позволив ему исчезнуть неведомым образом.
Да и само ядро Ваироши С ранга можно было использовать совершенно иначе. Не как непредсказуемый подарок, не как странную причуду судьбы, а как инструмент в руках мастера. Подчинить, раскроить, извлечь из него всё, что можно, вот как следовало поступить! Вполне очевидно, впрочем, что это уже разговор о прошлом, которое невозможно переломать, лишь использовать как удобрение для будущих решений.
Эти мысли шли фоном в моём седьмом сознании, ответственном за анализ прошлого, за разбор допущенных ошибок и просчётов. Конкретно это моё сознание было холодным, безличным, лишённым эмоций, идеальным архивариусом и аналитиком. Тогда как сейчас я выделил немного времени для улучшения оставшейся части своих навыков. Просто и методично, как кузнец доводит до ума отдельные элементы доспеха, зная, что одна слабая заклёпка может когда-нибудь стоить жизни.
Даже учитывая 190 уровень ложного аватара и свободный объём ОС у него в 9500 единиц, до улучшения навыков С ранга до второй ступеней ценой в 20000 ОС было ещё очень далеко. По факту только 401 уровень позволит улучшать их до второй ступени, а для этого потребуются для поднятия такого уровня 3 132 300 ОС, абсурдная, невозможная на первый взгляд цифра. Подобные траты в ближайшие планы у меня не входили, как минимум в таком объёме и в столь короткие сроки.
Да и энергией Силы души улучшать навыки вроде бы как сподручнее. Однако из широкого перечня навыков один, стоящий улучшения из D ранга, всё же имелся, и его ранг было удобнее повысить именно за ОС.
Своё улучшение получил так же навык Владение щитом (⅖) F ранга, повышение ступеней которого, к моему раздражению, принесло одно лишь разочарование. Во‑первых, я поглотил новые знания за считанные минуты, даже не ощутив привычного сопротивления, когда разум расширяется, подстраиваясь под новую информацию. Во‑вторых, их ничтожность и примитивность меня откровенно не порадовала. Несколько приёмов, парочка уточнённых стоек, пара улучшенных реакций, всё это я и так мог восполнить за счёт общей скорости и силы.
Так что 180 ОС оказались потрачены абсолютно напрасно. Следующим на очереди был навык Малое обаяние (⅕) F ранга, который умудрился разочаровать ещё сильнее. Сам факт, что в моём арсенале до сих пор оставался столь убогий навык, уже был досадной иронией. Я провёл более чем детальный анализ улучшения каждой из ступеней, исходя из всех моих знаний о структуре чар и особенностях влияния на разум. Я просматривал десятки вариантов перестроек, возможные усиления, потенциальные резонансы с истинным Светом и демонической природой моей плоти.
Досадно, но добиться не то что перехода на Е ранг, хотя бы намёка на настоящую практическую пользу не удалось. Его максимум так и остался тем же: незначительное влияние на разум противоположного пола, лёгкий перекос эмоций, тонкий всплеск симпатии, поверхностное желание угодить. При этом навык по‑прежнему расходовал абсолютно неприличное для такого жалкого заклинания количество маны.
К некоторому моему удивлению тот факт, что вместо нейтральной маны я использовал в плетении концентрированную энергию истинного Света из Великого ядра, нисколько не улучшал результат. Скорее даже делал его хуже, потому что паршиво проработанная структура не выдерживала такого энергетического потенциала. Тонкие нити плетения лопались, как гнилые струны, и часть энергии уходила в никуда, вызывая дополнительные искажения.
Так что, кроме небольшой симпатии и чувства лёгкого опьянения, цель не могла испытать ровным счётом ничего. Эффект же проходил довольно быстро, растворяясь в суете будничных эмоций. Это было недостойно того, кем я становился, лишь напоминало о том, каким слабым смертным я когда-то был, когда мне могли пригодиться подобные трюки. Опять же, сами по себе схемы этого заклинания, после того как я потратил на него 200 ОС, оказались совершенно бесполезны для меня. Они нисколько не подходили под улучшение моих знаний ментальной магии и это одновременно и удручало, и разочаровывало. Потому как уже имеющиеся знания магии из заклинания Область иллюзии в сотни раз больше принесли мне понимания работы над разумами смертных созданий.
Следующим по счёту шёл куда более полезный навык, на улучшение которого я возлагал действительно большие планы. Поступь великих, один из тех немногих подарков, что могли определять не только исход сражений, но и геометрию самой Судьбы.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Поступь великих? (⅘) (8000 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена. Стабильность перехода увеличена. Количество остаточных следов после использования перехода незначительно уменьшилось.
Выберите направление развития:
1. Ваша искусность владения навыком становится выше. Стоимость перемещения уменьшается до 3000 единицы маны.
2. Сложность объёмной структуры плетения повышается, что приводит к возможности установки дополнительных следов, увеличивая их количество с 3 до 5.
3. Сложность структуры заклинания повышается, как и дополнительных массивов, растворяющих остаточные эманации от использования навыка, восстанавливая естественный энергетический фон. Как итог обнаружить точку перехода невероятно сложно, как и устроить погоню.
4. Сложность и насыщенность структуры значительно повышается, что приводит к увеличению стабильности перехода и уменьшение влияние паразитических наводок в магическом фоне.
Учитывая, что в прошлый раз я выбирал третий пункт, направление, скрывающее остаточные следы использования навыка, я решил довести это ответвление до логического предела. Прятаться от взглядов тех, кто стоит над целыми мирами, куда важнее, чем сэкономить несколько сотен единиц маны. К тому же слова о «невероятно сложном обнаружении» внушали некоторые надежды. Всё же против могучих Титанов, привыкших преследовать жертв сквозь пространство и время, мне такая особенность могла спасти не одну жизнь.
Так что я подтвердил выбор третьего варианта.
Не скажу, что не разозлился от увиденного результата — это было бы ложью даже перед самим собой. Бесспорно, в какой-то мере я смирился и ожидал, что навык не перейдёт на следующий С ранг. Это было бы слишком щедрым подарком даже по меркам моих нынешних успехов. Всё же эволюция навыков до С, или тем более до В ранга, огромная редкость, почти чудо. Надеяться, что все навыки, что достались мне, один за другим будут эволюционировать вверх, было наивно.
Однако злость и раздражение от понимания этих прописных истин в моём основном сознании меньше не становились. Я чувствовал, как внутри поднимается волна ярости, требующая выхода, разрушить, растоптать, сжечь. Правда, обманывать себя ложными надеждами я тоже не собирался. Поэтому просто злился, позволив себе эту слабость, в какой-то мере даже наслаждаясь обычными смертными эмоциями, не став их намеренно подавлять.
Прагматизм я оставил за пределами основного разума, в тех слоях сознания, где всё было рассчитано до тысячных долей процента, и не было места даже искре эмоций. Там числа и вероятности складывались в холодные узоры. Там решения принимались без колебаний. Естественно, я не хотел превращаться полностью в эту бездушную машину расчёта. Как минимум потому что видел, насколько это неэффективно, на примере искусственного разума у Тарака.
Рост параметров, особенно такой стремительный и масштабный, накладывал свои изменения на разум. Всё, что раньше казалось важным, наполняло жизнь смыслом, мелкие радости, привязанности, глупые мечты, постепенно превращалось в строки статистики. Все окружающие становились объектами, носителями полезных свойств: кто-то источник информации, кто-то резервуар ОС, кто-то потенциальный сосуд для проклятий. Их ценность оценивалась исключительно с точки зрения полезности, текущей и будущей.
Вот только мне, моему естеству, той основной душе, которая и отвечала за мои истинные стремления, всё это не нравилось. На каком-то глубинном уровне я всё ещё оставался тем, кто однажды проснулся в лагере среди гоблинов и понял, что должен цепляться за жизнь зубами и когтями. Если подходить к моим целям с холодной, практической точки зрения, то многое из того, к чему я стремился последние десятилетия, действительно не имело смысла. Никакой выгоды, никакого прямого увеличения силы.
Однако именно эти «бессмысленные» стремления привели меня в эту самую точку будущего, к этой самой силе и могуществу. Это они заставляли меня идти вперёд, рисковать, не сворачивать даже тогда, когда всё говорило, что проще сдаться или принять чужую волю. А значит, всё было не так однозначно, как пытались представить мои самые холодные слои сознания.
Я всегда удерживал основу своих мыслей и стремлений в отдельном сознании, не столько из каприза, сколько как защиту от самого себя. Чтобы не потерять себя настоящего. Чтобы однажды не проснуться существом, которому чужды все гоблинские эмоции. Это для меня было важно, почти священно. Потеря смертных желаний и слабостей неизбежно изменила бы меня до неузнаваемости. Да что там говорить, отринув сон и еду, одно это значительно изменило меня.
Поэтому я и держу подле себя наложниц и Себию. Они не дают мне забыть, кто я на самом деле, кем был когда-то, и кем ещё отчасти остаюсь. Их смех, слёзы, робкие капризы, страхи, всё это цепляет те струны души, которые истинный Свет и демоническая сила пытаются выжечь. Тогда как, поддавшись демонической жажде, Свету или другим страстям, меняющим разум под свои цели, от меня настоящего не осталось бы ни следа.
Ведь для демонического Бога та же Себия не представляла бы никакой пользы. Ни как стратегический ресурс, ни как сосуд для силы. Единственное желание, которое вызвало бы у такой сущности её существование, как можно более изощрённо и долго мучить её. Демоническое бессмертное создание Бездны попросту не способно испытывать тёплых чувств к простой деве, оно понимает привязанности лишь как слабость, которую нужно вырвать с корнем.
Отвлёкшись от философских размышлений, я снова вернулся мыслями к этим небольшим, пусть и неприятным неудачам. На фоне всего, что удалось провернуть в мире Паккот, они казались чем-то вроде неизбежной платы, балансирующей весы. В каком-то смысле это выглядело даже закономерным, учитывая, как невероятно хорошо и выгодно прошла миссия. Слишком успешные цепочки событий всегда тянут за собой обратный маятник. Так что к произошедшему я относился почти что философски, как любил говорить полковник Омстрел, чьи циничные советы часто всплывали в памяти. Всё же бывшие корпораты отчасти были даже прагматичнее аристократов мира Асшор.
Была у меня ещё одна мысль, давно зудевшая, как незажившая рана: снять барьер с Удачи и Интуиции. Оставлять такие возможности под замком было глупо, особенно теперь, когда каждый шаг по этому пути становился всё более опасным.
Внимание! Вы хотите снять барьер со второстепенного параметра Интуиция (150 ОС)
Шанс удачи 99%, шанс смерти 1%
Да/Нет
Внимание… Успех! Лимит с второстепенно параметра Интуиция снят и верхний предел увеличен до 20 единиц.
Внимание! Вы хотите снять барьер с параметра Удача (8000 ОС)
Шанс удачи 100%, шанс смерти 0%
Да/Нет
Внимание… Успех! Лимит с параметра Удача снят и верхний предел увеличен до 75 единиц.
(0/9500)
(88 477/400 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(3224 ОС депозит в банке)
Вроде бы ничего толком не улучшал с точки зрения непосредственного боевого потенциала, не усилил ни одну из ключевых способностей напрямую, не создал нового оружия или артефакта. Но очков Системы стало заметно меньше ста тысяч. Цифры на панели выглядели почти оскорбительно: ещё недавно запас казался огромным, а сейчас он снова сузился до рамок, требующих осторожности.
Параллельно я был занят не столько сбором ОС с нурглов по ночам, хотя и это продолжалось, сколько увеличением количества своих гвардейцев, разоряя деревни соседнего континента. Малая война в тени большой, кровавый фоновый шум, о котором никто не успевал толком задуматься. Нурглы, благодаря моим иллюзиям, уводили внимание на себя, пересекали границы провинций, осаждали или даже уничтожали форпосты. В то время как я, пользуясь этим, забирал из окраинных деревень лучших из тех, кто мог служить мне.
Тем более что за время, проведённое в мире Паккот, в лагере Елара, на производственном комплексе Трикарт-С23 удалось произвести ещё 216 реплик экзокостюма Крушитель Зертос. Каждая такая реплика — это фактически живая крепость, практически неубиваемый гвардеец. В итоге у меня насчитывалось уже 608 таких доспехов, армия в армии, ударный кулак, способный смести почти любую смертную силу.
Опять же, увеличивающееся количество подчинённых, оснащённых подобными экзокостюмами и обладающих энергетическими ядрами, повышало и сбор эссенции истинного Света. В сутки её уже удавалось получать почти по сто единиц. Этот незримый поток, постоянно текущий в мои резервы, подтачивал границы между мной и тем, кем я мог стать.
Однако были и негативные моменты, и не только по причине неудач с улучшением навыков. Проблема была глубже: в целом я сейчас не видел способов резкого, скачкообразного увеличения своей силы. Большая часть лёгких и средних ступеней уже была пройдена. Из запланированных и ближайших целей оставалось лишь создание клинка Света в горниле из тетрата звёздной маны, артефакта, который станет продолжением моего Великого ядра, воплощённым материальным оружием.
Все остальные проекты были рассчитаны на многие годы вперёд, некоторые, на десятилетия. Ближайшее крупное событие, имеющее потенциал всё изменить, проект по краже филактерии во время миграции нурглов через девять лет. Девять лет для смертного — это почти вечность, для рядового гоблина треть жизни, даже половина взрослой, для меня, длинный, но терпимый отрезок, скорее даже мимолётный, на фоне тысяч лет возможных для ложного аватара.
Да, что-то может поменяться уже через несколько месяцев. Миры не стоят на месте, Лорд не дремлет, Система подкидывает новые миссии. Однако такие изменения, скорее всего, будут лишь неожиданными поправками в глобальном плане, а не реально прогнозируемым способом, к примеру, повысить параметры ложного аватара ещё на 500 очков характеристик.
В любом случае, попытка, точнее, проверка шансов при снятии второго божественного барьера с параметра Интеллект, выглядела удручающе паршивой и это ещё мягко сказано. Даже моё терпение и холодное расчётливое сознание испытывали отвращение к подобной рулетке.
Внимание! Вы хотите снять барьер с параметра Интеллект (6400 ОС)
Шанс удачи 17%, шанс смерти 11%
Да/ Нет
Учитывая, что даже двадцать пять очков характеристик, вложенных в параметр Удачу, не повысят шанс удачи значительно, не превратят эти 17% в нечто приемлемое, пробить этот барьер мне доведётся точно не скоро. Особенно учитывая, что естественным путём параметр Живучесть более поднять так и не удалось, и это заклинанием С ранга! Были, конечно, надежды, что более продвинутые чары С ранга с пятью ступенями развития могут дать больше отдачи, но и навыка такого у меня пока даже на примете нет, да и шанс, что таким образом этот параметр удастся повысить, слишком уж мал.
Но и возможности, которые может принести преодоление второго божественного предела, тоже будоражили воображение. Особенно учитывая толику знаний павшего демонического Бога, уже текущих в моё сознание. Частично уже сейчас я мог это ощущать, когда время словно застывало перед глазами, а сознание становилось кристально чистым, без единой помехи. Когда мир превращался в сложную систему уравнений, которая послушно складывалась в один ответ.
Вот, к сожалению только, для снятия следующего барьера с параметра Удачи потребуется уже 16 000 ОС, а это 321 уровень у ложного аватара и необходимые для этого 1 686 300 ОС. Сумма, которая для обычного игрока выглядела бы абсолютной фантастикой, но для меня была лишь очередной вершиной, требующей казалось лишь дополнительного времени.
Впрочем, за пару лет, если не произойдёт чего-то совсем уж катастрофического, думаю, это более чем реально провернуть. Главное, чтобы эти пару лет спокойствия у меня действительно были. Но в мире, где над всем висит тень Лорда, демонов, Древних богов и Бездны, даже надежда на спокойствие, тоже своего рода дерзость.

Глава 21
Неспокойная зима. Тысячник Тарак Кровавый

Давно меня не называли моим настоящим именем. Настолько давно, что иногда я сам ловил себя на том, что «Тарак Кровавый» кажется куда реальнее, чем то жалкое имя, которым называли и с которым меня, когда‑то связывали долги, страх и унижение. Даже Лорд, чьё внимание подобно клинку у горла, не произносил его уже более пяти десятков лет. При том, что именно он, вскользь упоминая о возможностях своих навыков, однажды сказал почти насмешливо, как бы между делом, что пробиться сквозь чары его иллюзии просто невозможно. Что прошлое, имя, лицо, всё это погребено под слоями магии, и никто, кроме него, больше не увидит настоящего Криола.
Вот только старик Ирчин смог.
Именно это меня тревожило куда сильнее, чем все угрозы Лорда, которые я слышал за последние полвека.
Если кто-то способен видеть сквозь завесу, наложенную самим Лордом, то это по меньшей мере пугает. Если чей-то взгляд, словно ножом, вскрывает те пласты иллюзий, которые я считал абсолютной защитой, то такое меняет практически всё. Это значит одно, этот «старик» стоит где-то там, на высоте, откуда даже Лорд мира Асшор перестаёт казаться безусловной вершиной.
Кстати то, что он, пусть и опосредованно, но имел отношение к Лорду Афету, делало ситуацию ещё более мерзкой. Я оказался между двух чудовищ, каждое из которых одним небрежным движением может раздавить меня, как мошку.
Моё старое имя, Криол, ассоциировалось с прошлыми ошибками и болезненными поражениями. Жизнью неудачника. Жизнью, в которой каждая попытка что-то исправить приводила только к новым долгам, новым унижениям в среде аристократов и моей бывшей семье Со, новой боли. Наполненной потерями и разочарованиями. Жизнью, где мне не светила даже крошечная толика силы и могущества, которыми я ныне распоряжаюсь.
Тогда моё будущее было залито не золотом, а вязкой смолой. Бесконечные долги: аристократическим домам, центральному банку, кредиторам и торговым домам всех мастей. Любой рассвет приносил не надежду, а ещё один счёт.
Причём даже тот факт, что глава семьи Со уже давно сменился, отвращение к ним ко всем у меня даже за сотни лет не прошло. Потому-то я никогда и не дозволял им иметь своего сотника. Один только Таталем сумел ловко выжить, но это и не удивительно с таким-то покровителем.
Часть тех семей сгинула в тот год чудовищных катаклизмов, когда мир впервые содрогнулся от чёрных врат нурглов. Они исчезли так, как будто их никогда и не существовало: особняки превратились в пепел, родословные книги, в пыль, гербы, в грязные обломки металла. В те дни Асшор понял, что такое страх.
Качественно ведь всё изменило именно вторжение нурглов и приход самого Древнего демона Афета.
Именно после того, как он почти уполовинил армии Лордов, разорвав привычный порядок в клочья, мои не самые выдающиеся способности вдруг оказались тем, что нужно. В новых реалиях, где на первый план выходила не чистая сила, а готовность идти по трупам и поднимать знамя из крови, такие, как я, стали более чем подходящими кандидатами на место нового тысячника.
«Тарак Кровавый» вновь родился не в честь победы, а в честь бойни. Это был не титул — это был ярлык, запах застарелой крови, который уже не отмыть. Причём никто не заметил подмены, никто из оставшихся аристократических семей так и не понял, что бывший владелец этого титула сгинул в том хаосе, а его место занял я.
Старое имя напоминало мне и другое: слова Лорда, холодные, как металл клинка, и такие же правдивые.
«Место тысячника Тарака Кровавого может занять и кто‑то другой, — сказал он тогда, даже не смотря на меня. — И этого никто даже не заметит во всём мире Асшор».
Неприятная истина, от которой никуда не деться. В той фразе не было ни капли преувеличения. Я — шестерёнка. Важная, полезная, но вполне заменимая. Очевидное это понимание не отпускало ни днём, ни ночью.
Однако для упрочнения своей власти Лорд считал, что его тысячники не должны меняться чаще, чем раз в пятьсот лет. Не ради нашей пользы, конечно, а ради того, чтобы аристократы чувствовали незыблемость его власти. Чтобы они знали: даже если ненавидят того или иного тысячника, даже если шепчутся за спиной, они ничего не смогут с ним сделать. Их мир давно перестал принадлежать им самим.
Меня терпят не потому, что я незаменим, а потому, что так удобнее Лорду.
Опять же, учитывая, что поведал мне старик Ирчин, по поводу Оцева и теневой проекции Лорда, погибший прошлый тысячник Тарак Кровавый оказался поглощён самим Афетом без возможности к перерождению и никакие навыки Лорда ему не помогли.
Тот факт же, что старик Ирчин оказался настоящим Богом… не метафорическим, а самым буквальным образом… Существом, силу которого я не могу себе даже представить, превращавшим всю затею, в которую я втянут, в невероятно рискованную авантюру. Для меня и Лорд, сущность почти непостижимая. Зато хоть в какой-то степени его возможности я могу себе представить: видел последствия его решений, его магии, его гнева.
Тогда как вот здесь, целый Бог! Живая бездна силы. От одного лишь нахождения рядом с ним в прямом смысле слова у меня дрожали колени. Даже в этом могучем теле, укреплённом годами, защищённом зачарованными доспехами и усиленном благословениями, они предательски подрагивали. Буквально, как у новобранца, впервые участвующего в настоящей битве.
На этом фоне вся эта затея с алтарём, с филактерией, с планами, о которых лучше бы не знать вовсе, даже учитывая уровень трофеев, а точнее, как раз по этой причине, выглядела совсем не как «шанс». Скорее, я всё яснее чувствовал себя мясным туром, которого откармливают к дню вознесения молитв нашему Богу Великому Антеросу, чтобы на пике торжества вытащить на алтарь и вспороть ему горло под хор псалмов.
Может, дело было и в другом. В том, что старик Ирчин меня пугал по‑настоящему. Не так, как пугает Лорд, чья власть давит, как плита, но к которой успеваешь притупить чувства. Совершенно неожиданно и внезапно, так, как пугает пропасть, над которой внезапно осознаёшь, что стоишь уже давно, и под ногами не камень, а обречённо звенящий от натуги хрупкий лёд.
Однако легче от этого не становилось. Я искал в его так называемой «благосклонности» именно негативные варианты развития будущего. Причём не для мира Асшор, не для Лорда, а конкретно для себя. Пытаясь понять, какую роль мне отвели. Пешка? Жертва? Временный союзник, которого выкинут, как только он перестанет быть нужен?
Моё нехорошее предчувствие, а к подобным вещам я привык относиться серьёзно, подсказывало, что вся эта попытка предать Лорда, каким бы чудовищем он ни был, выглядит с каждой неделей всё менее разумной. И всё более похожей на верёвку, которую мне предлагают накинуть себе на шею добровольно.
Мысль о том, чтобы сообщить Лорду о готовящихся событиях и о чудовище, притаившемся в нашем мире, приходила всё чаще. Пусть накажет. Пусть вырвет кусок души, навесит новую цепь, но, возможно, и наградит за верность. Надежда на это была тонкой, как паутина, но она всё же была. Правда, с алтарём в таком случае пришлось бы расстаться, а этого мне не хотелось, слишком уж грандиозные планы я успел на него построить. Да и понимал я прекрасно, что сам добыть подобный трофей точно не смогу.
Вот так я и метался между этими мыслями и непростым, но очень важным выбором. Который, как ни печально, кроме меня никто сделать не сможет. Как минимум, я привык думать, что это именно так. В мире, где каждым движением распоряжаются те, кто сильнее тебя, иллюзия выбора, всё, что иногда остаётся.
Все эти мысли неспешно, но при этом мучительно плотным потоком протекали в моём втором скрытом сознании. Внешне же всё выглядело буднично: перед глазами медленно, с тяжёлым шелестом разворачивалось серебряное полотно межмирового портала в мир Ссшорс. Энергетическое кольцо арки, удерживающей гудящую завесу, покрывали руны, светившиеся болезненным тусклым светом. Пахло грозой и холодной, вязкой тьмой.
В прошлый раз всё сорвалось из-за саботажа и предательства безмозглого Перека, а ведь и он, и сам Оцев, по повелению которого все эти интриги и происходили, уже сгинули во мраке теней. Так, как будто их никогда и не было, но как итог, этот поход пришлось переносить. Причём по времени он очень «удачно» выпал как раз на сезон холодов. Неспокойная зима для кого-то просто время метелей и короткого дня, для меня время, когда каждый шаг по льду может оказаться последним.
В этот раз, учитывая открывшиеся пугающие обстоятельства насчёт старика Ирчина, сотню Таталема Со брать с собой желания не было совсем. Особенно если припомнить недавние гневные сообщения от Лорда, который пытался выяснить, какого нургла мы вернулись из мира Паккот раньше времени. Его не интересовали оправдания. Не волновало, что добыча в этот раз оказалась куда выше средней нормы. Ему была безразлична цена, которую мы за неё заплатили.
Его куда больше интересовало неведомое нападение демонов и, как он тогда выразился в своём послании, «истерия» арахнидов. В этих словах звучала не только ярость, но и переживание. Такое неимоверно пугало, ведь если Лорд беспокоится, то остальным остаётся только дрожать.
Мне, конечно, кое-что было известно о том, кто стал причиной этих событий, но я, естественно, ничего Лорду не доложил, пока. Не решив ещё окончательно, какую позицию держать будет более разумно. Ведь в этой игре неверный шаг, не просто смерть. Это куда хуже. Это вечная мука, превращение в инструмент, лишённый собственной воли, как тот же старший жрец Тежар, безвольный раб, каким я видеть себя не хотел.
Тем более ярость Лорда, как я чувствовал по едва уловимым оттенкам его голоса в ментальном послании, была связана не только с нашим ранним возвращением. Где-то ещё, в тех высотах, которых нам не увидеть, его планы тоже дали трещину. Появившиеся легионы демонов, если это был действительно сам Лорд Афет, легко могли подорвать чей-то замысел масштаба континента или даже мира.
К тому же были у меня и некоторые подозрения насчёт самого Лорда. Насчёт того, что его желание избавиться от моей фигуры вполне реально. В этом случае вся ситуация обретала дополнительный, крайне неприятный привкус. В табеле с приказами, который я получил непосредственно из его резиденции, упоминалось распределение позиций моих сотен во время будущих заданий. Всё выглядело слишком уж гладко и удобно, но я не собирался через прошения что-то менять.
В любом случае, для моего побега время ещё не пришло. Тогда как залезать в долги к старику Ирчину мне уж точно не хотелось. Особенно не до конца понимая, какую роль он предназначил мне в своих планах. Быть чьей‑то фигурой на чужой доске одно, быть ставкой в игре богов совсем другое.
Сообщение-письмо по ментальной связи от моего доверенного соглядатая прервало это, казалось бы, рутинное начало миссии в мир Тесэр, но главное было не в том, что оно прибыло не вовремя. Главное, оно не несло мне совершенно ничего хорошего. Слова, от которых в животе сжался холодный узел.
Сказать по правде, когда я прочёл первую часть доклада, у меня возникли огромные сомнения: стоит ли немедленно сообщать старику Ирчину, точнее, Таталему Со, об этой информации. Любая новость в нынешних условиях могла стать спусковым крючком. Однако он в итоге всё равно об этом узнает. С его возможностями, с его тягой контролировать всё и вся, скрыть от него подобное было почти невозможно.
Ну, а если он узнает и поймёт, что я пытался играть в молчанку, его реакция может оказаться куда страшнее гнева Лорда. Разозлить Бога, плохая идея даже в теории.
Выходило, что выбора нет.
Выродок Тежар сумел удивить своей настойчивостью. Эта надменная жреческая мразь никогда не умела останавливаться. Он лез, лез и лез, как паразит в рану. Меня же куда больше беспокоила реакция самого старика Ирчина. Не нарушит ли это его планов? Не изменит ли это баланс настолько, что я окажусь под ударом первым?
Воистину, самое главное, не повлечёт ли это для меня катастрофических последствий, когда всё закончится? Потому что в таких играх награда одному почти всегда означает пыточный алтарь для другого.

Глава 21.1 Ярость самих Богов. Старик Ирчин
Сообщение, пришедшее по ментальной связи от Тарака, застало меня в тот редкий момент, когда я позволил себе расслабиться. Я стоял на вершине горного хребта, вблизи передового лагеря на территории нурглов, рядом со мной Себия. Мы смотрели, как восход превращает край неба в грязно‑кровавую полосу. Небо на такой высоте никогда не было чистым, даже рассвет казался рваной раной, налитой мутным светом.
Небольшой костёр уже догорал у нашей палатки в этом импровизированном биваке для нас двоих. Смолянистый дым тянулся в серое небо тонкой полоской, ломая холод. Себия, не чувствуя мороза, её тело уже давно было слишком далеко от обычных мерок смертных, молча вглядывалась вдаль. В её глазах плясали отблески огня и тени будущего.
Она размышляла. О чём именно, можно было только догадываться. О своих демонах, о моих, о том, что мы делаем рядом друг с другом в мире, где всё давно куплено болью. Читать эти её мысли я не хотел, оставив хотя в такой мелочи повод вглядываться в её прекрасное лицо.
В руках у неё был деревянный кубок с пряным травяным отваром. Этот настой я смешивал сам, старые привычки, которым не мешает даже божественная сила. Правда, к его насыщенному вкусу она так и не привыкла. Каждый глоток она делала с лёгкой гримасой, но не жаловалась. Так что наслаждался им по-настоящему только я.
Эта тихая, почти нереальная идиллия, редкое затишье среди бесконечной череды убийств, интриг и расчётов, буквально взорвались в тот момент, когда я получил сообщение Тарака.
В тот же миг я исчез из реального слоя пространства, даже не удостоив Себию ни словом. Не потому, что она не заслуживала объяснений, просто время сжалось, как петля, и каждая доля мгновения приобрела вес.
Я переместился на осколок последней воли, меняя тело на ложного аватара. Мне нужно было переварить и обдумать пришедшую новость не в теле смертного, а в оболочке, подчинённой холодному совершенству.
Ментальный голос Тарака прозвучал в сознании чётко, без дрожи. Он умел держать себя в руках, когда чувствовал, что рядом смотрит божество.
«Сотник Таталем Со, по закрытым каналам мне поступила информация, что Старший жрец Тежар сумел склонить префекта, а через него получить дозволение самого Лорда пригласить… — тысячник на миг замялся, подбирая слова, — причём, думаю, Вы понимаете, что от этого приглашения отказаться попросту невозможно. Так вот: Вас приглашают в столицу на завтрашний турнир, посвящённый дню ритуальных подношений в честь Великого Антероса. Как проявившего себя молодого сотника. Вам предстоит выступить в показательных боях, там возможна даже награда».
Не самое информативное сообщение. Слишком ровный тон, слишком аккуратно расставленные акценты. Однако Тарак, кажется, сам почувствовал, что этого недостаточно, что подобная вежливая обёртка только раздражает того, кто умеет читать между строк. Почти мгновенно он исправился, прислав следом ещё одно, более детальное ментальное сообщение:
«Посланник с меткой переноса прибудет через двадцать минут в крепость Когти Зарема, чтобы забрать Вас в столицу для подготовки к ритуальным боям».
Единственное, что я спросил в ответ, было:
«Как долго ещё будет открыт прокол в мир Ссшорс и где сейчас находится сам Тежар?».
«Прокол ещё только разворачивается и будет активен как минимум полчаса, — ответ прозвучал быстро, без задержек. — Что до Старшего жреца… по моим данным, он сейчас в столице и возвращаться не собирается до окончания дня подношений Великому Антеросу. Господин Таталем Со, мне нужно предпринять какие-то меры?» — в голосе тысячника звучало плохо скрываемое беспокойство.
«Пока нет», — максимально нейтрально ответил я, тщательно удерживая раздражение во втором слое сознания, которое не отражается в ментальном общении.
Сказать там, ещё в мире Асшор, тогда по факту хотелось куда больше. Да и не только Тараку, но и самому себе. Но сейчас, уже находясь в темнице последней воли, в этом месте, вырезанном из реальности, я позволил себе думать спокойно. В теле демонического Бога, с уровнем Интеллекта в 250 пунктов, эмоции отступали перед возможностью просчитать будущее до мельчайших деталей. Становилось определённо ясно: ничем хорошим приглашение посетить столицу, да ещё с подачи выродка Тежара, закончиться не может.
Возможно, стоило устранить его превентивно. Разорвать жреца на куски, пока он не успел дотянуться до Лорда, но сожалеть об упущенных возможностях поздно. Резать нужно было раньше.
Не скажу, что немедленно сорваться и действовать максимально жёстко — это был единственный возможный вариант. Далеко не единственный. Действовать столь поспешно мне не хотелось. Попытка отсидеться на территориях нурглов, когда тебя пригласили в столицу, и не просто префект, а сам Лорд, тоже была вариантом. Однако, на мой взгляд, слишком дурным. Подобный отказ и попытка дезертировать в необжитые территории выглядела бы не просто дерзостью, а прямым вызовом.
Вариантов действительно было много. Но были ли они лучше того, что я в итоге выбрал? Большой вопрос. Потому что отсидеться на планете, где располагалась темница последней воли, в течение целого года, а уже потом, периодически проверяя, что происходит в мире Асшор, пытаться украсть свою филактерию… Всё это в итоге могло оказаться значительно сложнее и опаснее, нежели чем действовать немедленно.
Сейчас на моей стороне был эффект неожиданности. Сейчас никто, ни Лорд, ни Тежар, ни префект, ни их шпионы не ожидали, что я решусь на прямой удар. Через время, да. Через годы, возможно. Но не сейчас.
Позже к подобному шагу могли подготовить контрмеры. Могли расставить ловушки, перестроить защиту, ввести новые запреты. Системная миссия могла вовлечь меня в иной мир, с иными правилами. Особенность Яркая душа никуда не делась, Система могла в любой момент подкинуть мне подарок. Или Кашевар, этот странный хуман, всё же сумеет призвать меня в один из не Системных миров. Лишь тогда мои планы на Асшор пришлось бы отложить или пересмотреть.
Вот наверняка только и в самом мире Асшор за это время могло бы измениться слишком многое. Пропажу одного из своих сотников, особенно того, кто слишком быстро набрал влияние, Лорд вряд ли бы стерпел. Разумеется, исчезновение Таталема Со при столь странных обстоятельствах ему бы точно не понравилось.
В общем, шаг был неприятный, но просчитанный десятками сознаний ложного аватара и определённый как оптимальный. Не лучший. В этой игре «лучших» ходов давно не осталось. Только те, что позволяют остаться живым чуть дольше. Вернулся сначала в основное тело, а затем и в мир Асшор.
Раздав все необходимые приказы своим старшим офицерам и не только им, благо мои гвардейцы уже вернулись из ночных вахт и охотничьих рейдов, я наблюдал, как медленно, мучительно медленно, по моим ощущениям, воины складывают свои пожитки. Они собирали трофеи, доспехи, личные мелочи. Всё то, что для них было важным, но отнимало моё время.
Они двигались слишком медленно. В моём нынешнем восприятии каждый их шаг тянулся, как через густой мёд. Было невыносимо смотреть, но вмешиваться прямо не имело смысла, у меня и самого здесь, на осколке, было достаточно дел.
В передовом лагере, куда я вернулся из нашего с Себией горного бивака, уже в родном теле, столько неистовой злости во мне уже не было. Я успел отрезать сознания от эмоций, от тех что мешали думать. Суеты здесь почти не было, офицеры знали, как действовать, когда приказ спускается сверху без объяснения. Молчаливая дисциплина заменяла лишние вопросы.
Я переносил всех готовых к отправке гвардейцев и офицеров в шкатулку Тризиастра. Одного за другим, сотню за сотней… Как зерно, которое собирают в один мешок, чтобы унести из горящего амбара.
Стоило мне перенести более двух тысяч гоблинов в артефактную шкатулку, как я сделал шаг и оказался в горном лагере Елара. Там, к счастью, уже успели сложить большую часть ингредиентов, ресурсов и, что главное, скальные гоблины из мира МаорЗашэ подготовили к эвакуации производственный комплекс Трикарт-С23. Без него я бы лишился значительной части своей будущей мощи.
Ещё всего пара очень ценных минут и более двух сотен гоблинов-рабочих и полуарахнидов пополнили мой пространственный артефакт. После чего я перенёсся в пригород Когтей Зарема, в свою резиденцию.
Вот только к сожалению, кроме десятка обычных воинов и тридцати ещё не прошедших метаморфозу новобранцев, там никого не было. Даже Тикас отсутствовал, взял отгул и сейчас находился в родном доме, помогая семье с зимними заготовками. Для него этот мир всё ещё был домом.
Бойцов своей официальной сотни забрать я не мог. Меток на Мареше или Улере для Поступи великих я не ставил, а они с сотней находились сейчас на полпути к моему форту Семнадцатый коготь. Даже если бы я использовал всю свою скорость, даже если бы смог развивать более тысячи вёрст в час, я всё равно не успел бы добраться до них до прибытия посланника.
Особенно учитывая сумрачное утро, когда любое проявление силы Света становится заметным далеко за горизонтом.
Либо использовать Крылья Высшего преата, вспышки Света, которыми они сопровождаются, были бы видны за много вёрст, привлекая внимание всех, кого только возможно. Либо лететь более сложным способом, используя навык Касание Тазара Великого и невидимость реплики экзокостюма Крушитель Зертос. Но в любом случае было бы потрачено непозволительно много времени, которого у меня не было.
Метаться по городу за Леуром я тоже не собирался. Хотя, признаться, жаль мне было именно моих преданных полусотников и наложниц, до которых добраться времени не хватало. Как и забрать Кусаку — питомца Кари. Слишком неожиданно всё произошло. Слишком неправильно сложилось воедино, как будто кто-то сверху активировал руны, а я стоял прямо посреди заранее подготовленной пентаграммы, но это скорее говорили во мне разочарование и злость от происходящего. Потому что выбор у меня был, пусть и не самый лучший. Так что, если кого и стоило винить, так только Тежара.
К тому же посланник, который должен был меня забрать, это не жалкий клерк с печатью. Это помощник префекта, существо силой и могуществом куда выше, чем Тарак, и даже Старший жрец Тежар. Он просто запросит метку ментальной связи у тысячника, и в следующий миг окажется подле меня. Как минимум в мире Асшор ему не составит труда добраться до любой точки.
После чего мне придётся либо сдаться и ожидать «милости» Лорда, на что я очень надеяться не советовал бы даже самому наивному смертному. Либо… либо в ход должны пойти те ходы, которые я готовил давно.
Как минимум превращаться в раба, как Тарак, я не собирался. Одной филактерии было уже достаточно.
Так что моя поспешность и некоторые потери в подчинённых были не благородным жестом или проявлением холодного цинизма. Это была жестокая необходимость. Принесённая в жертву часть армии, цена за возможность не оказаться самому на алтаре.
Однако даже в этом случае я раздал по ментальной связи очень подробные инструкции каждому из тех, кого вынужденно, надеюсь, лишь временно оставляю в мире Асшор. Потому как я в любом случае намеревался вернуться сюда. Не как сотник. Не как пешка в чужой игре. В другом статусе, с иными целями, с силой иного масштаба. Сейчас же приходилось уходить почти бегом, унося главное, свои свободу и филактерию.
Моим подчинённым точно пригодятся скрытые тайники с технологическим оружием и с репликами активной брони Крушитель Зертос. Пусть их не так много, но для дальнейшего выживания этого хватит. Леур, имея некоторое положение среди аристократов, сумеет удержаться на плаву, если будет достаточно осторожен. Остальным бойцам я настойчиво рекомендовал (просто приказал) покинуть ряды армии Лорда. Там, где нет больше Таталема Со, служба перестанет быть чем-то, кроме медленной казни.
Им будет куда безопаснее жить вне прямой власти Лорда. Они, возможно, сумеют раствориться среди диких нурглов или в пограничных поселениях, которые создадут сами. Всё же дикие нурглы куда гуманнее, чем аристократы мира Асшор. С ними можно договориться, пусть и через силу, пусть и через кровь и боль. А вот с Лордом и его окружением договор в конечном итоге всегда заканчивается тем, что твоя кровь льётся первой, причём именно на алтарь.
Обо всём этом я размышлял с лёгким сожалением, уже двигаясь под пологом невидимости по коридорам храма Антероса. Перед этим, с помощью Поступи великих, используя последнюю метку, я переместился в закрытую секцию святилища, куда не входили ни жрецы, ни солдаты без особого разрешения.
Жаль было покидать родной мир так поспешно, как вор, утаскивающий последнее, что успел схватить, но лучшего шанса сбежать было и не придумать. Ведь во владениях другого Бога полноценной погони быть не могло. Могли преследовать через миры, могли искать следы, но связать напрямую мои шаги там и действия здесь будет куда сложнее.
В будущем я намеревался сюда вернуться. Возможно, подгадав прибытие к очередному вторжению нурглов на земли гоблинов. В хаосе войны проще всего ударить по Богам. Забрать не один алтарь, а десятки.
При этом план был отработан уже сотни раз в моей голове, каждое движение отточено. Поэтому двигался я уверенно, почти не задумываясь, доверяя рефлексам и расчётам. Добравшись до святилища, я, приняв облик Тежара, скрыл истинную форму и голос. Приказал прислужникам и главному помощнику Старшего жреца открыть врата с помощью его «крови». Для этого хватило правильно приготовленной эманации и нескольких капель заранее заготовленного реагента.
Следом, не снимая покров невидимости, я расположил по краям огромного помещения святилища Четырёхконтурный трекор блокировки пространства. Плетение было сложным, многослойным, но мои сознания работали синхронно, не допуская ошибок. Затем, повторив плетение двуличной мрази Атории Со по сокрытию ауры, я, влив в него пять сотен чистейшей эссенции Света (1066,2). Это скрыло мою демоническую ипостась, позволив активировать обличие Багрового охотника, идеальный обман в мире, где Свет и Тьма переплетены до неразличимости.
Дрожь истинного Света, исходившая от моего ядра, защищала меня от сканирующих чар массива храма, но ненадолго. Каждый миг, проведённый здесь, увеличивал риск. Одновременно с этим я активировал блокировку пространства, что мгновенно привело к срабатыванию тревоги. Системы защиты храма не могли проигнорировать столь грубое вмешательство.
Сирены, как в мире Теселия-7, конечно, не заревели, здесь вместо этого шептали руны, вспыхивали защитные узоры, сгущался воздух. Однако это изменение энергетического фона я ощутил лишь краем третьего сознания, выделенного под отслеживание угроз. Сам же, вливая в рывок сквозь багровый туман безумное количество энергии Силы души, целых 1298 единиц (4805,3), прорвался сквозь кажущийся просто непреступным энергетический барьер.
На всё это ушло всего несколько сотых долей мгновения. Тело и сознание работали как один механизм.
Подозревая возможную ловушку, хотя явной опасности не ощущал, что, если честно, беспокоило меня даже больше, я призвал из шкатулки Тризиастра десятника Тулруста. Появившись, он даже не успел толком понять, где находится. Лишь инстинкт воина сработал, требуя выполнить приказ командира, он рванул к божественному алтарю, пытаясь вырвать его из пазов.
Его испарило почти мгновенно. Взрыв Тьмы был резким, как удар хлыста. Волна Скверны, вырвавшаяся из алтаря, смела его, как сухой лист. Довольно прочная реплика экзокостюма не помогла даже на долю мгновения задержать удар Скверны. Созданный мной защитный полог Света вокруг моего десятника выгорел, лишь немного задержав распространение проклятой энергии.
Меня же беспокоило не это. Не десятник, его смерть была просчитанной жертвой, неприятной, но вынужденной. Не волна Тьмы, она не слишком меня беспокоила, мой полог абсолютного Света без особых проблем сдержал её, просев по резервам на пятнадцать тысяч единиц энергии. Дело было в другом.
Система откликнулась очень уж неприятными сообщениями:
Внимание! На Вас наложено проклятие Гнев Великого Антероса С ранга.
Внимание! Ваше Большое ядро истинного Света заблокировано!
Тот факт, что энергия истинного Света, как и чистая эссенция, перестала быть мне доступна, я отметил лишь краем сознания. Это был удар страшной силы, словно лишиться сразу крови и дыхания, но времени на панику не было. Пришлось продолжать действовать по плану, внося необходимые корректировки на ходу.
Ярость бушевала глубоко внутри. Наложить проклятие на демонического Бога, дерзость даже для божества. При том что, ни воспользоваться Поступью великих, ни сменить тело на божественное я теперь не мог. Именно тот факт, что не сделал этого заранее, по причине безопасности и отчётливого чувства опасности, теперь вызывал во мне жгучее раздражение. Осторожность сыграла против меня. Впрочем, я и понимал, что если вслед за украденным алтарём бросится по первости сам Старший жрец Тежар, то защищать мир от вторжения вражеского демонического Бога будет сам Лорд. В то время как это всё-таки угрозы для меня лично — совершенно разного уровня. Вот теперь уже только запоздалое понимание всего этого нисколько не успокаивало мою ярость.
Однако всё это не помешало мне схватить, почти вырвать падающий с пьедестала божественный алтарь и переместить его в горнило Света. Пусть ядро заблокировано, но структура горнила всё ещё работала по своим законам, не требуя от меня энергии. После чего я бросился через серьёзно ослабленный Скверной барьер, используя Рывок сквозь багровый туман, затрачивая «всего» 327 единиц (4478,3) Силы души.
Перемежая эти короткие рывки с использованием собственной силы Воли и её энергии для поддержания полёта, я стремительно покидал территорию храма и набирал высоту. При этом я не забыл забрать четырёхконтурный трекор, оставлять врагу возможность быстро переместиться ко мне лично было бы глупостью.
Энергию Силы души я не экономил. Сейчас всё, что имело значение, покинуть мир Асшор как можно быстрее, пока Лорд и его жрецы не успели понять, что именно произошло.
Жалких три удара сердца, и я с высоты сотни локтей совершил финальный рывок сквозь багровый туман, оказываясь в полушаге от зеркального марева портала. Холодный ветер ударил в лицо, воздух потрескивал от напряжения. Краем зрения я отметил, как удивлённо смотрит на меня Тарак. Его глаза, привыкшие к крови и смерти, отразили на миг не страх даже, ошеломление!
Я же сожалел лишь об одном: прямо сейчас оборвать его жизнь, чего мне очень бы хотелось, не получится по объективным причинам. Он всё ещё нужен.
«Задержи Тежара или иную погоню за Таталемом, но не в ущерб своей легенде, — отправил я напоследок короткое сообщение по ментальной связи Тараку. — Он лишь одна из моих пешек, а ты в будущем пригодишься мне для более серьёзных деяний. Ожидай новых приказов в будущем, твоя верность окупится сторицей: благодатью ли, или пыткой души за предательство».
На большее шестидесяти единиц в параметре интеллекта и всего пяти ударов сердца после кражи божественного алтаря мне не хватило. Пришлось выбирать самые важные слова. Это, на мой взгляд, был наиболее верный приказ.
В тот же миг я толкнул своё тело в портал и перенёсся в мир Ссшорс.
Там меня встретила не Тьма и не Свет, меня встретило беспокойство. Смутное, липкое, невероятно неприятное. Как будто сами миры замерли в ожидании, затаив дыхание перед тем, что я только что сделал.

Глава 22
Никуда не годный Тарак. Старик Ирчин, как и раньше, всего лишь десятник

Сказать, что я спешил, все равно что пытаться рассмешить голодного нургла зимой. Это была не просто поспешность, не обычная торопливость смертного, боящегося опоздать на собственную казнь. Это было безумие, граничащее с паникой или яростью, когда каждое биение сердца приближает тебя к неминуемой гибели.
Сначала в крупных тоннелях я совершал рывки сквозь багровый туман, преодолевая за считаные удары сердца десятки вёрст. Оставляя за собой ауру сгоревших душ, которая тянулась за мной шлейфом, оставляя след, видимый любому, кто умел читать энергетические потоки. Слишком яркий след. Слишком заметный.
Потому я переключился на энергию Воли, чистую, почти незаметную силу, что не оставляла после себя демонических эманаций. Развивая скорость порой до трёх сотен вёрст в час, я двигался по ломаной траектории, запутывая следы, словно зверь, уходящий от охотников. Тоннели мира Ссшорс мелькали вокруг серыми, безликими скальными стенами пещер, изрытыми за века инсектоидами всех видов.
Однако предчувствие опасности, нет, даже не опасности, а чего-то худшего, неописуемо ужасного, с каждым мгновением только усиливалось. Оно росло в моей душе, пожирая остатки уверенности. Словно невидимая петля затягивалась на шее, медленно, неумолимо душа меня. При этом ярость придавала мне сил от одного лишь осознания, что сменить тело на божественное я никак не мог.
Видимо, Тарак совсем паршиво выполнил мой последний приказ. Вот же жалкий, никчёмный нургл! К сожалению, теперь я расплачивался за его некомпетентность собственной жизнью.
В который раз вчитываясь в короткие строки описания проклятия, я ощущал, как ярость нарастает во мне, словно приливная волна. Десять демонических сознаний одновременно кипели праведным гневом, каждое находило новые причины для негодования. Ведь где, как не в мире Ссшорс, мне было безопасно перевоплотиться в тело демонического Бога? Где, как не здесь, я мог угрожать своей способностью Врата Вестиала, находясь изначально в глубине планеты?
Тогда как сейчас мои возможности сократились до уровня моей бытности жалким десятником. Может, только физически я был сильнее, Сила в 75 единиц позволяла ломать кости и крушить камень голыми руками. Только проку от этой грубой силы против даже жалкого Тарака или ничтожного Тежара не было никакой. Абсолютно никакой.
Тем более что теперь даже Свет, моя последняя опора, моя надежда, не успокаивал ярость в десяти сознаниях. Ядро Света в груди молчало, словно погребённое под толщей мёртвой материи. Может, только древль Мирит обеспокоенно ворочался внутри меня, и я чувствовал это смутное беспокойство паразита, сросшегося с моим существом. Да и то, сейчас даже прочесть его мысли у меня не было возможности, только отголоски слабых эмоций.
Потратив более чем на три сотни вёрст 592,6 единицы энергии СД (3885,7), я понял, что за чуть больше минуты времени удалился довольно-таки далеко. Достаточно, чтобы сделать первый небольшой перерыв в этом позорном, унизительном отступлении. Отступление! Я, кто планировал стать равным богам, бесславно бежал, поджав хвост, словно жалкий нургл и это меня явственно бесило!
Вспышка невесомой энергии Воли, после чего переместился на осколок последней воли.
Холод ударил в лицо, на мгновение успокаивая и упорядочивая мысли. Сбивающая с ног метель обрушилась на моё разгорячённое, чуть ли не полыхающее демоническое лицо с яростью разбуженной стихии. После той духоты и напряжения мира Ссшорс, после бесконечных тоннелей, пропитанных запахом серы и гнили, я словно забывал дышать. Лишь только сейчас вздохнул полной грудью, втягивая в лёгкие ледяной, обжигающий воздух.
Особенно это было актуально, учитывая исчезновение ядра Света в моей груди. Исчезновение того источника бессмертия, что позволял мне игнорировать потребность в воздухе, пище, сне. Теперь мне дышать было более чем необходимо, я вновь стал зависим от этих жалких, примитивных потребностей смертной плоти. Почти все бессмертные атрибуты я в один миг потерял, словно их никогда и не было.
Пусть это моему телу было не так уж и нужно, учитывая древля Мирита и высокие параметры. Всё же само по себе осознание уязвимости, смертности давило на меня тяжким грузом. Замедленное время на осколке лишь уменьшило напряжение, освободив место для новых поводов для раздражения.
Моя энергия Воли в полной мере в темнице не работала, блокировалась каким-то непостижимым механизмом этого проклятого места. Ядро Света также не отзывалось на все мои отчаянные попытки что-то изменить, разбудить его, заставить пульсировать вновь. Молчание. Только прана в моём паразите Мирите отзывалась во мне слабым эхом, жалким подобием былого могущества. Тогда как кристаллы маны, извлечённые из бездонной сумки, ощущались как обычные, безжизненные камни, отливающие блеском, но совершенно бесполезные безделушки.
Достав Средний божественный алтарь из горнила Света, я ощутил исходящую от него густую, почти что осязаемую энергию. Она пульсировала, словно живое сердце древнего чудовища, ритмично, гипнотически. Прикосновение не принесло мне никаких новых проклятий — это было ожидаемо, учитывая, как велико оказалось воздействие первого. Антерос не стал бы расточительствовать свою силу на множественные проклятия. Одно, но абсолютное. Одно, но совершенное в своей разрушительности.
При этом ярость и разочарование терзали сейчас мою душу, разрывая её на части. Десять демонических сознаний одновременно проклинали мою осторожность, мою предусмотрительность, что обернулись против меня самого. Ведь в попытке обезопасить момент похищения алтаря я не стал использовать свою вторую ипостась, тело демонического Бога. Руководствовался в большей степени чувством опасности, той тонкой интуицией, что не раз спасала мне жизнь.
Наверняка на тело демонического Бога проклятие Гнева Антероса с высокой долей вероятности даже не подействовало бы вовсе. Божественная плоть отторгла бы его, как организм отторгает болезнь. В таком варианте событий сейчас я не оказался бы в этой непростой, почти безвыходной ситуации. Частично даже в какой-то беспомощной, что вызывало особенно жгучую ярость. Превратившись вновь в старого десятника, причём даже без магического дара, без той искры, что отличает избранных от серой массы. Тогда как скорости восприятия и ловкости ложного аватара могло хватить даже увернуться от той волны проклятой Скверны. Впрочем и в погоню сейчас за мной были брошены бы силы не только жреческой братии, как предполагаю D ранга, а возможно, все Лорды разом.
Как снять проклятие, мне в голову не приходило. Точнее, приходили неосуществимые конкретно «здесь и сейчас» идеи, десятки, сотни вариантов, но все они требовали ресурсов, времени, условий, которых у меня попросту не имелось. Как минимум, ничего действительно реализуемого в ближайшее время.
Опять же, надеяться, что проклятие пропадёт само по себе со временем, тоже не приходилось. Ведь я не забывал, что за мной обязательно бросятся в погоню. Обязательно. Антерос не из тех, кто прощает воровство. Это же не перенос в личную комнату, то сакральное, защищённое пространство, где даже Боги оказывались бессильны отследить конечную точку моего перемещения. Если, конечно, не брать с собой артефакты с меткой, те предательские маяки, что выдают своего владельца с головой.
Глядя же на описание добытого мной трофея, я чувствовал противоречивый клубок эмоций. Пусть где-то глубоко в душе, но я всё-таки был рад. Рад, что теперь свободен от цепей посвящения Антеросу. Пусть неприятное предчувствие большой опасности, словно подсказывало, что так просто эту кражу не оставят. Кровь за кровь. Душа за душу.
Средний Алтарь Несущего Тьму Опустошителя миров Великого Антероса
Описание:
Ранг: 2
Свойства:
— Заблокированы владельцем
Насыщение:
Осколков: 7194/10000
Резерв: 128/100000 ОС
Владелец: Несущий Тьму Опустошитель миров Великий Антерос
Ожидание, что, коснувшись алтаря со своей филактерией, милосердная Система великодушно предложит мне вернуть мою душу, конечно же, не оправдалось. Это было бы слишком просто, слишком прямолинейно для этого извращённого мира. Да и наивно на подобное было бы рассчитывать. Я же не элитный игрок, не любимчик Системы, будь этот нургл Кашевар неладен! Тот хитрый хуман, купающийся в привилегиях, кому даже не предложили расстаться со своей филактерией.
Да и слишком это было бы легко, обрести свободу одним прикосновением. Учитывая, насколько сложно плетение алтаря и заключённой в него энергии, насколько искусно работа божественного разума. На осколке же последней воли поглощать души я не мог даже в демоническом обличии, эти возможности темница блокировала железными оковами своих законов.
Копьём же Воли вытягивать души я рисковать тоже не собирался. Ведь таким образом моя часть души могла оказаться в неведомом вместилище этого осколка, осколка воли самого Талиора, Древнего Титана или даже павшего Бога. Чьей Искры, правда, в оружии Воли так обнаружить не удалось. Да и в целом не думаю, что получить доступ к более высокому статусу в темнице или вообще полный контроль удастся, внедрив туда свою часть души. Скорее она затеряется, растворится, как капля в океане, как и миллионы других жалких, отчаявшихся душ.
Казалось бы, неразрешимая проблема, безвыходная ситуация, но это было не так. Ведь подобные нюансы, причём даже возможность наложения проклятия, пусть я бы и хотел этого избежать, мной были предусмотрены заранее. Не зря же мной был выбран самый слабый десятник из гвардии, тот, чья потеря не стала бы критичной.
Вот только к сожалению, ожидать, что проклятие будет носить не индивидуальный характер, а сможет распространяться по площади, словно чума по улицам перенаселённого города, было сложно даже с уровнем интеллекта в 250 пунктов. Ведь подобной информации мне не встречалось за всю мою долгую жизнь, ни в древних фолиантах, ни в шёпотах демонов, ни в откровении демонического бога. Всё же такого площадного вида проклятий мне встречать не доводилось, слишком уж это было затратно по энергии, да и сам концепт такого рода невероятно сложно реализуем, вот и ошибся я.
Опять же, скорости моего восприятия в родном теле не хватило, чтобы среагировать на столь быстро распространяющуюся волну Скверны и Тьмы. Она накрыла меня мгновенно, не оставив шанса уклониться или сбежать из-под барьера с помощью рывка сквозь багровый туман.
С другой стороны, ошибки в моих действиях на самом деле и не было, но даже и это раздражало ещё сильнее, разъедало изнутри, как кислота. Очевидно, противник оказался просто более искусен, чем я. Вот и всё. Холодная, жестокая правда. Ведь на появившегося демона первым делом должны были отреагировать тысячник и Старший жрец провинции, не более. Это был разумный, просчитанный риск.
Однако в мои расчёты никак не вписывался более высокопоставленный игрок, никоим образом не сам проклятый Антерос или его правая рука! В случае же попытки сменить тело на ипостась ложного аватара, я ощущал, чувствовал каждой клеткой, что мной мгновенно заинтересуется чуть ли не сам Лорд. В силу чего прибудет лично посмотреть в своём мире, не опасаясь полноценной ловушки, кто это столь наглый и беспечный, кто посмел столь дерзко вломиться в его владения.
В этом и заключалась настоящая сила древних созданий, тварей, которые могли предусмотреть, пусть не всё, но очень многое. Существ, живущих тысячелетиями, накапливающих опыт, как скупец копит золото. Именно это не только злило меня, и раздражало до скрежета зубов, но и вызывало желание, жгучее, всепоглощающее, достичь даже не такого же уровня могущества, а большего.
Чтобы лично оборвать жизнь этой твари, несущей Тьму, Опустошителя миров. Чтобы своими руками вырвать его сердце и растоптать в прах.
Эти мысли бились в моём третьем сознании, пока я убирал божественный алтарь вновь в горнило Света. Понимая, что даже с учётом ускоренного потока времени на осколке, где часы сжимались в минуты в реальном слое пространства, мне всё равно нужно поспешить. Особенно принимая во внимание, что уровень тревоги в душе только усиливался, становился почти невыносимым. Словно невидимый колокол бил набат в моей голове, предупреждая о надвигающейся буре.
Оставшись без возможности летать, я разогнался по заснеженной пустоши, взбивая ногами сугробы снега, оставляя глубокие следы в девственно-белом покрове. Приказал Мириту вырастить крылья, пусть временно, на пределе возможностей паразита, но таким образом я всё же смогу летать. Ведь силы у меня сейчас было 75 единиц, и аналог ледяных крыльев, только из костей и плоти, пульсирующих, отвратительных, но функциональных, работал ничем не хуже. Позволяя развивать мне скорость порядка трёх сотен вёрст в час, рассекая ледяной ветер.
Достигнув края осколка уже через семь минут, я вынул из горнила света алтарь и шагнул через барьер, покидая темницу. В один миг ощутив весь спектр излучаемых божественным алтарём энергий тех, что держал в руках. Они полыхали, словно костёр в ночи, видимый за многие вёрсты. Слишком яркий. Слишком заметный маяк для преследователей.
Поспешно погрузившись всеми ощущениями, доступными Багровому охотнику, этими сверхъестественными чувствами демона, я в похищенном вместилище душ начал искать свою. Не пытаясь разрушить алтарь грубой силой, что привлекло бы внимание владельца мгновенно, а в надежде вырвать оттуда только свою часть.
Ведь времени на иной путь у меня попросту не имелось.
Среди почти десятков, или даже возможно сотен тысяч осколков чужих душ я разыскивал свою. Ориентируясь в своём поиске скорее на злость, на ярость, нежели на отчаяние. Тщательно избегая потоков безвольных сгустков уже погибших хозяев филактерий тех, чьи души превратились в пустые оболочки, в топливо для алтаря. Они словно спрессовались в плотную структуру, образуя фундамент, тем самым придавая прочности духовной проекции самого алтаря.
Тогда как запертые в ещё живых филактериях души испытывали бесконечные муки. Их крики, полные отчаяния, безмолвно разрывали астральное пространство, симфония страдания, что длится вечность.
Надо признаться, что какого бы я ни был высокого мнения о себе и моей душе, но тот жалкий осколок не выделялся на фоне огромной массы. Лишь его родственная для меня злость на происходящее вокруг, та самая ярость и злость, что определяла мою сущность, позволила из этих истерзанных осколков душ наконец-то отыскать в этом узилище свою часть души.
При этом после обнаружения максимально аккуратно вырывая из алтаря только её, осторожно, как извлекают занозу из воспалённой раны. Лишая возможности, что жрецов, что самого Антероса, воздействовать на меня напрямую через кровную связь.
Теперь у них нет надо мной власти. Теперь я свободен.
Да и филактерию по факту я не вернул, она оставалась в лапах Антероса, пустой оболочкой, но сейчас на это не было времени — разбираться с нюансами. Чувство тревоги почему-то одолевало меня всё сильнее, становилось физически ощутимым, словно чьи-то ледяные пальцы неумолимо сжимали горло. Причём даже оставаться здесь на долго, без воздуха на поверхности мёртвой планеты, я по причине заблокированного Большого ядра истинного света долго не мог. Ведь именно свет позволял обходиться без этой смертной привычки, тогда как реплика экзокостюма емкостей сжатого воздуха был лишен. К тому же создавалось стойкое ощущение, словно даже сюда, на метку алтаря, может прибыть погоня, материализоваться из пустоты с оружием наготове.
Шаг, и я спустя всего лишь полминуты времени снова в темнице последней воли. Метель вновь встретила меня своими привычными объятиями. Позволяя во время полёта обдумать происходящее более тщательно и не спеша, а также затем выполнить некоторые пункты аварийного протокола. Находясь в своей кладовой личного кабинета замка я перепроверил еще раз все ли переместили мои подчиненные в свои бездонные сумки и мою шкатулку Тризиастра. Это медитативное занятие дало мне время внимательно прочесть пришедшие сообщения Системы, те строки судьбы, что определяли моё будущее.
Впрочем, от пустой филактерии не факт, что для меня лично будет толк в ближайшее время. Ведь что главное, привязку к моей душе она точно потеряла. Точнее даже не так, пользу и применение я наверняка сумею найти. Вот в этот раз только, учитывая мой прошлый опыт, разобрать божественный алтарь на отдельные филактерии у меня не получилось. Так ещё и как это сделать, я попросту не знал. Требовались знания, которыми я не обладал.
При этом у меня присутствовало отчётливое ощущение, что во мне, где-то глубоко, что-то изменилось фундаментально. Словно давно забытая, потерянная часть моего естества вернулась на место, как последний фрагмент пазла, завершающий картину. Как будто что-то давно потерянное удалось вновь найти, и пустота, зиявшая в душе, наконец заполнилась.
Душа однозначно стала цельной, завершённой. Однако в основном теле полностью понять произошедшее было невозможно. Требовалось либо перейти в тело ложного аватара, возможность, которой я сейчас был лишен, либо глубокое погружение в себя — времени на которое у меня точно не было.
Внимание! Целостность Вашей души восстановлена! Привязка к миру Асшор снята! Идентификационный номер изменён. Ваша душа больше не посвящена Старшему Богу А ранга Несущего Тьму Опустошителя миров Великого Антероса.
А ведь действительно, моё посвящение Антеросу более недействительно! Цепи разорваны. Оковы сброшены. Пусть и тот крошечный шанс в 0,5% возродиться после смерти, та слабая надежда на воскрешение, у меня пропал, растворился, как дым.
Внимание! Вы получили особенность Двойственность души
Двойственность души (⅕)
Ранг D
Описание:
Ваша душа была разделена на части, но Вы смогли восстановить её целостность самостоятельно. Вернув же изначальный осколок, ему уже нет места, но и отвергнуть часть себя невозможно.
Возможности посещения астрального плана становятся выше, как и сопротивляемость к изъедающей энергии Астрала повышена.

Благодаря особенностям восприятия Багрового охотника, тем сверхъестественным чувствам, что позволяли видеть невидимое, я понимал, что это значит. Дополнительная астральная проекция моей души, как и повышенная сопротивляемость к ядовитому разъедающему влиянию Астрала. Знание это меня определённо радовало, вызывало почти забытое чувство торжества. Возможности же, полученные от расовой особенности Высшего гоблина по управлению разными потоками сознания, в пусть и далёком будущем, возможно, позволят мне осколок души превратить в свою копию, пусть несовершенную, неполную.
Это, конечно, не полноценная вторая душа, по крайней мере пока, как минимум на текущем этапе развития. Да и работы с ней ещё очень много, а скорее всего, это лишь слепок, отражение в зеркале. Зато в будущем это даст мне огромную возможность обзавестись дополнительным телом, не просто клоном, марионеткой, управляемой на расстоянии.
Самым настоящим аватаром, а может даже и полноценной двойственностью, когда нет главного тела, а они оба одинаково сильны и важны. Может даже так, как это делал легендарный Лорд Афет, существо, чьё могущество не знало равных. Ведь чужую душу заставить себе служить толком и не получится, в итоге её стремления всё равно иные, она рано или поздно взбунтуется. Здесь же стоит понимать, что это всё ещё ты сам, но теперь вас двое. Два тела, но одна воля. Такая вот странная двойственность, но уже телесная, материальная.
В какой-то мере я смогу повторить возможности злого духа Белиостра, того древнего чудовища, что терроризировало целые провинции. Однако уже без деградации разума и сознаний, без той неизбежной цены, что платят все, кто идёт по пути раздвоения личности. Как минимум, его путь развития мне был куда понятнее, чем путь могущественного и неведомого Лорда Афета. Которого, как мне видится, не могли понять даже Боги, он был за пределами даже их постижения, а может, они считали такой путь попросту безумным.
Правда, эти праздные и даже радостные мысли моего седьмого сознания я подавил жёстко, безжалостно. Ведь ещё ничего не закончилось. Опасность не миновала. Охота только начиналась.
Вернувшись в мир Ссшорс, в ту духоту и тьму, что казались почти родными после холода осколка, я принял возможно жёсткое, но на тот момент, учитывая мои вычислительные возможности десяти разумов родного тела, единственное верное решение.
А именно призвал всю свою гвардию. Всех до единого.
Приказы они получили ещё на осколке последней воли, чёткие, лаконичные, не допускающие иных интерпретаций. Ко всему прочему, я по максимуму выложил и подготовил к передаче всё из своего хранилища, оставив себе лишь самое необходимое. Причём я даже шкатулку Тризиастра, предварительно вынув продовольствие и амуницию, передал Себии в бездонной сумке, как и шкатулку, именно тот пространственный артефакт, что скрывал содержимое от любых попыток сканирования, как минимум я на это рассчитывал. Привязку с себя к этому древнему хранилищу я снял, разорвав энергетическую нить, чтобы ко мне не вело никаких следов энергии, никаких маяков для преследователей.
Опять же, в будущем силу разума Нефелима, заключенного в шкатулке Тризиастра, чей разум мог сокрушить волю смертных, либо Себия, либо Тхагаси сможет выдержать. Конечно, не в ближайшее время, не при их текущем уровне развития. Если они останутся в живых. Если судьба будет к ним милостива.
Артефакт воли оставил себе, этот последний козырь, последнюю надежду. Таким образом, я распределял риски и одновременно возможности в равных долях между вероятностями судьбы, которые смог рассмотреть своим интеллектом.
Да, я рисковал. Да, я даже, возможно, жертвовал своей армией, теми, кто верил мне, кто следовал за мной в самое пекло. В надежде, что погоня завершится их обнаружением, что охотники примут их за настоящую цель. Ведь теперь в шкатулке Тризиастра находился алтарь Антероса, тот самый артефакт, за которым придут охотники.
Сам же устремился в совершенно другом направлении по бесконечным тоннелям мира Ссшорс, запутывая след, петляя, как загнанный зверь. Можно было, конечно, забрать с собой Себию и даже Тхагаси, как самых преданных моих последователей, как тех, кого я, возможно, даже ценил. Однако буду честен сам с собой, без них моя армия не сможет выжить и часа. Не сможет даже сформировать правильный строй в непроглядной тьме. Всё же у Силха и Миртуса было мало опыта, чтобы управлять целой армией в почти три тысячи гоблинов.
Ведь совсем не факт, что на этот, по факту, примитивный ход с разделением следов погоня поведётся. Преследователи могли быть умнее, опытнее, чем я рассчитывал. Потому как из шкатулки Тризиастра эманации божественного алтаря не выходили. Артефакт делал своё дело идеально, скрывая содержимое от любого сканирования. Отчётливо ощутить их не удавалось никакими средствами, доступными мне.
Намеренно же демонстрировать в мире Ссшорс божественный алтарь было максимально опасно и глупо, самоубийственно. Беспокоить таким образом Старшего бога Сионшо точно не стоило, этот Древний демон не терпел нарушений границ своих владений слишком сильными сущностями. Его гнев был страшен и беспощаден. Всё же в мире Ссшорс было достаточно могучих Титанов инсектоидов С ранга и даже Младших богов В ранга.
Так что оставалось только бежать. Бежать и молиться всем богам, в которых я не верил, чтобы план сработал.
Чтобы я выжил ещё один день в этом проклятом мире.
Совершив непростой, но в целом безальтернативный выбор, я устремился прочь от своей армии. Прочь от тех, кто верил мне. Прочь от тех, кого я, возможно, обрёк на смерть. Однако я успокаивал себя, что возможно, наоборот, спас их, если погоня последует за мной, то именно мои подчинённые получат шанс остаться в живых.
Используя силу Воли, ту чистую, незапятнанную энергию, что не оставляла демонических следов в пространстве, я превратился в призрак, в тень, скользящую по бесконечным тоннелям мира Ссшорс. Тогда как мои гвардейцы, получив приказы и распоряжения более чем на десятилетия вперёд, те самые инструкции, которые я продумал ещё, будучи в теле ложного аватара. Когда интеллект в 250 пунктов позволял просчитывать варианты будущего, двинулись походным маршем в противоположном направлении.
Медленно. Слишком медленно. Ведь они использовать магию не могли. И прорываться через полчища инсектоидов будут довольно неспешно, шаг за шагом отвоёвывая каждую версту пути. Благо, моя штурмовая гвардия из тех полуарахнидов, тех мутантов, что изучили особенность Гигантизм, превращаясь в бронированных гигантов высотой в шесть локтей ростом, смогут без особых проблем конкурировать с огромными стаями местных тварей.
Себии должно хватить хладнокровия, ума и опыта для выживания в мире Ссшорс. Всё же здесь она бывала уже не в первый раз.
Также беспокойства придавал тот факт, нет, не придавал, а терзал душу, как нурглы пожирают падаль, что выродок Тарак исключил меня из группы связи. Та ментальная нить, что связывала нас, оборвалась. В какой момент тысячник это сделал, я уже не мог сказать определённо, время размылось в водовороте событий. Может, сразу после моего попадания в мир Ссшорс, в тот самый миг, когда я материализовался из портала. Может, чуть позже, когда почувствовал неладное.
Но он предал меня, проклятая тварь! Предал без колебаний, без сожалений.
Видимо, почувствовал что-то, ту перемену в раскладе сил, что произошла после наложения проклятия. Каким-то образом ощутил всё это, хотя использовать идентификацию он не должен был успеть. В общем-то, за сотни лет уж что-что, а врождённый навык предчувствия ситуации у него отточился невероятно. Инстинкт выживания, доведённый до совершенства столетиями службы разным хозяевам, разным владыкам. Очевидно, он явно понял, чью сторону нужно принять прямо сейчас, сторону победителей, сторону преследователей. Не зря же эту изворотливую тварь Лорд подсадил под личину тысячника приграничной провинции, заменив погибшего офицера.
Обо всём этом я думал, уже пролетая со скоростью в несколько сотен вёрст в час по туннелям. Удаляясь всё дальше и от прокола в мир Асшор, от того портала, что был моей надеждой на спасение, и от своей армии, обречённой стать приманкой.
Обдумывая параллельно, как снимать проклятие Антероса, перебирая в десяти сознаниях одновременно тысячи вариантов, тысячи ритуалов и заклинаний. Объективно отмечая, что не зря даровал тысячам своих подчинённых гоблинов жизнь, вырвав их из небытия, наделив силой и целью. Ведь учитывая молчавшую Себию, ту, что всегда докладывала мне о происходящем, всегда оставалась на связи, не приславшую мне за прошедшие двадцать минут ни одного сообщения по ментальной связи…
Лишь невероятно усилившееся чувство опасности, ставшее почти физически ощутимым, словно чьи-то ледяные пальцы сжимали моё сердце…
Обмануть преследователей мне всё же не удалось.
Эта мысль пронзила разум, как отравленный клинок. Они движутся именно за мной, не покусившись на мою приманку. Учитывая, как быстро движусь я, игнорируя инсектоидов, пролетая мимо них, как ветер мимо камней, сжигая энергию воли с безумной расточительностью. Тогда как на этом фоне моя армия под предводительством Себии хорошо если на данный момент успела сформировать походный ордер и пройти хотя бы пару вёрст по изгибам этих проклятых тоннелей.
План провалился. Жертва оказалась напрасной или пока невостребованной.
Уже давно мной не используемый навык Последний рывок отчаяния, тот самый навык, что ускорял моё восприятие до первого божественного предела, замедляя течение времени вокруг, я активировал прямо в полёте. Скорее ориентируясь на своё чувство опасности, на тот инстинктивный крик души, что предупреждал о смертельной угрозе, а не потому, что ощутил тот самый удар заранее.
Мир замедлился. Капли воды, стекающие со сводов тоннеля, зависли в воздухе, как янтарные бусины. Пыль кружилась в медленном танце.
Причём поначалу я даже не узнал тварь, атаковавшую меня, тот силуэт, материализовавшийся из пустоты за моей спиной. Всё же раньше мне видеть Тежара в его боевой форме не доводилось. Жрецы редко показывали истинную мощь, предпочитая действовать из тени, руками других.
Впрочем, кто, как не он, мог следовать по моим следам? Учитывая метку на моём теле, ту самую метку! Предательский маяк, сияющий, как костёр в ночи.
Как всё повернулось неудачно, как жестоко судьба посмеялась надо мной. А ведь я совсем не так представлял нашу следующую встречу, в моих мыслях и планах он должен был умолять меня о пощаде, ползая у ног, истекая кровью. Реальность оказалась куда более жестокой.
Не скажу, что его скорость восприятия была велика, может, чуть выше семидесяти пунктов, что делало его движения предсказуемыми в моём замедленном мире. Однако стартовал Старший жрец крайне поспешно, учитывая, что он не стал растрачиваться на праздные разговоры или угрозы, не стал тратить время на монологи злодея, как это делают глупцы в легендах. Сейчас же, напротив, Тежар действовал максимально эффективно и прагматично, пытаясь вывести меня из строя одним ударом…
Этот зажравшийся Старший жрец точно не был глуп.
Лишь в последний момент я смог уклониться от волны разрушительной энергии Тлена. Той самой всепожирающей силы, что превращала материю в прах, заслонившей и по факту серьёзно расширившей весь тоннель, сделав его более сорока шагов в поперечнике. Да и то, мне удалось увернуться только благодаря навыку Рывок сквозь багровый туман. Попросту пройдя сквозь неё, превратившись в бесплотную тень, игнорируя вражескую атаку.
При этом моих навыков оказалось недостаточно, чтобы засечь тварь, пользующуюся продвинутым навыком невидимости, той завесой иллюзий, что скрывала его от всех чувств. Взгляд Тхала спасовал, как спасовало и чувство тёмной энергии боли и отчаяния. Все мои сверхъестественные органы чувств молчали, словно ослеплённые.
Вот только, жрец не был настоящим воином, не прошёл тысячи битв, не закалился в горниле войны. В силу чего позволил себе неочевидную, но роковую ошибку, снисходительно смотреть на меня, наслаждаясь, по его мнению, моим страхом. Чем и выдал своё местоположение.
Правда, мой арсенал сейчас оказался серьёзно ограничен, магия молчала, демонические способности были бесполезны в атаке против подобной твари. В силу чего атаковать пришлось плазменным орудием Вереш-АР, тем самым технологическим чудом, что не зависело от магии, работая на чистой энергии термоядерного синтеза.
Однако разобраться, кто меня атаковал на самом деле, помогли плазменные мины, те самые устройства, которые я, активировав, оставил после себя, используя рывок сквозь багровый туман.
Ведь когда плазменные взрывы затопили тоннель, превратив его в ад, где температура достигала миллионов градусов, где камень плавился и превращался в лаву, только область тела, покрытого защитным пологом, осталась не затронута энергией плазмы. Пустое пространство в центре огненного шторма. И этого мне оказалось достаточно.
Да и плазменные заряды, попадающие по его силуэту, рисующие контуры невидимого врага огненными мазками, позволили мне определить принадлежность твари, преследующей меня. К тому же, догадаться, кому важнее всего было вернуть Средний божественный алтарь, по факту виделось мне не сложной задачей.
Вот жаль только обмен ударами не продлился долго. Слишком велика была разница в силе, слишком неравны были условия. Тежар, а в этом я не сомневался, узнав характерный почерк его магии, ещё четырежды атаковал меня волнами Тлена огромной силы. Те самые волны, которые чуть ли не вызвали обрушения целого пласта скальной породы, нависающей над нами, миллионы тонн камня готовы были рухнуть, погребая нас обоих.
Тогда как от моих попаданий из орудия Вереш-АР, каждый выстрел которого выжигал сотни единиц энергии из батарей, видимо, всё же серьёзно подтачивался резерв энергии этой твари. Защитный полог мерцал, становясь менее плотным с каждым попаданием.
Да и тот факт, что сближаться со мной я не позволял, играл мне на руку. Ведь от одной только мысли попытаться атаковать в ближнем бою, моё чувство опасности взывало нестерпимо.
Так вот, Тежар однозначно сделал вывод, что так просто меня не одолеть, что это затянется, что я могу ускользнуть. Увеличил темп и начал действовать максимально решительно, используя, как понимаю, навыки с большим откатом, те самые козыри, что берегут для решающего момента.
Внимание! Пространственные перемещения заблокированы в области диаметром 5 вёрст!
Вполне себе логично, блокировка пространства была ожидаема и серьёзно не меняла расстановку сил. Ведь следующую волну Тлена я проигнорировал. Пусть и затратил чуть больше энергии Силы души, пробиваясь сквозь неё рывком, но при этом атаковал ещё более агрессивно. Пытаясь продавить защитный полог этой назойливой мрази, найти слабое место.
Дрожь пространства, исходящую от очень знакомого навыка, того самого Стазиса, что уже однажды чуть не стоил мне жизни, я распознал мгновенно. В принципе, даже успел рвануть в сторону, разрывая дистанцию ещё сильнее, превращаясь в размытое пятно.
Вот к несчастью только, это не помогло. Недостаточно быстро. Недостаточно далеко.
Стазис сковал моё тело и разум, те невидимые цепи времени, что останавливают саму жизнь. Но в этот раз не полностью, не так абсолютно, как в случае с Тараком. Используя знания Кашевара, те тайные техники, которыми элитный игрок непроизвольно поделился со мной, мне удалось защитить себя, пусть и не полностью. Слой за слоем выстраивая барьеры Воли, создавая многослойную защиту.
Однако сказать, помогло мне это или только продлило агонию, я не мог однозначно.
Пусть и десяток сознаний позволяли мне использовать энергию Воли куда эффективнее, распределяя нагрузку, работая параллельно, как десять воинов, держащих каждый свой отдельный щит, но отсутствие полноценных защитных навыков, основанных на этой энергии, всё же сказывалось на конечном результате.
Ведь я мог наблюдать за происходящим, но мои возможности снизились ещё сильнее. Я, как тот паук из старой легенды, попал в липкую лужу смолы и не мог из неё выбраться.
Движения Тежара стали для меня куда быстрее, замедление времени от Стазиса работало против меня, делая неповоротливым, медленным. Лишь следить за ними удавалось с большим трудом, напрягая восприятие до предела. Теперь уже я для Тежара стал медлительным и его скорость восприятия оказалась выше моей.
В этот момент в моей голове метались мысли с огромной скоростью, десять сознаний работали на пределе, генерируя варианты, отбрасывая неподходящие, ища решение. Одно из сознаний предлагало призвать к помощи хоть кого-то: Себию, армию, даже чёртовых инсектоидов. Однако при этом ещё и самому хотелось бы не погибнуть окончательно, не превратиться в пыль под натиском Тлена, волнами которого продолжал атаковать меня Тежар.
Тот же Тарак мне точно не поможет, не после того, как удалил меня из сети ментальной связи, после моей демонстрации силы демонического Бога, не после того, как я показал свои истинные возможности.
Две попытки Тежара сблизиться на расстояние в десяток шагов, чтобы добить меня в ближнем бою, вырвать сердце, мне удалось переиграть и использовать в свою пользу. Используя рывок сквозь багровый туман, сжигая последние души из демонического ядра, те жалкие остатки, что ещё теплились внутри. Тогда как на своём месте оставлял активированные на мгновенный подрыв десятки плазменных мин, смертельный сюрприз для самоуверенного преследователя.
При этом Тежар явно не мог двигаться столь же свободно, как и я, под действием блокировки пространства, его массивная форма каменного элементаля была неповоротливой, тяжёлой. В скором времени его терпению подошёл конец. Маска спокойствия треснула, обнажая ярость.
Тенета Тлена опустились на окружающее меня пространство столь стремительно как гильотина, как удар молнии, что ни рвануть вне поля его действия, ни хоть как-то спастись мне не удалось. Слишком быстро. Слишком внезапно. Лишь собрав всю Волю, каждую каплю силы, что ещё оставалась в десяти сознаниях, я сумел защититься, выстроив последний, отчаянный барьер Воли. Энергия же в осколках артефактной сферы абсолютного Света уже давно закончилась и только моя энергия Воли и реплика доспеха Крушитель Зертос разделяли моё тело от всепожирающей энергии Тлена.
Попытки воспользоваться рывком сквозь багровый туман ни к чему не привели, навык молчал, словно мёртвый. Создавалось стойкое ощущение, что вокруг меня пространство, даже сама реальность перестали существовать. Я оказался в пузыре небытия, отрезанный от мира.
Не говоря о том, что даже переместиться на осколок последней воли не удавалось, та последняя надежда на спасение оказалась недоступной. Артефакт вообще ощущался как бесполезный кусок стали и камня, лишённый всякой силы.
На мои сознания же непрестанно давила стихия Тлена, та всепожирающая Тьма, что разъедала барьеры Воли, слой за слоем, неумолимо. Пытаясь продавить мою защиту и ворваться в разум, поглотить душу, превратить меня в пустую оболочку.
В этот момент я осознал кое-что важное, как откровение пронзает разум. Тежар не пытался меня убить, не хотел простой смерти, быстрого забвения. Он наслаждался битвой, как гурман наслаждается изысканным вином. При этом в любом случае собирался захватить меня живьём, превратить в артефакт, в вечно страдающую душу.
Происходящее всё больше напоминало мне, что даже самые прекрасные перспективы могут неожиданно рухнуть. Один миг и все планы, все надежды обращаются в прах.
Видимо, моё восхождение не было нужно никому из могучих сущностей, тех древних сил, что правят мирозданием из тени. Ни Системе с её холодной логикой, ни неведомым Столпам, ни даже Богам Бездны, пусть к ним из родного тела воззвать я и не мог, лишённый связи с демоническим божеством.
Донельзя банально закончилась моя жизнь, не в эпической битве с богами, не в апофеозе славы, а в грязном тоннеле, от рук жалкого жреца, ни на что не годного ничтожества. Может, и не стоило так спешить, может, следовало быть осторожнее? Или наоборот, стоило действовать куда как агрессивнее и устранять таких никчёмных существ без каких либо сожалений, при первой же появляющейся возможности. Чтобы не было предательств, не было подковёрных игр Тежара, которые и привели меня к этому неутешительному финалу, но сейчас уже ничего не поделать, время не течёт вспять, мёртвые не воскресают.
Вот только обладая силой демонического Бога, той мощью, что могла сокрушать миры, проиграть жалкой твари, ничтожному жрецу было невыносимо. Унизительно. Это терзало мою душу сильнее, чем энергия Тлена терзала барьеры и терзала мою плоть. Гордость, последнее, что умирает в воине.
Все эти мысли, эмоции и чувства полыхали в моей душе огнём отчаяния, пока разумы с трудом удерживали защитный многослойный полог из Воли, ту последнюю преграду между жизнью и небытием. И прервало ход моих мыслей не давление энергии всепожирающего Тлена, заглушающее во внешних сознаниях даже мои мысли своим криком, яростью и неудержимой силой.
Нет, отвлёк меня голос Тежара, сладкий, как мёд, при этом токсичный, как змеиный яд.
— Ну, вот ты и попался, жалкий демонёнок! — сладострастно прошептал Тежар, и в его голосе слышалось торжество хищника, загнавшего добычу в угол. — Верховный жрец Мизол Терриур однозначно будет доволен! Это же надо — светоносный демон, да ещё и так ловко скрывающий свои возможности и притворяющийся обычным гоблином! Уникум среди уникумов!
Он помолчал, наслаждаясь моментом, не ослабевая напора Тлена, затем продолжил:
— Ты даже не представляешь, как дорого стоят такие души! Уникумы, способные выдержать влияние самого Света, не сгорев дотла! Из твоей души удастся сделать достойный артефакт Обратного поля Света — вечно страдающего в тенетах боли и отчаяния, кричащего безмолвным криком сквозь века! Шедевр! Истинный шедевр тёмного искусства!
Эти слова прозвучали скорее в моём разуме, нежели я мог услышать голос этой надменной твари ушами. Ментальная проекция, пропитанная злорадством. Даже учитывая, что он уже протягивал свои алчные лапищи в мою сторону, те массивные конечности каменного элементаля, каждый палец которых был толщиной с тело гоблина. Находясь в боевой форме каменного, пропитанного энергией Скверны гигантского элементаля, очень редкая форма, дающая много преимуществ: невероятную защиту, огромную силу, устойчивость к большинству видов магии.
Учитывая, что я не мог даже пошевелиться, усилившийся Стазис держал меня мёртвой хваткой, превратив почти что в живую статую, Тежар ощущал полную победу надо мной. Абсолютную, безоговорочную. Даже несмотря на тот факт, что не смог прочесть мои параметры, Система защищала эту информацию, скрывала истинный уровень силы. Иначе глупого разговора о светоносном демоне не было бы и в помине, он бы знал правду, знал, с кем имеет дело.
Попробовал действовать в самый последний момент, когда каменные пальцы были уже в паре локтей от моей груди, когда чувствовал холод камня на коже. Пусть это и было рискованно, но и другого выхода из сложившейся ситуации я не видел.
Я одновременно приказал Мириту, тому древлю-паразиту, что сросся с моей сущностью, стал частью меня, потратить все свои силы, всю имеющуюся прану до последней капли. Но пробиться к истоку силы Тежара, к магическому источнику, той сердцевине, где бьётся источник его могущества и соединить наши души в одно целое. Пусть всего на мгновение, но даже этого мне будет достаточно, чтобы разрушить его изнутри, выжечь сознание, превратить в безумца.
Отчаянная попытка. Последний шанс.
Вот к сожалению только, жгуты Мирита, те щупальца праны, так и не смогли достигнуть даже кончиков пальцев Тежара. Сгорев в энергии Тлена, испарившись, как роса под солнцем. Казалось, вместе с самим древлем, я чувствовал, как связь с паразитом слабеет, обрывается, как умирает то, что было частью меня.
Мои сознания метались в агонии, не находя выхода из сложившейся ситуации, десять разумов одновременно кричали в ярости, в непринятии неизбежного. Однозначно понимая, что это конец. Финал. Смерть.
Я же, отринув происходящее, отбросив страх, отбросив отчаяние, оставив только холодную решимость, сконцентрировался теперь не на довольной морде Тежара. Не на том, как он медленно, с извращённым наслаждением продавливал мои защитные барьеры Воли, держащиеся на последнем издыхании. Ведь весь огромный массив энергии Тлена неумолимый Старший жрец сконцентрировал вокруг меня. Подтачивая мою Волю, разъедая последние остатки сопротивления.
Да если честно, я и сам не знал, почему защитные барьеры держатся так долго, по всем энергетическим законам я должен был рухнуть уже минуту назад. Наверное, я просто отказывался сдаваться, отказывался умирать. Упрямство, доведённое до Абсолюта. Ярость, не желающая признать поражение.
Потому и чертил на каменной поверхности пещеры, где меня придавил удар Тежара, древние руны пальцами, оставляя кровавые борозды. Те самые руны, которые мог знать только Бог, как, впрочем, и я после получения памяти демонического Бога Вариш’Дааш.
Последняя руна. Последний символ. Печать завершена.
— Великий Сионшо! — прогремело, казалось, само пространство вокруг, когда это послание активировалось. — Я принимаю твоё предложение и пришёл к тебе с достойным подношением!
В это послание, в этот крик сквозь пустоту, сквозь миры, сквозь саму ткань реальности, я влил более двух тысяч энергии Силы души. Потратив её всю без остатка, до последней капли, оставив себя полностью беззащитным.
Вот только услышать эти слова мог только Бог, лишь тот, к кому они были обращены. Смертные, даже столь могучие, как Тежар, не могли перехватить божественное послание.
Однако и Тежар от взрыва столь колоссальной энергии в ментальном плане, от той волны силы, что прокатилась по Астралу, на миг отшатнулся. Не понимая, что же могло произойти за миг до его величественной победы, за мгновение до триумфа.
Его уверенность дрогнула. Его хватка ослабла.
И в этот миг неопределённости решалась моя судьба.

Глава 23
Жажда, затмевающая все перед глазами. Опьяненный победой Старший жрец Тежар

Всё складывалось максимально прекрасно, настолько идеально, что это казалось почти подозрительным. Но я, ослеплённый предвкушением триумфа, отбросил эти сомнения прочь, как назойливых жалких лесных крыс.
Мой ценный дар префект принял благосклонно. Тот самый артефакт, что стоил жизней гоблинов десятков деревень, чьи души я лично вырезал и поглотил на алтарях. Идеальный замысел, продуманный моим Повелителем до мельчайших деталей, воплощался в жизнь как по нотам.
Пусть мои подозрения он не разделял по поводу природы Таталема Со, того молодого демона, чья аура источала странные, противоречивые вибрации. Однако сам замысел ослабить влияние зарвавшегося старого могучего тысячника Тарака Кровавого в приграничной провинции Когтей Зарема, Мизол Терриур посчитал как минимум интересным. Достойным внимания. Не в понимании жалких смертных, чей кругозор ограничен десятилетиями существования, а в масштабах вероятностей, в той великой игре, где ставками были судьбы миров.
Всё же Верховный жрец уже не являлся смертным созданием, он преодолел эту границу тысячелетия назад, отринув последние остатки бренности бытия. В силу чего мыслил даже для меня, существа, прожившего более тысячи лет, в недоступных категориях.
Впрочем, я был убеждён абсолютно, непоколебимо уверен, что не ошибся в своих ощущениях. Интуиция, оттачиваемая веками служения Тьме, не подводила меня. Очевидно, молодой Таталем был не тем, за кого себя выдаёт, не простым сотником-аристократом, преждевременно пресыщенным потенциальной вечностью. Маска была почти безупречной, но под ней явно скрывалось нечто большее.
Да и тот липкий страх, который внезапно появился в ауре самого тысячника Тарака, того древнего, циничного монстра, это подтверждал. Ведь Тарак не боялся ничего и никого, но перед Таталемом даже он испытывал нечто, похожее на благоговейный ужас, тщательно скрываемый за личиной безразличия.
Остальные попросту не могли ощутить столь тонкие эманации и изменения в поведении тысячника, их восприятие было слишком грубым, чрезмерно примитивным. Требовались столетия практики, чтобы научиться читать эти едва заметные колебания ауры, эти микроскопические сдвиги в энергетических потоках.
Тогда как недавняя неудачная попытка сбежать сотника Оцева, как дополнительный сигнал, послужила мне, чтобы я ускорился в своих усилиях. Обострил внимание. Слишком резко такой опытный сотник оказался повергнут и попал на ритуальный алтарь. Словно невидимая рука направила события, лишив его последнего шанса на спасение.
Даже охоты за ним сквозь миры никакой не случилось, а ведь это было бы невероятно захватывающее событие, кульминацию которого я так ждал. Оцев просто сдался, опустил руки, словно понял, что сопротивление бессмысленно. Это было подозрительно. Слишком подозрительно для настолько опытного воина его калибра.
При этом, пусть даже сейчас эта наглая кража божественного алтаря и была чревата моей окончательной гибелью… Всё-таки гнев Антероса страшен и беспощаден, а его месть распространяется далеко за пределами ближайших сотен миров, но одновременно это воистину захватывало дух. Заставляло кровь бурлить в жилах, сердце биться чаще, позволяя испытывать невероятное наслаждение от напряжённой ситуации, от этого танца на лезвии ножа.
Ведь я понимал, знал с абсолютной уверенностью, что высшее проклятие может ослабить и Младшего бога, настолько оно могущественно. Тканое из самой сути Тьмы, пропитанное злобой тысячелетий. Без всяких сомнений, снять его какими-то адекватными по стоимости средствами не выйдет, потребуется либо вмешательство другого божества, либо длительные, дорогостоящие ритуалы.
Да и у жалкого демона, пусть и столь изворотливого, пусть и обладающего впечатляющим арсеналом, попросту не хватит могущества и ресурсов снять наложенные ограничения, даже за десятилетие непрерывных попыток. А значит, когда алтарь был похищен, то автоматически сработало защитное проклятие и сейчас моя цель значительно ослаблена. По факту ранена. Смертельно ранена.
В этой ситуации нужно всего лишь двигаться по этому кровавому следу, как охотник идёт по следам раненого зверя, зная, что рано или поздно добыча обессилит и падёт.
Когда же я достиг этого, чего уж там, уникального в своём роде демона, то моему наслаждению не было предела. Ликование переполняло душу, словно вино переполняет чашу. Он, казалось, раскрыл все свои карты, показал весь арсенал, всю мощь, все хитрости. Именно от этого заполучить его душу хотелось ещё сильнее, с почти физической жаждой обладания.
Надеюсь, может, даже и тело, что доставило бы мне огромное удовольствие, позволив изучить каждую клетку этого уникального создания, вскрыть каждый секрет его могущества. Возможно, даже превратить в личного слугу, связав душу неразрывными цепями.
Запечатанные эманации Света в ауре, которые считывались без каких-либо проблем моим обострённым восприятием жреца Тьмы, словно яркие звёзды на ночном небе. Как и сожжённые в ритуале души, тысячи осколков, превращённых в топливо для его сил, оставляющих характерный след в пространстве. На фоне применяемой демоном энергии Воли, если я не ошибаюсь в определении этой редчайшей силы, доступной лишь единицам!
Всё это пахло огромной наградой от моего Повелителя, той самой наградой, которую возможно он оценит в тысячу дополнительных лет моей жизни. Тысяча лет! Целое тысячелетие дополнительного существования, власти, наслаждений…
Не говоря о чем-то менее ценном, как, к примеру, десятки деревень, жизни и души жителей которых мне будет дозволено поглотить на алтарях без ограничений. Тысячи беспомощных смертных, чьи мольбы о пощаде будут музыкой для моих ушей. Сотни ритуалов, что усилят мою мощь до невиданных высот.
Впрочем, неистовая ярость по отношению к этому отродью Бездны и Света, как бы ни противоречиво было это сочетание, всё равно была огромной: клокочущая, жгучая, требующая выхода. Ведь пусть я и не мог этого доказать документально, предъявить неопровержимые свидетельства… Однако я был абсолютно уверен, с той уверенностью, что не требует доказательств, что именно он уничтожил всех моих камбионов.
Всех до единого. Больше сотни превосходных слуг, выращенных мной лично на протяжении десятилетий. Каждый, шедевр тёмного искусства, совершенство извращённой магии и все они сгинули за одну ночь, оставив лишь пепел и обрывки душ.
Отвлёкшись всего на долю мгновения, на крошечную долю удара сердца, погрузившись в столь сладостные размышления о будущих наградах и мести, я упустил нечто важное. Укрывшись от моего взора за ярко пылающими в энергетическом спектре защитными барьерами Воли, теми многослойными щитами, что светились, как миниатюрные звёзды, эта светоносная мразь начертила какую-то пентаграмму!
Всего на мгновение открылась брешь в моем восприятии, но этого мига оказалось достаточно.
Пробившись через подавляющие ауры С ранга, те самые артефакты, выданные мне лично Мизолом Терриуром, чья цена измерялась тысячами душ. Артефакты, которые должны были блокировать любую магию, любые призывы, любые попытки связи с внешним миром в радиусе пяти вёрст.
Как жрец, пусть даже не Верховный, но достаточно могучий, чтобы чувствовать тонкие материи, божественную энергию я мог ощутить заранее, на огромных расстояниях. Это была часть моей природы, мой дар, проклятие и благословение одновременно.
Вот к своему ужасу только в этот раз я ещё и услышал голос, тот самый голос, который повергал в священный трепет даже Древних демонов, слишком поздно. Катастрофически поздно.
« Какой интересный экземпляр мне попался, — в сознании эти слова в одно мгновение оборвали все нити управления телом и навыками. Словно кукловод разом перерезал все верёвки, и марионетка рухнула бездыханной грудой мяса и камня. — Кажется, жалкий, ничтожный жрец забыл, что покидать родной мир, защищённый его богом, слишком опасно…»
Голос звучал не в ушах, он резонировал непосредственно в душе, в самой сути моего существа. Холодный, как лёд самой Бездны. Древний, как сама Смерть. Абсолютный в своей власти.
Лишь тогда я понял, в последнюю долю мгновения сознания, что стал не охотником, а добычей. Что всё это время я танцевал не свой триумфальный танец, а был лишь пешкой в игре, правил которой даже не понимал.
Тьма поглотила меня. Абсолютная, всепоглощающая тьма забвения.

Глава 23.1. Последний шанс найти выход или же новые рабские оковы, когда успел только один раз вдохнуть воздух свободы. Старый десятник Ирчин

Внимание! Вас приглашает в свой домен Великий Сионшо! Вы желаете принять приглашение?
Да/Нет
У меня по факту даже вариантов иных не осталось, ни единого, даже призрачного шанса на спасение другим путём. Выбор без выбора. Иллюзия свободы воли.
Ведь надеяться, что это всё всего лишь видение моего будущего, одно из тех пророческих сновидений, что иногда посещали меня, уже не приходилось. Реальность была слишком осязаемой, слишком болезненно настоящей. Особенно учитывая, что шамана Азарума я лично убил всего пару недель назад, своей рукой пробил его сердце клинком Света. Даже после развеял его пепел над ледяной пустошью темницы последней воли.
Да и в целом это было лучшее, что мне удалось придумать, единственный план с хотя бы призрачным шансом на успех. К тому же не в полной мере придумать самостоятельно, а лишь воспользоваться одним из возможных сценариев спасения в мире Ссшорс, который я разработал ещё с помощью могучего разума ложного аватара. Тогда, когда интеллект в 250 пунктов позволял просчитывать варианты на годы вперёд, видеть возможности, недоступные обычному восприятию.
Потому что нынешних вычислительных способностей, даже с десятью параллельно работающими сознаниями, однозначно не хватало, чтобы справиться с по факту неразрешимой ситуацией. В которую меня загнал алчный выродок, прислужник Антероса, ставящего на свои алтари настолько могучие чары-ловушки, что они, возможно, могли бы поразить даже Младших богов.
Немало этому поспособствовал также и слишком уж исполнительный, и верный своей неискоренимой жажде Тежар, этот фанатик, не знающий сомнений.
Все эти мысли об осознании моей истинной свободы, с которой я разминулся всего на миг, всего на одно проклятое мгновение, с полыхающей яростью в моей душе шли фоном. Десять сознаний одновременно яростно кричали в негодовании, в отчаянии, в непринятии судьбы.
В то время как в моём ускоренном восприятии я наблюдал, как сфера переноса рассыпается россыпью искрящейся пыли. Миллионы крошечных частиц света, танцующих в воздухе, прежде чем раствориться в небытии.
Буквально сразу же в это мгновение моему взору открылся домен Бога, истинное вместилище божественной силы, место, где законы реальности подчиняются воле одного существа.
Как же ошибалась Себия, моя верная, преданная Себия, называя осколок последней воли моим доменом. Ничего общего, даже отдалённой схожести тут не было и в помине. Это было всё равно что сравнивать лужу с океаном, свечу со звездой.
Вопреки невольным ожиданиям, меня встретило не гнездо инсектоида или чего-то подобного, не органическая масса из хитина и плоти, не лабиринты тоннелей, прогрызенных в скале. Нет, всё выглядело абсолютно иначе, к тому же куда неожиданней, чем я мог себе представить в самых смелых фантазиях.
Зрелище уходящих в небо сотен стальных зданий колоссальных размеров, каждое высотой в несколько сотен локтей, может быть даже версту, это было даже не самое странное, что предстало перед моими глазами. Гладкие, безликие монолиты металла, покрытые рунами, что пульсировали слабым свечением.
Небо, которое не удавалось даже рассмотреть толком, ведь его заслоняли сизые, содрогающиеся от ударов молний облака. Грозовой фронт невероятной мощности, где разряды энергии прыгали между тучами с оглушительным грохотом. Тогда как основания зданий были погружены в странного вида воду, не совсем воду, скорее жидкую энергию, что светилась изнутри холодным, мертвенным светом.
Да и в целом, стоя на небольшой стальной площадке, исписанной незнакомыми мне рунами, древними символами, от одного взгляда на которые разум испытывал смутное беспокойство, сказать однозначно, имелась ли в этом домене полноценная суша, я бы не смог. Ведь берега, обернувшись на все стороны света, я обнаружить не сумел. Одна лишь бесконечная водная гладь, уходящая к горизонту. Только лишь стальные мосты соединяли огромные здания, тонкие, как паутина, но явно способные выдержать колоссальные нагрузки.
Если это были здания вообще, ведь никаких окон я в них не увидел при тщательном осмотре. Потому как по поверхности лишь изредка пробегали разряды молний, словно по жилам течёт электрическая кровь, значит, навряд ли в них хоть кто-то мог жить в традиционном понимании.
Впрочем, всё это не удивительно, учитывая, что Сионшо являлся однозначно не самым обычным Богом, существом, чья природа выходила за рамки привычных категорий. Хотя бы в силу того, что его подчинённые ему молитв не возносили. Как минимум, самый массовый вид инсектоидов, трутни, на это попросту были не способны, лишённые даже зачатков разума.
Да и в мыслях тварей Е ранга ничего подобного считать мне не удалось в своё время, лишь примитивные инстинкты: есть, размножаться, подчиняться. Так что совсем не факт, что сам Сионшо вообще имел хоть какое-то отношение к жукам. А скорее, как я, к примеру, изменял своих подчинённых по своей прихоти и желанию, в стремлении получить интересующий результат: экспериментируя, заставляя мутировать, создавая новые формы жизни.
Как минимум, к таким мыслям пришли мои сознания, разогнанные до ста пунктов восприятия, работающие на пределе возможностей, анализируя каждую деталь окружения.
Это то, что мне удалось увидеть за первый миг моего появления в домене Старшего бога Сионшо, за ту долю мгновения, пока сфера переноса окончательно не растворилась. Не говоря о нахлынувших на меня потоках энергий, разобраться в которых оказалось не так уж и просто. Особенно учитывая тот факт, что проклятие Антероса с меня никто не снял, оно всё ещё давило на душу, сковывало возможности, блокировало силу ядра Света.
Сфера переноса ещё не до конца исчезла, точнее, её остатки всё ещё мерцали на грани восприятия, как я ощутил ещё одну искру души рядом с собой. И очень знакомую искру души: отвратительную, пропитанную Тьмой и Тленом.
Тежар.
В отличие от меня, он не стоял на ногах с достоинством пленника, сохранившего гордость, а валялся на стальной плите, скованный по рукам и ногам очень специфическими металлическими оковами. Которые соединяли за его спиной и руки, и ноги, выгибая тело тучного жреца под неестественными углами, болезненными, унизительными. При этом он однозначно был без сознания, и его источники энергии явственно были подавлены железной хваткой артефактов. Как и, возможно, вообще все его энергии и даже душа заблокированы многослойными печатями.
Всё же тварей с параметром Веры, как я понимал из полученной памяти демонического Бога Вариш’Дааш, особенно если это был жрец чужого Бога, в домен к себе «приглашали», если это можно так назвать без иронии, совсем по другому протоколу. Так, чтобы чужой Бог не мог оставить свою метку таким образом, не мог использовать жреца как маяк для вторжения.
Своеобразная чистоплотность Богов, имеющих свой домен, где их сила была сконцентрирована максимально, где они были практически всемогущи. Тогда как демонические Боги таких слабостей не имели в принципе, как минимум большинство высших тварей Бездны подобную трусость презирали, считая недостойной истинной силы.
Как понимаю, Сионшо пожелал, чтобы тушу этой мрази я доставил лично, как подношение, как дар, как цену за спасение. Такая вот прихоть Старшего бога, которой нельзя перечить. Знать бы ещё, куда именно эту тварь доставить, в какой храм, к какому алтарю? Учитывая, что никакого храма я тут и в помине не видел, только бесконечное количество зданий и мостов, соединяющих подступы к ним.
Наверняка это уже не важно. Как минимум, спешить уже точно необходимости никакой не было, погоня осталась позади, в другом мире, в другой реальности. Главное — это суметь договориться на хоть сколько-нибудь приемлемых условиях со Старшим Богом. Во что, если честно, совершенно не верилось: боги не торгуются, боги диктуют условия.
Все эти мысли в моих сознаниях кружили вместе с тревогой, раздражением и яростью, клубком противоречивых эмоций. От непонимания, как снять проклятие Антероса, да и просить об этом Сионшо отчего-то желания никакого не было. Гордость не позволяла, тревога перед новыми оковами не давала обратиться с такой мольбой к Старшему богу чужого мира.
Вот только, к несчастью, долго обо всем этом поразмышлять я не успел, Судьба не дала мне этой передышки. Я даже не дождался сообщения от самого Бога с возможным предложением или требованием.
Потому что всего в десяти шагах от меня материализовалось чудовище, явившееся из разрыва в пространстве с грохотом, что заставил содрогнуться сам домен.
Очень знакомое чудовище.
Как минимум, его энергию я узнал практически мгновенно, невозможно было забыть этот энергетический отпечаток. Именно эти эманации Тьмы исходили от теневой проекции, появившейся из побеждённого Оцева в тот роковой день.
Иллюстрация. Встреча, которой уж точно хотелось бы избежать.
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Огромный, более двадцати локтей ростом исполин, рядом с которым я выглядел ничтожно, воин в отливающих синим металлом доспехах, в которых отражались вспышки молний. Каждая деталь брони была произведением искусства, явно не технологический доспех, а смесь редчайших рун и древних ритуалов, превративших его в уникальный артефакт невероятной силы.
Однако толком рассмотреть его мне не удалось, буквально времени не хватило. Потому как само его появление создало настолько сильный перепад энергий, что этой волной меня и Тежара не столько даже отбросило с места, а скорее попросту испепелило заживо.
Испепелило запредельным, пугающим объёмом энергий, от которого защититься мне было не под силу, да и не мог я успеть это сделать за те доли мгновения, что имелись. Это был даже не навык в традиционном понимании, а подобие боевой ауры, вошедшей в диссонанс со средой домена. Волной, распространяющейся на многие вёрсты вокруг, а может и на весь домен Сионшо целиком, беспощадно сотрясая основы реальности.
Начиная сгорать вместе с лежащим в десяти шагах Тежаром, чувствовал, как плоть обугливается, как кожа трескается, как кровь закипает в жилах… Всё это всего лишь от самого факта присутствия здесь Лорда, явно находящегося в своей боевой форме! С горечью многократно обманутого, я осознал, что это конец.
Осознал, что весь мой путь должен был завершиться именно здесь, в этом чужом домене, на этой стальной площадке. Пусть не конкретно в домене Сионшо, но суть от этого не менялась.
Бесспорно, всё это был долгосрочный план Лорда. Этой коварной расчётливой твари. Это я понял отчётливо, с ясностью умирающего, которому открывается истина, даже не задействуя разум ложного аватара.
Да и спасать меня Лорд не столько не пожелал из жестокости или равнодушия. В сражении, когда ставки так высоки, ему попросту не было дела до столь мелких фигур, как я, пусть даже таких полезных, хоть даже выполнивших задачу идеально. Ведь свою, до этого момента неведомую, задачу мне удалось выполнить на славу, раз он оказался-таки здесь, в домене врага.
Естественно, для него я был всего лишь инструментом, не больше и не меньше. Одноразовым, расходным материалом в большой игре.
Лорд даже не одарил меня своим взглядом, я не стоил этого внимания. В следующий же миг исчез, рванув куда-то в глубину домена, навстречу самому Сионшо, навстречу битве, что сотрясёт основы мироздания.
Я же наблюдал ещё несколько долей одного удара сердца всё происходящее, продлевая агонию, цепляясь за жизнь, лишь потому, что сработал навык Вторая жизнь. Да и Мирит из последних сил жаждал выжить, вливая в меня остатки праны. Однако даже мгновения мне эти трепыхания не подарили, смерть была неизбежна, абсолютна. Причём я ощущал, как боль затапливает даже саму мою душу.
Что происходило с Тежаром, я уже не мог ощутить, связь с реальностью слабела. Понимая, что даже исчезновение Лорда нисколько не изменило подавляющего, разъедающего материю всплеска энергий, волна продолжала расширяться, уничтожая всё на своём пути.
Лишь Воля в моей покорёженной энергетической структуре ещё сопротивлялась, отказывалась принять осознание тщетности всего моего пути. Как и понимание, что в моей душе, так же, как и в Оцеве, изначально имелась метка. Именно ей воспользовался Лорд для перемещения в домен, я был маяком, проводником для вторжения.
Десяток сознаний коллапсировал от ярости в моей душе, они кричали в унисон, разрывались от негодования. Единственно лишь созданные защитные сферы на краткий миг позволили мне не только увидеть, как несколько сотен огромных зданий в центре домена были рассечены невидимым клинком. Они от ударной волны практически испарились, превратились в облако пыли и обломков.
Дополнительно эти же защитные сферы дали мне время, краткий миг и возможность получить пакет данных от самого Лорда, последний дар, последнее послание, последнюю насмешку. Содержащий не просто сообщение, а показывающий наглядно разницу в наших уровнях могущества и характеристиках. Демонстрирующий пропасть между нами.
Показывающий, чего можно достичь за тысячи лет кропотливого труда, будучи осторожным, терпеливым, безжалостным. Ведь он за тысячную долю мгновения считал все мои параметры и память, всю мою жизнь, все секреты, все надежды… и даже ответил на не заданные мной вопросы.
' Ты неплохо постарался, Афет, — голос резонировал в душе, холодный и насмешливый. — Пусть это лишь одна из бесчисленного множества твоих копий, но ты послужил мне выше всяких похвал. Особенно приятно, что ты всё это время заблуждался, надеясь, что действуешь свободно и никто не знает о твоей истинной сущности…
Впрочем, скрыл ты свой слепок души очень качественно, перепрятавшись в простого гоблина в мире Тесайла, когда тебя таки выследили мои лазутчики. Однако надежды твои были напрасны, и тщетная попытка смены тела ведьмы на жалкого гоблина не сумела обмануть меня. Никто попросту не поверил бы, что всего лишь гоблин-десятник мог одолеть пусть не самую могучую ведьму, но всё же это было невозможно…
К тому же я находился во время штурма мира Тесайла лично в его пределах и сумел скрыть собственное присутствие даже от тебя', — эти тщеславные мысли Лорда сопровождались каким-то непередаваемым довольством и наслаждением от собственного величия.
Однако в полной мере переварить и осознать не слова, а скорее ощущения эти высшего создания мне было не под силу, словно испытывал их монстр, чьи параметры уже давно преодолели как минимум третий божественный предел. Столько необычны, чужеродны они были для моего восприятия:
' Но главное, оракул был прав, твоя сила не в навыках, не в знаниях, которые ты передаёшь своим копиям. Ты одариваешь свои частицы души только потенциалом. Как тебе удаётся контролировать столь тонкие материи, неведомо даже Богам…
Однако результат я вижу своими глазами. За жалкие пару десятков лет ты добился невероятных результатов, взрастив из ничтожного существа F ранга достойного воина. Сумев достичь второго божественного предела. Не говоря о наборе артефактов и благословений…'
В этот момент я словно услышал свой собственный вопрос, почему он не желает меня спасти, если я так полезен? С разочарованием тут же ощутил, что на него Лорд уже давно ответил, и мне лишь поступают эти знания с задержкой.
' Я, может, и спас бы тебя, — продолжил Лорд, и в его голосе слышалась почти искренняя грусть. — Но слишком ты опасен, да и в принципе, уже достиг точки, после которой можешь представлять потенциальную угрозу всем. Ещё лет десять, может чуть больше, и ты перешагнёшь второй божественный предел и достигнешь пятисот пунктов во всех параметрах…
Учитывая же, как благоволит тебе «Судьба», причём к этому и я приложил немалые усилия, а ты этого даже не заметил, ты станешь слишком силен. К тому же сейчас рисковать моим планом, который я вынашивал более тысячи лет, только чтобы оградить тебя от излучения, возникшего от прорыва пространства, являлось бы не самым разумным решением…
По поводу же твоих накоплений и артефактов — то будь среди них хоть что-то действительно ценное, я бы обязательно это забрал. Это же касается навыков, причём даже проклятий и благословений. Вот лишь только проклятие Тхазара не снять — последняя ступень непреодолима. Ведь там необходимо сделать выбор из бесчисленного числа возможностей…
Вот только попытка даётся всего одна, и верного решения найти так никому и не удалось. А если оно и есть, то о своей удаче ни один Тхазар из древности так и не поведал, скрыв эту тайну в тысячелетиях…
Проклятие Тзинча — такой дар мог заполучить только безумец вроде тебя, Афет. Но там хоть выход есть — не посещать планы Бездны. Что же касается артефакта Воли — то это лишь ловушка для безумцев и ничего больше…
Даже жалкое сердце дракона В ранга добыть из темницы невозможно — это лишь иллюзия. Вся эта «темница» — это иллюзорное пространство Воли, созданное, чтобы обогащать Талиора. Богомерзкую тварь, спрятавшуюся в своём измерении и столь изощрённым способом пожинающую души уже тысячи лет…
Очень коварно и не скажешь, что она не была рождена алчным гоблином. Так что нет в тебе, Афет, ничего ценного. Не забывай об этом и помни, как Великий Асхок Разоритель поверг тебя в твоей же игре, оставив « Утопать в пучине обмана»…
Передай своей основной душе, что Асхок Разоритель использовал тебя, как ничтожного нургла! И именно благодаря твоей помощи я стану Богом! Ах да, ты же уже погиб и не сможешь уже ничего никому сказать, потому как душа твоя сгорела дотла…'
Помимо богомерзкого смеха Лорда, торжествующего, насмешливого, абсолютного в своей жестокости, перед моими глазами успело промелькнуть сообщение от Системы.
Внимание! Искра благословения Асхока Разорителя изъята из Вашей души!
Искра благословения Асхока Разорителя
С- ранг
Описание: Вам дарована Искра благословения Асхока Разорителя
Свойства:
Благословение практически невозможно обнаружить.
Скрытый уровень параметра Удача повышен на 10 единиц.
Скрытый шанс удачной добычи навыков с меткой Редкие и выше, повышен на 15%.
Скрытый шанс наступления спонтанной мутации, синергии, как и их благополучного исхода повышен на 15%.
Скрытый шанс удачного перехода навыка или особенности на следующий ранг повышен на 15%.
Вам доступна скрытая особенность древо Воли D ранга.
Вам доступна скрытая Защита разума от вредоносных искажений Е ранга.
…
Видимо, только поэтому он и остановился возле меня на мгновение, чтобы потешить своё самолюбие и забрать действительно ценный дар, изменивший мою судьбу так существенно. Дар, который был не даром вовсе, а поводком, цепью, меткой.
Это были мои последние мысли, последние осознанные проблески сознания. Ведь потеряв возможность манипулировать Волей, я в тот же миг перестал существовать. Как вариант, может, мои силы попросту закончились и я более не имел возможности сопротивляться этому проклятому миру…

Эпилог
Домен Старшего бога Великого Антероса

Одно из тысяч сознаний отвлеклось, словно нить в бесконечном гобелене мироздания дёрнулась, привлекая внимание ткача. Ощутив входящее сообщение из домена молодого Бога мира Ссшорс. Поднявшись из другого слоя потоков времени, где мгновения растягивались в часы, а года наоборот, проносились мгновениями.
При этом сообщение не содержало праздных слов или чего-то подобного, никаких витиеватых формулировок, свойственных молодым богам, жаждущим произвести впечатление. В его объём входила лишь сухая констатация фактов и данных, закодированная в энергетические паттерны. Боги в принципе старались держать дистанцию друг от друга, ведь близость порождает конфликты, а конфликты между божествами способны разрушать миры. Общаясь закрытыми пакетами данных, защищёнными множественными слоями шифрования, чтобы с их помощью невозможно было отследить точки входов в домены, те сакральные пространства, где каждый бог был практически всемогущ, но одновременно и уязвим для массированных атак.
Сообщение не столько порадовало древнего Бога, ведь радость была эмоцией, давно чуждой существу, прожившему десятки тысячелетий, нежели подтвердило выбранный им вариант будущего. Тот самый вариант из миллионов возможных, просчитанный с холодной точностью.
Где предварительная договорённость с молодым Богом Сионшо, странного вида исследователем новых видов разведения паствы, чьи методы граничили с безумием даже по меркам тёмных богов, принесла по итогу роскошный результат. Результат в виде души и тела сверхмогучего Титана, Лорда Асхока Разрушителя, того самого высокомерного чудовища, что веками считало себя неприкасаемым, недосягаемым для божественного гнева и пут порабощения.
Всего лишь и нужно было предупредить о возможном нападении нескольких слабых молодых Богов на периферии мира Асшор, тех амбициозных глупцов, жаждущих расширить свои владения. Ну и ещё предоставить им на возмездной основе артефакты-ограничители, тонко настроенные именно на стихиальную энергию Лорда Асхока. Те самые устройства, что ковались столетиями, впитывая образцы его силы, украденные через тысячи хитроумных ловушек.
После чего немного подыграть этому своенравному Титану, пришедшему на вассальную службу к Великому Антеросу столетия назад, но отказавшемуся посетить домен своего повелителя. Вполне обоснованно отказавшемуся, ведь в домене Антероса его воля будет абсолютно сломлена, как были сломлены воли сотен других Титанов до него.
Опять же, сделать вид, что выявленную самонадеянным Асхоком редкую душу Лорда Афета, того легендарного Древнего демона, чьи копии разбросаны по тысячам миров и измерений, Великий Антерос не заметил, не составило труда. Слишком велико было его мастерство обмана, слишком совершенна маска безразличия, носимая тысячелетиями.
Лишь тоже поместил в душу этого странного, безумного Древнего демона своё Высшее благословение, ту самую Искру божественного благословения, что была одновременно даром и проклятием, маяком и цепью. Благословение, которое одновременно с сообщением от Сионшо вернулось во вместилище Великого Антероса, в то священное хранилище, где собраны тысячи подобных искр, каждая привязанная к своему носителю.
Внимание! Искра Великого благословения Несущего Тьму Опустошителя миров Великого Антероса вернулась в хранилище Благодати!
Искра Великого благословения Несущего Тьму Опустошителя миров Великого Антероса С+ ранг
Описание: Вам дарована Искра Великого благословения Несущего Тьму Опустошителя миров Великого Антероса.
Свойства:
Благословение невозможно обнаружить.
Скрытый уровень параметра Удача повышен на 20 единиц.
Скрытый шанс удачной добычи навыков с меткой Уникальные повышен на 25%.
Скрытый шанс активации спонтанной мутации и синергии, как и их благополучного исхода повышен на 25%.
Скрытый шанс удачного перехода навыка или особенности на следующий ранг повышен на 25%.
Вам доступна скрытая особенность плод Воли С ранга.
…
С такой скрытой помощью, невидимой рукой Судьбы, направляющей события в нужное русло, ожидать положительного исхода замысла Великого Бога долго не пришлось. План, вынашиваемый столетиями, наконец достиг своей кульминации.
Пусть тот факт, что конечные параметры уже неоднократно виденного обличия Древнего демона Лорда Афета, той жалкой копии великого оригинала, оказались несколько ниже ожидаемых, слегка опечалил Великого Антероса. Разочарование было подобно крошечной трещине на поверхности идеального кристалла, незначительное, но всё же заметное несовершенство.
Однако в любом деле приходилось придерживаться стратегии наивысшей выгоды, холодного прагматизма, не омрачённого сентиментальностью или жалостью. Тогда как несколько тысяч лет назад попытка вырастить из частицы души Лорда Афета покорного слугу ничем хорошим не закончилась, эксперимент провалился с треском, оставив лишь пепел и горечь.
Ведь из могучего Титана раба так и не удалось создать, воля Лорда Афета оказалась слишком сильной, его сущность слишком непокорной. В его помыслах остались опасные точки напряжения, которые раз за разом появлялись самостоятельно, словно трещины в проклятом зеркале. Даже под воздействием сильнейших техник порабощения разума, даже после столетий обработки, Искра свободы не угасала полностью.
Так что уничтожать редкие образцы, точнее, использовать их по иному назначению, превращая в топливо для божественных ритуалов, самому Великому Антеросу приходилось не раз. Десятки, сотни ценных похожих душ были принесены в жертву необходимости, растворены в алтарях, превращены в чистую энергию. Часто это были более могучие и редкие существа.
В одном из потоков сознания, среди тысяч параллельных мыслительных процессов, каждый из которых решал свою задачу, Великий Антерос отметил, что всё же Асхок никогда не смог бы стать истинным Богом. Не с таким-то отношением к ценным ресурсам: расточительным, близоруким, лишённым стратегического видения.
Пусть Искра души Лорда Афета не была уникальна в абсолютном смысле, копий существовало множество, разбросанных по бесчисленным мирам. Но по-настоящему ценной точно являлась, редкость, достойная бережного обращения. Очевидно, что настолько полезный ресурс определённо нужно было сохранить, изучить, использовать с максимальной эффективностью.
Однако вечно расточительный Асхок, не зря носил прозвище Разоритель и был лишён подобных необходимых черт: дальновидности, осторожности, умения копить силы тысячелетиями ради одного решающего удара. Он был импульсивен, как ребёнок, играющий с огнём. Потому и попался в расставленную для него ловушку, сеть, которую Антерос плёл веками, нить за нитью.
Не зря же столько раз упоминалась слабость молодого Бога Сионшо: в разговорах с Асхоком, в намёках, в случайно обронённых фразах. Как и его странного пути получения божественной силы, так сильно отличающегося от стандартного пути веры и жертвоприношений. Приманка была идеальной: слабая цель, богатая ресурсами, практически беззащитная перед могуществом чудовищного по силе Титана. Как мог Асхок устоять?
Через короткий период времени, незначительный для Старшего бога, чьё восприятие времени охватывало тысячелетия, в домен прибыл с ценным грузом подчинённый Великому Антеросу Титан Ашисткор. С давно порабощённым разумом, превращённым в безвольный инструмент божественной воли.
Ведь именно эти свободные Титаны, когда-то накопившие за тысячи лет своей жизни огромную мощь на смертном ранге, прокачав параметры до запредельных значений, составляли основную боевую силу Великого Антероса. Армию, которой не было равных. Не имеющие ограничений от Системы, они могли расти в силе почти бесконечно, преодолевая барьеры, непреодолимые для обычных смертных.
Что главное, эту мощь они сумели получить самостоятельно, своими усилиями, своей кровью и потом. Очевидно, что это ничего не стоило для самого Старшего бога, лишь усилия по порабощению их воли, что для существа его могущества было тривиальной задачей.
Без сомнения, теперь разум лорда Асхока будет изменён точно так же: переписан, перепрограммирован, очищен от опасных мыслей о свободе и независимости. После таких манипуляций он более никогда не вспомнит, что не желал служить верой и правдой своему Богу. Эти воспоминания будут стёрты, заменены ложными, наполненными преданностью и любовью к своему создателю. Навечно превращаясь в послушного, верного раба, как и остальные Лорды мира Асшор, марионетки в руках кукловода.
Однако даже поверженный разум существа, достигшего уровня параметров, приближающихся к тысячи пунктов, чудовища, способного разрушать континенты одним взмахом руки, подчинить будет не быстро. Даже для Старшего бога это потребует времени, усилий, тончайшей работы с душой. Месяцы, может годы кропотливого труда.
Сам же Сионшо, прислав очередное сообщение, полное благодарности и раболепия, столь типичного для молодых богов перед древними собратьями, получил подтверждение на доступ к жатве континента Айсаферт. Как и снятие ограничений в защитном массиве на открытие множественных портальных врат на континент, те самые коридоры между мирами, что позволят переправить армии.
Именно тот континент, который принадлежал по договору лорду Асхоку: его вотчина, его владение, накопленное столетиями службы. Теперь миллионы душ станут оплатой этой сделки. Выгодной сделки для обеих сторон, но особенно для Антероса, получившего и Титана, и доступ к новым ресурсам. При том, что игра по захвату самого Сионшо только начиналась…

Эпилог. Старший бог Сионшо
Старший бог, чей внешний вид уже сотни лет не имел для него значения, став лишь одной из бесчисленных масок, что он носил в зависимости от ситуации, негодовал. Ярость клокотала в его существе, как лава в жерле вулкана, готовая прорваться наружу.
При том, что если бы его мог увидеть хоть кто-то посторонний, смертный или даже Младший бог, то вряд ли он был бы впечатлён. У этого небольшого гуманоида с бледной, даже серой кожей, от силы четырёх локтей ростом, в невзрачном, словно бы техническом белом халате, в облике не было ничего демонстрирующего, что это Старший бог А ранга. Существо, чьё могущество превосходит воображение смертных, чья воля способна изменять саму ткань реальности, совершенно не выглядело сверхъестественным.
Только золотые глаза его, полыхающие божественной энергией, как две миниатюрных звезды, горящих холодным, мертвенным светом, выдавали в нём чудовище огромной силы. Ну, разумеется, ещё и расходящиеся вокруг волны губительной энергии, что искажали пространство, заставляя материю дрожать и корчиться в агонии.
Вокруг него витала проекция всего его домена, голографическая карта невероятной детализации, показывающая каждое здание, каждый мост, каждую трещину. Который он восстанавливал после нападения чудовища Асхока Разорителя, того самого Титана, чьё вторжение едва не разрушило плоды тысячелетних трудов.
Не зря древний учёный, ибо Сионшо был скорее исследователем, чем воином, скорее создателем, чем разрушителем, решился заключить договор с тварью Тьмы. Беспринципной, но обременённой законами Системы и поэтому способной договариваться, связанной цепями контрактов и обязательств. В отличие от свободных Титанов, для которых законы были вообще не писаны, ведь они жили по праву сильного.
Однако и Антерос оказался и нечист на руку, и склонен к обману, как и все Старшие боги, прожившие достаточно долго, чтобы понять: честность в мире богов — это роскошь, которую нельзя себе позволить. Нет, ни один пункт договора он формально не нарушил, слишком опасно было бы нарушать контракт, скреплённый самой Системой на уровне Богов.
Вот правда только не так радушно в мире Асшор были приняты прибывшие через разломы пространства армии подопытных Бога-экспериментатора. Можно даже сказать детей, ибо каждого инсектоида Сионшо создавал сам, изменяя гены, мутируя ДНК, выращивая новые виды. Целые армии, миллионы существ, встретили сопротивление, о котором не было и речи в информационных пакетах Великого Антероса, как и в донесениях разведки.
Ведь в первый же час вторжения, когда порталы разверзлись и армии хлынули в мир Асшор, ожидая лёгкой победы, три, «ТРИ!» Королевы роя С ранга были уничтожены чудовищно сильным злым духом. Не уступающим по силе Титанам уровня гамма, существам, чьё могущество было запредельным даже по меркам древних монстров.
Не говоря о сотнях могучих предводителей нурглов D ранга, тех самых зеленокожих варваров, что встретили силы вторжения даже слишком организованно. Что наводило на не самые добрые мысли, порождало подозрения о предательстве, о заговоре.
Потому как в первые сутки несколько миллионов инсектоидов было перемолото, именно что ПЕРЕМОЛОТО в мясорубке войны, превращено в груды изувеченных тел. На территории нурглов, в заснеженных лесах, где каждое дерево скрывало засаду, каждая тень таила смерть. Где и сама температура играла против слабых инсектоидов F ранга, насчитывающих огромное количество в составе армии.
Это был максимум, что могли позволить переправить пространственные разломы за это время, ограничения были жёсткими, энергия требовалась колоссальная.
Учитывая же, что точные координаты задавать было слишком накладно по соотношению затрат энергии к точности, каждый дополнительный локоть точности требовал экспоненциально больше силы, вводя только ограничения в виде одного континента. Впрочем, на других континентах мира Асшор Лорды не позволили бы уничтожать их вотчины, они бы встали на защиту, и война приняла бы совсем другой масштаб.
Благо города гоблинов оказались не готовы к вторжению, их примитивная цивилизация не ожидала удара такой силы, в отличие от вроде бы не организованной армии нурглов. Поэтому шансы Сионшо видел удовлетворительными: набрать необходимое количество нового генетического материала на территории гоблинов, миллионы образцов новых душ и артефактов Системы.
Слава Системе, столь могучих чудовищ, как Страж земель нурглов, древний злой дух С ранга Белиостр, там не встречалось. Этот монстр был уникален, единственен в своём роде. Всё же полуразумные аристократы-гоблины старались сбежать при первых признаках опасности, не вступая в сражения, спасая свои жалкие жизни вместо защиты подданных…

Эпилог. Древний демон, Лорд Афет
В неведомом изломе пространства, месте, существование которого было тайной абсолютно для всех, даже для Столпов и самой Системы, схожем по своему виду с доменом истинного Бога, но не имеющим этих жалких, уничижительных ограничений. Конкретно — в виде постоянной необходимости подпитывать это скрытое от всех глаз во Вселенной пространство верой или постоянными жертвоприношениями. Ведь именно так поступали самые безмозглые Боги, те примитивные создания, не сумевшие найти более элегантного решения.
Древний, воистину Древний демон, проживший множество десятков тысяч лет, а может и сотен тысяч лет, видевший рождение и смерть цивилизаций, взлёты и падения империй, поступил, по его мнению, куда изящнее. Он запитал это место с помощью сердец этих самых гордецов, тех богов, что осмелились встать на его пути и были повержены.
Иллюстрация. Один из создателей тайн так волнующий сильных мира сего.
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Перед взором Древнего демона располагалась распахнутая Книга Душ, артефакт невероятной силы, созданный им самим за тысячелетия экспериментов. С, казалось бы, бесконечным количеством страниц, тысячи, десятки тысяч, может быть миллионы. Где каждая из них была уникальна, неповторима.
Все со своим индивидуальным обрамлением, даже оттиском, как и материал отличался от страницы к странице. Встречались страницы, выполненные на серебряной бумаге, источающей холодное сияние. Золотой, пылающей теплом. Имели место даже страницы из истинного золота, металла, не подверженного коррозии самого времени.
Некоторые из них были пропитаны эманациями стихий: Огня, Воды, Земли, Воздуха. Какие-то сильнее, пульсируя энергией. Какие-то наоборот, несли незначительные следы эманаций Крови и Праны, едва заметные, словно давно выцветшие.
При этом Древний демон, имевший истинную силу куда выше большинства Богов, превосходящий их не могуществом одной формы, а бесчисленностью копий, казалось, смотрел на каждую из этих страниц одновременно. Не пристально, но и не забывая об их существовании. Тысячи сознаний работали параллельно, отслеживая судьбы тысяч копий.
В следующий миг одна из страниц, с ярким переплетением Света и Тьмы, необычным, почти еретическим сочетанием, Крови и волокон энергии Воли, и даже небольших искр энергии Эфира, начала тускнеть и медленно выгорать. Словно свеча, догорающая в предрассветный час.
Лорд Афет сконцентрировал на ней всё своё внимание: тысячи сознаний объединились в одно, фокусируясь на умирающей душе. Считывая случившееся с одной из бесчисленного множества его осколков душ, с той частицей себя, что прожила свою жизнь в далёком мире.
Прочесть судьбу погибшей души в полной мере, так, чтобы узнать каждый миг её существования, каждую мысль, каждое решение, конечно, было невозможно. Даже для неизмеримо могучего Древнего демона, чьё могущество превосходило богов.
Однако основные вехи судьбы и приобретения в полной мере отражались на самой странице, как карта жизни, начертанная энергетическими узорами. Малым усилием лишь сконцентрировавшись на мгновение на сгорающей душе, Лорд Афет смог услышать последние мысли и фрагменты самой её гибели, эхо, доносящееся из-за грани смерти.
На мгновение лицо Древнего демона исказила то ли усмешка, то ли раздражение, эмоции на его лице были редкостью. Увиденное ему однозначно не понравилось, вызвало недовольство, граничащее с яростью. В этот миг он, словно разговаривая сам с собой, находясь в полном одиночестве в этом измерении, произнёс грубым, сухим голосом:
— Жаль, достойный был кандидат. Потенциал однозначно выше среднего, а главное, он был так близко к цели. Когда силы его души уже могло быть достаточно для пробуждения моей истинной Искры, того семени могущества, что дремлет в каждой копии. С такими темпами восхождения ещё пару десятков лет, и он сумел бы упереться в третий божественный предел. И тогда… тогда началось бы истинное восхождение и мой росток начал бы прорастать на благодатной почве достойного тела и души.
Недовольно вырывая потускневшую страницу, жестом, полным разочарования и гнева, Лорд Афет начал убирать её в иное пространство. Хранилище для перерождения павших Искр души, где покоились тысячи подобных страниц — свидетельства провалов, поражений, смертей, но и новых попыток в этой череде бесконечных перерождений.
Сам же с какой-то злой улыбкой в одном из сознаний обдумывал последние слова, которые услышала эта душа перед смертью. Слова Асхока Разорителя, того самого Титана, что посмел уничтожить одну из его Искр:
— Но главное, оракул был прав — твоя сила ни в навыках, ни в знаниях, которые передаёшь своим копиям. Ты одариваешь свои частицы души только потенциалом. Как тебе удаётся контролировать столь тонкие материи, неведомо даже Богам. Однако результат я вижу своими глазами…
В мыслях же Лорда Афета скрывалось скорее недовольство: холодное, расчётливое. Недовольство тем, что подобное ничтожество сумело уничтожить одну из его Искр души, пусть и не самую ценную, но всё же потеря. Ничтожество, которому не хватило ума, несмотря на дары Системы, понять, казалось бы, невероятно очевидную истину.
Недоступную, по всей видимости, для жалких ничтожеств: Я НЕ ВКЛАДЫВАЮ ПОТЕНЦИАЛ В СВОИ ДУШИ! Мои души всего лишь ищут носителя с высоким потенциалом, как паразит ищет идеального хозяина. Разница кажется незначительной, но она фундаментальна.
Пока потускневшая страница исчезала в подпространстве, растворяясь в небытии, одно из сознаний перепроверяло ключевые точки, которых удалось добиться всего лишь старому гоблину. Оставившие глубокие отметины на его душе, изменившие её навсегда.
— Демоническое божественное тело, внедрённое в ложного аватара, — перечислял Лорд Афет, оценивая достижения. — Просто невероятная прозорливость. И это менее чем за одно столетие. Даже не так — менее чем за полстолетия. Впечатляющий результат.
— Метка Тзинча — рискованно, может, даже неоправданно. Но сочетание со способностью Врата Вестиала в проклятом божественном копье очень достойно. Синергия, достойная похвалы.
— Проклятие Тхазара — неприятное, но дающее высокий шанс преодолеть смертный С ранг. Но и ограничения серьёзные. К тому же верного решения его даже мне добыть не удалось за тысячелетия поисков. Жаль, было бы интересно посмотреть, как бы его пытался решить этот «старик Ирчин». Возможно, его подход оказался бы уникальным.
— Малая ложь — как интересно! Так ведь этот гоблин до её изучения терпеливо ждал, значит, весь этот путь он прошёл по факту менее чем за пять лет. Невероятно. А это значит, что его потенциал был куда выше среднего изначально. При том, что два сильных благословения на него были наложены за много лет до этого…
— Книга Душ ошиблась! — негодующе произнёс Лорд Афет, и коснулся когтём поверхности исчезающей страницы. Золотой оттиск на которой полущился, открывая слепящее обрамление истинного потенциала — сияние, что могло ослепить смертного.
— Древние Боги Бездны! — воистину разочарованно произнёс Лорд Афет, и в его голосе звучала настоящая боль потери. — Уникальный образчик души, скрытый даже от моего взора Книги Судеб. И так бездарно потерян…

Конец четырнадцатой книги.

Характеристики

Истинное имя: Таталем Со
Статус: Игрок
Возраст — 67 лет
Раса — Высший гоблин (97%)
Пол — мужской
Уровень — 34 (0/1020 очков Системы)
Характеристики:
Сила 37/38 +17/17 демоническая форма + 21 Симбионт (75)
Ловкость 34/34 +11/12 демоническая форма + 15 Симбионт (60)
Интеллект 40/50 +14/14 демоническая форма + 6 Симбионт (60)
Живучесть 11/15 +3/10 демоническая форма + 5 Симбионт (18)
Выносливость 20/20 +5/16 демоническая форма + 2 Симбионт (27)
Восприятие 30/30 +16/16 демоническая форма + 15 Симбионт (61)
Удача 15/15
Мудрость 75/75
Интуиция 15/15
Сила души 1392,8/-
Внутренний резерв 7500 ед. маны + 47 000 ед. маны накопители.
(0/1020)
(55873/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(6288 ОС депозит в банке)

Рост: 4 локтя и 2 ладони. В демонической форме 4 локтя и 3 ладони.
Вес: примерно 178 мер. В демонической форме примерно 269 мер.

Размер личной армии сотника Таталема Со:¶

Полусотники — 2 Мареш, Улер
Страж-Хранитель законов — Сейшелий
Интендант — 1 Леур
Адъютант — 1 Кари
Оруженосцы — 2 Хапур, Тикас
Полевые маги — 13
Десятники — 53
Официально утверждённые десятники — 27
Общее количество солдат — 1798 — средний уровень 15
Количество гоблинов, прошедших принятие навыка Хитиновый покров — 953
Неофициальные сотники — Тхагаси, Елар, Миртус, Силх, Омстрел
Скальные гоблины, прошедшие принятие навыка Хитиновый покров — 20
Рабочие гоблины — 706
Мериот — Тхагаси
Текхарты — 2
Древли — 5
Тёмные полуэльфы — 79

Ложный аватар
Истинное имя: Ирчин
Статус: Вольный игрок
Ранг С+
Возраст — 7984 года
Раса — Высший преат Света Тхазар (100%)
Пол — мужской
Уровень — 190 (0/9500 очков Системы или 475 единицы Силы души)
Характеристики:
Сила 197/250
Ловкость 214/250
Интеллект 250/250
Живучесть 118/250
Выносливость 144/250
Восприятие 219/250
Удача 50/75
Мудрость 233/250
Прана 201/250
Интуиция 15/20
Сила души 0/-
Внутренний резерв 0 ед. энергии истинного Света.

Рост: 4 локтя и 3 ладони.
Вес: примерно 731 мера.

Навыки Ложного аватара.
Навыки и особенности F ранга:
Владение мечом (5/5)
Владение щитом (5/5)
Владение копьём (5/5)
Рукопашный бой (5/5)
Малое обаяние (5/5)
Язык и письменность арахнидов (1/1)
Шар света (3/3)
История и культура мира Тесэр (1/1)
Последнее касание (3/3)
Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (1/1)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Малое Клеймо (1/1)
Карта сектора Карпулу-РР-1782СА с координатами узловых точек звёздных систем (1/1)

Навыки и особенности Е ранга:
Дополнительная расовая характеристика «Интуиция» (1/1)
Малая ложь (3/3)
Разряд молнии (5/5)
Взгляд Тхала (1/1)
Локальный щит льда (3/3)
Малая пелена мрака (3/3)
Создание камней маны (1/1)
Грозовой раскат (4/4)
Малая Идентификация (1/1)
Идентификация (3/3)
Яркая душа (1/1)
Конус огня (3/3)
Малая огненная оружейная аура (3/3)
Обратная сфера холода (5/5)
Малая ментальная связь (1/1)
Группа (1/1)
Картография (1/1)
Чувство боли и страха Тхала (1/1)
Ментальная защита (2/2)
Малое лечение (⅘)
Порыв ветра (5/5)

Врождённые навыки и особенности Багрового охотника D ранг:
Создание Кристаллов душ (⅖)
Адаптивная универсальная стихиальная приспосабливаемость (⅕)
Абсорбция жизненной силы и энергетических структур (⅕)
Поглощение памяти (⅕)
Взрывная активная регенерация (⅕)

Навыки и особенности D ранга:
Сфера отрицания веса (1/1)
Последний рывок отчаяния (1/1)
Область иллюзии (3/3)
Поступь великих (5/5)
Вторая жизнь (1/1)
Касание Тазара Великого (1/1)
Защитная аура дрожащего тумана Дрегеста Осторожного (⅕) D-
Благословенные тенета истинного Света (⅕)

Навыки и особенности С ранга:
Великое элементальное ядро истинного Света (⅘)
Высшее сродство со стихией Света (⅘)
Яростный туман зова стихии (⅕)
Крылья изменчивости Бездны Тзинча (⅕) С+
Лечебная искра могущества великого Асшаола (1/1) 57к маны в раз
Горнило истинного Света проклятой крови преатов (⅕). С-
Статичное морфирование С- (1/1)
Отрицание своего бытия в потоках Эфира (1/1) Ранг С-

Благословение — Бесстрашный лжец, стремящийся к Свету (1/1). С-
Метка «Удостоенный внимания Великих»
Навыки и особенности бессмертной плоти демонического Бога С ранга:
Плоть демонического Бога (5/5) С++
Пустое чрево миров (1/1) С++
Высшая регенерация бессмертной плоти демонического Бога (1/1) С+
Поступь кровавого пепла (1/1) С+
Рывок сквозь кровавый пепел (1/1) С+
Великий сосуд вечности Света (⅗)
Многопоточность сознаний (1/1)
Колодец восстановления из душ и праны Хеласа (1/1)

Навыки Истинного тела.

Навыки F ранга:

Навык — Владение мечом (5/5)
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами клинкового оружия на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом оружия, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооружённости.

Навык — Владение щитом (⅖)
Описание:
Позволяет удовлетворительно владеть большинством видов щитов и их производных на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пяти лет своей жизни. Но наивысшего результата можно достигнуть только с тем видом щитов, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто среднее понимание большинства видов сражений, а также противостояние небольшим группам противников единовременно, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Владение копьём (5/5)
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами древкового оружия на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом оружия, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооружённости.

Навык — Рукопашный бой (5/5)
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами рукопашного боя на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом боя, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооружённости.

Навык — Малое обаяние (⅕)
Описание:
Незначительно увеличивает Вашу привлекательность для существ противоположного Вам пола. Эффективная дистанция применения 5 шагов. Стоимость активации 200 единиц маны, стоимость поддержания 100 единиц маны в минуту.

Навык — Язык и письменность арахнидов (1/1)
Описание:
Позволяет Вам понимать язык и письменность арахнидов из мира Паккот.

Навык — Шар света (3/3)
Описание:
Крупный шар света возносится над Вами, освещая тьму вокруг. Максимальный радиус управления шаром света равен 50 шагам. Вне этого пространства шар света остаётся неподвижным. Стоимость применения 50 единиц маны.

Навык — История и культура мира Тесэр (1/1), F-
Описание:
Позволяет узнать историю и культуру мира Тесэр определённого периода времени, а также традиции существ, населявших его.

Навык — Последнее касание (3/3), F+
Описание:
Вы принадлежите Системе. Прикоснувшись к умирающему существу, Вы можете получить 35% его духовной и жизненной силы. Активируемый навык.

Навык — Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (1/1)
Описание:
Позволяет в пассивном режиме ощущать магические потоки и возмущения на огромном расстоянии. Чем выше Ваш параметр Восприятие, тем больше область работы навыка.

Навык — Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Описание:
Позволяет на базовом уровне обращаться с большинством видов огнестрельного оружия и их производных, созданных в мире Сейлоста.

Навык — Малое Клеймо (1/1), F+
Описание:
Позволяет поставить метку на существо не выше Вас по рангу, заключив в неё информацию о владении. Стоимость установки метки 5 единиц маны.

Навык — Карта сектора Карпулу-РР-1782СА с координатами узловых точек звёздных систем (1/1)
Описание:
— Содержит координаты выхода в известные системы сектора Карпулу-РР-1782СА.

Навыки Е ранга:

Особенность — Дополнительная расовая характеристика «Интуиция» (1/1)
Описание:
Позволяет принимать решения, основываясь на косвенных фактах или предчувствии. Открывает дополнительную расовую характеристику «Интуиция».

Особенность — Память Астральной Тени (⅗)
Описание:
Вы поглотили душу некогда разумного существа. Знания и память, заключённые в ней, шаг за шагом будут становиться Вашими. Не все из этих знаний могут быть безопасно усвоены, некоторая часть существования астральной сущности может повредить Ваш рассудок.

Навык — Малая ложь (3/3), Е+
Описание:
Позволяет подменять Системную информацию об игроке, включая параметры, список навыков и количество свободных ОС. Диапазон отображаемого уровня не может превышать 10 единиц от истинного значения. Делает невозможным раскрыть подмену, если интеллект проверяющего, ниже, чем Ваш собственный, помноженный на 2. Исключением являются навыки выше D ранга. Навык также позволяет подменить первичную Системную информацию: имя, возраст, раса, ранг.

Навык — Разряд молнии (5/5)
Описание:
Разряд молнии, узконаправленный удар электричеством. Эффективная дистанция применения не более 1600 шагов, чем ближе находится объект воздействия, тем выше степень повреждений. Стоимость применения 150 единиц маны.

Навык — Взгляд Тхала (1/1), Е+
Описание:
Вы видите то, что другим недоступно. Сама суть теперь всегда будет перед Вашими глазами.

Навык — Локальный щит льда (3/3)
Описание:
Форма Локального щита льда становится произвольной, и ограничивается лишь доступным Вам объёмом маны. Время действия 10 минут.

Навык — Создание камней маны (1/1)
Описание:
Позволяет воплощать Вашу магическую энергию в материальное состояние, в кристаллы маны. Размер и ёмкость кристаллов зависит от силы магического источника и характеристик мага.

Навык — Грозовой раскат (4/4)
Описание
Грозовой раскат — сконцентрированный, направленный удар молнии. Дистанция применения не более 200 шагов. При попадании вызывает у цели временную дезориентацию, сила и длительность эффекта зависит от характеристик организма противника. Искусность и мастерство применения заклинания максимально увеличено в направлении силы удара. Уровень повреждений увеличивается, стоимость создания чар равна 800 единицам маны.

Навык — Малая Идентификация (1/1)
Описание:
Позволяет увидеть Системную информацию обо всех объектах Системы. Дальность эффективного применения 50 шагов. Стоимость применения 5 единиц маны. Количество информации и её полнота зависят от характеристик Удача и Интеллект.

Навык — Идентификация (3/3)
Описание:
Позволяет увидеть Системную информацию обо всех объектах Системы. Расстояние применения навыка снижено до прямого соприкосновения. Стоимость применения 10 единиц маны. Количество информации и её полнота зависят от характеристик Удача и Интеллект. Коснувшись живого существа, Вы можете попытаться прочитать его мысли, если Ваша характеристика Интеллект превышает в два раза этот параметр у оппонента. Стоимость применения 100 единиц маны в минуту.

Навык — Яркая душа (1/1), Е+
Описание:
Ваша душа становится более заметной для Системы. Шанс получить Системную миссию значительно возрастает.

Навык — Конус огня (3/3), Е+
Описание:
Узконаправленный конус огня, способный эффективно поражать цели на расстоянии до 100 шагов, позволяя контролировать форму пламени. Стоимость применения 1000 единиц маны в минуту.

Навык — Малая огненная оружейная аура (3/3), Е-
Описание:
Пламя, сконцентрированное на режущей кромке, можно напитать энергией перед ударом, усилив пробивную способность Малой огненной оружейной ауры. Стоимость активации 10 единиц маны, стоимость поддержания чар 5 единиц маны в минуту.

Навык — Обратная сфера холода (5/5), Е+
Описание:
Сфера холода с обратной проницаемостью огромной прочности. Диаметр сферы равен 20 шагам. Дистанция применения 50 шагов. Вокруг сферу создаётся притягивающее усилие, способное заточить существо внутри барьера. Стоимость активации 8000 единиц маны. Время действия сферы холода 10 минут или при истощении энергии в структуре заклинания.

Навык — Малая ментальная связь (1/1)
Описание:
Позволяет в пассивном режиме слышать яркие сформированные мысли, адресованные владельцу, а также по желанию передавать свои мысли заранее выбранным целям со специальной меткой. Количество меток ментальной связи ограничено 10 единицами. Метки можно поставить или удалить лишь тактильно.
Количество меток 5/10

Навык — Группа (1/1)
Описание:
Позволяет в пассивном режиме получать сформированные мысли, адресованные владельцу, а также по желанию передавать свои мысли заранее выбранным целям со специальной меткой. Область действия ограничена пределами одного мира. Количество меток в группе ограничено 10 единицами. Метки можно поставить или удалить на расстоянии, не превышающем 10 шагов.
Количество меток 7/10

Навык — Картография (1/1)
Описание:
Позволяет в автоматическом режиме составлять карту посещённых Вами мест. Так же позволяет обмениваться уже изученными картами местности и особыми метками на них с обладателями схожего навыка. Качество и чёткость составляемой карты, а также информации и её полнота зависят от характеристик владельца Удача, Интеллект и Восприятие.

Навык — Чувство боли и страха Тхала (1/1), Е+
Описание:
Вы можете ощущать эманации страха и боли на большом удалении от Вас. Расстояние зависит от сочетания Ваших характеристик Интеллект и Восприятие.

Навык — Ментальная защита (2/2)
Описание:
Создаёт на границе Вашего тела ментальный щит, который позволяет блокировать негативные воздействия тонких энергий. Навык работает в пассивном режиме, расходуя незначительное количество энергии из Вашего внутреннего магического источника, незначительно снижая время восполнения резерва. Внутренние излучения Вашей энергии противнику сложнее обнаружить. Расход маны становится немного выше, замедляя восполнение внутреннего резерва.

Навык — Малое лечение (⅘)
Описание:
Значительно увеличен лечебный эффект заклинания. Лечение возможно только при прямом соприкосновении с объектом лечения, способно восстановить небольшие внешние и внутренние повреждения организма. Стоимость применения 100 единиц маны. Незначительно, временно, в точке соприкосновения повышается регенерация тела.

Навык — Порыв ветра (5/5)
Описание:
Направленный удар воздушной массой с углом атаки 30 градусов. Эффективная дистанция применения не более 600 шагов, чем ближе находится объект воздействия, тем выше степень воздействия. Стоимость применения 400 единиц маны.

Пустое чрево миров (1/1)
С+ ранг
Описание:
Позволяет прикоснуться к ядру мира, при этом не погибнув от исходящей от него энергии. Так же Чрево миров позволяет собирать души существ и хранить их. От веса души владельца и наполненности Пустого чрева миров зависит насколько крупные души могут быть поглощены при прямом контакте. Слабые души могут быть затянуты в омут чрева миров с расстояния до стони шагов, в зависимости от их веса и целостности.

Плоть демонического Бога Вариш’Дааш (5/5)
Ранг С++
Описание:
Ваше тело это плоть демонического Бога Вариш’Дааш, сокрушить которое не под силу смертным созданиям.

Одноразовая карта навыка — Кража Шариола.
Ранг С-
Описание:
Позволяет, коснувшись картой навыка вырвать из существа изученный им навык Системы до ранга С включительно. При этом бывший владелец теряет его, но остается в живых. Во время активации навыка возможен негативный всплеск энергий.
Насыщение:
10000/10000 ОС

Навык — Отсроченная смерть Кариола (1/1)
Ранг С-
Описание:
Когда смерть по-настоящему близка, навык активируемся автоматически и многократно ускоряет ваше внутреннее восприятие времени. Позволяя использовать широкий перечь Системных навыков.
Ограничения:
Может быть активирован раз в сутки.
Внимание! Уровень параметров Восприятия, Интеллекта и влияющих на скорость моторики организма не увеличиваются. Лишь внутренний интерфейс доступен для манипуляций в течении двух ударов сердца.

Сердце ложного аватара
Тип: Одноразовый артефакт Системы
Ранг С-
Описание:
Позволяет создать копию своего тела, навыков и ложную душу, но не разум. После прохождения процесса зарождения ложного аватара он будет помещён в складку пространства, привязанную к душе владельца невидимыми нитями астрала и эфира, всегда находясь рядом с хозяином. Во время призыва ложного аватара в основной слой реальности основное тело переносится в складку пространства, откуда управляет ложным аватаром. Переход возможен один раз в сутки, в одну сторону. Стоимость активации перехода 5000 единиц маны. После инициализации артефакт безвозвратно разрушается. В случае уничтожения основного тела ложный аватар со временем растворяется в иной реальности. В случае гибели ложного аватара, а главное его души, не менее через минуту основное тело будет выброшено из складки пространства в непосредственной близости к последней точки где находилось уничтоженное тело или душа.
Насыщение:
3497/20000 ОС
Ограничения:
— Владельцем ложного аватара не может стать существо выше
D
ранга.
— Навыки и особенности выше
D
ранга не могут быть перенесены в энергетическую структуру ложного аватара.
— Необходимо наличие в основном теле источника праны объёмом не менее 1000 единиц для поддержания жизни в теле во время нахождения в складке пространства.

Навык — Частица каменной плоти Ашакха (⅕)
D
ранг Основа живого каменного адепта Ашакха
Ранг Е
Описание:
Часть тканей тела претерпевает изменения, принимая каменную плоть Ашакха. Внешний покров и скелет первыми видоизменяются, подготавливая тело к служению Великому Ашакху, заменяя их на более прочный живой камень Эндиг.
Существо принимает часть истинной плоти Великого Ашакха, заменяя весь организм и тело на живой камень Эндиг. Тем самым значительно повышая регенерацию тела.
Внимание! Характеристики Живучесть и Выносливость заменены на Возраст и Крепость!
Внимание! Организм владельца более не нуждается в пище, взамен на постоянной основе происходит расход маны и организму требуется свежая кровь, дабы насытить и не дать затвердеть окончательно живому камню Эндинг

Осколок защитной сферы абсолютного света
.
Тип: Осколок артефакта Системы
Ранг
D
-
Описание:
Великий артефакт Защитная сфера абсолютного света созданный высшим элементалем света Иззиалиастром был разрушен на множество частей, сохранив при этом частицу своей изначальной силы, и нескончаемого потока истинного света.
Доступ к свойствам требует привязки:
Малое вместилище истинного света.
— Позволяет накапливать 5000 единиц энергии истинного света.
Малая защитная сфера абсолютного света Иззиалиастра.
— Привязав осколок к душе и запуская его в движение вокруг тела владельца позволяет создавать малую защитную сферу диаметром в три шага, блокирующую широкий спектр враждебных энергий и физического урона.
Внимание! Осколки могут быть вновь объединены в единый артефакт В ранга!
Внимание! Осколок артефакта излучает стихиальные излучения света на постоянной основе! Вы не являетесь существом света и их производных и использование осколка артефакта может вызвать необратимые повреждения вашего тела и его тонких проекций.

Мутная кристаллическая плоть Халеса (⅓)
Ранг
D
-
Описание:
Часть тканей тела претерпевает изменения, принимая искажённую мутную кристаллическую плоть существ Халеса. Внешний покров и скелет первыми видоизменяются, приобретая высокую прочность и защиту от части магических воздействий. Кристаллическая плоть позволяет накапливать ману в своём теле, так же повышая чувствительность к энергиям.
Внимание! Ваш вид плохо подходит к такого рода преобразованиям, вы не являетесь существами Халеса, элементалей и их подвидов.
Внимание! Тактильные чувства претерпевают масштабные необратимые изменения, как и весь спектр восприятия.

Осколок защитной сферы абсолютного света.
Тип: Осколок артефакта Системы
Ранг
D
-
Состав:
Частицы сердца великого элементаля света. Истинное золото. Осквернённое истинным светом сердце принца демонов.
Описание:
Великий артефакт Защитная сфера абсолютного света созданный высшим элементалем света Иззиалиастром был разрушен на множество частей, сохранив при этом частицу своей изначальной силы, и нескончаемого потока истинного света.
Доступ к свойствам требует привязки:
Малое вместилище истинного света.
— Позволяет накапливать 5000 единиц энергии истинного света(отвергая нейтральную ману).
Малая защитная сфера абсолютного света Иззиалиастра.
— Привязав осколок к душе и запуская его в движение вокруг тела владельца позволяет создавать малую непроницаемую защитную сферу света диаметром в три шага, блокирующую широкий спектр враждебных энергий и физического урона.
Внимание! Осколки могут быть вновь объединены в единый артефакт В ранга!
Внимание! Осколок артефакта испускает стихиальные излучения света на постоянной основе! Вы не являетесь существом света и их производных, поэтому использование осколка артефакта может вызвать необратимые повреждения вашего тела и его тонких проекций.

Тени кровавого озера Бухраша’Тайо (⅕)
Ранг С+
Описание:
Позволяет активировать ритуал, создающий кровавых клонов по своему образу и подобию. Уровень характеристик созданных существ будет в два раза ниже параметров владельца. Стоимость активации купели зарождения клона 5000 единиц праны. Стоимость создания одного кровавого клона 5000 единиц праны. При создании одно кровавого клона уровень характеристик тела владельца временно уменьшается на 10%. Гибель, а не поглощение владельцем кровавого клона приводит к наложению метки Среднее ослабление и задержке на целые сутки восстановление параметров тела владельца навыка. Каждый последующее наложение новой метки Среднее ослабления в случае потери очередного кровавого клона, до естветсвенного или иного ее снятие усугбляет негативный эффект уменьшая параметры владельца еще сильнее.
Требование к использованию навыка:
— Минимум пять отдельных сознаний.
Внимание! Получаемые кровавыми клонами болевые ощущения передаются владельцу в двойном объеме, что может в некоторых ситуациях вызывать фатальный ментальный шок.
Внимание! Гибель кровавого клона с большой вероятностью вызовет фатальные повреждение перенесенного в него разума.

Навык — Яростный туман зова стихии (⅕)
Ранг С
Описание:
Позволяет высвобождать и накрывать яростью стихии огромные территории, высвобождая в ударе чистейшую эссенцию своей стихии, создавая сферу агрессивного всепожирающего стихиального туман радиусом до двух вёрст. Точка приложения может находиться на расстоянии в десять вёрст. Размер сферы воздействия может быть изменён в пределах от двух вёрст до сотни шагов. От размера сферы зависит концентрация стихиального тумана и соответственно уровень наносимого ей урона. Стоимость активации 20000 единиц энергии стихии и 500 единиц эссенции стихии.

Шкатулка артефактора големов Тризиастра.
Ранг С+
Тип: артефакт Системы
Описание:
Шкатулка созданная великим артефактором големов Тризиастром, владыка легионов Бескрайнего плана Бездны кровавых озер. В шкатулке он некогда хранил свои творения, сберегая их от воздействия времени.
Состав:
Малая частица души истинного нефилима, сплав талиориевой руды и истинного золота, орихалк, кровь владыки демонов Тризиастра.
Размеры: 1 локоть.
Вес: 135 мер.
Свойства:
— Скрытые от времени чертоги владыки Тризиастра. Позволяет переносить существ в область излома пространства с их согласия устанавливая на них метки. Количество меток 5000 единиц. Объем пространства излома ограничен внутренними размерами крепости, общей площадью одну кубическую версту. Временной поток внутри излома пространства протекает в тысячу раз медленнее реального слоя
пространства.
— Пространственный маяк Скрытых от времени чертогов владыки Тризиастра. В радиусе ста шагов, существа с меткой чертогов времени могут быть мгновенно перенесены в излом пространства.(затраты манны???)
— Тенета ментальной связиСкрытых от времени чертоги владыки Тризиастра. Коснувшись проекции существа в шкатулке, можно получить ментальную связь, считав поверхностную память существа и отдавать приказы.
— Прочность III. Этот артефакт довольно сложно разрушить.
— Проклятие крови высшего нефелима. Дух высшей сущности, даже будучи разделен на части и заключен в духовные оковы не потерял своей силы и стремления к свободе. На разум владельца будет оказываться постоянное пассивное ментальное давление вводящее разум владельца в состояние ужаса и страха, а также спонтанные попытки затуманить разум, подчинив его своей воли, дабы обрести покой. При прямом соприкосновении со шкатулкой стихиальное небесное пламя охватывает шкатулку.
Владелец: Отсутствует.

Проклятое Великим
Хозма’ату Великое копьё Искра всепожирающей неодолимой стужи
Ранг С-
Материал: Кость великого морозного гархома Ассишая, дерево Круз, истинное золото.
Длина: 8 локтей и 2 ладони.
Вес: 617 мер.
Тип: Проклятый божественный артефакт Системы.
Насыщение: 0/100000 ОС
Особенности:
— Позволяет поглощать 70% духовной и жизненной силы жертвы.
— 70% отходит владельцу.
— 30 % поглощает Система.
- Проклятие Великого Хозма’ата Всепожирающей неодолимой стужи высшей ступени:
Божественное оружие полностью отринув благодать Великого Хозма’ата, более не сдерживает искру всепожирающей неодолимой стужи. П
оследние оковы сдерживающие яд проклятия пали и искра всепожирающей неодолимой стужи разгорается все ярче и сияние ее становится интенсивнее и пагубнее. Чего не коснется аура истинного холода, процесс его заражения и разрушения будет, не остановим, ввергая недостойных на вечное страдание.
Свойства: (требующие привязки):
— Врата Вестиалиса. Накопив 100000 очков Системы, владелец Великого копья Искра всепожирающей неодолимой стужи может открыть рядом с собой врата в нижний план преисподни холода и стужи Вестиалиса на время ста ударов сердца. Вырвавшаяся первородная стужа и холод низвергнут в ледяную пыль все в радиусе сотни верст.
— Адаптация размера, возможность изменять длину и вес оружия в определённых пределах, затрачивая накопленные ОС.
Свойства: (не требующие привязки):
— Низвергающий холод гнева Великого Хозма’ата искры всепожирающей неодолимой стужи — Поверхность копья источает смертельный холод из самой преисодни, разрушая все чего коснется, распространение стужи.
— Прочность VI — Это оружие практически невозможно разрушить.
Владелец:
— Ирчин.
Карта навыка — Массив общности разумов (⅕).
Ранг С+
Описание:
Позволяет соединять разумы существ со своим, подавляя их волю, индивидуальность и изменяя их по своему подобию, создавая таким образом массив общности ваших разумов. Массив не ограничен количеством подчиненных разумов в общности, но дистанция подчинения не может распространяться свыше пятисот верст.
Требование:
Энергетическое ядро выше рангом и схожее по типу мистической энергии с подчиненными вашей воли существами.

Перекрёсток миров (⅓)
Ранг
D
+
Описание:
Позволяет открывать межпространственный прокол диаметром пять шагов на время десяти ударов сердца, между двумя заранее установленными метками. Дистанция в пространстве между метками значения не имеет. Стоимость активации 30000 единиц маны. Развеять метку можно в любой момент времени.
Количество меток: 0/2

Великое проклятие — Тхазар (⅗)
Ранг С
Описание:
Лишь падший знает цену восхождения! Лишь истинный Свет может ходить во Тьме!
Существа Света инстинктивно ощущают к Вам неприязнь. Повышение Вашего уровня ограничено, до выплаты лимита. Ваше понимание стихии Света становится всеобъемлющим.
Лимит:
0/50 000 СД, добытых из демонических порождений Бездны

Проклятый кровью преатов короткий меч истинного света
Ранг С-
Состав: Принявший материальную форму истинный свет
Описание:
Длина: 3 локтя и 1 ладонь.
Вес: 412 мер.
Короткий клинок истинного света созданный кузнецом предавшим законы и принципы первозданного света, за что любой попытавшийся воспользоваться этим оружием подвергнется действию проклятия. Оружие создано из принявшего материальный вид истинного света, вобрав в себя волю тысяч некогда живых существ во имя первозданного света!
Свойства:
— Несокрушимость I. Это оружие практически невозможно разрушить.
— Воля света I. Это оружие является сконцентрированной волей света, остановить его может лишь сильная воля иной стихии.
Проклятие поглощения жизни:
Коснувшись проклятого кровью преатов оружия энергия жизни тут же начнет покидать тело наглеца, делая его лишь смертоноснее.

Серп истинной тьмы и тлена, высший проводник душ.
Ранг С
Артефакт Бездны
Состав: Принявшая материальную форму эссенция жажды опустошительного голода поглощения душ, Частица жнеца Смерти, Оскверненная кость павшего Бога.
Описание:
Длина: 2 локтя и 1 ладонь.
Вес: 0 мер.
Короткий серп, созданный кузнецом в горниле плана Смерти, в огне отчаяния, в котором нет и искры тепла. Оружие создано для Жнецов Смерти, чтобы вместилище погибших душ не оскудело никогда. Оружие способно принимать нематериальную форму, в этот момент не имея возможности поглощать души и переносить их владельцу. Любое касание в материальной форме лишает души смертную плоть.
Свойства:
1. Скрыто
…
7. Скрыто

Двойственность души
Ранг D
Описание:
Ваша душа была разделена на части, но вы смогли восстановить ее целостность самостоятельно. Вернув же изначальный осколок ему уже нет места, но и отвергнуть часть себя невозможно.
Возможности посещения астрального плана становятся выше, как и сопротивляемость к изъедающей энергии астрала повышена.

Навыки высшего гоблина:
Средняя регенерация
Среднее сопротивление ядам
Ночное зрение
Двупотоковое сознание
Повышенная скорость реакции

Навыки истинной демонической формы:

Навык — Создание Кристаллов душ (⅖)
Ранг D+
Описание:
Позволяет воплощать поглощённые Вами и поглощаемые души в материальную форму, создавая кристаллы душ. Размер и ёмкость кристаллов зависит от силы Вашего демонического ядра и характеристики Интеллект, Восприятие и Удача.

Навык — Поглощение плоти
Описание:
Во время поглощения души, Вы можете направить энергию не в демоническое ядро, а, смешав с жизненной силой жертвы, ускорить регенерацию собственного тела. Чем сильнее жертва, тем выше результат восстановления Вашего тела.

Навык — Кровавая поступь
Описание:
От владельца в одно мгновение распространяется сфера ужаса, способная временно вводить существ в состояние безумия и потери контроля над собственными телами, если Ваша характеристика Сила выше, чем у жертвы более, чем в два раза. Стоимость применения навыка зависит от заданного радиуса воздействия.

Навык — Рывок сквозь багровый туман (⅗)
Описание:
Переходя на мгновение в состояние багрового тумана, Вы можете совершить пространственный рывок в область, видимую Вашим восприятием. Максимальное эффективное расстояние использования пространственного рывка ограниченно только Вашим запасом Силы души. Стоимость преодоления расстояния в 100 шагов равна 0,2 единицы Силы души. Затрачивая значительное количество энергии Силы души Вы можете преодолевать защитные барьеры и ограничения блокировки пространства

Навык — Среднее сопротивление огню (⅘)
Описание:
Ваше тело в значительной степени может сопротивляться всем проявлениям огненной стихии без какого-либо вреда организму в целом.

Навык — Слабое сопротивление магическому воздействию
Описание:
Ваше тело в незначительной степени может сопротивляться всем проявлениям магических воздействий без какого-либо вреда организму в целом.

Навыки D ранга:

Навык — Среднее сопротивление холоду (1/1)
Описание:
Ваше тело в значительной степени может сопротивляться всем проявлениям ледяной стихии без какого-либо вреда организму в целом.

Навык — Сфера отрицания веса (1/1)
Описание:
Площадь воздействия сферы заклинания равна радиусу двадцать шагов, отрицая в её объёме 100% веса всех объектов, находящихся в ней. Точкой центра приложения силы может быть расположена в пределах 50 шагов от владельца. Стоимость активации 500 единиц маны. Стоимость поддержания заклинания в активном состоянии 300 единиц маны в минуту.

Особенность — Большое элементальное ядро истинного Света (⅕) D+ ранга
Описание:
Ваше сердце бьётся вместе со Светом! Вы принадлежите к существам Порядка! Необходимость естественного питания и отдыха организма в значительной степени снижены, за счёт выработки ядром стихиальной эссенции истинного Света. Отсутствие магического фона на длительной основе может привести к деградации ядра. Тьма, Хаос и Скверна не способны отравить Ваше тело и сбить разум с истинного пути. Характеристика Мудрость увеличена на 20 единиц.
Внимание! Слабые существа Тьмы, Хаоса и их производных будут инстинктивно спасаться бегством, лишь завидев носителя истинного Света.

Навык — Малое горнило истинного Света преатов (⅕) D- ранга
Описание:
В изменённом пространстве, размером в пять кубических шагов, истинной эссенции Света можно придать материальную форму, затрачивая при этом дополнительно ману и энергию силы Души. В зависимости от размеров и концентрации объектов количество затрачиваемой энергии будет разниться, как и время на его создание.

Навык — Среднее средоточие душ (⅖)
Описание:
Открывает параметр Сила души и добавляет к этой характеристике +1 единицу. В зависимости от выбора способа развития позволяет поглощать или хранить души Ваших существ.

Стиль — Мастер школы бесконечного отчаяния глубин Тхала (⅕)
Описание:
Школа владения дальнобойным оружием дополняет знания и навыки мастера. Доводя их до уровня, недоступного простым смертным. Лишь одарённый, тот, кого коснулся талант, может достигнуть такого уровня владения луком. В среднем, для достижения таких результатов нужно успешно потратить на тренировки не меньше пяти десятков лет. В дальнейшем лишь параметры тела могут ограничить рост мастерства и результатов. Продвинутые ритуалы школы Бесконечное отчаяние глубин Тхала получены в полном объёме.

Навык — Последний рывок отчаяния (1/1)
Описание:
Ваши характеристики Сила, Ловкость и Восприятие увеличиваются в полтора раза, сроком на одну минуту раз в сутки.

Область иллюзии (⅓)
Описание:
В области иллюзии радиусом в 50 шагов для существ, поддавшихся влиянию действия заклинания, Вы можете изменять только свой образ, без возможности подвергать изменениям остальное видимое жертвами пространство. Стоимость активации заклинания 50 единиц маны, стоимость поддержания 50 единиц маны в минуту.

Навык — Среднее лечение (⅕)
Описание:
Средние лечение, способно восстановить небольшие внешние и внутренние повреждения организма. Заклинание возможно применять исключительно на владельце. Заклинание приобретает цикличную структуру. Увеличивается лечебный эффект заклинания. Стоимость применения заклинания равна 200 единиц маны в минуту.

Навык — Поступь великих (⅕)
Описание:
Вам доступен шаг великих. Оставьте свой магический След и в любой момент времени Вы сможете оказаться в этом месте, затратив 5000 единиц маны. Количество Следов ограничено 3/3. Область перемещения ограничена одним миром. Отследить Поступь великих сложно, а След практически невозможно.

Навык — Вторая жизнь (1/1)
Описание:
В случае Вашей смерти активируется эффект Великой регенерации и в течение десяти ударов сердца полностью восстанавливает тело владельца. Одновременно с этим душа принудительно удерживается в теле, не давая ей покинуть его пределы. Навык может быть активирован один раз в неделю.

Особенность Среднее сродство со стихией Света (⅗)
Описание:
Ваше понимание стихии Света выходит далеко за рамки обыденного. Вы можете чувствовать эту стихию и направлять её в свои энергетические узлы. Вы всё ближе становитесь на пути к превращению в элементаля Света и достижения полного сродства с истинным Порядком.

Навык — Расширение сознания Плезара (1/1)
Описание:
Уникальная структура Плезара увеличивает уровень Интеллекта на 10 единиц, значительно повышая скорость работы нервной системы и мозга владельца. Так же особая сеть магических структур и каналов расширяет и благотворно влияет на разум владельца.

Навык — Касание Тазара Великого (1/1)
Описание:
В области радиусом в сто шагов Вы можете совершить касание любого объекта, с той силой, которой желаете, вложив необходимое количество маны.

Навык — Демоническое обличье падшего Багрового охотника (⅖), D-
Описание:
Во время активации Демонического обличья тело принимает облик Багрового охотника.
У владельца в этом состоянии появляются навыки:
— Среднее сопротивление огню.
— Слабое сопротивление магическому воздействию.
— Рывок сквозь багровый туман III ранг.
— Кровавая поступь.
— Поглощение плоти.
Особенности:
— Среднее демоническое ядро (⅖)
Лимиты характеристик:
Сила 17/17 (+9 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Ловкость 11/12 (+7 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Интеллект 14/14 (+3 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Живучесть 3/10
Выносливость 5/16 (+2 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Восприятие 16/16 (+5 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Активация:
Активировать Демоническое обличье можно только один раз в сутки. Деактивировать боевую форму можно один раз в сутки.

Навыки и особенности С ранга:

Великое проклятие — Тхазар (⅗) Ранг С-
Лишь падший знает цену восхождения! Лишь истинный Свет может ходить во Тьме!
Существа Света инстинктивно ощущают к Вам неприязнь. Повышение Вашего уровня ограничено, до выплаты лимита. Ваше понимание стихии Света становится всеобъемлющим.
Лимит:
0/50 000 СД, добытых из порождений Бездны.

Сердце Воли последнего хранителя.
Ранг С+
Тип: Высший артефакт Воли
Описание:
Некогда последний хранитель под натиском врагов вырвал своё сердце и создал этот артефакт, дабы его ученики продолжили его дело в веках и оградили от разграбления наследие Великого Талиора.
Материал: Неизвестная кость, неизвестное ядро силы, истинное золото.
Свойства:
— Отрицание бытия. Придав артефакту форму Орудия Воли, Вам подвластно заключить любое существо в радиусе 100 шагов, не выше Вас по рангу в темницу последней воли. После чего в течение 30 суток, Вам необходимо произвести акт воздаяния или по истечению этого срока он произойдёт автоматически. Стоимость перемещения существа равна 1000 единиц Ви. В случае пространственного сопротивления или наличия энергетических щитов возможна необходимость повторной активации способности Отрицание бытия.
— Стража Темницы. Коснувшись тела существа, не превышающего вас по рангу, вы можете предложить стать ему стражником осколка последней воли. После чего существо будет перенесено на осколок, и в случае нападения сможет защищать как темницу в Вашем присутствии, так и при необходимости может быть перемещён через главный портал в основной слой реальности, сохраняя при этом всё своё имущество. Стоимость переноса стража на осколок последней воли 1000 единиц Ви. Стоимость перемещения через портал отсутствует.
— Владетель Темницы последней воли Великого Талиора — за 1000 единиц Ви Вы можете в любой момент посетить свои владения.
— Регалия служителя Воли. Поглощая души своих жертв, Сердце воли постепенно будет повышать Ваш ранг доступа на осколке Темницы последней воли и открывать особые свойства данного артефакта. Так же, наполнив основное хранилище душ, данный артефакт может быть улучшен до следующего ранга.
— Ранг — Служитель (17521,7/100 000 единиц Силы души до следующего ранга Приверженец)
— Насыщение Сердца Воли последнего хранителя(389 315/1 000 000 единиц Силы души)
— Внутренний источник энергии — Плод воли II. Позволяет поглощать из окружающего пространства энергию Ви, а также вырабатывать её самому.
— Внутренний накопитель энергии.
Объём накопителя энергии равен 50 00/50 000 единиц Ви.
— Прочность III. Этот артефакт невероятно сложно разрушить.
— Привязка: Владелец Таталем Со.
Особые свойства:(заблокированы, в связи с низким рангом доступа)
Следующий ранг доступа к темнице последней воли Великого Талиора — Приверженец.
— Приверженцу становится доступен межмировой портал, способный перемещать его по доступным координатам миров (список включает 1179 миров). Стоимость перехода зависит от расстояния, на котором находится Приверженец Воли от предполагаемой точки открытия врат. Энергия расходуется из сердца Осколка последней воли Великого Талиора.
— Приверженцу становится доступен первичный арсенал темницы, расположенный в форте.
— Приверженцу становится доступен медицинский блок в темнице последней воли и модификации энергетического и физического тела до уровня Гамма.

Имущество. В день открытия портала в мир Ссшорс
В подвале бывшего дома Ирчина — Карта раба — 1 шт. (текхарт), в бездонной сумке Е ранга у раба:
два накопителя опыта с 10 000 ОС
карты оружия
пять копий доспехов Крушитель Зертос с магическими винтовками
провиант и вода примерно на 100 дней
разное

Изменённое пространство Малого горнила Света:
Орудие Воли — Высший артефакт Воли, C+ ранга — 1 шт.
Парадный доспех Гвардии Вечной ночи — 1 шт. реплика Крушителя Зертоса
Оружейная карта Е ранга — Системное копьё (выдано, как сотнику)
Оружейная карта Е ранга — Демонический меч кровавого озера (от Дареда).
Плазменное орудие Вереш-АР (полностью исправное) — 1 шт.
Крупные энергоячейки — 12 шт.
Великий накопитель ёмкостью 100 000 ОС (88 477/100 000)
Офицерский паёк — 10 шт.
Карта раба — 1 шт.(Мирит)
Карта Клятва — 1 шт. — договор с Заралемом Со о награде за миссию.
Изменённое пространство
Горнила истинного Света проклятой крови преатов:
Проклятое Великим Хозма’ату Великое копьё Искра всепожирающей неодолимой стужи, С- ранга — 1 шт.
Проклятый кровью преатов короткий меч истинного Света, С- ранга — 1 шт.
Передано Себии:
Бездонная сумка Е ранга 3 шт.
Бездонная сумка F ранга 4 шт.
Разнообразные карты оружия F ранга — 100 единиц.
Оружейная карта Е ранга — Ржавый меч гиганта.
Оружейная карта Е ранга — короткий клинок.
Оружейная карта Е ранга — короткий кинжал.
Карта навыка — Хитиновый покров F (⅕) 1100+ шт.
Карта навыка — Хитиновая броня E (⅕) 150+ шт.
Карта навыка — Хитиновый панцирь D (⅕) 5 шт.
Карта навыка — Пепельный хитиновый панцирь D (⅕) 4 шт.
Карта навыка — Костяной шип (⅓) 1 шт.
Карта навыка — Язык гоблинов 3 шт.
Карта навыка — Владение оружием 5 шт.
Карта навыка — Третий глаз инсектоидов (⅓) 2 шт.
Карта навыка — Крысиный нюх (⅓) 1 шт.
Карта навыка — Поглощение костей F ранг (⅓) 29 шт.
Карта навыка — Пелена праха 1 шт.
Карта навыка — Боевая форма 1 шт.
Пустая карта навыка Е ранга — 52 шт.
Пустая карта навыка F ранга — 20 шт.
Пустая карта навыка D ранга — 1 шт.
Офицерский паёк — 57 шт.
Сухпаёк — 358 шт.
Медицинский подсумок — 2 шт.
Лук Тхала(более 3 локтей 2 ладоней и более 37 мер) — 1 шт.
Стрелы Тхала(3 локтя) — 81 шт.
Длинная «стрела» Тхала(6 локтей и 74 меры) — 1 шт.
Накопители маны: 5000 ед. + 7000 ед. + 3000 ед. +5000 ед. +2000 ед. +5000 ед. +10000 ед. +5000 ед. +5000 ед.
6 накопителей ёмкостью по 5000 ОС (645/30 000)
Кристаллы душ — 300 шт. общим объёмом 317 СД
Сердца элементалей F ранга — 96 шт.

Склад в личном кабинете замка на осколке Темницы последней воли Великого Талиора — перемещён в шкатулку Тризиастра:
Мясо трутней инсектоидов 400 мер.
Мясо ледяных виверн 2000 мер.
Вода в бурдюках, около 300 мер.
Парадные экзокостюмы — 1 шт.
Красная краска — 3 меры.
Три латных доспеха офицеров гереллов.
Пехотный дрон — 2 шт.
Активная броня ГР-715 — 1 шт.
Тяжёлые бронекостюмы Вереск 312 — 12 шт. и 1 шт. выведен из строя
Сломанный механоид ЗР-715 — 1 шт.
Слитки Талиориевой руды — 173 меры
Комплект навесной брони Коррупт-118 — 3 шт. требуют ремонта
Плазменное орудие Вереш-АР(дефектное) — 3 шт.
Крупные энергоячейки — 10 шт. (в Бездонной сумке F ранга)
Плазменная винтовка СК-74 — 36 шт.
Энергоячейка — 140 шт. (в Бездонной сумке F ранга)
Винтовка штурмовая КР-16 — 21 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 35400 шт.
Дробовик ВиНк-20 — 1 шт.
ВиНк патрон 20 калибра — 2500 шт.

Трофеи, имеют метку Хозма’ата:
Кольцо пространственного хранилища Е ранг — 1 шт.
Кольцо накопитель опыта Е ранг 5 000 ед. — 1 шт.
Накопитель маны на 10 000 ед. — 3 шт.
Кольцо Малого защитного полога — 1 шт.

Характеристики спутников старика Ирчина
в день открытия портала в мир Ссшорс.

Истинное имя: Леур
Статус: Игрок
Метка: Интендант Таталема Со
Позывной: Грозящий
Возраст — 23 года
Раса — Хобгоблин (99%)
Пол — мужской
Уровень — 8 (0/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 8/10
Интеллект 8/10
Живучесть 9/10
Выносливость 7/10
Восприятие 8/10
Удача 1/10
Мудрость 14/15
Рост: 3 локтя и 4 ладони.
Вес: примерно 96 мер.
Навыки/Особенности:
Третий глаз инсектоидов (3/3) дистанция++
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅖)
Огненный шар (⅓)
Огненные искры (⅕)
Магическая сфера (⅓)
Электрический удар (⅓)
Шар света (⅓)
Малая Идентификация (1/1)
Малое сопротивление ядам (⅓)
Владение луком (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Журнал учёта выданного снаряжения
Журнал учёта принятых трофеев
Накопитель опыта официальный (0/5000) ОС 2 шт.
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга

Истинное имя: Мареш
Статус: Юнит
Метка: Полусотник Таталема Со
Возраст — 33 года
Раса — Хобгоблин (94%)
Пол — мужской
Уровень — 11 (0/220 очков Системы)
Характеристики:
Сила 20/20
Ловкость 10/10
Интеллект 10/10
Живучесть 10/10
Выносливость 9/10
Восприятие 10/10
Удача 1/10
Мудрость 5/10
Рост: 4 локтя и 3 ладони
Вес: примерно 219 мер
Навыки/Особенности:
Хитиновая броня E (⅓)
Третий глаз инсектоидов (3/3) чувствительность++
Малый магический дар (⅕)
Магическая сфера (⅓)
Малое лечение (⅕)
Электрический удар (⅓)
Шар света (⅓)
Малая Идентификация (1/1)
Малое сопротивление ядам (⅓)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅗)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Накопитель опыта официальный (0/5000) ОС 1 шт.
Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Улер
Статус: Юнит
Метка: Полусотник Таталема Со
Возраст — 33 года
Раса — Хобгоблин (96%)
Пол — мужской
Уровень — 11 (0/220 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 10/10
Интеллект 15/15
Живучесть 5/10
Выносливость 10/10
Восприятие 15/15
Удача 2/10
Мудрость 5/10
Рост: 3 локтя и 4 ладони
Вес: примерно 143 меры
Навыки/Особенности:
Хитиновая броня E (⅓)
Третий глаз инсектоидов (3/3) активация/деактивация
Малый магический дар (⅕)
Магическая сфера (⅓)
Малое лечение (⅕)
Электрический удар (⅓)
Шар света (⅓)
Малая Идентификация (1/1)
Малое сопротивление ядам (⅓)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅗)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Кари
Статус: Юнит
Метка: Адъютант Таталема Со
Возраст — 17 лет
Раса — гоблин (99%)
Пол — женский
Уровень — 16 (0/160 очков Системы)
Характеристики:
Сила 6/10
Ловкость 6/10
Интеллект 6/10
Живучесть ⅘
Выносливость ⅘
Восприятие 6/10
Удача ⅕
Мудрость 5/10
Рост: 3 локтя 1 ладонь
Вес: примерно 59 мер
Навыки/Особенности:
Кровавая метка крысиного предводителя (⅓) ранг Е+
Поиск жизни (⅕) ранг Е
Малый магический дар (5/5)
Малое лечение (⅕)
Ледяной ветер F (⅕)
Владение копьём (5/5)
Владение мечом (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Дробовик ВиНк-20
ВиНк патрон 20 калибра — 480 шт.
Щит, лук, стрелы
Системное копьё F ранга
Системный меч F ранга

Истинное имя: Отсутствует
Прозвище не официальное: Кусака
Статус: монстр
Ранг: Е
Возраст — 18 лет
Раса — Вожак лесных крыс (79%)
Пол — мужской
Уровень — 19 (0/380 очков Системы)
Характеристики:
Сила 20/20
Ловкость 15/15
Инстинкты 10/10
Живучесть 4/10
Выносливость 15/15
Восприятие 15/15
Удача 1/10
Мудрость 1/10
Навыки/Особенности:
Частица каменной плоти Ашакха (⅕)
Гигантомания D+ (⅕)
Ледяной ветер (⅕)
Разряд молнии (⅕)
Малое ядро истинного Света (⅕)

Артефакт созданный специально для Кусаки. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

Истинное имя: Себия
Статус: Игрок, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 26 лет
Раса — человек (99%)
Пол — женский
Уровень — 56 (0/1120 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/15
Ловкость 30/30
Интеллект 30/30
Живучесть 17/20
Выносливость 15/20
Восприятие 30/30
Удача 2/10
Интуиция 3/10
Мудрость 13/15
Рост: 3 локтя 4 ладони
Вес: примерно 81 мера
Навыки/Особенности:
Среднее сродство с Огнём D ранга (⅕)
Средняя регенерация D ранга (⅕)
Огненные врата Харута D ранга (⅕)
Среднее стихиальное ядро Небесного огня Е+ ранга (⅘)
Боевая форма Низшего траппера арахнидов № 118РС2279 E- (⅓)
Третий глаз инсектоидов (3/3) активация/деактивация
Стиль — Школа огненного пути E (⅕)
Огненные языки Ишша E (1/1)
Идентификация E (2/2)
Малое лечение E (⅘)
Малое сопротивление холоду F (⅘)
Малое обаяние (⅖)
Владение копьём (5/5)
Владение боевым молотом (5/5)
Владение мечом (5/5)
Владение щитом (5/5)
Владение луком (5/5)
Владение кинжалом (5/5)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Бездонная сумка Е ранга:
шкатулка Тризиастра (со Средним алтарём Антероса)
Накопитель опыта (0/5000) ОС 2 шт.
Винтовка штурмовая КР-16 — 3 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 1400 шт.
Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Елар
Неофициальный статус: Сотник (командир лагеря в горах в приграничье территорий нурглов)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 36 лет
Раса — гоблин (85%)
Пол — мужской
Уровень — 36 (0/360 очков Системы)
Характеристики:
Сила 12/15
Ловкость 11/15
Интеллект 12/15
Живучесть 7/10
Выносливость 8/10
Восприятие 10/15
Удача ⅖
Мудрость 5/10
Рост: 4 локтя 2 ладони
Вес: примерно 227 мер
Навыки/Особенности:
Малое ядро истинного света (⅘)
Малое лечение (⅕)
Шар света (⅓)
Хитиновый покров F (⅗)
Ядовитая игла Е (⅕)
Ледяной ветер E (⅕)
Владение мечом (⅗)
Владение луком (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Винтовка штурмовая КР-16 — 1 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 1000 шт.
Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Миртус
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 29 лет
Раса — гоблин (84%)
Пол — мужской
Уровень — 31 (0/310 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/15
Ловкость 11/15
Интеллект 12/15
Живучесть 8/10
Выносливость 10/15
Восприятие 10/15
Удача ⅕
Мудрость 5/10
Рост: 6 локтей 1 ладонь
Вес: примерно 743 меры
Навыки/Особенности:
Малое ядро истинного Света (⅘)
Мутная кристаллическая плоть Халеса (⅓) D
Массивные перепончатые крылья Е (1/1)
Гигантизм E (⅕)
Регенерация Е (⅕)
Ледяной ветер Е ранга (⅕)
Ядовитая игла Е (⅖)
Малое лечение Е (⅕)
Шар света F ранга (⅓)
Владение мечом (⅗)
Владение луком (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Силх
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 26 лет
Раса — гоблин (71%)
Пол — мужской
Уровень — 36 (0/360 очков Системы)
Характеристики:
Сила 12/15
Ловкость 11/15
Интеллект 12/15
Живучесть 8/10
Выносливость 8/10
Восприятие 10/15
Удача ⅖
Мудрость 5/10
Рост: 6 локтей
Вес: примерно 717 мер
Навыки/Особенности:
Малое ядро истинного Света (⅕)
Элементальный покров Света Арсила (1/1) D-
Массивные перепончатые крылья Е (1/1)
Гигантизм E (⅕)
Регенерация Е ранга (⅕)
Ядовитая игла Е (⅖)
Ледяной ветер Е ранга (⅕)
Малое лечение Е ранга (⅕)
Шар света F ранга (⅓)
Владение мечом (⅗)
Владение луком (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Омстрел
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Возраст — 79 лет
Раса — тёмный полуэльф (89%)
Пол — мужской
Уровень — 6 (0/120 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 10/10
Интеллект 10/10
Живучесть 9/10
Выносливость 9/10
Восприятие 11/15
Удача 4/10
Интуиция 6/10
Мудрость 3/10
Рост: 3 локтя 4 ладони
Вес: примерно 131 мера
Навыки/Особенности:
Малое ядро истинного Света (⅗)
Шар света F ранга (⅓)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Хапур
Статус: Юнит
Метка: Оруженосец Таталема Со
Возраст — 22 года
Раса — гоблин (99%)
Пол — мужской
Уровень — 10 (0/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость ⅘
Интеллект 5/10
Живучесть ⅗
Выносливость ⅗
Восприятие ⅘
Удача ⅕
Мудрость ⅗
Рост: 3 локтя 4 ладони
Вес: примерно 107 мер
Навыки/Особенности:
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅕)
Хитиновый покров F (⅗)
Ледяной ветер F (⅕)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅕)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка F ранга:
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Тикас
Статус: Юнит
Метка: Оруженосец Таталема Со
Возраст — 22 года
Раса — гоблин (99%)
Пол — мужской
Уровень — 10 (0/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость ⅘
Интеллект 5/10
Живучесть ⅗
Выносливость ⅗
Восприятие ⅘
Удача ⅕
Мудрость ⅗
Рост: 3 локтя 4 ладони.
Вес: примерно 109 мер.
Навыки/Особенности:
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение E (⅕)
Хитиновый покров F (⅗)
Ледяной ветер E ранг (⅕)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅕)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка F ранга:
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Тхагаси
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Ранг Е
Возраст — 67 лет
Раса — Мериот (Морозный демонический воин) (99%)
Пол — мужской
Уровень — 31 (0/620 очков Системы)
Характеристики:
Сила 41/50
Ловкость 30/30
Интеллект 32/40
Живучесть 23/30
Выносливость 25/30
Восприятие 30/30
Удача 1/10
Мудрость 16/20
Рост: 15 локтей 2 ладони
Вес: примерно 11912 мер
Навыки/Особенности:
Ледяное копьё Хоша D ранга (⅓)
Гигантомания D+ (⅕)
Среднее стихиальное ядро осквернённого Льда Е+ (⅗)
Массивные перепончатые крылья Е (1/1)
Малое лечение E (⅘)
Ледяной ветер E ранг (⅘)
Ядовитая игла Е (⅘)
Шар света (⅓)
Рукопашный бой (5/5)
Владение копьём (5/5)
Владение мечом (5/5)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Бездонная сумка E ранга:
Увеличенная версия экзокостюма Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Дэрргеш
Статус: юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Ранг Е
Возраст — 119 лет
Раса — Текхарт (99%)
Пол — мужской
Уровень — 7
Характеристики:
Сила 39/50
Ловкость 23/30
Инстинкты 17/20
Живучесть 28/30 + 4 симбионт
Выносливость 33/50
Восприятие 17/20 + 1 симбионт
Дополнительная характеристика:
Интеллект 5/- + 5 симбионт
Врождённые навыки:
Малое демоническое ядро
Средняя регенерация
Навыки/Особенности симбионта:
Владение мечом (⅕)
Владение щитом (⅕)
Комплект навесной брони Коррупт-118
Ржавый меч гиганта
Рост: 10 локтей и 3 ладони
Вес: примерно 2714 мер

Истинное имя: Мирит
Статус: Юнит, раб Таталема Со
Возраст — 0 лет
Раса — Древль (99%)
Ранг — Е+
Пол — отсутствует
Уровень — 52 (0/3120 ОС)
Характеристики:
Сила 42/50
Ловкость 30/30
Интеллект 12/15
Живучесть 10/15
Выносливость ⅘
Восприятие 30/30
Удача ⅕
Прана 57/75
Навыки D ранга:
Большой сосуд Вечности (⅕)

Единицы измерения:
Длина.
1 верста = 1 км
1 шаг = 1 м
Высота.
1 локоть = 0,5 м
1 ладонь = 0,1 м
1 палец = 0,02 м
Вес.
1 мера = 1 кг

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту, например, через Amnezia VPN: -15% на Premium, но также есть Free.
Еще у нас есть:
1. Почта b@searchfloor.org — получите зеркало или отправьте в теме письма название книги, автора, серию или ссылку, чтобы найти ее.
2. Telegram-бот, для которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».
* * *
Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:
Утопающий во лжи 14
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