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Аннотация
Некоторые гоблины спрашивают меня: "Скажи, вождь, в чём твой секрет? Как ты всё успеваешь?"
Для них у меня нет секретов. Всё очень просто - я ничего не успеваю. К счастью, я и не опаздываю. Но скоро всё вновь может измениться - перспективы союза с орками, появления неизвестного врага из подземелья, месть желтопузов... Я не знаю откуда мне по воле Зевса прилетит очередная подлянка. А значит - буду готовиться ко всему и сразу.


Повелитель гоблинов. Том 4


Глава 1

Я стоял перед порталом, заворожённый пульсирующим голубым сиянием. Божественная Галерея? Награда за победу над врагом, который был намного сильнее нас? Звучит очень и очень солидно и круто! Но почему дали для выбора двадцать четыре часа? Зачем вообще откладывать такой выбор?
«Дионис?» — позвал я мысленно, ощущая божественный облом.
Ответ пришёл почти мгновенно, но сам мастер самогоноварения не материализовался.
«На связи, Димуля! Тебе таки выпала возможность протиснуть свои чресла в галерею? Прекрасно! Ты полностью оправдал мои ожидания! Поздравляю!»
«То есть никакой ловушки и подставы? Что меня там ждёт?»
«Обычный схрон с артефактами. Сокровищница, можно сказать. Чего там только нет! Но есть как ультраредкие сверхсильные артефакты, так и откровенный хлам. Ну и подвох есть, да. Ты сможешь взять только один, так что выбирай внимательно. Тем более что описаний там нет. Только названия».
«Хм… Значит, высок шанс упустить самую прекрасную возможность усилиться? Ладно, у меня хотя бы ты есть. Уж помоги не облажаться», — выдохнул я, ощущая поднявшийся в душе азарт.
«Ну, тут есть проблемка… Я буду на связи, но в саму галерею войти не смогу, так что ничего не увижу. Это твоя награда, твоё испытание. Опиши мне, что видишь, обсудим варианты. Только не затягивай: времени двадцать четыре часа. Тебе может показаться, что этого много, но на деле… Не факт, что ты успеешь обойти всю галерею. Поверь, лучше не тянуть до последней минуты. И не пытайся взять больше, чем тебе положено. Я серьёзно! Одна награда — один артефакт».
«Понял. Спасибо». — Я глубоко вдохнул и шагнул в портал.
Мир вокруг меня мгновенно изменился. Я оказался в огромном зале с высокими сводами, уходящими куда-то в бесконечность. Стены были покрыты светящимися руническими письменами, сияющими символами и образами божеств, ангелов и демонов, магических монстров и растений. Пол под ногами напоминал зеркальную гладь тёмной воды, но был твёрдым. А вокруг…
Вокруг тысячи и тысячи артефактов. Они лежали один на одном, возвышались на постаментах, кружились в магическом сиянии рун над сундуками, прятались под горой монет.
Ну точно как в мультике про Аладдина… К счастью, у меня нет с собой жадной обезьянки.
— Нет ведь? — на всякий случай я обернулся и посмотрел в потухший свет портала. Вообще не удивился бы, если бы сюда влетел какой-нибудь любопытный гоблин и схватился за первый попавшийся артефакт.
Мой взгляд упал на приз, находящийся ближе всего к выходу, — какая-то кристаллическая булава из стекла. Хотя ещё и на ёршик похоже… Но мы клозеты пока не изобрели, так что пользы от него немного, если я угадал с предназначением.
Сосредоточил свой взгляд на ёршике, появилось название.
[Хрустальный крушитель демонов.]
«Ну что, там есть чё? Даже мне интересно! Мои чемпионы редко получали доступ в сокровищницу».
— Вообще не удивлён… Так, связь вроде работает. Слышишь меня?
«Хорошо слышу! Даже получше, чем на планете. Ничего не мешает. Так, что видишь? Рассказывай!»
— Вижу огромный зал с колоннами, здесь тысячи артефактов. Смотрю на стеклянный ёршик для унитаза. Система почему-то определила его как «Хрустальный крушитель демонов».
«Димуля, ты туда зачем пошёл? Какие ещё ёршики? Давай, нормальные артефакты выбирай!»
— Понял… Так… Что тут у нас?..
Я пробирался по узким проходам этого подобного лабиринту места с множеством артефактов, от которых действительно всё внутри припекало от желания завладеть ими. Мечи, щиты, кольца, амулеты, короны, браслеты, книги, посохи, плащи…
«На сияние не обращай внимания. Вернее, обращай — это признак магических особенностей, показатель высокого уровня артефакта хорошего качества. Но самые мощные артефакты обычно обладают чем-то вроде маскировочного поля и могут выглядеть как мусор. Сосредоточься на описании того, как выглядят понравившиеся вещи, и на их названиях. Зачастую в них кроется отгадка, что именно перед тобой», — подсказал он.
— Понял. Так, тут розовый рюкзак с котиками…
«Дима, ну Зевс твою судьбу сношал! Какие ещё котики⁈»
— Пушистые. Написано «Пространственный ранец Момо».
«Момо? Момо… Секунду. Эй, ты, как там тебя?.. Да оторвись ты на секунду. Да куда ты, повернись ты лицом ко мне! Я по другому вопросу. Слышала про Момо что-нибудь? Герой позапрошлого турнира? Так, чёт начал вспоминать… Всё, можешь продолжать…»
М-де, ну что за божество…
— Не боишься, что Гера оторвёт кой-чего?
«А? Нет. Она пошла по своим избранным с проверкой. Это на неделю минимум: у неё их много. Так что её пока нимфы подменяют, — ответил Дионис. — Короче, с этим Момо — сам артефакт хоть и пространственный, но слабый. Он его отобрал у кого-то и перепосвятил себе любимому. Единственное, что может нас заинтересовать, — это если внутри осталось что-то из его вещей. Но шансы на это, как ты понимаешь…»
— Около нуля, — подытожил я.
«Вот-вот. Смотри дальше. Да, детка, да…»
— Срамота ходячая… Мог бы прерваться, пока я с тобой на связи!
«Не учи учёного. Что ещё есть?»
Я вздохнул и медленно пошёл вперёд, озираясь по сторонам. Названия мелькали перед глазами, но они вообще не помогали понять, что именно делает тот или иной артефакт. Я брёл в бесконечность этой галереи, озвучивая названия:
— «Клинок вечного пламени», «Перстень призыва духов», «Броня несгибаемого воина», «Посох управления ветрами»…
«Неплохие вещи, но для тебя не очень подходят. Нужно что-то, что не разово усилит тебя, а будет постоянно помогать и усиливаться».
— А тут есть такое?
«Само собой. Но должна сработать твоя чуйка».
Я кивнул и продолжил поиски, углубляясь в галерею. Артефактов становилось всё больше. Некоторые светились ярче других.
— «Кольцо мудрого советника», «Амулет плодородных земель», «Знамя непобедимого войска»…
« Вот это уже интереснее! Амулет плодородия может ускорить рост растений. Знамя усилит твоих воинов. Но подожди, не торопись. Посмотри ещё».
— А кольцо мудрого советника?
«Обычная легендарка, которая наверняка повысит Мудрость и сделает мага сильнее. Но ты пока даже не маг».
Я шёл дальше. Времени было достаточно, но внутри росло беспокойство. Как выбрать один правильный вариант из тысяч неверных?
— «Чаша бесконечного пира», «Молот павшего паладина», «Плащ-невидимка», «Сапоги быстрого Йоси»…
«Чаша даст много еды, с остальным непонятно. Йося, кстати, забавный был тип. Следил за его приключениями… Он хотел занять место повыше без особых усилий, просто убегал от врагов и не сдавался, вырываясь из окружения. Скорость у него была — закачаешься. Но опять же, есть что-то лучше. Продолжай искать».
— «Меч-леденец»…
«Зачем тебе второй?»
— Действительно… «Щит отражения заклинаний», «Кольцо света и тьмы»…
«Да чё тебя в маги тянет? Ищи что-то необычное, нестандартное!»
— «Трактат о Семикняжии», — прочитал я название тяжёлой книги в богатом переплёте.
«Если повезёт — это реликвия. Если нет — даст тебе какие-то бесполезные бюрократические знания», — пояснил Дионис.
— «Кожаная дубина».
«Ты портки спустил и решил разыграть меня?» — с сомнением произнёс Дионис.
— Нет. Реально… Огромная полутораметровая дубина из кожи.
«Какая гадость… Давай дальше!»
Я остановился около одного предмета в соседнем зале. Это был простой венок из золотых листьев, переплетённых друг с другом в сложном узоре. Он выглядел изящно, но не броско. От него не исходило магического сияния. И вообще, он словно старался скрыться от меня, погребённый под грудой золотых монет.
— А вот это уже любопытно… «Венец легендарного правителя».
«Венок? Опиши его подробнее».
— Венок с золотыми листьями. У нас в древности подобные носили императоры всякие. Еле заметил его: слился с окружением на фоне золотых монет.
Дионис некоторое время помолчал… А потом заговорил, и в его голосе я услышал нечто похожее на восхищение:
«Димон, это может быть оно. Венки правителей сами по себе не редкость. Каждый дурак хочет себе такой сделать. Но когда Система сама приписывает „легендарного“ как часть названия — это очень хороший знак! Они связаны с лидерством, управлением, влиянием на подданных. Но я не могу сказать наверняка, что он делает. Решение за тобой».
Я продолжил изучать зал, но теперь постоянно возвращался мыслями к венку, даже видя десятки интересных вещей…
— «Книга забытых знаний», «Посох повелителя зверей», «Корона железного короля»…
Всё это было заманчиво. Но венок… Что-то в нём было особенное. Интуиция подсказывала, что это правильный выбор.
Я провёл в галерее несколько часов, обходя ряд за рядом, изучая сотни возможных наград. Некоторые были явно мощными боевыми артефактами. Я бы точно не отказался от таких, будучи Искателей. Но артефактов для правителей и впрямь было меньше всего.
Я же не просто одинокий воин. Я вождь! Мне нужно что-то для племени, для развития, для светлого будущего. К концу третьего часа я вернулся к той самой куче золота.
— Дионис, я выбираю венок.
«Уверен? Там ещё тысячи вариантов. Может, посмотришь ещё? Ты так и не нашёл ни одного моего артефакта!»
— Ты про «Кубок чарующей амброзии»? Видел, даже упоминать не стал.
«Какой ты бесчувственный! Мог бы и сказать, чтобы порадовать меня… Ладно. Если будешь усердно молиться и отправлять своих гоблинов трястись в экстазе, я тебе такой и сам помогу создать», — заявил он.
Я закатил глаза и глянул на венец. Ну, берём его и возвращаемся.
Я протянул руку к артефакту и ощутил слабую силу отталкивания. Будто мы два магнита, повёрнутые одинаковыми полюсами. Силой надавил и сжал в руке золотой символ власти.
[Вы выбрали артефакт: «Венец легендарного правителя».]
[Подтвердить выбор? Внимание: отмена невозможна!]
— Подтверждаю.
Голубое сияние портала охватило меня и мир вокруг меня размылся. Мелькнула мысль, что, раз перенос уже начался, можно взять хотя бы пригоршню монет или парочку артефактов прихватить: их здесь и так много, — но… Я не жадный упырь. Да и Систему не обмануть. Негативные последствия гарантированы.
Прогнал прочь вредную жадность, сохраняя холодный разум, и уже через несколько мгновений я стоял в своей хижине вождя. В руках покоился золотой венец.
Я осторожно осмотрел его и сосредоточился, желая прочитать описание…

Реликвия «Венец легендарного правителя»
Качество: легендарное
Прочность: 1000/1000
Древний артефакт власти, созданный богами для великих королей и императоров. При ношении правителем поселения или государства венец усиливает подданных
Эффект: Правитель выбирает одну из своих характеристик. 25% от значения этой характеристики передаётся всем подданным правителя без исключения.
Эффект активен, пока правитель носит венец.
Внимание: Выбранная характеристика не может быть изменена после активации

Я перечитал описание три раза, не веря своим глазам.
Двадцать пять процентов. От любой моей характеристики. Всем подданным.
Если я выберу Силу, все гоблины станут сильнее на четверть от моей силы. Если Интеллект — умнее. Если Выносливость — ну, и так понятно.
Это невероятно мощно. Армия гоблинов, усиленная таким образом, превратится в серьёзную силу. Причём нет ограничения на количество подданных. Если их будет сто, и я выберу характеристику, где у меня двенадцать единиц, моя сотня гоблинов получит по три единицы. Итого триста характеристик. А если у меня будет миллион подданных? Три миллиона бонусных очков? Это действительно джекпот!
Видимо, Система смилостивилась надо мной и помогла за все мучения с Дионисом. Кстати об этом воплощении пожирателя алкоголя…
— Дионис! — позвал я громко.
Воздух окрасился в розово-фиолетовые тона, и бог материализовался на своём привычном облаке, на ходу прикрывая естество белоснежными тканями.
— Ну что там? Показывай венец! — на божественном лице читалось сильное любопытство.
Я протянул ему артефакт и пересказал описание. Дионис взял венец, покрутил в руках, осмотрел со всех сторон и присвистнул:
— Димуля-я-я, ну разве я не красавец? Разве я не молодец? Какую прелесть для тебя выбрал! Это мало того что легендарный артефакт, так ещё и реликвия!
— Да это всё понятно. Вопрос, какую характеристику выбрать…
— А тут давай покумекаем… — сел он на своём облаке и стал размышлять.
Размышления его лились рекой. Сперва в золотой кубок, затем в желудок… Примерно два литра спустя он соизволил прикоснуться к самому вопросу.
— Давай рассуждать логично. Что тебе нужнее всего прямо сейчас?
— Ну, у гоблинов много недостатков. Не очень выносливые. Из-за коротких ног обычно медленные. Силы явно не хватает. Гномы бы их с треском переиграли на этом поле, хоть и тоже коротышки. С чем неплохо обстоят дела — так это с Восприятием. А самая большая проблема — это, пожалуй, Интеллект.
— Да? С чего ты так решил?
— Ну так гоблины хоть и берут уровни, но становятся сильнее, но Интеллект улучшает только Эйнштейн и, может, ещё парочка гоблинов из всего племени. Это не дело.
— Думаешь ты верно, они у тебя тупенькие. Берут с тебя пример! Ты же сам Интеллект особо не прокачиваешь. И сношаются как угорелые, но ещё ни один не прокричал моё имя во время акта! Я даже за молитву в мою честь засчитать не могу. Ты им, кстати, намекни… Поток веры чуть-чуть, но вырастет.
— Кто о чём, а вшивый о бане… — фыркнул я, мысленно содрогаясь из-за своего буйного воображения.
Как представлю это постоянно доносящееся из кустов «Дионис, ах, Дионис!».
— Ладно… — вздохнул я. — Поговорю с ними. Но главная причина моего желания выбрать Интеллект не в этом.
— А в чём тогда? — с любопытством посмотрел на меня Дионис, словно проверяя меня самого на тупость.
— Они будут быстрее учиться и овладевать новыми знаниями и способностями. Быстрее пойдут исследования технологий. «Повторюхи» начнёт срабатывать чаще, проценты от вдохновения будут появляться чаще. Станут допускать меньше ошибок при создании вещей, проявлять больше инициативы.
— Шаришь! — подтвердил Дионис. — Интеллект — это основа всего развития. Дегенератам не построить империю. Но выживание требует разносторонних умений. Многие забивают на прокачку Интеллекта. Мол, мы же сейчас не дохнем, значит, достаточно умные.
— Только вот у меня Интеллекта мало… — признал я очевидный факт.
— А я говорил тебе его качать? Говорил!
— Но тогда не факт, что я бы дожил до этого дня. Я так-то не жопой на камне вождя сижу, указания раздаю. Если бы не Зевс — можно было бы выбрать другой путь. Но из-за её подставы…
— Ты получил огромный прирост к силе. Как своей, так и племени. Уверен, кроме тебя, никто ещё не зачистил четвёртый ярус какого-нибудь подземелья! Действуют осторожно. Готовят команды, ищут артефакты в окрестностях. Ты же воспользовался уникальной возможностью и всех размотал, молодец!
— Как она, кстати? Где? Готовится доставлять нам новые проблемы? — поинтересовался я слухами о главе греческого пантеона.
— Да пусть она катится со своими приказами!.. Она меня уже трижды вызывала. Я не откликаюсь. Сама пусть приходит ко мне, если осмелится. Дела у неё не очень — потеряла тридцать процентов стартовых поселений. Проигнорировала их на старте, а потом не смогла даже пообщаться, чтобы подсказать, как быть и что делать. А всё благодаря тебе. Она явно свою жопку напрягла, чтобы вскрыть пятиуровневое подземелье.
Я злорадно ухмыльнулся:
— Ну, так ей и надо.
— Полностью поддерживаю! Предлагаю за это выпить! — достал Дионис два кубка.
— Нет уж, — отклонил я протянутый мне кубок. — Мне сегодня ещё орков искать.
— Так сейчас вечер! Куда ты на ночь глядя собрался?
Я сначала удивился, ведь проторчал в сокровищнице кучу часов. Неужели, там время бежит куда быстрее, чем здесь?.. Да неважно. Главное, что мне завтра рано вставать!
— Всё равно нет.
— Какой же ты всё-таки зануда… — пробурчал кучерявый.
Я лишь пожал плечами и уточнил:
— И что дальше? Думаешь, отступит?
— Не, — опустошил он свой кубок. — Конечно, ещё кто-то сдохнет, но всегда найдутся те, кто молодец. Перейдут в поздний неолит, кто не успел, начнут молиться, и она воспрянет духом и снова начнёт пакостить. Только в этот раз ей будет намного сложнее. Гера, Аид, Посейдон её осудят, если она попытается провернуть фокус вроде этого. Да и я не так слаб благодаря тому древнему святилищу, что ты мне посвятил. Хренушки она теперь отмахнётся от меня просто так.
Уверенность Диониса вселяла в меня надежду, что он действительно знает, что делает. Захотелось ему даже чего-то такого пожертвовать, но всего на секунду. Мне нужнее.
— А не боишься, что она и впрямь к тебе заявится и проблем создаст?
— Ну так она не Гера. Чё я с ней, у себя дома церемониться, ты думаешь, стану? Активирую все приготовленные запасы афродизиаков и как её…
— Ого. А они подействуют?
— Конечно, — ухмыльнулся Дионис. — И она это знает. Поэтому и не суётся. Запрусь с ней в пирамидах на пару тысяч лет, заставлю ублажать меня. Там не то что титул Зевса она потеряет, а вообще всю свою божественную гордость.
— Не знал, что ты такой коварный и сильный.
— Ну… По правде говоря, для меня это тоже будет дорога в один конец. Те, кто её поддерживают, меня не простят. И она тоже. Закончится рано или поздно эта сила, и развоплотят меня, такого красивого и молодого, — провёл он рукой по своей кучерявой шевелюре. — В общем, мы оба знаем, что для нас прямой конфликт будет концом. Потому она и пытается надавить на меня через турнир и низвергнуть в младший пантеон этих полупокеров.
— Кого? — удивился я выбранному им слову.
— Недо-богов. Мелких божеств, и всё такое.
— А ты где таких слов нахватался? Это же чисто Земное выражение.
— Да я, за тобой когда заехал, увидел, насколько сильно мир изменился, и взял там себе квартирку в пентхаусе. А сколько прелестных нимф по ночам у клубов собирается!.. Каждый день новая!
— Смотри, чтобы эти нимфы тебе подарочек не оставили.
— Божественная защита дионисовых чресел всегда готова к любым неожиданностям. Так что подарочки только я им оставляю. Ха-ха-ха! Но там подождать придётся немного…
— Девять месяцев? — предположил я.
— Хе-хе… Ты определённо стал лучше разбираться в жизни после общения со мной.
— Какой же ты безответственный…
— Чего это? Я им эти ваши фантики, что вы называете деньгами, в таком количестве рисую, что они на всё готовы. Да и до старости их хватит, если мозгов хватит не тратить на всю херню. Я очень ответственен в вопросе содержания своих отпрысков!
— Ага. Только ты ещё про алименты не забывай. И судя по твоим развлечениям и щедрости, на Земле скоро начнётся гиперинфляция, отчего государственная экономика разрушится. Надеюсь, ты не в России пентхаус снял… Если выбирать страну, чью экономику рушить… Лучше сгоняй в Великобританию.
— Да ну! Там климат не очень. Я пока тусуюсь в Казахстане.
Бедные казахи…
Ладно, пора делать выбор. Я осторожно поднял венец и надел его на голову. Золотые листья удобно легли, словно были созданы специально для меня. Венец был лёгким, почти невесомым.
[Активировать эффект «Венка легендарного правителя»?]
— Да. Выбираю характеристику: Интеллект.
[Выбор подтверждён.
Эффект активен: 25% от Интеллекта правителя передаётся всем подданным.
Бонус: +3 Интеллекта для всех подданных.]
Изменение было почти мгновенным. Я не почувствовал ничего сам, но через отодвинутую ткань входа увидел, как несколько работавших у костра гоблинов вдруг замерли. Один из них медленно поднял голову, посмотрел по сторонам с каким-то новым, осмысленным выражением лица.
Эйнштейн, который возился у камня Мудрости, вдруг выпрямился и побежал к мастерской, схватил уголёк и принялся им что-то чертить прямо на стене здания.
Я вышел из своей хижины и медленно прошёлся по поселению. Изменения были заметны повсюду. Гоблины стали… другими. Более осознанными. Меньше хаотичных движений, меньше бессмысленной суеты. Их лица выражали задумчивость, сосредоточенность.
Двое гоблинов, которые раньше спорили о том, как лучше складывать дрова, теперь спокойно обсуждали варианты и пришли к компромиссу за минуту.
Группа охотников, вернувшаяся из леса, сама, без указаний, начала раскладывать добычу по категориям: мясо отдельно, шкуры отдельно, древесина отдельно, не тратя драгоценные минуты на споры и ругань.
Шрам, проходивший мимо, остановился и задумчиво посмотрел на тренировочную площадку. Потом подошёл ко мне.
— Вождь, я тут подумал… Может, нам по-другому организовать тренировки? Разделить новичков и опытных бойцов. А то они друг другу мешают. Опытным скучно, новички не успевают.
Я удивлённо посмотрел на него. Шрам сам предложил улучшение? Без моей подсказки?
— Отличная идея, Шрам. Делай.
Он кивнул и ушёл, явно обдумывая детали.
Дионис появился рядом со мной, довольный.
— Видишь? Венец работает! Твои гоблины поумнели. Теперь они будут развиваться быстрее.
— Это невероятно, — признался я. — Я не ожидал, что эффект окажется настолько заметным.
— Три единицы Интеллекта — это огромная разница для существа с базовым Интеллектом в два-три. Они стали вдвое умнее! А теперь твоя задача — прокачивать собственный Интеллект дальше. Каждая новая единица усилит всё племя.
Я кивнул, снял венец и начал рассматривать его в свете заходящего солнца.
— Значит, мне придётся вкладывать очки в Интеллект при каждом повышении уровня.
— Ну да, — согласился Дионис. — Каким бы ты ни представлял себя отважным и быстрым Искателем, Интеллект теперь твой главный козырь.
Я усмехнулся:
— Справедливо.
Надев венец обратно, я направился в хижину. День был долгим, а завтра предстоит отправиться к племени орков. Мне нужен отдых.
Ложась на своё мягкое ложе, я последний раз подумал: а если бы я был магом и, прокачав Мудрость, выбрал её, все гоблины тоже стали бы магами? Или, будь я с Красивостью, как Карамелька, всё племя внезапно превратилось бы в супермоделей?

Глава 2

Утро началось с суеты под одеялом. Не знаю, что именно побудило Миори к спонтанному проявлению нежности, или кто ей там нашептал чего-то, пока я спал, но подниматься с кровати очень сильно не хотелось.
Был бы рад, если бы это продолжалось ещё чуточку дольше… Но вероломная Тали откинула ткань, заменяющую дверь, вошла и принялась отчитываться:
— Я вернулась, вождь! Все муравьи выслежены и ликвидированы! Я обнаружила три любопытных места по другую сторону руин. Подозреваю, что это точки интереса. Мы там ещё не бывали. Готова служить вам и приступить к выполнению обязанностей! Вождь? С вами всё хорошо?
Миори, почему ты такая негодница?..
— Всё хорошо, — кивнул, с трудом сохраняя спокойное лицо, пока другая кетра активно возилась под одеялом. — Просто замечательно. Я скоро приду. Собираемся и выступаем к оркам. Можешь пока поесть.
— Хм… Точно всё хорошо? Может, вам помочь как-то? — Тали опустила взгляд вниз и уставилась на что-то. — А, ладно, тогда в другой раз. Вижу, вам уже оказывают первоклассную помощь.
Руками и ртом Тали показала неприличный жест и подмигнула мне перед выходом.
— Она ушла? — тихо спросила Миори из-под одеяла.
— Да. А ты почему не остановилась, когда она пришла? — поинтересовался у хитрой Астокарай.
Ответа не последовало…
Я приподнялся и посмотрел туда же, куда смотрела Тали. Ну да, из-под одеяла торчит хвост.
— Вождь! Вождь! — донеслись из-за «двери» настойчивые крики Спартака.
Блин, когда у меня уже появится настоящая⁈ Закрылся на замок и делай, что хочешь. Сейчас же нас оберегал от вторжения лишь мой большой… авторитет вождя.
— Кто-то умер? — спросил я.
— Нет! — ответил он мне из-за «двери».
— Тогда ждите. Через пять минут я выйду, — выкрикнул на всякий случай, не то сейчас ко мне потянутся всякие просители.
— Всего пять минут? — обиженно произнесла Миори, на мгновение прервавшись.
— Ты права, минимум пятнадцать. Но гоблины плохо умеют считать, так что неважно, — ответил ей, подтягивая к себе.
С каждым днём я всё меньше становлюсь похож на человека и всё больше на гоблина… Не внешне, а внутренне. И мне это нравится!
Когда я вышел наружу, у палатки, развесив уши, стояли трое гоблинов. Все с распухшими лицами, но при этом невероятно довольные. И рядом с ними Спартак о чём-то болтал с Пастой.
— Что с вами случилось? — спросил я, удивлённо разглядывая опухшие щёки и руки, покрытые красными пятнами.
— Мы добыли мёд! — гордо объявил один из них, протягивая мне большой керамический горшок, доверху заполненный золотистой жидкостью с кусочками воска и утопленными пчёлами.
Аромат, конечно, был божественным.
— Откуда? — поинтересовался я.
Вроде среди открытых точек интереса рядом с поселением не было диких ульев… Неужели сами обнаружили? Молодцы какие! Не зря я лёг спать с венком! Прогресс на лицо! И руки… И ноги… И вообще, по всему телу заметен.
— На севере, за ручьём! Нашли большое дерево с дуплом, там пчёлы живут! Мы их дымом отогнали и собрали мёд!
— А укусов получили всё равно полно, судя по вашему виду, — хмыкнул я, про себя отметив, что они сами додумались до использования дыма.
Я им такого точно не рассказывал. Хотя охотникам Шрама показывал подобное, когда крулей выманивал…
— Ничего, вождь! Нам укусы не страшны! Мы даже больше стали, на нас теперь девушки смотрят! — радостно ответили гоблины.
Ага. Вот только смотрят как на клоунов, а не объект своего вожделения. Надеюсь, никто из обладающих повышенным сопротивлением к яду гоблинов не додумается сунуть своё хозяйство в улей, чтобы догнать в размере Болта…
Я похвалил добытчиков и отправил их к Атари, чтобы она поколдовала над ними травами и мазями. Сам же протянул горшок с мёдом Спартаку, что привёл ко мне ту троицу. Мёд — штука универсальная и очень полезная, но мы же поклонники великого Диониса, а значит…
— Спартак, вот тебе новый ингредиент для экспериментов, — сказал я, показывая на золотистую жидкость. — Попробуй сделать медовуху. Мёд, вода, дальше сам придумывай, чем заставить забродить. Если получится, у нас появится отличный напиток-подношение для нашего бога-покровителя!
Глаза Спартака загорелись, когда он окунул палец и попробовал золотистую жидкость.
— Мёд вкусный! Сладкий! Сладкая бухляшка! Я понял, вождь! Попробую разные пропорции!
— Только не забывай записывать рецепты на глиняных табличках. Чтобы потом повторить удачный вариант.
— Понял! Гончар уже работает, делает таблички! — отрапортовал Спартак.
Хотел было уточнить, чем он собирается писать, но вовремя одумался. От многих знаний многие печали.
Я оставил его с мёдом и направился в центр поселения. Сегодня нам предстоял поход к племени орков и нужно всё подготовить.
Миори приводила себя в порядок у ручья. Орочи возился в кузне, натачивая оружие. Камень таскал камни. Судя по недовольной роже, не по собственному желанию. Тали прислонилась спиной к ближайшей лачуге и загадочно смотрела на меня, прищурив глаза.
Только было хотел спросить, готовы ли они выдвигаться, как услышал шептания гоблинов:
«Скорее, идём за мной».
«Тихо! Надо прокрасться к ручью!»
«Там сейчас Карамелька! И Дынька! И Тефтелька! И Котлетка!»
«С Макарошкой?»
«Нет, с Пюрешкой!»
«А Макарошка где?»
«Пасте помогает, собирают еду вождю в дорогу…»
«Жаль. Она такая аппетитная… Я бы на неё тоже посмотрел».
По оттопыренным повязкам было очень легко понять, что речь идёт явно не о еде. Два десятка гоблинов на цыпочках крались из поселения в сторону ручья, прижимаясь к деревьям и кустам, чтобы их не заметили те, о ком они грезят.
Я был слегка заинтригован такой сменой настроения подданных после роста Интеллекта. Обычно они напрямую шли и прямо заявляли о своём желании. Почесал затылок под венком и решил проследить за ними. Они медленно крались к большой куче кустов с другой стороны ручья.
Слышался плеск воды и девичий смех. Гоблины очень боялись, что их увидят, потому легли, чтобы проползти самый опасный и открытый участок пути. Маленькие канавки появились на земле там, где они были минуту назад. Точно, нам бы плуг изобрести для земледелия…
Я издалека наблюдал за всем этим действом. Гоблины грамотно выстроились в очередь: в кустах было место максимум для троих подглядывающих, и каждые десять секунд они менялись.
Взглянул на сам ручей. Конечно же, там было много прекрасных девушек. По гоблинским меркам. Выделялись разве что Дынька и Карамелька. Дынька от природы имела пропорции, близкие к человеческим стандартам красоты. Разве что слегка пухленькая. Но на фигуре это не сказалось, наоборот, положительно: всё то, что привлекает гоблинов, стало ещё привлекательнее.
Карамелька же, благодаря своим природным данным и системной Красивости, мало чем отличалась от зеленокожей девушки. Разве что мелкий рост подводил и черты лица портили впечатление.
Так бы парни и наслаждались прекрасными видами, если бы из-под воды не вынырнула Морковка…
— ТРЕВОГА! ВРАГ НА ТРИ ЧАСА ТЕРЕБОНЬКАЕТ! — закричала она и схватила камень, бросая прямо в кусты.
Ну глазастая! Во даёт! Ещё и меткая!
Девушки заверещали, завопили, стали прикрываться.
Вот вам и разница в три единицы Интеллекта… Вчера они побежали бы к кустам с радостными воплями. Цивилизация! Культура!
Я усмехнулся и снял венок, снова внимательно его осматривая.
— Э-э-эй! Мальчики! Ку-ку… А мы вас видим! — донёсся голос со стороны ручья.
Я поднял голову и увидел: только Карамелька быстро накидывала на себя свои жреческие одеяния, обещая кары ниже пояса тем, кто подглядывает.
Парни же встали в полный рост и стали выделываться…
Надел венок, и снова ор, визг и писк со стороны девушек, хлопцы же сиганули в разные стороны из кустов.
Снова снял, и опять заигрывают. Надел — разбегаются. Прикольно…
« Слышь, харэ баловаться… К оркам дуй, — внезапно дал понять, что наблюдает за моими успехами Дионис. — И не позорь меня своими пятью минутами больше. Где твоя мужская гордость?»
«Во-первых, не пять. Во-вторых, ты мне сейчас оправдываться предлагаешь? Перед кем? Подглядывающим извращенцем? Ты там с секундомером сидел или как?»
«Спасибо за комплимент про извращенца, но оправдываться нет нужды. С тобой и так всё понятно. Единственное, за что можно тебя похвалить, — это за медовуху! Вымоли как-нибудь книгу со схемой самогонного аппарата и дедушкиными рецептами. Там такие чудеса можно приготовить, закачаешься!»
— Ага. Всю жизнь мечтал с гоблинами самогон гнать…
«Вот видишь, как хорошо! Я ответил на твои молитвы и исполнил самое заветное желание! Можешь не благодарить!»
Показав пустоте неприличный жест, вернулся к собравшейся у выхода из Матрассийска команде мечты. Посмотрел на всех внимательным взглядом. Лица у них серьёзные, вид суровый. Не хотел бы я встречаться с ними на большой дороге…
— Готовы?
— Готовы, вождь, — кивнула Миори, отвечая за всех. — Взяли верёвки, инструменты, целебные пасты, запас еды и воды. Можем выдвигаться.
Всего нас было пятеро: я, Миори, Орочи, Камень и Тали. Небольшая группа, но достаточная для безопасного перехода и переговоров с орками. Брать больше было бы неразумно — мы же не на войну идём. А для демонстрации силы нас более чем достаточно. Тем более все опытные высокоуровневые бойцы, цвет племени.
Подозвал Шрама, Спартака, Эйнштейна и Карамельку. Последняя была вся красная от злости, что-то шептала и на похотливых гоблинов наговаривала.
— Пока меня нет, вы за главных, — объявил радостным гоблинам. — Шрам, отвечаешь за безопасность, охоту и тренировки. В том числе за зачистку в руинах умертвий.
— Понял, — кивнул он.
Спартак — за еду, воду, порядок и работы в поселении и рядом с ними. Добыча ресурсов, перенос материалов к строящимся зданиям и в мастерскую. И координируй с мастеровыми все свои задачи. И не забудь: надо поставить заборы на размеченных участках.
— Сделаю, вождь! — отозвался Спартак.
— Эйнштейн… — посмотрел я на нашего умника. Ты, как обычно, отвечаешь за технологии. Основная задача — поддерживать темп исследований. Подойди к Миори, она тебе скажет, что и в какой последовательности изучать.
Эйнштейн молча кивнул и подбежал к Миори.
— Карамелька.
— Да! — отвлеклась она от злостного стреляния глазками в подглядывальщиков и улыбнулась.
— Не забывай молиться. И каждый вечер тащи всё племя на службу. Полчаса пусть молятся Дионису, прыгая, бегая вокруг храма, скача и кувыркаясь. Обязательно перед ужином, а не после. Еда послужит дополнительной мотивацией! Реликвию разрешаю тебе использовать сразу после службы. Дополнительная еда лишней не будет. И ещё…
Я отвёл её чуть в сторону и тихо заговорил:
— Есть одно задание, которое я могу доверить только тебе…
Карамелька засияла, а я продолжил:
— Помнишь то яйцо большое?
— Угу.
— Хорошо. Оно в сундуке у меня дома. Его надо кормить, пока меня не будет. Маленькими синими камнями маны. Они в шкатулке рядом лежат. Одного в день хватит. Больше не надо. И, кроме тебя, больше никому нельзя к сундуку приближаться.
— Я всё поняла, вождь, — с улыбкой заявила Карамелька.
Я ей кивнул. Вот и отлично…
Мы вернулись к остальным, и я спросил у четвёрки главных в моё отсутствие:
— Вопросы есть?
— А если что-то случится? — отозвался Эйнштейн.
— Действуйте по ситуации. У вас теперь мозгов побольше, справитесь, — усмехнулся я, похлопав его по плечу. — Еды с муравьёв должно хватить на неделю. Если продолжите заниматься собирательством и охотой в прежнем темпе — даже больше. И постройки… Ах да, запускаю строительство ещё одной важной вещи…
Я открыл меню построек, выбрал второй загон для личинок и подтвердил. Первый загон уже работал на полную мощность, и гоблины были в восторге от деликатесов, которые сами по себе появлялись из испорченных продуктов. Пусть смердит на всё поселение, зато польза колоссальная.
— Ещё один загон строим, — объявил я собравшимся. — Для личинок. Чем больше испорченных продуктов переработаем, тем больше вкусняшек получим. Не забывайте относить туда всё гнильё.
Гоблины радостно закивали. Смердящий загон их совершенно не смущал.
Распрощавшись с поселением, наша небольшая группа двинулась на север. Орочи уверенно шёл впереди, показывая дорогу. Камень шагал рядом с ним, мрачно помалкивая. Миори шла рядом со мной, бросая косые взгляды на равнодушную Тали. Я же сверялся с картой и прикидывал маршрут.
Первые несколько часов путь проходил через знакомые места. Мы миновали заросли, где собирали ягоды, пересекли ручей, прошли выход глины, который уже гоблины немного покопали.
— Первая остановка — руины, — объявил я. — Проверим, не появилось ли там чего нового.
Добрались быстро. Показатели характеристик у нас замечательные, да и дорога известна. Руины встретили нас тишиной. Мы осторожно вошли внутрь, держа оружие наготове.
Впереди шевельнулась тень. Умертвие. Враг вышел из-за поворота, злобно сопя и ковыляя в нашу сторону. Помня про необходимость добыть как можно больше опыта, я принял бой и быстро вышел из него победителем. Единственное, взял у Орочи щит, чтобы привыкнуть к новому предмету экипировки.
Умертвие рухнуло, и мы быстро проверили всё снаружи и внутри подземелья. Я убил всех монстров на ферме, а Миори по-хозяйски стянула бинты. Позже гоблины их заберут. Должен заметить, из нас получилась отличная команда. Ранее страшные враги умирали без всяких проблем.
— Всё в порядке, вождь. Никаких изменений, — доложила Тали, вернувшаяся с четвёртого яруса.
На всякий случай отправил её на разведку. Мало ли таймер изменился и нам скоро сражаться с непонятной хтонью.
— Хорошо, — кивнул я. — Можно двигаться дальше.
Мы вышли из руин и продолжили путь на север. Местность становилась более холмистой, деревья росли реже, зато появились большие валуны и скалы.
— Недалеко есть медная жила, — указал я на восток. — Давайте посмотрим.
Мы свернули и через минут сорок вышли к месторождению. Медная жила выходила на поверхность в виде зеленоватых прожилок в скале.
— Нужно организовать тут шахту или добывающий пост, — задумчиво произнёс я. — Металл — основа стабильности. Его нам много понадобится. Когда появится возможность, организуем сюда рабочих во главе с Кирком, нашим Рудокопом.
Отряд согласился.
Мы растём, развиваемся, а потому очень важно и полезно начать отправлять экспедиционные отряды на захват стратегически важных объектов.
Мы осмотрели жилу, прикинули объёмы и двинулись дальше на север.
Ещё через какое-то время впереди показалось знакомое место. Местный аналог Стоунхенджа — Святилище Диониса.
— Стоп, — сказал я. — Осторожно.
Мы подошли ближе. В центре круга из камней лежали подношения. Свежие. Кости животных, расписанные черепки посуды, бусины из клыков, ожерелья из ракушек. Примитивное искусство, но с душой.
— Желтопузы, — прошипела Тали. — Они всё ещё приходят сюда. Молятся своим духам.
Я присел на корточки и осмотрел подношения. Некоторые были положены совсем недавно, может быть, вчера или позавчера.
— Значит, их поселение где-то рядом, — сказал я. — Нужно быть осторожными. Дионис сказал, что с ними почти нереально договориться. Тёмный пантеон, демоны, принципиальные противники. Если встретимся — скорее всего, будет драка.
— Я готов, — буркнул Камень, сжимая рукоять топора. — Любого врага уложу!
Мы обошли святилище стороной и продолжили путь. Постепенно местность казалась всё более дикой. Деревья росли вперемешку с кустарником, под ногами шуршала сухая листва.
У нас было вдоволь времени наговориться, обсудить вопросы политики, сильных и слабых сторон различных рас и цивилизаций, спланировать будущие шаги и принципы распределения власти.
Примерно через два часа, когда мы обогнули гору, в сторону которой изначально двигались, я услышал странный звук откуда справа. Свист. Тонкий, протяжный.
Я остановился, подняв руку. Группа замерла и моментально потянулась к оружию.
— Слышите? — прошептал я.
Тали нахмурилась, её уши дёрнулись.
— Да, вождь. Свист. Таким обычно предупреждают друг друга охотники. Или убийцы.
Мы переглянулись. Все напряглись.
— Тали, сходи на разведку, — тихо приказал я. — Осторожно. Не ввязывайся в бой.
Кетра кивнула. Она единственная из нас умела ходить так, что остальные даже не почувствуют её присутствия. Орочи молча протянул ей свои очки, дающие пять единиц к Восприятию. Она надела их и показалась мне привлекательно-беззащитной в таком виде. И бесшумно скользнула в кусты, растворяясь в тенях.
Мы спрятались в кусты и затихли. Потянулись минуты мучительного ожидания…
Я, готовый пронзить любого врага своим артефактным мечом, прислушивался к каждому шороху, всматривался в заросли.
Наконец Тали вернулась. Лицо у неё было мрачным…
— Вождь, там лагерь желтопузов. Метров триста на северо-восток. Но они все мертвы.
Я нахмурился:
— Что? Кто их убил?
— Кетры. Трое. Я видела их. Двое убийцы, судя по экипировке: лёгкие доспехи, кинжалы, самодельные луки. Двигаются как профессионалы. А третий… Третий очень похож на дворянина. Дорогие одежды, меч на поясе. Командует этой парочкой.
Я почувствовал, как внутри что-то сжалось. Вот так просто в глуши около моего поселения появилась троица кошаков, причём двое из них — профессиональные убийцы! Это точно не может быть совпадением. Дворянин ещё этот странный…
— Тали, какова вероятность, что они пришли за моей головой? — спросил я, хотя уже знал ответ.
Она серьёзно посмотрела мне в глаза:
— Даже если они пришли не за вами, они точно получили приказ убить вас. Они не избранные, а свободные герои. Любой кетра готов послужить Лаки. Кроме нас с Миори… Мы теперь отступницы.
Орочи мрачно хмыкнул:
— Значит, драка случится раньше, чем я думал.
— Да, — согласился я. — В этот раз удача вряд ли поможет нам избежать кровопролития. Тем более что они не так уж далеко от Матрассийска.
Нечего им тут ошиваться. Как говорил великий философ моего родного мира: «Если драка неизбежна, бей первым». Но надо подумать…

Глава 3

Я смотрел на Тали и думал… Два профессиональных убийцы и один явно непростой противник. Все три — кетра. Они только что вырезали лагерь желтопузов и сейчас обыскивают тела.
— Сколько к ним двигаться? — спросил я тихо.
— Если так, чтобы не поднимать шума, то минут пятнадцать или двадцать, — прикинула Тали. — Они обыскивали трупы и, судя по всему, планировали остановиться на обед и отдых. Дворянин не работает, не по чести ему. Так что время у нас есть.
Куда они пойдут дальше — большой вопрос. Но наверняка в сторону нашего поселения. Иначе зачем им тут вообще ошиваться? И какой есть шанс, что они забьют на приказ своего бога?
Правильный ответ — нулевой.
— Хочу услышать ваши варианты, — посмотрел я на группу.
— Обойти стороной, — предложила Миори. — Потеряем время, зато избежим боя. Будем знать об угрозе и встретим её в полной боеготовности.
— Не получится, — покачала головой Тали. — Убийцы — отличные следопыты. Они рано или поздно выйдут на наш след или найдут деревню гоблинов. Устроят засаду, и всё. В этом деле они мастера.
— Тогда нападаем первыми, — буркнул Орочи, сжимая топор. — Пока они расслаблены.
Камень молча кивнул, готовый к бою.
Я взвесил все за и против. Бежать бессмысленно. Договариваться — тоже. Они профессиональные убийцы, выполняющие контракт. Остаётся только одно…
— Хорошо, — решил я. — Готовимся к бою. Бьём первыми, быстро и безжалостно. В первую очередь стреляем издали, а дальше уже действуем по обстоятельствам. Нужно использовать эффект неожиданности. Тали, веди нас. Покажешь, откуда лучше подойти.
Мы двинулись следом за молчаливой убийцей, крадясь между деревьями. Тали выбирала маршрут так, чтобы мы оставались в их тени. Она постоянно на нас шипела, чтобы мы не шумели. Хотя мы пытались быть тише ветра. Просто ветки под ногами любят трещать…
Через пятнадцать минут впереди показался просвет между деревьями, а за ними — поляна. Посреди неё валялись тела желтопузов. Штук пятнадцать, не меньше. Все с перерезанными глотками или колотыми ранами в районе груди и шеи. По крайней мере, у тех, кого я смог увидеть.
Одежда пары хвостатых была весьма понятна и очевидна — практически копия той, в которой нашли Тали. Только сохранилась гораздо лучше. Лёгкая кожаная броня тёмно-коричневого цвета, облегающая фигуру. Капюшоны скрывали лица. Только острые уши торчали наружу. Рыжеватая шерсть, хвосты. По два кинжала на поясе у каждого, плюс короткие луки за спиной. Видно, что самодельные. Двигались плавно, бесшумно, как хищники. С кошачьей грацией.
Вот бы нам ещё экипировку не повредить… Такой наряд для Тали был бы в самый раз. Хотя она и в шкурах да лентах хорошо выглядит. Но защита и комфорт профессиональной экипировки определённо куда лучше.
Третий выделялся. Высокий кетра в явно дорогих доспехах. Не кожаных, а металлических. Искусно украшены гравировкой. Вдобавок они тускло мерцали магическим свечением. Я в этой теме мало разбираюсь, но зачарованные артефакты от обычных отличить могу.
На поясе висел длинный изогнутый меч в богато украшенных ножнах. Плащ из тёмно-зелёной ткани падал с плеч примерно до колена. Капюшон откинут, лицо… смазливое и расслабленное. И слегка искажённое. Видимо, богач недоволен копошением парочки своих прихвостней. Но и сейчас не напрягается, демонстрирует власть даже в такой бессмысленный момент. Перед кем ему красоваться? Точно аристократ… Хотя я их никогда вживую не видел.
Я пригнул голову, возвращая очки Орочи, и приготовил уже взведённый арбалет. Мой выстрел станет командой к атаке. Наш философ войны пойдёт следом в атаку по центру вместе со мной. Камень притаился за деревом справа и тоже побежит вперёд. Миори останется и продолжит напрягать их стрелами, если будет возможность. Тали же… Я сказал ей действовать по своему усмотрению.
Зря не взяли с собой третий лук… Попробовали бы убить всех сразу. Но будем надеяться, что справимся хотя бы с двумя.
Система любезно предоставила мне немного сведений о моих врагах: ассасины были восьмого уровня, аристократ — седьмого. Не знаю, кого из них выбрать… Ладно, попробуем отстрелять самых опасных. Убийцы уровнем повыше будут и явно представляют угрозу.
Показал Миори её цель — левый. Сам взял правого. Я сделал глубокий вдох, прицелился и, выждав благополучный момент, выстрелил.
Болт со свистом пронзил воздух, устремляясь к копошащемуся рядом с трупами желтопузов ассасину с миниатюрным котелком в руках. Практически одновременно стрела Миори полетела во второго.
Мой болт вонзился практически под шею и глубоко вошёл в тело, заставляя упасть кетра прямо на котелок. Второй же практически увернулся от стрелы моей Астокарай. Дёрнулся резко в сторону, потому стрела попала в руку. Но это не смертельно.
— Засада! — рявкнул дворянин, демонстрируя на удивление хорошую реакцию.
Он сразу рванул за скромный шалаш местных обитателей.
Орочи с Камнем уже неслись вперёд, прорываясь через кусты. Здоровяки издали громкий рык, полный боевой ярости, и сосредоточились на выжившем после выстрела Миори кошаке. Убийца увернулся от топора, но дубина Камня врезалась ему в бок, и он отлетел в сторону.
Я выбросил арбалет и выхватил «Аврору» и щит. Двинулся к месту схватки. Пока пробежал эти несчастные двадцать шагов, второй убийца уже оказался на том свете с топором промеж ушей.
Аристократ проявил себя, швырнув в мою сторону кинжал. Я успел прикрыться щитом.
— Кх-ха… — сплюнул кровь тот из кетра, что получил от меня болт.
Всё-таки живой! А ещё думаю, чего не вылезло сообщение о полученном опыте!
Пинком по рёбрам заставил его перестать двигаться и рванул за шалаш. А там уже пусто…
Послышался шум. Взглянул в его сторону и сразу заметил следы спешно убегающего кошака, сломанные ветки и дрожащие кусты впереди. Быстро драпает! Но от меня не уйти!
Я бросился в погоню. Кошак, видимо, очень хотел жить: дистанция между нами практически не сокращалась.
У меня выше уровень, хорошие характеристики и прокачана Выносливость, а бег — моя стихия. Посмотрим, сколько ты продержишься против Искателя!
Оказалось, не долго. Но не потому, что он такой слабак. Просто Тали каким-то образом засадила ему кинжал в бедро, что убавилопрыть.
— Да кто вы такие, твари⁈ — прошипел он, выставляя вперёд меч и пятясь назад.
— Заказ от Лаки перед тобой. Собственной персоной.
— Что? Да быть того не может! С тобой кетра! Эта чёртова предательница! — остриём клинка он указал на завербованную Дионисом перебежчицу.
— А ты думал, в этой жизни всё так просто? Сдавайся, и, быть может, я тебя пощажу.
— Я Ливиас Тер Когтер, а не какой-то блохастый помойный кот! Моя честь не продаётся! Я уж лучше умру с мечом в руке!
— Ты только что бежал как помойный кошак, — усмехнулся я и продолжил спокойно: — Ответишь на вопросы и вали, куда хочешь. Главное — подальше от меня. И всем своим передай: кто сунется к нам — тому смерть будет гарантирована.
— Мечтай! Отец кетра, Лаки всемогущий, Благослови меня на последний бой! Ибо я иду умирать! — бросился он на меня, подняв клинок вверх. Но его нога, из которой вытекала кровь, видимо, онемела…
Кошак рванул вперёд и тут же упал к нашим ногам.
— Если честно, мы спешим. Нет так нет, — сказал я и рубанул по шее, заканчивая этот цирк.
На мой счёт упало сорок единиц опыта. Вот! Так и знал, что за аристократов… То есть за избранных и вольных героев дают больше опыта, чем за местных обитателей.
— Пойдём, там ещё один язык есть, — схватил я за шкирку кошака, чтобы притащить его на поляну, и мне ещё раз упал опыт за убийство. — А нет… Уже нет. Помер. Меч подбери.
Девушка кивнула и взяла в руки клинок.
— Редкий. Неплохой.
— Потом глянем. Может, их не трое было с самого начала. Нужно осмотреться.
Вернулся на поляну, осмотрел группу. Все живы, раненых нет. Хочется верить, что это не они такие дилетанты, а мы хорошо сработали, используя превосходство в оружии, численности и эффект неожиданности. Но…
У меня, конечно, высокое Восприятие, а у Тали прекрасные навыки скрытного передвижения, но, поменяйся мы ролями и напади они на нас из кустов, не факт, что мы бы победили. Метать кинжалы они умеют, из луков стрелять тоже. Кстати, о них…

Простой лук из орешника
Качество: обычное…

— Эх, как я и думал. Но всё равно хорошая находка. Стрелы так вообще прекрасно выглядят, — оценил я колчан.
— Как-то слишком слабо. Для профессионалов, — произнесла Миори.
— У нас почти у всех уровни выше. Нас в два раза больше, на нашей стороне инициатива. Это закономерный итог грамотно организованной и проведённой операции. Они обучены убивать, мы — выживать. Если бы не напали первыми, получилось бы действительно плохо. Но мы справились, — ответил я и начал раздавать указания: — Тали — оценка местности, поиск противников. Миори — оценка лагеря желтопузов. Орочи, Камень — притащите их мешки с добычей. Может, хоть что-то хорошее найдём.
Сам я подошёл к телу кетра-дворянина. Присел рядом и начал осматривать.
Доспех был действительно качественным. Лёгкий, но прочный металл, украшенный сложными узорами, что тускло светились. И при этом практически не пострадал.
Я снял нагрудник и прочитал свойства…

Зачарованный доспех дворянина кетра
Качество: редкое
Прочность: 248/300
Броня: 15 единиц
Особые свойства: Скорость +1
Увеличивает сбор природной маны для носящего на 15%, а урон от магических заклинаний уменьшает на 10%

Отличная броня! Его ещё и поверх моего кафтана надеть можно. Главное, чтобы не создавал дискомфорт и в целом подошёл мне. Телосложение у меня и кетра схожее, вот и проверим заодно.
Меч тоже осмотрел…

Клинок «Красного заката»
Качество: редкое
Прочность: 278/300
Урон: 13–15
Особый эффект: Активная способность «Смерть на закате» — увеличивает скорость производимых атак на 50% на 10 секунд. Перезарядка: 5 минут

Мощное оружие! Но мне «Аврора» нравится больше. Не нужно думать, когда активировать способность — нужно просто сражаться, и в какой-то момент враг будет неприятно удивлён. Да и урон у моего примерно такой же. Думаю, этот стоит отдать Тали.
К моему удивлению, под трупами ассасинов нашлись золотые монеты. Прямо на земле, словно кошаки на них упали. Видимо, имели какие-то запасы, хранимые в статусе, но стоило погибнуть, и «Вуаля!» — монеты посыпались.
А в аристократе такой награды не нашлось… Видимо, ему было лень обыскивать всё и всех, и получилось так, что вся трофейная наличка пошла в карман его ручных убийц. Взял одну монетку, и мой счёт увеличился сразу на десять.
— Не понял?..
Взял ещё несколько. Каждая исчезала, прибавляя по десять золотых. На торцевой стороне последней, пока она испарялась, я успел различить цифру восемь. Итого сорок восемь монет с одного. А со второго?
Я посмотрел на россыпь золота и улыбнулся. А через минуту стал капельку богаче и финансово свободнее.

Баланс: 403 золота

Проверили кинжалы — обычные и необычные. Такого, как у Тали, ни у кого не было. Но материал прекрасный, сделаны кинжалы просто великолепно. Каждый взял себе по одному на всякий случай. Лишнюю экипировку тоже не бросили. Что не нам, то гоблинам пойдёт на усиление.
Было много хороших вещей: Луки, колчаны стрел, верёвки, еда, неплохие холщовые мешки. Последнее передали на хранение оркам. Они здоровые, им легче таскать такие тяжести. Внутри овощи, мясо, кости — всё вперемешку.
Половину бесполезного барахла скинули, стало полегче. Догрузили мешки экипировкой убийц.
Тали с кожаной экипировкой убийц в руках на секунду задумалась, глядя на кусты, затем посмотрела на Миори и на меня, на копошащихся в мешках орков и стянула с себя шкуры, оставаясь лишь в подчёркивающих её прекрасное телосложение и атлетичную фигуру бинтах.
— Бесстыжая… — полушёпотом произнесла Миори, морща носик.
— Вождь, поможете экипироваться? Надо подогнать ремешки на штанах и куртке под мой размер…
— Нашла кого просить! Может, вождю тебе ещё завтрак в постель принести? Господин, отдыхайте, я займусь этой безответственной кетра, — заявила Миори и, закатывая рукава, двинулась к Тали.
Тали закатила глаза и сама в два счёта всё подогнала, просовывая хвост в дырку штанов.
— А строила из себя не пойми кого… — прошипела Миори и посмотрела на трупы задумчиво. — Похоронить бы их… А то зверьё устроит кровавый пир…
— Некогда. Других следов я не нашла, но это не значит, что рядом нет других врагов. Нужно уходить: мы нашумели, — сурово произнесла Тали.
— Согласен с хвостатой, — гулко произнёс Орочи.
— Уходим, — подтвердил я.
Мы быстро собрали скудную добычу — не стали трогать тяжёлые каменные инструменты желтопузов — и отправились дальше на север, оставляя поле боя позади.
* * *
Шли мы до позднего вечера. Солнце клонилось к закату, окрашивая небо в оранжево-красные тона. Местность становилась всё более холмистой, деревья редели, появлялись скальные выступы.
Мои характеристики и характеристики членов группы позволяли преодолевать нам большие расстояния. Мы могли долго идти без остановок. Разве что Камень отставал. Но в какой-то момент Система за какие-то заслуги дала ему бонусную способность «Любитель холмов», что повышала Выносливость в холмистой местности и уменьшала расход энергии во время покорения новых вершин. И всё равно он отставал… Но уже не так, как в первые часы нашего путешествия.
Когда стемнело окончательно, мы прошли больше половины пути. Орочи уверенно вёл нас, узнавая местность.
— Скоро увидим старую стоянку, — сказал он. — Можем там переночевать. Нужно вдоль ручья идти, там будет большое дерево, разделённое на три части…
Он не обманул, мы и впрямь скоро нашли место стоянки. Правда, она вся заросла кустами малины…
С трудом удалось найти чистый участок. Затем, распределив дежурства и оставив Камня оберегать наш сон, отправились спать и видеть сны о Матрасии.
Следующий день практически полностью повторял предыдущий. С одним лишь исключением: мы сражались с животными, которых потом с удовольствием ели. А ещё часто делали остановки, так как незнакомая местность по эту сторону одинокой горы просто изобиловала точками интереса. И десяти минут не проходило, как я получал очередные пять единиц опыта в свою копилку.
— И чего вы в те далёкие руины попёрлись? — с любопытством спросил я. — Тут столько всего полезного!
— Так их с горы прекрасно видно! Мы пытались на неё забраться, но не смогли. Холодно и тяжело стало. Двое наших сорвались и разбились. Мы провели совет, и я своим мудрым решением отправил всех к руинам. Ну а дальше ты видел, во что это превратилось… — ответил мне бывший вождь орков.
— И нужны они вам были? Руины эти?
— Так интересно же ведь! — выдал он весьма подходящий по духу не столько орка, сколько любознательного гоблина ответ.
Мы двигались целый день. Орочи всё чаще видел знакомые ориентиры. Мы немного попетляли: я раскрывал карту местности по максимуму, бегая вокруг. К вечеру мы вышли на небольшую возвышенность. Внизу раскинулось то, что когда-то было поселением орков.
Десяток хижин из дерева и камней, окружённых частоколом. Забор местами сломан, крыши и сами хижины покосились. В центре большое круглое кострище. Холодное и пустое.
— Добро пожаловать в мою деревню. Вернее, в руины… — произнёс Орочи с полным задора голосом, но не услышать разочарование в нём смог бы лишь глухой.
Мы осторожно спустились, держа оружие наготове.
Поселение было пустым. Ни орков, ни трупов, ни костей. Только следы присутствия диких зверей: царапины от когтей на деревянных стенах, норы под хижинами, помёт.
Я прошёлся по поселению, осматриваясь. Костёр в центре давно потух, зола холодная. В хижинах пусто, всё ценное забрали. Но я нашёл следы!
Много следов, ведущих из поселения на восток. Крупные, явно орочьи. Группа довольно большая, минимум десять особей.
— Говоришь, всего трое оставалось?
— Да, — кивнул Орочи, копошась в развалинах дома. — Бабы, кроме Атари, ещё раньше разбежались.
Я присел, внимательно изучая следы. Использовал приобретённый навык следопыта по максимуму.
— Одолжи очки, будь так любезен… — протянул я руку, и артефакт с крайне приятным бонусом оказался в моей власти.
Следы старые, несколько дней как минимум. Костёр совсем остыл, значит, местные ушли давно. Но следы чёткие, не размыты дождями. Значит, не больше недели.
— Твои соплеменники ушли несколько дней назад. Но не одни. Тут было явно больше трёх орков, — сказал я Орочи, вынеся вердикт.
Орочи нахмурился, глядя на следы:
— Живы — это хорошо. Но куда они ушли?
— Узнаем завтра, — ответил я. — Сейчас отдыхаем. Мы все устали, дорога была долгой. Нам нужно набраться сил.
— Как скажешь, — кивнул он и свистнул Камню, чтобы тот подошёл и помог привести в порядок хотя бы одно жилище.
Моя пара верных и внимательных хвостатых красавиц тем временем всё тут изучали и находили всё больше «интересных» находок. Например, огромное обтёсанное бревно в форме дубины. Неподъёмное.
— Это что? — уточнил я у бывшего владельца.
— Да это так… Вроде статуи делали, чтобы сплотить всех.
— Помогло?
Орочи скривился. Понятно…
Осмотрелся по сторонам, оценивая местность. Поселение располагалось на небольшой возвышенности у подножия горы, которую мы обходили весь день. Отсюда открывался хороший обзор на окрестности. Лес внизу, холмы по бокам, скалы позади.
Место стратегически выгодное. Легко оборонять, сложно незаметно подойти. Вокруг много точек интереса.
— Знаешь, Орочи, — задумчиво сказал я. — Это место идеально подходит для второго или даже третьего поселения. Тут можно построить настоящую крепость. Перекрыть проходы стенами, использовать естественную защиту гор.
Орочи оглянулся, оценивая местность своим опытным взглядом.
— Да, я тоже так думал. К тому же здесь рядом сеть пещер. — Он указал на скалы позади поселения. — В них встречаются ценные ресурсы. Руда, кристаллы. Может, подземные источники воды есть. Их пока не видел.
— Пещеры? — заинтересовался я. — Покажешь завтра?
— Покажу. Но мы их не до конца исследовали: руины казались интереснее.
Я кивнул, уже планируя в уме вылазку. Если не найдём орков, хотя бы соберём информацию о ресурсах. Эта территория, все земли вокруг горы, которую мы обошли за последние два дня, — всё это может стать частью моих владений! Вернее, обязано стать, если я хочу обрести успех в этой гонке цивилизаций.
Матрассийск на юге, второе поселение здесь на севере. Вместе они дадут контроль над большой территорией, много ресурсов и стратегические позиции. Ещё одно можно построить на берегу озера, где нашёл риск, табак и прочее.
Но сначала нужно разобраться со следами…
— Ладно, разбиваем лагерь, — скомандовал я. — Орочи, с тебя ужин. Камень — наводи порядок и тащи дрова. Тали и Миори, дозор по очереди. Я осмотрю окрестности. Может, увижу, куда исчезли орки.
Следы вели через лес, потом поднимались в гору. Я шёл около часа, осторожно и следя за округой, чтобы не заблудиться. И всё равно постоянно терял направление и порой шёл наугад. Несколько раз везло, и я находил следы орочьей активности: поваленные деревья, следы костров, кости животных. Но пару раз пришлось вернуться, зря тратя время. Ещё и солнце стремительно убегало за горизонт…
Наконец, лес закончился, и я вышел на край большого каменистого плато. Поправил очки Орочи и всмотрелся вдаль. Тут уже бесполезно тащиться вниз в поисках группы орков. Не та местность, чтобы в ночи идти за ними, не теряя следы.
Но даже не понадобилось предполагать, куда они направились. Далеко впереди виднелось озеро, рядом с которым я с большим трудом смог разобрать что-то вроде построек. Если орки где-то и есть, то там.
Спустился, имея подходящий ориентир, и побежал. Солнце уже практически скрылось, но я хотел всё разглядеть, пока полумрак не окутал эти земли.
Километра через три-четыре я спрятался на небольшом возвышении за кучей камней и всмотрелся вдаль. Отсюда картина поселения выглядела куда чётче.
Десятки палаток и навесов, окружённых частоколом. Костры горели, отбрасывая красноватый свет. Фигуры двигались между палаток.
Орки. Много орков. Я начал считать. Десять… двадцать… сорок… шестьдесят…
Примерно сотня… Хотя, может, я по два раза всех посчитал, а может, и половины не заметил… В любом случае понятно, кто у озера обитает — маленькая, но смертоносная орочья орда.
Теперь понятно, куда пропала троица из племени Орочи. Вернее, к кому она присоединилась.
Хм… Если орки двинутся вокруг горы, то, скорее всего, доберутся и до нас. После чего создадут множество проблем. Матрассийск в очередной раз оказался под угрозой…
Нужно действовать умно. Либо договориться с ними, либо… Либо придумать что-то другое.
Я снял очки, развернулся и пошёл назад к лагерю. Мысли роились в голове. Нужен план. Хороший план…

Глава 4

Когда я вернулся в лагерь, солнце уже скрылось за горизонтом. Костёр весело потрескивал, отбрасывая оранжевые блики на лица моих спутников. Орочи жарил какую-то дичь на самодельном вертеле. И когда только успели добыть?
Камень умирал на дровах от усталости, зато сам лагерь теперь выглядел не таким заброшенным. Миори с Тали тихо беседовали на бревне с хвостами в руках. Активно обсуждали необходимость создания масла для ухода за шерстью.
Все разом повернулись ко мне, когда я вышел из темноты.
— Ну, что там? — сразу спросил Орочи, отрываясь от мяса. — Нашёл моих?
Я молча уселся у костра, протянул руки к огню. Ветрено там в поле… Снял сапоги, с удовольствием позволив пальцам расслабиться после долгого пути.
— Нашёл, — наконец, сказал я, откидываясь назад и подставляя пятки теплу костра. — Точнее, нашёл тех, к кому они присоединились.
Все насторожились. Орочи снял самодельные деревянные шампуры с добычей и перевернул на другую сторону, после чего вернул ещё сыроватое мясо на огонь.
— И кто там? Тоже орки? — поинтересовался он.
— Да. Большой лагерь орков у озера. Километрах в семи-восьми отсюда на северо-восток. Палатки, частокол, костры, дозорные. Организованное поселение, не просто кочевники.
— Сколько их? — задала Тали самый правильный вопрос.
— Примерно сотня. Может, чуть больше, может, меньше. Считал в сумерках, мог ошибиться. Приближаться опасно, сама понимаешь.
Повисло тяжёлое молчание. Камень приподнялся, удивлённый числом орков. Он явно был заинтересован: у него-то девицы не было, с кем можно было бы молиться Дионису в кустах. Орочи медленно выдохнул.
— Сотня… — повторил он задумчиво. — Это много. Прям очень.
— Я бы сказал иначе, но не при дамах… — согласился я с его оценкой. — У нас в Матрассийске двести пятьдесят гоблинов, из которых реально боеспособных от силы треть. Против сотни взрослых орков они долго не продержатся, даже если те не бойцы.
— Все орки так или иначе — воины, — задумчиво произнёс Орочи, и Камень активно закивал.
— Может, они уйдут в другую сторону? — осторожно предположила Миори. — Может, они даже не знают про наше поселение?
Я покачал головой:
— Рано или поздно узнают. Они имеют все шансы стать доминирующим поселением в округе и начнут расширять зону своего влияния. Столкновение неизбежно.
Тали поддержала:
— Враг в пределах десяти километров — это не враг за горизонтом. Это проблема, которую нельзя игнорировать.
— Значит, нужно решать. — Орочи снова перевернул мясо. — Какие варианты? Ударим по ним первыми?
Я фыркнул:
— Пятеро против сотни?
— Да я пошутил, — махнул рукой Орочи. — Все мы понимаем, что это безумие.
— Даже если мы герои с высокими уровнями, нас просто задавят массой, — согласилась Тали.
— Устроим засаду? Как с муравьями. Их тоже было много, и они были сильными, — предложил Камень неожиданно.
Для него это крайне необычное и по-своему мудрое предложение.
— Не получится. Они не муравьи. У них есть разум, а у нас нет ни времени, ни возможности притащить сюда сотню гоблинов и незаметно сделать ловушки, — ответил я.
— Тогда что? — Миори посмотрела на меня испытующе. — Ты же что-то придумал, раз вернулся с таким лицом.
Я усмехнулся. Она хорошо меня изучила…
— Есть одна идея… Но это рискованно и зависит от множества факторов. Нам нужно договориться. Мы многое о них знаем, они ничего о нас. Мы можем запудрить им голову и обхитрить. Главное — начать переговоры и получить в них инициативу.
Орочи резко поднял голову:
— Договориться? С ордой примитивных орков, которые умеют лишь убивать?
— А почему бы и нет? — ухмыльнулся я. — Послушай, это не дикое племя каннибалов. Они построили укреплённый лагерь, организовали дозоры, живут по какой-то структуре. Значит, у них есть вождь, есть иерархия, а значит, есть понятия о дипломатии.
— Это правда… — медленно согласился Орочи. — Ладно, сейчас я подумаю, как это организовать… Орки уважают силу, но также уважают слово и договор. Если кто-то что-то обещает — это равносильно клятве. Я вот много разного обещал, но они не справились с поставленными задачами, и случился облом… Нужно найти их вождя и заставить его дать клятву.
— Нужно осторожно продавливать свои интересы. Чтобы они думали, что им это выгодно… — задумчиво произнёс я.
— Есть идеи? — поинтересовалась Тали.
— Да. Предложить им взаимовыгодную сделку, которая разделит племя. Всю сотню мы за раз не проглотим, даже если сможем переманить их к себе. Они просто нарушат баланс сил и возведут в объединённом племени своих авторитетов. Дисциплина упадёт, начнутся склоки, драки и всё остальное. Надо быть умнее. Разделяй и властвуй… Мы заберём у них часть орков, ассимилируем их. Предложим награду, от которой те не смогут отказаться. Вопрос только в том, как подойти к переговорам. Если мы придём как жалкие просители, нас либо прогонят, либо заставят принять унизительные условия. Нужно показать силу. Но не угрожающую силу, а… партнёрскую. Мы не враги, но и не слабаки. Мы достойны уважения и союза.
Тали хмыкнула:
— Красиво говоришь. Но как это сделать? Ты же сам сказал, что нас пятеро против сотни.
— Тут как раз Орочи может помочь. — Я повернулся к бывшему вождю: — Ты знаешь орочьи традиции лучше меня. Может, среди них есть подходящая?
Орочи задумался, почёсывая подбородок.
— Орки смотрят на всё с позиции силы. Они не станут атаковать того, кто пришёл говорить с вождём. Орк уважает того, кто не боится драться, даже если он меньше и слабее.
— Рассказывай, пока мы ужинаем. И мы обязательно что-нибудь придумаем…
* * *
Два часа спустя мы легли спать с полным пониманием того, что нас ждёт большое испытание. Наш план казался капельку авантюрным, но имел все шансы на успех.
Орочи отправится к ним в качестве дипломата. Скажет, что о встрече с вождём прошу я — вождь союза племён орков, гоблинов, кетра и людей. Это должно показать моё влияние и силу. Заинтересовать орков. Если он скажет, что готов меня принять, можно сказать, что он поклялся выслушать. В таком случае риски будут минимальными. Но дальше всё будет зависеть от того племени.
По словам моего советника, нас ждёт серия традиционных испытаний. И с огромной долей вероятности они будут зависеть от нашего умения выбивать зубы и чесать кулаки о морды гостеприимных хозяев. Причём нужно будет сделать это не мне — я же вождь, — а кому-то из подчинённых. Так что я выставлю бойца. Они выставят своего. Камень как раз хотел показать свою силушку богатырскую.
— Что, если наш боец проиграет? — уточнила Миори у Орочи в конце рассказа. — Какие будут последствия?
— Ничего страшного, — пожал плечами Орочи. — Исход боя не так важен, как сам факт участия. Орки смотрят, дерётся ли твой воин храбро, не убегает ли, не хнычет ли. Если он сражается достойно, но проиграет, его станут уважать. И это покажет, что племя не трусливое. Но ещё раз: не факт, что у них будут именно такие традиции. Придётся понаблюдать за ними…
— Камень… Это твой звёздный час, — произнёс я, желая ему спокойной ночи.
Все посмотрели на Камня. Тот сидел неподвижно, переваривая информацию. Вскоре он медленно кивнул:
— Я буду драться. Покажу себя всем!
— Вот и отлично, — хлопнул я в ладоши. — Значит, план такой. Завтра на рассвете мы с Тали и Орочи пойдём на разведку, понаблюдаем за лагерем при свете дня. Оценим их уровень развития, посмотрим на вождя, прикинем шансы. Если всё выглядит прилично, Орочи пойдёт к ним как посол. Представит меня, предложит встречу. Дальше уже импровизируем. Вас позовём.
— А если они нападут на Орочи? — спросила Тали.
— Не нападут, — покачал головой Орочи. — Какая честь в такой победе? Меня могут прогнать, оскорбить, плюнуть в лицо. Но не убьют, пока я иду без оружия.
Уверенность Орочи передалась всем нам, и после сытного ужина мы уснули. Дежурство взяла на себя Тали. Я продолжил к утру. Завтра настанет очередь Миори и Орочи дежурить.
* * *
Утро выдалось холодным и туманным. Я растормошил всех на рассвете, призывая собираться.
Орочи принялся возиться у костра, пытаясь восстановить пламя. Камень, прислонившись к стволу дерева, дремал, не в силах проснуться. Кстати… если всё сработает, надо бы передать ему на битву немного экипировки, подходящей орку. Щит, меч кетра, амулет, браслет… Мелочь, но может помочь.
Позавтракали быстро и молча. Я чувствовал напряжение остальных. Все понимали важность момента.
— Миори, Камень, вы остаётесь здесь, — сказал я, допивая воду. — Будьте начеку. Если мы не вернёмся к полудню, возвращайтесь в Матрассийск и готовьте оборону.
Миори кивнула не споря. Камень промычал что-то утвердительно.
Я, Орочи и Тали двинулись на восток по вчерашней дороге, что я вчера наметил. Следил, чтобы бонус Астокарай не исчезал. Шли осторожно, стараясь не шуметь. Тали впереди, я в центре, Орочи замыкал.
Через полтора часа мы вышли на то же каменистое плато. Солнце уже поднялось достаточно высоко, туман рассеялся. Видимость была отличной.
Я надел очки Орочи, и картина стала предельно чёткой. Всё то же самое, что и вчера.
Лагерь орков располагался у берега озера примерно в пяти километрах от нашей позиции. Частокол из заострённых брёвен окружал десятки палаток и навесов. В центре — большая открытая площадка с костром. По периметру дозорные, внутри движение.
Из-за частокола выходят орки, собираясь в группу около пятнадцати-двадцати особей. Охотники, как я понимаю.
— Спускаемся… Ориентир — вон та куча валунов на холме. Оттуда я вчера наблюдал, но было уже темно, — подсказал я маршрут, и мы принялись спускаться.
Наша экипировка и серо-бурые камни неплохо позволяли сливаться с местностью. Тали периодически поднимала хвост, резко останавливаясь, и шипела, если мы не повторяли за ней. Мы с Орочи сначала не поняли, а оказалось, что это жест «внимание!», требующий остановки.
Мы на Земле для этого поднимали вверх сжатый кулак, а тут вон как…
— Я думал, ты заигрываешь с вождём… — почесал макушку Орочи, объясняясь.
— Я, если честно, тоже так думал, — хмыкнул я.
— Мужчины… — закатила она глаза. — Вроде и разные расы, а суть одна. Мы на задании! Какие заигрывания⁈ У вас вообще всё с головой в порядке? Если бы я заигрывать хотела, я бы…
Девушка прикусила губу, прищурила глаза и тяжело вздохнула краснея…
— Ну да ладно, не будем. Идём дальше. Нам осталось ползти пятьсот метров… — продолжила она двигаться вперёд на четвереньках с задранной вверх попкой.
Никакой маскировки же. Зачем так делать?..
Вскоре мы добрались до нужных камней. Я стал внимательно изучать детали. Благодаря погоде и яркому солнцу, было видно намного больше. Да и время не поджимало. Тали и Орочи следили, чтобы никто не обошёл нас со стороны. А я в очках глазел на поселение орков впереди.
Палатки сделаны из шкур и кожи. Грубо, но функционально. Оружие примитивное — каменные топоры, дубины, копья с костяными наконечниками. Кое-где виднелись металлические предметы, но редко. Значит, металлов, как и навыков их обработки, у них, можно сказать, нет.
Одежда тоже примитивная. Шкуры, кожа, грубая ткань. Никаких сложных орнаментов или украшений, кроме простых ожерелий из клыков и костей.
— Ранний неолит, — прокомментировал я тихо. — Они ещё не перешли на новый уровень. Но некоторые постройки отличаются от наших. У них свои ветки технологий.
— Да, — согласился Орочи. — У нас, орков, стены и вышки заметны с самых первых следов цивилизации. Стоило научиться строить, как начали защищаться от агрессивных соседей.
Я продолжил наблюдение. Орки явно не из одного племени. Я видел разные стили в одежде, разные типы оружия, даже разную раскраску лиц. Кто-то носил красные полосы на щеках, кто-то синие точки на лбу, кто-то вообще без раскраски был. Это уже признаки какой-то культуры. А значит, они уже могут что-то знать из технологий следующего этапа развития цивилизации.
— Это объединение нескольких племён, — сказал я. — Смотри, они разные.
— Вижу, — кивнул Орочи. — Значит, их вождь сумел собрать разрозненные группы в одно целое. Это непросто. Орки не любят подчиняться чужакам.
— Значит, он либо очень сильный, либо очень умный, либо и то и другое, — задумчиво проговорил я.
В этот момент из большой центральной палатки вышел орк, явно отличающийся от остальных. Высокий, массивный, со шрамами по всему телу. Причём очень ровными, словно он сам их нанёс с хирургической точностью. Как же хорошо иметь такое высокое Восприятие и наблюдать такие детали с расстояния в пару сотен метров без специальной оптики… Хотя очки — тоже оптика.
На нём была шкура какого-то крупного зверя, накинутая в качестве плаща. В руке массивный костяной посох, украшенный черепами мелких животных. На голове что-то вроде короны из рогов.
— Вождь, — одновременно сказали я и Орочи.
Я сосредоточился на нём, пытаясь считать уровень. Система неохотно, но выдала информацию.
[Орк-вождь. Уровень 7.]
Седьмой уровень. Как Орочи. Не вольный герой, не избранный богами, но сильный местный лидер. Значит, он не говорит на моём языке. Опасный противник в бою, но не непобедимый.
Я стал оценивать остальных орков, тех, кто выглядел как воины. Уровни колебались от пятого до седьмого. Большинство пятого-шестого. Несколько семёрок. Никого восьмого не заметил.
— Среднее поселение, — прокомментировал я. — Не самое сильное, но и не слабое. У них есть иерархия и дисциплина. Это не дикая орда, а организованное сообщество.
— Значит, есть шанс договориться, — Орочи выглядел обнадёженным. — Если их вождь умеет объединять племена, значит, он понимает ценность союзов.
Я ещё минут двадцать наблюдал за лагерем, запоминая детали: расположение дозорных, ритм патрулей, места складирования оружия и еды. Всё это может пригодиться, если дело пойдёт плохо и придётся драться или бежать.
Я, наконец, снял очки и передал их Орочи.
— Ну что, готов к дипломатической миссии?
Орочи усмехнулся, обнажая клыки.
— Готов, вождь. Пошли знакомиться с соседями.
— Хорошо, что ты готов… Но сперва нужно привести сюда Камня и Миори. Тали — сходишь за ними, проведёшь незаметно?
— Легко! — попятилась девушка, всматриваясь в сторону вышек поселения орков.
* * *
Два с половиной часа спустя мы снова спустились с плато и направились к лагерю орков открыто всей пятёркой. Орочи шёл впереди, Тали замыкала. Оружие было при нас, но не в боевой готовности. Щиты на спинах, мечи и топоры в ножнах либо за поясом. Мы шли как послы, а не как военный отряд.
Когда мы оказались метрах в ста от частокола, дозорные заметили нас. Так себе наблюдательность у них… Раздались крики. Орки за частоколом схватились за оружие. Несколько воинов выбежали из ворот, выстраиваясь в оборонительную линию.
Орочи поднял руки, показывая, что мы безоружны.
— Мы идём с миром! — громко крикнул он заранее согласованный текст на местном языке. — Я Орочи, бывший вождь племени из-за горы! Прошу встречи с вашим вождём!
Орки переглянулись. Один из них, здоровенный детина с топором, шагнул вперёд и что-то ответил на своём языке. Орочи тоже ответил ему, слегка повысив голос.
Здоровяк фыркнул. Посмотрел на других орков и прокричал кому-то позади. Ещё один орк убежал.
— Они посчитали тебя за гоблина. Я объяснил, кто ты такой на самом деле. Сказал всё, что мы обсуждали, он отправил за вождём. Хороший знак, — пояснил Орочи, пока мы спокойно стояли и ждали.
Прошло минут пять, и наконец из ворот вышел тот самый вождь, которого я видел издалека. Вблизи он выглядел ещё внушительнее. Почти два с половиной метра ростом, могучие плечи, руки толщиной с мою ногу. Шрамов — тьма.
Он остановился в нескольких шагах от нас, оглядывая нашу группу оценивающим взглядом. Его жёлтые глаза скользнули по Тали, задержались на Миори, оценили Камня, изучили меня. Потом он произнёс что-то на орочьем, обращаясь к Орочи.
Мой переводчик выпрямился, прижав кулак к сердцу в традиционном орочьем жесте уважения.
— Стрыг, вождь озёрных орков, приветствует нас, — перевёл Орочи тихо. — Спрашивает, кто осмелился прийти на его землю без приглашения.
Я кивнул, разрешая Орочи продолжать.
Орочи заговорил на орочьем, его голос был уверенным и торжественным. Я не понимал слов, но улавливал интонации. Он представлял меня, рассказывал о нашем союзе, о победах, о силе.
Наверняка он сказал, как мы с ним договорились, что двум великим воинам суждено было встретиться так или иначе, и мы решили приветствовать его, а не проливать кровь понапрасну. Этот мир достаточно огромен для нас двоих. Стрыг слушал внимательно. Иногда хмурился, иногда кивал.
Когда Орочи закончил, вождь произнёс длинную фразу, жестикулируя в мою сторону.
— Он говорит, что его охотники находили следы различных существ, но таких, как ты, он ещё не видел. Ему интересно, на что я способен и почему считаю себя великим воином.
— Скажи ему про битву с подземным злом и о служении богу Дионису, — ответил я спокойно.
Орочи перевёл, нахваливая меня. Стрыг прищурился, словно не особо верил в мои слова. Ему явно хотелось проверить меня, но пока было не время. Потом произнёс короткую фразу.
— Он хочет доказательств. Он говорит, что красивые слова — это хорошо, но орки верят не словам, а делам, — перевёл Орочи. — Приглашает нас войти в лагерь и познакомиться по-орочьи. Через испытание в круге. Если твои воины дерутся храбро, он будет рад назвать тебя собратом-вождём. Если же мы боимся, он позволит нам уйти и никогда больше не появляться рядом с ними, если мы хотим жить.
Я выдержал паузу, смело вглядываясь в глаза сотни окруживших нас орков.
— Скажи ему, что я принимаю его условия и с радостью познакомлюсь с обычаями и гостеприимством озёрных орков.
Орочи перевёл. Стрыг усмехнулся, обнажив огромные клыки, и развернулся, жестом приглашая следовать за ним. Ворота лагеря распахнулись, и мы прошли внутрь под любопытными и настороженными взглядами десятков орков: и женщин, и мужчин.
Я оглядывался, продолжая оценивать лагерь изнутри. Палатки были расположены по какой-то системе. Более крупные ближе к центру, мелкие по краям. Это говорило об иерархии и большом количестве свободных материалов для их изготовления.
В поселении явно наблюдается строгая структура власти. Есть ближний круг вождя, есть воины, есть женщины. И совсем уж не высовывается каста калек. Раненые воины, очевидно, выглядят опозоренными и, пока сами не встанут и не возьмут копьё либо топор в руки, могут лишь надеяться на доброту женщин и остатки еды. Ха, интересный момент… Это можно использовать!
Неплохо обустроены склады. Например, есть то, до чего даже мы не додумались: централизованное место для хранения оружия. Этакий неолитический арсенал под большим навесом. Он охранялся четырьмя орками, что было признаком дисциплины и порядка.
Это был не сборище дикарей. Это было общество. Пусть примитивное, но с чёткой структурой. И это вселяло надежду. С такими можно договориться.
Стрыг провёл нас через весь лагерь к центральной площади. Там оказался круг, диаметром метров двадцать. Земля утоптана, покрыта бурыми разводами крови. По краям лежали брёвна, служащие и границей арены, и местом для зрителей.
Стрыг остановился у края круга, развернулся к нам и произнёс торжественную речь. Его голос был громким, чтобы все в лагере слышали.
Орки начали стягиваться к площади. Кто-то усаживался на брёвна, кто-то просто стоял. Гул голосов нарастал.
— Он объявляет, что сегодня к ним пришли гости, — переводил Орочи тихо, пока Стрыг говорил. — Человек-избранный, который называет себя правителем союза племён. Орки, гоблины, кетра под его властью. Стрыг предлагает проверить, достойны ли они уважения. Бой в круге, честный и открытый. Его боец против нашего. До падения без сил или сдачи. Если наш боец дерётся храбро, переговоры продолжатся. Если струсит, мы уходим с позором.
Стрыг закончил речь и посмотрел на меня выжидающе. Орки загудели, обсуждая происходящее.
Я сделал шаг вперёд, чтобы меня все видели. Посмотрел на Стрыга, потом медленно обвёл взглядом всех собравшихся орков. Нужно было произвести впечатление. Показать, что я не боюсь, что я уверен в себе.
— Орочи, переведи, — сказал я негромко, но чётко. — Я, Дмитрий, избранный бога Диониса, правитель союза племён, принимаю дружеский вызов Стрыга, вождя озёрных орков. Мой боец сразится с его бойцом по правилам чести. Пусть сила и храбрость решат, кто достоин уважения победителя.
Орочи перевёл. Стрыг кивнул с одобрением. Произнёс короткую фразу.
— Он спрашивает, кто твой боец, — пояснил Орочи.
Я повернулся к Камню. Тот стоял рядом, сжимая переданный ему меч кетра. На шее — амулет, на руке — браслет. Он стал слегка сильнее. Орочи вручил ему свой щит, и Камень поднял тяжёлую зелёную руку вверх, громко выкрикивая своё имя: «КАМЕНЬ!»
Мой боец медленно оскалился. В его глазах я увидел азарт и решимость. Он знал и слышал наши рассуждения. По характеристикам он не уступит орку седьмого уровня. Всё решит смелость, навыки и удача.
— Вот мой боец. Камень — самый молодой орк-воин нашего племени, но он уже успел доказать свою храбрость в битве с подземным злом.
Орочи перевёл. Стрыг окинул Камня оценивающим взглядом. Произнёс что-то с ухмылкой.
— Он говорит, что твой боец выглядит крепче тебя, — перевёл Орочи. — Но если ты говоришь, что он самый слабый орк в твоём племени, то он тоже не станет вызывать своих сильнейших бойцов.
Стрыг повернулся к своим воинам и что-то крикнул. Из толпы подняли руки вверх десятки орков. Он указал пальцем на одного из них, и вперёд со счастливой улыбкой вышел орк, чуть выше и массивнее Камня. На вид опытный боец, со шрамами на руках и груди. В руках тяжёлая дубина с металлическими пластинами, вбитыми в дерево для утяжеления.
Я сосредоточился на нём.
[Орк-воин. Уровень 6.]
Шестой уровень против пятого у Камня. Небольшое преимущество, но не критичное. Стрыг играет честно, не выставляет своего лучшего бойца против новичка.
— Теперь иди, — посмотрел я на Камня. — И помни, я в тебя верю. Если справишься и мы договоримся с орками, я постараюсь увести с нами побольше местных красоток, чтобы и тебе было не так одиноко по ночам.
Камень так усердно закивал головой, метая искры в своего противника.
А не перегнул ли я с мотивацией?..
Воодушевлённый воин прыгнул в круг и начал стучать мечом о щит, призывая поскорее прийти на дуэль его оппонента.
Стрыг встал на возвышение у края круга. Поднял руки, требуя тишины. Орки замолчали.
Он произнёс длинную речь, которую Орочи тихо переводил мне:
— Сегодня мы станем свидетелями испытания! Камень из племени человека-избранного против Кроваша! Честный бой в круге, без смертельных ударов! Бой до падения без сил или сдачи! Пусть сила, ловкость и смелость решат исход! Пусть духи-свидетели увидят храбрость воинов! Кто сдастся или не сможет подняться и продолжать бой, будет жить со своим позором. А герой получит полный кубок крови, как знак победителя!
Орки заревели одобрительно, застучали дубинами по земле и брёвнам. Шум был оглушительным. Надеюсь, кровь будет не из тела поверженного…
Из глубины лагеря двое орков выкатили огромный барабан, почти в человеческий рост. Установили его рядом со Стрыгом. Ещё двое взяли тяжёлые колотушки и встали по бокам барабана.
Я смотрел на Стрыга, а он смотрел на меня. Мы оценивали друг друга.
Надеюсь, что план Орочи сработает. Что этот бой откроет дверь к переговорам. Что мне удастся превратить потенциального врага в союзника.
Стрыг высоко поднял руку, и толпа затихла в ожидании. Камень и Кроваш встали в боевые стойки на противоположных концах круга.
Стрыг опустил руку махом.
— АГАР! — прогремело на орочьем.
«БУ-УМ!» — ударили по барабану с такой силой, что я почувствовал вибрацию в груди.
Два орка одновременно рванули навстречу друг к другу.

Глава 5

«БУ-УМ!»
Барабан гремел, орки орали, дамы… тоже. Камень и Кроваш стремительно сокращали дистанцию. Я невольно сжал кулаки. Они ведь и погибнуть могут, покалечиться…
Кроваш был выше и опытнее. Это было видно по тому, как он двигался. Камень же, напротив, выдавал не к месту хаотичные, агрессивные атаки, напирал там, где лучше было бы сделать шаг назад. Он размахивал мечом не экономя сил, сталкиваясь раз за разом с дубиной врага, который спокойно блокировал удары и сохранял выносливость.
— Как ты щит держишь, боже… — покачал я головой.
Он словно получил в руки второе оружие, а не идеальный инструмент для защиты. Попытался огреть врага кромкой.
Поначалу всё выглядело так, что доминировал Камень, но Кроваш не получил ни одного удара. Он был собран. Даже дыхание не сбил, тогда как мой боец потратил силы впустую.
И вот местный орк пошёл в контратаку. Его дубина обрушилась на щит Камня и отбросила молодого на шаг назад. Тот еле успел прикрыться и с трудом устоял на ногах, а потом рванул в сторону, уходя от очередной могучей атаки дубиной, и занёс свой меч для контратаки. Ну, хоть с реакцией у него полный порядок.
Кроваш легко уклонился, отступив на шаг в сторону.
Орки вокруг заревели, подбадривая своего бойца. Я видел, как Стрыг внимательно наблюдает за поединком, оценивая не только силу Камня, но и то, как я реагирую на происходящее. Демонстрировать волнение нежелательно. Так что я перестал хоть как-то комментировать ход битвы, стал с каменным лицом и скрестил руки на груди, словно исход боя был мне очевиден и не вызывал никаких сомнений.
Кроваш атаковал снова серией быстрых ударов дубиной. Камень блокировал щитом, но с каждым ударом его отбрасывало всё дальше назад. Опыт и масса брали своё.
Кроваш стал методично давить на Камня, в каждый удар вкладывал достаточно силы, чтобы соперник отступал минимум на полшага назад. Но мой боец не сдавался.
После очередного удара Камень вдруг ринулся вперёд и врезался в противника всем телом. Щит попал в подбородок орка, заскрипели зубы. Кроваш сплюнул кровь вместе с выбитым клыком и оттолкнул Камня, после чего влетел ногой в щит во время повторной атаки Камня.
Оба орка сцепились в клинче. Кроваш схватил за запястье Камня, не давая нанести удар мечом, а сам пытался достать дубиной до его затылка. Но и она, как и переданный Камню меч, оказалась бесполезна на такой дистанции. Они толкали друг друга, пытаясь свалить друг друга с ног.
Кроваш был тяжелее и пользовался этим преимуществом. Он начал одолевать противника, наклоняя того назад. Казалось, что они сейчас завалятся, но в последний момент Камень резко дёрнулся в сторону, используя инерцию противника против него самого. Кроваш споткнулся о ногу соперника и потерял равновесие.
Камень не упустил момент. Он ударил противника рукоятью меча в челюсть. Скорее случайно, чем специально, но удар вышел очень эффектным.
Раздался хруст, кровь брызнула изо рта. Ещё минус пара зубов… Орки вокруг загудели при виде крови.
Кроваш отшатнулся, но не упал. Он вытер кровь рукой, сплюнул зубы и усмехнулся. Произнёс что-то на орочьем, явно похвалив Камня, а следом атаковал с удвоенной яростью.
Дубина со свистом рассекла воздух. Камень попытался блокировать щитом, но дубина внезапно сменила траекторию и по дуге опустилась за пределы блокируемой зоны. Удар пришёлся по плечу Камня. Даже мне стало больно на секунду. Как бы там ничего не сломалось от такого удара…
Камень взвыл от боли, но не отступил. Рука с мечом повисла безжизненно, но вторая всё ещё сжимала щит. Он отбил очередную атаку, ногой отпихнул врага, швырнул в него щит и, сцепив от боли зубы, забрал из повреждённой руки меч. Он перехватил оружие поудобнее и бросился в атаку, игнорируя боль.
Теперь бой превратился в отчаянную схватку. Камень атаковал с безрассудной храбростью, нанося удар за ударом. Кроваш отбивал большинство, но некоторые проходили. Меч оставил длинную рану на груди старшего орка, потом порезал руку, потом бедро. Орк терял кровь, но непонятно было, что закончится раньше: решимость и выносливость Камня или удача Кроваша, который получал пока лишь незначительные порезы.
Опытный орк рычал от ярости, но усталость брала своё. Дубина была тяжелее меча, а выносливость у орков всё-таки не запредельная. Он тоже намахался, и вот результат: он перестал успевать за скоростью Камня. Но сдаваться ни один, ни второй не собирались.
Они сошлись снова. Дубина против меча. Удар, блок, контрудар, уворот. Тактика, стратегия… Всё это исчезло. Остались лишь характер и инстинкты.
Камень пропустил удар дубиной по голове, кровь полилась по лицу. Он был оглушён, и это мог бы быть идеальный момент, чтобы завершить битву, но Кроваш получил мечом по ноге и рухнул как подкошенный после шага на больную ногу.
Кровь текла по телам обоих бойцов, смешиваясь с потом и грязью. Кроваш посмотрел на трясущего головой Камня и по-звериному зарычал, ощущая угрозу.
Мой же боец проявил удивительную стойкость. Осмысленным взглядом посмотрел на своего врага. Его глаза горели. Он был готов продолжать бой. Но его противник лежал.
Он жестом велел ему подняться. Кроваш попытался, но не смог этого сделать с первого раза. Лишь со второго, да и то, стоя на одной ноге, а вторую приподнял и осторожно поставил на пятку.
Они оба кивнули друг другу, и начался последний раунд их интенсивной битвы. Кроваш взял дубину двумя руками и замахнулся. Камень разбежался, резко затормозил перед опускающейся дубиной и снова рванул вперёд на потерявшего позицию орка. Противник вновь был на земле, дубина прижата телом Камня, клинок у шеи Кроваша.
Повисла тишина. Даже барабан перестал бить. Все смотрели на двух окровавленных орков в центре круга.
Стрыг встал. Произнёс что-то громко на орочьем.
— Победитель — Камень из племени избранного! — перевёл Орочи тихо. — Кроваш дрался достойно, но проиграл. Оба воина заслужили уважение!
Орки взревели. Но это не был враждебный рёв. Это было признание храбрости обоих бойцов. Они стучали дубинами по земле, выражая одобрение.
Мы подошли к Камню и Кровашу. У моего бойца здоровье пожелтело, а вот у его противника стало насыщенным оранжевым по оттенку. Он терял кровь — нужно было позаботиться о ранах. Пришла пора проявить себя.
— Миори, обработай рану Кроваша, перевяжи бинтами. Орочи, проследи, чтобы он не дёргался.
— Сделаю, — синхронно ответили они.
Посмотрел на Камня… Плечо выглядит неважно: рука висит плетью, и маленькая попытка пошевелить ей вызвала у Камня боль и злобную рожу. Рентгена у нас нет, потому понять: вывих это или что-то серьёзнее, — я не могу. Зато я вижу, что до шестого уровня ему осталось чуть больше ста двадцати единиц опыта.
— Травма не смертельная, но как боец ты сейчас в разы слабее. Единственное зелье здоровья тратить не будем, оставим на критический случай. Тебе нужно убить пару зверей, и ты получишь шестой уровень. Сейчас я зафиксирую твою руку бинтами, чтобы она не двигалась и не причиняла тебе боль. Вернёмся в поселение и добьёшь уровень на умертвиях, исцелишься. Понял?
— Хорошо, вождь…
— Отлично сражался. Обязательно постараюсь захватить тебе зеленокожую красотку.
Орочи тем временем объяснял вождю, что они делают. Что за пасты мажут на промытую рану и зачем перебинтовывают. Для орков подобная забота была «откровением». Может, они и вдохновение получили.
Стрыг отошёл в сторону и вернулся, держа в руках большой кубок из рога. Внутри плескалась густая красная жидкость. Он протянул кубок Камню, произнося торжественные слова.
— Кровь зверя — награда победителю, — перевёл Орочи. — Традиция местная. Символизирует силу и храбрость воина.
Камень принял кубок целой, дрожащей рукой и сделал глоток. Потом ещё один. Орки вокруг одобрительно загудели.
Стрыг посмотрел на меня и кивнул с уважением. Произнёс короткую фразу.
— Он говорит, твой воин дрался храбро, — перевёл Орочи. — Ты достоин называться вождём. Он приглашает тебя разделить с ним трапезу и обсудить дела.
Я выпрямился и кивнул в ответ.
— Скажи ему, что я с радостью приму его гостеприимство.
* * *
Через час мы сидели у большого костра в центре лагеря. Стрыг занимал почётное место на толстой шкуре медведя. Я сидел справа от него, Орочи рядом со мной в качестве переводчика. Миори и Тали устроились чуть поодаль. Камень шкурой прикрыл повязку на руке, чтобы не показывать свою слабость перед женщинами и другими воинами. Кроваш отлёживался в палатке, ослабев из-за кровопотери.
Вокруг костра расположились старейшины и лучшие воины озёрного племени. От них исходила настороженность, и только. Никакой враждебности. Мы доказали своё право быть здесь.
Орчихи принесли еду. Большие деревянные миски с жареным мясом и печёными корнеплодами. Основа рациона орков была очевидна: мясо, мясо, мясо. Чтобы прокормить такую толпу, надо постоянно охотиться. И охотиться на что-то крупное… Или многочисленное.
Я задал вождю вопрос об этом, и тот ответил мне, что они носятся за пасущимися стадами. Что ж, предположил я верно.
Ели мы всё это руками. О гигиене орки не знали: руки ни один не помыл. Только мои сходили к озеру. Я тоже прогулялся к озеру, привёл себя в порядок, заодно оценил место стоянки орков.
Воды много, довольно чистая. И озеро глубокое. Рыба тоже есть, но мелководья рядом с поселением я не заметил. Рыбалка для орков тоже что-то непонятное.
На обеде рыбы тоже не было, и я мысленно подготовил себя к торгу. Захватить власть над таким племенем разом невозможно. Да и притащить их к себе, если бы я как-то и сумел, было бы глупостью. Слишком велик риск разрушить всё, что я уже создал. Орки легко могут начать требовать, как это уже было с Орочи, и с ними будет в разы тяжелее восстановить порядок и поднять авторитет.
Стрыг произнёс длинную речь, которую Орочи переводил по ходу:
— Он приветствует нас как гостей и говорит, что рад знакомству с сильным соседом. Спрашивает, зачем мы пришли и что хотим.
Очень своевременный вопрос!
Я сделал небольшую паузу, поднялся, прогоняя мысленно речь. Нужно было говорить правильно. Не как проситель, но и не как завоеватель. Как равный партнёр, предлагающий взаимовыгодное сотрудничество.
— Скажи ему следующее… — Говорил я медленно, давая Орочи время на перевод. — Я пришёл как друг, что восхищается традициями и силой орков. Я искал вас, зная, что такие, как вы, точно существуют где-то в этих степях, и нашёл, следуя за зовом своего бога. Волею небес мы соседи в мире, где множество врагов. Я предлагаю вам свою дружбу и сотрудничество. У вас есть могучая сила, у меня — знания, что сделают вашу жизнь веселее и сытнее!
Мир вокруг нас полон опасностей, и если мы начнём сражаться из-за жадности, мы оба проиграем. Этот мир проглотит вашу сотню воинов, и мои тысячи гоблинов тоже не выдержат натиска. Дикие звери, враждебные племена, подземные твари… В одиночку выжить сложно. Но вместе, подставив друг другу плечо, мы сможем доказать орочье величие и силу и правильность моего пути.
Орочи переводил, Стрыг внимательно слушал. Его лицо оставалось непроницаемым, но я видел интерес в глазах.
— Я предлагаю знакомство, обмен информацией, торговлю, — продолжил я. — У моего племени есть то, чего нет у вас: знания и умения. У вас есть то, чего не хватает мне: сильные и умелые воины. Мы можем помогать друг другу.
Стрыг произнёс несколько фраз.
— Он спрашивает, что конкретно ты предлагаешь, — перевёл Орочи. — Красивые слова — это хорошо, но орки любят конкретику.
Я усмехнулся. Прямолинейность орков была в каком-то смысле приятна. Никаких интриг и фраз с двойным дном.
— Хорошо, буду конкретен, — оглядел я собравшихся. — Для начала… Я вижу, что в вашем рационе нет рыбы, хотя вы живёте у озера. Почему?
Орочи перевёл вопрос. Стрыг фыркнул и ответил с явным раздражением.
— Рыба в озере есть, — перевёл Орочи. — Но ловить её трудно. Орки пытались руками, копьями, даже нырять пробовали. Поймать можно одну-две рыбины за день. Это не стоит усилий. Проще охотиться.
Я кивнул, понимая проблему.
— У моего племени есть знания о рыбной ловле, — сказал я. — Секреты, что наполнят ваши столы рыбой. Больше вкусной и полезной рыбы поможет вашему племени стать ещё могущественнее, даст силы для завоевания степи. С правильными инструментами можно ловить десятки рыб в день с минимальными усилиями. Озеро станет неисчерпаемым источником еды.
Глаза Стрыга загорелись. Орки вокруг костра переглянулись, загудели. Может, им не нравился вкус, а многие её даже не пробовали, но Стрыг действительно выглядел на редкость сообразительным орком. Он понимал одну простую вещь: рыба поможет решить проблему голода. И меньше охотников будет погибать во время загонной охоты.
Я видел у орков в этом лагере травмы, после которых многие умирают. Они есть практически у половины. И далеко не все получили их во время таких вот дружеских дуэлей в круге… Это были травмы от копыт, рогов, зубов и когтей тех, на кого они охотились. Получить вкусную и безопасную добычу для него, как для лидера племени, — важная задача.
— Что ты хочешь взамен? — спросил Стрыг через Орочи.
Вот оно. Самый важный момент переговоров.
— Я хочу нанять часть твоих воинов, — прямо сказал я. — Десять сильных орков на тридцать восходов и заходов солнца. И женщин, что будут рядом с ними. Иначе, боюсь, им придётся тратить свою мужскую силу на безумие, и я не смогу вернуть их тебе, когда контракт будет окончен.
— С кем война? — задал Стрыг очередной вопрос, Орочи перевёл. Что характерно, даже акцент сохранил.
— Рядом с моим поселением обосновалось враждебное племя. Грядёт война. Мне нужны воины.
Стрыг нахмурился. Интересно, что он решит. Я и так скрыл свои мотивы за временным наймом. Но взамен дам вечно полезные знания. Для него эта сделка должна выглядеть выгодной, как мне кажется.
Но он, как оказалось, был иного мнения…
— Он говорит, что воинов не отдаст, — перевёл Орочи. — Воины нужны ему самому. Озёрное племя тоже воюет. Со всеми вокруг. Мы лишь второе племя, что пришло к нему с миром… Прошлое… — Орочи вслед за Стрыгом посмотрел на палатку с Кровашем, — присоединилось к нему само, придя со стороны горы. А остальных пришлось завоёвывать.
О как. Так Кроваш — бывший вождь, что забрал трёх последних бойцов Орочи и притащил их с собой. Они тоже должны быть где-то здесь, но их почему-то не видно и не слышно…
Я ожидал такого ответа. Поэтому у меня был запасной план.
— Хорошо, — кивнул я. — Тогда другое предложение. Я заметил в твоём лагере много раненых и больных орков. Хромые, со сломанными костями, с рваными ранами. Они не могут сражаться и охотиться. Они — обуза для племени.
Стрыг напрягся. Это была больная тема для него.
— Отдай мне этих орков, — продолжил я.
Взгляд Орочи направился на тех, кто выживал исключительно благодаря орочьему упрямству, а не заботе вождя. Стрыг спросил, что он получит взамен.
Вот, от этих дармоедов, значит, ты готов избавиться, да? А я между тем вижу, что они в основном второго, третьего, четвёртого уровня. Редко пятого или шестого. Если им руку не отгрыз какой-нибудь гигантский степной опоссум, проблемы с восстановлением не будет.
— Взамен отдам знания о рыбе, знания, как построить причал, дом рыбака, как делать оружия для ловли! — специально заменил слово «удочки» на оружие, чтобы подогреть орочий интерес. И это сработало.
В глазах Стрыга появился живой интерес и лёгкая улыбка. Единственное, он почуял халяву и решил выжать из меня максимум. Но ничего, меня так просто не проведёшь.
— Он спрашивает, что ещё ты можешь предложить, — перевёл Орочи. — Знания о рыбах — это хорошо. Но что ещё?
Я достал из сумки один из глиняных горшков, которые мы захватили с собой.
— Керамика, — сказал я. — Вижу, что у вас почти нет посуды. Всё в деревянных мисках и кожаных бурдюках. Но они не сравнятся с керамикой. К тому же на глине можно изображать героические победы орков и записать имена победителей. Мы готовы приносить её вам еженедельно. Будет торговля, обмен.
Я достал ещё несколько предметов из мешка и показал плетёные корзины, как и верёвки. А ещё бронзовый нож.
— Плетение, ткачество, оружие из металла, — перечислял я. — Каждый раз всё это в небольшом количестве будет отдано вам в дар, а взамен вы будете отдавать нам своих калек и раненых. Я буду о них заботиться: еда, лечение — это мои проблемы. Если вам нужно что-то особое в небольшом или простое в большом количестве — не проблема. Будем рады обменяться. Нам нужны шкуры, драгоценные камни. Если мы придумаем что-то полезное, что сможет сделать вашу жизнь лучше, мы принесём и покажем. Вы сможете заказать. Устроим честный обмен. Ваше племя будет радо. Мы получим то, чего нам не хватает.
Стрыг взял в руки бронзовый нож, покрутил, проверил остроту. Я протянул ему ещё и топор, что был изначально у Камня. Он кивнул с одобрением. Взял у Орочи его молот и, осмотрев, спросил, что я хочу за него.
— Его нам подарили боги за победу над страшным врагом. Я был бы рад его подарить, но тогда гнев богов обрушится на твоё и моё племя. Нужна жертва богам. Большая жертва, чтобы они смилостивились. Не стоит оно того. Однажды мы сами научимся делать такие молоты и сможем вам их продавать.
Вождь озёрных посмотрел на меня изучающе.
— Зачем тебе калеки? Они не могут воевать, — перевёл Орочи.
— Как и сказал, я постараюсь их вылечить.
Мой взгляд, словно локатор, пробежался по тем, кто стоял позади тесной толпы здоровых орков. Большую часть покалеченных составляли мужчины, но и женщины тоже были.
Вообще, среди здоровых процент дам сильно превосходил процент мужчин. Неудивительно, ведь они меньше участвуют в охотах. Но это едят они не меньше охотников.
Я перешёл на шёпот, чтобы и Орочи, и остальные поняли, что это сообщение не стоит кричать во всю глотку.
— Я и орчих могу забрать лишних. У вас их явно больше, чем мужчин.
Судя по фырку вождя, ему эта идея не понравилась. Ну что же, хорошо. Это его выбор. Он сам не понимает, в какую ловушку себя загоняет. Пока у них соотношение шестьдесят на сорок в пользу дам — это с учётом больных, хромых и убогих, — ещё куда ни шло. Но как только я заберу бесполезную часть племени, будет выходить в среднем по две-три дамы на орка. Я посмотрю, как он их прокормит, раз уж они на охоту не ходят. И как они будут ублажать их по ночам, уставшие и голодные.
Либо он позже сам предложит их мне, либо изменит отношение к ним и заставит ходить на охоту. А там жди недовольств и бунтов, ведь те, кто пойдёт наравне с остальными охотиться, отчасти погибнут, отчасти получат раны, и я всё равно их заберу, поставлю на ноги и получу такую лояльность, что Стрыгу и не снилась.
Это будет планомерный захват племени. Я буду переводить орков, пока их не станет у нас больше, чем у озёрных. А потом можно изменить наши взаимоотношения.
— Своих здоровых воинов не отдам, — решил орк и объявил во всеуслышание. — А больных и хромых забирай. Мне от них пользы нет. Если ты их вылечишь, они станут твоими. Если нет, хоть не будут жрать мою еду.
Цинично, но честно. Мне это нравится.
— Договорились, — сказал я и протянул руку.
Стрыг посмотрел на руку непонимающе. Орочи быстро что-то объяснил ему. Стрыг усмехнулся и сжал мою ладонь своей лапой. Рукопожатие было крепким, чуть не раздавил мне кости… Но Силы и Живучести у меня достаточно, так что слабости перед остальными я не показал.
Теперь нам пора уходить домой. Правда, у меня в отряде плюс один инвалид в лице Камня появился… Мешок свой он уже не понесёт. Пора перераспределить барахло и выкинуть хлам.
Я достал из мешка ещё несколько предметов.
— Подарок, — сказал я, протягивая мешок Стрыгу. — В знак новой дружбы.
Стрыг принял мешок, заглянул внутрь. Его глаза расширились при виде верёвки, бинтов, одежд желтопузов, амулетов из клыков и прочего барахла. Всё было чисто символичным, местами полезным, но не критически важным товаром. Он произнёс что-то восхищённо.
— Он благодарит за дар, — перевёл Орочи с улыбкой.
Потом я снял с запястий плетёные наручи. Простые, но функциональные — защищали предплечья от порезов и ударов. Протянул их Стрыгу.
— Ещё подарок. И предложение. Я могу сделать пятьдесят таких наручей для твоих воинов. Защита для рук во время боя и охоты. Лёгкая, удобная, эффективная. Хочешь купить их у меня за золотые монеты или обменять на что-то полезное?
Стрыг примерил наручи, покрутил руками, проверяя их. Взял каменный кинжал, провёл по ним. Они выдержали и не дали поцарапать кожу. Хоть наручи и были ему маловаты, но явно понравились.
Стрыг кивнул одобрительно и произнёс несколько фраз.
— Он соглашается, — перевёл Орочи. — Заказывает много-много. Заплатит шкурами.
— Ещё одно, — добавил я. — Я заметил, что вы пьёте только воду. А у нас есть особые напитки. Бухляк и грибное пиво. Они придают сил, поднимают боевой дух, помогают восстановиться после тяжёлого дня. Настоящие боевые эликсиры.
Глаза Стрыга загорелись интересом после перевода.
— Но, — поднял я палец, — эти напитки — это дар моего бога Диониса. Они священны. Я могу продавать их только тем племенам, где есть святилище Диониса. Если ты построишь святилище в своём лагере и поставишь в него кого-нибудь молиться, тогда я буду поставлять тебе напитки регулярно. Небольшую порцию для тебя и твоих лучших воинов бесплатно, а для остальных — если захочешь купить. Нужны тебе боевые эликсиры?
Стрыг нахмурился. Произнёс длинную фразу с вопросительными интонациями.
— Он спрашивает про твоего бога, — перевёл Орочи. — Чем этот Дионис отличается от степного берсерка и озёрного губителя? Это духи, которым поклоняются орки. Оставляют им подношения, просят помощи в бою.
Я открыл рот, чтобы ответить. Начал формулировать объяснение о том, что Дионис — это не просто дух, а настоящий бог, покровитель… Но перед глазами вспыхнуло системное уведомление. Огромное и яркое! Такое было невозможно проигнорировать.
[ВНИМАНИЕ! Испытание «Гонка уровней» успешно завершено!]
[Чемпион Дорн’Ичев достиг 10 уровня! Поздравляем победителя турнира!]
Я замер, глядя на надпись. Кто-то победил. Какой-то Глаггал добрался до десятого уровня первым.
Но это было не всё. Следом появилось второе уведомление.
[ВНИМАНИЕ! Вы вошли в десятку лучших участников по набору опыта!
Ваш результат: 9 уровень, 6477/25600 опыта.
Место в рейтинге: 7-е.
Награда за участие: 5 свободных очков характеристик, 2 свободных очка способностей.]
[Используйте награду и продолжайте восхождение на вершину! Внимание! Расчёт опыта изменён! Уточняйте изменения у вашего божественного покровителя!]
Я медленно выдохнул. Значит, первое испытание закончилось. Кто-то стал чемпионом. А я занял седьмое место и получил утешительный приз.
Два очка способностей, пять очков характеристик… Боюсь представить, что там за первое место выдавалось. Минимум легендарка!
Ладно, у меня всё равно план прокачки давно известен: всё в Интеллект. Было девять и хопа — стало четырнадцать! Плюс два от моей Астокарай и «Вуаля» — гоблины теперь получают бонусом четыре очка Интеллекта вместо трёх.
Стрыг смотрел на меня, ожидая ответа о Дионисе. Орки вокруг костра тоже ждали.
Я встряхнул головой, прогоняя мысли о турнире. Сейчас не время. Переговоры важнее.
— Извини, — сказал я Стрыгу через Орочи. — Со мной говорил мой бог… так вот, о Дионисе…

Глава 6

Я снова замолчал. Надо правильно его представить…
Стрыг смотрел на меня выжидающе. Орки вокруг костра тоже ждали. Некоторые переглядывались и обсуждали что-то.
Я собрался с мыслями и заговорил так, чтобы Орочи успевал переводить. Очень сложно подобрать слова о нашем божественном покровителе так, чтобы он не выглядел лохом. Я-то знаю, что он не такой уж и дурень, каким прикидывается, но со стороны… Даже Гера столько лет заблуждалась насчёт его реальной силы.
— Дионис — это не дух, привязанный к одному месту, — начал я. — Это бог. Настоящий бог, властвующий над судьбами и душами. Когда он добрый, он управляет весельем, задором, боевым азартом, праздниками в честь побед, боевыми эликсирами, садами, в которых выращивают компоненты этих эликсиров… — пытался я донести суть алкоголя для тех, кто ничего крепче воды и крови в жизни не пил, и скрыть всё то плохое, что этот продукт приносит.
У нас-то есть защита благодаря Дионисовым бонусам. А у них — нет. Для них это будет сродни яду. Незаметному. И я надеюсь завоевать всё племя за счёт этого секретного оружия.
Стыдно признавать, но для захвата мира мне надо споить орков… Хотя нет, не стыдно. Они бы всё равно дошли до этого. Я просто ускорю процесс.
— Когда же он в гневе, он может сделать так, что ни одна девица на тебя не посмотрит. А если ты прекрасная орчиха, он может обречь тебя на вечное одиночество в постели.
Орки после перевода встрепенулись, загомонили.
— Но это лишь одна из его сторон. Самое главное — он оберегает своих верующих и помогает им. А ещё… Благодаря ему всегда есть множество достойных врагов, с которыми нужно воевать. Он мастер обеспечивать славным воинам возможности проявить свою доблесть и силу, — решил я сымпровизировать и слегка рискнуть, чтобы задеть воинственные оркские души.
Конечно, Дионис не сам это делает… Ему помогает одна до безумия красивая стерва. Насылает разные проблемы: от подземелий до наёмных убийц. Но ничего, и на эту старушенцию найдётся управа! Я уверен.
Орочи перевёл всё, что я произнёс, Стрыг выслушал внимательно, и я продолжил:
— Твои духи: степной берсерк и озёрный губитель, — они местные. Им нужны подношения. Но что они дают взамен? Удачу на охоте? Может быть. Силу в бою? Иногда. Но Дионис даёт конкретные вещи и сам часто является в наше поселение, принося с собой блага, удачу, испытания и советы. Однажды он даже устроил пир в честь великой победы. Да, он обожает устраивать пиры. Даёт нам много еды и… эликсиров. В этом он мастер… — сказал я совершенно правдивую историю.
Дионис воистину за любой кипиш, кроме голодовки и ответственной работы.
— И что нам нужно сделать для твоего бога? — поинтересовался у меня вождь орков, и я повторил:
— Ты строишь святилище, назначаешь жреца, который будет молиться. Или шамана, жрицу… Неважно. Посвящаете победы, хотя бы часть, — ему. Он делает вас своей священной армией и принимает вашу клятву. Взамен я могу привозить тебе не только простые вещи, но и его боевые эликсиры, волшебные заживляющие мази, защитную экипировку и оружие в большом количестве. Вы станете сильнее и выносливее, охота пойдёт лучше, победы будут героическими.
Стрыг произнёс несколько фраз, Орочи перевёл:
— Он спрашивает, а если его духи разгневаются? Что, если они не хотят делить власть с чужим богом?
Хороший вопрос. Орки были суеверными, боялись гнева духов.
— Дионис не враждует с местными духами, — ответил я. — Он бог веселья. Скорее всего, они о нём не знают, а когда узнают, станут гостями в его божественных чертогах. И будут вместе отмечать ваши боевые триумфы. Пусть твой народ продолжает чтить степного берсерка и озёрного губителя. Дионис будет дополнением, а не заменой. Три покровителя лучше, чем два. Главное — не принимать к себе других богов. Они обычно друг друга не любят, но бывают исключения. Тогда они сами говорят, кому из иных божеств можно поклоняться и строить святилища.
Стрыг долго молчал, переваривая информацию. Потом кивнул.
— Он согласен, — перевёл Орочи. — Построит небольшое святилище рядом с озером. Назначит одного из орков жрецом. Попробует, посмотрит, что из этого выйдет.
Я улыбнулся. Первый шаг сделан. Святилище Диониса в орочьем лагере откроет путь к торговле «священными» напитками и завоеванию этого племени. Не силой, не дипломатией, а культурой. Они сами захотят перейти к нам.
Главное — время от времени подбрасывать чудеса в их суровый орочий мир. Так, чтобы они их распробовали, но не насытились. И пообещать, что у нас этого навалом.
Да, алкоголь обязан появиться у нас в большом количестве хотя бы для торговли. Матрассийск должен превратиться в город-сказку. Без этого чуда не случится… Нам придётся идти этим путём.
Теперь мы с орками будем, надеюсь, регулярно взаимодействовать, распространять влияние Диониса, постепенно встраивая в их жизнь наши обычаи. Может, и веры больше получим… Это было бы очень кстати.
— Отлично, — сказал я. — Тогда давай обсудим детали. Я вернусь через семь-десять восходов солнца. Приведу с собой гоблина-эксперта по рыбной ловле. Принесу знания для строительства дома рыбака и причала. Принесу товар, сплету широкие орочьи наручи. Твои люди научатся ловить рыбу и сделают озеро не просто источником воды, а священным кормильцем племени.
Стрыг кивнул одобрительно.
— А пока давай посмотрим, какие шкуры ты можешь нам предложить…
— Он согласен, — перевёл Орочи после короткого обмена фразами, и вскоре мне принесли весьма сносно отделанную шкуру. Только вот её размер…
Да они на слонов тут охотятся, что ли? Некоторые палатки, что я принял за тканные, накрыты этими шкурами, сшитыми по краям грубыми стяжками. Не знаю, какое у них качество, но выглядят первоклассно!
— Что вы ещё можете предложить, кроме шкур?
Стрыг задумался, потом произнёс длинную фразу.
— Он предлагает разное, — перевёл Орочи. — Кости для инструментов, рога для украшений, жилы для тетивы. Что тебе нужно больше всего, то и будет давать.
Блин, фигня одна! Нет бы золото или драгоценные либо магические камни… Ладно, потом я его и к другим работам привлеку. Покажу, что можно собирать и что для нас ценно, принесу образцы растений и предложу сушить их для нас или собирать и пересаживать, делать рассаду.
У них в основном мясная диета, но это не значит, что они не смогут выращивать для нас что-нибудь. Особенно с таким хорошим источником воды. А можно договориться, чтобы собирали «диковинки» и запоминали, где они их нашли. Так я получу готовые указатели на места интереса. Вдруг и впрямь что-то кайфовое найдут. Какие-нибудь финики, апельсины, бананы, кокосы… Моим гоблинам нужно много жратвы, а местность у нас специфическая. Надо найти, что растёт лучше всего.
— Договорились, — кивнул я. — Это договор, от которого задрожат небеса! Они будут трепетать от предвкушения тех битв, что произойдут у нашего союза.
Орк был рад услышать мои слова. Мы ещё раз пожали руки, скрепляя договорённость. Орки вокруг костра одобрительно загудели. Сделка устраивала всех. Как легко и просто всё оказалось. Даже драться с ним не пришлось.
— Стрыг спрашивает, как насчёт доброй драки на кулаках, чтобы скрепить договор кровью?
Ну вот, накаркал…
* * *
Удивительно, но в этот раз мои ожидания не оправдались. Да, мы вышли в круг. Да, он был здоровенным, руки и ноги длиннее, но… Ме-е-е-е-едле-ен-н-ы-ы-ы-й. Неуклю-ю-ю-жи-и-и-и-ий. Неповоротливы-ы-ы-ый…
Мне не составило труда увернуться от парочки его ударов, выскользнуть из допотопного, открытого захвата, полного уязвимых мест. Может, он и сильнее остальных орков, но, мне кажется, его бы даже Орочи отмудохал в два счёта.
Я врезал ему несколько раз, думая, что битва на этом закончится, но он хмурился, сопел, пёр вперёд, и только через минуту бесполезного боя до меня дошло: нам надо скрепить договор кровью. Я тоже в его понимании должен получить по морде.
Так что пришлось подставиться, перестал уклоняться и встретил лицом огромный кулачище. Неприятно… Сплюнул кровь под невероятную для орков тишину. И спустя миг меня чуть не смыло волной радостных криков зеленошкурых громил…
Вождь их радостно рассмеялся, отдышался и победно вскинул руки вверх. Я повторил жест, показывая всем свою разбитую губу, из которой сочилась юшка. Какое счастье, что все зубы остались на месте.
Приятно осознать себя не только хитрым, но и сильным. Орки могучи, но не слишком. Ещё парочка технологий, добавить экипировку, обучить тактике боя против таких громил, и сотня моих гоблинов седьмого-восьмого уровня, я думаю, одолеет этих орков. Но не без потерь. Если они, конечно, не изменятся в ближайшее время… А я не вижу к этому предпосылок.
Стрыг поднялся, вытер кровь с лица и громко гаркнул. Несколько орков побежали вглубь лагеря. Через минуту они шли обратно, ведя за собой хромых и покалеченных.
Я наблюдал, как они собираются у костра один за другим. Орки с палками вместо костылей, воины с уродливыми шрамами на лицах. Орчихи с выдранными волосами и с опухшими руками и ногами. Кто-то хромал, кто-то держался за бок, кто-то вообще еле стоял на ногах. Н-да уж… А идти-то нам предстоит долго…
Я начал считать. Десять… пятнадцать… двадцать… Остановился на двадцати пяти. Семнадцать мужчин, восемь женщин. Все покалеченные и бесполезные для Стрыга.
Честно говоря, сомневаюсь, что все они дойдут до Матрассийска… Но я попробую их довести! Ниже оранжевого здоровье ни у кого не упало. Кстати, среди раненых был и истекавший кровью Кроваш.
Местные избавятся от них как от обузы. Но для меня они сокровище. Двадцать пять орков, которых я вылечу, накормлю, обучу, после чего получу их лояльность. Они будут благодарны за спасение и готовы служить. Сейчас они, конечно, злобно смотрят, но только и всего. Всё-таки видели, как я в круге доминировал над Стрыгом.
Я начал осматривать их, оценивая травмы. Переломы ног и рук почти у половины. Рваные раны на туловище и конечностях тоже часто встречались. Сломанные рёбра и огромные синяки на полтела имеются. Выбитый глаз у одного. Неподнимающиеся руки, несгибающиеся колени… Сломана челюсть сразу у пятерых. Исхудали. Ну да, как жрать мясо-то со сломанной челюстью? А кашку им никто не варит и не даёт.
Уровни в основном низкие. Второй-третий у большинства. Несколько четвёртых. Пара пятых. Сильными воинами они не были даже до травм. Сильнейшим из них можно было смело объявить Кроваша. Даже удивлён, что его решили отпустить с нами, а сам он согласился. Как будто в этом племени он ощущал себя неуютно. Но это можно понять: ещё недавно он и сам был вождём, а сейчас его репутация на дне. Ещё и битву Камню проиграл…
Я обратил внимание на женщин. Странно было видеть орчих среди раненых. По идее, они не должны участвовать в боях и охоте. Но я не орк. Возможно, у них всё несколько иначе…
— Орочи, спроси у Стрыга, откуда среди покалеченных женщины?
Орочи задал вопрос, и вождь ответил с усмешкой.
— Он говорит, причины разные, — перевёл Орочи. — Одна ходила на охоту, хотела добыть еду сама. Получила рану от кабана. Другая хотела доказать, что не слабее мужчин, участвовала в тренировочном бою. Сломала руку. Третья подралась с другой орчихой за право быть женой вождя. Проиграла, получила сломанную ногу. Остальные тоже по разным причинам. Орчихи бывают такими же глупыми, как и орки.
Последнюю фразу, Орочи, видимо, добавил уже от себя.
Я кивнул с пониманием. Амбиции, гордость, желание доказать свою ценность — универсальные причины действовать. И от расы это, пожалуй, не зависит.
Орочи же не сводил глаз с троицы орков. Они стояли вместе, поддерживая друг друга. И они смотрели на Орочи с надеждой и радостью.
— Крог? Гурш? Малт? — произнёс он по-орочьи имена.
Трое орков закивали, заулыбались. Один из них — Крог, судя по всему — хромал на левую ногу. У второго, Гурша, рука висела неестественно. Явно сломана и неправильно срослась. Или не срослась… Плечо вон какое фиолетовое…
Третий, Малт, держался за рёбра и дышал с трудом.
Орочи подошёл к ним, начал спрашивать, что с ними произошло. Они отвечали, перебивая друг друга.
Эта троица его изгнала, а теперь вот, пожалуйста. Сами оказались на грани.
Я ждал, давая им время на воссоединение. Вскоре Орочи вернулся ко мне. На лице была смесь радости и гнева.
— Это мои соплеменники, — сказал он. — Те трое, что прогнали меня. Крог получил травму на охоте, ногу сломал, когда на него упал громаграф. Нет, я не знаю, кто это такой. Здоровенное белошкурое животное.
Гурш дрался в ритуальном круге, проиграл, сломал руку. А Малт… — Орочи фыркнул. — Этот дурак так обрадовался женщинам в племени, что схватил одну за задницу. Она оказалась женой вождя и избила его до полусмерти. Сломала рёбра и выбила несколько зубов.
Я посмотрел на Малта… Он улыбнулся, демонстрируя мне свои четыре зуба. Я едва сдержал смех. Типичные орки. Один так вообще гоблин в душе.
Орочи повернулся к троице и посуровел. Он произнёс длинную гневную речь на орочьем, тыча пальцем в каждого по очереди. Я не понимал слов, но интонация была предельно ясна. Он их отчитывал, как провинившихся детей.
Трое орков опустили головы, явно стыдясь. Когда Орочи закончил, они пробормотали в ответ что-то, похожее на извинения.
— Что ты им сказал? — спросил я с любопытством.
— Что они идиоты, — буркнул Орочи. — Я же говорил им, что у меня есть план. Что нужно подождать, быть терпеливыми. Но нет, они решили, что умнее меня. Прогнали меня, а сами чуть не сдохли. Пошли с Кровашем, и вот результат. Покалечены и брошены. Им повезло, что ты милостиво согласился их взять.
Я кивнул и подошёл к собравшимся покалеченным оркам. Поднял руку, требуя тишины. Все замолчали, глядя на меня.
— Орочи, переводи, — сказал я. — Хочу обратиться к ним.
Орочи встал рядом и кивнул.
Я заговорил медленно, чётко, давая время на перевод:
— Вас ждёт испытание храбрости и силы воли. Мы должны дойти до места, где каждый из вас получит помощь и обретёт новые силы. Путь будет долгим и трудным. Многие из вас едва стоят на ногах. Но мы дойдём. Вместе.
Орки слушали внимательно.
— Вы оступились и проиграли, — продолжил я. — Получили раны, сломались, стали ненужными вашему старому вождю. Но это не значит, что вы никому не нужны. Сильный не тот, кто никогда не падает. Сильный тот, кто после падения поднимается. Многие не поднимаются. Сдаются, ложатся и ждут смерти. Но вы встали. Вы оказались сильнее смерти.
Несколько орков выпрямились, в глазах появился огонёк.
— Но смерть всё ещё дышит вам в затылок, — продолжал я. — С этими травмами вы слабы. Но я поведу вас к святилищу Диониса, моего бога. Там, в моём племени, вас вылечат. Накормят. Дадут кров и работу. Вы станете частью нового племени, сильного и растущего. Если будете слушаться меня и не творить глупостей, смерть не достанет вас. Готовы ли вы идти за мной? Или предпочтёте ждать смерть здесь?
Орочи закончил переводить. Повисла тишина. Потом один из орков, старший с выбитым глазом, шагнул вперёд. Прижал кулак к сердцу и произнёс что-то на орочьем.
— Он говорит, что они будут следовать за тобой, — перевёл Орочи. — Что они благодарны за шанс и докажут свою ценность.
Остальные орки закивали, повторяя жест.
Я кивнул в ответ:
— Тогда собирайтесь. Мы выходим с минуты на минуту.
* * *
Покинуть племя было легко. Оркам было чем себя занять, да и тратить на нас продукты они не горели желанием. Всё же я был прав: у них много проблем, из-за которых и крайне высокая смертность присутствует.
Озёрное племя собиралось на охоту. Разведка прибежала и сказала, что в их сторону идёт огромное стадо. Нужно было отправляться, чтобы успеть. Ну, мы и ушли под шумок… Вернее, поковыляли прочь от орочьего поселения.
Шли медленно и мучительно. У здорового человека дорога от озёрного лагеря до заброшенного поселения Орочи заняла бы пару часов. Нам же понадобилось десять…
Идти в гору с этими калеками — сомнительное удовольствие. Так что мы пошли в обход, ориентируясь на мою карту и предварительную разведку Тали. Она выбирала дорогу попроще, без препятствий на пути.
Двадцать пять покалеченных орков не могли идти быстро. Кто-то хромал, опираясь на самодельные палки-костыли, кто-то держался за товарищей и еле переставлял ноги. У некоторых был явный жар…
Мы останавливались каждый час. Миори с Тали промывали при случае раны чистой водой из бурдюков, накладывали свежие повязки из бинтов. Я, Орочи и Камень накладывалиимпровизированные шины из веток на сломанные конечности практически на ходу. Кому-то делали палки-посохи для опоры.
По пути я пытался изучать орочий язык. Простые слова, команды, названия предметов… Орки охотно учили меня, поправляли. Это помогало им отвлечься от боли и усталости.
Также я знакомился с их характеристиками. Система показывала мне базовую информацию при концентрации на конкретном орке. Они ещё не были частью моего поселения, но уже считались частью группы, признали мою власть, потому информация о них стала для меня открытой.

Орк-охотник Крог
Уровень: 4
Сила: 12
Ловкость: 5
Скорость: 5
Выносливость: 9
Восприятие: 6
Живучесть 10
Интеллект: 5
Травма левой ноги — характеристика Скорость уменьшена на 3

И так почти у всех. Иногда, впрочем, появлялись и те, у кого, кроме плохих особенностей и травм, имелись и прекрасные боевые навыки. Это впечатляло. Среди убогих находились бриллианты. Были и те, кто обладал классом. Причём из шести таких крайне полезных орков пять были женщинами.
Большинство орков оказались всё же третьего и четвёртого уровня. Чуть повыше, чем Система выдала изначально. Характеристики средние. Но главное, что все они были живы и могли хоть как-то передвигаться. Остальное поправимо.
Мы обсуждали орочьи традиции во время привалов. Я узнавал об их культуре, верованиях и обычаях. И орки оказались не такими примитивными, как я думал.
У них были песни, легенды и ритуалы. Правила чести, понятия о справедливости. Просто всё это было грубым, прямолинейным, без утончённости цивилизации.
К вечеру мы прошли в лучшем случае четверть от всего запланированного пути. Медленно идём… Слишком медленно.
Было время и пообщаться, и многое обдумать, и новые способности получить. Причём это были не те же самые очки, что и в прошлый раз, когда я свою карту искателя получил.
[Имеются нераспределёнными: 2 свободных очка способностей.
Очки способностей можно использовать для прокачки уже имеющихся способностей, при наличии такой технической возможности, либо для обретения новых способностей, соответствующих вашим сильным сторонам.]
Тяжёлый выбор… Прокачать то, что есть или всё-таки дораскрыть самого себя и получить что-то новенькое? Хм-м…
В итоге я выбрал второе. И не сказать чтобы многое приобрёл. Но точно не потерял.

«Чужой взгляд I» — позволяет ощущать направленный на вас взгляд в том случае, если он длится больше двух секунд. Сосредоточившись, вы способны определить направление наблюдения. Эффективность снижается в толпе и при множественных источниках внимания

«Первопроходец I» — находясь в незнакомой местности, вы получаете 10% ко всем физическим характеристикам (Сила, Ловкость, Скорость, Выносливость, Живучесть), уменьшение расхода Выносливости в 10% при передвижении в этой местности.
Исследовательский опыт помог развить ваше обоняние. От всей потенциально опасной для употребления пищи (ядовитой, заражённой паразитами, испорченной) вы чуете слабый запах гари, даже если визуально выглядит съедобной

Судьба сказала, что мне это надо. А кто я такой, чтобы её обсуждать? Так что закрыл описание, внимательно прочитав.
Сразу провёл эксперимент с ядовитыми грибами. И правда лёгкая гарь чувствуется. Но надо немного сосредоточиться. В общем, придётся немного попрактиковаться. Навык определённо полезный!
Какое-то время спустя мы нашли небольшую пещеру в скалах, укромную и защищённую от ветра. Устроились на ночлег.
Запасы еды практически закончились. То немногое, что было с собой, съели ещё в обед. Что-то добыли по дороге, но это была капля в море. Стрыг не дал нам провизии в дорогу, считая, что мы сами о себе позаботимся. И он был прав. Но охотиться с двадцатью пятью ранеными орками сложновато…
Голод начинал давать о себе знать. Он явно не способствует выздоровлению. Орки ворчали, держась за животы. Моя группа тоже проголодалась.
— Миори, — позвал я. — Дай Тали свой лук. Мы с ней пойдём на охоту. Вы оставайтесь здесь, охраняйте орков.
— От кого? — поинтересовалась девушка.
— От их собственной глупости. Мы не будем отходить далеко, чтобы твой бонус не пропадал. Небольшая разведка, только и всего. Уверен, мы что-то да найдём. Если нам не повезёт, Тали тебя сменит, и мы отправимся чуть подальше.
Миори кивнула и передали Тали свой лук и колчан.
— Будьте осторожны. И не задерживайтесь.
Я надел очки Орочи, взял арбалет и меч. Тали проверила тетиву лука.
— Задача такая… — сказал я Тали тихо. — По возможности ранить добычу, но не убивать. Дотащить живой до лагеря и отдать убийство Камню. Ему нужен опыт для повышения уровня и исцеления.
Тали кивнула:
— Да я помню. Он прикончил по пути пять огромных лягушек и ещё всякое зверьё погонял, пытаясь убить… А если не получится оставить живым?
— Тогда убиваем. Главное — вернуться с едой.
Мы вышли из пещеры и углубились в лес. Я шёл в очках. Восприятие подскочило до двадцати трёх. Видел и слышал намного лучше обычного. Каждый шорох, каждое движение в кустах привлекало внимание.
По пути мы уже набрали пятьдесят очков опыта на мелких зверушках первого уровня для нашего громилы. Лягушки первоуровневые — хорошая и лёгкая добыча, если не дать ей нырнуть в лужу. Ловили, демонстрируя чудеса ловкости, и, пока добыча была живой, давали Камню закончить её страдания. Мяса от них мало, но опыт капал.
Сейчас нужно не только о такой добыче думать, чтобы исцелить бойца, но и что-то крупное искать. Олень, кабан, медведь… Что-то такое, что накормит тридцать голодных ртов.
Мы шли почти час, пока я не услышал характерное похрюкивание впереди. Ещё и вонь неприятная достигла моего носа. Поднял руку, останавливая Тали. Присел, всматриваясь в темноту между деревьями.
Впереди на небольшой поляне копошилась в земле кабаниха с выводком поросят. Решили устроить у местного аналога каштана ночной дожор…
Крупная зверюга промелькнула в кустах, демонстрируя мне свой уровень — четвёртый. Поросята мелкие, первого уровня, штук шесть-семь.
Я посмотрел на Тали, пальцем указал на мешок, что освободили на стоянке от барахла. Показал в сторону большой хрюши и жестом уведомил нашу убийцу о вынесенном кабанихе смертном приговоре. Она кивнула.
Показал, что свиней поменьше надо ловить и совать в мешок. Она снова кивнула. Молодец, люблю понятливых.
Тали натянула тетиву. Я взвёл арбалет. Первоначальный план — притащить к пещере живой — был невыполним. Кабаниха весила минимум две сотни килограмм. А скорее и больше. Она ещё и брыкаться будет. Мы просто замахаемся тащить её и рухнем без сил.
Тали выстрелила первой. Стрела вошла в шею зверя. Кабаниха завизжала, рванулась в сторону. Мой болт последовал следом и попал в бок.
Зверь развернулся, увидел нас, выбегающих в сторону её маленьких визжащих поросят, и ринулся в яростную атаку.
Тали пустила ещё одну стрелу прямо в рыло, но это не сработало: там невероятно прочные кости… Я же отбросил арбалет, выхватил меч. Нужно дать возможность Тали расстрелять зверюгу. Тали отскочила в сторону, готовя очередную стрелу.
Кабаниха была быстрой, несмотря на размер. С визгом неслась на меня, выставив вперёд клыки.
Я шагнул влево практически в последний момент и рубанул мечом по шее. Лезвие вошло глубоко, перерубило артерию. Хвала Системе за мои высокие характеристики и бонус от Астокарай.
Кровь хлынула фонтаном, но кабаниха и не думала умирать так быстро. Стрела вошла в замершую свинью в район лопатки, и она стала шататься. Я снова ударил, и она упала на землю. Хорошо, когда у оружия большой урон… Быстро умирает враг.
Я подошёл, добил ударом в сердце.
[Получено 85 единиц опыта.]
Уровень: 9
[
6592/25600]
Тали уже бегала по поляне, пытаясь поймать разбежавшихся поросят. Они визжали, метались между деревьями. Она поймала одного, сунула в пустой мешок для припасов. Потом второго. Третий вырвался и убежал в кусты.
Я присоединился к ней. Поросята носились по кругу, не рискуя убегать далеко от мамки. Словили шестерых. Седьмого либо не было, либо он всё же сбежал куда-то далеко.
Появилось время выдохнуть и удивиться… Мы, конечно, били зверьё первого уровня по пути и получали законные крохи опыта. Но сейчас за четвёртый уровень мне дали восемьдесят пять! И Тали ещё сколько-то получила… Это уже интересно! Это уже в разы щедрее! Может, нам будет проще вылечить и получить новые уровни для наших хромых и убогих новичков.
Хорошее открытие. Мне нравится новая система получения опыта. Я как-то и не задумывался об этих изменениях раньше. Ведь когда мы шли, и я бегал по местам интереса, получал всё те же жалкие пять единиц опыта за открытие. А тут… Такой приятный сюрприз!
Я смотрел на тушу кабанихи. Целиком не потащим. Нужно разделать на месте. Будем перетаскивать по частям.
— Тали, отнеси поросят к пещере и оставь там. Только настойчиво попроси их не убивать. Мы выкормим их и начнём разводить, — скомандовал я. — А затем возвращайся. И возьми с собой Орочи. Он здоровый — пусть таскает тяжести.
Тали кивнула, подхватила мешок с визжащими поросятами и скрылась за деревьями.
Я достал нож и присел у туши кабанихи. Начал разделку. Сначала шкура, она пригодится. И на неё же можно будет положить отборные куски мяса. Задние ноги, филейные части, рёбра. Как-то незаметно я свежеванию научился в первобытном обществе…
Работать старался быстро, но аккуратно. Руки были в крови по локоть. Мой настрадавшийся в этой примитивной неолитический жизни нож скользил между костями, отделяя мясо чистыми движениями. Высокие характеристики облегчали работу.
Я был так сосредоточен на работе, что не сразу почувствовал, что за мной наблюдают.
Ощущение чужого взгляда пришло постепенно. Я замер, прислушиваясь и думая, что мне почудилось.
Я медленно осмотрел окрестности. Деревья, кусты, тени… Ничего подозрительного. Но ощущение не проходило… Кто-то или что-то находилось рядом. Но где?..
Заметил, как кусты слева чуть колыхнулись. Ага!
Я продолжил работать, делая вид, что ничего не заметил. Но краем глаза следил за кустами слева.
О, это, наверное, маленький хитрый поросёнок. Тот, что сбежал!
Я выпрямился, вытер руки о траву. Если поймаю поросёнка, будет просто прекрасно.
Я резко рванул за ним, не спуская глаз с дрожащих кустов, через которые он убегал. Он был быстрым и шустрым, петлял между деревьев и кустов. Я то и дело врезался, не мог его догнать. Он визжал, явно желая, чтобы я отстал. А я ломился следом за ним, как медведь.
Погоня продолжалась минут пять. Поросёнок выбился из сил и споткнулся о корень. Я настиг его и схватил за заднюю ногу.
Зверушка визжала, пытаясь вырваться. Но я держал крепко, довольный уловом. Только радость от поимки испарилась уже через секунду, стоило поднять голову и увидеть свет костра…
— Что-то я увлёкся… — произнёс я, отпуская визжащего гадёныша, что заманил меня в ловушку, и потянулся рукой к мечу на поясе.
Передо мной, на противоположном краю большой лесной поляны раскинулся небольшой лагерь. Несколько шалашей из веток и шкур. Костёр, на котором что-то жарится. И желтобрюхи… Десяток существ с ярко-красными подбородками.
Они замерли, глядя на меня с таким же удивлением, как и я на них. Потом один из желтобрюхов, самый крупный, издал пронзительный свист. Остальные схватились за оружие: копья, дротики, каменные топоры.
Из одного шалаша вышла фигура в странной маске из костей и перьев.
— Зашибись! Шаман! Пожалуйста, только не пой… У меня от свиного визга и так уши вянут, а тут ещё ты.
Но он меня, конечно, не послушал. Размахивая посохом с черепами, дрыгаясь в танце, как припадочный, он изливал из себя магию, горланя во всю что-то крайне завораживающее по меркам желтобрюхов.
Воздух наполнился странным гулом. Магия разливалась вокруг. Я даже почувствовал её кожей. Желтобрюхи-воины выпрямились и зарычали, демонстрируя клыки.
Грёбаный шаман… Грёбаные берсерки с боевым безумием! Отступить или сразиться?
— Хрю-хрю.

Глава 7

Десять желтобрюхих синекожих альтер-гоблинов смотрели на меня с плохо скрываемой жаждой крови. Пускали слюни, явно желая добавить моё тело в свой рацион. Шаман продолжал вопить свои заклинания, размахивая посохом и выплясывая. Магические нити тянулись от него к каждому воину, окутывая их тусклым красноватым свечением.
Я медленно отступал, оценивая ситуацию. Десять против одного. Все усилены магией. Я без соратников в ночном лесу, вдали от лагеря.
— Ну что же вы, ребята… — произнёс я вслух, хотя прекрасно понимал, что меня не понимают. — Может, договоримся? Я вам поросёнка отдам, а вы меня не трогаете, а?
Один из шкриняпов, самый крупный, ответил гортанным рёвом и метнул в меня дротик. Я отскочил в сторону, снаряд пролетел рядом и воткнулся в дерево.
— Понял, не договоримся… — вздохнул я и ринулся во тьму леса.
Убежать от них — неплохая идея. Жизнь у меня тут одна…
Но, чёрт возьми… Как же много проблем! Ещё и эти навалились!.. Всё бросить⁈ Ну уж нет! Я знаю их сильные и слабые стороны. Так что им придётся постараться, чтобы заставить меня сбежать с поля боя. Это тактическое отступление!
«Шурх».
— Криворукий! — крикнул я и ускорился, заворачивая в сторону.
Они могут быть сколько угодно выносливыми и готовыми получать ранения, но Скорость, Ловкость и Восприятие у них точно не лучше моего. Да и Сила вряд ли больше. А значит… Разделяй и властвуй!
Причём разделять желательно их тела. Руки отдельно, чтобы не заковыряли. Ноги отдельно. И пусть они хоть сто раз берсерками бессмертными будут — плевать.
Хотите меня сожрать? Придётся ползти в мою сторону на бровях! А ещё пробовать найти в этом лесу.
Я зигзагами уходил от врага, прорываясь через кустарники. Чуть не поскользнулась на мху и остановился, оглянулся. Пара желтобрюхов бежит за мной, а остальные… Тоже бегут. Но не так быстро.
Жаль, арбалет не взял… Быстренько снял бы шамана издалека, и нет проблем. А так… У него точно парочка защитников осталась. Придётся прорубаться. Но сперва разомнусь на этих. Блин, и щит не взял, оставил у туши кабанихи… Остаётся только Аврора и обретённые благодаря Системе боевые навыки.
Шкриняпы ринулись в атаку, как только заметили меня, стоящего у двух сосен с камнем в руке. Даст Дионис, расшибу кому-нибудь голову.
Глянул уровень врага: шестой, зараза…
— Лови в бубен! — крикнул я, швыряя камень. — Есть пробитие!
Я оценил, как желтопузый отлетел назад и плюхнулся, задирая пятки, после моего от души сделанного броска.
Один на время выбыл из боя. Другой же плевал на всё и пёр напролом. А его отстающие друзья бежали чуть позади.
Вступил в схватку с подоспевшим врагом, отвёл копьё в сторону, схватил руку и рубанул мечом по кисти. Не скажу, что это был идеальный разрез… Но с повышением Силы мне точно стало проще выполнять такие удары. Этот берсерк больше не сможет держать копьё в правой руке.
Желтопуз не кричал, не выл. Он, падла такая, попытался отгрызть мне пальцы!
Двинул ему гардой в зубы, отпихнул ногой к его друзьям и решил, что самое время разорвать дистанцию. Отстающие шкриняпы как раз оттоптали фертильное хозяйство своему другу с рассечённой камнем головой.
Я петлял между деревьями, используя стволы в качестве препятствий. Шкриняпы следовали за мной, но их Скорость действительно была ниже моей, причём значительно. Нет, в целом они шустрые. Даже, пожалуй, быстрее многих гоблинов аналогичного уровня. Но вряд ли у самого шустрого из них больше девяти единиц Скорости. А я всё же не просто так вложился в свои характеристики и столько упорно пахал.
Постепенно отставание увеличивалось. Я добежал до толстого поваленного дерева, перепрыгнул через него, развернулся и стал ждать, чтобы по уже знакомой тактике сразиться с самым шустрым обладателем дубины. Остановил его, проткнул грудь, вырвал дубину, дал ей же желтопузу по голове, выдернул меч и изобразил царя Леонида. Двинул ногой от души в лоб, и шкриняп полетел назад, лицезря мою пятку.
План битвы с врагом у меня очень простой. Не убью, так покалечу, чтобы не мешали с шаманом разбираться.
И так, периодически останавливаясь, я выводил из строя одного и уходил дальше. Желтопузы получали раны, становились калеками, злобно сопели в своём безумии, но проигрывали мне в схватках один на один. Выносливости у меня было более чем достаточно, чтобы выдержать десяток таких раундов. Без численного преимущества у них не было шансов.
Пусть вы и не чувствуете боли и усталости благодаря своему шаману, пусть вас нереально убить по какой-то дикой для меня причине, но, показав свои сильные стороны, вы открыли свои слабости!
Один шкриняп меня неприятно удивил… Он умудрился насадиться на мой меч. Причём так плотно, что Аврора, пронзив его грудь, вошла по самую рукоять. Противник захрипел, но не упал. И схватился за клинок обеими руками, не давая мне вырвать его.
— Да отпусти ты! — рявкнул я и ещё раз дёрнул клинок.
Не вышло… Пришлось бросить меч и отскочить назад. Достал запасной кинжал с пояса. Лучше так, чем с голыми руками.
Я пользовался преимуществом длины рук и веса. Кружил вокруг поляны, забирал их оружие, умудрялся подрезать им сухожилия. Они получали травмы и становились всё медленнее, накапливая раны, которые в обычной ситуации уже давно их убили бы.
Когда понял, что уже пробегаю мимо отстающих желтопузов и получаю целый круг преимущества в нашей гонке, я решил притормозить и заняться основной целью, пока не потратил все силы. Десять израненных желтопузов теперь не представляют угрозы. Они банально не догонят меня: ковыляют как инвалиды.
Я рванул на свет огня. Остановился на краю поляны, посмотрел на шамана. Он, как я и думал, выплясывал в окружении четырёх защитников, продолжал петь и размахивать посохом. Красноватое свечение исходило от него волнами, подпитывая берсерков.
Отвлечь бы эту четвёрку… Но не похоже, что они сойдут с места.
— Ладно. Напьёмся, разберёмся, — выдавил я из себя девиз Диониса и рванул вперёд, прямо на шамана.
Преследователи ревели позади, но я насчёт них не переживал. Четыре защитника шамана выступили вперёд, выстраиваясь стеной. У них были примитивные, но всё ещё длинные и опасные копья. Причём они явно знали, как ими пользоваться.
Я не сбавил скорости. Четыре копья — это не шеренга и даже не отряд. Я прекрасно знал, благодаря своим боевым тренировкам в книгах, что делать в таких случаях. За пару шагов до противника я резко сместился в сторону, будто хочу их обойти. Они тоже шустро стали разворачиваться ко мне, но они стояли очень близко друг у другу, потому копья упирались в союзников, мешая изменить построение.
В итоге перестроиться они не успели. А рывком приблизился к первому шкриняпу в линии, отбил ещё разворачивающееся остриё копья в сторону, сделал ему несколько тычков в область шеи и с силой толкнул на соратников.
Они такого точно не ожидали: засуетились и стали ещё больше мешать друг другу. Один упал, второй споткнулся. Третий начал оббегать, в четвёртого вонзилось копьё первого падающего шкриняпа. Всего на миг передо мной открылся свободный коридор к шаману. Он всё ещё прыгал на пятках с бубном в руках, но не сводил с меня глаз, расширенных от ужаса.
Рванул к нему, а он, хитрый такой, сразу от меня! Так дал по тапкам, что я глазам не поверил.
— Стоять бояться! — швырнул я ему в спину кинжал и попал.
Шаман завалился, задрыгал ножками. Ну да, на себя-то не накинуть боевое безумие…
Настиг его и свернул гаду шею. Даже не ожидал, что это будет так легко. Вытащил кинжал и пошёл в атаку на ещё живых и всё ещё злых шкриняпов, что остались в дураках. Один, правда, рухнул как подкошенный. Ещё один схватился за пронзённую копьём грудь.
Магическая аура вокруг воинов рассеялась. Те, кто ещё остался в живых и был относительно целым и здоровым, мчались ко мне со всех ног. Я с улыбкой отметил, что это прекрасная возможность подлатать моё воинство…
Согнал надоедливо лезущие уведомления о получении опыта за гибель некоторых желтопузов и отпрыгнул от копья, присматриваясь к большой и толстой палке на земле. Взял её и использовал вместо дубины. Наносил травмы, разбивал морды, но не убивал.
— Вроде всех отделал… — огляделся я, тяжело дыша.
Поляна была завалена телами. Кто-то был на краю леса, кто-то рядом с костром. Несколько ещё были живы, но это ненадолго…
Пересчитал: семь трупов и столько же уведомлений, пятеро полуживые. Вот это я, конечно, размялся… Ещё и опыта солидно отсыпали!
[Получено 450 единиц опыта
за Шкриняпа-шамана (9 ур.).]
— Нормально так шаман девятого уровня дал! Ой, как хорошо-то! — оценил я изменившуюся систему начисления опыта.
[Получено 150 единиц опыта за Шкриняпа-воина (6 ур.).]
[Получено 175 единиц опыта за Шкриняпа-воина (7 ур.).]
[Получено 150 единиц опыта за Шкриняпа-воина (6 ур.).]
[Получено 150 единиц опыта за Шкриняпа-воина (6 ур.).]
[Получено 200 единиц опыта за Шкриняпа-воина (8 ур.).]
[Получено 150 единиц опыта за Шкриняпа-воина (6 ур.).]

Уровень:9 [8017/25600]

Новая система расчёта в разы щедрее. И понятнее! Двадцать пять единиц за уровень врага. Только за шамана ещё двойной коэффициент. Почему — не знаю. Подожду объяснения Диониса.
Видимо, есть степень угрозы или сложности противника. И никакого значения, связанного с моим уровнем. Но всё равно с каждым уровнем придётся убивать всё больше врагов, как ни крути. Либо они должны быть высокоуровневыми.
Из кустов выскочила Тали, лук наготове. Остановилась, оглядела побоище.
— Опоздала… — заявила она с непонятной грустью.
— Как раз вовремя, — ответил я, показывая на пятерых в отключке. — Помоги связать этих двух. И вон тех троих тоже, если выживут.
Тали кивнула и достала верёвку. Запасливая какая…
Мы быстро связали пятерых выживших шкриняпов. Какие-то повязки были и у них в лагере, так что всем хватило.
— Уведи их к пещере, — сказал я Тали. — Передай Орочи, пусть даст раненым оркам добить пленных. По одному на каждого, кто ближе всего к левелапу. Пять исцелённых орков — это уже неплохо.
Кошкодевочка кивнула, начала связывать пленных в очередь.
— А сам? — спросила она.
— Останусь здесь. Нужно осмотреть лагерь, собрать трофеи. Еду, оружие — всё, что может пригодиться. Ради этого я и отправился на охоту.
Не говорить же, что я вообще случайно наткнулся на желтопузов, пока гонялся за кабанчиком? Пусть лучше считает меня крутым охотником за головами, которому всё нипочём!
Тали молча кивнула и погнала вперёд пришедших в себя пленных. Я проводил её взглядом и развернулся к лагерю шкриняпов.
Подошёл к телу шамана. Осмотрел его одежду из перьев и костей, грязных тряпок из волокнистых растений, переплетённых между собой. Примитивная экипировка. Зато украшена амулетами. Кость в носу и ушах, какие-то камешки… Снял ожерелье из птичьих черепов. Каждый был покрыт насечками, словно узорами.

Ожерелье костей малых духов
Качество: необычное
Прочность: 45/50
Особые свойства: Мудрость +1

Интересная вещица. Не для меня, но пригодится будущему магу, когда он у нас появится. А вообще, у меня вопрос: почему они умеют делать эту хрень, а мы — нет?
Осмотрел посох. Эх, даже не редкий…

Посох шамана
Качество: необычное
Прочность: 41/50
Урон: 8–10
Особые свойства: Даёт возможность активировать заклинание «Выносливость безумных духов ярости» на союзников в радиусе 30 метров

Ага! О как! Значит, этот посох помогает накладывать боевое безумие! Но не боевую живучесть берсерка… Ну ладно, лишним не будет. Такая вещь выглядит просто эпической. Осталось найти кого-то на роль мага, чтобы вручить ему эту штучку, и получим крутую поддержку.
Перешёл к разбору трофеев на телах воинов. У шамана, к сожалению, ничего больше не оказалось. Даже бубен не был системным предметом. В прошлый раз противники оказались щедрее.
У воинов зато ситуация была получше. У каждого костяные браслеты на руках. Примитивные, грубо вырезанные, но с магическими рунами.

Браслет дикаря
Качество: необычное
Прочность: 39/50
Особые свойства: Сила +1

Однотипные, но хорошие. Семь браслетов — это семь единиц Силы для семи разных бойцов. Пригодится гоблинам. А если научимся делать такие же, то ещё и оркам спихнём за полезные ресурсы. У них силы и так хоть отбавляй, единица ничего не изменит.
Были на шее и амулеты. Вообще, шкриняпы, я смотрю, научились делать магическую бижутерию. У троих были костяные подвески с клыками зверей.

Амулет волчьего клыка
Качество: необычное
Прочность: 48/50
Особые свойства: Скорость +1

В общем, на Силу и Скорость бонусы нашлись, а вот на Живучесть и Выносливость нет. Видать, сильно рассчитывают на шаманов. Это даже как-то мудростью и интеллектом попахивает. Из них могут вырасти серьёзные противники… Надо бы всё же выяснить, где находятся другие их поселения. Это явно был какой-то лагерь охотников.
Оружие собрал отдельно. Копья с костяными наконечниками — семь штук. Дубины из твёрдого дерева — четыре. Каменные топоры — два. Кинжалы. Дротиков штук тридцать набралось. И ещё по лесу валяется парочка. Тут никаких ноу-хау. Всё примитивное, но функциональное. Прям один в один словно гоблины делали.
Перешёл к осмотру лагеря. Три шалаша из веток и шкур стояли полукругом вокруг костра. Шалаши разобрать, верёвки и шкуры забрать. Но это позже… Что там внутри?
В первом нашёл припасы: вяленое, жареное, варёное мясо, завёрнутое в листья. Много, килограммов двадцать. Какие-то коренья, свежие ягоды, грибы, остатки сладких фруктов, картошка, кожаные бурдюки с водой, глиняные горшки с мёдом… Всё как обычно.
— Стоп… Что? — Ещё раз осмотрелся. — КАРТОШЕЧКА! СВЯТАЯ БЛАГОДАТЬ, НИСПОСЛАННАЯ НАМ СВЫШЕ! АЛЛИЛУЙЯ!
Взял в руки, проверил, поддел ногтем желтоватый корнеплод, понюхал — родной крахмальный запах!
Ух… Сейчас с ума сойду. Главное — сдержаться и донести домой…
Святые драники… Да если бы я знал, что у шкриняпов есть картошка… Да я бы тут всё перерыл, но достал бы их из-под земли и!.. Так, стоп! Нужно собрать мозги в кучу… Она им тоже не с неба свалилась. Сто процентов где-то есть нужная точка интереса.
— Клянусь! Я найду тебя! — произнёс я, торжественно поднимая клубень над головой.
Завернул главное сокровище как святая святых в отдельные ткани и шкуры. Остальное тоже хорошо. Но ради драника или пюрешки я готов объявить войну!
Представив реакцию Пюрешки, когда та узнает, в честь чего её назвали, не сдержал смешок. Весело будет…
Во втором шалаше обнаружил инструменты. Каменные ножи, скребки для обработки шкур, костяные иглы, жилы вонючие, ещё необработанные свёрнутые шкуры. Нашёл деревянную чашу, выдолбленную из цельного куска дерева, и ещё парочку незаконченных, бусики и что-то вроде киянки с каменной иглой для нанесения рун. Да, сложная, кропотливая работа…
В третьем шалаше стояли плетёные корзины, палки-волокуши. А ещё валялись неразделанные, но уже выпотрошенные туши животных. Тали и Миори это лучше не показывать… Хотя нет, вроде не кетра. В общем, голод для орков на время откладывается. И нужны носильщики… Не стоит бросать здесь хорошие материалы для одежды и брони.
В одном из мешков, что тоже был сам по себе ценной находкой, находились сушёные травы, связанные пучками. Птичьи перья разных цветов. Маленькие черепа грызунов. Какой-то порошок в кожаном мешочке ярко-оранжевого цвета. Видимо, для росписи. Камень растолкли и собрали бережно. Добавить воды и будет краска.
Обошёл весь лагерь, проверяя каждый угол. Нашёл ещё немного мелочёвки: верёвки, обрывки ткани, пару глиняных и деревянных мисок.
Собрал всё в кучу посреди лагеря. Еда, оружие, инструменты, магические артефакты, шкуры и прочие припасы. Внушительная добыча! И хрен я унесу её один… Нужно ждать носильщиков.
Присел у костра в ожидании и стал размышлять об удивительных поворотах судьбы, что привели меня на это самое место. Заскучал… Пробежался вокруг лагеря, но далеко не отходил, лелея мечту найти поляну с картохой. Но, увы…
Прошло минут сорок. Из леса послышался шум. Голоса на орочьем. Я поднялся, взял меч на всякий случай. Вдруг не мои…
Из-за деревьев вышли орки: пять новичков — шли уверенно, без хромоты и боли, — мой клыкастый помощник и… Камень. Здоровяк помахал мне ранее больной рукой. Не понял… Как он уровень поднял? Неужели одного или парочку кабанчиков прибил?..
Пятёрка орков увидела меня и замерла. Они медленно обвели взглядом поляну, семь трупов шкриняпов, разбросанное оружие, лужи синей крови. И я посреди всего этого, весь в крови, с мечом в руке.
Один из орков — тот, что прежде был со сломанной ногой — произнёс что-то на орочьем торжественно и прижал кулак к сердцу. Остальные повторили жест. И Камень тоже. А он молодец, налаживает контакт с новичками.
Я не понял слов, но и так дошло: они признают и уважают меня и мои боевые заслуги.
Из-за спин орков вышел Орочи. Посмотрел на побоище, присвистнул:
— А нам, значит, никакого веселья?
Я пожал плечами:
— Сейчас организую. Вон шалаш — в нём туши. Разобрать, костёр развести, пожарить, орков из пещеры привести сюда. Дождя, надеюсь, не будет.
— Может, лучше притащить мясо к пещере? — предложил Орочи, заглянул в шалаш и снова присвистнул. — Нет… Замучаемся таскать… Там ещё кабан был где-то?
— Да. Кабаниха, если точнее. Её тоже сюда притащить придётся.
— Ну! Хотя бы голодными не будем! — радостно произнёс бывший вождь орков.
— Слушай… — подошёл я к нему, пока он не ушёл. — Я же говорил кабанчиков не трогать…
— Так и не трогали, — непонимающе посмотрел на меня Орочи.
— А как тогда Камень шестой уровень взял? — удивился я.
— Да первой пятёрке совсем мало опыта нужно был, потому Камень одного задавил. А остальным и четырёх хватило. Вместе били, опыт распределился.
— Понятно…
Тали тоже вернулась, как раз когда Орочи закончил раздавать указания и отправился за больными и хромыми. Орки по-варварски рубили деревья, ломали ветки, разжигали костры, снимали шкуры и срезали мясо с туш.
Молча посмотрев на всю эту картину, она перебрала трофеи, нацепила один из браслетов себе на руку и тихо произнесла, стоя в метре от меня:
— Нам нужно поговорить. Во время следующей стоянки. Наедине.
Я посмотрел на неё. Лицо серьёзное, глаза непроницаемые.
— О чём? Почему не сейчас?
— Здесь… Не к месту. Скоро станет слишком шумно, — покачала она головой. — Времени достаточно. Просто прошу вождя уделить своей помощнице минут двадцать-тридцать.
Тали развернулась и ушла помогать оркам собирать трофеи.
Я проводил её взглядом, гадая, о чём она хочет поговорить. Что-то важное, раз просит уединения. Не соблазнять же она меня собралась…
— Хрю-хрю…

Глава 8

Утро началось с того, что Орочи врезал кому-то оплеуху, после чего добавил ногой в живот, забрал остатки еды из рук упавшего орка и с горящими от ярости глазами развернулся ко мне.
— Представляешь, это чучело заявило после всего, что он здоровый, сильный и не собирается корячиться ради каких-то калек! Собирался уйти от нас, пока мы спим!
Я подошёл к лежащему на земле орку поближе, внимательно рассмотрел его довольную рожу, словно он только что совершил великий подвиг, объявив о своём решении свалить, и улыбнулся самой милой улыбкой, на какую только был способен в такую рань. Помог подняться, протянув руку помощи, и — подсечкой отправил зазевавшегося здоровяка обратно на землю, после чего коленом прижал его горло, а кинжалом пригрозил его хозяйству, скрытому за грязными шкурами.
— Орочи, переведи ему, пожалуйста, что я как помог исцелиться, так и покалечить обратно могу, — произнёс я спокойно, наблюдая, как расширяются глаза орка и как быстро испаряется вся его наглость. — Только уже необратимо. И болезненно. И с большим удовольствием с моей стороны, потому что я терпеть не могу неблагодарных ублюдков.
Орочи с удовольствием перевёл и, судя по интонации, добавил от себя пару орочьих ругательств. Орк под моим коленом попытался что-то пробормотать, но я усилил давление на горло, не давая ему говорить.
— Слушай внимательно, — продолжил я, глядя ему прямо в глаза. — Ты был никому не нужным калекой, которого старый вождь выбросил как мусор, потому что кормить тебя было накладно, а пользы никакой. Я дал тебе шанс. Защитил в пути, исцелил, накормил. И чем ты ответил? Что я получил взамен? Наглость и неблагодарность. Так вот, у тебя есть два варианта: либо ты прямо сейчас клянёшься мне в верности и служишь, как положено воину, либо я возвращаю тебя в то состояние, в котором ты был вчера, и можешь валить куда хочешь, хромая на одну ногу и жалея о своей глупости.
Орочи переводил, и я видел, как меняется выражение лица орка, как страх постепенно вытесняет наглость, как он начинает понимать, что совершил огромную ошибку.
— Ну так что? — спросил я, чуть ослабив давление на горло, чтобы он мог ответить. — Выбирай быстро, у меня нет времени возиться с идиотами.
Орк прохрипел что-то отчаянное, Орочи усмехнулся и перевёл:
— Клянётся в верности. Обещает слушаться. Просит прощения за свою тупость.
Я встал, убрал кинжал, но продолжал смотреть на орка сверху вниз, пока тот поднимался, потирая шею и избегая моего взгляда.
— Хорошо. Тогда бери свой тюк с припасами и готовься отправляться. Чтобы больше я не слышал подобной чуши от тебя или от кого-то ещё из исцелённых. Понял?
Орк закивал, схватил свой мешок и поплёлся к остальным, которые наблюдали за всей сценой с разными выражениями на лицах: кто-то с удовлетворением, кто-то с настороженностью, а несколько других исцелённых явно задумались о том, что их планы покачать права теперь выглядят не такой уж хорошей идеей.
Я обернулся ко всем собравшимся, окинул взглядом и исцелённых, которых было уже шестеро, и раненых, которые смотрели на происходящее с интересом и некоторой надеждой в глазах.
— Раз уж мы все проснулись, давайте обсудим правила нашего похода, чтобы больше не возникало недопониманий, — начал я, а Орочи синхронно переводил мои слова. — Правило первое: я вождь, мои слова — это закон. Не потому, что я так решил, а потому, что именно я вытащил вас из того дерьма, в котором вы оказались, и именно я веду вас к месту, где вы сможете стать частью сильного племени.
Правило второе: мои помощники — Орочи, Миори, Тали, Камень — тоже отдают приказы от моего имени, и вы их выполняете без разговоров. По прибытии в поселение вы будете на правах новичков, у вас появятся новые командиры.
Правило третье: кто не слушается, тот получает наказание. И это наказание может быть очень разным в зависимости от степени вашей глупости: от лёгкого внушения страха до серьёзных увечий.
Правило четвёртое: кто слушается и служит верно, тот получает еду, возможность стать сильнее, право подраться с достойными противниками и достойное место в племени, где вас будут ценить.
Всё ясно или кому-то нужно ещё раз на личном примере объяснить? — прищурился я.
Тишина. Орки переглядывались между собой, но никто не осмеливался возразить, что было хорошим знаком. Возможно, до них начало доходить, что игры закончились и пора вести себя серьёзно.
— Отлично. Тогда собираем лагерь, проверяем снаряжение, распределяем груз. Выходим через пятнадцать минут. Кто не будет готов, останется здесь один, и пусть духи леса решают его судьбу.
Лагерь немедленно ожил, орки задвигались с новой энергией. Исчезли те расхлябанность и медлительность, которые меня раздражали вчера вечером. Интересно наблюдать, как обычная демонстрация силы и готовности применить насилие меняет поведение этих громил. Видимо, уважение у орков измеряется исключительно в способности надрать задницу любому, кто попытается сказать слово против.
Тали подошла ко мне как всегда бесшумно, словно тень скользнула между другими фигурами, и остановилась рядом. Положила руку на рукоять кинжала, заткнутого за пояс.
— Если кто-то ещё вздумает выступать, могу заняться обучением, чтобы вы больше не утруждали себя и не пачкали экипировку об этот мусор, — предложила она тихо, и в её голосе я уловил странную нотку столь необязательной заботы.
Я посмотрел на неё внимательно, пытаясь понять, что изменилось, но её лицо было непроницаемым. Только в янтарных глазах заметил что-то новенькое, чего я не мог толком разобрать. Преданность? Страх? Решимость? Желание?
— Хорошо, — кивнул я после паузы. — Присматривай за исцелёнными. Если кто-то начнёт выделываться, можешь показать им своё искусство. Только без серьёзных увечий. Нам нужны живые и более-менее здоровые воины, а не калеки.
Она улыбнулась, и эта улыбка была хищной, обнажающей острые клыки. И мне стало слегка не по себе, хоть я и привык уже к особенностям кетра.

Мы шли уже второй час, когда один из исцелённых орков снова решил испытать судьбу, отказываясь нести тюк с инструментами. Он швырнул его на землю, заявив что-то на орочьем достаточно громко, чтобы все вокруг услышали. Ещё и пальцем сперва в мою сторону ткнул, затем в сторону соседнего инвалида, идущего налегке. Орочи, шедший неподалёку, нахмурился и уже открыл рот, чтобы перевести мне очередную жалобу, но Тали оказалась быстрее.
Она тихо подошла к орку, почти незаметно сократив дистанцию, посмотрела ему в глаза, выставив руку в сторону Орочи, чтобы он не сотрясал воздух понапрасну.
Орк посмотрел на неё сверху вниз — два метра двадцать сантиметров мышц и самоуверенности против метра шестидесяти кетра, которая выглядела хрупкой тростинкой рядом с этой горой мяса — и расхохотался, явно считая это какой-то шуткой.
То, что произошло дальше, заняло от силы секунды три, но выглядело настолько эффектно, что даже я, видевший Тали в бою ранее, удивился скорости и точности её движений.
Она шагнула вперёд, схватила орка за запястье, развернула его руку под неестественным углом, одновременно с этим ударила в локтевой сустав, и орк, не успев даже понять, что происходит, завыл от боли и согнулся пополам. Тали тут же подсекла его, повалила мордой в землю и завернула его руку за спину так, что даже мне стало больно смотреть на этот угол.
— Орочи, переведи ему, — произнесла Тали спокойным голосом, держа орка в болевом захвате и явно наслаждаясь происходящим. — Ещё раз ткнёшь пальцем в вождя, и я заберу этот палец себе. А за то, что ты бросил ценные вещи, сегодня жрать больше не будешь. И ещё…
Она отпустила его, подошла к остальным оркам с добычей, сравнила, у кого самая тяжёлая ноша, и поменяла её с тюком ленивого засранца.
На этом очередной зародыш бунта был подавлен… Я бы сам и не справился так эффективно. Тут ведь ещё и контраст в размере этой малышки и здоровяка. А с болевыми точками вообще отдельная история. Не знаю, когда она успела узнать, где они… В общем, под впечатлением остались все. Особенно тюкнутый.
Тали повернулась к остальным исцелённым оркам, которые наблюдали за всей сценой с широко раскрытыми глазами и вытянутыми мордами.
— Кто-то ещё хочет проверить мои навыки? — спросила она громко, Орочи перевёл, и она фыркнула, так и не найдя желающих. — Вот и отлично, — удовлетворённо произнесла Тали, после чего кивнула Орочи.
— Спасибо, что без увечий, — улыбнулся я.
— Я хотела вывихнуть руку, но не смогла сразу, а потом уже и возиться не было желания. Здоровые они… Нужна практика. Ещё бы препарировать какого-нибудь орка, посмотреть на внутреннее строение тела… Но у нас даже это сделать негде. Да и инструментов никаких, — раздражённо произнесла она, явно неудовлетворённая своим выступлением.
Миори с удивлением заметила, что орки оказались не очень-то сообразительными:
— У них мозгов, видимо, как у страуса… Уже второй раз за утро попытались бунтовать, хотя прекрасно видели, что происходит с бунтовщиками. У орков что, тупость — расовая особенность?
— Скорее всего, — дружно хихикнули кетра.
Орочи тоже встрял в разговор, очень элегантно отделяя себя от остальных орков, будто обсуждение его не касалось. В общем-то, я с этим отчасти даже согласен. Они ему точно не ровня. Это раз. Два — он после всего произошедшего скорее уж мегагоблин, а не орк. Прокачался же!
— Это не тупость, это их природа. Расовые особенности, как вы верно заметили, коллега, — произнёс Орочи, поправляя свои очки на носу. — Орки уважают только силу, и каждый новый исцелённый чувствует прилив силы после повышения уровня, ощущает себя непобедимым и хочет проверить границы дозволенного. Они эмоционально нестабильны, так что перепады настроения с последующими вспышками агрессии для них норма. Им нужно постоянно напоминать, кто тут главный, иначе они быстро забывают своё место.
— Я с удовольствием этим займусь, — заявила Тали и посмотрела на меня с той же хищной улыбкой. — Помогу вправить им мозги, пока они не станут частью племени и не поумнеют.
Что-то в её словах, в её тоне и в том, как она посмотрела на меня, снова заставило меня насторожиться. Совсем недавно она была просто наёмницей, выполняющей контракт ради собственной выгоды. Сегодня же она ведёт себя как фанатично преданный последователь, готовый на всё ради своего вождя — именно такое ощущение я испытывал, глядя на неё. Мимика, жесты, движения хвоста и ушей — всё говорило об этом.
Она всё больше и больше напоминает своими повадками Миори… Очень интересно, что за всем этим скрывается.

К обеду мы прошли ещё добрых несколько километров, и я заметил, как меняется окружающая местность: растительность становилась гуще и разнообразнее, земля под ногами темнела, а воздух становился чуть влажнее.
Где-то совсем рядом находится источник воды. Возможно, ручей или небольшое озерцо. Хорошее место для привала и пополнения запасов.
Я остановил отряд у большого валуна и дал команду отдыхать, а сам подозвал Миори и Камня:
— Пойдём, поохотимся. Припасы ещё есть, но свежее мясо и разведка не помешают. Если повезёт, исцелим больше орков к концу путешествия. У нас осталась всего пара еле ноги переставляющих инвалидов.
Миори кивнула и потянулась к луку и колчану. Камень выпрямился, с радостью поднял топор и стал в метре от меня, готовый следовать, куда бы я ни сказал. Хорошая демонстрация уважения и дисциплины для остальных орков. Молодец.
Мы отошли от основной группы на пару сотен метров, двигаясь в сторону наиболее яркой и сочной растительности. Я надел одолженные у Орочи очки, и мир вокруг стал детальнее.
Миори шла рядом, бесшумно и осторожно, но я чувствовал, что она хочет о чём-то поговорить. Она несколько раз открывала рот, снова закрывала и поглядывала на меня искоса.
— Говори, — сказал я тихо, продолжая высматривать добычу. — Что тебя беспокоит?
Миори помолчала ещё немного, потом вздохнула и начала осторожно, словно боясь показаться сплетницей:
— Дмитрий, это личное… И я не хочу лезть не в своё дело, но… Тали. Она изменилась. Резко изменилась. До встречи с орками она была просто нашей союзницей, выполняющей договор. А сегодня… — Миори нахмурилась: — Сегодня она ведёт себя как урождённая служанка, что с самого детства заботится обо всём для своего господина. Она слишком старается выделиться, слишком рьяно выполняет любые указания, слишком… фанатично, что ли. И это пугает…
Я кивнул, не удивившись, что Миори заметила то же самое, что и я.
— Не знаешь, почему так произошло?
— Не знаю, — качнула головой Миори. — Может быть, она поняла, что мы сильнее, чем казались изначально, и решила завоевать место в иерархии повыше, как вы и говорили? Или, наоборот, чего-то испугалась и пытается показать свою лояльность из страха? У нас свои мыши в голове, а она ещё и из гильдии убийц. Их обучение строится на жёстких правилах и абсолютном подчинении. Может быть, она просто привыкла демонстрировать преданность тому, кто сильнее? Но почему тогда она начала только сейчас?
Мы помолчали, обдумывая возможные варианты, пока я высматривал следы добычи.
— Вечером она попросила меня о разговоре, — сказал я после паузы. — Тет-а-тет.
Миори резко обернулась ко мне, и я увидел, как её хвост дёрнулся, выдавая беспокойство.
— Тет-а-тет? Что это значит?
— Разговор один на один, без посторонних. Обычно они происходят, когда нужно обсудить что-то важное и личное.
Миори нахмурилась ещё сильнее, её уши прижались к голове.
— Будь осторожен, Дима. Тали полезна. Она сильна, умела, от неё шарахаются даже те орки, что исцелились и почувствовали себя непобедимыми. Но… мысли в голове ассасина — это не то, над чем мы можем обрести контроль. Кетры из Гильдий Теней обучены не только убивать, но и манипулировать, входить в доверие, использовать слабости жертвы. Я не говорю, что она именно этим занимается, но…
Она не закончила фразу, но я и так понял, о чём она.
Наш разговор прервался, когда я заметил движение в кустах впереди. Что-то крупное, метра полтора в высоту, с серо-бурым оперением и мощным клювом. Старый добрый совух, ночной хищник, который почему-то бодрствовал днём и явно был чем-то обеспокоен. Пыжился перед нами, но не атаковал. Пока не атаковал…
Я поднял руку, останавливая Миори и Камня, прицелился из арбалета и выстрелил. Не зря зарядил, хоть и понимаю, что это вредно для тетивы.
Болт с характерным свистом пронзил воздух и пронзил крыло птицы, заставляя её завизжать и сорваться с места. Попыталась взлететь, но не тут-то было. Миори тоже пустила стрелу и попала в лапу. Совух рухнул на кусты, издавая странные и, откровенно говоря, пугающие звуки.
Мы подбежали, я велел Камню прыгнуть на совуха и держать его голову и клюв прижатыми к земле. Сам схватился за острые и бойкие лапы с когтями. Было опасно, но он здоровой лапой в ветках застрял, что облегчало задачу.
Я связал совуху лапы крепкой верёвкой. Миори помогла протянуть её под телом и зафиксировать крылья и всё остальное. Оставался лишь клюв… В него смышлёный орк запихал вертикально кусок палки, не давая больше закрыть опасное оружие.
Совух продолжал отчаянно биться даже после этого, но быстро выбился из сил: раны делали своё дело.
Я посмотрел вокруг внимательно. Поведение было, откровенно говоря, нетипичным. Задрал голову и увидел на высоком дереве большое гнездо, сплетённое из толстых веток и травы, закреплённое на развилке ствола метрах в пятнадцати от земли.
— Погодите-ка, — произнёс я и показал Миори на гнездо. — Вот почему он так яростно тут танцевал. Там гнездо. А значит, либо птенцы, либо яйца. Стоит проверить.
Я полез на дерево, радуясь высокой Ловкости и Силе. Добравшись до гнезда, я осторожно заглянул внутрь и увидел три больших яйца.
Яйца совуха — это не просто еда, это потенциальные ездовые животные или охотничьи птицы, если их правильно вырастить с самого вылупления и приручить. Хотя сомневаюсь, что кто-нибудь, кроме Морковки, сможет оседлать совуха и спокойно летать…
Я осторожно снял гнездо с ветки. Оно было на удивление крепким и не развалилось у меня в руках. Спустился, держа гнездо одной рукой и цепляясь за ветки другой.
— Вот это находка, — удовлетворённо произнёс я, показывая Миори яйца. — Если вырастим из них птенцов, можем получить приручённых совухов для охоты или разведки. Только нужно донести яйца до лагеря целыми… Необходимо поддерживать температуру, иначе зародыши погибнут.
Миори кивнула, только вот её глаза загорелись мощным гастрономическим интересом…
— Интересно, а они вкусные?
Эх, с каждым днём мы всё ближе к Дионису и официальному признанию себя гоблинами. Вот уже и Миори перешла на гоблинскую систему ценностей… Хотя нет, в кусты меня пока не тащит трижды в день. Значит, не всё ещё потеряно.
— Камень, неси птицу, — отсмеявшись, произнёс я. — Сам понесу гнездо. Благо хватает Силы, чтобы тащить эту конструкцию. Миори, прикрывай нас на всякий случай.
Мы вернулись к лагерю минут через двадцать. Орки, увидев нашу добычу, загудели одобрительно: живой совух означал свежее мясо и возможность для кого-то получить левелап с исцелением. А яйца вызвали удивление и интерес.
Я подозвал одного из исцелённых орков, того самого, который с утра пытался качать права и получил за это по полной программе.
— Ты, — указал я на него. — Держи.
Надел ему гнездо на голову, словно это была шапка или корона, и орк замер. Его глаза расширились от неожиданности и лёгкого страха.
— Будешь нести очень бережно и очень осторожно. Если яйца упадут и разобьются из-за твоей неаккуратности…
Тали, услышав наш разговор, подошла и вставила свой комментарий с той же хищной улыбкой:
— Тогда я разобью и его яйца. Медленно и болезненно.
После её слов наш отряд можно было смело называть бледнолицими. Даже зеленошкурые орки побелели. А я при взгляде на её улыбку стал подозревать, что у нашей соратницы имеются некоторые не самые распространённые среди разумных наклонности…
Я накрыл гнездо с яйцами несколькими шкурами, чтобы защитить от возможных ударов и сохранить тепло, необходимое для развития зародышей. После этого я подозвал другого орка — одного из раненых, у которого, как я помнил из вчерашних разговоров, до следующего уровня оставалось меньше всего опыта.
— Твоя очередь получить исцеление, — сказал я ему. — Добей птицу во имя Диониса и обрети здоровое тело и нормальные мозги.
Орк, у которого была сломана рука и который всю дорогу держался за неё, морщась от боли, взял тяжёлую дубину, подошёл к связанному совуху и нанёс несколько ударов по голове птицы. Первый удар оглушил, второй прикончил, и почти сразу после этого орк слегка выгнулся, выпрямился и широко раскрыл глаза, смотря на восстановленную руку.
Он осторожно снял повязки и начал шевелить ею, радостно гогоча. Пять секунд спустя он уже подбежал к валуну и замахнулся, чтобы проверить свою руку на крепость, но получил такой силы поджопник от Орочи, что впечатался в валун всем телом. И это спасло его от куда более серьёзных травм.
Я же разочарованно вздохнул… Плюс один дебил в нашем отряде. Зато здоровый и боеспособный.
— Разделываем и делим мясо, собираем перья, когти и двигаемся дальше. Тали, найди источник воды, — скомандовал я, проверяя положение солнца и прикидывая, сколько времени у нас осталось до вечера. — Если будем держать хороший темп, через два дня доберёмся до Матрассийска. Может, даже быстрее, если повезёт с дорогой и не встретим серьёзных препятствий.
Вскоре мы отправились дальше. Я шёл впереди, время от времени проверяя карту и отмечая, что мы постепенно приближаемся к одной из точек интереса, которые я открыл во время своих предыдущих вылазок. Точнее, не просто точке интереса, а святилищу Диониса, которое находилось примерно в паре часов обычного хода. Но у нас не обычный темп ходьбы. Да и маршрут приходится выбирать не кратчайший…
Дойти до святилища сегодня мы не успеем — это факт. Но видеть цель на карте и знать, что мы движемся в правильном направлении, — это само по себе поднимало настроение и делало путь психологически короче. Хотя бы мне.
Я пробежался глазами по карте, мгновенно вспоминая другие точки интереса, которые открыл за время исследования этой местности. Ничего сверхважного не было, но если у нас появятся нормальные разведчики и быстроногие добытчики, то в парочку из них можно будет смело отправить отряд за ресурсами.
К вечеру мы вышли к небольшому источнику воды, который пробивался из-под камней чистым ручейком, окружённый густыми кустами и невысокими деревьями. Место укромное, скрытое от посторонних глаз. Идеально подходит для ночлега.
Я остановил отряд, осмотрелся, проверяя окрестности на предмет возможных угроз и, когда, что рядом нет ничего опасного, дал команду располагаться.
— Лагерь разбиваем здесь, но костёр не разводим, — объявил я громко, чтобы все слышали. — В этом районе я уже дважды сталкивался со шкриняпами. Огонь привлечёт их внимание, а нам сейчас совершенно не нужна драка с неизвестным количеством противников, когда у нас куча раненых и усталых.
Никто не спорил. В обед мы приготовили достаточно еды, на ужин хватит, так что можем и без костра обойтись. Разве что ночью холодно будет, но ничего. Всегда можно погреться о тех, у кого температура так и не упала до нормы.
Я выставил часовых, распределив обязанности между исцелёнными орками: двое на смену, смена каждые два часа, ночными патрулями командует Орочи. Раненые получили право отдыхать, восстанавливать силы, готовиться к завтрашнему переходу.
Когда лагерь более-менее устроился, орки расселись группами. Тихо переговаривались между собой, делясь едой. Я же подошёл к Тали, которая сидела немного в стороне и точила кинжалы о небольшой камень у бьющего из-под земли ключа.
— Пойдём, — сказал я тихо. — Нужно осмотреть окрестности, проверить, нет ли поблизости шкриняпских патрулей. Заодно поохотимся, если повезёт наткнуться на что-то съедобное.
Тали кивнула, поднялась бесшумно, убрала кинжалы в ножны и, пересчитав стрелы в колчане, взяла лук Миори.
И пятнадцати минут не прошло с момента выхода, как Тали остановилась.
— Дмитрий. Мне нужно тебе кое-что рассказать… — произнесла она тихо.
В её голосе я услышал странную смесь эмоций и остановился.
— То, о чём я хотела поговорить вчера. О том, что изменилось…
Я повернулся к ней лицом. Я был готов её выслушать, но всё же держал руку недалеко от рукояти меча: предупреждение Миори всё ещё звучало в моей голове.
— Слушаю, — сказал я спокойно.
Тали глубоко вздохнула, собираясь с мыслями, и начала медленно, тщательно подбирая слова:
— Позапрошлой ночью ко мне пришла богиня. Она называла себя царицей Герой из пантеона каких-то олимпийцев. Она явилась во сне. В прошлый раз точно так же ко мне приходил Лаки…
Я нахмурился, пытаясь понять, к чему она клонит. Что, богиня Гера? Зачем ей являться к Тали?
— Она рассказала мне кое-что… Мы поговорили. Я узнала, что именно она превратила меня в проклятую размазню, что лишь чудом выжила и дождалась вашего спасения. Ты не представляешь, что такое фатальная неудача, когда каждый шаг ведёт в пропасть… Камни под ногами съезжают, руки срываются, в расщелинах появляются змеи и, чтобы спастись, приходится разжать ладони и упасть со скалы. Я до сих пор не понимаю, как я тогда выжила… Наверное, смогла понять, что угрозы нет, лишь когда я не двигаюсь. Впрочем, к тому моменту я уже находилась в ловушке и не могла двигаться куда-то ещё. И она объяснила кое-что ещё… Моё положение, будущее и то, что меня ждёт, когда турнир закончится… — Тали сжала кулаки, её голос стал жёстче. — Лаки считает меня предательницей за то, что я приняла твой контракт, за службу тебе вместо попытки убить. Для него я уже мертва. Пути домой больше нет.
Она подняла на меня глаза, и я увидел в них настоящее отчаяние, настоящую боль, которую она пыталась скрыть за своей обычной маской холодности.
— А как же шанс, что он примет тебя, если ты станешь одной из членов команды чемпиона?
— Увы… Всё это время я ждала, надеялась, что он придёт ко мне, объяснит, как разорвать контракт, или даст указание помогать тебе. Скажет, что у меня ещё есть шанс вернуться к нему с триумфом…
Тали замолчала на мгновение, потом продолжила уже более спокойным голосом:
— Но он не пришёл. Пришла Гера и рассказала мне историю. О чемпионе кетра, который победил на турнире много лет назад, ещё до моего рождения. У нас о нём все знают, но память о том, что он победил, забыта… Что он принёс своему богу величайшую славу, исполнив свой долг, — тоже. Что уж говорить обо мне? Этот кетра отказался продолжать выполнять приказы Лаки. Потому что слишком много крови было пролито… Слишком много соплеменников-кетра он убил по приказу бога, слишком много ужасных вещей сделал ради победы.
Она говорила медленно, а я слушал внимательно, начиная понимать, куда она клонит.
— Лаки не простил его бунт и сослал его на необитаемый остров. Оставил умирать в одиночестве, лишив его всего. Но другие боги, которые следили за турниром, уважали силу чемпиона. Они нашли его и спасли, вернули в большую игру. Теперь он странник, помощник Системы — тот, кто ходит повсюду и помогает достойным или наказывает провинившихся на каждом турнире, в зависимости от собственного понимания справедливости.
Тали сделала паузу, глядя мне в глаза:
— В моём мире есть легенда о кровопускателе. О кетра, который затопил весь мир кровью, а потом бесследно исчез. Официальная версия говорит, что он был предателем и что Лаки проклял его и отправил на вечные муки… Но есть другая версия, тайная, которую передают шёпотом старшие убийцы младшим в темноте, когда никто не слышит. В этой версии кровопускатель не предатель, а герой, который сделал то, что должен был сделать, а потом отказался продолжать резню и был наказан не за предательство, а за непослушание.
Она глубоко вздохнула:
— Если Гера сказала правду, а у меня нет причин сомневаться в словах могущественной богини, чей рассказ совпал с тайными легендами моей гильдии, то путь домой для меня действительно закрыт. Лаки не простит, не примет обратно. Он объявит меня предателем, и, если я вернусь, меня ждут вечные муки, о которых говорят в наших священных текстах.
Тали сделала шаг ко мне, выпрямилась, подняла подбородок:
— Поэтому я хочу изменить наш контракт. С твоего позволения и с благословения Диониса. Я приведу тебя к победе, к титулу чемпиона. Буду служить верно, использовать все свои навыки, всё своё умение ради твоей победы. А когда турнир закончится и тебе дадут награду чемпиона, я хочу, чтобы вы отпустили меня, сделали свободной. Не хочу, чтобы Дионис возвращал меня в мой мир, где меня ждёт казнь. Я хочу стать странником, как тот древний чемпион. Миры слишком велики и разнообразны, чтобы зацикливаться всего на одном, и я готова посвятить вечность скитаниям, если такова суть свободы. И раз уж я не нужна Лаки, но нужна тебе, — это будет моя последняя служба, последняя клятва перед обретением шанса познать вольную жизнь.
Она расстегнула и стянула верхнюю часть через голову, и я увидел, как она скромно прикрывает грудь руками, оставаясь одновременно и уязвимой, и решительной.
— И чтобы доказать свою верность новому договору, чтобы показать, что я действительно отрезала все пути назад, я готова преступить свою священную клятву. Я готова возлечь с тобой на одном ложе. Это навсегда закроет путь обратно, потому что Лаки увидит, почувствует нарушение клятвы, когда окажется рядом со мной.
Наш разум для него всегда открыт. Боги всегда знают, когда их последователи нарушают священные клятвы. И после этого он никогда, ни при каких обстоятельствах не примет меня назад. Это моя жертва, и я к ней готова, чтобы доказать: я больше не та, кого вы взяли к себе. Я другая Тали. Мой разум, как острый клинок, готов следовать твоей воле по моему желанию, а не под угрозой контракта.
Я молчал, переваривая всё услышанное и пытаясь понять, правду ли она говорит или это какая-то сложная манипуляция. Но что-то в её глазах, в её голосе, во всей её позе говорило мне, что она говорит искренне, что она действительно отчаялась и видит в этом единственный выход.
— Не спеши нарушать клятвы ради доказательств чего-то кому-то. Мне понятна твоя мотивация, твоя целеустремлённость. Ты красива и прекрасна, но я предпочитаю, когда всё по искреннему желанию, а не из-за каких-то других мотивов. Если тебе будет нужна моя помощь, я помогу, как и всем, кто следует за мной, независимо от того, переспим мы или нет. И вообще…
Я ощутил лёгкую дрожь земли и глухой треск вдалеке. Странно… Словно где-то вдалеке дерево упало. Орки начали деревья на костёр рубить? Я же сказал без этого обойтись!
Осмотрелся, огляделся, приложил палец к губам, не давая Тали сказать что-то в ответ. Слишком тихо вокруг. Слишком спокойно. Ни птиц, ни зверей, ни шороха листвы…
Я нахмурился, оглянулся, напрягая слух и пытаясь понять, что не так.
— В общем, я твой порыв оценил, но одевайся сейчас же… — произнёс я и уже нетерпеливым голосом добавил: — Быстро!
Тали замерла, в её глазах появилось непонимание:
— Что? Я же…
Передо мной всплыло системное уведомление, и я уже не слушал, что она говорит:
[Технология «Копчение и сушка» изучена.]
Я глядел на уведомление. Настройки технологий в моём интерфейсе были такими, что уведомления приходили мне, только если Миори, которая была первой в очереди получателей, не открывала их в течение пяти минут. Она никогда не игнорировала важные сообщения, особенно касающиеся завершения исследований. Это было частью её обязанностей.
А значит, она просто физически не в состоянии этого сделать.
У нас проблемы… Серьёзные проблемы!
— В лагере что-то случилось. Миори не открыла уведомление о завершении технологии, а она никогда не пропускает такие сообщения. Если она не среагировала, значит, не может. Это плохой знак.
Тали без колебаний потянулась к куртке.
— Может, она просто уснула? — предположила она, но голос выдавал её неверие в эту версию.
— Они не легли бы спать так рано, солнце ещё не зашло, — покачал я головой, уже двигаясь к лагерю быстрым шагом. — И Миори была на первом дежурстве, она бы не уснула на посту. Нет, что-то определённо случилось. Догоняй! — бросил я через плечо, ускоряясь до бега.
Я помчался через лес, ломая ветки, перепрыгивая через корни и камни и, не обращая внимания на царапины от кустов. Расстояние, которое мы прошли за пятнадцать минут неспешной ходьбы, я преодолел за четыре минуты бешеного спринта.
Когда я выскочил на поляну, где был наш лагерь, я замер, выругался и быстро выхватил «Аврору» из ножен.
Под ногами пробежал испуганный поросёнок, жалуясь на весь мир и свою судьбу истошным визгом.

Глава 9

Всё выглядело настолько сюрреалистично, что мозг отказывался признавать происходящее реальностью… Стоял с мечом в правой руке, позабыв об арбалете в левой. А сознание с опозданием подмечало детали.
Орки лежали на земле в разных позах, кто-то скрючился, кто-то раскинул руки, словно их просто выключили посреди какого-то дела. Миори сидела, прислонившись к дереву, голова склонилась набок, глаза закрыты. Орочи упал прямо на свой тюк с припасами и мирно похрапывал. Камень развалился посреди поляны здоровенной звездой.
Все спали. Абсолютно все… Но это было не просто сон.
Вокруг некоторых орков и самой Миори обвивались толстые лианы с листьями странной формы, которые явно не росли здесь. Когда я осматривался ранее, их здесь точно не было.
И над всем происходящим по центру поляны возвышалась она… Существо, которое одновременно завораживало и внушало первобытный ужас.
Верхняя половина тела была женской. Изящные плечи, длинные руки, лицо с тонкими чертами и огромными глазами, которые светились зеленоватыми фонарями. Волосы медленно шевелились, хотя ветра не было.
А ниже пояса начиналось тело змеи… Огромной, чудовищной змеи. Чешуя переливалась в сумеречном свете всеми оттенками зелёного и золотого, а толщина тела была такой, что даже три человека, взявшись за руки, не смогли бы его обхватить.
Хвост уходил куда-то в заросли, и я даже представить не мог, какова общая длина этой твари.
Судя по тому, как она возвышается над лагерем, свернувшись кольцами, в ней минимум метров двадцать. Вот же… засада!
В руках её были золотые жезлы разной формы. Один прямой и длинный с кристаллом в навершии, другой изогнутый, как посох, с каким-то символом наверху.
Артефакты, без сомнения. И судя по тому, как светятся, довольно редкие.
Тали появилась рядом со мной через секунду, задыхаясь после бега, и тоже уставилась на существо.
— Что это?.. — прошептала она.
Я сфокусировался на твари, и передо мной всплыло описание:
[Обнаружена угроза: Блуждающая Ламия. Уровень 20.]
Двадцатый уровень⁈ А у меня лишь девятый. Разница ни хо-хо, ха-ха! Да это практически гарантированная смерть в прямом столкновении!
— Монстр двадцатого уровня… Стань за мной, — рефлекторно потянул я Тали к себе за спину.
Ламия медленно повернула голову в нашу сторону, и я понял, что она заметила нас. Ну ещё бы… Я дышу как запыхавшийся конь, болтаю с помощницей, а рядом ещё активно хрюкает пятачок.
Её глаза вспыхнули ярче, и поток магического света хлынул из них. Я почувствовал, как мир вокруг начинает расплываться, как тело наливается свинцом, как веки становятся невероятно тяжёлыми и как хочется просто закрыть их и упасть. Упасть и спать. Спать вечно в этом тёплом и уютном забвении…
[Получен эффект: Сон Ламии.
Накопление: 01… 02… 03…]
Счётчик в уведомлении тикал, отсчитывая секунды до момента, когда я полностью потеряю сознание. Я пытался сопротивляться, отвести взгляд, но тело не слушалось. Мышцы превратились в камень, так что я мог лишь стоять и смотреть в глаза, которые обещали покой, сон и…
Тали врезалась в меня всем телом, и мы покатились в сторону за большое дерево, а магический луч прошёл мимо. И как только я перестал смотреть на Ламию, эффект начал ослабевать.
[Накопление: 04… 05…
Эффект прерван.
Сон Ламии: Осталось 5 секунд.]
Вскоре я часто и судорожно задышал, когда почувствовал возвращение контроля над телом. Теперь я снова мог шевелить пальцами, поворачивать голову, в целом двигаться.
— Спасибо, — вздохнул я и начал подниматься на ноги, хватаясь за ствол дерева. — Ещё секунда, и я бы вырубился…
Тали кивнула. Её лицо было бледным, уши прижаты к голове.
— Нельзя смотреть ей в глаза. Это гипноз. Магический сон. Все наши так и попались.
Ламия зашипела. Её недовольство пронзительным и злобным эхом прокатилось по поляне. И она поползла в нашу сторону. Её огромное тело изгибалось волнами, сминая кусты и обламывая ветки на своём пути.
— Бежим! — рявкнул я, хватая свой арбалет и возвращая в ножны меч.
Лишь безумец сунется в прямой бой, да ещё и в одиночку, с таким крупным монстром. Тут без команды загонщиков и осадных орудий в качестве поддержки практически нереально победить.
Мы нырнули в лес и запетляли между деревьями. За нашими спинами слышался треск веток, стволов и кустов и шипение Ламии.
Змеюка была слишком большой для густого леса. Ветки царапали её, оставляя красные полосы на бледной коже. Деревья мешали маневрировать, но она всё равно двигалась пугающе быстро для существа таких размеров.
Я пробежал метров пятьдесят, остановился за толстым стволом, развернулся. Ламия находилась в двадцати метрах позади, извиваясь между деревьями, и я увидел, как она подняла один из жезлов, произнесла что-то на непонятном языке, и земля под нашими ногами ожила.
Корни растений, толстые и извивающиеся змеями, вырвались из земли и потянулись к нашим ногам. Я споткнулся, едва не упал. Дёрнул ногу, освобождаясь от корня, который обвился вокруг лодыжки, разрубил мечом другой, который тянулся к моей руке.
— В сторону! — крикнул я Тали. — К камням! Там корни не вырастут!
Мы свернули влево — туда, где сквозь деревья виднелись серые валуны, покрытые мхом. Бежали, прыгая через корни, которые пытались схватить нас, пока наконец не выскочили на относительно открытое место, где камней было куда больше земли.
Ламия последовала за нами, но теперь двигалась осторожнее. Её грубая чешуя скребла по камням, издавая неприятный скрежет.
Я развернулся, прислонился спиной к валуну, тяжело дыша. Тали остановилась рядом, приготовила стрелу.
— Как мы будем её убивать? — спросила она тихо. — Она двадцатого уровня. Один взгляд, и мы спим. Размер не позволит её зарезать.
Я лихорадочно перебирал варианты. Прямая атака — это самоубийство. Магии у меня нет. Ловушки поставить не успеем. И помощи ждать неоткуда… Все спят магическим сном.
— Разделимся. Атакуем с двух сторон. Она не сможет смотреть на нас обоих одновременно. Стреляем из лука и арбалета, не даём ей сосредоточиться. Главное — не попадать под гипноз. Как только она начнёт колдовать или смотреть на тебя, прячься за дерево или камень. Понятно?
Тали кивнула.
— Будет битва на истощение. Это займёт время…
— Должны справиться. Главное, чтобы она не вернулась к лагерю и не сожрала всех, пока они спят.
Я кивнул, и мы разошлись в разные стороны: Тали ушла влево, я вправо, между нами метров тридцать. Ламия появилась между валунами, развернулась, её взгляд метнулся от меня к Тали и обратно.
Я прицелился и выстрелил из арбалета. Болт просвистел и вошёл в хвост между чешуек. Неглубоко, но всё же пробился. Ламия зашипела и развернулась ко мне.
Тали выстрелила из лука. Стрела впилась в плечо человеческой половины. Ламия развернулась к ней, подняла жезл, глаза вспыхнули.
— Прячься! — крикнул я.
Тали нырнула за валун. Магический луч ударил в камень и оставил на нём светящийся след, который медленно гас.
Я перезарядил арбалет и отправил новый болт в хвост. Ламия снова развернулась ко мне и на удивление быстро поползла.
Я побежал, огибая камни и держа дистанцию. Ламия преследовала, но на камнях двигалась медленнее, чем в лесу. Я остановился, развернулся, выстрелил. Снова попал, на этот раз в бок.
Тали пустила две стрелы подряд. Одна прошла мимо, другая впилась в спину. Ламия взвыла от злости, развернулась и метнулась к кетре.
Так мы и кружили вокруг неё минут десять. А может, больше: я потерял счёт времени. Стреляли, бежали, прятались, снова стреляли.
Ламия металась между нами, пытаясь достать то меня, то Тали. Применяла магию корней, но на каменистой почве это работало плохо.
Один раз попыталась использовать что-то другое — от неё начал расползаться какой-то зелёный туман. Но мы успели отбежать достаточно далеко.
Постепенно тело змеюки покрывалось всё большим количеством стрел и болтов. Ламия двигалась всё медленнее, шипение стало хриплым, цвет полоски здоровья над головой сменился с зелёного на жёлтый, потом на оранжевый. Но у нас тоже появились проблемы…
— Болты заканчиваются! — крикнул я Тали, проверяя колчан. — Осталось всего три!
— У меня пять стрел! — откликнулась она из-за своего укрытия.
Отлично. Просто замечательно! Ещё чуть-чуть, и нам придётся атаковать вблизи, а это при её размерах и магии практически гарантированная смерть.
Я выстрелил один раз, затем второй. Остался последний болт… Ламия дёрнулась, закашлялась, изо рта показалась кровь. Ох! А хорошо я попал! Прямо в шею!
Тали тоже расстреляла боезапас, последняя стрела вошла в грудь человеческой половины.
— Последний болт! — выстрелил я и мигом ушёл за камень от смотрящей в мою сторону с ненавистью змеюки. — Всё, больше стрелять нечем!
Ну, вот и всё… Теперь я не знаю, что делать… Может, сдохнет от потери крови?
Вообще… Она такая большая, что даже целиться особо нет нужды. Главное — направить арбалет в нужную сторону…
— Зато у меня хватает! — раздался крик у края леса.
Миори!
Она стояла с примитивным луком наготове. Рядом с ней Орочи с копьём, а за ними толпа орков с дротиками шкриняпов в руках. Все проснулись!
И рядом с Миори, радостно хрюкая, стоял один из поросят-кабанят. Самый активный. Молодец, пятачок! Ещё б ты ружьё притащил, цены бы тебе не было.
Ламия развернулась к новой угрозе, зашипела, подняла жезл. Миори выстрелила из лука и прокричала: «Врассыпную!». Но Ламия уже выпустить магический луч в ответ.
Храбрая кетра упала, словно подкошенная. Но на смену Миори пришла Тали. Она быстро промелькнула между деревьев, хватая колчан со стрелами, и выстрелила с другой стороны. А затем и Камень швырнул своего тёзку прямо змеюке на хвост. Ламия взвыла, дёрнулась, махнула хвостом и отправила Камня в полёт. Ну и силища…
Орочи метнул копьё. Попал в руку. Жезл выпал и покатился по камням.
Орки окружили Ламию и стали швырять дротики. Змеюка не успевала сосредоточиться, чтобы начать контратаку. Крутилась и вертелась, зло шипя.
Орки периодически попадали под хлёсткий удар хвоста, но быстро поднимались и снова рвались в бой. Ссадины и синяки для них мелочи, а переломов я не заметил.
Я уже отстрелялся и теперь искал возможность закончить битву против монстра с постепенно темнеющим именем.
Орки начали швырять всё, что попадалось под руку, после того как дротики закончились. Ламия кричала от злости, её здоровье падало, имя уже приблизилось к тёмно-бордовому.
Два орка схватили поваленное дерево как таран и взяли разбег на Ламию. Врезались в хвост всей массой. Ствол, к моему удивлению, пробил чешую и вошёл довольно глубоко.
— Назад! — рявкнул Орочи, стоящий рядом с уже проснувшейся и взбодрившейся Миори.
Ламия издала пронзительный крик. Настолько громкий, что у меня зазвенело в ушах. Она попыталась развернуться, схватить орков, но в этот момент в воздухе просвистел кинжал Тали.
Попал прямо в голову. В глаз, если точнее. Вошёл по самую рукоять.
Ламия замерла. Задрожала. Её огромное тело начало медленно оседать, сворачиваться кольцами и вскоре рухнуло на камни с глухим ударом, который заставил землю задрожать.
Имя монстра окрасилось чёрным цветом — символом смерти.
[Вы убили «Блуждающую Ламию». Получено 250 единиц опыта.]
Негусто, конечно, но и нас в битве было вон сколько! Даже пятачку, судя по всему, что-то перепало…
Уведомления посыпались одно за другим не только у меня. Заметил, как орки замирают, читая пришедшие сообщения. Некоторых окутывала аура силы.
Раненые тоже приняли вызов, сразились в бою и победили. И теперь получили заслуженную награду.
И для меня у Системы было кое-что особенное…
[Получена особенность: «Убийца Монстров I».
«Убийца Монстров I» — вы всегда наносите на 5 урона больше монстрам, что имеют уровень выше вашего.]
[Внимание! Вы устранили блуждающего монстра, главную угрозу окрестных земель! Влияние на регион в связи с исчезновением монстра: количество дичи в радиусе 25 километров увеличено в 2 раза.]
[Открыта новая точка интереса: «Прекрасное место для охоты».]
[Получено 100 единиц опыта за открытие.]
Я тяжело опустился на камень, положил арбалет рядом, вытер пот со лба. Руки дрожали, сердце колотилось как бешеное. А губы растянулись в улыбке.
Новое испытание и новая победа! Фу-ух… Удивительно, что мы справились.
Тали подошла, села рядом. Она дышала глубоко, но тяжело.
— Мы победили, — произнесла она тихо, словно не веря. — Без магии, без плана, без ловушек… Нам хватило скорости, чтобы убежать и не подставиться. Да и снаряжение под рукой было подходящее… Продержались, пока остальные проснулись. Хорошо, что ты почуял неладное…
Я был согласен с ней на все сто процентов и просто сказал ей «спасибо» за проявленный в критический момент профессионализм. Один я бы эту тварь не убил.
Орки начали собираться вокруг. Они смотрели на убитого монстра с благоговением и страхом. Некоторые прикасались к сверкающей грубой чешуе, словно не верили в её реальность. Камень радостно подпрыгивал, размахивая дубиной и что-то выкрикивая на орочьем. Явно хвастался своим вкладом в победу.
Орочи подошёл ко мне, снял очки, протёр их, надел обратно.
— Вождь, это была крайне увлекательная и опасная битва. Но в будущем я бы предпочёл иметь отряд разведки, дабы не оказываться в таких затруднительных ситуациях. Я не против вызовов, способных превратить меня в легенду, но хотелось бы стать этой легендой не посмертно.
Я усмехнулся и поднялся на ноги.
— Легенды пусть подождут. Нам просто попалась змея с титьками. А вы чего там все на поляне замерли и валялись? Загипнотизировала вас своими прелестями?
— Кхм… Вроде того. Сперва удивились её появлению, затем её виду. Кто-то отпустил пошлую шутку, а затем… Она начала действовать.
Я похлопал его по плечу и позвал к Ламии. Любопытно вблизи посмотреть на монстра.
Жезлы лежали рядом. Я их подобрал, прочитал описание… Хм. Свойства неизвестны… Выглядит как задачка для нашей жрицы или ещё кого-то.
Дионис точно должен помочь. Я видел, что она с ними делала. Нам такие эффекты сто процентов понадобятся!
Рядом с телом, прямо под её рукой, лежал сундук. Небольшой… Поменьше тех, что мы находили в подземелье, но очень элегантный и красивый. Выглядит богаче, чем трофей от водяного.
Я открыл его. Внутри лежали свитки заклинаний, несколько флаконов с жидкостями, описание которых подсказало, что это магические компоненты; странный амулет в виде змеи, поглощающей свой хвост, с неизвестными свойствами; а ещё мешочек с золотыми монетами. Золото пополнило коллекцию в моём статусе. Шикарно, плюс сто двадцать кругляшей! Всё остальное тоже забрал.
— Орочи, — позвал я. — Собери всех. Пусть орки разделают тушу. Мясо, чешуя, кости — всё, что может пригодиться. Это магический монстр, компоненты от него должны быть ценными. И неподалёку святилище Диониса, мы можем посвятить эту добычу ему.
Орочи кивнул и скомандовал. Орки с энтузиазмом принялись за работу и, хотя Ламия была намного больше, чем всё, что они обрабатывали раньше, справлялись не хуже меня.
Миори подошла ко мне, потирая голову.
— Второй раз, когда достала меня своей магией, к желанию поспать добавилась головная боль… — пожаловалась девушка.
Я погладил её по голове и чмокнул в макушку, надеясь, что это поможет. Как минимум настроение я ей поднял. Это было сразу заметно.
— Ты очень вовремя проснулась и привела подмогу. Спасибо, — произнёс я. — Как вообще всё началось? Мы ушли минут на пятнадцать, вернулись, а вы все спите…
Миори нахмурилась. Воспоминания, видимо, не из приятных…
— Она появилась минут через пять после вашего ухода. Мы сидели себе спокойно, отдыхали, болтали негромко. И вдруг эта… срамная змея просто выползла из леса. Мы слышали, как скрипят деревья, но не знали, кто это. Ещё и кусты огромные… Она прорвалась через них, поднялась, глядя на нас. Все так опешили от неожиданности, что просто стояли и смотрели. Схватились за оружие под шутки про её груди. Только вот было уже поздно.
Я понимающе кивнул. Представляю себе эту картину, и как она магической атакой по области атакует всех орков и мою Астокарай. Те, кто находятся в поле зрения Ламии, — под угрозой. А они не догадались разделиться.
Миори тем временем продолжала:
— Мы скучковались. Она применила магию, и все стали засыпать. Некоторые пытались сбежать, но корни из-под земли схватили их за ноги и не пустили. Я видела твоё появление во сне… Таймер начал обратный отсчёт и закончился. Заклинание спало, мы проснулись. Орочи сразу скомандовал брать оружие и идти на выручку вождю. Никто из орков не струсил, все побежали, когда услышали, что вождь сражается с чудовищем. По пути я придумала тактику, сказала атаковать с разных сторон, раз у монстра прерываемая магия. Это помогло.
Я кивнул, ещё раз отметив правильность действий моей помощницы после пробуждения:
— Молодец. Отличная смекалка и смелость. Без вашей помощи мы бы не справились: боеприпасы закончились. И передай благодарность Орочи.
Миори улыбнулась, и её хвост качнулся из стороны в сторону.
Я оглядел орков. Почти все светились довольством от одержанной победы. Раны у них исчезли благодаря опыту и левелапам, которые они получили за Ламию. Из двадцати пяти раненых, что мы взяли от Стрыга, здоровыми стали почти все. Хм-м…
— Хотя я сам, пожалуй. Орочи! — позвал я ещё одного героя этой битвы. — Во-первых, спасибо за помощь. Отлично командовал. Без тебя боюсь, орки действовали бы беспорядочно. И без жертв не обошлось бы.
Орочи довольно осклабился и кивнул.
— А что во-вторых, вождь?
— У нас ещё пять раненых осталось. Им не хватает опыта для левелапа. Сколько нужно?
Орочи подошёл к раненым, поговорил с ними, потом вернулся.
— Меньше сотни каждому. В среднем по семьдесят единиц.
Я посмотрел на небо. Луна уже высоко, звёзды яркие. В другой ситуации и с гоблинами я бы предпочёл не охотиться ночью, но сейчас тут орки в основном и все на подъёме после победы, полны сил и желания продолжать.
— Устроим ночную охоту, — объявил я. — Небольшую, целенаправленную. Нужно найти добычу для пятерых раненых и дать им усилиться. Потом сразу двинемся к святилищу Диониса. До него отсюда пара часов. Доберёмся к рассвету, посвятим добычу и отдохнём. Все согласны?
Орки одобрительно загудели. Усталости после победы словно и не было. Ну, левелапы восстановили потерянную выносливость многим.
Мы вернулись в лес, оставив половину орков доразделывать Ламию. Охота заняла минут сорок. Нам повезло наткнуться на стаю из шестерых волков, которые собрались вокруг какой-то добычи и рычали друг на друга, пытаясь поделить её.
Мы атаковали быстро и жёстко. Я и Тали бросали собранные с поля боя дротики, орки швыряли камни, Орочи метнул копьё. Трёх волков убили сразу, трёх покалечили настолько, что они не могли нормально двигаться. Остальные члены стаи если и были, то сбежали, не решившись связываться с такой оравой.
Раненых волков притащили за хвосты к пятерым оркам, которым не хватало опыта. Те по очереди наносили им урон, чтобы распределить опыт за трёх волков на четверых амбалов и одну элегантную леди с мускулатурой, при виде которой мужиками невольно становится завидно.
К счастью, опыта с трёх волков хватило всей пятёрке для левелапов. Теперь все двадцать пять орков из будущих жителей Матрассийска были здоровы. И я сразу ощутил необычайное воодушевление.
— Собираемся, — скомандовал я. — Берём всю добычу с Ламии: мясо, шкуры, кости, жезлы, всё. Вы же сильные? Вот и тащите добычу! Во славу Диониса!
Отряд двинулся в путь. Я шёл впереди, проверяя карту. Орки тащили огромные тюки с мясом и шкурой Ламии, волокуши с сундуком, туши волков на плечах. Наконец-то нормальный темп!
Шли долго, хоть и останавливались, только чтобы перераспределить груз между уставшими и выпить воды у источников. Небо на востоке начало светлеть, звёзды тускнеть, а первые лучи рассвета стали пробиваться сквозь ветви деревьев, когда мы вышли на луга. Вдалеке виднелся круг из огромных камней святилища, посвящённого Дионису.
Все ускорились при виде промежуточной цели нашего путешествия, и через час мы, наконец, добрались до заветной цели.
Все тяжело дышали. Вспотели, устали, но при этом испытывали небывалую радость.
— Сбрасываем груз, отдыхаем, — скомандовал я, а Орочи перевёл. — Вы все молодцы. Каждый из вас показал себя храбрым воином этой ночью.
Орки с облегчением сбросили тюки с плеч и расселись на траве. Кто-то тут же растянулся и закрыл глаза. Я тоже хотел сесть, но тяжёлая рука упала мне на плечо. Я вздрогнул, резко обернулся, кладя ладонь на рукоять меча.
Дионис⁈ Фух. Погоди-ка… Трезвый? Ещё и в чёрном, строгом костюме, с галстуком и начищенными туфлями? Волосы прилизаны гелем, на лице играет довольная улыбка… Как-то подозрительно!
— Молодец, — произнёс он, похлопав меня по плечу. — Просто красавец! Я знал, что ты справишься.
Я тяжело вздохнул и расслабился.
— Спасибо. Это было чертовски долгое путешествие, но успешное. Надеюсь, Матрассийск не сгорел, не затонул и не сдуло его ветром, пока я был в походе? С гоблинов, блин, станется…
Дионис рассмеялся. Громко, искренне.
— Сам увидишь. Не хочу портить сюрприз. Но переживать не о чем, всё в порядке. Лучше расскажи, понравился ли подарок от Геры?
Я нахмурился, не совсем понимая, о чём речь.
— Тали? — попытался догадаться я. — Она, конечно, красотка, и я понятия не имею, сколько правды было в словах Геры, но я не готов просто по первому «хочу» прыгать по кустам с несчастной девушкой, у которой душа разбита. Это было бы… неправильно.
Дионис удивлённо поднял брови.
— Тали? А она тут при чём? Я про Ламию говорю! — он рассмеялся снова. — Видя, как вы плетётесь с этой оравой покалеченных, мы с Герой не смогли устоять и решили сделать вам подарочек. Нападение блуждающего монстра — наша идея! Правда, она взяла с меня слово, что новое святилище в честь моей прекрасной ревнивицы будет построено сразу после твоего возвращения, так что не тяни. Работы там много.
Я замер. Обработал услышанное и встряхнул головой, подозревая, что нахожусь под эффектом сна Ламии. Ущипнул себя, скривился от боли и посмотрел на Диониса.
— В смысле?.. — медленно произнёс я, чувствуя, как внутри начинает закипать гнев. — Это вы на нас Ламию натравили? Мы там чуть богу душу не отдали! Нормальному, а не тебе! Вы что, совсем уже охуе…
Дальше полилась отборная русская исконная лексика, какую я редко позволял себе использовать, но сейчас сдерживаться не было ни сил, ни желания. Я орал на бога, тыкал в него пальцем, называл вещи своими именами, использовал слова, которые даже записывать неприлично. А Дионис… Он стоял, слушал, улыбался, явно наслаждаясь моим праведным гневом.
Древний псевдо-Стоунхендж, посвящённый богу веселья и виноделия, в эти минуты оглашался такими эпитетами и конструкциями, каких эти камни, наверное, не слышали за всю свою многовековую, пусть и фальшивую историю. Если бы филологи услышали эту речь, они бы упали в обморок. Ну, либо записали всё для потомков как образец высшего пилотажа бытовой экспрессивной лексики от человека, что не раз и не два проводил планёрки с рабочими на заводах и много разного успел от них услышать.
Так пусть же мои знания, пусть и столь сомнительные, покажут всё моё негодование!
Уважаемые читатели! Гоблины и люди! Верующие искренне в Диониса и не очень. Две главы были. Главы большие. Один день перерывчик возьмём, если где какие-то логические вопросы и косяки есть — накидайте, поправим, объясним, распишем. Доп. вопрос: чибик серии для коллекции н-н-нада? Пасеба!

Глава 10

Я лежал на траве рядом со святилищем, раскинув руки, и глядел на проплывающие облака, прячущие солнце, что подбиралось к зениту. Лежал и думал о том, что было бы неплохо вот так проваляться часов пять, отдавая хотя бы на короткое время бразды правления воле случая.
Миори аккуратно присела рядом — так, чтобы её хвост не мешал, и начала докладывать о взаимодействии со святилищем. Я закрыл глаза. Говорила она спокойно и деловито, что контрастировало с моим состоянием полного физического и морального истощения. Наорал на Диониса я так, что лишний раз языком шевелить не хотелось.
— Системные ресурсы мы оставили себе, а всё остальное, включая мясо Ламии и кости, отправили на импровизированный алтарь Дионису. Кровавое жертвоприношение получилось… Нам теперь тащить меньше на пару сотен килограмм. Орочи хотел попробовать мясо Ламии, но не успел и расстроился.
Я кивнул, не открывая глаз, и поднял руку:
— Хорошая работа. Спасибо. Дай команду собираться. Скоро выдвигаемся.
— Как вождь себя чувствует? — осторожно спросила Астокарай.
— Как выжатый лимон… Но это ничего, скоро приду в себя. Часов через пять…
— Если что, я рядом… — Миори мудро не стала навязываться и оставила меня в одиночестве.
Хотелось побыть чуть-чуть наедине со своими мыслями. Но кое-кому наплевать на мои чувства и желания…
— Чё разлёгся? — пнул меня по обуви кто-то.
Судя по голосу, мой кучерявый покровитель…
— Отстань, — отмахнулся я, не открывая глаз. — Не видишь, я жду, пока на меня упадёт метеорит.
— Долго ждать придётся. Скорее уж черви тебя сожрут. Такие гигантские и зубастые.
Я открыл один глаз и посмотрел на Диониса, который стоял в том же строгом костюме. Только галстук уже был ослаблен, а в руке появилась бутылка вина. Волосы всё ещё были искусно прилизаны, скрывая кучерявость моего неунывающего работодателя.
— Зная тебя, ты этих червей и пришлёшь. Причём двадцатого уровня, да? Очередная помощь, после которой хочется пойти на богоубийство…
Дионис присел рядом на траве с той лёгкостью, с которой обычно устраиваются люди, привыкшие к пикникам на природе, откупорил бутылку и сделал глоток прямо из горлышка, что развеяло последние иллюзии о его нынешнем респектабельном виде. Куда бы он ни собирался пару часов назад, теперь он был свободен и мог вести себя естественно.
— Слушай, ты пойми… — начал он, и в его голосе появились раздражённые нотки. — Мы не можем читерить. Не можем просто взять и дать силу, знания или что там ещё. У всего есть последствия, у всего есть цена. И Система следит за каждым нашим шагом. Мы с Герой задумали дать вам монстра, убив которого твои орки получат опыт, исцелятся. Ну и вы ценными трофеями обзаведётесь. И мы дали его! Причём с идеально малыми затратами божественности. Просто подсказали реальному монстру направление к добыче. И ты правильно среагировал, остальные не пострадали. Всё вышло именно так, как мы планировали.
Я открыл оба глаза и повернул голову в его сторону. Глянул на него с плохо скрываемым раздражением.
— Но вы не предупредили, вот в чём проблема! Мы могли все погибнуть от этого сюрприза.
— Конечно, не предупредили! — Дионис махнул рукой с бутылкой, чуть не расплескав вино. — Если бы мы предупредили, если бы я к тебе явился и сказал «вот к вам идёт тварь двадцатого уровня с магическим усыплением и контролем растений, готовьтесь», мы с Герой были бы отстранены от участия в турнире до самого его конца. И даже не смогли бы попасть на планету. Система не дура. Её обучали веками, совершенствовали после каждого турнира. Если бы подобные трюки прокатывали, я бы уже давно нашёл стоуровневого монстра с чудовищной угрозой, но умирающего от одного прикосновения огня, воды или ещё какой простой штуки. И всё! Ты бы разом получил миллион опыта и влетел на Олимп. Но там бы тебя такие же хитрожопые читеры ждали… Это уже не турнир получился, а полная хрень и насмешка над идеей соревнования. Понимаешь? Нельзя сначала устроить ловушку, а потом прийти и сказать «вот тут ловушка, вот способ её обойти». Это нарушение правил, за которое боги платят очень дорого.
Я помолчал, переваривая его слова. Должен признать, что в них есть определённая логика… Но это не делает меня менее злым на всю ситуацию.
— Мог бы хотя бы намекнуть… — пробурчал я. — Как-то дать знать, что будет опасность.
Дионис покачал головой и сделал ещё глоток вина.
— Вы далеко были. Связь слегка выходит за пределы этого святилища, так что не доставала до того места, где вы шли. Магия связи ослабевает с расстоянием, особенно когда у меня тут одно святилище на всю округу. Правильно сделал, кстати, что уговорил орков поставить мне новое средство связи и накопления энергии. Это расширит мой радиус действия, и я смогу быть полезнее.
— Значит, ты в курсе итогов переговоров, да?
— Ага. Краем глаза посматривал за вашими приключениями. Скучновато было. За нимфами через занавески подглядывать и то веселее!
— Ну, в таком случае ты в курсе, что мне снова туда идти скоро. Будет неплохо, если к новой экспедиции у нас появится хоть что-то ценное, отчего орки окажутся в экстазе и упадут на колени.
— Не-не-не… Сам придумывай, — буркнул он.
Я хмыкнул и снова закрыл глаза.
— Как обычно… Хочешь сделать что-то хорошо, сделай это сам.
— Хватит ныть! — хлопнул меня по плечу Дионис. — Всё же хорошо закончилось! Орки все исцелились, ты получил крутую особенность «Убийцы монстров», трофеи собрали богатые, новая точка интереса открылась. Чего ещё желать?
— Чтобы в следующий раз твои подарки не пытались меня сожрать, — ответил я с усмешкой.
Всё равно спорить с богом, который считает всё произошедшее грандиозным успехом, бесполезно.
Я вспомнил про трофеи и полез в свой мешок. Достал жезлы и амулет, которые мы нашли у Ламии и в сундуке.
— Кстати, что это за артефакты? Амулет змеи и два жезла. Система не показывает их свойства.
Дионис взял один из жезлов, повертел в руках, приложил к уху, словно прислушиваясь к чему-то, потом вернул мне с довольной улыбкой.
— Карамельке дашь. Пусть оставит на алтаре и попросит раскрыть секреты артефактов. Там не так много Веры нужно, она справится. Ритуал простой: пусть хорошенько помолится у алтаря и станцует мне.
Я тяжело вздохнул, представляя, как наши и так небольшие запасы Веры будут тратиться на определение артефактов.
— Опять расходы… Эх, такими темпами мы никогда не накопим Веру на действительно важные вещи.
Дионис загадочно улыбнулся. Его глаза заблестели. Так всегда происходит, когда он знает что-то, чего не знаю я.
— Кто знает… хе-хе… Может, тебя ждёт приятный сюрприз?
И с этими словами он развеялся, как утренний туман. И оставил только слабый запах вина и лёгкое ощущение, что меня снова разыграли, но я не могу понять, как именно.
Я поднялся, отряхнулся от травы и сухих листьев, потянулся и покрутил головой, разминая шею. Орки уже собирались, проверяли тюки с добычей, перевязывали верёвки. Кто-то жевал остатки вяленого мяса, кто-то пил воду из бурдюков.
Орочи и Миори подошли ко мне одновременно, и я увидел, что они уже обсудили между собой что-то и готовы предложить план. Первые полчаса с тех пор, как Дионис ушёл, они не рисковали ко мне подходить. Я был слишком взбешён божественными «подарками».
— Нужно решить, каким маршрутом двигаться, — начал Орочи, рисуя палкой на земле схему маршрута. — До руин, где мы впервые встретились, отсюда минимум пять часов ходьбы с таким грузом. От руин до поселения ещё часа три или чуть больше. Плюс час на перерыв и отдых, иначе орки начнут падать от усталости. Они здоровые, но не бесконечно выносливые. Итого минимум девять часов нужно. Или больше на пару часов, если кто-то из молодых не выдержит темпа.
Миори кивнула, подтверждая его расчёты:
— Либо же мы можем пойти напрямую к поселению в обход руин. Путь будет короче, но без промежуточных точек для отдыха. Часов шесть, и мы на месте. Сейчас время обеда, солнце в зените. Если выйдем прямо сейчас, к вечеру доберёмся.
Я посмотрел на орков, оценивая их состояние. Уже немного отдохнули. И всё ещё полны энтузиазма. Вон как удивляются огромным валунам, из которых сложено святилище. Они выдержат марш-бросок.
— Рванём сразу к поселению, — решил я. — Лишь короткие передышки. Чем быстрее вернёмся, тем лучше.
— Хорошо, — согласился Орочи. — Тогда идём к этому лесу.
Вскоре мы выдвинулись. Я шёл впереди колонны вместе с Орочи и Миори, проверяя по системной карте, что мы движемся в правильном направлении. Орки следовали за нами, неся на плечах и спинах тюки с разной добычей, связки оставшихся костей, свёрнутые шкуры, трофейное оружие и собранное за всё путешествие снаряжение. За ними тащились волокуши, собранные на коленке. Тали двигалась по флангам, высматривая возможные угрозы. Её уши постоянно вертелись, улавливая каждый подозрительный звук.
Шли часа три без остановок, только пару раз притормаживали, чтобы орки могли перераспределить груз и попить воды. На последней такой остановке я начал прикидывать, сколько нам осталось, и тут впереди раздались голоса и смех.
Из-за деревьев вышла группа гоблинов в боевой экипировке из шкур, повязок и хитиновых пластин на груди. Копья в руках, луки за спинами. Я сразу узнал их и довольно улыбнулся, ведь это бойцы Шрама — охотники, которых я лично тренировал и которые за время моего отсутствия явно не сидели сложа руки. Одни лишь нагрудники показывали, что племя не развалилось в моё отсутствие и даже активно развивалось.
Они увидели нас, замерли на мгновение, потом один из них — коренастый гоблин с синим пером в волосах — радостно заорал, и вся группа ринулась к нам.
— Вождь вернулся! Вождь вернулся!.. — кричали они.
В их голосах была такая искренняя радость, что я почувствовал, как внутри появилось что-то тёплое.
Они окружили нас и засыпали вопросами, таращась на орков, которые смотрели на этих маленьких зелёных существ с плохо скрываемым удивлением. Мои ясельники разглядывали огромные тюки с добычей, показывая пальцами на череп Ламии, который лежал на волокуше вместе с сундуком.
Старший гоблин подошёл ко мне, приложил кулак к сердцу в знак уважения.
— Вождь, мы возвращались с охоты, добыли оленя. Хотели ещё поохотиться, но раз уж вы тут и у вас много добычи, предлагаю помочь добраться до поселения! Вы наверняка устали в пути! — сказал он.
Ничего себе! Вот это у них речь изменилась! Если практически рядовой гоблин так болтает, сыпет умными словами в предложениях, то что с остальными? Я теперь перестану понимать Эйнштейна?
Я кивнул и хлопнул его по плечу:
— Будем рады помощи. Берите, что сможете унести. Особенно тюки поменьше. Орки пусть продолжают нести основную массу. Если разгрузим их хоть немного, быстрее дойдём.
Охотники с энтузиазмом принялись перераспределять груз, забирая часть тюков с добычей, и я заметил, как ловко и быстро они двигаются, как слаженно работают без лишних команд, как уверенно держат оружие. За время нашего похода они явно продолжали тренироваться и развиваться.
Орки наблюдали за всем этим с нескрываемым интересом и некоторым удивлением. Эти маленькие зелёные существа двигались быстрее их, были более проворными, демонстрировали высокое Восприятие: один из них мгновенно среагировал на шорох в кустах, метнул копьё и убил змею, которую никто, кроме меня, не заметил. Я не планировал её трогать: она ползла от нас прочь. Но инстинкт охотника в крови гоблина был слишком силён, потому реакция на обнаруженную добычу и возможную угрозу не заставила себя ждать.
Орки видели, как я и другие командиры относимся к ним, и невольно задавались вопросами, почему коротышки такие странные.
Мы продолжили путь уже большей группой, и движение ускорилось благодаря тому, что охотники забрали часть груза и показали более удобную тропу, которую они проложили за время охот. И через пару часов лес начал редеть. Деревья сменились кустарником, потом появились первые признаки цивилизации: протоптанные тропинки, срубленные деревья, следы костров.
Мы вышли на курган Героев, с которого открывался вид на долину. Я остановился и дал знак всем остальным сделать то же самое.
Передо мной раскинулся Матрассийск… Я не сразу поверил своим глазам, потому что увиденное имело мало общего с тем хаотично построенным поселением, которое я покинул меньше недели назад.
Поселение теперь явно делилось на районы. Квартал учёных, производственный, жилой, склады и дом вождя, хозяйственный с загоном для крулей… Все они разделялись небольшим частоколом из живой изгороди, имея арки проходов на устланных деревом тропах-дорогах. Сами постройки внутри кварталов имели заборчики высотой по грудь гоблинов. Видимо, сегодня утром обрезали, иначе они были бы даже выше меня. Заборная лоза растёт шустро.
Как будто есть смысл перейти к созданию внешних укреплений… Только нужен запас места для будущих кварталов. Растёт наш городок довольно быстро.
Заглянул в статистику поселения: триста семьдесят два жителя. Счастье всё ещё сто процентов, авторитет вождя — восемьдесят девять. Удивительно, что счастье не упало… Видимо, пока меня не было, происходили какие-то хорошие события. И я не про изучение новых технологий, хотя и это тоже случалось.
Изменилась и столовая. Теперь она стала больше. Одну из лачуг гоблинов снесли, но расширили пространство для еды. Появилось пять массивных обработанных брёвен, каждое способно разом вместить не меньше двадцати гоблинов. Они располагались рядами друг за другом. Чуть в стороне от них имелось три котла на огне, рядом с которыми работала целая бригада поваров. За котлами — склад с припасами и сухими дровами, столы для разделки. И всё это место, кроме самих котлов, сверху прикрывали навесы из шкур и ткани, защищающие от дождя.
Коптильни дымили, из кузницы раздавался звон молота по наковальне. Помимо гоблинских лачуг, пусть даже улучшенных, в поселении появилось пять длинных домов. Когда я уходил, был всего один, да и тот построенный по чертежу. Гоблины точно исследовали нужную технологию продвинутого строительства и заказали новые дома. «Общинная застройка», «Очаг под навесом», «Копчение и сушка» — эти технологии точно были исследованы.
Понять правильность моих выводов было довольно легко: дым поднимался из нескольких точек сразу. Коптильни легко определить по запаху. Навесы… Их стало несколько десятков по всему поселению.
Итоги ясны и понятны, можно не заходить в окно технологий. Но я держался из последних сил, чтобы не посмотреть. Хотелось обойтись без спойлеров и дать моим гоблинам показать себя, рассказать, чего они добились за эти дни.
Я видел, как мои ясельники снуют туда-сюда, занятые какими-то делами. И даже отсюда было заметно, что всё это движение было организованным, подчинённым какому-то плану, а не хаотичной беготнёй, как это бывало раньше.
Где-то вдалеке кто-то из старших ругался на молодняк за то, что они неправильно вытирают жопы лопухами. Там была целая лекция о том, что надо вдоль полужопий, а не поперёк или ещё как-то их использовать. Ох… Я даже соскучился по этой гоблинской реальности.
— Ну, что сказать… — выдохнул я, продолжая смотреть на преображённое поселение. — Они реально постарались не сжечь поселение, пока нас не было.
Орочи стоял рядом, тоже глядя на Матрассийск, и в его взгляде я уловил смесь удивления и одобрения.
— Спускаемся и знакомим орков с их новым домом? — спросил он тихо.
Я кивнул и повернулся к нему:
— Ты теперь глава всех орков поселения, Орочи. Твоя сила, твой разум и твой опыт в сочетании с поддержкой от меня и других командиров помогут тебе совладать с любым буйством новеньких. Веди их, начинай ассимиляцию. Пусть принимают предложение стать частью племени и получают бонусы от моего венка, смотрят, как мы тут живём.
Орочи кивнул, выпрямился и расправил плечи. Он повернулся к оркам, которые всё ещё стояли на кургане и таращились на поселение с разными выражениями на лицах.
— Орки! — прокричал он на орочьем, и его голос прозвучал властно и уверенно.
Дальше последовали знакомые слова «вождь», «Матрассийск», «Дмитрий». Видимо, началась экскурсия…
Он начал спускаться с кургана, и орки последовали за ним. Их шаги были неуверенными. Они переглядывались между собой и шептались, явно обсуждая увиденное.
Незаметно для остальных, но не для меня орки стали частью нашего племени. Численность поселения выросла до трёхсот девяносто семи. Прекрасно! У орков даже морды изменились, появились осмысленные взгляды и вопросительные интонации. Они начали впитывать гоблинские порядки, сотворённые человеческой выдумкой. Спасибо бонусу к Интеллекту от моего Венка Легендарного Правителя.
Однако орки стали грустнее… Это было заметно даже отсюда. Словно внезапно поняли, насколько они отстали от моих гоблинов, насколько примитивной была их прежняя жизнь, насколько много они не знали и не умели.
Мимо них пробежал Шрам, довольно осмотрел новеньких, пощупал мышцы, попинал по голени самого здорового, прокричал радостно, что ему привели очень хорошее мясо, и побежал дальше. А ведь Шрам хоть и был небольшого роста, а впечатлял в своём новом хитиновом доспехе.
В поселении было слишком много гоблинов — несколько сотен. И они выглядели не теми немощными слабаками, какими орки их себе представляли из разговоров с Орочи и Камнем. Они стали организованным, дисциплинированным народом со своей культурой и порядками.
У орков началась стадия культурного отрицания. Но это ненадолго. Шрам и Спартак помогут Орочи быстро адаптировать новичков.
Я начал спускаться с кургана, и ко мне стали подходить те, кто остался в поселении, пока мы были в походе.
Первой я увидел Атари, жену Орочи. Должен признать, выглядела она на удивление торжественно и элегантно в сравнении с орчихами, что пришли с нами. На её плечах было что-то вроде греческой тоги. Белая ткань украшалась складками, подчёркивая атлетическую фигуру и придавая облику некоторую культурность. Волосы были собраны в аккуратный пучок, на шее висело ожерелье из каких-то костяных амулетов.
За ней шёл Спартак, и я едва узнал нашего главного бойца. Он тоже был одет в подобие тоги, только более короткой и практичной, оставляющей руки свободными. Хитиновые наплечники, налокотники, поножи и ещё бог знает что ещё прикрывало его тело, но броня не была сплошной, как у Шрама, и позволяла сохранять ловкость и скорость. На поясе висел меч, которого у нас точно не было до моего ухода.
Карамелька выскочила из святилища и рванула по городским улицам в нашу сторону. Одежды жрицы Диониса развевались на ветру, демонстрируя смотрящим вслед гоблинам её красивые ноги.
Эйнштейн был последним. С перемотанной головой и палкой в руке он ковылял в нашу сторону. Учёный явно пострадал, и я стал переживать. Если он перестарается и помрёт, последствия будут очень нехорошими. Надо поберечь его. Желательно поднять ему уровень.
Вместе с тем я оценил его старания. Если они ещё и культуру изучили, а судя по цацкам на шее и руках — они это сделали, то, выходит, освоили четыре технологии меньше чем за неделю. Красавцы!
Они остановились передо мной, и все как один поклонились, демонстрируя уважение и признавая мой авторитет.
— Повелитель, — произнесла Атари, и в её голосе была искренняя радость. — Мы рады твоему возвращению! Видим, ты одержал очередную победу, подчинил много орков и привёл их в наше племя! Это великий триумф!
Я усмехнулся, глядя на всех:
— Подчинил — это громко сказано. Скорее убедил некоторых, что с нами лучше, чем против нас. Но да, они теперь часть нашего племени, и Орочи будет ими командовать.
Спартак кивнул одобрительно:
— Хорошее решение. Орки сильны, но тупы, им нужна твёрдая рука и умная голова. Орочи справится.
Какой любопытный комментарий… То есть себя он тупым уже не считает…
— Расскажите, что изменилось, пока меня не было, — попросил я, оглядывая поселение. — Вижу, что вы не сидели сложа руки. Пойдёмте, покажете, что вы тут настроили и придумали.
Они окружили меня, и мы пошли к ближайшим постройкам. Я услышал звуки животных, и во мне проснулось любопытство. Хотелось узнать, как они решали возникающие проблемы.
— Хрю.
— Чуть не забыл… — посмотрел я на Пятачка, что семенил за нами следом.
Этот был смышлёным и далеко от нас не отходил. А остальные в основном перемещались в мешках, мы лишь изредка выпускали их на волю и водопой, держа на привязи, чтобы не ловить потом по всему лесу.
— Кабанчиков в загон. Пятачка…
— Я себе возьму, — неожиданно сказала Миори. — Он прикрывал меня в бою. Будет моим боевым питомцем.
Я кивнул, давая понять, что не против такого развития событий. А потом сердце ёкнуло, и я посмотрел на Карамельку. Она восприняла моё выражение на лице как-то неправильно и, подбежав, прыгнула на меня.
— Вождь! Я так скучала! Вижу по вашим глазам, чего вы хотите! Я готова!
— Не угадала… Ты же кормила яйцо? Не забыла?
— Карамелька никогда не подведёт своего вождя! Сытость не падала меньше половины! — обрадовала она.
— Фух! Молодец! — тревога отпустила меня, и на радостях я чмокнул её в макушку.
— Вождь поцеловал меня… — залилась краской Карамелька и начала терять сознание от радости…

Глава 11

Карамелька медленно сползала с меня на землю, бормоча что-то про «лучший день в жизни» и «я умру счастливой». Я аккуратно придержал её, чтобы она не шлёпнулась лицом в грязь, после чего передал в заботливые руки Атари, которая с понимающей улыбкой подхватила нашу жрицу и отнесла в сторонку, чтобы та отдохнула от избытка счастья.
— Ладно… Показывайте, что у нас тут изменилось, — произнёс я, снимая венок с головы и протирая пот на лбу.
Стало так хорошо и спокойно… Опасности позади…
Правда, стоило мне снять венец, как кто-то из гоблинов что-то уронил и заорал как резаный. Вот тебе и секунда отдыха… Кого-то чуть не пришибло.
Вернул свою ношу на место. Не время глупеть моим покорителям мира.
Начал оглядываться по сторонам, пытаясь охватить взглядом всё поселение разом.
— Начнём с чего-нибудь простого. Например… Что это за зверинец?
Мы спустились с кургана и оказались в… Я бы назвал это хозяйственным кварталом. Здесь были прекрасно слышны, видны и улавливались обонянием дикие животные. Звуков было так много, что я начал подозревать своих охотников в том, что они не просто выполнили указание о приручении животных, а восприняли его как личный вызов набрать максимально возможный зоопарк…
Первым делом я увидел крулей. Их было много — штук двадцать, если не больше. Крупные пушистые создания размером с упитанного кота прыгали по просторному загону, жевали траву и овощные шкурки.
По большей части, тут, конечно, метался молодняк, но были и вполне себе взрослые особи. Сразу заметил нескольких самок с заметно округлившимися животами.
— Первые крули уже взрослые, — пояснил Спартак, останавливаясь у загона. — Самки беременные, скоро будет это, как его… Ну, эт самое.
— Приплод, — подсказал Эйнштейн.
— Да! Точно! Эйнштейн говорит, что детёныши появятся через пару дней. С тем, как быстро они растут и набирают вес, скоро их станет много-много!
Я кивнул, указал на то, что крули были первым, кого мы начали одомашнивать, и приятно видеть, что процесс идёт успешно. Но откуда взялись остальные?
Мы отправились к соседнему загончику, полному грязи. Здесь вовсю резвились и носились поросята-кабанята. Сюда же отпустили и тех, кто прибыл вместе с нами.
Тут тоже хватало хрюкающих комочков самого разного размера. Они активно рыли землю пятачками и завизжали, когда гоблин-смотритель добавил им новых друзей, а заодно и выбросил подпорченную еду.
Не знал, что у нас уже есть поросята… Но это даже хорошо. Будет больше поголовье, быстрее сделаем свиноферму.
— Поросята растут хорошо, — продолжил Спартак. — Мы наблюдали за ними. Растут каждый день, прибавляют в весе очень активно! Дней десять и будут большие кабаняры!
Дальше находились загоны с другими животными, и тут разнообразие действительно впечатляло. Я увидел детёнышей каких-то рогатых существ, похожих на горных козлов, только с тремя рогами вместо двух и странными светящимися глазами; трёх волчат, которые скулили и грызли кости в углу высокого загона; парочку птиц размером с индюка, но с длинными хвостами и ярким оперением. Спартак пояснил, что им подрезали крылья, чтобы не улетели.
Ещё увидел кого-то похожего на барсука, но размером с овчарку и с шестью лапами вместо четырёх. Рядом с дикими индюками смотрелось, как будто это чудо выползло из Ада.
Котята, грызуны размером с голову гоблина — кого тут только не было. Так реально можно зоопарк открыть…
— Охотники следовали указаниям вождя, — объяснил Спартак, видя моё удивление. — Находили мать с детёнышами, убивали мать, детёнышей приносили живыми. Сначала держали в ямах, кормили, следили. Потом по вашим объяснениям сделали загоны, огородили заборами, которые научились делать по вашему методу. Получился… как вы это назвали… зверинец.
Я медленно обошёл загоны, разглядывая животных, и в голове закрутился вопрос, о котором я раньше даже не думал: как вообще в этом мире плодятся монстры и звери? Гоблины появляются магическим образом. Они материализуются сразу взрослыми в поселениях, где есть свободные места и счастье выше пятидесяти процентов. Но звери…
И в этот момент в моей голове что-то щёлкнуло, словно открылась дверь в комнату с информацией, к которой у меня не было доступа. Очередная часть знаний, что Дионис закинул мне в голову, когда я только прибыл сюда, наконец-то дала себя изучить.
Звери в этом мире рождаются обычным способом, но их питает сила магии, что ускоряет рост и заставляет живность взрослеть не по дням, а по часам. Детёныш, который в обычном мире развивался бы месяцами или годами, здесь достигает зрелости за недели или даже дни. Главное — обеспечить достаточное количество пищи. А после изучения специальных технологий приручения и разведения темпы могут стать ещё выше, потому что магия реагирует на намерения разумных существ и помогает осуществлять их планы.
— Вот же хитрая Система, — пробормотал я, потирая лоб. — Дозирует информацию порциями, открывает доступ, только когда это становится актуально.
— Вождь? — переспросил Спартак, не понимая, о чём я.
— Ничего. Просто вспомнил кое-что важное, — отмахнулся я, указывая на лежащее среди наших мешков гнездо с яйцами совухов. — Вон там яйца больших совухов. Нужно держать в тепле, кормить, когда вылупятся, личинками и мелкими животными; проявлять заботу, пытаться приручить. Если получится одомашнить, они могут стать разведчиками или охотничьими птицами. А может, и чем-то ещё более полезным.
Спартак принял гнездо с благоговением, словно я вручил ему священную реликвию, тут же позвал одного из смотрителей загонов и передал указания.
Я посмотрел на все эти загоны, на животных, на гоблинов, которые ухаживали за зверями, и понял, что нам не хватает ещё одной технологии, чтобы всё это работало действительно эффективно.
— У нас ещё не изучена технология загонов, верно? — спросил я, хотя и так знал ответ.
— Нет, — подтвердил Эйнштейн. — Мы делаем всё по плану, предоставленному госпожой Миори.
— Хорошо. Сначала, насколько я помню, нужно изучить «Продвинутое земледелие», а потом и загоны, — пояснил я и всё-таки не удержался от проверки, что вообще было изучено за моё отсутствие. И ещё, Миори, подскажи, что нам дали постройки новых зданий из других эпох?
— Сейчас уточню, посмотрю в уведомлениях… — произнесла она.
Я открыл интерфейс технологий, пока она искала информацию, и передо мной развернулся список, где четыре новых технологии светились зелёным цветом завершения. Принялся читать с растущим удовлетворением…

ОЧАГ ПОД НАВЕСОМ
Эффект: Костёр можно поддерживать в дождь и ветер. Штрафы от непогоды к счастью и эффективности работ снижаются на 10%. Племя может готовить пищу в любую погоду
Открыта постройка: Навесной очаг (улучшение кострища), Сушилка для дров, Кухня под навесом
Бонус к характеристикам: Выносливость +1

КОПЧЕНИЕ И СУШКА
Эффект: Срок хранения пищи увеличивается на +30% (суммируется с эффектом амбара). Риск порчи продуктов снижается на 20%. Племя осваивает консервацию мяса и рыбы
Постройки: Коптильня, Сушильные стойки
Бонус к характеристикам: Живучесть +1

ОБЩИННАЯ ЗАСТРОЙКА
Эффект: Позволяет улучшить планировку поселения, перестроить жильё и другие постройки
Постройки: Длинный дом, Универсальная общинная мастерская
Должность: Главный строитель
Бонус к характеристикам: Сила +1

ПРИМИТИВНОЕ ИСКУССТВО
Эффект: Открывается механика «Культура»
Племя начинает создавать примитивные украшения и изображения, влияющие на настроение и накопление очков культуры
Открыта механика: Культура (базовая)
Должность: Творец
Бонус к характеристикам: Интеллект +1

Четыре технологии за несколько дней — это впечатляющий темп!
Сразу обратил внимание, что появились новые должности и они уже заняты кем-то, потому как бонусы от них активны.
— Кто у нас главный строитель? — спросил я, закрывая интерфейс.
— Болт, — ответил Спартак с улыбкой.
— Как я и планировал. Хорошо, — кивнул я.
Его и раньше хотел назначить, но должность была закрыта из-за отсутствия технологии. Теперь он официально отвечает за все постройки и даёт бонусы поселению.
— А творец? Кто занял эту должность?
— Мася, — улыбнулся Эйнштейн, явно гордясь своей подругой. — У неё даже класс поменялся, когда она стала творцом. Теперь она отвечает за культуру.
Я кивнул, хотя сомнения закрались в душу. Если она ушла с должности помощника исследователя, не нанесло ли это вреда поселению?
— Хорошо… А кто теперь главный помощник учёного? Мася же была на этой должности раньше.
Эйнштейн прокашлялся и произнёс с заметной гордостью в голосе:
— Лапата. Конечно, он не гоблинша, но весьма умный и прозорливый новый гоблин. С большим интересом помогает изучать новые знания, задаёт умные вопросы, предлагает неожиданные решения. Его класс стал «помощник учёного». Более того, у него есть особенность «мудрое замечание», которая повышает Интеллект всех в радиусе трёх метров на одну единицу. Это даёт хороший бонус всей группе, которая работает у главного камня мудрости вместе со мной.
Вот это да. Очередной редкий гоблин выпал из лачуги одной из ночей.Приятная неожиданность.
— Отлично, — одобрил я. — Что сейчас изучается?
— Как обжигать глину и сделать такую печь, чтобы всё быстро получалось и становилось крепким. А то мы то пережжём, то не дожжём глину — ломается… Сложно, но мы стараемся, — ответил Эйнштейн.
Я глянул в меню… Тридцать один процент, неплохо. Завтра закончат с такими-то бонусами к Интеллекту нашего главного учёного.
— Хорошо. А следующей изучите «Обмен и путники», это может дать интересные перспективы для торговли и взаимодействия с неожиданными гостями. Да и торговать, может быть, проще станет.
Как раз то, что нужно перед возвращением к оркам. Эйнштейн кивнул, его глаза загорелись интересом.
— Дионис уже шепчет мне мудрые мысли об этих тайных знаниях. Будет сделано, вождь.
— Вождь! Вот, нашла! Примитивная кузница после улучшения ничего не дала, но больше бонусов к успешности производства, и рабочих мест больше, даже постель есть для кузнеца и подмастерий. Считайте дом целый… Ткацкая мастерская — на десять процентов ускорили изучение технологии «Ткацкий станок и ткань», Дом знахаря — «Сады и травничество» — тоже на десять процентов. Укрепленный загон для крупных животных — «Загоны и разведение». Те же десять процентов.
— Что для нас означает сэкономленных двести или даже больше гоблиночасов работ у камней мудрости. Неплохо. Спасибо большое за помощь.
Мы двинулись дальше, и следующей остановкой была кузница, откуда доносился ритмичный звон уларов молота по наковальне и где пахло раскалённым металлом и углём. Я ожидал увидеть там Ма, нашего гиганта, но когда заглянул внутрь, то обнаружил совершенно другого гоблина.
Здоровяк ростом чуть выше обычного гоблина, с мощными руками и широкой грудью. Весь покрыт копотью и потом. Он молотил по раскалённому куску металла на наковальне. Его движения были уверенными и точными.
Увидев меня, он отложил молот, вытер руки о фартук и поклонился.
— Вождь! Стан приветствует великого повелителя! Рад вашему возвращению!
Стан, значит, взял молот в свои руки? Неожиданно…
— Рад тебя видеть, Стан, — ответил я, оглядывая кузницу. — Вижу, ты хорошо устроился. Это ты у нас главный кузнец?
— Да, вождь! — гордо выпрямился он. — Когда я взял в руки молот, то понял, что не могу его опустить! Он так весело и громко дзынькал! Я бил и бил по железякам, не мог остановиться, пока великий покоритель женских сердец Дионис, не предложил мне стать кузнецом! Я принял великую честь и теперь работаю здесь, создаю оружие и инструменты для племени.
— Покажи, что ты умеешь делать, — попросил я, проигнорировав обращение к нашему алкашу кучерявому, и Стан с готовностью продемонстрировал свои изделия.
На стеллажах лежали наконечники копий, топоры, ножи, какие-то металлические крюки и скобы. Моё внимание привлёк меч — такой же, как тот, что висел на поясе у Спартака.
Я взял его в руки, ощущая приятную тяжесть и баланс.

Бронзовый перекованный меч
Качество: необычное
Прочность: 50/50
Урон: 5–10
Эффект:
«Кровавый тычок» — верхняя часть лезвия слегка искривлена, поэтому любые колющие удары создают рваную рану, повышающую шанс на нанесение кровотечения на 50%

Я рассмеялся, читая описание, и не смог удержаться от комментария:
— «Кровавый тычок»… Я смотрю, умение тыкать — это краеугольный камень гоблинской культуры. Сначала они тыкали гоблинш, потом палками друг друга, затем копьями, теперь вот мечи научились делать специально для того, чтобы тыкать эффективнее.
Спартак ухмыльнулся, явно не видя в этом ничего зазорного.
— Тычок — это хорошая техника. Быстро, точно, эффективно. Зачем махать мечом, если можно просто ткнуть противника, вождь?
Я вернул меч Стану и похлопал здоровяка по плечу.
— Отличная работа. Но есть проблема с металлом, верно?
Стан кивнул с озабоченным выражением лица:
— Да, вождь. Металла не хватает. Тот, что мы добыли из руин и от врагов, почти закончился.
— Обещаю исправить ситуацию, — заверил я его. — Металл обязательно появится.
Стан просиял, явно обрадованный перспективой получить больше материала, по которому можно весело бить молотком.
— Благодарю, вождь! Я сделаю столько оружия и инструментов, что всем хватит!
Я благословил его жестом «двойной лайк», показав два больших пальца разом. Гоблины тут же начали дублировать его и запоминать.
— Желаю тебе стойкости в этом нелёгком кузнечном деле. Пусть твой молот бьёт точно, а твоя наковальня служит вечно и помощники не суют пальцы куда не надо!
Покинув кузницу, мы направились к общинным мастерским, которых теперь несколько. Нас встретил целый квартал небольших строений под навесами, где кипела работа. Гоблины, мужчины и женщины, занимались созданием полезных вещей. Повсюду валялись осколки камней, обломанные ветки, древесная стружка, обрывки верёвок, жилы, шкуры и разнообразные инструменты.
В одной мастерской гоблины создавали ловушки, сплетали сети из жил и верёвок, тестировали механизмы захлопывающихся петель. В другой вытачивали инструменты: лопаты, топоры, мотыги. С удивлением заметил, что кто-то работал над деревянными колёсами, аккуратно вырезая спицы и обод.
— Идея с тележкой всё ещё живёт в головах гоблинов, как я погляжу, — усмехнулся я, глядя на мастера, который сосредоточенно вытачивал колесо.
— В руках таскать неинтересно и тяжело. Хочется, чтобы легко… — заявил мой первый гоблин-помощник в этом поселении, рискнувший в своё время бросить мне вызов.
— Лень — двигатель прогресса, — согласился я со Спартаком.
В третьей мастерской плели защиту для охотников из плотно свитых верёвок и кусков кожи, а также лиан, создавали примитивную одежду из тканей и шкур. Увидел несколько попыток сделать обувь, но все они выглядели настолько неудобными и кривыми, что сразу стало понятно, почему гоблины всё ещё бегают босиком, несмотря на появление культуры.
Отдельная мастерская была полностью посвящена созданию элементов брони из хитина. Там работали несколько специалистов, которые аккуратно обрабатывали куски панцирей, придавая им нужную форму. У них уже были металлические, а не каменные инструменты, что являлось символом статуса, говорящим о том, что здесь трудятся лучшие из лучших, создавая защиту для самых успешных охотников и воинов.
Я остановился понаблюдать за работой и внезапно вспомнил, откуда у нас хитин! И про яйца муравьёв, которые мы принесли из подземелья, и про план создать королеву, которая будет управлять новыми муравьями на благо племени.
— Муравьиные яйца, — произнёс я вслух. — Они должны были уже вылупиться. Что с ними?
Атари и Спартак переглянулись, и в их взглядах я уловил какое-то странное волнение.
— Пока не вылупились, — ответила Атари осторожно. — Но одно яйцо… стало огромным. Пульсирует. То самое, которое мы обложили внутренностями и мясом королевы муравьёв, как ты велел, вождь.
Я почувствовал, как в груди сердце ёкнуло от волнения.
— Покажите. Немедленно.
Они повели меня к одному из складов — большому длинному дому в стороне от жилых построек. И когда мы зашли внутрь, я увидел, что всё здание превратилось в гигантский инкубатор.
Яйца муравьёв — каждое размером примерно с арбуз — лежали рядами на подстилках изо мха и травы. Их было много, и все они не подавали признаков вылупления. А в центре склад, на специальном возвышении из камней и земли лежало одно особое яйцо.
Оно действительно было огромным, размером с бочку. Его поверхность медленно пульсировала, словно внутри билось сердце. Скорлупа выглядела тонкой, почти прозрачной, натянутой, как ткань или кожа.
Вокруг гигантского яйца были сложены куски мяса, внутренности, какие-то органы. Всё это уже протухло и знатно воняло, но яйцо словно поглощало эту биомассу.
— Как яйцо могло так вырасти? — спросил я тихо, не отрывая взгляда от пульсирующей массы.
— Эйнштейн говорит, что оно растянулось, — ответила Атари.
Я кивнул. Если прочность уменьшилась, а эластичность увеличилась из-за быстрорастущего организма, то понятно, почему скорлупа выглядит такой тонкой.
Я подошёл ближе, рассматривая яйцо и чувствуя странное благоговение перед этим чудом природы, магии или чего там ещё. Внутри хрупкой оболочки формировалось существо, которое может изменить судьбу всего племени.
— Хорошо. Продолжайте следить, кормить и поддерживать температуру, — скомандовал я. — И ещё вопрос: как у нас с запасами Веры? Дионис обещал помочь получить гоблина с классом дрессировщика, который сможет взять контроль над королевой.
Атари посмотрела в сторону выхода, и на пороге склада мгновенно показалась Карамелька.
— Чувствую, мой вождь взывает ко мне…
— Правильно! Я без тебя никуда. Скажи мне, сладкая ты наша: что у нас с Верой?
— Карамелька, не теряй сознание, — встряхнула её Атари после моего сомнительного комплимента.
— Веры много, вождь, — ответила жрица, придя в себя с глупой улыбкой на лице. — Каждое утро и каждый вечер всё племя ходит на общую молитву. Бегают, прыгают, тренируются, выкрикивают имя Диониса, пока не устанут, потом идут есть. Бог доволен, Вера накапливается хорошо.
Посмотрел в статус поселения: сто шестьдесят семь. Ох, молодцы! Дёня, у нас срочный заказ на одного особенного гоблина! Роди его нам к утру, ладно?
«Сам рожай. С Карамелькой на алтаре сделай всё, что надо, и будет тебе гоблин», — тут же ответил он.
«Шутишь?» — на всякий случай уточнил я.
«Ага, добрый я. Хотя мог бы и всерьёз потребовать. Пусть жрица чётко помолится, а ты подтверди списание Веры».
«Сама пусть подтвердит. У меня дел много… Я выдам разрешение».
«Ну, как знаешь… „Чпок“» — странным тоном ответил Дионис, и я ощутил, что связь с ним прервалась.
Абонент не абонент… Видимо, мешаю ему вино по бокалам разливать.
Выходя на улицу, дал Карамельке задание и разрешение в меню поселения. Она теперь достаточно умна, чтобы не делать глупостей, так что доверюсь ей. Да и я всё равно вскоре опять покину поселение. Такая вот судьба у Искателя.
Остановился у склада, прислушался и чуть в стороне действительно услышал странные крики. Медленно побрёл в ту сторону и увидел за забором небольшой жилой квартал в пару лачуг. Из одной такой постоянно доносились крики: «Дионис! О да! Дионис!». Причём кричали и мужским, и женским голосом.
Я указал пальцем в сторону криков:
— А это что? Тоже молитва?
Спартак покосился в ту сторону и усмехнулся:
— Эту и ещё пару ближайших лачуг сейчас никто не занимает для жилья. Они стали… домами удовольствия. Там гоблины молятся Дионису особым способом.
Я понял, о чём речь, и тоже усмехнулся:
— Ну, лучше так, чем орать в кустах на всё поселение. Хотя прикрыть дверь не мешало бы. Шкура же не до конца натянута.
Спартак тут же рванул исправлять ситуацию, и через несколько секунд громкие возгласы совокупляющихся гоблинов стихли.
Я достал из мешка три полученных с Ламии артефакта: два золотых жезла и амулет змеи, поглощающей свой хвост, — и протянул их Карамельке:
— Возьми. Нужно определить, что это такое и какие свойства. Помолись Дионису, попроси о помощи в раскрытии секретов артефактов. Ритуал не должен быть слишком дорогим. Ну и не забудь: дрессировщик нам нужен как воздух. Иначе мы получим монстра посреди Матрассийска, а не суперполезного помощника.
Карамелька приняла артефакты с благоговением и прижала их к груди:
— Буду молиться до тех пор, пока Дионис не ответит, вождь!
— И ещё… — добавил я. — Для украшения святилища и храма можешь использовать клыки, череп и чешую Ламии. Это магический монстр, его останки непростые. Позже из чешуи можно будет сделать и магические артефакты, а пока для обычных украшений используем.
Жрица закивала так энергично, что я забеспокоился, не сломает ли она себе шею.
— Спартак… Надо построить ещё одно святилище. Для новой богини.
— Хорошо. А что за богиня?
— Великая и мудрая Гера. Такая… Ух! Всем богиням богиня! Потом расскажу про неё подробнее, — сказал я, подумывая о том, что воспоминания о ней и легенды надо бы обновить за бокалом вина с Дионисом. — Кстати, как у нас с едой? Поголовье выросло, орков привёл — всех кормить нужно.
Атари и Спартак начали рассказывать. Из их слов я понял, что, с одной стороны, картина была не идеальна, но с другой — она показывала, насколько изобретательными стали гоблины.
— Ситуация не очень хорошая, но стабильная, — начала Атари. — У нас много разных источников пищи: собираем в лесу орехи и ягоды, ловушками и снастями вылавливаем рыбу и раков в озере и ручье, добываем фрукты с деревьев, выкапываем клубни. Много клубней посадили, они прижились. Занимаемся увеличением их числа вместе с посадками лекарственных трав, цветов и других растений.
Раз она так рьяно отвечает на этот вопрос, видимо, в основном это именно её заслуга. Что же, раз так…
— Вот. Возьми… — передал я ей завёрнутые в ткани сокровища. — Это священная картошка. Её нужно посадить в землю и вырастить. Не есть, пока не станет много. Она… способна творить чудеса и согревать душу, даже когда грустно.
— Ого! — взяла орчиха трофейные клубни и посмотрела на них под светом солнца.
— А вообще, посадим её вместе. Я расскажу, что и как делать.
Продукт мне хорошо известен, нельзя допустить его гибели по ошибке…
— Буду счастлива взрастить священную картошку, вождь!
— Займёмся этим утром, на рассвете. Шрам, что у нас с мясом? — спросил я нашего главу стражи и охотников, который только что подошёл.
— Охотники работают. Жрать приносят. Что ещё сказать? — пожал плечами бывший вождь.
Я посмотрел на Спартака, и тот дал более развёрнутый комментарий:
— Охотники ходят в разные стороны каждый день. Почти всегда что-то приносят. Всё хорошо, добычи много, мяса хватает. Ещё и Малый рог изобилия даёт постоянную прибавку к рациону, поддерживает настроение. Рыбу в озере ловим, раков находим. Всё это притаскиваем.
— А ещё повара научились варить чай и супы с кислой травой, — добавила Атари с улыбкой. — Гоблинам очень нравится.
Я удивился, пытаясь понять, о чём речь:
— Кислая трава? Что это?..
Атари повела меня к одной из грядок возле её дома знахаря, где росло невысокое растение с продолговатыми листьями, и я сразу узнал его.
— Щавель, — произнёс я с удивлением и одобрением. — Обыкновенный щавель. Это отличная съедобная трава. Из неё действительно получается вкусный суп. Молодцы, что нашли и начали использовать. Очень наблюдательно.
Атари просияла от похвалы, и мы двинулись к тем складам, где хранились наши запасы. Хотел оценить.
Складов оказалось много, и были они в разных частях поселения. В каждом хранились разные ресурсы. Древесина лежала аккуратными штабелями, камни были рассортированы по размеру и качеству, но количество и того и другого было не слишком большим.
— Почему так мало? — спросил я. — Раньше запасы были больше.
— Много тратим, — пояснил Спартак. — Инструменты, оружие, строительство новых домов — это всё требует древесины и камня. Добываем постоянно, но и расходуем быстро. А таскать теперь далеко надо. Тяжёлые…
Я кивнул, принимая объяснение. В целом, мне и так всё понятно, но надо научить гоблинов анализировать и готовить отчёты.
На других складах увидел верёвки. Не очень их много, но достаточно, для нужд поселения.
Были приличные запасы глины, немного металла, о котором упомянул Стан. Ещё горшки с целебными мазями от Атари, ткани, шкуры и кожа.
Шкур было особенно много, и я поинтересовался почему…
— Гоблины перешли на другую моду, — объяснила Атари. — Шкуры теперь используем в основном для лежанок вместо циновок. А для одежды — ткани, кожу и хитин. Поэтому шкур накопилось много, пригодятся для других целей.
Я кивнул. Хорошо. Это значит, что у нас есть дополнительный товар для торговли с орками или другими племенами, когда возникнет такая возможность. Хотя я же хотел покупать у них шкуры, а не продавать… Кажется, на рынке сложился избыток определённого товара… Ладно. Лучше иметь запас, чем дефицит.
— Мне нужен отчёт о заболевших, погибших и раненых, — попросил я, переходя к менее приятной, но необходимой теме.
Шрам и Атари переглянулись, и на их лицах появилось выражение печали.
— Из-за несчастных случаев погибли семь гоблинов, — начал Шрам тихо. — Неудачная охота, падения с деревьев… Один утонул в туалете, новичок глупый… Один ногу сломал и заболел, не смогли вылечить.
Хм? У нас появились туалеты, в которых можно утонуть? Потом посмотрим на это гоблинское ноу-хау…
Атари продолжила:
— Серьёзно заболевших и раненых четверо. Двое с переломами костей, один горячий, как котёл с супом, один с глубокой раной на ноге, которая плохо заживает. Ещё двенадцать гоблинов легко ранены и временно отстранены от тяжёлых работ. В основном ссадины, порезы, ушибы от работы с инструментами и от охоты.
Я тяжело вздохнул. Семь погибших — это больше, чем хотелось бы… Но для племени почти в четыреста жителей это не катастрофическая цифра. Особенно если учесть, что у них отсутствуют знания о техники безопасности.
— Нужно больше внимания уделять обучению, — сказал я решительно, — и технике безопасности при работе с инструментами и во время охоты. Каждая смерть — это потеря для племени.
Они кивнули, принимая указание.
— Спартак, что с бухляком и пивом?
— Булькают… Там всякого получилось… На складе стоит. Принести на пробу?
— Бухать позже будем. Главное, что получилось. Рецепты запомнили, записали?
Гоблин активно закивал, и я закрыл для себя этот вопрос на сегодняшний день. Завтра посмотрим, что там изобрели мои самогонщики.
Следующим я хотел узнать, кто додумался до таких инноваций, как дороги из досок и разделение поселения на районы с арками, и Эйнштейн с гордостью сообщил:
— Это Мася. Её культурные достижения. Она придумала, как улучшить планировку поселения, сделать его более организованным и красивым.
Я попросил провести меня к ней, и мы направились в сторону дома вождя. За ним я обнаружил что-то вроде художественной мастерской под большим навесом.
Мася сидела на низкой скамейке, склонившись над глиняным кувшином, который она разукрашивала какими-то красками. Она была так сосредоточена на работе, что даже не заметила нас.
Я остановил Спартака жестом, показывая, что не хочу её отвлекать, и открыл новую вкладку в интерфейсе, которая раньше была недоступна.

Культура
Накоплено очков культуры: 20
Открытые малые культурные достижения:
Городские тропы (Дороги из досок улучшают настроение жителей, +2% к счастью, +1 к Скорости при передвижении по дорогам)
Городские районы (Разделение на функциональные зоны улучшает организацию, +5% к эффективности работ)
Новые потенциальные культурные элементы:
Боевая раскраска (Прогресс: 24%)
либо
Глиняные художества (Прогресс: 36%)

Я читал описание механики культуры, и с каждой строчкой моё удивление росло, потому что культура обладала невероятным потенциалом.
Культура — это не просто украшательство. Это способ влиять на мировоззрение племени, вносить изменения в жизненный уклад жителей, поднимать счастье, моральный дух, эффективность работ и логистики.
Да, маленькие бонусы, порой едва заметные… Но десятки и сотни подобных способны трансформировать общество! По сути, это вторая ветка технологий, где даётся выбор, что сделать характерной чертой моей цивилизации, а что оставить второстепенными знаниями.
Каждое культурное достижение даёт конкретные бонусы, каждое накопленное очко культуры можно использовать по аналогии с Верой, только тратятся на трансформацию цивилизации!
Я медленно поднял глаза к небу, чувствуя, как в груди закипает смесь изумления и лёгкого раздражения, и мысленно обратился к Дионису:
«Ты почему не сказал, что это такая важная вещь? Культура выглядит очень мощным инструментом!»
Ответ пришёл немедленно с характерной усмешкой:
«Вера, культура, наука, экономика… В этом мире нет „ненужных“ вещей, Дима. Есть приоритеты, есть последовательность развития. Я высококультурный бог, как ты мог заметить по моему безупречному вкусу и манерам. Так что культура — это тот самый элемент, что способен возвеличить нашу с тобой цивилизацию. Сделать из кучки диких гоблинов настоящую империю!»
Я перевёл взгляд на Масю, которая всё ещё сосредоточенно рисовала узоры на кувшине, не подозревая, что я наблюдаю за ней, и тихо произнёс вслух:
— Тяжело поверить, что, рисуя на кувшине, можно захватить мир… Но придётся привыкать к этой мысли.

Глава 12

Вечер уже спускался на поселение, окрашивая небо в оранжевые и фиолетовые тона. Гоблины расходились по своим делам, готовясь к ужину и вечерним молитвам, а я стоял возле своего дома и чувствовал, как усталость наваливается на меня всё больше и больше. Очень много вещей нужно было не то что понять, а переосмыслить. А затем надо скорректировать планы развития и оценить новые перспективы.
Хотелось искупаться в ручье, смыть дорожную пыль и усталость, лечь в кровать своего дома вождя и хорошенько расслабиться, пока сон не возьмёт своё. Но именно в этот момент в голове всплыла мысль, взбодрившая меня похлеще любого энергетика: «Что там с будущим питомцем?»
Я совсем забыл про него в суматохе возвращения и осмотра поселения. А ведь это одно из самых ценных сокровищ, которое у нас есть. Существо, которое должно вылупиться и стать моим верным спутником, помощником в битвах и исследованиях.
Я забрался в свой дом и быстро осмотрелся. Всё чисто, красиво, словно здесь никого и не было. Это очень хорошо.
Открыл сундук, взглянул на излучающее магию яйцо и положил на него руку…

Яйцо легендарного питомца
Сытость: 70%
Время до вылупления: 321 часов

Семьдесят процентов сытости, число часов до вылупления значительно сократилось. Прекрасно! Умница, жрица.
Сразу вылезло предложение покормить, и я подтвердил. В сундук упали и рассеялись золотистой пылью тридцать монет. Сытость стала максимальной, тревоги отступали. Посмотрел, что там с камнями маны…
— Вождь! — та, о ком я думал, вновь уловила мои мысли и появилась на пороге.
— Карамелька. Вижу, ты кормила яйцо камнями. А где остальные?
Она кивнула энергично, её глаза загорелись гордостью:
— Конечно, вождь! Каждый день кормила! Иногда дважды, чтобы яйцо было сытым!
Блин! Она его перекармливала…
— То есть… камней больше нет?
— Не-а! Все скормила яйцу. Оно их ело и сытость поднималась каждый раз! Я молодец, да?
Я потёр переносицу, подтверждая жрице, что она умница. Если бы мы жили в современном мире, она бы стала той ещё зазнобой, опустошающей кошельки… Интересно, что бы давал класс «Шопоголик»?
— Молодец, — повторил я устало, похлопав её по голове. — Ты всё правильно сделала. Но камни закончились, а яйцо продолжает требовать еду. Подумаю, что с этим делать… Вечерняя молитва уже была?
— Нет, вождь!
— Тогда готовься.
Я присел на край своей напольной постели, снял ненадолго венок, чтобы голова отдохнула от тяжести и в неё было легче проникнуть полезным мыслям.
Кормить яйцо можно магическими артефактами или золотыми монетами. Золото у меня есть, но вся эта валюта находится, по сути, на персональном счёте, так что я не могу передать монеты кому-то другому. Странное ограничение… Неудобное. Впрочем, золото никто не стащит, так что плюсы тоже есть.
Остаются магические артефакты… Но с ними тоже загвоздка: их не так уж и много.
У меня есть три артефакта с Ламии: два золотых жезла и амулет змеи. Карамелька должна будет определить их свойства сегодня вечером или ночью через ритуал в обмен на Веру. Я почти уверен, что они все магические и их можно использовать для кормёжки. Но есть ли в этом смысл?
Возможно, что-то ещё найдётся, если навести порядок в сундуках. Но проблема всё равно остаётся. Если мы что-то до сих пор не схомячили на алтаре Дионису или самому яйцу, значит, оно нужно. Тратить нужные и потенциально полезные вещи на прокорм яйца — лишнее. Надо искать альтернативу…
До следующего похода к оркам у меня есть примерно три дня. За это время нужно подготовить поселение к моему отсутствию, организовать производство защитных наручей, которые я обещал Стрыгу, определить вектор развития поселения и начать подготовку к обороне от врагов с пятого яруса.
Ополчение хорошо справилось в прошлый раз. Но есть у меня ощущение, что лучше иметь небольшую высококвалифицированную армию, чем много смелых, но не очень живучих ополченцев. Сколько там осталось дней до очередного нашествия? Пятнадцать или около того…
Пока время есть, можно поэкспериментировать, заняться муравьями, найти металл, экипировать и обучить армию, поднять уровни бойцов. После смены системы начисления опыта это стало делать в разы легче.
И нужно привести из орочьего племени как можно больше потенциальных бойцов. Пора разделять жителей Матрассийска по их специализации.
Главное — не паниковать и не торопиться с решениями. Пока я в поселении, то могу кормить яйцо золотом. Проблема возникнет, только если я уйду на несколько дней и не успею вернуться до того, как сытость упадёт ниже пятидесяти процентов.
Вариант таскания яйца с собой я даже не рассматриваю. Сундук размером с небольшую бочку весит прилично, и носиться с ним по лесам и горам — это абсурд. Плюс есть риск повредить яйцо в дороге. Я не проверял его на прочность после получения и не горю желанием это делать.
Ещё и культура… Так, нет, это слишком удивительная тема. Подумаю о ней перед сном.
Я поднялся, с неохотой надел венок на голову, пока никто из гоблинов по глупости не натворил чудес, и вышел на улицу. Слабость и желание спать пусть идут к Зевсу. Надо показать себя великим вождём перед многочисленными новичками, что смотрят на меня своими широко открытыми глазами.
Прислушался, в святилище что-то происходило. Направился туда и увидел, что Карамелька уже проводит ритуал определения артефактов. Отлично. Я очень хочу знать характеристики трофеев с Ламии.
Святилище встретило меня мерцанием факелов и тихим пением. Карамелька стояла перед алтарём, на котором лежали три артефакта. Её руки были подняты вверх, губы шептали молитву, и я видел, как вокруг артефактов начинает формироваться слабое свечение. Золотистое и тёплое. Эй, а где пляски? Где кручения жопкой?
Даже расстроился немного… Может, снять венок, и она вновь начнёт обращаться к Дионису «по-старинке»?
Пока думал, ритуал шёл своим чередом, свечение усиливалось. Магия окутывала каждый предмет отдельным коконом света, пульсируя в такт словам непонятной молитвы.
В меню поселения число Веры сократилось на тридцать единиц. И вместе с тем коконы артефактов вспыхнули невероятно ярко, на мгновение ослепив меня, а потом исчезли.
Карамелька опустила руки, тяжело дыша.
— Готово, — произнесла она, поворачиваясь ко мне. — Дионис услышал молитву и раскрыл секреты артефактов, вождь.
Я подошёл к алтарю, взял длинный и прямой жезл с кристаллом в навершии и сфокусировался на нём.

Жезл Усыпления Ламии
Качество: эпическое
Прочность: 500/500
Требования: Мудрость 15+
Особое свойство: «Сон Ламии»
— позволяет использовать заклинание усыпления на целях в поле зрения радиусом не более 50 метров. Цель должна видеть луч света, исходящий из кристалла, и смотреть в глаза заклинателя либо на сам артефакт. Накопление эффекта сна ежесекундное, длительность сна соответствует длительности накопления
Каждая секунда активации потребляет 1 единицу маны

Солидно… И даже очень!
Я посмотрел на свои характеристики. Мудростью у меня, как и всех остальных, так и не пахнет. Никто в поселении не может использовать артефакт прямо сейчас.
Я взял короткий жезл, изогнутый наверху, как посох.

Жезл Роста корней
Качество: эпическое
Прочность: 500/500
Требования: Мудрость 15+
Особое свойство: «Корни Ламии»
— позволяет вызывать корни растений из-под земли в радиусе 20 метров от заклинателя. Корни опутывают противников, снижая скорость передвижения. Активный рост длится 30 секунд
Перезарядка способности: 5 минут
Активация требует 100 единиц маны

Тоже эпическое, тоже требует пятнадцать мудрости, тоже бесполезное для нас в ближайшем будущем.
Первый артефакт можно использовать в случае бессонницы, второй — для укрепления корневой системы новых растений. Так… Такое ощущение, что их надо отдать Атари и сделать её ещё магом природы каким-нибудь.
Я взял последний артефакт, амулет в виде змеи, поглощающей свой хвост.

Амулет Вечного цикла
Качество: эпическое
Прочность: 499/500
Особое свойство: «Регенерация Ламии»
— владелец амулета восстанавливает 20% здоровья в течение пяти минут. Перезарядка 5 минут
Живучесть +2

Вот это уже интереснее! Отличная вещь с регеном и увеличением Живучести. Ещё и нет требований для использования. Я бы его сразу надел, но прямо сейчас надо отдать его Атари. Пусть исцелит им всех болеющих гоблинов. За час даже практически труп встанет на ноги.
— Атари! Подойди на секунду… — позвал я орчиху, что тоже здесь была, и объяснил идею. И сразу дал понять, что в основном амулет будет находиться на моей шее, а я буду далеко от поселения, так что не стоит рассчитывать на него постоянно и расслаблять гоблинско-орочьи булки.
Затем забрал жезлы и велел молиться о том, чтобы небеса ниспослали нам дрессировщика муравьёв.
Карамелька склонилась в глубочайшем поклоне и начала новую молитву. Я же вышел на улицу и направился к центру поселения, где находилось пустое место, идеально подходящее для строительства нового святилища.
В душе моей появилась какая-то небольшая пустота из-за того, что гоблины стали чересчур самостоятельными и… Разумными, наверное? Ушла из них детская непосредственность…
— Ты куда? Стоять! Жопу к осмотру готовь! — раздался крик рядом со мной.
Мне даже на секунду показалось, что это мне кричат, но нет… Зелёный гоблин проверял новичка, вернувшегося с ручья.
А нам вообще хватит воды, когда гоблинов станет больше тысячи? Придётся изобретать акведуки и водопроводы… Если все будут мыть жопы в несчастном ручейке, очередь с утра до вечера стоять будет. Засрём прекрасный источник чистой воды. Получитсякак в Индии с их реками… Ладно, это позже с помощниками обсудим тему гигиены и возведения бань.
Я открыл меню строительства, выбрал «Святилище», выбрал место по соседству с первым и подтвердил начало работ. Система запросила ресурсы, я всё мысленно согласовал, одобрил расход и увидел, как на выбранном месте появляется призрачный контур будущего строения, показывающий гоблинам-строителям, что именно нужно возводить.
Без них тоже всё построится, но с ними и с главным строителем Матрассийска качество и прочность постройки будет лучше. Даже есть шанс, что быстрее святилище появится. Проверю заодно все те бонусы, что мы получили с появлением активной должности в поселении.
Я окунулся в ручей и вернулся в поселение. Понаблюдал за общей «молитвой», где гоблины кувыркались и ползали по-пластунски, прыгали и ходили на руках, а новые орки говорили на вполне узнаваемом языке, что эти коротышки с ума сошли. Потом к ним подошёл Шрам с кожаным кнутом в руках… О! У нашего командира появилась новая игрушка!
«СВИШЬ».
«ШЛЁП».
— Чё стоим⁈ Упор лёжа принять! Отжимаемся! — заорал маленький тиран.
«СВИШЬ».
Орочи помог ему. Чисто для проформы дал каждому подзатыльник и сказал не выделываться, а то запишут их в штрафники, и указал на болезненных и грязных обладателей жёлтых повязок, что еле ноги переставляли.
— Сколька жимав делать? — уточнил Кроваш, заинтересованный в силовых упражнениях.
— Отсюда и до заката! — ответил Шрам, присоединяясь к тренировкам. — Вождь сказал, что вы воины! Завтра с утра мы это проверим! Кто не пройдёт, будет у меня с капитаном крапивой сражаться до самой смерти!
Что за капитан, орки не знали, но вдохновились таким грозным словам. Я довольно улыбнулся. Всё же кое-что родное осталось в Матрассийске, что не способно исчезнуть вне зависимости от уровня Интеллекта моих подданных, посланных мне судьбою.
Можно заканчивать этот день. Вернулся в свой дом, снял венок, почесал патлатую голову. Постричься бы, ногти обрезать… И вообще, неплохо было бы привести себя в порядок.
Сон не шёл… В голове крутились мысли о культуре, которую я обнаружил сегодня, о системе выборов, которая открылась вместе с изучением примитивного искусства.
Я снова открыл интерфейс, нашёл вкладку «Культура» и начал внимательно изучать всё, что там было. Это не просто украшательство, а мощный инструмент формирования цивилизации.

Накоплено очков культуры: 20

На что их тратить, я пока без понятия. Подсказка общая: «Очки культуры необходимы для взаимодействия с другими цивилизациями и для важных культурных изменений вашей цивилизации на рубеже эпох».
Другими словами, должны быть ситуации, когда накопленные очки культуры пригодятся. Ну, подождём… Увидим.
Вообще, я надеялся на возможность избавить гоблинов от «Расизма» или «Лени». Ну, или сбалансировать их чем-то другим. Изобретательностью какой-нибудь…

Текущие культурные достижения:
Городские тропы (+2% счастью, +1 скорость на дорогах)
Городские районы (+5% эффективность работ)
Потенциальные культурные элементы:
Боевая раскраска (24% прогресс)
или
Глиняные художества (36% прогресс)

Гоблины своими действиями определяют, что станет частью их культуры. Мася вот рисует на кувшинах, поэтому «Глиняные художества» набирают прогресс быстрее. Но кто-то из охотников или воинов, видимо, экспериментировал с боевой раскраской, поэтому и этот вариант тоже развился.
Когда один из элементов достигнет ста процентов прогресса, он станет официальной частью культуры племени, даст свои бонусы и откроет путь к новому выбору.
Я углубился в описание каждого элемента…

Боевая раскраска: Воины племени начинают использовать краски для нанесения узоров на лицо и тело перед битвой. Раскраска имеет ритуальное значение, повышает боевой дух и устрашает врагов либо способствуют маскировке.Бонусы при освоении: +5% к наносимому урону из-за военных традиций.
Глиняные художества: Племя осваивает искусство украшения глиняных изделий орнаментами и узорами. Расписная посуда становится предметом гордости. Её используют в ритуалах и торговле. Записывают на ней памятные события.Бонусы при освоении: +10% к ценности товаров из глины при торговле, +2% к счастью в поселениях, обеспеченных украшенной посудой.

Так… Ну, что сказать? Оба варианта имеют свои преимущества. Боевая раскраска усилит наших воинов, что важно, учитывая, сколько битв нам предстоит. Но сила гоблинов не в военных искусствах. Для этого мы и ассимилируем орков. А потом ещё кого-нибудь найдём и вольём в свою цивилизацию. Я бы от гномов или даже, прости господи, эльфов не отказался.
С учётом возможной продажи излишков посуды за звонкие монеты… Стратегически глиняные художества выглядят более привлекательным вариантом. Тем более дают плюс два к счастью. А счастье — это, как уже показала практика, суперсила!
Я пролистал дальше, нашёл раздел «История культурных выборов» и увидел, что до этого у нас уже были две пары альтернатив.

Первый выбор (завершён):
Городские тропы (ВЫБРАНО) vs Лесные тропы

Лесные тропы давали бы: плюс три процента к скорости в лесу и плюс один процент к шансу найти ресурсы при собирательстве. Выбрали повышение счастья — одобряю!

Второй выбор (завершён):
Городские районы (ВЫБРАНО) vs Свободная застройка

Свободная застройка давала бы: плюс три процента к счастью от выбора стиля лачуг и украшения домов и минус три процента к эффективности работ из-за сложной логистики.
Интересно. В целом выбор я одобряю, но со свободной застройкой, возможно, ещё бы подумал. Хотя это у нас тут много места для строительства. А вот в том же бывшем поселении Орочи места для зданий не так много. Там точно без грамотной планировки было бы не обойтись.
Я закрыл интерфейс, повернулся на бок, устраиваясь поудобнее на шкуре и укутываясь в одеяло.
Завтра будет новый день, полный очередных вызовов. Появятся новые гоблины, в том числе и дрессировщик, который нам так нужен. Мы посадим священную картошку, закончим святилище Геры и начнём подготовку ко второму походу к оркам. А пока нужно просто поспать и набраться сил… Утром придёт свежесть и ясность, станут видны новые пути.
Я закрыл глаза, и на этот раз сон быстро унёс меня в темноту отдыха и восстановления.
* * *
Рассвет разбудил меня раньше, чем я планировал. Первые лучи солнца пробились сквозь щели в стенах дома и легли на моё лицо тёплыми полосами. Птицы за окном начали своё утреннее пение, и я услышал звуки просыпающегося поселения: голоса гоблинов, шаги, скрип дверей.
Я поднялся, потянулся, надел венок на голову и вышел на улицу, где меня встретил утренний Матрассийск во всей своей красе. Гоблины собирались на центральной площади возле святилища Диониса. Их было много, очень много…
Я прикинул на глаз и понял, что к обычной численности добавились новички, которые появились на рассвете в пустых лачугах. Вон идут, ведомые опытными командирами.
Спартак уже стоял перед строем, выкрикивал команды, и гоблины послушно выстраивались в ряды, разделялись на группы по какому-то принципу, который был понятен им, но не мне…
Я подошёл ближе, и Спартак, увидев меня, поклонился:
— Вождь! Новички прибыли, как ты и говорил! Тридцать пять гоблинов и двое орков! Все уже здесь, готовы к инструктажу!
Тридцать пять гоблинов плюс два орка, итого тридцать семь новых жителей. Численность поселения выросла до…
Я открыл статистику… Четыреста тридцать четыре. Отлично. Скоро полтыщи разменяем!
Я прошёлся вдоль строя, разглядывая новичков. Они выглядели точно так же, как и все остальные гоблины: зелёнокожие, с большими глазами и острыми ушами. Одеты в простейшие набедренные повязки, но в их взглядах читалось любопытство и готовность учиться и становиться частью племени.
Двое орков стояли в конце строя, выделяясь размерами и мускулатурой среди мелких гоблинов.
— Орочи! — позвал я. — Возьми новых орков под свою команду. Объясни им, что от них требуется, и покажи, как мы тут живём. Расскажи правила. Пускай вместе с приведёнными вчера клыкастыми собратьями идут в общий строй. Шрам оценит их боевой потенциал.
Орочи вышел из толпы, поправил очки и кивнул:
— Будет сделано, вождь. Я введу их в курс дела, научу основам, интегрирую в общество.
Двадцать пять орков, которых я привёл вчера, тоже стояли неподалёку. Они уже провели ночь в Матрассийске, освоились, получили жильё и еду и теперь с интересом наблюдали за происходящим. Явно сравнивают всё, что они увидели, с тем, что царило в их родном племени.
— Всех орков в один строй, — скомандовал Орочи. — Камень, ты глава отряда. Атари, родная, можешь не тренироваться… Ай, хватит! Стой! Не бей меня при других орках! Ладно-ладно! Тренируйся сколько влезет!
Тем временем Спартак занимался гоблинами-новичками, объяснял им базовые правила жизни в поселении, показывал, где находятся важные места, куда идти за едой, где спать, кого слушаться. Вчерашних присоединили к этим же зелёным новорождённым покорителям вселенной. Они это уже знали, но, учитывая их Интеллект, повторить явно не помешает.
Я дождался, когда первичный инструктаж закончится, попутно выслушал жалобы гоблинов на всякую ерунду и обидчиков, порадовался, что они слишком меня и командиров боятся, чтобы делать друг другу откровенные гадости. Но в будущем придётся создать что-то вроде дружинников.
Успокоил обиженок, сказал, что есть простой способ избавиться от неприятностей: стать лучше и сильнее. Они согласились и пообещали записаться в группы бойцов для зачистки руин. Я благословил их, после чего поднял руку, привлекая внимание всех собравшихся. Первый инструктаж вроде как закончился. Пора и помолиться.
— Все на тренировочную площадку у святилища! — прокричал я. — Утренняя молитва и тренировка! Будем восхвалять Диониса и укреплять тела!
Толпа одобрительно загудела и двинулась к святилищу, где рядом с каменным кругом находилась большая расчищенная площадка, специально подготовленная для групповых тренировок и ритуалов.
Площадка была просторной, метров тридцать на тридцать утрамбованной травы и земли. И вокруг неё тоже достаточно пространства для других групп молящихся бойцов. Шутка ли: сейчас будут кувыркаться четыре сотни верующих… Причём не так, как хотелось бы похотливым гоблинам.
По краям лежали брёвна для силовых упражнений, камни разного размера для тренировки силы, верёвки… Нормальный они тренировочный плац сделали. Мне нравится. И ведь сами догадались! Красавцы!
Все выстроились рядами, и Спартак, как самый опытный боец и тренер, вышел вперёд и начал вести разминку.
— Прыжки на месте! Выше! Руки вверх! Кричим имя бога! — командовал он, и гоблины начали прыгать, выбрасывая руки к небу.
— Дионис! — кричали они хором.
— Ещё! — Спартак прыгал вместе с ними, показывая пример. — Громче!
— ДИОНИС! — рёв сотен голосов разнёсся по поселению, и птицы испуганно взлетели с деревьев.
— Приседания! — обозначил Спартак следующее упражнение. — Глубокие! Спина прямая!
— ДИОНИС! — Гоблины садились и вставали, их движения были неуклюжими, но старательными. — ДИОНИС!
Орки сначала смотрели на всё это с недоумением, но Орочи строго велел им присоединиться, и они тоже начали прыгать и приседать, выкрикивая имя бога, явно не до конца понимая, зачем это нужно.
Тренировка продолжалась полчаса, упражнения сменяли друг друга. Бег на месте, отжимания, подъём тяжестей… И всё это сопровождалось криками и восхвалениями Диониса.
Энергия била ключом. Гоблины потели и уставали, но продолжали работать, потому что это было не просто физическое упражнение, а священный ритуал, способ выразить преданность богу и получить его благословение.
Я стоял в стороне, наблюдал и чувствовал, как внутри растёт гордость за то, что мы построили здесь, за этих маленьких зелёных существ, которые ещё месяц назад были дикими и примитивными, а теперь организованно тренируются и молятся, становятся настоящей цивилизацией.
Когда тренировка закончилась, я открыл интерфейс поселения, проверил счётчик Веры. Потратили мы много… Но и сейчас намолили достаточно. Пятьдесят две единицы Веры. Это тридцать Веры за тридцать минут интенсивной тренировки, получается… Неплохо!
Принюхался, уже пахло кашей. Остановил Спартака и громко объявил, чтобы все шли завтракать.
Гоблины радостно загалдели и группами побежали к столовой, где уже дымились котлы с утренней кашей и жарились куски мяса на вертелах.
Я же внимательным взглядом пытался выцепить дрессировщика, но он себя не выдавал. Пришлось обратиться за помощью к посвежевшей и отдохнувшей Миори.
Пока просил её найти нужного нам гоблина, заметил, как Тали вошла в святилище с серьёзным выражением лица. Видимо, хочет переделать контракт. И мы с ней больше не оставались наедине с нападения Ламии и не разговаривали по душам…
Вскоре прячущийся от нас партизан с миской каши в руках был найден за бревном новичков. Я подошёл к нему и позвал на пару слов. Он был явно напуган таким пристальным вниманием к своей персоне.
— Вождь, — произнёс гоблин, вставая и кланяясь. — Меня назвали Коржик. Коржик рад вас видеть!
Карамелька есть, Коржик появился, осталось пухляша найти и Компотом назвать… Хотя ещё лучше было бы, если бы кетры получили эти имена. Прям очень хочется сделать такой вот культурный ход. Впрочем, вряд ли местные гоблины оценят хохму с тремя котами из мультика…
Я сфокусировался на новом гоблине, и появилась системная информация:

Коржик
Раса: Гоблин
Класс: Дрессировщик насекомых
Уровень: 1 [0/50]
Особые способности:
«Язык насекомых»
— может понимать базовые эмоции и намерения насекомых
«Установление связи»
— может создать ментальную связь с одним насекомым типа королева или матка и контролировать через эту связь весь улей
«Ускорение роста»
— насекомые под его контролем растут и развиваются на 20% быстрее, требуют на 20% меньше опыта для повышения уровня

Опа! Так он не дрессировщик в широком смысле, а совсем узкий специалист! Создан специально для контроля насекомых! Понимает их язык, может устанавливать связь и усиливать рост… Дионис прям расстарался. Может ведь, когда захочет!
— Коржик, с сегодняшнего дня ты отвечаешь за всех насекомых в поселении, — произнёс я. — У нас есть яйцо королевы муравьёв, которая скоро вылупится. Твоя задача — установить с ней связь, как только она появится, взять под контроль и сделать так, чтобы она и её будущая семья служили племени. Понял?
— Понял, вождь! — гоблин кивнул, проявляя интерес к этой теме. — Я готов приступить немедленно! Покажите мне, где яйцо, я буду наблюдать за ним и готовиться к моменту вылупления! Обожаю насекомых!
Я привёл его к нужному складу и показал огромное пульсирующее яйцо королевы. Объяснил, что мы кормили его мясом королевы муравьёв из подземелья, чтобы ускорить развитие и увеличить связь с муравьиной природой. Подсказал, с кем из старших гоблинов по каким вопросам он должен общаться, и сделал Миори его непосредственным начальником.
Одна проблема решена!
Я вышел из склада и увидел, что Атари уже ждёт меня неподалёку и в руках держит корзину с клубнями священной картошки. Рядом стояли два гоблина с лопатами и одна гоблинша, которую я где-то уже видел…
— Вождь, — подошла Атари улыбаясь. — Готова садить священную картошку! Это Пюрешка, — она указала на гоблиншу. — Вы вспоминали про неё вчера…
А, точно! Я тогда блюда перечислял, а Атари подумала, что я её назвал. Вот она удивится, что названа в честь той картохи, которую мы сейчас будем сажать!
— Хорошо, — кивнул я. — Пойдёмте, покажу вам, как правильно сажать священные клубни.
По пути начал рассказывать целую лекцию о крахмальном чуде:
— Картошка — это священное растение. Дар богов. Оно способно прокормить целые народы. Из неё можно приготовить множество блюд. Она питательна, вкусна, и самое главное — она очень легко выращивается и даёт большой урожай.
— Как её готовить, вождь? — спросила Пюрешка с горящими от интереса глазами.
— О, способов много, — улыбнулся я. — Можно делать драники — это когда картошку трут на тёрке, смешивают с яйцом и мукой и жарят на сковороде до золотистой корочки. Получаются хрустящие лепёшки, сочные внутри. Божественный вкус! Особенно хорошо идут со сметаной и мясом.
У Пюрешки начала капать слюна изо рта.
— Можно делать пюрешку, — продолжил я, входя во вкус, а мои сопровождающие удивились. — Отвариваешь картошку до мягкости, разминаешь, добавляешь масло и молоко, и получается нежная кремовая масса, которая тает во рту. Да, красотка, тебя назвали в честь одного из самых великих и в то же время простых блюд.
Атари тоже начала пускать слюни, хотя явно не понимала половину слов, которые я говорил.
— Можно просто запекать на углях, — не останавливался я. — Закапываешь клубни в горячую золу, ждёшь час, достаёшь, чистишь кожуру. Внутри мягкая ароматная мякоть. Посыпаешь солью и…
Оба гоблина с лопатами остановились, вытерли от слюны подбородки.
— Можно делать картошку фри, — разогнался я окончательно. — Режешь соломкой, жаришь в большом количестве масла до хрустящей корочки. Получаются золотистые палочки, которые хрустят и тают во рту одновременно…
— ВОЖДЬ! — взвыла Пюрешка. — Прекратите! Мы умрём от голода, если вы продолжите!
Я рассмеялся, глядя на их страдальческие лица.
— Ладно, ладно. Если мы справимся с этим всем, тогда я открою для вас ещё одно, самое главное блюдо из картофеля…
Думаю, к чипсам мои гоблины ещё не готовы… Да я и сам сейчас чем больше говорю, тем тяжелее даются шаги к окраине поселения.
А если просто пожарить картошку с сальцем, лучком и петрушкой, да на запивку взять кефирчик… М-м-м!..
Но это уже совсем другая история…

Глава 13

Я вытер лоб грязными руками, с довольной улыбкой заканчивая формировать ровную линию посаженной картошечки. Конечно, клубни были далеко не такие огромные и ровные, как я привык видеть в магазине. Либо мелкие, либо скрученные… Но мне было без разницы.
Постепенно мы освоим селекцию сельскохозяйственных культур, научимся выводить подвиды и выбирать клубни на семена и на прокорм животных. Ну, и себя, конечно, не обидим. А пока имеем, что имеем.
К счастью, в этом мире всё происходит в десятки раз быстрее, чем на Земле. Уже скоро через слой земли пробьются первые стебли и начнут вбирать в себя силу солнца.
— Не забывайте пропалывать, удалять другие растения, чтобы именно картошка брала максимум полезных веществ из почвы. Понятно?
— Понятно, вождь! А что такое полезные… Эти самые… Как их? — поинтересовалась любознательная, но молодая и не самая сообразительная гоблинша, названная в честь отличного дополнения к котлеткам.
Эх… Ладно, придётся вспомнить, что я тут не только правитель, но ещё и немного учитель. Начал новую лекцию об основах биологии и сельского хозяйства. И, к моему удивлению, сработало!
[Наблюдая за вами, племя получило озарение в технологии «ПРОДВИНУТОЕ ЗЕМЛЕДЕЛИЕ (ПОЛЯ)». Прогресс изучения технологии вырос на 5%.]
Что ж, не зря тут распинаюсь.
— Пюрешка, скажи мне, тебе нравится заниматься растениями? — спросил я, и она на мгновение задумалась.
— Вождь… Мне нравится получать тайные и сокровенные знания, что мне доверили священные семена картошечки. Я бы хотела, чтобы её у нас было много-много!
— Вот и хорошо. Если так, то я могу предложить тебе великую роль не только в нашем племени и поселении, но и в будущей цивилизации, во всех городах и деревнях. Хочешь стать самой главной по растениям? По полям, злакам, картошке и другим культурам, которые надо садить, выращивать, собирать и затем обратно садить, а часть использовать для вкусной еды?
— Ой! А вдруг я не справлюсь? Вдруг что-то сделаю не так и вы будете ругаться!.. — сжала она кулачки и уставилась в землю.
— Буду. Но если ты справишься, то станешь одной из самых лучших гоблинш на свете! А так как все с чего-то начинают, то сперва мы с тобой будем много разговаривать о растениях. И тебе Атари поможет. Разработаем инструменты: тяпки, мотыги и всё остальное. Расскажу про удобрения, дам в помощь сперва пять, десять, а потом сто и больше гоблинов для работы. Будешь управлять ими, станешь их королевой. Идёт? Хочешь стать в перспективе министром сельского хозяйства?
Про то, что, кроме картошки, риса и прочих растений, ей предстоит заниматься ещё и животноводством, фермами и прочим, я решил пока не говорить. Не стоит пугать. Да и не факт, что она действительно справится.
Я вижу интерес и огонь в её глазах. Это очень важно, но это не всё, что нужно будущему руководителю. Посмотрим на неё в деле. Всё равно нужны помощники. Я ведь не смогу заниматься агрономией. Этим должны заниматься ответственные гоблины.
В общем, подумав, Пюрешка согласилась. Вот и славно. Поглядим, что из этого выйдет.
Проходила Пюрешка рядом со мной до самого обеда. Я объяснял ей про циклы полива, про разные виды почв, про то, что нужно запоминать и записывать, где и что посеяно, когда, какие растения сколько урожая дали, какие удобрения использовали, сколько поливали.
Раз двадцать сказал про то, что перелив и слишком усердная возня опасны. Посеешь семена слишком глубоко, и не пробьётся росток к солнцу. Слишком высоко, и корни будут обнажены, а ветер нанесёт вред растениям. Объяснил ей, что есть короткоживущие и многолетние растения. И, судя по ещё двум вдохновениям, процесс обучения шёл весьма неплохо.
Когда-нибудь открою великий секрет черенкования, но на этом мои знания, пожалуй, всё. Да и в целом… Я осознал свою самую главную проблему: большая часть моих знаний поверхностная. Голова ещё неплохо соображает, но, в какую бы тему я ни копнул, нет мастерства. Ни в чём…
О чём книги когда-то читал, там ещё что-то могу из себя представлять и называть себя профессионалом и экспертом. А так… Ну, могу я сказать много и практически на любую тему. Но те же часы или астрономия… Я не смогу провести лекцию, которая приведёт к многочисленным озарениям.
Отсюда вытекает не только очевидная проблема в виде дефицита знаний, но и сверхважное направление для развития поселения — нам нужен научный квартал с отдельной кастой умников. Но чтобы всё это сделать правильно, нужно трансформировать систему передачи знаний, систематизировать всё и сделать более универсальной. Чтоб и гоблин разобрался, и орк, и представители любых других рас, которые станут частью нашего перспективного общества. Другими словами, нужна школа!
Я нашёл Болта и велел ему собраться с парочкой талантливых гоблинов в одной из общинных мастерских сразу после обеда. А сам отправился к себе в дом вождя. Минут десять у меня было, так что решил ещё раз взглянуть на выпавшие из Ламии свитки. Жаль, они все одноразовые… Применять их нужно с осторожностью.
Гоблинам я такое не доверю без крайней нужды. Да и я не маг… Придётся рассчитывать на Тали и Миори. А где использовать свитки — и ежу понятно: пятый ярус откроется, и настанет время вытаскивать все козыри. Чувствую, финальный уровень подземелья окажется той ещё занозой в заднице…
— Так, что тут у нас… Призыв Шестирукой наги пятнадцатого уровня, сражающейся на моей стороне? Интересно. Требование к Интеллекту — пятнадцать единиц. Нормально так! А ещё десятка Мудрости в придачу… Явно нестандартное заклинание.
Что-то я не вижу время жизни призванной наги… Ну ладно, напьёмся — разберёмся, как сказал бы Дионис. В любом случае для нас это хорошая возможность изменить ход битвы. Что ещё?.. — рассматривал я добычу из сундука и мысленно кивал сам себе. Всё очень полезное.

Свиток заклинания «Малое исцеление»
Одноразовое использование
Эффект: Применяет заклинание исцеление, действующее в радиусе пяти метров от места активации и восстанавливающее за 5 секунд 25% здоровья у всех, кто попал в область действия
Требования: Интеллект 12+

Свиток заклинания «Заговор скорохода»
Одноразовое использование
Пять случайных существ в радиусе пяти метров от заклинателя получают заговор скорохода, увеличивающий Скорость на 5 единиц в течение 10 минут
Требования: Интеллект 12+

Выглядит, конечно, неплохо. Я был бы рад, если бы это были не разовые свитки, а постоянные заклинания у наших магов. Получилась бы отличная поддержка. Но чего нет, того нет.
Я положил их к остальным и вышел на улицу. Не забыл перед уходом скормить яйцу ещё немного монет.
Тут же встретилась вся занятая и бегающая Миори. Я её словил, остановил, объяснил про министра сельского хозяйства и необходимость создать полноценное место для обучения, где гоблины с различными навыками и талантами смогут обмениваться друг с другом знаниями, повышая общий уровень развития племени.
— Ты хочешь построить школу для гоблинов? — удивилась она.
— Начнём хотя бы с класса под открытым небом, — кивнул я, — а дальше можно и полноценную школу. Но это сложно сделать из камней и палок. У нас даже цемент не изобретён…
— А что это такое? Что-то для строительства? — мило похлопала Миори ресницами.
— Да, раствор, что камни скрепляет и не даёт им падать. А ещё лучше освоить производство кирпичей из глины.
— Вождь, прошу, подожди… Я всё это постараюсь запомнить, но не сейчас. У нас там яйцо вот-вот родится! То есть вылупится. Целая королева на подходе! Я хотела позвать Шрама и Спартака, чтобы прикрыли нашего дрессировщика насекомых.
— Понял, беги. И я тоже, пожалуй, скоро подойду, — тут же отпустил её, понимая, что у Миори прямо сейчас архиважная задача.
Интересно: а что там с Тали? Почти не видел её с нашего возвращения… Хотя это не удивительно, ведь такие у неё таланты.
Огляделся — и нашёл рядом с Карамелькой. Что-то обсуждают…
Кетра показывала ей какие-то узлы на верёвках, а гоблинша… Так, мне показалось или жрица учит Тали тверкать?
Нет, не показалось. Но это был не столько танец, сколько передача знаний о таком вот своеобразном способе молиться… Ладно, где там Болт и остальные лоботрясы?
Зашёл в мастерскую. Парни на месте. Прямо тут доедают обед из лепёшек и сыра из рога изобилия.
— Значит так, — начал я, когда они доели, — слушайте мудрые мысли своего вождя… У нас в племени грядёт замедление темпов исследований, а значит, и развития поселения, вашего усиления и улучшения качества жизни. Единственный способ справиться с этой проблемой — расширить интеллектуальный потенциал. То есть все гоблины должны стать умнее, — тут же поправил себя, видя полное непонимание во взгляде пятёрки наших рукастых строителей и мастеров.
— Нужно больше камней построить? — поинтересовался Болт.
— Да, но этого недостаточно. Проблема в том, сколько жителей владеет полезными знаниями. Те, кто со мной с первого дня, знают много разного, но те, кто только пришёл, похожи на слепых крулей. Мы должны заботиться не только о количестве камней и гоблинов, что думают рядом с ними, а ещё и о качестве. Мы должны передавать знания! И лучше всего делать это, не болтая во время обеда друг с другом, а в специальном месте.
В общем, нужно построить комнату для занятий. Делаем стулья, чтобы сидеть. Можно пеньки на первое время притащить, чтобы на них сидели гоблины. Перед ними — стол. Нужно тридцать-сорок пеньков и столько же столов. Выпиливаем, ставим в одно место и каждый день находим самого умного гоблина. Он становится перед всеми и объясняет, показывает, делится своим опытом и знаниями. Остальные — слушают, запоминают, потом ещё и конспектировать будут, когда изучим письмо и научимся делать бумагу для записей, — выдал я всё зараз.
Посмотрел в их полные детского непонимания глаза и понял: надо объяснить ещё раз. Только медленно и по шагам. Начертить камнем или веткой на земле схему будущего учебного класса и показать место, где разместится мини-школа.
Тридцать минут потратил, объясняя, кто что должен делать и зачем. Устал… Жуть как вымотался. Вот и нужен класс, чтобы кто-то, у кого нервная система не так расшатана, как моя, спокойно и без криков доносил информацию.
Эх, такое ощущение, что гоблинам не хватает ещё хотя бы двух-трёх единиц Интеллекта, чтобы выглядеть как нормальные выпускники школ. Двоечники, правда, ничего не изучившие, но хотя бы готовые к восприятию информации.
Для меня это «всего лишь» три уровня. Но как же долго я буду их добывать… Даже при том, что систему получения опыта переделали.
И всё же они поняли мою задумку. С трудом, не до конца осознав разницу между разговорами на площади или во время обеда. Но пять процентов прогресса в технологию «Школы» из Античности мы получили. Ура-а-а…
Жаль только, горло болит после объяснений. Что-то я слишком часто на них срывался… Нет, всё, с учительской деятельностью надо завязывать. Хотя оно столько пользы приносит… У нас ещё несколько технологий не исследовано, и было бы неплохо пообщаться с племенем по этому поводу, чтобы подарить им немного знаний и озарений. Хотя…
Вспомнил, как мы осваивали «Колесо», что так и осталась на уровне чуть выше пятидесяти процентов и сколько времени на это убили, фактически парализовав развитие племени… Нужно быть разумнее и не пытаться перескочить некоторые естественные процессы развития. А вот поднять уровень и открыть магию очень даже не помешает.
В идеале бы найти с отрядом воинов племя желтопузов… Но они слишком хорошо ныкаются. Не видно больших следов, что могли бы вести к их поселениям.
А ещё там озеро на юге и Светящееся дерево на востоке… Ждут и манят меня, как Искателя.
Неподалёку от центра поселения внезапно раздались крики гоблинов. Возня и суета волной расходилась во все стороны, и я сразу рванул к источнику шума. Ещё не добежал, как до меня донёсся крик Миори.
— Вождь! Получилось! Родилась королева! Смирная, покладистая!
Я заметил, как через двери с большим трудом, медленно выбирается, переставляя лапки, огромная муравьиха, едва справляясь с собственными габаритами и брюшком. На холке у неё восседал Коржик. Они выбрались, переступили через порог и замерли у небольшого деревца, выросшего за последние пару суток. Гоблины не успели его срубить.
Я подошёл к монстру, что стоял спокойный, словно покладистая лошадь. Она взглянула на меня, уставилась. Я заглянул в её глаза и протянул руку.
Муравьиха дёрнулась, пытаясь увернуться, но получила ментальный приказ от Коржика и успокоилась.
Моя ладонь легла на ещё не до конца потемневшую и немного прозрачную мягкую тёплую морду.
— Тихо… Спокойно. Веди себя как положено. Я тут главный. И ты тоже станешь главной у своего муравьиного царства. Нас ждут великие свершения, а тебя ждёт счастливая жизнь с кучей детишек. Слышишь меня?
Перед глазами, словно подтверждая мои слова и главенство над этим огромным существом, размером с лошадь в высоту, а в длину так ещё больше, появилось описание статуса…

Малютка
Раса: Монстр (Насекомые)
Уровень: 10
Класс: Королева муравьёв
Характеристики:
Сила — 10
Ловкость — 10
Скорость — 8
Выносливость — 15
Восприятие — 6
Живучесть — 6
Интеллект — 15
Способности:
Особые способности: «Королевская связь», «Ускоренная кладка», «Призыв стражи».

Хорошая девочка. Уровень поменьше, чем у того монстра, но навыки есть. Привязанность ко мне и моим гоблинам тоже. Самое главное теперь — превратить нашего дрессировщика в истинного патриота племени.
Если с ним случится какая-то беда, монстры выйдут из-под контроля. Если он задерёт нос и посчитает себя вторым пришествием краснокожего повелителя гоблинов — всё будет очень плохо. Надо определить ему в помощники кого-то крайне лояльного, чтобы он и помогал ему, и следил за ним, чтобы в случае чего предупредить всех об опасности. Кого-нибудь из девушек племени, что с первых дней с нами были… В их лояльности я уверен.
— Я передаю, вождь… Она нервничает, спрашивает, где другие такие, как она, — пояснил Коржик.
— Они ждали тебя. И теперь, когда ты здесь, готовы родиться и последовать за тобой. Миори, думаю, пора ускорить развитие яиц…
— Будет сделано! — бойко произнесла кетра и сразу же начала раздавать указания и перераспределять остатки пищи и сырых потрохов, обрезок с костей и других невостребованных продуктов на склад с яйцами.
То, что я принял за безумие и бзик Диониса, оказалось рабочей стратегией. Мы подчинили и одомашнили монстра, способного уничтожать целые поселения… Теперь у нас всегда будет в достатке крепких работников, бесстрашных воинов, кавалеристов и хитина для брони.
— Вождь! Она спрашивает, где ей построить гнездо. Ей нужен муравейник…
Хм. Хороший вопрос… Сразу напрашивается вариант с руинами. Но оттуда вскоре могут выбраться новые враги. И не удивлюсь, если они вдруг возьмут и с лёгкостью уничтожат муравейник. Да и далековато это… Управлять муравьями оперативно не получится. Надо что-то придумать… Не в самом поселении же их оставлять.
— Сейчас мы решим этот вопрос. Шрам, найди Орочи и Тали. Спартак, приведи Эйнштейна и Масю. Будем думать вместе…
* * *
— Так, решено. Подземелье — слишком рискованно. Юг от севера ничем не отличается. На востоке сплошные холмы и низины — там скорее нужно заниматься сельским хозяйством. Остаётся запад и выходы камня. Попробуем поселить муравьёв рядом с будущей каменоломней, — подвёл я итог нашего импровизированного мозгового штурмика.
Не штурма: для этого нам не хватало мозгов, пусть здесь и были самые опытные и высокоуровневые гоблины поселения. Так что провели штурмик, рассмотрели возможные варианты.
Итогом бурных обсуждений стало решение делать муравьиный город в километре от нынешней границы поселения. Если идти на запад через лес, можно уткнуться в место с большим количеством выхода камня — на карте эта точка интереса выглядела как потенциальная каменоломня.
Там была немного другая земля, как раз непригодная для посадки растений. Всё вокруг занимали либо высокие и мощные деревья, либо скалы, булыжники и огромные валуны. Именно там муравьям предстояло прорыть между корней деревьев норы и сделать своё гнездо с множеством входов и выходов.
Заодно мы пополним запасы ресурсов. Потом построим там каменоломню, обеспечим наш развивающийся миниполис строительными материалами.
Кроме всего этого, Шрам сразу предложил приставить к Коржику двух своих хороших охотников, что давно мечтали стать наездниками на муравьях. Я одобрил его идею.
Конечно, муравейник наложит свои ограничения… Мы не сможем расширяться в ту сторону. Разве что крепость там можно построить, но… Когда у нас до этого руки дойдут? Да и если даже начнём что-то такое возводить, то даже хорошо, если под землёй будет лабиринт на сотни километров тоннелей, прорытых муравьями. Какая крепость вообще без тайных ходов бывает?
В общем, решение было принято, муравьиху, которой дали имя Малютка, сводили на место, показали, где ей предстоит растить своё племя. Возражений не последовало — она была рада любому варианту.
Пока совещался, подумал, что у нас, может, и нет цемента, но муравьи и без него умудрялись закрывать входы и выходы в свои подземелья. Может, они и мне новый дом замутят? Кооперация орков, гоблинов и муравьёв для строительства резиденции вождя звучит привлекательно и круто. Миори останется лишь выбрать обои в гостиную.
Стоило закруглить совет и отправить всех работать, как ко мне подошла Тали со счастливо-загадочным выражением лица. Я как раз менял амулет на новый, с пожирающим свой хвост змейкой. Атари уже закончила лечить больных и немощных, а новых страдальцев при мне, к счастью, не прибавилось. А сопли у гоблинов за болезнь не считаются.
— Дима, я тут подумала… А ты кого на роль жрицы в святилище Геры хочешь назначить? — подойдя, спросила Тали.
От её вопроса меня чуть не заклинило. Очень уж не ожидал я такое услышать. Да ещё и столь личное обращение…
— А что такое? Ещё не думал над этим. Кстати, это тебе. Ожерелья на две Силы и одну Живучесть. А то у тебя какой-то совсем слабенький амулет, плюс один к Скорости всего. Отдай свой Карамельке.
— Ой! Спасибо! Очень щедро с твоей стороны, мой щедрый вождь… — выдала она тёплую улыбку, сразу напомнив про наш откровенный разговор.
Хорошо хоть теперь не пытается раздеваться… Или плохо? Фигура у неё очень даже ничего…
— Так… А что ты там про Геру говорила?
— Я готова взять на себя эту ношу, стать её первой жрицей и заодно обучить будущих храмовых служителей, превратить их в профессиональных убийц, шпионов, разведчиков и всех тех, кто сможет уничтожить угрозу ещё до того, как ты узнаешь о её существовании! — выпалила она на одном дыхании. — Нравится идея?
— Мне? Звучит круто. Но что насчёт самой Геры? Думаешь, она на такое согласится?
— А ты не очень много о ней знаешь, да? — с улыбкой ответила вопросом на вопрос шатенка.
— Не было возможности близко познакомиться. Да и с Дионисом не обсуждали её… Мы же не любители языком молоть. Ну, по крайней, мере я…
— А может, и зря. Тогда знал бы и не задавал таких вопросов. Поверь, во всём поселении нет никого, кто мог бы лучше выполнить эту не самую благородную, но очень даже нужную работу. Гильдию нам открывать ни к чему, а вот замаскировать под храм Геры службу разведки и шпионажа можно…
Звучало на самом деле очень интересно, и я кивнул, давая добро на эту самодеятельность. Но вообще, у меня и впрямь накопилось много вопросов к Дионису. Сам он, правда, не сильно стремился к нам попасть в последнее время. Влюбился, что ли, и постоянно на свиданках зависает?.. Ну, как бы там ни было, я знаю волшебный способ призвать его, где бы он ни был.
Прошёлся по поселению, нашёл взглядом пытающегося оседлать муравьиху Спартака и поманил его к себе.
— Да, вождь?
— Веди меня к бухляку и всему тому, что вы там набродить умудрились.
— Ох, это я мигом! Только секундочку… Я Шрама предупрежу, чтобы он мою очередь на зачистку умертвий в руинах на себя взял. Мы там, как я понимаю, не скоро освободимся…
— Правильно понимаешь!
Как быстро поумнели мои гоблины…
« Дионис! Будешь дегустировать гоблинское бу?..»
Не успел я мысленно проговорить фразу, как тяжёлая рука опустилась мне на плечо.
— Я уж думал, ты никогда не предложишь!

Глава 14

Спартак повёл меня через весь миниполис к одному из складских строений на окраине. Судя по яркому запаху древесины и не потемневшим брёвнам, амбар построили совсем недавно. Прям совсем.
Вообще, в этом мире даже «гниение» материалов наступает в разы быстрее, чем в нормальном мире. Некоторые ранние склады, созданные сразу после разрушительного урагана в первые дни моих приключений, уже приходилось переделывать. Благо у нас появился главный строитель, который этим занимается. Но плохо то, что на реновацию зданий требуются хорошие стройматериалы…
Например, только сегодня пришлось выделить семнадцать единиц древесины и три единицы камня. А ещё освободить несколько складов и амбаров от содержимого, чтобы сделать всё как полагается. Спартак рассказал мне об этом во время недавнего совета, и всё, что я мог, — благословить гоблинов на трудовые подвиги. Раз надо перетаскивать, значит, будут таскать.
Путь занял минуты три, за которые я успел заметить, как дружно одна ватага гоблиновсменяет другую в «домах удовольствия». Ну хоть бы проветрили лачуги…
Чувствую, такими темпами гоблины скоро начнут требовать персональное жильё, чтобы делать все свои дела в максимальном комфорте. Про публичные дома я вообще молчу. Надеюсь, Дионис не потребует строить их внутри своих храмов…
— Вот здесь, вождь, — распахнул Спартак дверь и жестом пригласил внутрь нашей «бухловарни».
Я зашёл и первым делом ощутил запах: кислый и резкий, бьющий в нос так, что захотелось чихнуть. Б-р-р-р… Ну и… аромат. Здесь явно что-то перебродило и подтухло. Очень непривычный и специфический запах.
Я ожидал аромата, как в магазине разливного пива, когда хмельные нотки бьют в нос. А здесь ничего такого и близко нет!
В тёмном помещении стояло с десяток глиняных кувшинов разного размера. Некоторые были накрыты тканью, другие — деревянными крышками. Ещё часть оказалась запечатана глиной, и лишь тонкая соломинка способствовала выведению газов и продуктов брожения.
У стены лежали таблички, на деревянных перемычках сушились травы, грибы — на верёвках. В одном углу я заметил кувшинчики с мёдом, виноградом и другими припасами, явно предназначенными для экспериментов.
— Ну что… Показывай, чего у вас тут получилось, — приказал я, оглядывая это царство алкогольной алхимии.
— Конечно, вождь! Сейчас всё покажу!
Спартак заметно волновался. Его руки дрожали, когда он подходил к первому кувшину. Явно переживал за результат своих трудов.
— Очень интересно… — держась за подбородок, произнёс Дионис, осматривая работу гоблинов профессиональным взглядом, и зажёг магического светлячка, разгоняя полумрак. — Ну что, начнём дегустацию? Давно не пробовал ничего по-настоящему примитивного!
Спартак замер, когда появился свет. Огляделся и прищурился, глядя на бога, но быстро взял себя в руки и снял крышку с первого кувшина. Всё равно он не видел ничего, кроме огромного шара света.
— Это медовуха, — пояснил он. — Мёд, вода, грибы-бражники. Бродило почти неделю.
Недели явно мало, чтобы всё сработало. Но в этом мире, думаю, этого должно хватить на превращение заготовки в нормальный напиток.
Дионис склонился над кувшином, глубоко вдохнул, закрыл глаза на несколько секунд, явно анализируя аромат, потом попросил черпак. Я повторил для Спартака, что стоял истуканом, и тот подал. Дионис зачерпнул мутноватую желтоватую жидкость, поднёс черпак к губам и сделал небольшой глоток.
Пауза. Долгая пауза… Дионис держал напиток во рту, перекатывал языком, потом проглотил и ещё секунд десять молчал, обдумывая впечатления.
— Отвратительно, — наконец вынес он вердикт, и лицо Спартака резко погрустнело.
Значит, слова его он слышит… Интересно.
— Но… — поднял Дионис палец. — В этом есть нечто. Грибной привкус интересный, необычный. Кислит и пробуждает аппетит. Хочется закусить это всё мясом. Такой дикой комбинации я ещё не пробовал. А вообще, все с чего-то начинали! Даже великие виноделы Олимпа когда-то делали пойло похуже этого. Тут есть потенциал, молодец!
Спартак воспрянул духом, его глаза загорелись надеждой.
— Что за странные грибы ты упомянул? — поинтересовался я.
— А! Вождь! Бражники называются. Сколько я ни экспериментировал, что-то получалось только там, где эти грибы добавлялись, — заговорил он быстро. — Они такие невкусные и нежующиеся. Мы их обычно выкидывали, когда собирали на еду. Их можно есть, но они весь вкус портят. Потом плюёшься… Ну и я походил и попробовал добавить их в разные смеси. Только с ними началось брожение! В других кувшинах без грибов ничего не вышло. Просто прокисло всё или заплесневело.

Гоблинская грибная медовуха
Качество: необычное
Счастье +10%
Чувство голода +5%
Слабое опьянение
Сила, Скорость и Ловкость +1
Интеллект, Живучесть и Восприятие −1
Особенность: Очень коварный напиток. Сперва противный, потом — не оторваться. Будьте осторожны, его всегда мало!

Показатели трудов Спартака впечатляли. Вкус… Ну, скажем так, если до этого я думал, что было бы хорошо поспать, то теперь я взбодрился вместе с желудком. Интересный эффект. Грибы-бражники, значит… Название соответствующее. Получается, у нас есть местный аналог дрожжей, натуральный катализатор брожения, и он растёт в наших лесах. Это ценный ресурс. Очень ценный!
— Спартак, — обратился я к нему серьёзным тоном. — Запомни, где растут эти грибы. Передай информацию охотникам и собирателям. Теперь они обладают большой ценностью. Их нельзя просто так выбрасывать. И самое главное — те места, где они растут, нельзя вырубать, нельзя трогать деревья и кусты вокруг. Понял?
— Понял, вождь! Всё передам!
— И принеси поесть чего-нибудь… Перебить этот вкус явно не помешает, — попросил я.
Спартак мигом помчался в сторону кухни. Паста сперва надавала ему черпаком по голове, крича, что сейчас не время. И только потом она поняла, что речь не о её сладких булочках, а о вожде!
Она сразу сменила гнев на милость и помогла побитому заместителю нагрузиться припасами, и тот притащил нам закуску. Но ставить её было негде… Зато у Диониса появился шанс показать себя и притащить стол из своих божественных чертогов.
Я сразу сказал Спартаку запомнить, как стол выглядит, и сделать вместе с мастеровыми нечто похожее и ровное, чтобы можно было нормально поставить. Глядишь, и парты так делать научатся.
— Садитесь, угощайтесь, — пригласил нас смелый гоблин, когда расставил закуску.
Я сел, взял кусок копчёного мяса и заел им первую дегустацию. Жить стало намного лучше после этого, и мы с Дионисом оказались готовы к новому раунду дегустаций.
— Что там ещё у тебя? — потянулся Дионис ко второму кувшину.
— Брага, — пояснил Спартак, открывая его. — Какие-то пахучие горькие травы, зерно дикое, вода, грибы, ягоды чуби, что мы в кашу добавляем. Сразу забродило…
Дегустация продолжилась. Брага оказалась ещё хуже медовухи, мутная тёмная жижа с привкусом гнилого зерна и того же грибного послевкусия, разбавленного горечью трав. С другой стороны, это уже напоминало настойку… Очень плохую, но настойку.
Видимо, с рецептом ещё надо покудесничать, найти альтернативу добавленным травам. Дионис тоже поморщился, но выпил. И прокомментировал, что это вообще не брага, а помои, но снова добавил, что потенциал есть. Осталось лишь научиться правильно фильтровать и выдерживать с нормальными травами, а не с копчёной полынью.
Я продегустировал и прочитал сообщение системы, сплёвывая то, что обожгло мне рот:

Гоблинская грибная брага
Качество: плохое
Сытость +10%
Сильное опьянение
Сила +2, Выносливость +1
Интеллект −3, Восприятие −2, Ловкость −1
Особенность: Мутная тёмная жижа с привкусом гнилого зерна и грибов. Пьётся как помои, но бьёт как молот. После третьей кружки думать невозможно, зато можно ворочать камни голыми руками. Наутро голова раскалывается даже без камня мудрости

Описание соответствует ощущениям… Ну, если подправить вкус, думаю, такое вполне можно пить на спор с орками. Такое даже их вырубит в два счёта. Ну, и сытость… Хоть какая-то альтернатива в холодные и голодные вечера.
Дальше было пиво. Вернее, жалкая пародия на пиво, сделанная из какого-то местного аналога ячменя. В результате получился кислый пенящийся напиток, пахнущий старыми носками, имеющий цвет болотной воды. Я рискнул попробовать сам и лишь силой воли протолкнул это нечто в желудок. Так испортить пиво… Это надо обладать необычным талантом!
— Ужасно, — согласился Дионис. — Но, опять же, грибной привкус спасает от полного провала. Больше экспериментируйте. Пока что никуда не годится.

Гоблинское грибное пиво
Качество: плохое
Жажда −10%
Счастье +1%
Слабое опьянение
Выносливость +1
Интеллект −1, Скорость −1
Особенность: Пахнет старыми носками, на вкус как болотная вода. Пенится, шипит в кружке и продолжает это делать в желудке. Но странным образом прекрасно утоляет жажду и придаёт сил для долгой работы. Вся еда, какую бы вы ни ели после кружки этого отвратного пива, будет иметь грибной привкус

Последним попробовали странный напиток, который Спартак гордо назвал вином. Это была попытка сбродить виноград, но получилось нечто напоминающее уксус с привкусом гнилых ягод и всё того же навязчивого грибного послевкусия, которое присутствовало во всех без исключения гоблинских напитках.
— Вино… — медленно протянул Дионис, и в его голосе слышалась едва сдерживаемая печаль. — Назвать это вином у меня язык не поворачивается. Но технически процесс брожения винограда был, так что формально да, это можно считать самым примитивным и противным вином в истории виноделия.
Он вздохнул и сказал:
— Знаешь что? Качество просто ужасное. Но сам факт, что твои гоблины додумались до процесса брожения, нашли местный катализатор, провели эксперименты и получили хоть какой-то результат, достоин уважения! Многие цивилизации на такое не способны даже в античные времена.
Он поднялся, отошёл в угол помещения и там что-то сделал руками, после чего воздух рядом с ним задрожал, и материализовалась небольшая деревянная бочка явно божественного происхождения, судя по золотистому свечению вокруг неё.
— А теперь… — перекатил Дионис с довольной улыбкой бочку к нашему импровизированному столу, — давайте я покажу вам, что такое настоящий алкоголь! Это моя личная заначка — амброзийное вино собственного производства. Выдержка три тысячи лет!
Он достал из воздуха три кубка, налил в них золотистую прозрачную жидкость, которая излучала мягкий тёплый свет. Аромат разлился по помещению мгновенно. Сложный букет… Я различил мёд, цветы, какие-то фрукты, специи и ещё множество оттенков, которые мой неискушённый нос не мог идентифицировать. Даже Спартаку перепало.
— За успех, — поднял кубок Дионис.
— За успех, — повторил я и сделал глоток.
Боже… Это было невероятно! Жидкость текла по горлу нежнейшим сиропом, оставляя послевкусие, которое взрывалось во рту целой гаммой вкусов. Каждый следующий глоток раскрывал новые ноты.
Мы выпили по кубку, потом ещё по одному — и я вдруг заметил, что мне не так плохо от алкоголя, как я ожидал, хотя в моём желудке чего только не было. Голова оставалась ясной, движения чёткими. Только лёгкая эйфория и расслабленность давали понять, что я действительно выпил прилично.
Догадка осенила разум, когда я вспомнил про амулет змеи, который висел у меня на шее. Он же восстанавливал здоровье периодически, плюс Живучесть у меня была довольно высокой после всех повышений уровня и бонусов. Получается, организм теперь практически мгновенно справляется с токсинами, и напиться до потери сознания мне больше не светит. И это очень хорошо!
— Дионис… — начал я, когда мы допили второй кубок, — надеюсь, ты не сбежишь, налакавшись этого чудесного вина? У меня к тебе хватает вопросов…
— Да спрашивай, — махнул он рукой, говоря нараспев. — Чего уходить, когда так хорошо сидим?
— Тогда не буду откладывать. Я хотел тебя спросить про Геру. Тали предложила стать жрицей в её святилище и организовать там службу разведки и тайных убийц. Но я мало что знаю про саму Геру… Разве это её, скажем так, направления?
Бог налил себе очередной кубок и задумчиво покрутил его в руках, глядя на игру света в золотистой жидкости.
— Гера — сложная женщина… — произнёс он медленно. — Прям высший уровень. Она властная, амбициозная и жестокая. Когда это нужно.
Я кивнул, и Дионис продолжил:
— Она годами терпела измены Зевса. Наблюдала, как он спит с каждой более-менее привлекательной богиней или смертной, которая попадалась ему на глаза. Она мстила его любовницам, делала их жизнь невыносимой: превращала в животных, насылала проклятия… Но Зевс продолжал, потому что был уверен в своей безнаказанности. Он был царём богов. Кто посмеет его тронуть?
Дионис сделал глоток и продолжил:
— Так вот Гера и посмела… Она спланировала всё идеально. Собрала союзников среди богов, которые тоже устали от тирании Зевса, дождалась момента, когда он был уязвим, и нанесла удар. Единственный и смертельный. И царь богов пал… Но Гера не заняла его место. Репутация была заработана этим убийством, но не та, что должна быть у лидера. В итоге на место старого Зевса пришла его дочь…
— Афина, — закончил я своей догадкой.
— Именно. А Гера осталась не у дел, царицей только по названию. И это её бесит. Она скучает от одиночества… И по настоящей власти. Поэтому она начала новую игру. Ну, и не без твоей помощи мне удалось приблизиться к ней и заключить союз.
— Главное, чтобы она тебя и твоих любовниц не прибила, как прошлого Зевса, — произнёс я.
— А, за это не переживай. У меня нет власти на Олимпе. А именно рождение множества детей Зевса, являющихся по сути своей наследниками его титула, так раздражало Геру. И, как видишь, не зря… Сейчас у нас с ней конфетно-амброзийный период. Мы много времени проводим вместе, но рано или поздно ей это надоест. Так же, как надоел и прошлый Зевс… Впрочем, — кучерявый слегка подлетел, беспечно болтая ногами, — за свою судьбу я не переживаю, как и за судьбу моих нимф. Кстати… Гера уже пару раз прикидывалась кем-то со стороны и соблазняла меня. А я разгадывал её тайные замыслы. Наша интрижка стала игрой, и она знает, что мои встречи с остальными ничего не значат. Мы обсуждаем это с ней так же часто, как и планы нашего союза. Аид, Гермес, Посейдон… Если мы сформируем коалицию, храмы понадобятся всем богам.
Дионис вернулся на пенёк и посмотрел на меня внимательно:
— Так что? Всё ещё думаешь, что храм со жрицей и по совместительству мастером шпионажа и убийств не подойдёт Гере? Она больше кого бы то ни было из старших богов верхнего пантеона наблюдала за остальными и собирала информацию. Она эксперт в тайных операциях, интригах и манипуляциях. Так что храм, посвящённый разведке и убийствам, идеально соответствует её природе. Она будет благословлять таких жрецов, давать им силу, учить их своим методам. Тали пережила её проклятье и заслужила её признание и одобрение. В общем, Димасик, это хороший выбор! — закончил он задорно, а я задумался…
Получается, Тали станет жрицей богини-интриганки, покровительницы мести и тайных операций… Звучит опасно. Но в то же время именно это нам и нужно. Нельзя полагаться только на открытую силу. Нужны те, кто действует в тени.
— Понятно, — кивнул я. — Тогда одобрю её назначение.
— Мудрое решение, — согласился Дионис и налил нам ещё по кубку.
Мы выпили, закусили копчёным мясом и виноградом, и я перешёл к следующей теме, которая меня волновала…
— А теперь давай поговорим про твою сильную сторону — про культуру, — начал я. — Эта система культурных аспектов, за которые мы получаем разные бонусы. Я вижу, что у нас сейчас выбор между боевой раскраской и глиняными художествами. Можно как-то ускорить принятие решения? Повлиять на процесс?
Дионис усмехнулся:
— Можно. У вас и так есть бонус в двадцать процентов из-за меня, такого прекрасного и великого. Но самый простой способ ускорить естественный ход событий — взять всё племя и приказать ему заниматься чем-то одним. Хочешь боевую раскраску? Заставляй всех гоблинов каждое утро разрисовывать лица. Даже если они будут делать это криво, даже если получится ужасно, это всё равно будет считаться. Традиция формируется через повторение и массовость.
— Но?.. — уловил я нотку сомнения в его голосе.
— Но качество важнее количества, — пояснил он. — Один талантливый творец, который рисует шедевры на глиняных кувшинах, даст больше прогресса, чем сто гоблинов, которые не пойми как возят краской по глиняным черепкам. Система учитывает не только факт действия, но и мастерство, вложенную душу. Поэтому у вас есть Мася, творец, и её работа двигает культуру быстрее, чем если бы все гоблины разом взялись за раскраску посуды. Если же и она будет работать, и остальные гоблины возьмутся за художества, эффект станет накапливаться вдвое быстрее. Вообще, многое зависит от таланта творца. Ты смотрел её характеристики?
— Нет, — признался я.
— А зря. Там есть новая особенность: «Талант». У Маси он очень высокий — восемьдесят три процента из ста! Вам повезло с творцом на таком раннем этапе. Позже, в античности, появится возможность увеличить число творцов. Воспользуйся ей. Очень пригодится.
Я кивнул понимающе. Значит, можно форсировать процесс массовостью, но это будет менее эффективно, чем развитие через настоящих мастеров своего дела. Хорошо, когда у твоего божественного покровителя развязан язык и хорошее настроение. Нужно чаще его спаивать…
— А теперь к более серьёзной теме, — наклонился я вперёд, глядя Дионису в глаза. — Пятый ярус подземелья… Что нас там ждёт? Я видел врагов на барельефе, но не смог понять, на что они способны.
Лицо Диониса стало серьёзным. Он даже отставил кубок в сторону.
— Ну что там может быть? То же, что и на прошлых ярусах, только опаснее. Похоже на легион мёртвых, — произнёс он тихо. — Готов предположить, что это последние жители того древнего города, в чьих руинах вы ошиваетесь. Представь себе легенду этого поселения. Мол, когда на них обрушилась великая угроза, они укрылись в подземелье, надеясь переждать катастрофу. Запечатали входы, использовали магию, чтобы защититься. Но угроза оказалась слишком сильной. Просочилась даже туда. И все жители погибли.
Он сделал паузу, притягивая кубок обратно.
Я так понимаю, он сейчас это выдумал отчасти, но, по сути, всё это истина. Так иносказательно он пытается обойти ограничения Системы.
— Допустим, их маги наложили заклинания, некромантия или что-то такое… Они подарили своему народу вторую жизнь, но не в самом приятном виде. Все, кто умер в подземелье, восстали, но не как обычные зомби или скелеты. Это разумная нежить, сохранившая память, навыки и магические способности. Это их полководцы, воины, маги, гвардия повелителя. И вот это всё там.
Дионис отпил из кубка и продолжил:
— На втором была змея, порождающая умертвий. Эти умертвия, по сути, простые жители этого города. А остальные монстры были стражами или их зверушками.
Я почувствовал, как холодок пробежал по спине.
— То есть… Это те же существа, что появляются из змеи на нашей монстроферме, только в десять раз опаснее?
— Можно и так сказать, — кивнул Дионис. — На них будет настоящая броня. Наверняка будут магические жезлы, посохи и ещё какие-то артефакты, стреляющие энергией. Это не просто толпа зомби, которых можно задавить числом или бесхитростными ловушками.
— Насколько мои гоблины готовы к такой битве? — спросил я прямо. — Каковы наши шансы на победу?
Дионис посмотрел на меня долгим оценивающим взглядом.
— В нынешних условиях шансов нет, — покачал он головой. — Легион уничтожит твоё поселение. Но, — поднял он палец, — у тебя есть две недели. А в этом мире не нужно ждать годы, чтобы обучить армию.
— Ну, да… Достаточно нескольких дней интенсивных тренировок, чтобы гоблин научился держать копьё, стрелять из лука и двигаться в строю. Не без помощи «Повторюх», конечно… Главное, чтобы те, за кем они повторяют, сами делали всё правильно, подавали хороший пример, — согласился я.
Дионис налил нам обоим ещё по кубку и продолжил:
— У тебя есть опытные командиры: Спартак, Шрам, Орочи. Ты сам на многое способен. У тебя появились орки, которые от природы сильнее и выносливее гоблинов. Ты можешь создать полноценные боевые отряды, распределить роли, обучить каждого гоблина конкретной задаче: лучники, копейщики, щитоносцы, разведчики. Муравьёв я, опять же, не просто так советовал подчинить. Две недели достаточно, чтобы превратить вас во что-то более-менее готовое к войне. Опять же, к дате битвы ты можешь нанять поселение орков в качестве наёмников. Я бы посоветовал бросить их отражать первый, самый страшный удар.
Я задумался, прикидывая варианты. Экипировка, тренировки, тактика, построение… Нужно будет собрать военный совет и распланировать всё до мелочей.
— Но есть проблема… Еда, — добавил Дионис. — При таком приросте населения, при создании полноценной армии, которую нужно кормить лучше, чем обычных жителей, твои запасы быстро кончатся. Тем более что в отряды бойцов ты заберёшь лучших охотников и добытчиков. Иными словами, жратва закончится, счастье упадёт, эффективность снизится, голод станет ещё сильнее — и бац! Ты в жопе, мой чемпион. Тебе нужно срочно развивать сельское хозяйство. Массово засевать поля, сажать сады, разводить скот. И тому и другому нужно время, чтобы вырасти, поэтому чем раньше начнёшь, тем лучше.
Я кивнул. Это я и сам понимал. Вопрос в том, как это всё организовать быстро и эффективно.
— Местодля охоты, где мы Ламию победили, могло бы помочь, — произнёс я вслух. — Там теперь в два раза больше дичи. Но оно слишком далеко… Пока охотники привезут добычу в поселение, пройдёт много времени. Они ещё и съедят часть по дороге.
— Тогда не вози, — сказал спокойно Дионис. — Построй там временный лагерь. Поставь коптильню да суши и копти себе мясо на месте. Сушёное и копчёное хранится долго и транспортируется легче. Строитель твой даже без системы всё сможет сложить. В голове у него полный порядок, и понимание процессов имеется. Только дольше всё будет и, может, кривее немного. Но это неважно. Ну, и ресурсы притащить ещё придётся. Или на месте добыть, — подсказал он.
А хорошая мысль! Надо будет организовать. Не думал, что лагерь можно так спокойно, без постройки поселения, сделать…
— Но это всё равно не решит проблему полностью, — продолжил я. — Нужно что-то ещё. Я думал отправить сотню добытчиков с корзинами в лес, принести тысячи съедобных трав и растений и посадить их вдоль ручья, где почва благодатная. Предварительно расчистить землю от деревьев, чтобы место было. Плюс удобрения. Можно озёрный ил использовать или что-то ещё.
Дионис замер, внимательно посмотрел на меня.
— Хорошие идеи, — медленно произнёс он. — Но я не могу просто так рассказать тебе всё про удобрения, севооборот и мелиорацию. Это уже будет не обсуждение планов, а прямое вмешательство в развитие цивилизации. Грань очень тонкая и не всегда заметная, но она есть. Будет проблема, если Система засчитает это как нечестную помощь.
Он задумался на мгновение и улыбнулся:
— К счастью, ты достаточно мудро поступил, создав алтарь и назначив свою красотку жрицей. Есть другой способ! Помолитесь за книгу знаний о примитивном сельском хозяйстве. Это будет стоить пятьдесят единиц веры. Карамелька проведёт ритуал, и книга появится на алтаре. Передашь её этой… Как её…
— Пюрешке?
— Да, ей. Она изучит и обучит остальных. Там ничего сложного. Вы бы и сами рано или поздно до этого дошли, но книга даст вам эти знания прямо сейчас. А сэкономленные несколько дней превратятся в недели выигранного времени, когда у вас будут полные склады еды и стопроцентное счастье в поселении со всеми бонусами.
Я кивнул, соглашаясь. Пятьдесят веры это немного, у нас должно хватать после утренних и вечерних молитв.
— А что насчёт новых поселений? — начал я следующую тему, которая меня волновала. — Я хочу построить дополнительные деревни, чтобы добывать ресурсы в разных местах и контролировать территорию. Как сделать так, чтобы новое поселение стало официальным? Чтобы можно было через Систему возводить постройки и изучать статус поселения?
— В бронзовом веке, — ответил Дионис. — Когда ты достигнешь этой эры, одна из технологий позволит преобразовать твой дом вождя. Он станет центром управления. И эта же технология даст возможность строить новые поселения, назначать туда управляющих, создавать полноценную сеть городов и деревень, подчинённых твоей столице.
Отлично! Значит, рвёмся в бронзовый век как можно быстрее. Нужно срочно нашему учёному пару уровней поднять… Желательно, не отходя от камня мудрости. Или ещё каким-то образом качнуть Интеллект. Всё же скорость изучения в большинстве своём именно от этого зависит.
Дионис допил свой кубок и поднялся с пенька. Выпрямился во весь рост и посмотрел на меня сверху вниз.
— Всё, что мы обсудили, — это обычные методы подготовки к великим свершениям, — произнёс он торжественно. — Армия, еда, технологии, поселения — стандартный путь развития цивилизации. Но есть и необычные методы… — сделал он паузу для эффекта. — С твоими характеристиками, твоим классом Искателя и с твоими навыками вполне можно за два дня закончить исследование всей округи. Обойти все точки интереса на карте, изучить каждый интересный уголок неподалёку от поселения. Кто знает?.. Может быть, Искатель найдёт там новый способ выхода из надвигающегося кризиса? Может быть, обнаружит ресурсы или нечто, что изменит всё? Встретит союзников или врагов? Одни помогут, вторые укрепят армию. Великим не стать, если не высовывать носа из-за безопасных стен. Думаю, ты это уже понял.
Дионис начал становиться прозрачным.
— У тебя есть время. Используй его мудро.
И он исчез, оставив после себя лёгкий запах вина и винограда. Ну, и бочку свою тоже…
А нет, не оставил… Вернулся, зыркнул, схватил её и испарился вновь. Жлобяра!
Я сидел на кривой лавке и глядел на пустое место, где только что стоял Дионис, и прокручивал в голове всю полученную информацию. Столько всего нужно сделать, столько планов составить, столько решений принять… Легион мёртвых, армия, еда, исследование территории, новые технологии…
Спартак молчаливо рассматривал стену, прикидываясь ветошью. Видимо, тоже пытался осознать смысл божественных откровений. Получалось, судя по выражению его лица, с большим трудом.
Я поднялся, похлопал его по плечу и двинулся на улицу. На выходе меня чуть не снёс быстроногий гоблин, который ворвался в амбар.
Он дышал как загнанная лошадь, едва держался на ногах и махал руками. Пытался что-то сказать, но выходило что-то непонятное…
Я приблизился, схватил его за плечи и встряхнул.
— Дыши! Медленно… Что случилось?
Гоблин всё равно продолжил невнятно бормотать. Я разозлился, дал ему лёгкую затрещину.
Гоблин моргнул, сглотнул и перезагрузился.
— Вождь!.. — сказал он на выдохе, наконец, что-то понятное. — Скорее в кузню! Там что-то жуткое происходит!

Глава 15

Я рванул к кузне, где столпились гоблины у входа и переминалась с ноги на ногу. Одни шептались между собой, другие молча пялились на открытую дверь, из которой вырывался жар горна и доносился монотонный звук ударов молота по металлу.
Я протиснулся сквозь толпу, заглянул внутрь и сразу понял, в чём дело…
Стан стоял у наковальни и выглядел действительно странным. Его фигура была освещена красным светом танцующего пламени. Пот ручьями стекал по зелёной коже, мускулы напряглись до предела. Он работал молотом с какой-то негоблинской и даже нечеловеческой интенсивностью. Точные удары следовали один за другим в идеальном ритме.
На наковальне лежала заготовка из хитина и металлические пластины. Он словно вгонял одно в другое, соединяя во что-то новое и удивительное. Гоблин бил и бил, не отвлекаясь ни на что, и постепенно изделие меняло форму. Он сгибал, как ему нужно, подгонял пластины и снова опускал молот.
Стан не заметил даже меня. Он был полностью погружён в творческий процесс, захвачен божественным вдохновением, которое порой посещает настоящих мастеров.
Гоблины боялись его в таком состоянии: не понимали, что происходит, и считали это чем-то жутким и противоестественным. Я же не удивился. Видел такое состояние у художников, скульпторов, ремесленников и прочих людей-мастеров, что горят своим делом и трудятся над своим шедевром.
— Разойдитесь! — скомандовал я толпе. — Не мешайтесь под ногами! Кузнец работает, создаёт нечто важное. Ему нужны тишина и покой!
Гоблины неохотно отошли, но продолжали поглядывать в сторону кузни с опаской и любопытством. Я велел самым настырным уйти вообще на другой конец поселения и заняться делом. А если у кого-то нет работы, я её им обязательно придумаю!
Когда толпа рассосалась, я огляделся в поисках своих командиров. Нужно было организовать жизнь поселения, пока я занят другими делами, распределить задачи и убедиться, что всё идёт по плану.
Тали стояла неподалёку, прислонившись к стене одного из складов, и наблюдала за происходящим с тем спокойным выражением лица, какое появлялось у неё, когда она анализировала ситуацию.
Орочи возился с группой новых орков. Объяснял им что-то на орочьем-матерном, жестикулировал, донося, что нельзя, как дурак, лезть напролом в самую гущу событий, и корчил рожи, пародируя самых нерадивых из громил.
Атари я нашёл возле загонов с животными. Она кормила крулей и что-то записывала углём на деревянной дощечке.
Я позвал всю троицу к себе, а Миори и так бегала за мной хвостиком.
Они собрались быстро и встали передо мной в ожидании указаний или же новых откровений, что периодически забредали в мою суетливую голову.
— Слушайте внимательно, — начал я. — У нас много работы и мало времени. Нужно продолжать развивать поселение, соблюдая баланс между разными направлениями. Нельзя зацикливаться на чём-то одном.
Я посмотрел на Орочи:
— Ты отвечаешь за военную подготовку орков и дисциплину. Если надо будет, можешь бить им морды, я разрешаю. Сделайте тренировочный круг по типу арены, где любые конфликты можно решать. Но, в отличие от их прошлого поселения, здесь тот, кто оказался прав, то есть победил, обязан лично добыть мазь для лечения проигравшего.
— Так они же тогда не станут… — задумчиво произнёс Орочи.
— Вот именно! Докажет, что он прав, заберёт право спать ближе к выходу или ещё какой трофей в этом споре получит — нет проблем. Но компенсация поселению — исцеление проигравшего. И, не дай бог, он стырит что-нибудь со склада… Я лично таким ловкачам пальцы переломаю. Добыть, а не забрать. Заслужить как награду у Атари, собрать в лесу и самому сделать целебную пасту, найти врагов, одолеть, связать, притащить раненому бойцу, чтобы он их убил и получил новый уровень, — вариантов масса.
— Но никто на такое не согласится…
— А это уже не мои проблемы. Объявишь, как я уйду. Проконтролируешь. Пусть головой думают, в чём-то другом соревнуются. В количестве отжиманий, например. Но только вечером, перед сном, чтобы не стать бесполезными кусками мяса до конца дня.
— О! А в этом что-то есть… — задумчиво произнёс Орочи. — Понял, вождь. Всё сделаем!
— Вот и замечательно. Вместе со Шрамом организуйте отряды минимум по пять патрульных, что будут ходить вокруг поселения. Не хватало нам, чтобы племя желтопузов нашло нас раньше, чем мы их. Ну и хотя бы раз каждого в руины к ферме отправь.
— Пфу-у… Это… Ну… Я запомнил… Пока не забыл. Постараюсь…
— Я напомню, если что, — произнесла умница Атари.
— Отлично, — кивнул я и переключился на орчиху. — Ты заведуешь всем, что связано с едой и ресурсами вместе со Спартаком. Он после дегустации чуть-чуть не в кондиции… Да и я ему своих заданий надавал. Больных и раненых у нас пока нет, но всё равно на создание лекарств и мазей трать основное время, а оставшееся посвяти развитию производства пищи. Пюрешка должна первое время постоянно быть рядом с тобой. Главное — не уничтожьте посевы.
Атари записала что-то на своей дощечке и кивнула:
— Поняла, вождь.
— Хорошо. И ещё… Нужно начать делать мебель: столы, лавки, полки для хранения… Всё в таком духе. Болт и его мастеровые должны заняться этим, когда освободятся от основных построек. Инструменты тоже в приоритете. Лопаты, топоры, мотыги — всё, что облегчит работу племени, нужно в больших количествах. Все держите это в уме. Позже я найду ответственного за это направление гоблина. Может, Болт проявит чудеса сообразительности… И да, ни в коем случае — слышите меня? — ни при каких обстоятельствах не забираем у Эйнштейна гоблинов, что работают над освоением новых знаний и технологий! Камни должны быть загружены по максимуму.
Все сразу же кивнули, и я посмотрел на Тали:
— С тебя послание Карамельке: нам нужна книга по сельскому хозяйству от Диониса. В остальном… Ты самая опытная из всех здесь, так что следи за общей ситуацией в поселении. За счастьем, настроением гоблинов, за распределением жилья. Разбирайся с конфликтами, если будут, и отправляй свободных гоблинов на работу. И да, ищи подходящих для будущего храма Геры служителей.
— Есть пара кандидатов… — кивнула она.
— Вот и отлично. А я пока… — Я не успел договорить, потому что в голову пришла мысль, которая заставила меня остановиться на полуслове. — Так… Атари, пока останься, — велел я. — Тали, Орочи, можете идти заниматься своими делами.
Они разошлись, а я направился к загонам с животными. Атари пошла рядом, а Миори позади меня.
Загоны представляли собой несколько огороженных участков, где содержались крули, козлы, волчата и прочая живность, которую охотники притащили из лесов. Ограждения были хлипкими, сделанными из кольев и плетёной лозы. Кое-где уже требовали ремонта.
— Нужно укрепить это всё и расширить, — произнёс я. — Нужны нормальные заборы, крепкие, чтобы животные не разбежались и хищники снаружи не пролезли. Плетёные клетки тоже не помешают.
Атари записала, и мы прошли дальше — к участкам, где росли посевы клубней и трав. Здесь тоже всё было слабо защищено, только символические ограждения, отмечающие границы участков.
— Тут тоже заборы нужны, — отметил я. — Общие, по периметру всей посевной зоны. Чтобы и животные не вытаптывали, и границы чёткие были. Определи самую подходящую для засева территорию.
— Хорошо. Может, мне Пюрешку позвать?
— Нет. Я, вообще, не ради этого тебя позвал. Просто по пути было… Давай на курган.
Мы поднялись, и я окинул взглядом поселение целиком, прикидывая возможность возвести укрепления по периметру. Место было не самое удачное для обороны: равнина, никаких естественных преград, кроме ручья, со всех сторон открытые подходы. Но, если освоить нужные технологии, можно будет хотя бы частокол поставить и деревянную стену с заострёнными кольями. Это даст базовую защиту от набегов.
Ну, ладно… Этим позже займёмся. Частокол не поможет против армии мертвецов. Нужен ров и нормальные укрепления. А лопат у нас в лучшем случае десятка два наберётся… Нет смысла делать это прямо сейчас, без необходимых инструментов и ресурсов.
Сейчас мы займёмся другой проблемой…
— Посмотри… Что ты видишь?
— Поселение…
— А что ещё?
— Гоблинов… Орков. Дым из кузни и коптилен.
— И всё?
— Ну… Суету вижу.
— Уже ближе. Я вижу проблему. Одну маленькую проблему, что однажды может стать большой.
— Хм… Мы быстро растём? Еда?
— Всё верно. Мы это уже обсуждали. Но есть ещё одна, скрытая проблема. Называется она умным словосочетанием — истощение ресурсов. Понимаешь, что это значит?
— Ну… С трудом. Закончатся ягоды и грибы?
— Да. Но самое главное, что может закончиться, и это будет для нас печально, — лес.
— Лес? — удивилась Атари и посмотрела на поселение и вокруг него. — Его же много… Почти со всех сторон!
— Недавно мы вообще жили прямо посреди деревьев. А теперь в ста метрах от поселения нормального дуба не найти. В общем, нас ждёт нехватка древесины. А она нужна для костров, коптилен, кузницы, инструментов, строительства и ремонта, для дорог в поселении… Это сейчас кажется, что леса вокруг много, но пройдёт пара недель, и за ближайшими деревьями нам придётся идти куда-то за километр, в район каменоломни. А это далеко. Нести столько большое и тяжёлое дерево гоблины устанут, — продолжал я развивать свою мысль.
Несмотря на то что в этом мире растения растут в разы быстрее, чем на Земле, мы вырубаем их ещё быстрее. Так что чем раньше мы эту истину поймём, тем лучше будет.
— И если не озаботиться восстановлением леса прямо сейчас, очень скоро нам придётся страдать из-за его нехватки. Атари, — повернулся я к умной орчихе, — у меня для тебя новая задача. Срочная и важная.
Она подняла на меня внимательный взгляд.
— Нужен лесничий, — объяснил я. — Гоблин, который будет заниматься лесом. Его задачи следующие: находить места, где деревья растут слишком густо, мешают друг другу. Выкапывать там молодые саженцы и пересаживать их сюда, на свободные участки вокруг поселения — туда, где мы вырубили старые деревья и где не планируем строить здания. Понимаешь? Мы должны восстанавливать лес, а не просто его уничтожать.
Атари задумалась и медленно кивнула:
— Понимаю, вождь. Это… разумно. Деревья нужны всегда, а они заканчиваются, если их только рубить.
— Именно. И это ещё не всё… Помнишь те особые деревья, жгучие, из которых мы делаем тетиву для лука и слизь которых собирали для факелов и огненных ловушек?
— Да… Конечно. Орочи рассказывал, как они помогли с муравьями.
— Вот и отлично. Лесничий должен найти их, собрать семена или саженцы, понять, как они размножаются. И ты должна это понять. Я не видел, каким образом они дают побеги, но для нас это критически важно. Может, шишки, семена или ещё как-то… В общем, научитесь с Пюрешкой их проращивать, а затем садите саженцы, делайте эту рощу рядом с поселением, чтобы всегда под рукой были. Ну, и другие леса надо восстанавливать. А эту рощу увеличивать. Она будет одним из ценнейших ресурсов нашего поселения!
Атари слушала внимательно, её глаза загорелись пониманием.
— Это… Это очень умно, вождь! — воскликнула она с непритворным восхищением.
Она помолчала, о чём-то думая, и выдала:
— Я назначу пять лесничих! Нет, десять! Они быстро справятся, посадят много деревьев, и…
— Стоп, — остановил я её. — Не торопись. Пока нужен один лесничий. Но талантливый, умный, с хорошими навыками. И разведчик, и земледелец, и охотник. Тот, кто способен выживать в лесу. Тот, кто способен понять, что от него требуется, и научиться работе с растениями. Не просто выполнять приказы, а думать головой, экспериментировать и находить решения.
Я посмотрел Атари в глаза:
— Когда он полностью освоит профессию, докажет, что справляется, он получит персональный домик лесничего. Отдельное жильё, инструменты — всё, что нужно. И только тогда можно будет выбрать ему помощников. Сначала качество, потом количество. Понятно?
Атари кивнула энергично:
— Понятно, вождь! Я найду самого лучшего! Того, кто…
Она осеклась, нахмурилась:
— А брать можно только гоблинов? Или орков тоже можно?
Я усмехнулся:
— Я всех вас гоблинами зову для удобства. Орков тоже. Неважно, какая раса, важны способности и желание работать.
Атари улыбнулась, явно довольная ответом:
— Мне нравится эта задача, вождь! Я займусь этим прямо сейчас. Найду подходящего и начну обучать! Лес вокруг поселения вырастет, жгучие деревья будут под рукой, всё будет эффективно!
Она горела энтузиазмом, готова была рваться в бой немедленно.
Я смотрел на неё и думал о том, какая она молодец. Атари родилась в этом мире дикой примитивной орчихой, но по пользе для племени не уступает Орочи, а может, даже превосходит его. Она быстро учится, схватывает суть вещей на лету, берёт на себя ответственность и действует.
Впрочем, у Орочи совершенно иные задачи. Он должен сформировать ударный корпус, завоевать авторитет среди орков, чтобы вести их в бой. Его задача — стать генералом, командующим армией. Я очень надеюсь, что он сможет перебороть свою изначальную недальновидность и узколобость, которая помешала ему возвеличить своё племя орков в самом начале.
Если он справится, если покажет себя достойным, он станет одним из моих главных военачальников. Если нет… придётся отправить его командовать каким-то мелким поселением, добывающим ресурсы, а на должность главнокомандующего искать кого-то другого.
Впрочем, у Орочи есть несомненное преимущество перед орками из других племён. Наша цивилизация массово осваивает все профессии, технологии и знания. Он получает бонусы от всех тех, что были открыты при нём. А ещё имеет повышенный Интеллект от венка и прочие характеристики от экипировки, которую мы получили и произвели. Он рос и растёт вместе с племенем, становится сильнее, умнее и опытнее. У него есть возможность стать по-настоящему великим Философом войны, если только не упустит свой шанс.
Мои размышления прервала неестественная тишина. Стан перестал стучать по наковальне.
Я замер на мгновение, прислушиваясь, потом быстро направился обратно к кузне. Атари и тихая Миори пошли следом.
Когда мы зашли внутрь, я увидел Стана, лежащего на полу рядом с наковальней. Он дышал тяжело. Грудь вздымалась, глаза были закрыты. Полностью обессиленный, выжатый до последней капли энергии.
А на верстаке перед ним лежал аккуратный свёрток из грубой ткани. Видимо, плоды его труда… Успел завернуть, перед тем как без сил упал на пол. Эстет, творец, создатель! Другими словами — красавчик! Не хватает только красной ленточки и бантика, чтобы понять, что это его дар. А вот кому — сейчас посмотрим…
Я подошёл, осторожно развернул ткань, и передо мной предстала… Ну, это даже не нагрудник… Какая-то лорика или, другими словами, кираса. Нагрудная броня из хитина, прикрывающая практически весь торс. И не простая, а искусно сделанная. Почти произведение искусства!
Она была тёмно-коричневого цвета, многослойная, пластина примыкала поверх пластины и была соединена тонкими металлическими скобами и заклёпками. Форма кирасы повторяла контуры человеческого тела, защищала грудь, живот, бока. Сплющенные воедино несколько слоёв хитиновых пластин связывались между собой кожаными ремнями и дополнительными заклёпками, образуя гибкую, но прочную конструкцию, которая позволит двигаться свободно.
Центральная часть была выполнена по форме муравьиной морды, подсказывая, из какой части тела взялся этот хитин. Насколько я помню — на голове он был особенно прочным.
Я взял кирасу в руки, ощутил её вес. Легче металлической брони, но явно прочная. Хитин был толстым, многослойным, сросшимся воедино, словно Стан ковал дамасскую сталь, а не хитиновую экипировку. Очень интересно, как он сумел заставить такой необычный материал преобразиться в своих свойствах, чтобы можно было работать с ним на наковальне.
Я открыл системное описание…

Муравьиная хитиновая кираса
Качество: эпическое
Прочность: 500/500
Броня: 30
Особые свойства: «Хитиновая защита» — удар по кирасе наносит на 20% меньше физического урона
+3 к Выносливости
Часть комплекта «Хитиновая крепость»

Уф-ф-ф! Это не просто самоделка, а настоящий артефакт эпического качества! Тридцать единиц брони, двадцать процентов снижения урона, плюс три к Выносливости. И это только нагрудник, а не полный комплект доспехов!
Подходит мне практически идеально. Лишь кое-где нужно будет подогнать по размеру, поправить ремни, но в целом это было именно то, что мне нужно. Настоящая защита, способная остановить удар меча или стрелу!
Я снял свой кафтан и надел кирасу. Миори помогла с ремнями на боках. Кираса села хорошо. Не стесняла движений. Вес распределялся равномерно.
Я отправил Атари заниматься поиском лесничего и повернулся к Стану, который уже начал приходить в себя и приоткрыл глаза.
— Стан, — позвал я его. — Ты в порядке?
Он застонал. Попытался сесть, и я помог ему, подставляя плечо.
— Вождь… — прохрипел он. — Что случилось? Я… не помню…
— Ты создал шедевр, — просто сказал я, указывая на кирасу, которая теперь была на мне. — Эпического качества. Настоящую броню, достойную героя.
Стан посмотрел на кирасу, его глаза расширились от удивления.
— Я… Я это сделал? — прошептал он. — Наверное… То божественное видение, что я увидел… — Внезапно гоблин заплакал, и я не сразу понял, что это слёзы от счастья.
— Я видел свет… — пробормотал он сквозь слёзы. — Когда вы проходили мимо кузни… божественный сияющий дух, золотой, тёплый… Он коснулся меня, подсказал, что делать. Он направлял мои руки…
Ага. Значит, Дионис подарок подогнал? Или Система отреагировала таким образом и набожный гоблин испытал вдохновение?
— Отдыхай, — велел я ему. — Поешь, попей воды. И выбери себе гоблиншу-помощницу — ту, которая захочет помочь уставшему герою. Ты заслужил.
Я повысил голос, обращаясь к гоблинам, которые снова начали собираться у входа в кузню.
— Кто хочет помочь великому кузнецу? Кто принесёт ему еды, воды и позаботится о нём?
Нашлось сразу несколько желающих. Гоблинши протискивались вперёд наперегонки. Стан покраснел от смущения.
Я оставил его на попечение помощниц и вышел из кузни, обдумывая всё, что произошло. Через минуту вернулся.
— Стан, когда отдохнёшь и восстановишь силы, у меня для тебя новый заказ, — произнёс я. — Мне нужен полный комплект хитиновой брони. Наплечники, поножи, налокотники, наколенники — всё, что придёт тебе в голову. Можешь сделать?
Стан кивнул энергично, несмотря на усталость:
— Конечно, вождь! С хитином работать легче, чем с металлом. Он пластичнее и послушнее. Но его нужно долго готовить. Вымачивать, обрабатывать, нагревать… Это займёт время. Но я справлюсь, уверен!
— Отлично. Жду результатов.
Я вышел из кузни, Миори следом, и тут же наткнулся на Тали, которая стояла рядом, прислонившись к стене, со скептическим выражением лица.
— Что? — спросил я.
— Кираса хорошая, — произнесла она медленно. — Но её нужно подгонять под тебя. Ремни переставить, плечевые накладки поправить. А ещё нужна подкладка — дополнительный слой защиты на весь торс под броню. Без этого ты натрёшь себе кожу.
Она загадочно улыбнулась:
— У меня есть идея. Я пообщаюсь и с кузнецом, и с мастеровыми, попробую кое-что создать. У меня была миссия, когда пришлось делать с нуля экипировку, которую не заметят маги-стражи. Тогда я много чему научилась. Пришлось втереться в доверие лучшим бронникам в ближайших городах.
И, не дожидаясь моего ответа, она подошла ко мне вплотную, начала хватать меня руками, щупать с головы до ног. Ладони скользили по плечам, рукам, груди, бокам, спине.
— Эй! — вскрикнул я от неожиданности, когда её руки оказались чуть ниже пояса. — Что ты делаешь?
— Снимаю мерки, — спокойно ответила Тали, продолжая ощупывать меня. — Не двигайся и не мешай. Мне нужно запомнить.
Её руки продолжали бег, задерживаясь чуть дольше необходимого в районе моих варварских штанов. Нахмурилась чего-то…
— Какой-то он у вождя…
— Большой? — с интересом спросила Дынька.
— Да уж явно не гоблинский. И не как у кетра… Ещё и растёт… Ладно, продолжаем.
— Разве… Разве ты так запомнишь? — поинтересовался я. — Может, лучше верёвкой измерить или?..
— У меня прекрасная тактильная память, — невозмутимо ответила Тали. — Я училась этому три года. Могу запомнить любую форму, любой размер, просто прикоснувшись. Лица запоминаю касаниями и никогда не ошибусь.
Она взяла меня за руку и велела снять кирасу и верхнюю одежду. Я подчинился, чувствуя себя идиотом. Стою полуголый в окружении гоблинов, а Тали ходит вокруг меня, касаясь руками плеч, спины, груди, рук и ног. А её прикосновения на удивление нежные…
— Миори, я вижу тебя за моей спиной… Убери нож и расслабься. Я вождю хочу помочь экипировку, достойную повелителя, создать, — внезапно произнесла Тали.
— Пф-ф-ф… Нет у меня ножа… — ответила Миори, держа руки за спиной. — Ты тоже держи руки на виду…
Тали закатила глаза и продолжила «измерять» меня руками.
Когда она добралась до шеи, её движения стали медленнее, осторожнее. Пальцы скользнули по горлу, по ключицам. Задержались там на мгновение.
— Всё, — резко произнесла она, отступая назад. — Я запомнила. Пойду, углём на стену амбара запишу значения. На всякий случай… Хорошей вам охоты.
Она развернулась и пошла прочь не оглядываясь.
Я стоял ошарашенный и пытался понять, что только что произошло.
— О какой охоте идёт речь? — спросила Миори, всё это время недовольно фыркающая в паре метров от меня.
— О той, на которую мы отправимся вместе, — ответил я, приходя в себя. — Собирай снаряжение. Кожаные бурдюки с водой, мешки для добычи, лук и стрелы. И найди Камня. Забери у него щит, который я одолжил ему для тренировок с новичками.
Миори кивнула, проводила вертящую хвостом Тали недовольным взглядом и побежала выполнять.
Я снова надел кирасу, поправил ремни, проверил, как она сидит. Через пять минут Миори вернулась с полным набором снаряжения. Бурдюки с водой висели у неё на поясе, за спиной болтались лук и колчан со стрелами, в руках она держала мешки и круглый деревянный щит, окованный бронзой.
— Куда мы направимся, вождь? — спросила она, передавая мне щит.
Я взял щит, примерил на руке, поправил ножны с мечом и направился к своей лачуге, чтобы забрать арбалет. И у мастеровых болты забрать надо бы… Даже если всего штук десять успели сделать, они пригодятся.
— Навстречу приключениям и невероятным открытиям, — ответил я на ходу. — Бог посоветовал не сидеть на месте, особенно с моим классом. Думаю, он для разнообразия сказал дельную вещь. А ты, моя Астокарай, составишь мне компанию?
Просиявшая Миори активно закивала и закинула мешок себе на спину.
Запад и север более-менее исследованы. А вот озеро на юге и светящееся дерево далеко на востоке ждут не дождутся, когда их секреты раскроет смелый Искатель и его чудесная Астокарай.

Глава 16

Мы вышли из поселения, лёгкой трусцой миновали границу расчищенной территории и нырнули в лес, южнее Матрассийска. Что интересно, когда я впервые появился в этом месте, здесь было лишь молодое редколесье… А теперь вон как деревья разрослись. Впрочем, первые пни от наших вырубок чётко намекали: это ненадолго.
Направление у нас было сейчас одно: строго на юг, к озеру, которое светилось на моей мини-карте как неисследованная точка интереса. Дионис рекомендовал не сидеть на месте, использовать класс Искателя для обнаружения новых ресурсов, территорий и возможностей. И я собирался последовать его дельному предложению.
Мне нужен был опыт. Десятый уровень обещал всякие фишки и бонусы, шанс открыть магию. И я стану сильнее. А сильный вождь — это сильное племя, а сильное племя — это больше шансов пережить битву с легионом разумных мертвецов.
Мы шли минут двадцать, пробираясь сквозь заросли, огибая овраги и поваленные деревья, и добрались до края нормально исследованной мной местности. Дальше карта пестрела белыми пятнами «терры инкогниты». И две минуты спустя высокое Восприятие подсказало мне, что надо бы снизить темп и присмотреться.
Моё внимание привлекли камни, что отличались от окружающих цветов природы: серо-жёлтые пласты, торчащие из земли под углом. Я подошёл ближе, присел на корточки, провёл рукой по поверхности.
Камень был слоистым, рассыпался под пальцами мелкими крошками. Явно осадочная порода. Земля вокруг вся покрыта плющом, а под ним — желтоватый крупнозернистый песок.
[Обнаружена точка интереса: «Выход песчаника».]
[Получено 5 единиц опыта за открытие.]
Строительный материал. Не самый прочный, но вполне пригодный для возведения стен, заложения фундамента. Может, даже для производства точильных камней сгодится.
Месторождение было небольшим — метров десять в длину, — но доступным. Можно организовать добычу без особых проблем. Насколько оно реально богатое, мы узнаем, лишь когда снимем верхний слой земли.
— Отлично… Сюда можно будет отправить добытчиков, когда у нас появятся подходящие гоблины и инструменты из металла…
Миори кивнула. Она уже изучала глазами окрестности, запоминая ориентиры, по которым можно будет найти это место снова. У моей Астокарай нет карты, но это не значит, что надо сложить лапки и ничего не делать.
Мы двинулись дальше, углубляясь в лес, и вскоре наткнулись на ещё одну находку — небольшое болотце. Метров пятнадцать в диаметре, тёмная стоячая вода и заросли камыша по берегам. Я подошёл к краю, присмотрелся к земле под ногами.
Глина. Тёмно-серая. Жирная и липкая.
Я зачерпнул горсть, сжал в кулаке. Не рассыпается, держит форму отлично.
[Обнаружена точка интереса: «Месторождение глины».]
[Получено 5 единиц опыта за открытие.]
Превосходно! Если прошлое месторождение иссякнет, это не намного дальше. И качество этой глины хорошее. Можем смело продолжать производство посуды и учиться создавать кирпичи.
Я вытер руки о траву, поднялся и осмотрелся. Лес вокруг болота был более свободным, деревья росли реже, больше света проникало сквозь кроны. Именно поэтому я заметил движение в кустах справа от нас… Что-то большое и длинное, скользило между стволами.
Я указал рукой в нужном направлении и быстро достал из ножен меч. Миори в ту же приготовила стрелу.
Из кустов выползла змея. Огромная, метра четыре в длину и толщиной с мою руку. Зелёная чешуйчатая кожа с чёрными полосами, голова треугольная. Раздвоенный язык постоянно высовывался, пробуя воздух. Глаза жёлтые, холодные.
Она увидела нас, замерла. Приподняла переднюю часть тела и предупреждающе зашипела. Я сфокусировался на ней, вызывая системную информацию.
[Обнаружена угроза: Гигантская болотная гадюка. Уровень 6.]
Шестой уровень… Не самый опасный противник, но у таких тварей обычно есть яд, так что укус может стать проблемой. Да и немаленькая она… Нужно быть осторожным. Меч тут не нужен. Перевооружусь…
— Целься в голову, — тихо сказал я Миори. — Стреляй, если поползёт в нашу сторону. Я пока достану арбалет…
Она кивнула, прицелилась. Я вложил болт в ложе арбалета и кивком показал, что готов стрелять.
— После выстрела сразу за мою спину, я возьму щит и меч, прикрою, если не убьём сразу… Раз… два… три!
Тетива тренькнула, арбалет щёлкнул, стрела и болт просвистели в воздухе и вонзились в голову гадюки. Змея дёрнулась, попыталась уползти, но что-то в её мозгах мы повредили… Она стала извиваться в агонии и укусила себя за хвост. Так и погибла…
[Вы убили «Болотную гадюку». Получено 90 единиц опыта.]
— Сколько тебе опыта дали? — уточнил я у спутницы.
— Шестьдесят, — тихо отозвалась она, внимательно следя за окрестностями.
— А мне девяносто. Всего сто пятьдесят. Опыт разделили два к трём… Зависит от нанесённого ущерба, как я понимаю.
Я подошёл к туше, осмотрел. Её можно разделать, снять шкуру, попытаться выцедить яд… Он Атари для алхимических экспериментов точно пригодится. Да и стрелы ядом смазать можно… Но сейчас нам не до этого. Мы двигаемся от поселения, и я без понятия, когда вернёмся…
— Осмотрюсь пока что… — сказал я.
— Хорошо. А я соберу яд… — по-хозяйски произнесла Миори, чем меня сильно удивила.
— А ты знаешь как? — приподнял я брови.
Раньше не замечал за ней подобных навыков…
— Тали рассказала во время привалов, когда мы к оркам ходили. И даже показывала… Ей попалась одна первоуровневая змейка. Тали её досуха выжала…
— Вот как… Удивительно, — ответил я. — Но будь осторожна! Одна царапина, одна капля и…
— Ага… Именно поэтому у меня есть вот это… — Миори с довольным лицом достала из мешка перчатку из кожи. Грубую, большую, некрасивую, но…
— Ты решила удивлять меня без остановки? — произнёс я.
— Она плохая. Криво сделала, не получилась тонкая работа. Стрелять в ней тоже не могу — плохо чувствую тетиву, и та на спуске задевает излишки кожи. Думала переделать сегодня или завтра, но мы отправились в путь, так что не успела переделать.
Я кивнул, посмотрел вблизи на её труд, похвалил и оставил счастливую девушку, чтобы не мешать отрезать змее голову под мелодичную мелодию, какую Миори и напевала.
Отошёл на три метра, оглянулся. Жуткая картина, конечно… Тряхнул головой и пошёл дальше.
Лес был тихим. Только шелест листвы да далёкое пение птиц. После смерти гадюки всё вокруг выглядело абсолютно спокойно.
Увы, не нашёл ничего интересного. Вернулся ни с чем.
Через десять минут в маленьком глиняном кувшинчике, запечатанном пчелиным воском, теперь хранился запас яда, и мы отправились дальше.
Вскоре местность начала меняться. Деревья становились ниже, почва — более песчаной. Начали появляться заросли колючего кустарника. Мы вышли на небольшую поляну, и я заметил ещё одну интересность: группу животных, роющих землю в дальнем конце поляны.
Барсуки или кто-то похожий. Не слишком крупные, но я прекрасно знаю их нрав… Палец к таким совать не стоит: откусят и не подавятся. А то и ещё попросят…
Пять штук размером с собаку, с мощными лапами и когтями. Они копали нору, выбрасывая землю, когда мы появились, и «сторож» подал сигнал тревоги.
[Обнаружена угроза: Лесной барсук. Уровень 4.]
Четвёртый уровень… Должны справиться. Главное — не зевать. Они опасны в группе. Могут окружить и атаковать одновременно.
— Держись за мной, — сказал я Миори. — Буду сдерживать щитом, ты стреляй в тех, кто пытается зайти сбоку.
Барсуки зарычали и двинулись на нас, медленно расходясь веером. Хотели отпугнуть, а если не удастся, то окружить. Отступать они явно не собирались.
Я выставил щит вперёд и занял устойчивую позицию. Первый барсук бросился на меня. Ударом щита отбросил его в сторону. Второй прыгнул, целясь в грудь, а я вонзил меч ему в бок, довернул руку со щитом к его морде и отбросил зверя прочь.
Брызнула кровь. Зверь шмякнулся на землю и, визжа, завертелся как ужаленный.
Ещё один рванул на Миори и получил стрелу под лапу. А я пнул потерявшего ориентиры зверя в сторону дерева и мечом добил раненое животное.
[Вы убили «Лесного барсука». Получено 100 единиц опыта.]
Миори снова выстрелила. В этот раз в самого первого зверя, что напал на нас.
Оставшиеся двое поняли, что дела плохи, развернулись и бросились наутёк. Я успел догнать и ранить одного, и тот забился в недорытую нору, где умер через две минуты от потери крови. А последний исчез…
Мы осмотрели поляну. Миори вопросительно подняла мешок, как бы спрашивая, начинаем ли разделку и забираем с собой. Хозяйственная она у меня…
Я помотал головой. Вечер скоро, а нам бы до озера дойти.
Мы продолжили путь на юг. Больше никого не встречали, и примерно через час лес поредел ещё сильнее. Деревья стали ниже и корявее, земля практически в песок превратилась. Несколько открытий по ходу движения приятно грели душу, но ничего серьёзного не нашлось. Обычные грибные поляны, малинники, нора дикого зверя и цветочная поляна. Куда-то надо отправлять охотников, куда-то собирателей.
Впереди показался просвет. Мы практически добрались до озера…
Солнце уже клонилось к закату. Миори тяжело дышала, с трудом поддерживая заданный мной высокий темп. Километров двадцать мы преодолели за пару часов через лес. Хорошо пробежались, довольно быстро добрались. Но гоблины-добытчики, если мы здесь чего и найдём интересное, а не мелочь вроде съедобных грибов, будут долго тащиться за ресурсами.
Мы шли дальше и пятнадцать минут спустя, наконец-то, добрались до берега. Большое озеро… Километра два в поперечнике. И вода странного зелёного цвета…
Я сперва подумал, что оно заросло водорослями, но запаха гнилых растений не было. Да и вообще, вокруг озера мало что росло. Камни ещё белые…
Берега тоже были необычными: плоские, покрытые белой коркой, которая хрустела под ногами. Никакой растительности вокруг, никаких птиц, никаких признаков жизни.
— Мелкое мёртвое озеро, получается…
Я присел на корточки, взял камень с земли. Прикоснулся кончиком языка к белому налёту — и сплюнул. Окунул палец в воду, понюхал, тоже коснулся кончиком языка…
— Солёное озеро… — подвёл я итог исследовательской экспедиции.
[Обнаружена важная точка интереса: «Солёное озеро».]
[Получено 50 единиц опыта за открытие.]
Я встал, прошёлся по берегу, изучая озеро. Глубина вроде небольшая, метра два-три максимум — сквозь мутную воду отчётливо просматривалось дно. Белая корка на берегах — это соль, осевшая при испарении воды. И это… звучит неплохо! Скоро у нас исчезнет пресная еда! Ура!
Осталось найти помидоры для кетчупа и перец для остроты, и Паста сможет совершить кулинарную революцию. Сначала в Матрассийске, а затем и во всём мире! Завоюем планету с помощью вкусных блюд! Раз я тут единственный землянин, то никто не сможет изобрести пиццу или салат «Цезарь» раньше меня.
Соль с древности считалась одним из самых ценных ресурсов в примитивном мире. Не говоря уже о готовке, соль необходима для консервирования мяса и прочих продуктов и для производства кожи. А ещё это торговый ресурс… Цивилизации на Земле воевали за «белую смерть», торговые пути строились вокруг таких вот месторождений.
А у нас теперь есть целое озеро соли. Неглубокое, легкодоступное для добычи. Можно просто собирать кристаллы с берегов или выпаривать воду в специальных бассейнах и получать чистую соль в больших количествах. Знаний о процессе у меня нет, но пара гоблинских экспериментов и мозговой штурм помогут. Если гоблины научились вытирать жопы, то и с солью гарантированно справятся.
— Миори, — позвал я помощницу. — Тут точно потребуется постройка поселения добытчиков. Ты ведь понимаешь, насколько это важный ресурс?
Она кивнула, её глаза светились пониманием.
— Конечно! Мы обязательно направим сюда самых трудолюбивых гоблинов!
Надеюсь, ей удастся отыскать таких…
Я огляделся по сторонам, прикидывая, где лучше всего разместить колонию. Нужен источник пресной воды поблизости, нужна древесина для строительства и огня и защищённая позиция.
В километре на восток я заметил небольшую рощу. Деревья там росли плотнее. Возможно, есть ручей или родник. Хорошее место для начала.
Мы обошли озеро по периметру. Я делал заметки, запоминал ориентиры, прикидывал логистику. И когда мы огибали западный берег, я увидел движение вдалеке.
— Хм… А может, и не потребуется строить поселение, — произнёс я, вглядываясь вдаль.
— Что там? — поинтересовалась Миори.
— Гоблины. И довольно много. Но идут налегке…
Я присел, продолжая наблюдения. Группа из двенадцати гоблинов собирала что-то на берегу озера, складывала в корзины. Соль, судя по всему. Они знали про её ценность и использовали месторождение.
Значит, где-то поблизости их поселение. А может, и не одно.
— Ладно, я на переговоры. А ты прикрывай, — поднялся я и двинулся в их сторону.
Прошёл метров двести, прежде чем гоблины меня заметили. Вышел на открытое место, держа руки так, чтобы они видели, что оружие не поднято. Миори была позади, двигалась вдоль кустов, сохраняя себя нераскрытой.
Гоблины заметили меня и замерли. Переглянулись испуганно. Один из них, постарше и покрупнее остальных, сделал шаг вперёд, поднял руку с примитивным копьём и направил каменный наконечник в мою сторону.
Я ожидал, что они сейчас закудахчут что-то на непонятном языке, но вместо этого услышал вполне себе понятное:
— Стопэ! Не ходи! Хто ту?
Удивлённый, я остановился метрах в десяти от них. Они говорили на языке, похожем на тот, которым пользовались мои гоблины, да и я сам. Не идентичном, с акцентом, кое-где с другими словами, но достаточно близком, чтобы понимать друг друга.
В голове внезапно всплыла давным-давно зарытая Дионисом «базовая» информация. Приступ мигрени заставил меня пошатнуться, а гоблинов — испуганно отступить на пару шагов. Я встряхнулся, осознавая, что происходит.
Бонус за развитие… Наша цивилизация доминирует в регионе, в том числе и культурно. Языки нейтральных поселений становятся диалектами, слегка похожими на наш. Можно понять друг друга, если постараться. Но только у той же расы… То есть гоблинов.
Сейчас у нас появились ещё две кетра и куча орков, так что, возможно, и с ними случится «культурная региональная ассимиляция». Откуда вообще Дионис знает такие умные термины и как мне их в голову вложил? Он же когда это делал, даже трезвым не был…
— Я Дмитрий, — представился я. — Вождь племени гоблинов и орков с севера. Пришёл к вам с миром. Это мои земли. Я осматриваю свои владения!
Старший гоблин нахмурился, изучая меня взглядом. Его глаза остановились по очереди на хитиновой кирасе, на мече, на щите.
— Не твои… — пробормотал он. — Ты неправидло гоблу. Не твой земля, а солёный предок дух!
— Он отдал их мне. Всё вокруг. Я сильнейший. Я достойный. Меня ведут боги, которым твои духи в пояс кланяются. И я не гоблин. Я Супергоблин! Человек по-другому. Хотите жить здесь — живите. Я добрый. Можно торговать, обмен, помощь, спасение, если подчинитесь. Или можно воевать, если не хотите, — ответил я.
Жестоко, конечно, но пусть Дионис без вина останется, если я уступлю примитивным гоблинам столь ценное озеро. Не то сейчас время, чтобы ставить чужие желания выше своих вопреки здравому смыслу этой безумной гонки на выживание. Не поглощу это племя — его заберёт или уничтожит кто-то другой.
Гоблин покачал головой:
— Мы три братско племя великий солёный дух! Я есть Тата, хранитель солонча. Мы не бояться тебя!
Очень интересно. Всего парой фраз он выдал стратегическую информацию. Просто настоящий мастер переговоров… Хотя это ж простой гоблин. Чего с них взять.
— Три поселения? Это мощно! Я хочу смотреть на них и помогать вам. Хочу поговорить с вашими вождями, обсудить дружба. Или ты и есть вождь?
Гоблин задумался, потом кивнул неуверенно.
— Тата не вождь. Я показать. Но давай оружие! — требовательно протянул он руку.
— Это оружие? — Я вытащил из ножен меч, светящийся синим.
Гоблины мигом разбежались по кустам, испугавшись магии и сияния, а я рассмеялся:
— Оно убьёт тебя, если ты возьмёшь его. Обещаю не доставать его, если никто из вас не атакует.
Я убрал меч в ножны и подал знак Миори. Девушка вышла из кустов, и глаза гоблинов широко раскрылись от удивления.
— Это… Хто это? — спросил старший гоблин.
— Тата, знакомься, это Миори — добрая кошка, защитница гоблинов. Но если гоблин злой — она быстро убьёт его своей волшебной стрелой.
Судя по тому, как застучали их зубы, страху и жути я нагнал достаточно. Да и не видели они таких, как Миори.
Вот и славно, целее будут. А нам пора на экскурсию…
Мы пошли вдоль озера. Старший гоблин вёл, остальные следовали на почтительном расстоянии и косились на нас с опаской и любопытством.
Через полчаса неторопливой ходьбы мы вышли к первому поселению. Оно было маленьким, с десяток лачуг, окружённых плетёным забором. Никаких укреплений, никаких организованных построек. Просто кучка примитивных жилищ, наспех слепленных из веток и грязи. Землянки даже, а не нормальные лачуги.
Местные высыпали наружу, увидев чужака. Я быстро прикинул: гоблинов тридцать, может, сорок. Племя полностью однородное, никаких других рас. Уровень развития крайне низкий. Никакой экипировки, кроме набедренных повязок. Оружие каменное или костяное.
Вождь вышел вперёд — старый сморщенный гоблин с выцветшими татуировками на груди. А вот это уже интересно…
— Хто ты? — спросил он хриплым голосом, глядя на меня снизу вверх.
— Дмитрий, вождь северного племени Матрассийска, — повторил я. — Пришёл с миром. Хочу предложить союз, торговлю, обмен ресурсами.
Я продолжал следовать сказанным словам, хотя был уверен, что для завоевания этого племени вполне хватит и нас с Миори. Но это грязный процесс с обязательными смертями и недовольством, в отличие от добровольного присоединения.
К тому же, как я и сказал Миори, нам понадобится поселение рядом с озером. А зачем строить его с нуля, если здесь уже что-то есть. Да, крайне примитивное — но есть!
Старик покачал головой:
— Нам ничего не нужно. Живём как жили. Уходи.
Прямолинеен. Не самый дипломатичный подход, но поведение его понятно. Боится перемен, боится сильного чужака, который может захватить их.
Я не стал настаивать. Кивнул и развернулся. Первое поселение оценил: слабое, бесполезное в текущем виде, но территория у озера ценная. Можно захватить, переселить часть жителей в Матрассийск, а часть наших гоблинов привести сюда, и организовать здесь добычу соли.
Я указал пальцем на Тата и потребовал показать остальные поселения. Гоблины быстро обсудили между собой требования «супергоблина» с магическим оружием и решили не вызывать мой гнев. Выглядел я в новых доспехах, да ещё и с мечом, очень опасным. А у них даже луков не было.
Мы продолжили экскурсию. Второе поселение было чуть больше, «человек» пятьдесят. Уровень развития такой же низкий, но у них были какие-то рыбацкие технологии: на другом берегу озера имелся причал. И я заметил деревянный плот, на котором они периодически уплывали к центру при появлении опасности рядом с поселением.
Вождь здесь был помоложе и поумнее. Выслушал моё предложение, задал вопросы про наше племя, про ресурсы, которые мы можем предложить. Я рассказал про металл, про хитиновую броню, про обученных воинов.
Он задумался.
— Приду к тебе, — сказал наконец гоблин-вождь. — Когда решу. Может быть, союз хороший. Может, нет. Подумаю.
Готов поставить на спор бочку амброзии Диониса — у него точно десятка Интеллекта! Сделать плот и скрываться на нём от врагов — это надо быть очень умным по местным меркам. Да и говорил он в разы понятнее, быстрее. Ещё и вопросы задавал.
Второе поселение имеет потенциал, но, к моему сожалению, оно спрятано за парочкой холмов на другой стороне большого озера.
Третье поселение оказалось самым интересным. Оно было построено на возвышенности, имело примитивный частокол вокруг, организованные зоны с разделением «права входа». Около восьмидесяти жителей. У многих было оружие: копьеметалки, топоры. И какая-никакая архитектура проглядывалась. У некоторых строений даже каменный фундамент был!
А ещё у вождя было на теле много религиозных или ещё каких-то украшений из металла. Похоже на бронзу… Вряд ли они сами где-то металл добыли и сделали из него украшения. Скорее где-то откопали или сняли с кого-то…
В любом случае у нас потенциально имеется медь в районе горы, а тут и олово может найтись. Надо будет поискать…
Вождь встретил меня с интересом и пригласил внутрь. Предложил еду и воду. Мы сели, поговорили. Он рассказал, что их племя торгует солью с кочевниками, получает взамен металл, ткани и инструменты. У них племя воинов, и они занимаются охраной пастбищ кочевников.
Решает всё здесь явно именно этот вождь. Второй пытается умничать и выживать хитростью, в первый — трус, занимающийся собирательством.
Я предложил им присоединиться к нашей цивилизации, стать частью большого племени, получить доступ к нашим технологиям, защите и ресурсам. Взамен они продолжат добывать соль, но уже не для обмена с кочевниками, а для нашего внутреннего использования и централизованной торговли.
Вождь надолго задумался.
— Я не мочь дать ответа тута. Нужно слушать духов тама… Семь лун вверх, и мы решить… — взял он время на подумать.
Я согласился, и мы обменялись знаками уважения. Я подарил ему голову змеи из мешка Миори. Зачем она её взяла, я не понял, но был рад предусмотрительности милой Астокарай. Хороший подарок получился.
Нужно обсудить новые племена с советниками, когда вернусь. А ещё и кочевники где-то есть… Ещё и с пастбищами, если я правильно понял. А значит, им есть кого пасти. Надо будет присмотреться…
Я глянул на солнце, что уже начало прятаться за горизонт. Оставаться ночевать у хитрых гоблинов нельзя. С утра ни лука, ни стрел, ни трусов не найдём.
Мы попрощались с местным вождём и побежали вдоль берега озера.
— На восток, — сказал я Миори. — К светящемуся дереву.
Мы двигались вдоль берега, потом свернули в лес. Местность менялась, становилась холмистой. Появились овраги и скальные выходы.
Бежали быстро, но я внимательно следил за округой, ища подходящее место для ночлега. В итоге мы просто легли спать на ветках высокого дерева. Высокая Живучесть и приятный климат позволили не замёрзнуть ночью, как и прижимающаяся ко мне кетра.
Переночевали, позавтракали взятой с собой едой и побежали дальше.
Я продолжал находить точки интереса:
[Обнаружена точка интереса: «Месторождение железной руды».]
[Получено 5 единиц опыта за открытие.]
[Обнаружена точка интереса: «Роща сладких яблок».]
[Получено 5 единиц опыта за открытие.]
[Обнаружена точка интереса: «Чистый ручей».]
[Получено 5 единиц опыта за открытие.]
Опыт накапливался, и я чувствовал, как приближаюсь к десятому уровню. Ещё немного, и достигну новой ступени силы! И железо… Надеюсь, в обозримом будущем мы сможем освоить и этот более трудный в обработке металл.
Весь второй день мы посвятили исследованию и поиску пути к светящемуся дереву. Дороги не было, местность заставляла петлять, враги на пути — сражаться и брать паузы для отдыха. Во второй половине дня меня ждало крайне важное открытие, хоть и не отмеченное Системой.
Стоя на холме, я заметил вдалеке настоящий табун. Животные, крупные и грациозные, паслись на холмистом лугу километрах в двух от нас. Издалека они напоминали лошадей: длинные ноги, мощные тела, гривы, развевающиеся на ветру.
Но это были не лошади… У них были небольшие изогнутые рога на лбу, и шкуры переливались разными цветами: от золотистого до тёмно-коричневого. Какие-то степные олени, что ли?..
Быстрые, сильные. Возможно, приручаемые… Если бы мы могли одомашнить их, получили бы ездовых животных и возможность быстро перемещаться на большие расстояния. Но сейчас догнать их невозможно. Да и пасутся они слишком далеко, а при нашем приближении гарантированно убегут. Ну или не убегут, а атакуют, что ещё хуже…
Я мысленно отметил место на карте и запомнил ориентиры. Сюда нужно вернуться с группой охотников и поймать молодых особей, чтобы попытаться их приручить.
Мы двинулись дальше, то поднимаясь на холмы, то спускаясь в долины. Местность становилась всё более пересечённой. Появились каменистые участки, заросли густого кустарника длиной в сотни метров, а то и километры.
Тело требовало сытного обеда, но мы не останавливались. Нашли очередной лысый холм с парочкой кустов и без деревьев и покорили его под причитания Миори о том, что у неё сейчас и ноги, и хвост отвалятся. Я ободрил её, сказав, что мы практически у цели, и указал рукой вперёд.
Отсюда было прекрасно видно дерево. Огромное, в два раза выше окружающего нас леса. Его крона возвышалась над всем, словно синяя сияющая гора. Даже днём оно слабо испускало мягкое голубоватое свечение, как мой меч. А ночью наверняка сияло не хуже маяка.
Светящееся дерево. Цель нашего путешествия. Но, кроме него, здесь было на что ещё посмотреть…
Например, внизу, у края леса, в котором росло дерево, разворачивалась сцена охоты. Чёрные с красными полосами на брюшках пауки размером с машину окружили жертву: быка, массивного и рогатого. Он хотел вырваться, но паутина опутала его ноги, шею и не давала двигаться.
Пауки двигались синхронно, словно единый организм. Один отвлекал спереди, другой прыгал на спину, третий кусал в незащищённое место. Бык ревел, бился, откидывал пауков, но силы покидали его.
Через минуту всё закончилось. Бык рухнул, пауки набросились на тушу и начали пеленать, готовя к транспортировке в своё логово.
Организованная и опасная стая пауков, контролирующая территорию вокруг светящегося дерева… Чувствую, это открытие будет очень проблемным.

Глава 17

Афина, нынешняя правительница божественного пантеона с идиотским титулом «Зевс», изволила гневаться. В последнее время она постоянно этим занималась. И ладно бы по своей воле…
Во всём виноват этот выкормыш титанов Дионис! Жалкий алкаш, полнейший идиот, которому не место в пантеоне! Воистину, удача любит пьяниц и дураков, и грёбаный Дионис получил двойной бонус! Иначе Афина не могла объяснить, почему её враг процветал с единственным чемпионом, а она оказалась в невероятно паршивой ситуации.
На самом деле богиня мудрости прекрасно понимала, в чём истинная причина преследовавших её несчастий, но она не хотела признаваться в этом даже себе. Признать себя неправой казалось хуже, чем проиграть в турнире.
То божественное вмешательство дорого обошлось верховной богине пантеона. Пробуждение спящего подземелья и перенаправление тупых тварей в дурацкое поселение гоблинов сожрало гораздо больше драгоценной божественной энергии, чем Афина рассчитывала. Из-за этого богиня лишилась возможности связываться со своими чемпионами, и те оказались предоставлены сами себе.
Без наставлений богини мудрости они проявили себя растерянными детьми, не реализовали те задумки, что она вложила им в головы для удачного старта. Одни вместо вдумчивого развития ремёсел и вспашки полей собрали стартовые племена и отправились с набегами на соседей, которых было полно в том регионе.
Те, конечно же, ответили на агрессию, быстро объединившись с помощью координирующих их богов. Война получилась жестокой, и Афина всего за неделю лишилась шестнадцати чемпионов, полностью потеряв возможность захватить центральный регион на раннем этапе.
Другие вели себя не лучше… Они слишком привыкли во всём слушаться верховную богиню. Похвальное качество обернулось проблемой, когда дело коснулось самостоятельности. Они погибали в подземельях, теряли поселения из-за набегов монстров и действий других игроков, отдавали драгоценные артефакты системным торгашам, выменивая их на всякую ерунду!
Когда некоторые, наконец, додумались возвести алтари и передать покровительнице немного Веры, она получила возможность отправлять им короткие сообщения (не более пары строк в день), и ситуация понемногу стала налаживаться… Но вскоре объявили сотню лидеров в гонке опыта. Дионисов выкормыш стал седьмым, в то время как никто из её чемпионов не попал даже в сотню!
— Гр-р-р!.. — Ярость переполняла верховную богиню, и, как назло, на глаза не попалось объекта, на котором она могла бы выместить злость.
Её слуги старались держаться подальше, являясь лишь по прямому приказу. Но звать кого-то, чтобы затем его избить или проклясть… Она до такого не опустится. Она не отец.
— Мне срочно нужна ванная!
Погрузившись в полный амброзии бассейн, она прикрыла глаза и постепенно расслабилась. Сладкий запах успокаивал тело и ум.
'Всё не так плохо… У меня ещё сорок семь чемпионов. Я должна пережить проклятого Диониса и изгнать его из пантеона.
Победить вряд ли получится, но кто знает… Судьба благосклонна к тем, кто не боится рисковать. Тогда я пошла на риск, но совершила ошибку, недооценив нахального одиночку. Во второй раз это не повторится. Я нанесу такой удар, от которого он не сможет оправиться…'
Мысли о сладкой мести жалкому смертному окончательно успокоили богиню. Взгляд её упал на божественную арфу.
«Можно позвать того музыкантишку и провести хороший вечер, празднуя появление очков Веры…»
— Ваше великолепие! — ворвавшийся в купальню слуга мигом вырвал богиню из благодушного настроения.
Он пробежал шагов десять, остановился у края бассейна и с раскрытым ртом уставился на поднимающуюся из амброзии богиню Афину.
— Вы… Вы прекрасны!
— Давно я не встречала таких наглецов, — пророкотала она с нескрываемой яростью, пытаясь придумать лучший способ его убийства.
— Молю, пощадите, о величайшая! Я пришёл с важными новостями! Вы сами велели сообщать мне в любое время дня и ночи! — взмолился прислужник, упав на колени и на всякий случай зажмурившись. — Тот смертный, за которым вы приказали мне следить, находится в смертельной опасности!
— Продолжай… — Афина мгновенно успокоилась и сотворила себе лёгкую тунику.
Кожа волшебным образом высохла, все до единой капли драгоценной амброзии стекли обратно в бассейн.
На слежку за Дионисовым выкормышем почти не уходила энергия. Сначала верховная богиня лично наблюдала за удачливым смертным, но его успехи слишком сильно раздражали, отчего у неё появились морщины! Тогда Афина приняла воистину мудрое решение и передала задачу слугам, веля звать её, едва представится шанс нанести новый удар.
Сейчас её основная задача — уничтожить Диониса. Тогда разброд и шатания в пантеоне схлынут сами собой. Посейдон, Гера и прочие божки не посмеют выступить против неё, когда она жестоко покарает наглого выскочку.
Следуя за раздражающе семенящим слугой, Афина окончательно успокоилась, перейдя в режим хладнокровного планирования.
Из сбивчивого лепета она поняла, что жалкий человечишка отправился на охоту. Он наткнулся на паучье логово на юго-востоке от своих владений. Такие места предназначались для быстрой прокачки, причём их можно было пройти разными способами. Чаще всего недогадливые чемпионы собирали большой отряд и с потерями убивали набрасывающихся со всех сторон монстров.
Добравшись до комнаты созерцания, верховная богиня с нетерпением уставилась в пруд, где среди расходящихся волн появилось нечёткое лицо.
Этот Димитрий оказался умнее большинства. Он внимательно наблюдал за монстрами вместе с хвостатой предательницей. Если он догадается убивать их по одному…
Десять минут наблюдений подтвердили её худшие опасения.
— Проклятье! — Афина не выдержала и топнула босой ногой, вызывая громовой раскат. — Чтоб его Цербер разорвал!
Сбылись её худшие опасения. Дионисов выродок выбрал правильную тактику!
— Зачем ты позвал меня сюда? — процедила она сквозь зубы. — Очевидно, этот жалкий смертный хорошо справляется…
— О, верховная богиня, дозвольте вашему ничтожному слуге высказать жалкое мнение… — Он поспешно упал на холодный пол, пряча лицо. Не услышав возражений, он осторожно продолжил, прекрасно помня о дурном нраве своей госпожи, которая могла как возвысить его, так и отправить на самое дно: — Вы можете проявить свою божественную волю и вмешаться в ход событий!
— Ты с ума сошёл⁈ Я только начала восстанавливаться, а ты предлагаешь снова потратить всю мою энергию! — разгневалась Афина, рефлекторно пытаясь отыскать что-нибудь потяжелее.
— Много не нужно! Достаточно немного изменить маршрут патруля. Они увидят жалкого смертного и поднимут тревогу, — поспешно вставил опытный слуга.
— Не сработает, — нахмурилась богиня, тем не менее обдумывая приятную мысль. Ей нравилось представлять, как чемпиона её врага сжирают монстры. — Он просто сбежит, и они вернутся защищать гнездо. Если только…
Божественные вмешательства были строго ограничены, и она не могла явиться лично и уничтожить нахала. Вот повлиять на монстров — иное дело. Так поступали почти все участники турнира. Кто-то просто направлял их, другие вносили некоторые улучшения. Афина решила не мелочиться и уничтожить чемпиона Диониса с гарантией.
Перед глазами появилось уточнение, точно ли она собирается потратить чуть больше тысячи единиц божественности — аналог Веры, только для богов, участвующих в турнире. Смертные получают от Системы лишь половину, вторая половина превращается в божественность для их покровителей.
— Почему так много⁈ Я же почти ничего не сделала… — раздражённо уставилась на уведомление Зевс.
Верховная богиня замерла, обдумывая сложившуюся ситуацию.
«Мои чемпионы смогут собрать дефицитную Веру заново. Я дала им чёткие указания строить больше храмов и проводить разные ритуалы: от обычных песнопений до кровавых жертвоприношений. На восстановление уйдёт не очень много времени. А без Дионисового выкормыша мне больше ничто не помешает выпнуть этого алкаша. На кону стоит судьба пантеона. Да, пожалуй, это оправданная трата».
Подтвердив списание почти всей имеющейся у неё энергии, Афина злорадно ухмыльнулась.
— Ну вот и всё, жалкий смертный. Добегался, — кровожадная улыбка появилась на её лице.
Она не просто изменила маршрут ближайшего патруля. Она увеличила их агрессию в сотни раз, а своими охотничьими угодьями они теперь считают не только лес и его окрестности, но и большую часть земель вокруг. Вплоть до поселения человечишки.
«Ему не сбежать… По мнению пауков, он теперь находится в самом сердце их гнезда. А значит, преследовать свою добычу они будут до самого конца, невзирая ни на что!»
Менять свойства монстров всегда было дорого. А тут ещё и целое гнездо было. Продержится изменение недолго. Но ей много и не надо. Достаточно всего одного убийства.
— Я довольна тобой, — сообщила она вздохнувшему с облегчением слуге. — Так и быть, прощу совершённое тобой святотатство. Свободен.
Не обращая внимания на обомлевшего от такой несправедливости мужчину, Афина пошла обратно. Она проследит за смертью жалкого человечишки из любимой купальни, находясь в максимальном комфорте. Сегодня её день, и она насладится им сполна!
Сегодня она одержала величайшую победу в этом турнире. Сегодня чемпион Диониса умрёт!
Послезавтра выкладываем 2 главы, завтра выходной:)

Глава 18

Я лежал на вершине холма и наблюдал за пауками через заросли высокой травы. Солнце стояло ещё достаточно высоко и освещало лес внизу, так что я очень хорошо видел опасную живность.
Дерево возвышалось, как маяк, вдалеке. Его голубоватое свечение было едва заметно при дневном свете, но притягивало взгляд своей необычностью. Очень уж хочется туда попасть, узнать его тайны… Но сперва — разведка.
Я насчитал около двадцати особей, которые сновали туда-сюда, таская опутанного паутиной здоровенного быка. Ещё одно важное наблюдение: паутину использовал лишь один подвид монстров, отличающийся от остальных меньшим ростом, но большей массивностью брюшка.
В целом их размеры впечатляли. Самый мелкий паучок был величиной с крупную собаку, средние достигали размеров коня, а самые большие превосходили быка раза в полтора. Чёрная хитиновая броня покрывала их тела, красные полосы на брюшках пульсировали в такт их движениям.
Ноги — отдельный разговор. Длинные, гибкие, ещё и со множеством сочленений. Совсем не похожи на те ноги, что у наших земных пауков.
— Дим… — прошептала Миори. — Их слишком много, надо уходить. Вернёмся с отрядом, с Орочи, со Шрамом…
Я покачал головой, продолжая наблюдение.
— Посмотри внимательно. Видишь, как они утаскивают и патрулируют всё вокруг? Похоже на высокоорганизованную группу. Придём с отрядом и сдохнем с отрядом, если не узнаем о них больше и не найдём слабые места. В основном они появляются группами на границе леса, будто он их дом, но есть одиночки. Как вон тот, например…
Она посмотрела в указанном направлении и нахмурилась:
— Ну и что? Один или десять, они всё равно опасны.
— Один — это возможность. — Я открыл системное меню, проверил свой опыт.
Чуть меньше девяти тысяч из двадцати пяти с хвостиком, что были необходимы для вожделенного десятого уровня. Путь ещё далёк, но не бесконечен. Новые враги приносят приличный опыт, а эти монстры выглядят достаточно опасными, чтобы система засчитала их в качестве серьёзной угрозы. Выглядит как возможность быстро набрать недостающий опыт. Надо только придумать правильную тактику…
— Оставайся тут. Я проверю их уровни, подползу чуть ближе… — сказал я, и кетра покорно кивнула, оставляя возможные возражения при себе.
Сполз через кусты и траву с холма, оказался в ста пятидесяти метрах или около того, и… Вот оно…
[Обнаружена угроза: Молодой гигантский паук. Уровень 8.]
[Обнаружена угроза: Гигантский паук-охотник. Уровень 12.]
[Обнаружена угроза: Гигантский паук-пеленальщик. Уровень 11.]
Уровень у них от восьмого до двенадцатого. И они опасные. Скорее всего, коэффициент опыта будет двойной, как с тем шаманом желтопузых было. За одного смогу получить четыреста-шестьсот единиц опыта.
Медленно и осторожно вернулся на холм, пока меня не заметили. Прошептал Миори свои мысли насчёт прокачки.
Миори посмотрела на меня так, словно я предложил прыгнуть в жерло вулкана:
— Дима, это безумие! Ты отличный воин, но тебе не по силам в одиночку истребить всю стаю.
— Может быть, — согласился я. — Но подумай вот о чём… Мы не знаем, насколько быстро они размножаются. Вполне может быть, что через неделю их станет в пару раз больше. Вдруг им станет мало леса и они решат выйти за его пределы? Начнут расширять территорию, сожрут встреченных нами гоблинов, двинутся в сторону Матрассийска… Мы даже без подземелья рискуем превратиться в корм. Лучше узнать их возможности сейчас, когда у нас есть преимущество выбора, чем столкнуться, лишь когда они придут сами.
Она молчала, обдумывая мои слова.
— А ещё это дерево… — добавил я, глядя на голубое свечение. — Что-то там есть. Что-то важное.
Азарт и любопытство разгорались во мне, перебивая голос разума, который твердил об осторожности. Я чувствовал возможность, шанс стать сильнее, получить опыт и узнать врага получше. Да, есть опасность. Но разве не ради таких моментов я получил класс Искателя?
— У меня десять болтов, — произнёс я, проверяя арбалет. — Этого хватит, если действовать разумно. Сначала сразимся с мелким одиночкой. Ждём столько, сколько потребуется. Убьём его издалека, не высовываясь. Надо понять, есть ли у них какие-то сигналы тревоги и прочее. Оценим прочность хитина, найдём слабые места, привычки, проанализируем собственные возможности. И только тогда перейдём к более крупным особям.
Миори вздохнула, понимая, что переубедить меня не удастся:
— Хорошо… Но будь осторожен! Пожалуйста…
Я улыбнулся ей и проверил экипировку. Кираса сидела плотно, меч удобно лежал в ножнах, щит был закреплён на спине, арбалет заряжен и готов.
— Осторожность — это моё второе имя, — бессовестно соврал я, доставая вяленое мясо из сумки. И подкрепиться можно, и проверить, как у них работает обоняние…
Запаха мяса они не почувствовали. Я спокойно перекусил, выпил воды и указал, в какую сторону смещаться.
Мы спустились с холма, обогнули место охоты широкой дугой, приближаясь к тому одинокому пауку, который патрулировал границу территории по левую руку от меня, то появляясь на краю леса, то исчезая в его тени. Он был мелким по меркам своих сородичей, размером с крупную собаку. Явно молодая особь.
Я сфокусировался на нём, вызывая системное описание. Восьмой уровень. То что надо для испытания!
Мы подкрались на расстояние пятидесяти метров, укрылись за толстым стволом поваленного старого дерева в редколесье, что ещё не успело стать паучьим логовом. Цель копошилась в кустах, занятая своими делами и не подозревающая о нашем присутствии.
Восприятие не столь развито, как у меня. Я бы уже заметил наши шевеления. А значит, мы можем без проблем атаковать скрытно.
Я поднял арбалет, прицелился. И куда бить?
Голова небольшая, и хитин там наверняка самый толстый, как и у муравьёв. Брюхо? Слишком много лап закрывают обзор. Вероятность попасть в важный орган маленькая. Сочленения между грудью и брюхом выглядят перспективно. Там хитин, вероятно, тоньше: подвижность требует гибкости.
Я вдохнул, задержал дыхание. Ну, не подведи меня, легендарное оружие из волшебной коробки… Нажал на спуск.
Арбалет щёлкнул. Болт просвистел и вонзился в сочленение между частями тела монстра.
Паук дёрнулся, взвизгнул пронзительно, попытался развернуться. Миори выпустила стрелу и попала в один из глаз. Ойкнула, так как сама от себя не ожидала такой меткости.
Я потянул кошкодевочку обратно за ствол, а паук дёрнулся в нашу сторону. Явно понял, с какой стороны ему прилетело. Но спустя пару шагов забился в конвульсиях, зелёная жидкость брызнула из ран.
Через несколько секунд он затих.
[Вы убили «Молодого гигантского паука». Получено 300 единиц опыта.]
Триста. Система действительно считает их монстрами повышенной опасности. Отлично! Только чего пак так странно дёргался? А сейчас вообще пена изо рта идёт…
— Ты отравила стрелу? — глянул я на Миори.
— Ну да… — смущённо ответила девушка. — А что, не надо было?
— Да нет. Всё правильно. Как я вижу, яд той змеи неплохо действует. Болты тоже надо смазать, несмазанный болт приводит к печальным последствиям. Внимательно следим за округой, если за минуту сюда никто не придёт, то подходим, изучаем тело, забираем снаряды, отступаем и продолжаем вылавливать пауков, — обозначил я план действий.
Никто не пришёл на визг молодой особи, и я смело высунулся из-за укрытия. Огляделся и, пригибаясь, подошёл к трупу. Достал нож и принялся осматривать тело.
Хитин на спине был толстым и прочным, лапы защищены дополнительными уплотнениями на месте сгибов. Брюхо было мягче, места соединения лап и тела весьма тонкие, и лапу удалось отрезать без особых усилий. Глаза не имели защиты. Челюсти мощные, клыки длинные и острые. Ещё и капли, вероятно, яда блестели на кончиках. Вряд ли он окажется смертельным для пауков, но Миори, прокравшаяся следом, всё равно собрала его в глиняный сосуд. Сколько она их вязала вообще?..
— Сочленения, глаза, брюхо, — резюмировал я. — Вот слабые места. Запоминай.
Миори кивнула, её лицо было бледным, руки слегка дрожали. Неужели пауков боится?
Я вытащил болт и стрелу из паука. Повторно уже не использовать… Жаль.
Мы отошли от дохлого хищника. Скрылись в кустах и стали ждать. Через десять минут к месту гибели всё же прибежали два паука покрупнее. Они обнюхали тело, замерли и начали осматриваться. Мы не двигались. Затаились, дышали неслышно.
Пауки постояли ещё минуту, потом схватили тушу и поволокли вглубь леса. Видимо, утилизация павших у них нормальная практика…
Хорошо. Значит, они не поднимут тревогу из-за одной смерти. Можно продолжать охоту! Я смазал ядом болт, и Система выдала его описание:

Болт с неизвестным ядом.

Вот это подробности… Ну, что есть, то есть. Другого нам не дано.
Следующей жертвой стал паук покрупнее, уже девятого уровня. Он патрулировал условную «северную границу» — самое дальнее место на этом краю леса, где вообще появлялись пауки. Дальше я ни одиночек, ни групп не видел.
Я подстрелил его из арбалета в сочленение шеи, Миори добила стрелой в брюхо. Яд помог умертвить паука очень и очень быстро. Триста пятьдесят опыта мне, остальное Миори. Всё же разница в пробивной силе арбалета и лука решает. Как и качество оружия.
Третий паук был десятого уровня и оказался сильнее. Он почуял нас раньше, чем мы успели выстрелить, и бросился в атаку. Пришлось стрелять в спешке, Миори промазала, я попал ему в челюсть. Явно больно, но не смертельно. Сразу же отбросил арбалет и перешёл на ближний бой.
Я встретил его выпад щитом, отбил удар повреждённых жвал, рывком сместился в сторону, вонзил меч в брюхо, прорезая хитин, и отошёл назад, уклоняясь от вываливающихся наружу внутренностей.
Паук завизжал. Попытался вырвать мой щит своими мощными челюстями, но получил по морде, а там и ядовитая стрела моей несравненной помощницы нашла свою цель.
[Вы убили «Гигантского паука». Получено 450 единиц опыта.]
Опыт очень хорошо накапливался, я чувствовал, как приближаюсь к заветному порогу. Ещё несколько десятков убийств, и десятый уровень будет моим! Болты бы только найти… Мои после выстрелов приходят в негодность.
Мы продолжали охоту. Изучали повадки пауков и убивали одиночек, тестируя разные тактики. Мы никуда не спешили.
Через пару часов где-то планировали отойти подальше и переночевать, а утром возобновить охоту. Яйцо я перед уходом ещё раз покормил, так что можем задержаться немного.
Думал сделать хотя бы деревянные болты без наконечника. Толку от них немного, но, если повезёт, и такие пробьют хитин. Всё же арбалет мощный.
Я обнаружил, что пауки плохо передвигаются на неровной местности, скользят на мокрых камнях, не умеют прыгать на большие расстояния. Их сила в численности и паутине. А вот поодиночке они вполне уязвимы и предсказуемы. При правильной тактике.
Из минусов: некоторые экземпляры чересчур много весят! Навалится такой, собьёт с ног — и всё, никакая Живучесть не спасёт.
Мы постепенно сокращали паучью стаю. Они не дёргались. Если находили трупы, то панику не поднимали и оттаскивали своих погибших собратьев в глубину леса.
Опыт рос, но болты в арбалете заканчивались. Осталось всего две штуки…
Миори помогала молча. Её движения были быстрыми и точными, но в глазах читалось беспокойство.
— Ещё два, и хватит, — сказал я ей. — Потом отходим, ищем ночлег в безопасном месте. Солнце уже садится за горизонт.
Она кивнула, но в её глазах я прочёл сомнение. Думает, я не смогу остановиться?
Я выманил очередного паука, кидая камешки, и мы с Миори расстреляли его в небольшой ложбине между оврагом и холмом. Болт пробил хитин, паук взвыл и рванул вперёд. Получил ещё две стрелы подряд от Миори и скатился вниз, так и не сумев добраться до своих обидчиков на вершине оврага.
[Вы убили «Гигантского паука-охотника». Получено 500 единиц опыта.]
Пятьсот… Я проверил свой опыт: около четырнадцати тысяч из двадцати пяти. Больше половины пути пройдено, но до цели ещё далеко.
Я уже был готов уходить, с довольной улыбкой осматривая очередной трофей, как чувство опасности взвыло. На меня кто-то пялится… Много глаз!
Мигом оглянулся, и сердце забилось как сумасшедшее.
— Вот дерьмо…
Я не заметил, как с другой стороны, из глубины леса на предсмертные вопли паука выбежала целая группа. Десяток особей разом, средних и крупных размеров. Они двигались быстро. И они были уже очень близко! Умирающая тварь отвлекла своим шумом, и я не успел среагировать, а кусты между нами и лесом прикрыли их блицкриг.
— Миори, беги! — крикнул я, выхватывая меч.
Первый паук прыгнул на Астокарай. Челюсти раскрылись, целясь в горло. Я едва успел перехватить гада щитом. Оттолкнул его и мечом отрубил лапу. Кетра отскочила, зашипела и выстрелила в упор самого шустрого паука. Но рядом были уже новые…
— Беги! — рявкнул я снова. — Я их задержу, иди другим путём! Возвращайся в поселение!
Она метнула в меня взгляд, полный ужаса и отчаяния, и всё же подчинилась. Она развернулась и побежала в сторону холма, где мы наблюдали за паучьей охотой. Я видел, как её фигура мелькнула между деревьями и скрылась в зарослях.
Хорошо. Она в безопасности. Теперь моя очередь сваливать отсюда. Героическая смерть не входит в мои планы! Рубанул и добил этого паука, с трудом удерживая вес его тела, чтобы не свалиться кубарем в овраг.
Стоило его туше упасть, как я развернулся, прыгнул в яму и с громким криком, привлекая к себе внимание, побежал в противоположную сторону от Миори, уводя пауков за собой. Они бросились в погоню. Их странный, похожий на ультразвук, писк разлился по лесу, как и стук их лап по земле и камням.
Я петлял между деревьями, перепрыгивал через поваленные стволы, прорывался через кусты и периодически оглядывался, чтобы не пропустить выстрел паутиной от паука-прядильщика.
— Шустрые какие… — оценил я их Скорость и Выносливость. — Всей толпой не отстают!
В очередной раз оглянулся через плечо. Разогнанный инстинктом выживания разум подсчитал число противников. Да и чего там считать… Изначально было десять, а теперь раза в два, а может, и в три больше!
Эти твари продолжали выбегать из леса, присоединяясь к охоте, а визг множества пауков сливался воедино, сильно раздражая.
Я добежал до поля с высокой травой, на которой паслись табуны неизвестных животных. Где-то тут я видел бурную реку, текущую куда-то на восток. Пробежал с паучьим паровозом ещё пять минут, злясь на то, что они никак не устанут и не отстанут. И нашёл её!
Вернее, даже не саму реку, а ущелье, по которому она бежала. Глубокое, с отвесными стенами и прекрасной перспективой для отрыва от погони. Внизу шумела река, бурная, быстрая, её воды с рёвом разбивались об острые камни.
Я побежал вдоль края ущелья, ища путь вниз, мост — что угодно. До другой стороны было минимум метров десять, а местами и все двадцать. Да я даже со своими характеристиками столько в жизни не перепрыгну!
Пауки приближались. Их было уже около сотни — целая орда!
К счастью, судьба была на моей стороне. Я увидел его — огромное старое дерево! Его когда-то давно повалила буря, и оно лежало поперёк ущелья, соединяя два берега. Ствол был толстым — метра два в диаметре. Но древесина выглядела трухлявой, местами прогнившей. Но выбора нет!
Я прыгнул и побежал по стволу. Кора крошилась под ногами, древесина скрипела угрожающе, где-то внутри что-то треснуло. Я добежал до середины, остановился и развернулся.
Пауки замерли на краю ущелья. Они явно чувствовали, что мост ненадёжен, и не решались идти по нему.
Отлично! Страх высоты или инстинкт самосохранения работает даже у монстров.
Я спрыгнул с другой стороны, наклонился, глянул на бурлящую воду и множество острых камней внизу.
Подобрал с земли камень, и пауки полезли на ствол даже без «приглашения». О, а я только хотел спровоцировать…
Всё равно швырнул камень в первого паука, вернулся на дерево и выставил перед собой щит.
— Ну давайте, уроды! — заорал я.
Паук, получив камнем по морде, сильно обиделся и немного ускорился, но всё равно осторожничал. Следом за ним семенили другие, аккуратно переставляя лапы.
Дерево скрипело всё громче, прогибалось под их немаленьким весом. Я покрепче упёрся ногами, уже прекрасно понимая, что будет дальше.
Да, тут, наверное, копьё или секира были бы удобнее, но есть только меч. Арбалет и тот остался у оврага… Без болтов.
Первый паук добрался до меня и бросился в атаку. Я встретил его щитом, отразил удар челюстей, мечом подрезал лапу.
В целом всё ожидаемо. И их тактика навала, что они вечно используют, пытаясь повалить жертву и вонзить в неё клыки, со мной не работает. Слишком уж я упёртый.
Паук сам потерял равновесие, завалился набок, и я толкнул его щитом. Он сорвался с дерева и полетел вниз с визгом. Ударился о камни, и река унесла его прочь.
[Вы убили «Гигантского паука». Получено 600 единиц опыта.]
Второй враг появился передо мной ещё до того, как первого смыло течением. Та же тактика, та же участь. Идеально в таком случае либо повредить им глаза, либо воткнуть меч в пасть и желательно под нёбо, чтобы повредить мозг. Ну или в крайнем случае до одной из передних лап дотянуться. Они без одной ноги мигом теряют чувство равновесия.
Толчок, падение, смерть.
[Вы убили «Гигантского паука». Получено 500 единиц опыта.]
План работал. Они не могли атаковать все разом, дерево было узким для них, подходить приходилось по одному. А в индивидуальном бою у меня было преимущество в навыке, экипировке и позиции.
Третий, четвёртый, пятый паук упали в ущелье. Опыт рос, и я чувствовал прилив уверенности. Вслушивался в скрип дерева, чтобы подгадать момент и убраться с него до того, как оно сломается под весом «пешеходов».
Пауки продолжали лезть, словно тут у них была очередь за колбасой. Я рубил, толкал, сбрасывал. Поваленное дерево содрогалось под их ногами, но пока держалось.
После десятого я перестал считать. Не до этого… Пауки не такие слабые, как хотелось бы. Даже у меня есть пределы. Я выдыхаюсь, руки устают, пот заливает глаза…
[Вы убили «Гигантского паука». Получено 500 единиц опыта.]
Я надеялся на поднятие уровня, но вместо него почувствовал внезапно накатившую слабость. Резко, словно кто-то выдернул шнур питания. Мышцы ослабли, реакция замедлилась, мир поплыл перед глазами на мгновение.
Вмиг пришло осознание, что именно произошло: Миори отбежала слишком далеко, и я оказался вне зоны действия бонуса Астокарай. И я оступился…
Мелкий по сравнению с другими паук воспользовался моментом. Его нога пронзила мою ниже колена, пройдя под щитом. Остриё прорезало штаны и кожу, мышцы, хитин задел кость. Боль вспыхнула, и я взвыл. Едва не потерял равновесие.
Паук попытался подтянуть меня к себе, к раскрытым челюстям. Но я отпрыгнул на край ущелья, поливая кровью камни.
Паук прыгнул за мной, приземлился рядом и бросился в атаку. Я прикрылся щитом, челюсти ударили по металлу со звоном, я пронзил мечом один глаз, провернул и выдернул клинок. Паук обмяк и затих, придавливая меня.
[Вы убили «Молодого гигантского паука». Получено 400 единиц опыта.]
Остальные больше не ждали своей очереди. Вся толпа, что собралась на дереве и с другой стороны ущелья, рванула вперёд, почуяв мою кровь.
Дерево затрещало под их весом, начало раскалываться, но пауки не остановились. Они спрыгивали на землю слева и справа от меня и отрезали пути отступления.
Я посмотрел на приближающихся монстров, потом на ущелье. Бурная река шумела внизу, острые камни торчали из воды, как зубы. Время словно замедлилось, и безумная мысль мелькнула в моей голове:
«Кажется, единственный шанс выжить спрятан где-то в буйных водах реки и её каменных зубах…»

Конец 4 тома. Спасибо всем кто двигается дальше вместе с нами и следит за ходом истории! Продолжение уже готово и ждёт вас по ссылке:  https://author.today/work/571394
p.s. Каждый лайк, комментарий и прочая форма активности всё ещё положительно влияет на накопление веры главным героем, надежды Карамельки и любви Миори:)
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