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Аннотация
Завершение глобального квеста открыло перед игроками новые горизонты и подарило невиданные доселе возможности. Потному Клещу предстоит вдумчиво разобраться в происходящем, определить для себя новые цели, а также разработать очередную стратегию тотального доминирования. И хотя курсовая работа уже почти готова, сладостный аромат жестокого нагиба вряд ли позволит заигравшемуся студенту вернуться к серой и тоскливой реальности. Приключения должны продолжаться!
Художник: А. Воробейкин


Валгалла VI. Тропа могущества


Глава 1

Я довольно долго пялился на опустевший жертвенник, отказываясь верить в то, что мой самый ценный артефакт банально испарился, превратившись в клубы вонючего дыма. Перед мысленным взором хаотично мелькали картины былых приключений, из глубин памяти всплывали сцены давно минувших баталий, образ поблескивающего драгоценными камнями ожерелья становился все более манящим, а нараставшее в душе возмущение уверенно росло. То, как нагло, беспринципно и ловко у меня отжали сборник, за частями которого я гонялся чуть ли не целый месяц и который в случае чего можно было бы обменять на хорошую машину, вызывало искренний гнев. Складывалось ощущение, что меня попросту кинули. Как метко выразился один из донатеров — прогибом через пенис.
— Падлы.
К счастью, мой тихий шепот никто не заметил — сгрудившиеся вокруг жертвенника волхвы плевать хотели на страдания плебса и занимались своими собственными делами. В данную секунду их главной заботой являлось поддержание достаточной степени заунывности в каком-то монотонном песнопении — тоскливые ноты тянулись, сменяли одна другую, громкость странной молитвы то повышалась, то понижалась, но никаких изменений вокруг нас не происходило. Пытаясь не думать о том, что цепь была слита напрасно, я для проформы глянул в характеристики героя, но не нашел там ничего обнадеживающего — артефакт исчез, вместе с ним исчезли дополнительные свойства и параметры, исчезла возможность изучить легендарное заклинание, исчез восхитительный бонус к набору и сохранению опыта… исчезло вообще все. А еще более неприятным выглядело то обстоятельство, что добрая половина моих вещей теперь отказывалась держаться на персонаже и подсвечивалась тревожным красным цветом — из-за просадки по статам я автоматически утратил возможность таскать часть собранной экипировки.
— Вот дерьмо.
Один из старцев злобно на меня покосился, однако ничего не сказал — лишь возвысил голос, явно намереваясь перекрыть своим печальным воем богомерзкие реплики низменного холопа. Впрочем, я и без его нотаций сообразил, что прямо сейчас имеет смысл чуточку повременить с проявлением эмоций и дождаться финальной части литургии. Должны же мне были выдать какую-нибудь награду, в конце-то концов.
Песнопения продолжались и в один прекрасный момент были услышаны — внутреннее пространство храма наполнилось золотистым сиянием, а над алтарем вознеслась сотканная из потоков света колонна. Молитва сразу же оборвалась, главный жрец прикоснулся рукой к интересному атмосферному явлению, после чего замер, таращась куда-то в пустоту и впитывая божественные директивы. Безмолвное общение длилось около минуты, а затем последовал совершенно неожиданный вопрос:
— Откуда ты родом, герой?
— Я живу на землях, которые контролирует гильдия «Длань Одина», — дисциплинированно отрапортовал я. — Этот клан оказал мне всестороннюю поддержку, сопровождал меня на пути к Зеленым скалам, без его участия моя миссия…
— Мы тебя поняли, — раздраженно дернул губой жрец. — Подвиги твоих соратников не останутся без награды, но сейчас важно совсем иное. Готовы ли они к расширению?
— Э… а, ну да, конечно. Я бы сказал, что они очень-очень давно жаждут расширения и готовы его принять. С благодарностью.
— Да будет так, — царственно кивнул старец. — Мы вернем храм на территорию твоей родины и позаботимся о том, чтобы она вступила в эпоху расцвета. Земля, подарившая миру целое войско достойных героев, должна обрести благодать.
— Большое спасибо. А вы только храм переносить будете или всю столицу?
— В столице больше нет жизни, — печально молвил жрец, оборачиваясь к световой колонне. — Нас осталось слишком мало и мы не можем заботиться о пустых каменных стенах.
— Понятно, я лишь думал…
— Тише, герой. Мы должны заручиться поддержкой богов, чтобы снова увидеть тварный мир. Не вмешивайся в ритуал.
— Понял, молчу.
Сияющая колонна налилась светом, после чего на мгновение вспыхнула ярким огнем, храм вздрогнул, из-за его пределов донесся тяжкий гул и весьма подозрительный треск, меня ощутимо шатнуло, двое жрецов очень натурально потеряли равновесие и шлепнулись на пол, а затем все прекратилось.
— Слава великим богам, — пафосно заявил главный волхв, отпуская жертвенник. — Мы вернулись домой!
Я ради любопытства открыл карту, после чего увидел, что текущая локация действительно сменила прописку и теперь находилась в непосредственной близости от столичного острова, на котором изначально прописались «длани». То есть, самый важный пункт нашего общего плана был окончательно реализован и я мог больше не тревожиться по поводу заключенного с гильдией договора.
Пока у меня в голове крутились эти меркантильные соображения, вселенная опять замедлилась и передо мной высветилось новое информационное сообщение:

[Главный храм Северных богов успешно вернулся в этот мир и его жрецы готовы оказать людям помощь в борьбе против извечного зла. Чтобы открыть младший храм Северных богов и получить соответствующие бонусы для сопредельных территорий, следует возложить на алтарь главного храма одну из реликвий Великого Конунга.]

Прочитав короткий текст, я немного расслабился — судя по всему, моих конкурентов в самом ближайшем будущем должны были жесточайше раскулачить под лозунги о грядущем тотальном благоденствии. Другое дело, что заставить игрока отдать привязанный артефакт по-прежнему никто не мог, а объемы соответствующей компенсации в данном случае могли с легкостью уйти куда-то в бесконечность. Если учитывать этот маленький нюанс, то я все еще ощущал себя несправедливо обманутым.
— Боги желают вернуться к людям, — между тем сообщил верховный жрец. — Мы все должны объединиться в борьбе со злом, но для этого необходимо построить больше храмов.
— Уверен, что это будет сделано. Ваши слова обязательно дойдут до нужных ушей.
— Да будет так, — степенно кивнул старец. — Храмы создадут идеальный баланс, позволят обрести тайные знания, расширят горизонты и откроют…
Игровой мир в который уже раз помутнел, а система порадовала меня очередной табличкой — чувствовалось, что текущее событие действительно требует пристального изучения и многочисленных подсказок.

[Внимание! Главный храм Северных богов открыт. На территории соответствующего государства начинают действовать следующие бонусы:
— уменьшение базовых налоговых отчислений до [1] кроны в день для всех игроков.
— уменьшение базовых налоговых отчислений до [0] крон в день для всех игроков клана [Длань Одина].
— снижение налоговой ставки для проводимых игроками торговых операций на [50%] от текущего уровня.
— увеличение скорости набора репутации до [стандартного] уровня.
— уменьшение любых штрафов на [50%] от текущего уровня.
Внимание! Главный храм Северных богов дает странникам возможность приобщиться к традиционной религии коренных обитателей этого мира. Чтобы получить бонусы от нужного бога, игроку следует возложить на алтарь щедрые дары и выполнить определенные задания.
Внимание! Главный храм Северных богов возвращает в мир традиционную магию. Чтобы изучить новые умения, игрокам следует возложить на алтарь щедрые дары и выполнить определенные задания.
Внимание! Жрецы главного храма Северных богов способны благословлять своих воинов. Чтобы получить благословение, следует возложить на алтарь щедрые дары и обратиться с просьбой к ближайшему жрецу.
Внимание! Мудрецы, ранее получившие убежище в главном храме Северных богов, готовы делиться тайными знаниями. Чтобы иметь возможность создавать более качественные вещи, строить более надежные корабли и более эффективно добывать ресурсы, обратитесь к Совету.
Внимание! Для жителей соответствующего государства доступно выполнение новых коллективных задач:
— глобальное изменение ландшафта.
— восстановление территории.
— создание регулярной армии для надежной защиты от врагов.]

Это сообщение оказалось гораздо интереснее предыдущего — дочитав его, я мгновенно ощутил, насколько большое дело нам удалось провернуть. Ослабление налогового бремени могло порадовать рядовых игроков, снижение пошлин должно было подстегнуть торговлю, но самым главным являлось другое — храм сходу выдал так много различных бонусов и открыл так много перспектив, что забуксовавшая в своем развитии цивилизация получила шанс выйти на качественно иной уровень жизни. Новая магия, коллективные задачи, улучшенный крафт, нормальная религия, те же самые налоговые льготы — все это одним махом сделало из нашей страны культурный и технологический центр обитаемого мира. А провернул это именно я. Пусть и с некоторой помощью временных союзников.
— Мы преисполнены благодарности по отношению к тем героям, которые рискнули своей жизнью ради спасения нашей общей земли, — тем временем затронул новую тему разговорчивый волхв. — Пусть каждый из них получит заслуженную в жестоких боях награду!

[Поздравляем. Жрецы главного храма Северных богов узнали о нелегком пути к Зеленым скалим, а успехи вашего отряда были отмечены как значительные. Репутация всех участников экспедиции увеличена до [положительной]. Каждый из участников экспедиции получает [5] дополнительных баллов характеристик и [2] дополнительных очка социальных характеристик. Ваш командир получает [100] очков социальных характеристик для распределения в рамках вашего отряда.]

Я бросил мимолетный взгляд на параметры Клеща, убедился, что обозначенные бонусы уже отобразились в профиле как нераспределенные, после чего осторожно уточнил:
— Это все? Нет, я понимаю, территория, новые квесты…
— Твои заслуги привлекли особое внимание, — спокойно продолжил жрец. — Великие боги желают отблагодарить тебя за тяготы, невзгоды и лишения. Ты достоин великой награды.
Световая колонна ярко вспыхнула, меня окутало приятное тепло, а перед физиономией всплыла соответствующая табличка. Правда, на этот раз игровая вселенная продолжила жить своей жизнью, не пытаясь замедлиться.

[Поздравляем! Ваши подвиги оценены высшими силами. Вы получаете [50] бонусных очков развития, [10] баллов социальных характеристик, а также уникальный талант [Герой]. Талант [Герой] навсегда увеличивает минимальное значение вашей репутации до уровня [положительная].
Внимание! Текущий уровень репутации конфликтует с другими модификаторами и будет применяться только в случае их отсутствия.]

Выданные системой плюшки тут же упали в профиль к моему герою, но какой-то особенной радости по этому поводу я не испытал — на текущий момент мне всего-навсего частично компенсировали потерю уникального ожерелья, а бонус к репутации и вовсе оказался поглощен дебафом «адепта Тьмы». Кажется, седобородый волхв тоже осознал масштабы возникшей несправедливости — он чуточку подумал, а затем многозначительно кашлянул и произнес:
— Вижу, ты лишился одной из вещей, которые раньше помогали тебе в битвах с темными силами.
— Ага, я тоже заметил.
— Возьми этот талисман. Его сила даст тебе защиту от демонов и проклятых магов.
— О, спасибо…
На этот раз подарок оказался действительно ценным и актуальным — небольшая золотая подвеска с крупным сапфиром посередине давала своему владельцу только резисты, но их количество могло удовлетворить самого взыскательного игрока. Думаю, что этот предмет являлся абсолютно топовым в своей категории.

[Талисман Северных богов.
Уникальный предмет [1] уровня.
+ [50%] к сопротивлению божественному урону.
+ [25%] к сопротивлению стихийному урону.
+ [10%] к сопротивлению физическому урону.
+ [1(1)] гнездо для инкрустаций.]

— Большое спасибо, — повторил я, оперативно добавляя к артефакту руну привязки, а затем цепляя обновку персонажу на шею. — Это действительно очень сильно мне поможет.
— Да будет так.
Возникла небольшая пауза, в ходе которой жрец меланхолично таращился на колонну, а я думал о том, что делать дальше. Из храма меня вроде бы никто не гнал, бонусы продолжали сыпаться, их объем наконец-то приблизился к адекватному уровню, однако в моем сердце крепло подозрение, что этот аттракцион неслыханной щедрости еще не закончился. Нужно было всего лишь немного подождать. Совсем чуть-чуть.
— Боги считают, что люди должны знать своего героя, — без лишних вступлений, но в полном соответствии с моими разрозненными мыслями заявил непись. — Благодаря их милости ты обретешь верного спутника, который будет помогать тебе в бою, овевать тебя сиянием божественного могущества и вызывать священный трепет у врагов. Да свершится чудо!
Я успел искренне порадоваться тому обстоятельству, что вовремя озаботился получить нужный уровень «хозяина зверей», после чего удивленно приподнял брови, округлил глаза и приоткрыл рот — над алтарем возникло непонятное хаотическое движение, а мгновение спустя в глубинах светового потока проступили очертания стройной женской фигуры. Еще через секунду за ее спиной развернулись широкие крылья, сияющая дымка тут же расступилась и перед нами оказалась самая настоящая валькирия — облаченная в золотистые доспехи, вооруженная длинным мечом, но при этом очень молодая и красивая.
— Ну ни хрена себе.
— Я пришла служить великому воину, который спас человеческие земли от хаоса и тьмы, — раздался под сводами храма чистый и звонкий девичий голос. — Кто этот достойный муж?
— Он перед тобой, — важно произнес жрец, указывая на меня пальцем. — Вот!
Продолжавшая непринужденно висеть над землей валькирия грациозно шевельнула белоснежным крылом, развернулась ко мне, открыла хорошенький ротик, явно намереваясь озвучить клятву верности, но так ничего и не произнесла. А в ее глазах начал все сильнее проступать искренний ужас.
— Ну, чего уставилась? — спросил я, так и не дождавшись от впавшей в ступор небожительницы хоть каких-то осмысленных действий. — Давай знакомиться, что ли. Май нейм ис Клещ. Потный Клещ.
— Темный магистр, — выдохнула крылатая девица, аккуратно дрейфуя в сторону вернувшей себе прежний вид колонны. — Меня отдают в рабство к темному магистру?
— Это благородный герой, — нахмурился главный жрец. — Исполняй волю старших богов!
— Он служит темной стороне.
— Это — благородный герой!

[Младшая валькирия Эли готова присоединиться к вам в качестве питомца. Вы хотите забрать ее себе?]

— Разумеется. Очень хочу.
— Благородный воин, прошу тебя, не надо! Отпусти меня обратно!

[Младшая валькирия Эли просит вас отпустить ее на свободу. Вы согласны?]

— Вообще не согласен. Сказано отрабатывать — отрабатывай и не пищи.
— Да будет так, — подвел итоги нашей проникновенной дискуссии жрец. — Служи ему верно, дитя неба.
— Воля богов будет исполнена, — тихо произнесла своенравная девица, опускаясь на бренную землю и складывая за спиной крылья. — Я буду служить этому отродью Тьмы.
— Называй меня «повелителем», красотка.
— Мерзкое отродье Тьмы.
Неизвестно, сколько еще продлилась бы наша пикировка, однако жрецу это представление успело надоесть — он гулко кашлянул, развернулся и величавым жестом указал нам на выход из молельного зала:
— Мы всегда рады видеть тебя здесь, благородный герой. Но сегодня у нашего конклава слишком много важных и неотложных дел.
— Понял, больше не отвлекаю, — кивнул я, направляясь к дверям. — Идем, пернатая.
— Меня зовут Эли, недостойное отродье!
— Будешь обзываться, отправлю сортиры чистить. За мной.
Как только мы оказались за пределами храма, чертова игра вновь решила порадовать меня табличкой — теперь поводом для этого стал новый глобальный квест, в ходе которого юзерам предлагалось как следует напрячься и окончательно вернуть храму его функциональность.

[Внимание! Главный храм Северных богов был частично разрушен в ходе предыдущих сражений. Чтобы полностью восстановить его работу, необходимо приложить много усилий и потратить много ресурсов. Ваш личный вклад в общее дело станет основой для вычисления базовой репутации с Советом.]

Текущий уровень репутации меня полностью устраивал, тратить ресурсы на ее прокачку я не собирался, так что без зазрения совести отмахнулся от таблички, после чего начал внимательно изучать окружающую местность. На дворе стояла ночь, горевшие вокруг храма огни лишь частично разгоняли плотный сумрак, но кое-что рассмотреть я все же смог — квестовая локация воплотилась в непосредственной близости от столичного острова, сквозь надоедливую дымку проглядывали очертания береговой линии, а совсем рядом со мной находился узкий перешеек, соединявший два клочка суши в единое целое. К сожалению, на этом интересные моменты заканчивались — вокруг монументального здания возвышались только заброшенные развалины, стиснутые со всех сторон неопрятными серыми скалами. Чтобы привести эту территорию в божеский вид, действительно требовалось хорошенько постараться и угробить огромное количество ресурсов.
Я попытался обойти храм по периметру, но буквально сразу же уперся в какие-то завалы и решил не усложнять себе жизнь. В конце концов, сейчас у меня хватало более интересных дел.
— Ну что, пернатая, глянем, на что ты способна…
— Меня зовут Эли!
— Да-да…
Список характеристик у вредной девицы выглядел абсолютно стандартным и очень сильно напоминал профиль того же Люцифера, однако различия все равно бросались в глаза — валькирия на самом деле являлась максимально топовым юнитом. Правда, очень слабым.

Младшая валькирия Эли [1].
Ранг: [уникальный].
Коэффициент расчета живучести: [1.5].
Живучесть: [30].
Коэффициент расчета урона: [1.5].
Максимальный урон: [15].
Коэффициент расчета скорости атаки: [1.5].
Сопротивление божественному урону: [50%].
Сопротивление магическому урону: [50%].
Сопротивление физическому урону: [50%].
Естественные союзники: [Северные боги].
Естественные враги: [демоны].
Активная атака: [удар мечом].
Магическая атака: [карающий меч].
Пассивные умения: [экстремальная регенерация], [экспертный разум], [экспертная разведка].
Дополнительные умения: [экспертный полет].

— Дохлая ты какая-то, — сообщил я своей новой спутнице. — И бесполезная, похоже.
— Я очень полезная, — тут же возмутилась девица. — Я могу находить и убивать врагов!
— Ага, рассказывай. Тебя же крыса обычная завалит.
— Я вырасту и стану сильнее тебя, поганое отродье Тьмы.
— Ну-ну. Можешь вон на тот камень залететь?
Валькирия окинула меня злобным взглядом, после чего расправила крылья и с легкостью перепорхнула на указанную скалу.
— Доволен, отродье?
— Слышь, курица ощипанная, заканчивай так меня называть, ясно?
— Ты был темным магистром. Ты мой враг.
— Не враг, а мудрый командир и повелитель. Ну-ка, скажи «да, повелитель».
— Ни за что.
— Это прямой приказ.
— Свободная валькирия никогда не назовет отродье Тьмы своим повелителем, — гордо задрала нос девица. — Тебе не сломить мою волю.
— Ну-ну, свободная. Ты же, блин, эскортница, получается.
— Мерзкое отродье.
— Курица.
— Щеррфь, — внес свои пять копеек выбравшийся из-за камней бобр. — Нищтощный щеррфь.
Эли глянула на моего верного спутника, после чего скривилась в брезгливой гримасе:
— Еще одна мерзкая тварь. Насмешка над благородными животными.
— Хватит оскорблять всех подряд.
— Хватит называть меня курицей, мерзкое отродье.
— Ф-фурритса, — с явным воодушевлением произнес бобр. — Нищтощная фуритса.
— Молчи, убогая тварь.
Люцифер негодующе хрюкнул, а затем расправил крылья, поднялся в воздух и медленно двинулся к оседлавшей скалу девушке. Та испуганно шарахнулась в сторону, едва не упала со своего насеста, после чего схватилась за меч:
— Не приближайся, тварь!
— Ф-фуритса.
— Прочь!
— Заканчивайте ругаться, — вздохнул я. — Одно дело делать будем. Шерстяной, прекращай ее пугать. А ты, эскортница…
— Я не эскортница! Меня зовут Эли!
— Вот когда начнешь звать меня командиром, тогда и буду называть тебя по имени. Договорились?
Мое предложение заставило валькирию как следует задуматься — идти на компромиссы ей однозначно не хотелось, но и выслушивать про себя различные нехорошие вещи она явно не желала. В этом плане управлявший ее личностью интеллект превзошел самого себя — у меня сложилось впечатление, что я общаюсь с живым человеком. Причем, далеко не самым глупым.
— Хорошо, — в конце концов сделала нелегкий выбор пернатая девица. — Ты мой командир и я буду обращаться к тебе соответствующим образом.
— Так-то лучше, Эллочка.
— Меня зовут Эли!
— Ладно, ладно, Эли. Ты как, расти-то собираешься?
— Чтобы стать сильнее, нужно участвовать в битвах, — пожала бронированными плечами собеседница. — Если мы найдем хорошее место для охоты, я легко догоню эту мерзкую тварь.
— Нищтощная щеррфя, — пропыхтел в ответ бобр. — Щмеррть.
— Уйди от меня!
— Так, блин, прекратили разборки! Ну-ка, сюда, оба!
Эли тут же распахнула крылья, спрыгнула со скалы и ловко приземлилась рядом со мной, не забыв кинуть злорадный взгляд на прощелкавшего момент бобра. Люцифер, осознав, что его вероломно обошли на повороте, недобро фыркнул, последовал ее примеру и грузно шлепнулся в пыль у наших ног.
— Щеррфи.
— Какая жалкая и убогая тварь. Давай прогоним ее, командир?
— Фурритса!
— Она позорит тебя, командир.
— Вы оба меня позорите, — сообщил я, заглядывая в рюкзак. — Эли, ты душу будешь?
— Мне не нужны чужие души. Я совершенна.
— А ты?
— Фуфу, — старательно произнес бобр. — Футу.
— Тогда держи.
Люцифер поймал увесистый кристалл и мгновенно вцепился в него своими зубищами, валькирия брезгливо скривилась, а передо мной высветилось уже черт знает какое по счету сообщение:

[Внимание! Поглощенная душа оказалась чересчур мощной и вызвала структурную трансформацию вашего питомца.]

— Не понял? Что за трансформация-то?
Вместо ответа Люцифер издал предсмертный хрип, конвульсивно задергался и начал менять цвет — буквально за несколько секунд его темная шерстка приобрела благородный серебристый оттенок, а сам питомец уподобился покрытой морозным инеем скульптуре.
— Мерзкое зрелище.
— Да ладно тебе. Смотри, какой красивый. Древний, типа.
— Фу.
— Нищтощная щеррфя, — произнес оклемавшийся бобр, мотая седой головой. — Щфаррь.
Я на всякий случай заглянул в его характеристики, не увидел там ничего нового, после чего раздосадованно вздохнул — кажется, мой пет вплотную подошел к границе своего развития. Уникальный ранг у Люцифера уже имелся, резисты поднялись до небес, дополнительные умения и способности прорезались, но сегодняшний апгрейд ставил под вопрос саму идею дальнейшей прокачки. Сливать драгоценные высокоуровневые души только для того, чтобы полюбоваться на очередной боброскин, мне однозначно не хотелось.
— Фррр.
— Не подходи ко мне, животное!
— Фурритса.
Бурчание питомцев все больше действовало мне на нервы, усталость от затянувшейся гонки тоже начала сказываться, но перед выходом в реал и долгожданным отдыхом требовалось доделать кое-какие дела. В частности, проверить успевший многократно обновиться список оповещений, завершить трансляцию, а также распределить полученные от жреца баллы характеристик.
— Ну, посмотрим… так…
Общее количество свалившихся на меня донатов оказалось не таким уж большим, однако их содержание отразило весь спектр человеческих эмоций — чувствовалось, что на этот раз аудитория искренне переживала за успех организованного мною мероприятия.

[Придурок, выключи стрим! Спалишься!!!]
[Благословите небеса ту длань, которой был расширен Аннигилятор!]
[Жестко тебя опустили, братан. Как терпилу привокзального.]
[Поздравляю!!! Ты это сделал!]
[Спрашивается, зачем тебе люди помогали, если бонусы от храма только на одну страну действуют? Развод.]
[Пошла жара! Молодец!]

— Как говорится, мнения разделились, — хмыкнул я, закрывая список. — Все, дорогие друзья, мне точно пора. До новых встреч, как говорится, подписывайтесь, лайки жмите и так далее. Будет много лайков — сделаю нарезку видосов с путешествием к порталу. Все, аривидерчи!
Разобравшись с этим вопросом и целенаправленно проигнорировав ящик с личными сообщениями, я открыл профиль героя, после чего начал восполнять тот дефицит, который образовался из-за потери ожерелья. Выданных мне очков не хватало для полной компенсации, «восприятие» по итогу снизилось на пять пунктов относительно своего недавнего значения, зато все остальные параметры вернулись к привычному балансу, а надетые на героя вещи вновь стали активными. Выбрать для прокачки социальные характеристики оказалось гораздо сложнее — здесь тоже наблюдался тотальный минус, однако восполнить потери было нельзя даже в теории, а размазывать дефицитные баллы на пять позиций я не собирался. Равно как и бустить относительно полезную, но не приносящую особой выгоды «харизму».
— Хватка идет в задницу, лидером я быть не хочу…
Собственно говоря, когда две самые бесполезные лично для меня характеристики оказались за бортом, выбор стал очевидным — я все-таки закинул два балла в «харизму», после чего жестко апнул «красноречие», отправив туда сразу десять очков. По идее, теперь любое общение с неписями должно было проходить по максимально благоприятным для меня сценариям.
— Эли?
— Слушаю, командир.
— Ты же в курсе, что валькирии часто становились женами или боевыми подругами различных прославленных героев? Не думала о такой возможности?
— Этому не бывать, мерзкое темное отродье. Даже не мечтай.
— Ишь, как мы заговорили. От тебя так-то сейчас вообще пользы нет, только в наложницы и годишься.
— Налощ-щнитса, — с нескрываемым воодушевлением повторил бобр. — Фурритса.
— Я вас презираю, — сообщила валькирия, демонстративно отворачиваясь и закутываясь в крылья. — Мерзкие твари.
— Ладно, хватит на сегодня, — вздохнул я, вызывая главное меню. — Завтра увидимся.
Игровая реальность померкла, до ушей донесся легкий гул от раскрывающейся капсулы, а мой квест официально завершился.
Наконец-то.

Глава 2

— Поздравляю, сын. Ты стал мужчиной.
Я окинул скептическим взглядом развалившегося на диване предка, отметил зажатый в его пальцах бокал с коньяком, после чего неодобрительно хмыкнул — судя по высказываниям любимого родителя, за последние пару лет мне удалось ворваться в элитное общество настоящих взрослых самцов уже как минимум раз десять. Кажется, пришло время очередного такого подвига.
— Из-за валькирии, что ли? Так она ведь не для этого.
— К черту валькирию, — небрежно махнул рукой отец. — Ты смог опрокинуть Аннигилятора и увести у него из-под носа глобальный квест, вот что действительно важно.
— Так он же овощ. Его любой краб унизить сможет.
Мои слова вызвали не совсем ожидаемую реакцию — собеседник заметно помрачнел, недовольно скривился, после чего быстро допил остатки коньяка и раздраженно приземлил бокал на журнальный столик. Такое впечатление, что в его системе координат Аннигилятор являлся неким божеством, одолеть которое могли только самые достойные и умелые представители рода человеческого.
— Думай, о чем говоришь, сын.
— Да чего там думать. Видел я тот старый ролик, у него даже в молодости не хватило мозгов нормальную приватность для своего героя выставить, а сейчас и вовсе деменция началась, зуб даю.
— Вообще-то, он топовый игрок, — попытался отстоять честь американца родитель. — Очень скиловый и хитрый.
— Ага, я заметил. Очень хитрый и финансово грамотный.
Отец еще раз поморщился, но затем решил не ввязываться в бесполезный спор и сменил тему:
— Ладно, к черту этого дятла. Ты сам-то что делать собираешься?
— Верну щедрым инвесторам их первоначальные вложения, — сообщил я, направляясь к компьютеру. — Думаю, пришло время зафиксировать безубыточный уровень.
— Не может быть!
— Точно тебе говорю. Крона в последнее время снижается, но две тысячи все равно должны перекрыть наши стартовые затраты. И для курсовой будет полезно.
— Знал бы Аннигилятор, куда пойдут его денежки, — смахнул несуществующую слезу отец. — Хоть снова в капсулу лезь, чтобы лично рассказать.
— Да нужен ты ему, — фыркнул я. — Там сейчас и так пукан адским пламенем горит.
— Говорю же, идеальный момент.
— Все, не мешай…
Процесс вывода и обналичивания игровой валюты слегка затянулся, но в конце концов я прошел через все бюрократические шлагбаумы, перевел две тысячи монет на фондовый рынок, успешно заплатил комиссию, получил на руки живые деньги и тут же отправил их отцу.
— Чудеса, — прокомментировал тот свершившийся платеж. — Думал, это будет что-то вроде благотворительности.
— Кстати, отпуск с правами опять за твой счет.
— Ага, мечтай. Ты у нас теперь успешный финансовый воротила, сам должен родителей по курортам возить.
— Я нищий студент.
— Ну-ну. Читал уже, что там о твоих приключениях народ пишет?
— Народу однозначно что-то не понравилось. Как всегда.
— Это да, — хохотнул предок, активно щелкая пультом. — Так, где это… ага, нашел.
К сожалению, я оказался прав — дорвавшимся до эксклюзивнейшего и уникальнейшего контента зрителям не понравилось абсолютно все. И в самую первую очередь — тот риск, которому подверглась глобальная операция из-за моих необдуманных действий.

[Клещ, не дури! Выключай стрим!!!]
[Тебя же спалят, имбецил!!!]
[Отрубай трансляцию, они тебя раскроют!]
[Хватит орать. Этот утырок все равно комментарии не читает, зря тужитесь.]
[Тупой краб!]
[Я ему донат закинул, но он его не проверил!!!]
[Получается, тебя только что кинули на бабки, друг.]
[Тихо вы. Нормально он от этих дятлов уходит. Не догонят.]
[Ну вот, технично отрезал погоню, да и все.]
[А потом намочил штанишки и убежал от Аннигилятора. Фу.]
[Так он абилок своих ждет наверняка.]
[Есть контакт!]
[За слова о Родине — вечный респект! Унизил американского лошка!]
[Ах-ха-хах! Все вопросы насчет стрима снимаются, это нужно было видеть в прямом эфире!]
[Красавчик! Пронзил и расширил!!!]
[Ребята, вы только что увидели самую настоящую эволюцию Аннигилятора. Если раньше его расширяли в абсолютно рандомном порядке, то сегодня он наконец-то взял дело в свои руки, исключил из уравнения элемент случайности и сам заплатил за проникновение!]
[Там сразу тройное нагибалово получилось — финансовое, ментальное и физическое.]
[Видели бы вы, как горят сейчас американские пуканы на его трансляции. Целый континент в огне!]
[У них лютый треш, можно обжечься о монитор.]
[Чтобы вы понимали суть, там букмекеры открыли целую линию на это событие. Аник еще час назад считался фаворитом, на всех остальных шел кэф больше десятки, а против него — семерка. Типа, легкие деньги, можно поднять стопочку долларов без напряга. Люди вкладывались, ждали, а получили в итоге мощный отсосиновик.]
[Я всегда говорил, что на ставках играют только отбитые.]
[Ему реально народ предъявлять начал за слив. Типа, он специально сдох, чтобы их ставки обнулить.]
[Бред же?]
[Какой-то перец судебным иском грозит, рассказывает, что слил двести штук на ставке из-за его обсера.]
[Кажется, процесс расширения у бедолаги только начался.]
[Вот ведь судьба интересная у человека. Только-только залечил старые раны и тут же опять бросился задницей на вражеское копье. Герой.]
[Я вообще ничему не удивлюсь, мог и слиться ради бабла. Если миллиончик против себя загнал, то там любые унижения оправданными будут.]
[Да нет, вряд ли. Слишком уж неожиданно.]
[Квест засчитали!]
[Клещ оправдал наше доверие, получается. С меня лайк.]
[У него цепочку отжали!!! Развели, как вокзального лоха!!!]
[Эпичность максимального уровня. Давайте, жрецы, унижайте это насекомое полностью!!!]
[Стрим нравится мне все больше и больше.]
[Нагибайте его! До трусов!]
[Ничего себе, как хейтерки возбудились. Что-то раньше их не слышно было.]
[Они что, просто взяли и отобрали квестовый артефакт? Он ради этого к ним бежал?]
[Парад мазохистов. Аннигилятору еще повезло.]
[Ага, откупился деньгами.]
[Потный, ты лох!]
[Клеща забавно и эпично нагнули, но в целом получился какой-то беспредел. Разработчики вообще знают, сколько такая безделушка стоит⁈]
[Она стоит ровно ничего, друг. Это набор пикселей в иллюзорном мире.]
[Жесть. Сочувствую Клещу.]
[Чувак ради общего блага принес в жертву собственный пукан, а вы тут издеваетесь. Нехорошо.]
[Его пукан остался при нем, аналогия не совсем верная.]
[Интересно, компенсация-то будет?]
[Пошли плюшки, народ! Реально ништячки сыпятся!]
[Какие ништяки, ты вообще о чем? Ништяки получит родная территория Клеща, а все остальные могут заглотить длинный шланг вожделеющего гастроэнтеролога.]
[А я скидывался ему на прокачку. И смысл?]
[Скидывались только безмозглые мокрицы. Надеюсь, теперь это стало очевидно даже им.]
[Клещу в любом случае респект. К порталу пробился, всех обогнал, Аника вознагнул, квест завершил. Красавчик.]
[Он цепочку просрал, как последний лох.]
[Остудите пуканы, там еще одно сообщение выскочило. Типа, если хотите намутить себе такой же храм, нужно пожертвовать еще одну цацку. Так что все эти сборные артефакты очень скоро исчезнут.]
[Далеко не факт. Кому надо менять такой арт на бесполезный храм?]
[Так их менять будут только на огромные горы бабла, а покупателями выступят те кланы, которые заточены на торговлю и получение прибыли. Вы список бонусов видели? Только что появился.]
[То есть, Клещ все же лох. Мог без проблем дождаться финала квеста, затем обменять свой уник на гору бабла и спокойно уйти на пенсию.]
[Тихо вы, там уже раздача плюшек началась. Пока что стандартные, на группу, но все равно интересно.]
[Да это мусор. Уже понятно, что основные бонусы упали за счет храма.]
[Верни деньги, сучара!!!]
[Ага. На кой хрен мы тебе донатили, если выхлопа нет?]
[Раскулачить Клеща немедленно!]
[Да его уже раскулачили. Отсыпали только что бонусов, но это фигня по сравнению с ожерельем. Клещ опущен и унижен, короче говоря.]
[Цепочку взамен дали с резистами бодрыми.]
[Тоже мусор. У него там столько эпических свойств было, что обычные статы и резы никак этого не скомпенсируют.]
[Почему я вижу свойства артефактов и не вижу квестовые тексты?]
[Настройки приватности. Артами он хвастается, глобальные оповещения и так всем видны, а вот личные квесты, типа, тайна.]
[ТС — нуб.]
[Клещ, расскажи обществу, можно ли использовать твой пукан в качестве паяльной лампы.]
[Становись в очередь. Его сейчас весь коллектив разработчиков использует для удовлетворения своих низменных потребностей и реализации самых потаенных желаний…]
[Познавательный стримчик, респект Клещу.]
[Ого! Вот это поворот!!!]
[Ля какая!]
[Не, ну за такую компенсацию и задницей рискнуть не грех!]
[Секси девочка.]
[Расслабьтесь, озабоченные, это всего лишь питомец.]
[Хочу себе такого питомца в реале.]
[Изъяли ценности, дали взамен бесполезную крылатую девку. Развод чистейшей воды.]
[Она его послала! Клещу даже виртуальные бабы не дают!]
[Девственник и неудачник детектед!]
[Судя по вашим комментариям, отнюдь не Клещ является здесь самым главным девственником.]
[Твоего мнения никто не спрашивал!]
[Слышь, козлина, отпусти девочку! Поганый темный извращенец!]
[Свободу крылатой!]
[Да все уже, все, смиритесь.]
[Она его забавно опускает, прям сердечко радуется.]
[Интересно, а от нее вообще польза есть?]
[Польза была бы в том случае, если бы Клещ поклонялся светлому пантеону. А так — онли френдзона.]
[Так ему и надо. Пусть страдает от нереализованных желаний.]
[Слышь, пернатая, руки прочь от бобра! Бобр — это святое!]
[Даже как-то жалко эту курицу. Хозяин — темный магистр, ближайший соратник — непонятная зверюга, сплошные расстройства.]
[Если резюмировать, то Клещу все равно напихали за щеку, но сделали это с уважением, тактично. Больше всего профита хапанули его ближайшие кореша, а вот радостные донатеры выхватили на воротник потасканный олений пенис. Квест выполнен, новые горизонты открыты, разработчики счастливы, игроки страдают, но их мнение никого не волнует.]
[Интересно, как сильно горит у китайцев.]
[Сходи, да посмотри, делов-то.]

Обсуждение постепенно начало затухать, игроки переключили свое внимание на предоставляемые храмом бонусы, так что я встал с дивана и ушел на кухню делать кофе. Правда, оставшийся перед телевизором отец тут же перешел в режим комментатора, взявшись озвучивать самые интересные пассажи форумных троллей.
— Слышь, Аннигилятору коллективный иск собираются впаять!
— Да плевать мне на этого краба.
— Типа, мошенничество в особо крупном размере!
— Его проблемы.
— Говорят, что пять тысяч, которые он тебе дал, могут быть платой за соучастие в афере!
— Реально, что ли? — спросил я, возвращаясь в гостиную. — Так-то выглядит все очень подозрительно, если вдуматься.
— Не парься, мягкотелый, ты им без надобности. Они этого опущенца завалить хотят.
— Хорошо, если так.
— Но я бы на твоем месте все равно вел себя чуть тише. Курсовой бы занялся, профит зафиксировал…
— Потом. Устал, как собака.
Я на полном серьезе планировал отправиться в кровать и как следует выспаться, однако этому невинному желанию не суждено было сбыться — хотя над Москвой уже распахнула свои крылья дождливая осенняя ночь, позднее время суток не помешало Серенькому выйти на связь и затащить меня обратно в капсулу. Конкретики во время нашей короткой переписки я не увидел, но все указывало на то, что прямо здесь и прямо сейчас будет некий разбор полетов, подведение итогов, а также определение контуров дальнейшего сотрудничества. Так в итоге и получилось.
— Клещ, ты реально красавец, — без обиняков сообщил рейд-лидер, когда я вновь оказался на главной столичной площади. — Признаюсь, не верил. А зря.
— Слава Клещу, — неожиданно заорал кто-то из толпившихся в сторонке игроков. — Слава великому Клещу!
— Ура Клещу!
— Слава Потному!
— Да ладно вам, — растерянно пробормотал я, озираясь по сторонам. — Было бы из-за чего.
— Не обращай внимания, — махнул рукой Серенький. — Веселятся ребята. Это твоя новая спутница?
— Меня зовут Эли, — медовым голоском откликнулась стоявшая у меня за спиной валькирия. — Рада знакомству, благородный воин.
— Нищтошная фурритса.
— Мерзкая тварь.
— Заткнулись, блин, оба.
— Болтливые, однако, — понимающе хмыкнул мой собеседник. — Ладно, это все не важно. Меф решил выделить для тебя пять баллов социалки. Получил?
— Э… да, вижу, пришли.
— Теперь лови две сотни крон. Твоя доля в общей добыче.
— Спасибо.
— Лут был говенным, сам видел. Но кое что поднять удалось.
— Да я не жалуюсь.
— Отлично. Таким образом, я от лица клана «Длань Одина» сообщаю, что наш временный договор о сотрудничестве полностью выполнен и стороны не имеют друг к другу претензий. Если согласен, подтверди.
Вспомнить отдельные пункты заключенного между нами соглашения у меня не вышло, но я рассудил, что отсутствие претензий со стороны ближайших партнеров является несомненным плюсом, в то время как выплаченные ими деньги служат неким доказательством общей честности. А поскольку без их помощи мой персонаж вряд ли смог бы дойти туда, куда он в итоге дошел, то цепляться за мелочи было не очень правильно.
— Да, я тоже считаю договор выполненным.
— Ну и отлично. Готов обсудить дальнейшую работу?
— Какую именно?
— Если честно, то мы еще не определились с ближайшими планами. Но все равно хотим видеть тебя в составе гильдии на постоянной основе.
— Только без унылой обязаловки.
— Разумеется. Готов подписать новый договор?
Серенький самым очевидным образом торопился зафиксировать успех и сохранить для товарищей весьма перспективный актив, но сегодня я не видел в этом ничего плохого — уходить из гильдии, которая моими же стараниями оказалась в самом центре цивилизованной жизни, было бы невероятной тупостью. Тем более, что состав клана меня абсолютно устраивал. Ну, почти абсолютно.
— Вы стукача-то нашли?
— Да хрен ты его найдешь, — болезненно поморщился рейд-лидер. — Слила какая-то падла в реале координаты, а здесь это уже никак не отследишь. Попытались, конечно, только смысла ноль.
— Ну да, логично. Что за договор?
— Стандартный, ветеранский. Зарплата, минимум обязанностей, но прописала возможность понижения в случае откровенного безделья. Участвуешь в жизни клана, помогаешь решать глобальные задачи — все отлично. Систематически кладешь на это болт — переходишь в рядовые.
— Логично. Дай глянуть.
Беглое изучение коротенького текста не выявило никаких подводных камней, так что спустя минуту я согласился на все условия, использовал свою игровую подпись, а затем сообщил, что вынужден откланяться.
— Поговорил бы еще, но задолбался в край. Отдохнуть хочется.
— Давай, не вопрос. Будут интересные мероприятия, сообщу.
— Окей.
Наслаждавшийся коньяком предок все еще заседал в гостиной, однако слушать его велеречивые рассказы о новых проделках форумных активистов я уже не мог, поэтому тактично скрылся в душе, а затем столь же быстро удрал к себе в комнату, отгородившись от внешнего мира теплым одеялом. Веки сами собой слиплись, сознание плавно соскользнуло в уютную темноту…
Наступившее спустя несколько часов утро подарило мне давно забытое ощущение свободы — родители еще не появились из спальни, я был предоставлен самому себе и мог делать все, что душе угодно. С другой стороны, выбранные мною телодвижения почти ничем не отличались от вчерашних — умывшись и сделав себе чашку бодрящего кофе, я перебрался за компьютер, после чего с головой окунулся в мутный омут игровых новостей, сплетен и разборок. Впрочем, на этот раз меня больше всего привлекали именно связанные с храмом новости, а не сопутствовавший им шум или обсуждение завершившегося рейда.
Кажется, ночка в «Валгалле» получилась непривычно жаркой — свежих тем оказалось даже слишком много.

[Религия открылась!!!]
[У меня шок!!! Люди, эта долбаная игра наконец-то дала возможность прокачки религии!!! Я буду паладином!!!]
[Да всем плевать на твою радость.]
[Ты будешь защеканцем!!!]
[Держу пари, здесь, чтобы реально прокачаться до паладинского ранга, придется отслюнявить разработчикам стопочку шершавых разноцветных бумажек.]
[Только проснулся, ничего не понял. Где религия, какие паладины? О чем вообще речь?]
[Никаких паладинов нет, расслабься. А религия открылась из-за Клеща.]
[Какого еще Клеща?]
[Потного.]
[Блин, вы нормально объяснить можете?]
[Потный Клещ открыл храм и теперь там можно стать паладином. Ну или раком, это как повезет.]
[А зачем мне становиться паладином этого непонятного клеща?]
[Не тупи, бро. Клещ закрыл квест на Зеленых скалах. Теперь боги опять в игре, можно религию выбирать и квестовые цепочки лутать.]
[А, дошло. И где этот храм найти?]
[Блин, поищи вечерние новости, а? Задолбал.]
[Сам козел.]
[Облизни мой шоколадный глаз. Нежно.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Нежно, я сказал!]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Фу, грубиян.]
[Храм в центре нашего сектора. Там раньше были владения какого-то унылого ярла, но сегодня появилось официальное название — Светоносный Оплот. Локация именно так и называется, во всех списках теперь на первом месте.]
[Сценариста лишить премии за унылый пафос.]
[Да пох на сценариста. Главное, что квесты реально доступные. Только очередь конская.]
[Там еще и очередь?]
[Ага. Жрецы говорят, что здание слишком сильно пострадало, их силы не безграничны, поэтому доступен лишь ограниченный функционал. Типа, скидывайтесь на восстановление или будете сидеть в очередях по несколько дней.]
[Там ваще беспредел. Есть очередь для какого-то обосратого клана, они вообще вперед всех идут. Есть очередь для жителей государства — они идут только после гильдейских и тупо ждут часами. А если ты из соседней страны, то можешь сразу идти обратно.]
[Просто закинь на нужды храма соточку монет — и его двери откроются, инфа сто сорок шесть процентов.]
[Сучары жадные.]
[А че вы жалуетесь? Надо было самим квест закрывать и храм к себе перетаскивать. Не смогли — теперь посасывайте кожаный чупа-чупс.]
[Дорогу на три буквы знаешь? Вот и молодец, топай.]
[Нужны альтернативные храмы!]
[Да без проблем. Большой храм Северных богов может влепить на своей территории любой обладатель конунговских шмоток. Насколько я знаю, китайцы свои два уже организовали.]
[Да-да, все верно. Европейцы щас между собой грызутся, никак локацию не выберут. А янки своему Аннигилятору выдвинули ультиматум — или он сегодня же ставит храм, или кожа с его нежного пукана будет использована в качестве подношения темным богам.]
[Забавно.]
[Правда, я не в курсе, чем отличается главный храм от большого. А еще малый, вроде как, есть.]
[Главный храм по факту бесплатный и у него максимальный функционал. Большой храм почти такой же, но бонусов чуть меньше и его надо возводить с нуля. Малый храм — чисто бутафория с минимумом ништяков.]
[Разработчики снова включили машину по выкачиванию денег из населения. Как неожиданно.]
[А как вообще все происходит? Есть здесь люди, которые уже получили религию?]
[Стандартно. Закидываешь червонец золотом на алтарь, тебе открывается список богов, которые готовы тебя принять — их там штук десять и у каждого стартовые микробонусы. Дальше открывается постоянный квест — ты должен убивать демонов, лутать с них души и сливать их на жертвеннике. Бафы пока что неактивны, магии нет, все требует восстановления.]
[Печальненько. Зато можно бизнес мутить на лошках, которые мечтают стать паладинами.]
[Это факт, демонам сейчас пуканы мощно расширят.]
[Ага, мечтай. У них там магистры возбудились и пошли нашу периферию нагибать. Раньше бездумно вперед ползли и дохли, а сейчас прям реально поумнели, отвлекающие удары наносят, точки воскрешения блокируют и территории зачищают в темпе.]
[Отлично, значит, лута на всех хватит.]
[Мечтай, мечтай. Пока что на окраинах только боль и страдания, а мудрые клановожди лепечут что-то о необходимости сдать внешний пояс островов, чтобы хоть как-то задержать демонов на внутреннем. Гениальная стратегия.]
[А как магистры на острова попадают? Магия?]
[Так их чудища на спинах таскают.]
[Пацаны, а в каком храме валькирий раздают? Видел тему с новым питомцем, хочу себе такую.]
[В храмах тебе только за щеку выдать могут. Валькирии — штучный товар для великих героев.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Интересно, а если прям жестко задонатить? Ну, скажем, лям долларов влить в восстановление храма? Дадут тогда валькирию, как думаете?]
[Дадут золотой штандарт с надписью «даунито хромосомо». Будешь им гордо размахивать в бою.]
[Я серьезно.]
[Попробуй, потом расскажешь.]

Я хмыкнул, отодвинулся от монитора, ушел на кухню готовить бутерброды, а когда завершил это богоугодное дело, то расположился на диване и задумчивым взглядом уставился в окно. Глобальный квест успешно подошел к своему логическому финалу, очередная страница истории была перевернута, игра вступила в новую фазу жизни, пользователям щедрой рукой отсыпали недоступных ранее возможностей, однако лично я на этом фоне чувствовал себя малость лишним — эпических заданий в обозримом будущем не предвиделось, а все остальное теперь было мне как-то не по рангу. Требовалось срочно отыскать новую цель — такую же значимую, как и предыдущая.
— Легко сказать, блин…
Если рассматривать ситуацию с точки зрения моих первоначальных амбиций, то все выглядело очень даже неплохо — за счет ультимативной прокачки перса я вполне мог фармить жирных тварей, продавать на аукционе полученные души и тем самым неуклонно поднимать собственное благосостояние. В идеальных условиях именно так бы и следовало поступить, но заниматься тупым гриндом ради обычных денег мне уже не хотелось, а вменяемых альтернатив пока что не наблюдалось.
— Лутать души… качать валькирию… хм… карман… ну да, карман.
Мысль о том, что в зоне досягаемости находится огромная территория с гигантскими монстрами и загадочными квестами, существенно улучшила мне настроение — во время недавнего рейда я видел там очень много интересных вещей, а поскольку внимание других игроков сейчас было приковано к демонам и защите собственных владений, то у меня имелась шикарная возможность заняться исследованиями без лишних конкурентов. Однако для этого требовалось еще немного подкачаться и дотащить валькирию до более-менее адекватного уровня. Как минимум.
Я еще немного пораскинул мозгами, но в конце концов был вынужден признать, что наиболее адекватным в данной ситуации действием является именно быстрый апгрейд спутницы — если уж разработчики великодушно подогнали мне уникального юнита, перед стартом новой экспедиции его однозначно следовало довести до ума. Все остальные варианты на этом фоне казались заметно более проигрышными.
— Значит, решено.
На этот раз в качестве стартовой локации был выбран тот самый остров, на котором благодаря моим усилиям проросло семечко Скверны — я рассудил, что отсутствие соседей и доброжелательность монстров позволят мне без особых трудностей разобраться с навыками Эли, а возможная потеря «адепта Тьмы» больше не рассматривалась мною в качестве сдерживающего фактора. И хотя локация с измененными тварями могла оказаться чересчур сложной для нормальной прокачки, начинать в любом случае нужно было с нее.
— Ну, поехали…
Игровая вселенная встретила меня густым сумраком и загадочным мерцанием каких-то фосфоресцирующих грибов — на месте заброшенной шахты успело сформироваться новое подземелье, стенки тоннелей заплыли потеками густой слизи, а в самых укромных уголках проросли дававшие свет грибницы. Страшных монстров в округе не наблюдалось, торопиться мне было некуда, так что я не стал пороть горячку, а открыл меню и распределил имевшиеся в запасе баллы социальных характеристик — на этот раз тотальному апгрейду подверглось «красноречие».
— Отвратительное место, — сообщила жавшаяся рядом Эли. — Здесь воняет мерзостью.
— Не переживай, сейчас уйдем. Тут рядом.
— Хочу увидеть ясное небо.

[Внимание! Ваш спутник не приспособлен для жизни в подземельях. Для большей эффективности следует вывести его на открытую местность.]

— Понял, понял. Все, топайте за мной.
Выбраться наружу не составило особого труда, пустой шахтерский городок также не преподнес никаких сюрпризов и спустя еще несколько минут мы без проблем сменили локацию, обосновавшись на ближайшей возвышенности. А дальнейшее изучение прилегающей территории выявило то, о чем я и сам уже догадался — несмотря на присутствие Скверны, остров почти никак не изменился. Трава стала гораздо менее сочной, листва на деревьях приобрела зловещий красноватый оттенок, болтавшаяся неподалеку лисица щеголяла пятисотым уровнем, однако этим все и ограничивалось — у меня не получилось заметить ни специфических мобов, ни характерных построек. Правда, они вполне могли скрываться за границами моего восприятия.
— Эли, ты же у нас разведчица, так? Давай-ка, продемонстрируй.
— Будет исполнено, командир!
Валькирия взмахнула крыльями, с легкостью поднялась в небо, а доступная мне картина стала раскрашиваться абсолютно непривычными иконками. Первой такую иконку получила упорно игнорировавшая нас лиса, дальше значок появился над соседней рощей, шахтерским поселком, каким-то неприметным кустом…
Я некоторое время с любопытством крутил головой, а затем начал щуриться и читать всплывающие надписи.

[Измененная лиса. Ранг [обычный]. Уровень [504].]
[Сосновая роща. Месторождение [древесины].]
[Пораженная Скверной шахта. Месторождение [угля].]
[Болиголов. Ингредиент.]
[Измененный лемминг. Ранг [редкий]. Уровень [608].]

— Надо же, как интересно… слышь, пернатая, а ты действительно полезна!
— Я совершенный разведчик, — донесся сверху наполненный гордостью ответ. — Моя помощь неоценима!
— Щеррфя.
— Тихо…
Рассматривать подсказки было чертовски интересно, у меня тут же возник наполеоновский план по сбору каких-нибудь уникальных компонентов для топовых алхимических зелий, но это занятие пришлось отложить до лучших времен — вокруг нас простиралась зона самого начального уровня, где такого рода ценностей отродясь не водилось. Затем я обнаружил, что способности пернатой зазнайки действуют исключительно в радиусе базового восприятия героя и немного расстроился — судя по всему, до звания топового исследователя Клещу было еще очень-очень далеко. С другой стороны, это давало мне еще одну цель на будущее.
— Слышь, пернатая, ты…
— Меня зовут Эли!
— Слышь, Эли, а ты еще что-то умеешь?
— Я могу уничтожать полчища врагов, стирать с лица земли…

[Внимание! Ваш питомец может атаковать обнаруженных противников. Совместить индикатор атаки [карающий меч] с режимом разведки? Да/Нет.]

— Ну, да, пусть будет.
Игровая реальность подернулась туманом, но буквально тут же вернулась к своему обычному состоянию, а рядом с иконками лисы и лемминга появились жирные красные крестики. Я, абсолютно не думая о последствиях, ткнул взглядом по ближайшему, потом спохватился и бросился вперед, чтобы спасти мелкую валькирию от ужасной гибели, однако моя помощь оказалась никому не нужна — над головой раздался звонкий воинственный клич, а мгновение спустя воздух вспыхнул от разряда яркой желтой молнии. По ушам ударил сухой треск, земля ощутимо вздрогнула, вокруг пораженного моба взметнулись облака сухой пыли, а сама тварь безжизненной тушкой свалилась в траву.
— Не понял?
— Фррифталл, — деловито сообщил бобр, тыкая вперед лапкой. — Ффыпал.
— К черту кристалл, — отмахнулся я, запрокидывая голову и пытаясь рассмотреть сквозь мельтешение оранжевых пятен порхавшую над нами валькирию. — Ты как это сделала⁈
— Моя сила безгранична! В этом мире нет никого, кто мог бы сравниться со мной!
— Ну да, ну да…
К сожалению, повторный эксперимент пришлось отложить — когда я нашел взглядом иконку лемминга, то увидел, что яркий красный крестик сменился полупрозрачным серым. Умение спутницы встало на кулдаун и теперь для совершения нового подвига требовалось выждать как минимум час.
Осознав, что совершенно зря проигнорировал детальное описание доступных валькирии абилок, я залез в меню, нашел соответствующую строчку и надолго завис, раз за разом перечитывая скупой текст. Там действительно было, о чем подумать.

[Карающий меч.
Магическая атака [валькирий].
Наносит дистанционный урон божественной энергией.
Урон: [эффективный физический урон хозяина валькирии]*[10].
Максимальное количество целей: [1].
Интервал между применениями: [1] час.]

— То есть… так, ладно…
Решив докопаться до истины, я забрался в системный лог, нашел там строчку с цифрами нанесенного спутницей уроном, после чего машинально почесал затылок — игра уверенно говорила, что крылатая девица снесла несчастной лисе чуть больше десяти тысяч хитпойнтов. И если все обстояло именно так, как показалось мне изначально, то это число вполне могло быть в несколько раз больше.
— Блин, да это же чит.
— Фрифталл, — потеребил меня за штанину Люцифер. — Ффкуссный.
— Отвянь…
То, что разработчики банально прошляпили возможность критического перемножения различных модификаторов, было очевидно — стандартный персонаж моего уровня выдавал около тысячи единиц среднего урона и такого рода дополнение являлось для него всего лишь полезным бонусом. Зато сочетание этой же абилки с Пуканорасширителем и несколькими топовыми рунами напрочь ломало игровую логику, позволяя мне ваншотать чуть ли не всех подряд. На повестке дня оставался лишь один вопрос — как долго я смогу пользоваться новой фишкой. И смогу ли вообще.
— Фрифталл.
— Тихо, блин.
Проведенные на коленке расчеты выдавали какие-то сумасшедшие значения, так что я почти сразу же бросил заниматься фигней и обратил свой взор в будущее — кажется, у меня нарисовался вполне реальный шанс подняться туда, куда до этого момента удавалось забраться всего нескольким людям.
— Ну что, ребята, ворвемся в историю?

Глава 3

— Уверен?
— На все сто процентов, — кивнул я, вдыхая аромат любимого напитка. — Специально три раза проверил, она их тупо ваншотает. Пятисотый уровень, семисотый, ей вообще плевать.
— Не занерфили бы ее к чертям, — озвучил мои тайные страхи предок. — Так-то имбой попахивает.
— Вроде как, не должны. Откат занимает целый час, дропаются в итоге только души, опыта с мобов таким образом тоже хрен получишь. Конечного профита мало, так скажем.
— Значит, оставят. Пет штучный, уникальный, у него и должно быть что-то выдающееся. А вот пользу эта фишка точно еще принесет.
— Надеюсь. Теперь то, о чем я хотел с тобой посоветоваться.
— Ну, давай, выкладывай.
— Мое исследование, по большому счету, уже закончено, — сообщил я, пробуя на вкус каждое сказанное слово. — Первоначальные вложения отбиты, долги возвращены, сумма на игровом кошельке вполне достаточна для подтверждения теоретических расчетов. Более того, сейчас у меня есть зарплата и подписки, а текущая экипировка стоит очень даже неплохих денег.
— Так, — согласно кивнул отец. — И что дальше?
— Я тоже начал обдумывать этот вопрос. После чего решил, что хочу вписать свое имя в историю.
— Для этого достаточно голышом по вокзалу пробежаться, — усмехнулся собеседник. — А потом сказать, что это была рекламная акция в поддержку коммунистической партии Российской Федерации. Зуб даю, история сама тебя найдет.
— Спасибо, пап. Я всегда знал, что могу положиться на твой ценный жизненный опыт.
— Ну-ну.
— Ты мне постоянно рассказываешь про Смертного Теня, современные блогеры усиленно восхищаются Фантомом, игроки на форуме время от времени вспоминают про других деятелей. Я хочу залететь в этот список.
— Хрен ты Смертную Тень догонишь. Он был самым первым и самым великим.
— Он был жалким лакером, то и дело пользовавшимся отсутствием игрового баланса. В отличие от меня.
— Ты слова-то выбирай, молокосос.
— Не нужно делать из него кумира, пап. Он же обычный фартовый ракан.
Отец надулся подобно обожравшейся деликатесными опарышами жабе, раздраженно оттолкнул лежавшую рядом подушку, а затем скрестил на груди руки, демонстрируя крайнюю степень отторжения. Кажется, мои слова не доставили ему ни капли удовольствия.
— Хорошо. Слушаю твой гениальный план, о великий малолетний нагибатор.
— Нет у меня плана, — признался я, болтая в воздухе кружкой с недопитым кофе. — Пока что есть только общая концепция.
— Да-да, помню. Голышом по вокзалу, коммунизм, история. Одобряю, кстати.
— Тьфу на тебя. Концепция заключается в том, что я должен вывести свои навыки на такой уровень, который даст возможность полностью или частично сломать игру. Например, убить какого-нибудь бога, верховного демона или нового конунга.
— Думаешь, разработчики настолько тупые, что забыли историю Фантома?
— Да черт их знает.
— Восхищен точностью и глубиной твоего прогнозирования.
— Тебе лишь бы критиковать. А я, между прочим, за советом пришел.
— Каким конкретно?
— Хочу узнать, как бы ты поступил, если бы у тебя имелась подобная цель. С чего бы начал, на что обратил внимание и так далее. Нужно мнение со стороны.
Собеседник разродился тяжким вздохом, после чего занял более удобную позу и уставился в потолок. Судя по всему, мне удалось-таки достучаться до глубинных слоев его саркастически настроенного разума.
— Для начала, я бы не стал пороть горячку, — в конце концов сообщил родитель, продолжая внимательно изучать люстру. — Резкая смена ориентации еще никого до добра не доводила, знаешь ли. Вот ты что изначально делать собирался после этого вашего квеста?
— Вообще ничего не собирался.
— Овощ.
— Сам такой. Ближе к делу давай.
— У тебя была финансовая стратегия, так? Которая основывалась на том, что ты всегда опережаешь ближайших конкурентов и собираешь все сливки.
— Верно.
— Что тебе мешает заниматься этим дальше?
— Отсутствие нормальной мотивации. Курсовую-то я практически доделал.
— Значит, начинай мыслить более широкими категориями. Что лучше, целый день сидеть в офисе или время от времени убивать нарисованных драконов, получая за это сопоставимые деньги?
— Дошло. Считаешь, мне нужно становиться профиком?
— Рассматривай это в качестве новой базовой стратегии, — довольно кивнул отец. — Занимайся своими делами, фиксируй прибыль, нарабатывай контакты, а попутно ищи варианты для чего-то эпохального. Сможешь перехитрить разработчиков и смачно нагадить им под дверь офиса — хорошо. Не сможешь — да и фиг с ним.
— Вот поэтому я и хотел с тобой проконсультироваться. А ты сразу о коммунизме начал вещать.
— Это так, лирическое отступление было.
— Думаю, в целом ты прав. Что-то я расслабился раньше времени с этим квестом.
— Не расслабляйся, иначе мигом напрягут, — хохотнул отец. — Чем заниматься-то в итоге планируешь?
— Да хрен его знает. Валькирию докачивать надо, дикие территории фармить, демонов потрошить.
— Демонов сейчас все подряд фармить начнут, девка твоя и так нормальную пользу приносит, а вот дикие территории сами себя не исследуют. Помни об этом.
— Учту. Спасибо, пап.
— Не за что, сынок, не за что.
Как ни странно, на этот раз предок действительно помог мне разобраться в собственных мыслях, а его советы дали шанс оценить ситуацию с иного ракурса — необузданные фантазии о мировой славе теперь казались мне бредом сивой кобылы, а трата драгоценного времени на прокачку худосочной валькирии теперь выглядела очевидной глупостью. С другой стороны, отправляться в тихоокеанский карман прямо сейчас тоже было нельзя — там уже стемнело, а искать попутчиков посреди ночи я не собирался. Вдобавок, перед началом экспедиции следовало еще раз изучить свежие новости, оценить имеющиеся перспективы и узнать, нет ли у гильдии планов на очередной совместный поход.
Чуточку притормозив коней, я вернулся к более насущным вещам — вывел еще три тысячи крон в реальный мир, заказал доставку пиццы, а потом устроился за компьютером и начал формировать окончательную структуру будущей курсовой. Материала было накоплено даже больше, чем достаточно, обрисованные в самых первых главах схемы отлично себя зарекомендовали, текущий капитал подтверждал мои выкладки, однако все это еще требовалось как-то оформить, снабдить велеречивыми отступлениями и наполнить бессмысленным текстом. По здравому размышлению, этот процесс мог занять около двух-трех недель, но начинать следовало уже сейчас, не откладывая дело в долгий ящик.
Нудная работа достаточно быстро вызвала у меня желание как следует вздремнуть, но я все равно дождался своего заказа, приобщился к итальяно-московской кухне и лишь после этого с чувством выполненного долга отправился на боковую. Несколько следующих часов пролетели как один миг, однако по возвращению в реальный мир меня ждало серьезное разочарование — оказавшаяся во власти родителей пицца большей частью куда-то улетучилась и от былой роскоши остались всего два маленьких кусочка.
— Вот вы, блин. Проглоты.
— Так ты больше заказывай, — расслабленным тоном посоветовал отец, небрежно смахивая валявшиеся рядом крошки на пол. — В большой семье, знаешь ли, клювом щелкать не принято.
— Денис! Я только что уборку закончила!
— Не ты, а робот-пылесос. Пусть старается.
— Как же вы мне надоели, свинтусы…
Пропустив мимо ушей дальнейшие разборки, я сделал себе пару чашек кофе, перетащил остатки засохшей еды к своему рабочему месту и начал изучать текущие новости. Как ни странно, на форуме царило тотальное умиротворение — внимательно изучив десяток наиболее популярных тем, я пришел к выводу, что игровое сообщество успешно адаптировалось к новым реалиям и переключилось на сиюминутные задачи, оставив в прошлом глобальный квест и все связанные с ним события. Настолько разумное поведение обычно весьма безголовых и токсичных флудеров выглядело чертовски удивительным, однако мне удалось докопаться до причин этой странной метаморфозы — новая глава в истории игры дала возможность абсолютно всем без исключения пользователям хоть как-то апгрейдить своих персонажей, так что стандартная болтология уступила место реальным действиям. Игроки активно тащили в храм ресурсы, сжигали на алтарях ненужные артефакты, в промышленных масштабах валили обнаглевших демонов, а также подогревали жрецов звонкой монетой, тем самым мощно толкая вперед коллективный квест. Судя по всему, уже через пару дней такой активности храм должен был полностью восстановить свой функционал и выдать всем желающим новые рецепты, заклинания и квесты.
— Молодцы…
— Кто? — поинтересовался из соседней комнаты отец. — Разработчики?
— Игроки. Квест закрывают, храм восстанавливают.
— А это значит… что?
— Что?
— Хватит щелкать клювом, мягкотелая креветка! Вперед, на поиски приключений!
— Да, да, уже бегу…
Тянуть с погружением в мир «Валгаллы» действительно не имело никакого смысла — на востоке нашего сектора уже наступил рассвет, а путь до нужной мне территории был чертовски сложным. В итоге я еще раз пробежался взглядом по списку топовых тем, не нашел там ничего интересного и отправился в капсулу. Темнота сменилась резкими порывами холодного соленого ветра, вместо стен родной квартиры вокруг нарисовалась уже знакомая мне площадь, а совсем рядом показались фигуры обсуждавших какие-то свои дела игроков.
— О, это же Клещ!
— Реально! И девка его летающая!
— Клещ, замутим пару скриншотов? Мы быстро!
Мне очень хотелось послать неожиданных фанатов в дальние дали, но от них буквально фонило добродушием, а я нуждался в кое-какой информации. Пришлось согласиться.
— Только не очень долго. Эли, иди сюда!
— Не прикасайтесь ко мне, холопы!
— Я с бобром, с бобром хочу!
— Люцифер!
— Можно нас чисто втроем, я буду бобра держать, крылатую вот сюда, а ты…
— Руки прочь!
— Слушайте, мужики, вопрос есть…
— Глянь, какой бобр тяжелый! Как медведь!
— Нищтощный щеррфь!
— Мы тоже хотим!
Я еще раз попытался задать интересовавший меня вопрос, но затем смирился с происходящим и безропотно выполнил роль обезьянки, позволяя фотографировать себя и своих питомцев. А когда ажиотаж начал стихать, совершил новый заход:
— Мужики, вопрос есть.
— Говори, — предложил какой-то подозрительный субъект с ником «Афроня», до этого момента упорно и безрезультатно старавшийся занять место рядом с валькирией. — Решил очередных врагов унизить?
— Руки прочь, немытый холоп!
— Да тише ты, краля.
— Щмеррть, — сообщил вырвавшийся из цепких рук поклонников бобр, недобро таращась на излишне раскованного парня. — Эфо наша щеррфя.
— Ой, какие мы нежные. Ты чего спросить-то хотел?
— Хотел узнать, как у вас здесь с кораблями. Планирую еще раз в карман заглянуть.
— Кораблей мало, — пожал плечами Афроня. — Ради квеста все выгребли, а новые только-только строить начали.
— А у неписей?
— У них есть, но там ценники безбожные, сам понимаешь.
— Ну да, логично, — поморщился я, искренне жалея о своем решении вывести большую часть игрового капитала в реальность. — А экспедиций никаких туда не намечается?
— Сейчас гильдии только на храм смотрят, — вступил в беседу еще один персонаж. — Ресурсы жрецам идут, деньги, вообще все.
— А китайцы один хрен быстрее строят. Козлы.
— Ладно. Пошел я, в общем. Гляну, что и как.
— Еще одну фоточку! С бобром!
— Да блин…
В конце концов мне волей-неволей пришлось идти на экстренные меры — задолбавшись от происходящего, я отправил валькирию летать над городом, прогнал бобра и тем самым добился некоторой свободы. Впрочем, реализовать ее оказалось довольно сложно — пообщавшись с викингами, я понял, что никто из них не горит желанием гнать свои драккары на край света. Да, все наверняка можно было решить за счет огромной взятки, но денег у меня больше не имелось. Ну, почти.
— Эй, Клещ! Клещ!
Я обернулся, увидел пытавшегося догнать меня игрока, после чего остановился и вопросительно поднял брови:
— Чего?
— Ты корабль ищешь?
— Ага.
— У меня друзья есть, которые могут помочь. Куда поплывем?
— Туда, откуда я только что вернулся. В карман.
— Солидно, — уважительно покачал головой мой новый знакомый. — Но стоить будет дорого.
— Это мне и так понятно. Сколько?
— Штукарь.
— За штукарь я себе пять драккаров куплю.
— И что с ними делать будешь? — поинтересовался собеседник. — Команда есть, расходники для разборок с мобами есть? А мои товарищи полный комплекс услуг предлагают.
— Не, друг, извини. Я еще не настолько выжил из ума.
— Девятьсот. Чисто из уважения к твоим подвигам.
— Не-не-не. Я хочу за сотню-другую монет упасть кому-то на хвост, вот и все. Найдутся такие ребята, поговорим.
— Ну, как знаешь, — утратил интерес к разговору игрок. — Скидка еще действует.
— Угу.
Эффективный менеджер свалил по своим делам, а я внезапно осознал, что затея с фармом диких территорий может накрыться медным тазом. Налицо были те же самые проблемы, которые мешали отважным исследователям раньше — такой рейд сам по себе был чересчур долгим и затратным, гарантировать его успех было нельзя, а играть в рулетку, рискуя внушительными суммами игрового золота, никто не хотел. Здесь однозначно требовалось некое коллективное решение или столь же коллективная необходимость, вот только управлять этими процессами я не мог. Мог лишь ждать, считая упущенную из-за простоя выгоду.
— Крылатая, ничего интересного не видно?
— Меня зовут Эли, — донесся сверху раздраженный ответ. — Не видно.
— Заметишь какую-нибудь толпу, сразу говори.
— Хорошо, командир.
Время шло, солнце упорно карабкалось вверх по небосклону, а вокруг меня абсолютно ничего не менялось. Островок жил своей жизнью, немногочисленные игроки занимались повседневными делами, простые викинги дружно строили какое-то большое здание, торговцы успели принять и отправить восвояси два корабля, но никто так и не удосужился организовать нужную мне экспедицию. Я успел смотаться на форум и узнать, нет ли в окрестностях более предприимчивых людей, однако ничего в итоге не нашел и продолжил торчать возле набережной, мрачно рассматривая прибой.
Моя первоначальная цель все еще выглядела достаточно заманчивой — чертов карман таил в себе неиссякаемые запасы интересных локаций, часть из них я вполне мог зачистить с помощью валькирии, а отсутствие нормального лута по умолчанию компенсировалась высокоуровневыми камнями душ, статичными ценностями и квестами. Ради этого имело смысл израсходовать некоторое количество денег, пошевелить булками и что-то предпринять, вот только я никак не мог решить, что именно. Пожалуй, самым лучшим вариантом тут являлся сбор единомышленников посредством размещения на форуме соответствующего объявления, но заниматься организацией похода, строительством драккаров, уговорами, согласованием щекотливых моментов и прочей болтологией я не планировал. Альтернативный способ добиться желаемого заключался в новом контакте с руководством моего клана, однако вся верхушка в данный момент усиленно восстанавливала храм и заманить их в очередной рейд было чертовски сложно.
— Гадство.
Минуты продолжали идти, я раздраженно бродил возле причалов и пинал ни в чем не повинные булыжники, однако вокруг по-прежнему ничего не менялось. Думаю, в ситуации с тотальным отсутствием попутчиков имело смысл частично изменить приоритеты, отправиться на северную границу обитаемых земель и принять там участие в массовом избиении демонов, но сделав это, я однозначно закрыл бы перед собой возможность отловить какой-нибудь шальной рейд. А лишать себя подобного шанса мне пока что не хотелось.
— Дерьмо.
Устав болтаться на одном месте, я прогулялся по берегу, дошел до недостроенного рыбного порта, свернул в сторону города, после чего наконец-то рассмотрел большую группу игроков, целеустремленно двигавшихся по направлению к пристани. Сверху тут же донесся мелодичный голосок валькирии:
— Вижу скопление людей, командир!
— Что бы я без тебя делал… ладно, попробуем. Давай на землю.
Нас заметили практически сразу же — толпа замедлилась, игроки дружно уставились на валькирию, а их лидер, персонаж с довольно-таки непритязательным именем «Борк», доброжелательно помахал мне рукой:
— Привет, Клещ!
— Привет. — улыбнулся я, останавливаясь рядом с процессией. — Дайте угадаю, в карман собираетесь?
— Туда, — кивнул Борк, с интересом рассматривая бобра. — С нами хочешь?
— Было бы неплохо. Если вы не против.
— За сотню золотом, — встрял в наш разговор еще один игрок. — На халяву нельзя.
— Нормальный ценник. Берете?
— Ну да, — пожал плечами командир. — У нас коммерческий рейд, любые пассажиры только в плюс.
— Сейчас платить?
— Да, сейчас. Парни, хватит на нее таращиться, топайте к лодкам.
Угнетавшая меня на протяжение нескольких бесконечно долгих часов проблема исчезла сама собой, навыки красноречия не понадобились, так что я даже испытал некоторое разочарование. Впрочем, переживать из-за чересчур лояльных компаньонов было некогда — после слов Борка игроки устремились к причалам и нам волей-неволей пришлось отправиться вслед за ними.
Рейд оказался достаточно солидным — пока мы ждали кораблей, из города подтянулась еще одна группа искателей приключений и общее количество участников экспедиции приблизилось к сотне. Выплывшие из дымки драккары укрепили это впечатление — на текущий момент собрать в данном регионе целых шесть таких посудин было чертовски сложно, поэтому организаторы в любом случае заслуживали уважения. С другой стороны, если каждый член отряда скинулся им по сотне золотом…
— Клещ, давай сюда, — прервал мои размышления Борк. — Для тебя спецобслуживание и самые лучшие виды.
— О, спасибо. Кстати, валькирию можно в качестве разведчика юзать.
— Пока не надо, — отмахнулся командир. — Нам бы отплыть поскорее. Эй, вы, давайте в темпе!
Минут через пять суматоха улеглась, игроки заняли полагавшиеся им места и корабли начали один за другим уходить в море. Так как самый первый этап путешествия не предполагал чего-то интересного, я собрался было провести время за чтением форума, однако эти наивные мечты вдребезги разбились о суровую реальность — вокруг Эли буквально сразу же стали кучковаться восхищенные поклонники, чертов бобр начал втихаря точить какую-то поперечную балку, а рядом со мной объявился жаждущий общения командир.
— Брысь, тварь!
— Щлиссень!
— Ничего не грызть, понял⁈ Чтоб сидел тихо и не отсвечивал!
— Здоровенный он у тебя, — с ноткой зависти в голосе произнес Борк. — Это из-за уровня?
— Из-за душ, — поморщился я, вспоминая о выбитых валькирией и сожранных бобром кристаллах. — В какой-то момент у него характеристики качаться перестали, теперь он только упитаннее становится и волосатее.
— Совсем перестали?
— Не уверен. Может, просто шанс снизился.
— Я тут недавно задумываться начал о питомце, — драматичным шепотом поведал мне собеседник. — Но не знаю, кого выбрать.
— Отойди от меня, немытый холоп!
— Вот такую бери, — хмыкнул я, косясь на рассерженную неуместными приставаниями игроков валькирию. — Веселья огребешь мигом.
— А где их дают?
— Пока нигде, но у меня есть подозрение, что в будущем возможностей для получения станет больше. Если профу паладина качать, то однозначно шанс появится. Ну, это мое мнение.
— Звучит логично…
Море было относительно спокойным, врагов на горизонте не наблюдалось, так что разговор мало-помалу перешел в общую плоскость — обсудив питомцев, мы переключились на мои недавние похождения, с откровенным удовольствием вспомнили эпичную щедрость Аннигилятора, после чего затронули организацию текущего рейда. Здесь обошлось без сюрпризов — мой новый приятель действительно являлся ушлым предпринимателем, который решил воспользоваться всеобщим хайпом и срубить не этом чуточку халявных денег. Правда, совсем уж халявы в итоге не получилось, но задумка все равно была отличной.
— Корабли хрен соберешь, — пожаловался Борк, меланхолично рассматривая принюхивающегося к мачте бобра. — На заказ делать очень дорого, арендовать у неписей после обнуления репы вообще нельзя, а если командой их строить, то вся толпа сразу в экспедицию хочет. И нормальных моряков нигде нет.
— Так сколько мест в итоге продал? Если не секрет?
— Пять, — вздохнул бизнесмен, переводя взгляд на морские просторы. — Ну, ты еще нарисовался.
— Можно было тему на форуме замутить, с анонсом.
— С нашим уровнем сервиса от рекламы сейчас был бы только вред. А вот если мы сможем корабли обратно вытащить, то именно так я и поступлю.
— Ну да, тоже верно…
Погода тем временем начала портиться, ледяной ветер и соленые брызги незаметно отбили у нас всяческий интерес к общению, так что следующие пару часов оказались весьма унылыми — из-за качки, а также постоянного риска вылететь за борт я боялся выходить на форум и тоскливо прятался от стихии за бухтой просмоленного каната, лишь изредка переругиваясь с околачивавшимся рядом бобром. В итоге утомительный переход по неприветливому штормовому морю начал доставлять мне удовольствие только ближе к концу маршрута — впервые увидев среди крутых волн знакомую гладкую спину и понаблюдав за короткой ожесточенной схваткой, я заявил о своем желании стать впередсмотрящим, перебрался на мачту, после чего вновь ощутил интерес к жизни. Ветхую дырявую корзину продувало всеми ветрами и немилосердно раскачивало из стороны в сторону, однако все эти неудобства с лихвой компенсировались открывшейся передо мной картиной — дымка отступила, умение валькирии раскрасило пространство иконками найденных монстров, а далеко в стороне появился значок ресурсной отмели. Если верить моей крылатой спутнице, там можно было добыть какой-то редкий черный перламутр.
— Эй, Борк! Борк!
— Чего? — донесся снизу встревоженный голос командира. — Враги?
— Нет, месторождение! С черным перламутром!
— В задницу перламутр! За мобами следи!
Следующим приятным моментом оказалась встреча с еще одним левиафаном. Обнаружив идущего на сближение монстра, я приказал валькирии его убить, после чего испытал ничем не передаваемое чувство превосходства над окружающими — пораженная небесной молнией тварь ушла ко дну, а взоры всей команды опять скрестились на моем насесте.
— Клещ? Это ты или она?
— Это я, — опередила меня крылатая зазнайка. — Я совершенна!
— Ты слишком болтлива, — пробурчал я, изо всех сил пытаясь удержаться в раскачивающейся люльке. — За горизонтом следи, курица!
— Мерзкое темное отродье!
— Тихо, блин!
Где-то через полчаса непрерывной болтанки аттракцион мне успешно надоел и я вернулся на палубу, тут же попав под импровизированный допрос изнывавших от любопытства спутников. Правда, на этот раз мне хватило ума не раскрывать все карты и сохранить в тайне принцип действия смертоубийственной абилки.
— Секрет фирмы, ребята.
— У тебя в профиле сказано, что это умение называется «карающий меч», но описания нигде нет.
— Вот и хорошо, что нет.
— Да брось, рано или поздно все равно ведь откроется.
— Вот когда откроется, тогда откроется. А сейчас это мое тайное оружие для нагиба всяких нехороших личностей.
— Фу таким быть.
— Ну, уж какой есть.
— Эли, а как твоя способность работает?
— Я могу…
— Заткнулась на хрен, — мгновенно рассердился я. — Чтобы никому ни слова о наших умениях, ясно?
— Будет исполнено, командир!
— Нищтощная щеррфя.
— Мерзкая тварь.
— Веселая у вас компания, — хохотнул Борк, явно пытаясь сгладить возникшую ситуацию. — Они между собой хоть не дерутся?
— Щмеррть щеррфе.
— Не приближайся ко мне, животное!
— Цирк на выезде, — вздохнул я, устраиваясь на стоявшем рядом бочонке. — Антагонисты, понимаешь.
— Она светлая, он темный? — догадался рейд-лидер. — Поэтому собачатся?
— Я совершенна, а это всего лишь низменное животное.
— Щмеррть.
— Так, блин, успокоились оба. Эли, дуй на разведку. А ты сиди под лавкой и помалкивай.
— Шлиссень.
— Да он и тебя не слишком-то уважает.
— Заведешь себе питомца, трижды подумай, нужны ли ему мозги.
— Обязательно учту.
— Чувствуешь? Болотом воняет.
— И что?
— Скоро берег.
Мой прогноз оказался верным — еще через двадцать минут над кораблями начали летать хищные чайки и порхавшую над мачтой спутницу пришлось оперативно спасать от их зорких глаз на палубе. А потом один из наблюдателей принялся истошно орать о том, что видит впереди сушу.
— Ну, вот и отлично, — с явным облегчением прокомментировал эту новость Борк. — Дошли, кораблей не потеряли, супер.
— Дальше как пойдете? Вглубь?
— Нафиг-нафиг, — мгновенно открестился от подобного расклада командир. — Высаживаем всех желающих, а затем обратно. У нас тут коммерческий рейс, а не экспедиция упоротых шизиков.
Последние мгновения совместного путешествия оказались чертовски волнительными — сначала медленно лавировавшие между прибрежными рифами корабли атаковала целая стая чаек, затем один из драккаров подвергся нападению облепленного роговыми пластинами осьминога, а когда мы были уже в нескольких метрах от вожделенной суши, замыкавшее процессию судно получило внезапный удар и начало тонуть. Команду кое-как спасли, но без потерь все равно не обошлось — кого-то успешно обнулили птицы, двоих неудачников заполучил в свои жадные тентакли осьминог, а еще один свалился за борт и погиб от неизвестных причин. Скорее всего, был загрызен местными рыбами.
— Все на выход, — распорядился Борк сразу после того, как наш кораблик ткнулся носом в узкую песчаную отмель. — Высадились и свободны. Давайте, мать вашу!
Я не стал медлить, ловко перепрыгнул через борт, прошлепал несколько метров по мелководью и очутился на твердой земле. Рядом тут же приземлился брезговавший лишний раз купаться в море Люцифер.
— Ну что, мы…
— Клещ, подожди!
— Счастливой охоты, — помахал я рукой, уверенно шагая в сторону окаймлявшего берег леса. — Верю в вас!
— Клещ…
Мои спутники самым очевидным образом жаждали присосаться к нашему крохотному отряду, получив тем самым бесплатную разведку и уверенность в завтрашнем дне, однако мне такая компания была совершенно без надобности — на всякий случай обернувшись к сиротливому отряду из шести отважных героев, я подарил им широкую улыбку, а затем скрылся за деревьями. Бобр тут же отправился вперед, Эли поднялась в воздух, а пространство вновь раскрасилось множеством информационных значков.
Великая миссия по единоличному освоению запретной территории началась.

Глава 4

Первый фейл произошел буквально сразу же после того, как мы вышли из леса на открытую местность — беспечно порхавшая у меня над головой валькирия привлекла внимание какой-то летающей сороконожки, выхватила ядовитый плевок и мгновенно сдохла, оставив нас без поддержки с воздуха. Относительно тощее насекомое легко рассталось с жизнью под натиском неустрашимого бобра, но этот досадный инцидент серьезно ограничил наши возможности, заставив взять небольшую паузу — лезть вперед без разведки, рискуя склеить копыта и потерять весь достигнутый за последние часы прогресс, я категорически не хотел.
— Сидим, ждем.
— Фрр. Щеррфя.
— Лоханулась наша подружка, факт.
— Фурритса.
— Все, тихо.
Смерть крылатой попутчицы и вынужденный отдых дали мне шанс в очередной раз включить мозги, заново переосмыслить имеющиеся планы, а также сделать кое-какие оперативные выводы. И если раньше меня постоянно что-то куда-то подталкивало, то сейчас, на просторах абсолютно дикого и безлюдного сектора, бродившие в голове мысли все же приобрели необходимую стройность.
Желание нагадить в карман разработчикам, совершить какое-нибудь эпохальное деяние и тем самым заслужить статус игровой легенды никуда не делось — как ни крути, а для этого у меня по-прежнему имелось все необходимое. Карьера профессионального игрока также оставалась в списке приоритетов — этот совет велеречивого предка я воспринял очень близко к сердцу. А вот то, какими темными тропами я двинулся к своим возвышенным целям, по здравому размышлению вызывало тихий ужас — смерть несчастной Эли оказалась чересчур ярким маркером, никак не позволявшим себя игнорировать.
— Торопыжка, блин.
— Щ-щеррфь?
— Отстань…
Самое забавное, что отец выдал мне очень ценную и своевременную рекомендацию, заключавшуюся как раз в том, чтобы я не совершал поспешных действий, не пытался бежать впереди паровоза и шел к результату поступательно. Однако никому из нас почему-то так и не пришло на ум, что тащить в дикий высокоуровневый сектор питомца с тридцатью хитпойнтами за душой — далеко не самая лучшая идея. В итоге теперь мы с бобром были вынуждены сидеть под деревом, предаваться многомудрым размышлениям и ждать того прекрасного момента, когда сдохшая валькирия все-таки вернется.
— Придется нам ее прокачивать.
— Щеррфю? — уточнил Люцифер. — Феррьмо.
— Иначе она так и будет помирать от любого чиха.
— Нищтощная щеррфя.
Дав себе зарок при первой же возможности дотащить спутницу хотя бы до сотки, я переключился на более приземленные вещи и начал думать о том, чего именно хочу добиться в диких краях. Здесь тоже хватало спорных моментов — на постоянной основе воевать с монстрами-тысячниками моему персонажу было трудно, а других способов получить вменяемый профит не существовало. Да, я мог раз за разом использовать абилку Эли, но таким образом получалось фармить только души, но никак не артефакты или квесты. Одним словом, игровая вселенная тонко намекала мне, что я сунулся в тихоокеанский карман гораздо раньше, чем следовало.
— Щеррфя, — сообщил бобр, тыкая лапкой куда-то вверх. — Фрилефела.
— Явилась, значит, — поприветствовал я спустившуюся с небес девушку. — Ну давай, дуй на разведку. Только ни к кому не приближайся, а то опять прибьют.
— Будет сделано, командир!
То ли мое напутствие сыграло свою роль, то ли нам попросту свезло, но второй заход оказался гораздо более успешным — получившая бесценный опыт Эли держалась на малой высоте, болтавшиеся по окрестностям монстры вели себя мирно и наш маленький отряд достаточно быстро двигался вперед. Оставалось не совсем ясным, куда конкретно мы премся, но тут я никак не мог повлиять на общую ситуацию, так что решил приравнять экспедицию к самой обычной разведке. В идеале, мы должны были зайти вглубь континента, а дальше воспользоваться рандомным порталом, отыскать с его помощью интересную локацию и попытаться выловить там что-нибудь ценное. Но это в идеале.
— Давайте-ка вон туда…
Около часа мы двигались по иссеченной небольшими ручейками и украшенной симпатичными сосновыми лесами равнине, наблюдая за различными тварями, но не рискуя вступать с ними в бой. Затем произошло событие, вернувшее мне частичку утраченного настроения — Эли подсветила заросли черного можжевельника, оказавшегося весьма ценным и редким ингредиентом для алхимических составов. Найденная мною справка не давала никакой конкретики, однако представленные на аукционе лоты говорили о востребованности ресурса — плоды этого растения продавались по пять монет за порцию. То есть, я имел вполне реальные шансы отбить свои затраты на экспедицию обычным собирательством.
Процесс оказался далеко не таким простым, как мне бы того хотелось, дефицитные семена прятались в самой гуще колючек и упорно не давались в руки, для их сбора явно требовалось прокачать соответствующий навык, но дело все равно шло. А когда у меня скопилась целая горсть блестящих продолговатых ягод, игра включила режим помощи, оформила добычу в аккуратный круглый туесок и сообщила, что партия готова к использованию. Я тут же отправил ее на торги, после чего с утроенной энергией взялся за работу и спустя час получил еще четыре драгоценные коробочки. Сразу после этого заросли потеряли свой значок, а месторождение иссякло.
— Давай-ка новое ищи. Только осторожно.
Профессия сборщика лекарственных трав никогда не пользовалась особой популярностью среди топовых игроков, лично я всегда посматривал на таких вот ботаников свысока, но сегодня мне открылись неожиданные прелести этого занятия — мало того, что во время поиска ягод не нужно было ни с кем драться, так еще и сами ягоды пользовались хорошим спросом у местных алхимиков. Я спокойно ковырялся в зарослях, получал за это достаточно неплохие деньги и банально не хотел никуда уходить. Правда, нужные мне растения встречались достаточно редко — чтобы найти третью такую локацию, нам пришлось намотать на ноги около трех километров и как следует поиграть в прятки с медведем-переростком.
Зато в самом центре этого месторождения нашлось еще одно — гораздо более интересное.

[Белый можжевельник. Редкий и ценный ресурс, повсеместно использующийся для приготовления лекарственных составов. Может добываться открытым способом.]

Форум услужливо подсказал, что мне удалось наткнуться на чертовски нужную всем алхимикам вещь, но радость оказалась преждевременной — я минут десять крутился возле заветных кустов, тщательно перебирал покрытые белыми прожилками листья, шевелил веточки и кололся о шипы, но так и не смог найти ни одной ягоды. Похоже, тут работало системное ограничение, защищавшее редкий ингредиент от внимания различного рода нубов.
— Слышь, крылатая, а давай ты попробуешь? Вдруг получится?
— Это занятие для черни, — гордо отвергла мое предложение валькирия. — Благородным существам не пристало марать руки такими делами.
— Фурритса.
— Жалкая низменная тварь.
— Все с вами ясно. Ладно, идем дальше.
К моему искреннему сожалению, запасы можжевельника в конце концов иссякли — местность заметно понизилась, иссеченные ручьями низины перетекли в украшенное редкими пригорками болотце, а драгоценные кусты окончательно исчезли. Чисто теоретически, можно было бы вернуться обратно и заняться целенаправленными поисками, но я предпочел продолжить разведку. Как-никак, впереди тоже могло обнаружиться что-то интересное.
Видовой состав обитателей болота не радовал особым разнообразием — здесь было очень много толстых зубастых змей, иногда встречались бронированные жабы, а в воздухе время от времени пролетали упитанные черные вороны. Вся эта живность имела уровни в диапазоне от девятисотого до тысячного и не представляла для меня ровным счетом никакого интереса — убивать подобных тварей было муторно, профит с них ожидался околонулевой, так что я волей-неволей сосредоточился на обходных маневрах, пытаясь уклониться от нежелательных контактов. До поры до времени нам очень сильно помогало то, что моя скрытность продолжала работать и защищать отряд от лишнего внимания окружающих, но валькирия самым очевидным образом выпадала из-под ее действия, поэтому в конце концов заинтересовала пролетавшего рядом ворона.
Услышав грозное хриплое карканье и обреченный вопль крылатой девицы, я выхватил копье и попытался что-то сделать, но безнадежно опоздал — сверху посыпались белоснежные перья, а поверившая в себя тварь продолжила атаку и спикировала на моего бобра, сходу вцепившись ему в холку. Здоровье Люцифера ощутимо просело, но он не утратил присутствия духа и ловко цапнул ворона за крыло, а я тут же добавил в копилку победы пару точных ударов и битва завершилась. Правда, в этот раз нам не досталось даже банального кристалла души.
— Сс-тохла, — выдал ценную информацию пет, трогая лапкой валяющиеся рядом перья. — Фурритса стохла.
— Все сдохли, — вздохнул я, оглядываясь по сторонам. — Ладно, пошли отсюда…
Увидеть границу неприятной локации получилось только ближе к обеду. До этого момента игра очень серьезно проверила мои нервы на прочность — сначала мы целый час усердно петляли по более-менее твердым поверхностям, форсировали мелкие протоки, шкерились от вездесущих змей и грустили из-за отсутствия толковой разведки, а когда Эли вернулась из небытия и окружающее пространство вновь раскрасилось информационными иконками, то выяснилось, что ничего интересного вокруг нас в принципе нет. Пришлось опустить спутницу с небес на землю и продолжить движение, рассчитывая на то, что гадская зона все равно когда-нибудь закончится. К счастью, именно это в итоге и случилось — впереди начали вырисовываться контуры далеких гор, под нашими ногами сама собой возникла старая полузатопленная дорога, а затем я увидел нечто вроде длинного каменистого перешейка, на котором обосновался толстый щетинистый змей.

[Болотный дракон. Ранг [легендарный]. Уровень [2500].]

По замыслу разработчиков, устроившаяся посреди тракта рептилия должна была стать надежным стражем, а раскинувшиеся вокруг перешейка топи — отрезать путешественникам любые пути обхода. Но я так сильно задолбался шлепать по болотам, что не стал выдумывать себе на голову лишние сложности, решительно ткнул заветный крестик и насладился видом хорошо прожаренной змеюки в собственном соку. Абилка валькирии сработала лучше всяких похвал, вот только лута нам опять не дали — за исключением неопрятного мутно-зеленого камня души.
— Фристалл.
— Может, хватит тебе уже? Все равно характеристики не улучшаешь.
— Фкуссный, — старательно проговорил бобр, вожделеющими глазами таращась на добычу. — Хоссяин щеррфь.
— Нужно изгнать эту невоспитанную тварь, — мгновенно отреагировала чистившая перышки Эли. — Командир, давай продадим его охотникам?
— Нищтощная щеррфя. Щмеррть.
— Отойди от меня, животное!
— Щмеррть.
— Тихо. Шерстяной, забирай. Если ничего не апнешь, прикроем эту лавочку.
Учитывая тот факт, что высокоуровневые камни душ пользовались неизменным спросом среди обеспеченных игроков, я действительно собирался завершить прокачку своего питомца и получить еще один источник прибыли, но игра решила иначе — божественный рандом сжалился и выдал-таки бобру очередное улучшение.

[Поздравляем. Улучшение совершено. Питомец [Люцифер] получил дополнительное сопротивление к физическому урону в размере [5%]. Текущий показатель сопротивления физическому урону составляет [75%].]

— Надо же, получилось.
— Щмеррть фракам.
— Он все равно бесполезен, командир. Лучше посмотрите вон туда.
Я бросил взгляд в указанную валькирией сторону, после чего увидел притопленный среди болотной тины костяк. Мертвец был проработан с максимальной заботой и любовью — его щербатые желтые зубы загадочно поблескивали в солнечных лучах, клочковатая рыжая борода выбивалась из-под старого шлема, а сквозь остатки порванных чьими-то могучими когтями доспехов просматривались обломки ребер. Создатель этого визуального шедевра постарался на славу, а это означало, что передо мной находится что-то квестовое. Загадка, маяк или прямой указатель.
— Он живой?
— Он давно мертв, командир.
— Ну-ну…
Я аккуратно потыкал мертвеца копьем, не добился от него никакой реакции, после чего заметил рядом небольшой кожаный тубус. Учитывая тот факт, что вся остальная экипировка бедолаги пришла в откровенную негодность, именно он представлял для меня максимальный интерес.
— Шерстяной, достань-ка эту фигню.
Бобр без возражений плюхнулся в грязь, цапнул зубами кожаную трубку, после чего взмахнул крыльями, с некоторым усилием выдернул свою тушку на свободу и гордым мотыльком подлетел ко мне.
— Ф-фот!
— Молодчина.
— Это мог сделать кто угодно, — с ощутимой ревностью в голосе заявила валькирия. — Даже безмозглый осел способен на такую малость.
— Молщать, фуритса.
— Животное.
— Фрр.
Не обращая внимания на брюзжание питомцев, я покрутил находку в ладонях, кое-как ее открыл, после чего обнаружил внутри отсыревший листок бумаги.

[…великие ярлы… был… мы совершили подвиги, о которых… наш могучий отряд… горы… древнее зло, но мы… бежать… наша миссия… белая гора несет смерть… это послание… я иду обратно, зная, что… гибель…]

— Так-так-так. Белая гора, значит.
— Здесь нет белых гор, — сообщила валькирия, брезгливо отодвигаясь от взявшегося чистить шубку бобра. — Здесь только эти гнусные болота.
— Будем искать.
Следующая локация оказалась весьма нестандартной — местность к востоку от болота явно пострадала от сильнейшего лесного пожара и теперь абсолютно все в зоне моей видимости было раскрашено в черные и серые тона. Мелкие детали вполне соответствовали этому антуражу — под нашими ногами заунывно скрипела сажа, кое-где валялись живописные скелеты погибших монстров, а сквозь дымку то и дело проступали черные стволы обгоревших деревьев. Кроме того, умение валькирии очень быстро подсветило местную живность — затаившихся в пепле демонов.

[Пепельный демон. Ранг [редкий]. Уровень [1100].]

У меня не было никакого желания связываться с абсолютно незнакомыми тварями, поэтому я в который уже раз совершил несколько обходных маневров, а затем обнаружил уцелевшую речку и минут пятнадцать прыгал по мокрым камням, стремясь выбраться из этого царства смерти. Потом местность начала оживать, впереди показались скалы и небольшой водопадик, а время от времени поднимавшаяся в воздух Эли дисциплинированно сообщила мне о приближении к квестовой локации.
— Вижу белую гору, командир.
— Ага, я тоже…
На поверку загадочная гора оказалась самой обычной — единственное ее отличие от других пиков заключалось в аккуратной снежной шапке, задорно искрившейся и переливавшейся под солнечными лучами. Никаких других выдающихся характеристик заметно не было, сам горный массив оказался достаточно компактным, а расстояние до него составляло максимум полтора или два километра — отправленный с депешей гонец помер буквально в паре шагов от своих товарищей.
Кстати говоря, судьба других путешественников до сих пор вызывала у меня определенные вопросы — прямого указания на их тотальную гибель я не нашел, однако тон письма был слишком уж мрачным.
— Эли, проверь окрестности.
Короткая разведка не выявила никаких угроз и мы уверенно двинулись вперед, наблюдая за тем, как под ногами вновь появляется дорога. На границе зон ее почти не существовало, дальше сквозь утоптанную землю начали проступать ровные желтые булыжники, спустя еще четверть часа я заметил поребрики, а потом осознал, что мы идем по самому настоящему тракту, змеей ввинчивавшемуся в нагромождение неприветливых скал.
— Оррел, — на всякий случай предупредил меня бобр, с опаской поглядывая вверх. — Щмеррть.
— Вижу, шерстяной, вижу…
Хищная птица заложила несколько широких кругов, но не решилась на атаку и скрылась за ближайшей скалой, оставив нас без присмотра. Мы тут же ускорились, втянулись в тесное извилистое ущелье, а затем совершенно неожиданно для меня оказались на пороге уютной горной долины.
Где-то над нами клубились пушистые кучерявые облака и светило яркие солнце, но открывшаяся моему взгляду локация была во власти длинных серых теней. Легкий сумрак растекался у подножия крутых скал, маскировал в своих объятиях два живописных водопада и приглушал цвет покрывавшей все вокруг травы, однако был небольшой участок местности, куда он еще не дотянулся — возле дальнего края долины располагался небольшой черный форт, к воротам которого и вел тракт. Неприятность заключалась в другом — совсем рядом с дорогой лежали сразу два скелета. Такие же зубастые и бородатые, как и обнаруженный нами на перешейке мертвец.
— Эли.
Валькирия без лишних слов поднялась в воздух, однако единственным ее достижением стало появление над крепостью небольшой иконки с лаконичным описанием.

[Заброшенная крепость.]

— Ну да, ну да…
Подходить к непонятному сооружению было страшновато, но окружающее пространство буквально дышало спокойствием и я все-таки решился на этот подвиг. Метров через пятьдесят здание обрело глубину и объем, а затем стали видны разрушения, до этого момента скрытые игрой от моего ущербного восприятия — толстые железные ворота оказались частично сорваны с петель и покорежены какой-то могучей силой, угловые башенки и зубцы парапета выглядели так, словно пережили обстрел крупной шрапнелью, а в боковой стене постройки виднелся крупный провал, сквозь который можно было без особых проблем забраться внутрь.
Пройдя еще десяток шагов, я заметил темную фигуру, спрятавшуюся в тени возле самого разлома. Замаскированный сумраком и дистанцией силуэт был человеческим, но очень высоким и худым — как будто передо мной находилась очередная мумия, лич или какой-нибудь еще мертвец.
— Белая гора несет смерть, — со вкусом процитировал я найденное у рыжебородого неудачника письмо. — Смерть, значит.
— Щмеррть.
— Эли, дай-ка разведку. Только осторожно.
Валькирия поднялась над землей, навык разведчика активировался и я увидел над загадочной фигурой характерный значок.

[Древний вампир. Ранг [легендарный]. Уровень [3000].]

Как будто ощутив чужие взгляды, вампир шевельнулся, с пугающей грацией двинулся вперед и остановился на границе света и тени, рассматривая пространство у меня над головой. Я вспомнил, что крылатая зазнайка автоматически теряет все бонусы к скрытности во время полета, шепнул черное ругательство и громким шепотом приказал ей спуститься. Эли тут же вернулась и вампир с некоторым разочарованием отступил, заняв прежнюю позицию.
— Вот сучара.
— Тфаррь.
— Я не уверена, что смогу победить его в честном бою, — призналась валькирия, благоразумно прячась у меня за спиной. — Нужна военная хитрость.
— Само собой…
То, что мы сможем прикончить одинокого кровососа, не вызывало никаких сомнений — для этого достаточно было воспользоваться читерским умением моей спутницы. Трудность заключалась в том, что я понятия не имел, сколько еще упырей зашкерилось в крепости — если там обитала толпа высокоуровневых мертвецов, то мои шансы на лихой кавалерийский наскок равнялись абсолютному нулю. С другой стороны, эпическое противостояние с древним злом давало мне возможность запустить очередной стрим — потенциально весьма интересный для рядового зрителя.
На всякий случай отступив к самому краю долины, я включил трансляцию, сделал небольшую паузу, а потом бессмысленно улыбнулся в пустоту и начал говорить, обращаясь к успевшим прибежать на огонек фанатам:
— Всем привет, народ. Извиняюсь за долгий перерыв, но дел было столько, что вы себе даже не представляете. Короче говоря, меня вновь занесло на просторы тихоокеанского кармана, где я планирую взять штурмом одну интересную крепость, охраняемую толпой древних вампиров. Сразу говорю, мероприятие это весьма сомнительное, порвать нас тут могут как Тузик грелку, но ради вас я готов рискнуть. Будем точечно выбивать охранников, а затем ворвемся внутрь и разграбим все имеющиеся ценности. Начинаем!
Выдав этот оптимистичный анонс, я бесстрашно двинулся вперед, остановился метрах в тридцати от стен цитадели, после чего разрешил спутнице подняться в воздух. Затаившийся в тени вампир тут же дернулся вперед и вновь оказался у самой границы освещенного солнцем пространства, но тут мой взгляд нашел волшебный крестик, воздух разорвала яркая желтая молния и грозный упырь отдал богу свою черную душу, превратившись в кучку наполненных прахом тряпок.
— Вот как-то так, пацаны. Акт насильственного расширения осуществлен. Хейтеркам на заметку, кстати говоря.
По другую сторону разлома возникло смутное движение, валькирия добросовестно подсветила еще одного вампира, но продолжать конфронтацию пока что не имело смысла — я отозвал спутницу, убедился в том, что следующая тварь не пытается выбраться наружу, а затем приказал бобру достать валявшийся рядом с тушкой поверженного гада камень души.
— Давай, шерстяной. Аккуратненько подползаешь, хватаешь и по тапкам.
— Ф-ф. Щмеррть.
— Ты душу хочешь или нет? Если хочешь, то прекращай выпендриваться.
Определенный риск в данном случае ничего не значил — даже если бы мой пет сложил голову в бою с очередным вампиром, это никак не повлияло бы на расстановку сил. Воевать с мобами-трехтысячниками честными методами я все равно не собирался, а на этом фоне временное отсутствие бобра совершенно точно можно было пережить. Вдобавок, опасная вылазка априори добавляла трансляции контента, повышая тем самым зрительский интерес.
— Давай, братан, верю в тебя.
— Вперед, трусливое животное.
— Щфаррь, — огрызнулся Люцифер, нехотя шагая вперед. — Нищтощная.
— Убогое трепещущее животное.
Питомец громко скрипнул зубами, окинул валькирию многообещающим взором, после чего вразвалочку двинулся к поверженному мобу, стараясь не высовываться из травы. Какое-то время у него это получалось, но когда до трупа оставалось не больше пяти метров, затаившийся вампир активизировался и плавно выскользнул на открытое пространство. Бобр тотчас же застыл, прижавшись к земле и уподобившись кучке мусора.
— Гляньте, какая сволочь, — шепнул я, имея в виду остановившегося в опасной близости от питомца монстра. — Хорошо еще, что они солнца боятся.
— Нужно его бросить и уйти, — предложила у меня из-за спины бесстрашная воительница. — Вернемся, когда накопим сил для решительной битвы.
— Тихо…
Напряженная сценка длилась около двух минут. Все это время задрапированный в длинный черный плащ вампир медленно крутил головой и рассматривал окрестности, явно пытаясь обнаружить невидимых врагов. Мы находились достаточно далеко, мой уровень маскировки позволял спокойно наблюдать за происходящим, а вот несчастный бобр выезжал только за счет верной позы и абсолютной неподвижности. Хорошо еще, что у него хватило интеллекта никак себя не выдать.
— Уходит.
— Тихо…
Так никого и не обнаружив, кровосос надменно дернул плечом, развернулся и отправился к форту, а бобр в тот же момент сорвался с места, сделал три огромных прыжка, подхватил валявшийся в траве кристалл, после чего опрометью бросился назад, тихонько подвывая от ужаса и даже не пытаясь использовать крылья. Вампир тут же отреагировал на происходящее, с пугающей скоростью метнулся вслед за наглым вором, однако самую малость не успел — мой питомец успешно выскочил под солнечные лучи, оказавшись в безопасности.
— Щмеррть!
— Ты умрешь. — донесся до меня равнодушный потусторонний голос. — Ты умрешь.
— Фрифталл, — сообщил бобр, останавливаясь перед нами и косясь на торчавшего поодаль упыря. — Фр-р. Фр.
— Вижу, что кристалл. Ешь, чего уж там.
Дважды упрашивать Люцифера не пришлось — он тут же вцепился в розовый камешек, с хрустом его раскусил, после чего испуганно замер, явно пытаясь осознать результаты своего обжорства.

[Внимание! Поглощенная душа оказалась чересчур мощной и вызвала структурную трансформацию вашего питомца.
Поздравляем! Трансформация успешно завершена. Питомец [Люцифер] получил способность [вампиризм].]

— Да ты везунчик, шерстяной, — удивленно хмыкнул я, читая высветившееся оповещение. — Тебя таким макаром скоро вообще никто убить не сможет.
— Фкуссный. Фкуссный щеррфь.
— Так, блин! А ну-ка, зубищи свои убрал!
— Фрр.
— Солнце, — неожиданно произнесла валькирия. — Солнце заходит.
— Тихо, не мешай… в смысле⁈
— Заходит, — повторила Эли указывая пальчиком на выплывающее из-за гор облако. — Солнце.
— Вот дерьмо…
Я успел бросить взгляд на ехидно скалящегося вампира и дернуться к выходу из долины, но уже через мгновение солнечный свет потускнел, вокруг сгустилась бодрящая прохлада, а дождавшийся своего шанса кровосос сорвался с места. Нос ощутил резкий запах сырой земли, по ушам ударил отчаянный крик валькирии, а затем моя грудь хрустнула, внутри нее что-то оборвалось и мир окутала тьма.
Еще через несколько секунд сквозь мрак проступило стандартное меню возрождения.
— Вот падла! Сука!
Я успел вспомнить о том, что теперь у Потного Клеща нет никакой возможности сохранить накопленный опыт, разозлился еще сильнее, после чего увидел сразу два доната, присланных неравнодушными зрителями. Судя по их содержанию, какая-то часть аудитории только и делала, что караулила очередную мою промашку.

[Расширение зафиксировано! Бинго!]
[Раканчику надрали пуканчик!]

— Да идите вы в задницу, — огрызнулся я, смахивая оповещения в сторону. — Все, блин, стрим закончен.
Провал получился тотальным и чертовски обидным, однако чересчур поспешное возвращение в реальный мир принесло бы мне еще больше страданий — именно там обитал мой самый главный хейтер, готовый днем и ночью смаковать каждую допущенную мною оплошность. А ночь в Москве еще не наступила.
— Гадство.
Сидеть в меню было глупо, предпринимать какие-то экспрессивные шаги — тоже, поэтому я выждал около пяти минут, а затем нашел самый дальний островок нашей империи, телепортировался туда и в темпе вальса направился к рыбному порту. Время было позднее, игроков рядом с точкой респауна не обнаружилось, в окрестностях города царило запустение, однако возле самой воды мне удалось найти то, на что я изначально рассчитывал — одинокого работягу, старательно конструировавшего простенькую рыбацкую лодку.
— Хай. Продаешь?
— Добрый вечер, — интеллигентно поздоровался корабел, во все глаза таращась на мою спутницу. — Кого продаю?
— Лодка нужна, — пояснил я. — И веревка просмоленная.
— Рыбу, что ли, ловить?
— Можно и так сказать. Так что, есть лодка на продажу?
— Есть. Девять… восемь золотых.
Я без вопросов отсчитал нужную сумму, получил в свое распоряжение утлую кособокую посудину, весло и небольшой моток липкого шпагата, после чего направился к воде.
— Мне не нравится море, — тут же заявила Эли. — Оно мерзкое.

[Внимание! Ваш спутник не приспособлен для активных действий в водной стихии. Для большей эффективности следует использовать его на земле.]

— Ничего, переживешь. Бегом на борт.
Мы кое-как загрузились в ялик, я с огромным трудом провел его через прибой на открытую воду, а потом бросил за борт конец веревки. Буквально через несколько секунд кто-то в нее вцепился, я сделал уверенную подсечку и нам под ноги шлепнулась толстая пучеглазая рыба с огромной зубастой пастью.
— Убей ее. Да не ты, чучело волосатое!
— Она страшная, — сообщила валькирия, аккуратно сдвигаясь к противоположному краю лодки. — Опасная.
— А меч тебе для чего? Давай, блин, только дно не пробей.
— Хорошо, командир.
Тонкий клинок тускло сверкнул, ударил точно в голову страшненькому монстрику и отдернулся, не повредив ни единой доски. Убедившись, что рыба сдохла, я проверил характеристики спутницы, довольно кивнул, после чего сделал новый заброс.
Работа началась.

Глава 5

Чтобы дотащить валькирию до вожделенного сотого уровня, мне пришлось убить почти четыре дня и пройти через все семь кругов игрового ада. Судьба как будто решила протащить меня по излюбленным местам боевой славы — после долгой и плодотворной охоты на рыб нам пришлось вспомнить о давным-давно вычищенных зонах начального фарма, устроить веселые покатушки до ближайших островов, а затем вступить там в непримиримую борьбу с полчищами жадных до экспы нубов. Это увлекательное действо позволило Эли оперативно выбраться на тридцатый уровень, но счастье быстро закончилось и мы были вынуждены уплыть еще дальше, испытывая все большее сопротивление со стороны точно таких же искателей ценного опыта. Благодаря недавним подвигам, принадлежности к столичному клану, а также возможности мгновенно ушатать любого противника у меня имелось некоторое преимущество перед конкурентами, но сути дела это не меняло — каждый моб ценился на вес золота и отдавать их мне никто не хотел. В итоге, когда мы более-менее успешно освоили самые дальние из доступных локаций и вывели-таки мою спутницу на запланированный рубеж, я ощущал себя каторжанином, отмотавшим десяток лет на кимберлитовой трубке. Финальным же штрихом затянувшегося мероприятия стала потеря лично мной сразу двух уровней — ожерелье больше не защищало накопленный прогресс, фейлы время от времени случались и теперь Клещ был даже чуточку слабее, чем раньше.
— Так, блин, все. С этого момента только нормальная прокачка.
— Мне бы не помешало стать еще сильнее, — заметила воинственная дева, перебирая перышки на крыльях. — Тогда я смогу побеждать могучих врагов.
— Нищтощная щерфя.
— Тебе не надо побеждать врагов, — отмахнулся я. — Достаточно разведки и небесной молнии.
— Спутник должен соответствовать уровню своего командира.
— Ты абсолютно права, но я уже задолбался тратить на это время. Нужно вернуть прогресс, подтянуться к топам, а дальше будет видно. В любом случае, перерыв.
— Как скажешь, командир.
— Шлафая нищтощная фуритса.
— Убогое шепелявое животное.
— Щваррь.
— Задолбали. Возвращаемся.
За прошедшие дни глобальная ситуация в мире «Валгаллы» достаточно сильно изменилась — пока я развлекался в нуболокациях, объединенные силы человеческой цивилизации собрали-таки яйца в кулак, организовали достойное сопротивление и затормозили победоносное шествие вражеских сил. Демоны продолжали остервенело штурмовать все доступные им острова, но теперь перевес был на нашей стороне — благодаря массовой вовлеченности игроков, а также активизировавшимся викингам, силы Тьмы систематически выхватывали по щам и несолоно хлебавши откатывались на предыдущие позиции. Кроме того, возвращенный мною храм был окончательно достроен, что повлекло за собой целый каскад мелких бонусов для всех участников процесса — топовые игроки наперебой хвастались друг перед другом продвижением по карьерной лестнице, купленными у жрецов заклинаниями редкого ранга, а также временными благословениями, увеличивавшими персонажам здоровье, сопротивления и урон.
С учетом абилки моей валькирии последний пункт выглядел особенно привлекательным, но было кое-что еще, что уже сутки не давало мне покоя — наши дальневосточные союзники первыми сориентировались в ситуации, дали щедрую взятку зашкерившимся в храме ученым, после чего изучили технологию постройки магических телепортов. И прямо сейчас на форуме красовалось объявление, приглашавшее всех желающих на увлекательную экскурсию в мир суровых диких локаций, непуганых монстров и зубодробительных приключений.
Впрочем, широкая общественность восприняла эту уникальную возможность с определенной долей здорового скептицизма.

[Телепорт в тихоокеанский карман!]
[Всем внимание! Клан «Снежный Краб» открывает новую туристичекую линию. Если вы хотите повторить маршрут бесстрашных искателей Великого конунга и прикоснуться к тайнам тихоокеанского кармана, вам сюда! Доступны две точки для старта вашей личной экспедиции — побережье кармана и ключевой перевалочный пункт, отвоеванный экспедицией Потного Клеща во время выполнения квеста. Гарантируем безопасность в точках прибытия, дружелюбную атмосферу и скидки для постоянных клиентов!]
[Я лучше на корабле туда доплыву.]
[На корабле тебе пукан расширят много раз во время пути.]
[У меня мореходные навыки прокачаны до упора, мне это ваше море так-то по колено.]
[Вы их цены видели⁈ За телепорт на берег пятьдесят крон дерут! За второй — сотню! Охренели уже совсем!!!]
[А ты че, думаешь постройка дикого телепорта копейки стоит? Пацаны пытаются отбить вложения.]
[Телепорты и раньше строили!!!]
[Раньше их строили только в поселениях викингов, смекаешь, о велеречивый крабень?]
[Сам крабень!!!]
[Дружный коллектив монстров тихоокеанского кармана ищет молодых, активных и работоспособных игроков на должность оператора-фелляциониста. Целеустремленность и жажда карьерного роста приветствуются!]
[Я бы сказал, что это очень затратный способ прикоснуться губами к мохнатому пенису древнего мамонта.]
[Согласен, развлечение на любителя.]
[Вангую, что бизнес прогорит. Ценники неадекватные.]
[Смотря для кого. Топовые игроки могут и раскошелиться.]
[А какой смысл топовым игрокам туда переться? Они сейчас хаотические кристаллы фармят и репу с храмом прокачивают.]
[Ради мамонта, очевидно же.]
[Снижайте цены, тупые барыги. Сейчас ваши телепорты никому не интересны, а потом конкурентов станет столько, что вы благополучно загнетесь. Лучше забрать хоть что-то, чем вообще ничего.]
[Я заглянул в храм, узнал, как получить рецепт для постройки этих телепортов. Нужно, короче, быть профессиональным магическим строителем, без этого ты не сможешь ничего выучить. А еще нужно отсыпать разработчикам десять тысяч крон.]
[Офигенные расценки. Я представляю, как мощно сейчас подгорают шоколадные глазки у этих недобизнесменов.]
[Предлагаю организовать массовый игнор! Пусть их задницы сожжет священный огонь Великого Баттхерта!]
[Присоединяюсь к игнору! Все равно денег на телепорт нет ни фига.]
[Игнор, игнор, игнор!]
[Так-то, вы сейчас эту тему на самом верху ленты обсуждений поддерживаете, гении.]
[Чтобы отбить затраты, пацанчикам нужно заманить в свои сети как минимум сотню лохов. Но это лишь базовый уровень, который не учитывает израсходованные ресурсы и время. Короче, сто двадцать или сто тридцать рыл нужно где-то накопать.]
[Сейчас кто-нибудь еще телепорт купит и сразу же начнет демпинговать.]
[Я тебе больше скажу, китайцы уже купили и построили. Но пускают через него только своих земляков.]
[Вот падлы!]
[Они там целую философию пропихивают — типа, мы тут вложились ради своего народа, мы берем всего десятку за переход, работаем чисто в убыток. А вы, пожалуйста, цените то, что это сделано исключительно для вас и не скупитесь на плату. Это работает.]
[Слышали, барыги недоделанные? Учитесь!]
[Да ладно вам полыхать. И клиенты постепенно найдутся, и деньги они отобьют. А китайцы им сейчас в этом помогают, так как конкуренцию не поддерживают.]
[Лошары.]

Дожидаясь безопасного выхода из игры, я промотал злободневную тему до конца, убедился в том, что градус общественного негодования там нисколько не снизился за последние часы, после чего отключился от виртуальной реальности, а затем снова к ней вернулся, выбрав в качестве точки возрождения Светоносный Оплот — именно такая схема позволяла максимально быстро и спокойно перенестись из диких локаций в цивилизованные земли.
Несмотря на то, что базовая прокачка валькирии успешно завершилась и теперь моя спутница не должна была умирать от каждого чиха, текущих дел у меня все еще хватало. Перед тем как отправляться на просторы подконтрольного монстрам сектора, требовалось провести тщательную подготовку — я хотел апнуть своему герою как минимум пятьдесят-шестьдесят уровней, а также накопить две-три сотни крон, жизненно необходимых для перемещения по карте. Согласно моим расчетам, все это можно было сделать за счет оголтелых демонов, но действительность оказалась достаточно суровой — подключившись к внутренним чатам гильдии, я узнал, что пограничные локации уже плотно забиты дежурными охотниками, а набегающие по тревоге игроки вынуждены играть вторым номером и довольствоваться жалкими недобитками. С другой стороны, торчать на одном месте в надежде на внезапный приход сил Тьмы тоже не имело особого смысла — хищные твари могли игнорировать какой-нибудь остров на протяжении нескольких дней, а то и недель.
— Хрен угадаешь, — поведал мне встреченный на площади соклановец, с которым мы когда-то давно уже занимались коллективным фармом. — Можно локу забить и в тот же день куш сорвать, а можно пару дней за волнами следить без реального выхлопа. Лучше уж как раньше, на огонек мотаться.
— Но тогда мобов меньше будет.
— Зато они будут, — многозначительно поднял вверх указательный палец собеседник. — Гарантированно.
— Я тебя понял. Значит, будем прыгать.
— Это твоя краля? Та самая?
— Меня зовут Эли, презренный холоп.
— А мое имя Рокот. Правда, меня никак не зовут, я сам прихожу и нагибаю.
— Нагибаешься, ты хотел сказать?
На моем лице сама собой проступила улыбка, болтавшийся у нас под ногами Люцифер громко хрюкнул от избытка чувств, а Рокот сокрушенно покачал головой и тяжело вздохнул:
— Обнаглели неписи. Совсем страх потеряли.
— Да, она у меня умная.
— Я посланница богов. Я совершенна.
— Фурритса.
— Вот, друга своего мохнатого послушай. Устами бобра глаголет истина.
— С дороги, — послышался рядом чей-то нервный вопль. — С дороги, лишенцы!
Я удивленно оглянулся, валькирия схватилась за меч, бобр уселся на задницу и недоуменно фыркнул, а вот Рокот совершенно спокойно отступил в сторону, пропуская небольшую стайку бегущих к городским воротам нубов.
— С дороги!
— Чего это они? — поинтересовался я. — Белены обожрались?
— В храм торопятся, — объяснил собеседник. — Там очереди конские, вот и ломятся, как секач по бурелому.
— Ясно…
В течение ближайшей четверти часа мы увидели еще пять или шесть похожих отрядов, а также штук десять отдельных игроков, совершенно точно не относившихся ни к нашему клану, ни к нашему региону. Затем моего компаньона утомило бесцельное ожидание и он свалил в реал, а еще минут через пять ему на смену явилась Сатэна — кто-то явно сообщил девушке о появлении курируемого объекта и она поспешила организовать небольшую встречу.
— Привет, дорогой.
— И тебе привет, красавица.
— Эта женщина выглядит подозрительно, — тут же сообщила валькирия. — Остерегайся ее, командир.
— Твоя наложница зрит в корень, — хмыкнула Сатэна, окидывая крылатую деву заинтересованным взглядом. — До сотки дотащил, выше не стал?
— Она выглядит как продажная бордельная девка, командир.
— Эли, сделай одолжение, замолчи. А что касается прокачки, то с ней слишком уж много геморроя.
— Петов надо качать, — выдала ценную информацию собеседница. — Иначе они тебя никогда не догонят. Если что, у нас есть пара закрытых мест на ее уровни. Дать отметки?
— Давай, но у меня сейчас все равно другие приоритеты.
— Тихий океан? Будешь абузить свою новую фишку?
— Попробую, — уклонился я от прямого ответа. — В любом случае, мне нужно еще немного апнуться.
— А как она работает? Кстати говоря.
— Секрет фирмы.
— Вот так вот и теряется доверие между друзьями, — осуждающе ткнула в меня пальцем Сатэна. — Сначала тайны, а потом вообще.
— Да-да, рассказывай.
— Не говори ей ничего, командир.
— Успокойся.
— Короче говоря, мы уже начинаем планировать будущие экспедиции, — сменила тему девушка. — Логика событий говорит о том, что вторжение к демонам неизбежно, поэтому наше руководство хочет быть в числе первых. Как ты на это смотришь?
— С душевным трепетом.
— Не придуривайся. Учитывать тебя в качестве боевой единицы?
— Само собой.
— Тогда нам нужно знать, что может твое умение. Хотя бы приблизительно.
— Оно может выдавать много божественного урона.
— Именно божественного? Не стихийного?
— Да.
— А сколько точно?
— Много, красавица. Очень много.
— Ты шотнул вампира, — прищурилась собеседница. — А у него было как минимум шестьдесят тысяч хитпойнтов.
— Сам в ужасе.
— Оно безлимитное?
— Секрет фирмы.
— Тьфу на тебя, — надула губки Сатэна. — Грубиян.
— Не смей дерзить командиру, безродная девка.
— Ей бы язычок укоротить. Или в публичный дом на перевоспитание отправить.
— Ф порртель щеррфю!
— Тихо, блин, — устало произнес я. — Детали умения все равно не расскажу, но за координаты локаций спасибо. А сейчас нам пора бежать к демонам. Лезут в атаку.
— Удачи, дорогой. Не забывай о клане.
— Да, да, помню…
Первая же схватка с дорвавшимися до цивилизованных земель тварями оправдала мои самые черные опасения — когда мы телепортировались на нужный остров, то мгновенно оказались в толпе, состоявшей из нескольких десятков точно таких же искателей приключений. Вся эти человеческая масса неудержимым потоком двинулась к воротам, но из-за слишком тесных улиц впереди мгновенно возникла давка, сзади тут же принялись напирать опоздавшие охотники за кристаллами и я наконец-то осознал, чего конкретно будет стоить мне самая обычная прокачка.
— Прочь, холопы!
— Хуле вы на месте стоите, уроды⁈
— Двигайте жопами, козлы!
— Там демонов сейчас всех убьют!
— Сдристни с дороги, тупой нуб!
— Иди в анус!
— Да шевелитесь вы уже!
— Быстрее!
— Пустите, суки!
Накопленная за счет экипировки сила дала мне определенное преимущество, я не позволил отпихнуть себя в один из боковых переулков, а потом и вовсе вырвался на свободу. Спутники уже давно поднялись в воздух, так что мы оперативно ломанулись к точке вторжения, успешно обогнали десяток конкурентов, врубились в ряды вражеской армии, но буквально через три минуты атака закончилась и разрозненные демоны удрали в море. Итогом скоротечного боя стал новый уровень для моего героя, а также два кристалла души, которые, вопреки отчаянным протестам Люцифера, тут же отправились на аукцион.
Собравшаяся возле берега толпа начала рассасываться, однако движение получилось разнонаправленным — из города до сих пор поступали упустившие нужный момент игроки.
— Опять, блин, опоздал, — с искренней болью в голосе произнес остановившийся возле меня персонаж. — Вот дерьмище.
— Надо было здесь дежурить. Или шустрее булками двигать.
— Все равно хрен угадаешь. Целый день так прыгаю и ни разу не успел, только бабло на телепорты сливаю.
Это неожиданное признание дало мне заметно большую глубину понимания ситуации — я внезапно осознал, насколько оперативным и полезным является внутренний чат нашего клана. Огромная конкуренция, толпы страждущих фармеров, а также затаившиеся на островах охотники формировали такую ситуацию, при которой была критически важна каждая минута. Наш чат позволял выиграть у оппонентов эту драгоценную минуту. Другие источники информации, судя по всему, нет.
— Ладно, пойду я. Удачи.
— Тебе тоже…
В самом начале фарма я искренне верил, что смогу развернуться во всю мощь, наковырять своему герою трехсотый уровень, поднять огромное количество халявных денег, а затем спокойно отправиться в тихоокеанский карман. Спустя двадцать часов нервотрепки, беготни по локациям и ругани с точно такими же добытчиками эта уверенность разбилась вдребезги — я смог дотащить Клеща только до двухсот двадцатого уровня, а общее количество заработанных монет едва перевалило за полторы сотни. В принципе, это было гораздо лучше, чем ничего — с учетом подписок, донатов и остатков былых сбережений у меня накопилось уже больше трехсот крон. Тем не менее, разница с первоначальными планами все равно оказалась шокирующей.
Убедившись, что несгораемая отметка взята и полученные уровни у меня больше никто не отнимет, я залил все доступные баллы характеристик в «восприятие», мимоходом отметил тот факт, что «продвинутый копейщик» дошел до девяносто девятого ранга и готовится перейти на экспертную ступень, после чего выбросил из головы все игровые проблемы, отключился от виртуальной реальности и вернулся в настоящий мир. После чего тут же стал объектом повышенного внимания со стороны заботливого предка.
— Привет, герой. Как идет нагиб?
— Плохо.
— То есть, нагибают тебя, а не ты?
— Пап, отстань.
— Говорят, у вас там расцвет цивилизации наступил. Паладины унижают монстров, неписей, игроков… ты уже стал паладином, кстати?
— Нет, не стал. И раком тоже не стал, можешь за это не беспокоиться. Еще гениальные шутки будут?
— Так я серьезно. Что тебе мешает очиститься от скверны, получить новую профу и стать паладином?
— Тогда на меня демоны будут агриться, забыл, что ли?
— Ладно, аргумент, — нехотя согласился предок. — Но у меня складывается впечатление, что ты начал отставать в развитии от более толковых игроков.
— Я валькирию качал.
— До сотого уровня? П-фф.
— Денис, хватит мучить мальчика, — пришла мне на выручку мама. — И вообще, ужинать пора.
Отцу явно хотелось продолжить дискуссию, но я оказался мудрее, сразу после трапезы удрал в свою комнату и тем самым избежал дальнейших подколок. Впрочем, спать мне еще не хотелось, так что следующие тридцать минут были потрачены на изучение форума — за прошедшие дни в дикие карманы отправилось изрядное количество путешественников, которым теперь неустанно перемывали косточки болтливые диванные знатоки.

[Я сразу сказал, что это развлечение для мазохистов. Люди платят бабло за то, что их унижают монстры, классика.]
[И какой там сейчас ценник? Прежний?]
[Да, эти барыги сговорились, держат полтинник для приграничной зоны и жестко взвинчивают, если получилось чуть дальше телепорт воткнуть. Твари.]
[Мне кажется, сейчас нужно качаться, а не по карманам шарить.]
[Истину глаголешь.]
[Судя по вчерашнему стримчику Неандертальца, там до сих пор идет жопоразрыв.]
[Да, ему знатно напихали.]
[До этого еще Потный Клещ за щеку принял. Откопал где-то читерскую абилку, одного моба вальнул, а дальше ему пенетрацию устроили показательную. Унижен был знатно.]
[Он герой, ему можно.]
[Он тупенький защеканец.]
[Я искренне не понимаю, чего хотят добиться чуваки с двухсотыми уровнями, когда лезут на тварей, которые в двадцать раз толще их. Проверяют эластичность своих пуканов?]
[Хотят накрабить что-нибудь восхитительное и уподобиться великим топам этой игры.]
[Клещ был топом, но все равно соснул.]
[Это его любимое занятие, не зря же он такой ник себе выбрал.]
[Хватит гнать на Клеща волну. Он так-то кристалл души из вампира выбил.]
[И отдал его пету. Феерический долбоящер.]
[С чего вдруг? Если решил петоводом быть, то так и нужно делать. Его питомцы очень даже полезные.]
[Сегодня очередные дятлы решили поход замутить, но встретили какую-то непонятную змею и тупо поубивали друг друга. Минус пятьсот крон, плюс жесткий баттхерт.]
[Да-да, видел у янки что-то похожее. Есть там мобы, которые запросто мозги персонажам ломают, на них лезть вообще нельзя.]
[А как их побеждать?]
[Вроде как, высокий интеллект дает иммунитет от гипноза. Но там значение конское должно быть, сотни две или три.]
[Это приводит нас к тому, что соваться туда пока что рано.]
[А когда будет не рано? Когда мамкины паладинчики нафармят себе тысячные уровни и оптом туда бросятся?]
[Чисто теоретически, именно сейчас есть шанс отжать себе что-нибудь уникальное. Но этот шанс очень мал.]
[Казино.]
[Барыги телепортационные, кстати, в шоколаде. Помню, им здесь пророчили жуткую финансовую гибель, а они золотишко бульдозерами гребут.]
[Ничего, конкуренция постепенно растет.]
[Ага, только ценник не меняется.]

Убедившись, что ничего кардинально нового на интересующей меня территории не случилось, я завел будильник на четыре часа утра, закутался в одеяло, после чего титаническим усилием воли заснул. Первое время вокруг царила вязкая тьма, затем ее сменило изображение ухмыляющегося бобра, а потом ко мне в гости пожаловала Сатэна, которая вызвала на честный бой мою валькирию и на протяжении четверти часа увлеченно боролась с ней посреди грязевого бассейна. К сожалению, это волнующее зрелище было прервано мерзким пиликаньем — отведенное на сон время закончилось и мне предстояло вновь идти в капсулу.
— Что за жизнь…
На дальнем востоке уже давным-давно начался день, так что моему появлению никто не удивился. Я заглянул в особняк местных заправил, выслушал коротенькую инструкцию по использованию новых телепортов, а затем вернулся к городскому порталу и совершенно спокойно улетел еще дальше на восток, лишившись при этом сотни золотых монет. Висевшее над головой светило скачком переместилось к зениту, системный таймер показал изменение часового пояса, а вокруг меня раскинулись хорошо знакомые пространства дикого сектора.
Не так давно я здесь уже гулял.
— Надо же, кого мы видим, — почти сразу же раздался позади меня веселый голос. — Добро пожаловать, герой, добро пожаловать. А где бобр?
— Убрал, чтобы под ногами не путался, — буркнул я, окидывая настороженным взглядом абсолютно незнакомого мне игрока с ником «Кирсан-Нагибатель». — Ты же из клана… а, ну да, вижу.
— Так точно, из клана, — отвесил шутливый поклон Кирсан. — Занимаюсь информированием туристов, передаю карты, рекомендую самые выгодные маршруты.
— Очень внимательно слушаю.
— Карта разведанных земель стоит пять монет. Карта с пометками всех известных нам локаций — десять.
— Понял. Спасибо, обойдусь своими силами.
— Как душе угодно, — пожал плечами собеседник. — Карты давно по сети гуляют, кстати говоря. Но сервис есть сервис.
— Логично. Тут вообще как дела? Новости есть?
— Ну, люди веселятся, охотятся, — хмыкнул информатор. — Значимых успехов ни у кого не было, но все довольны.
— Еще бы… тогда я пошел?
— Конечно, уважаемый Клещ, вы можете идти, куда вашей душе угодно. Только напоминаю, что контролируемая нами зона скоро закончится. Будьте внимательны.
— Само собой.
Игнорируя любопытный взгляды собеседника, я вернул из небытия бобра, потом вызвал крылатую скандалистку и тут же отправил ее на разведку. Валькирия без возражений поднялась в воздух, местность раскрасилась характерными иконками, а я понял, что за нами присматривают еще человек десять.
— Это все ваши? Отлавливаете наивных туристов и вероломно лишаете их жизни?
— Ни в коем случае, — испуганно взмахнул конечностями Нагибатель. — Это против монстров, мы следим, чтобы они не вернулись. Мы бы никогда…
— Расслабься, я шучу.
— Понял.
— Ладно, давай. Удачи с бизнесом.
— И вам тоже удачного похода!
Телепорт остался далеко за спиной, безопасную зону сменили наполненные кровожадными монстрами территории, однако на этот раз я не испытал никакого душевного трепета — местность была знакомой, однажды я по ней уже гулял и не видел никаких причин для ужаса. Конечная точка маршрута тоже определилась — почитав форум и вспомнив о существовании костяной змеи-гипнотизерши, я решил, что новый визит к таинственному замку полностью отвечает моим амбициям. Просто потому, что в отличие от наполненных жабами болот или же подконтрольных мамонтам лесов эта локация вполне могла претендовать на роль квестовой.
— Лишь бы не сдохнуть.
— Щеррфь.
— Ты лучше за дорогой следи, мелочь пузатая.
— Фрр.
Старая добрая тактика передвижения по границам игровых зон оказалась полностью рабочей, крутившаяся у меня над головой Эли вовремя транслировала данные о скрывавшихся рядом монстрах, так что длинный трехчасовой переход на поверку оказался достаточно легким. В какой-то момент времени мы успешно пробрались мимо затаившегося среди деревьев мамонта, пересекли очередной лесок, вышли на опушку и увидели цель своего путешествия — приметный холм с черным замком на вершине. По прямой до него было метров двести, но перепад высот и улучшенное за последнее время восприятие все же дали мне возможность рассмотреть характерный силуэт.
— Так.
Предыдущая экспедиция шла немного другим курсом, поэтому сейчас от загадочной постройки нас отделяло заметно большее расстояние, нежели во времена первого знакомства, а костяная змея не спешила вылезать из своего укрытия, прячась где-то внутри крепости. Убив минут десять на бесполезное наблюдение, я высмотрел поодаль знакомый перелесок, сместился к нему и осторожно двинулся вперед, гадая, когда именно жуткий страж явится на свет божий.
— Щмеррть!
— Вижу, тихо…
Змея нарисовалась точно по расписанию — стоило только расстоянию между мной и замком сократиться до сотни метров, рядом с крайней башенкой что-то блеснуло, а затем на крепостной стене возникли контуры длинного сегментированного тела. Я испуганно замер и прижался к стволу ближайшего дерева, зато осуществлявшая разведку валькирия нисколько не впечатлилась зрелищем и тут же внесла нового монстра в реестр обнаруженных целей.

[Мортехойн. Ранг [уникальный]. Уровень [3000].]

— Отлично… шикарно, едрена вошь.
Я отметил появление заветного крестика, еще раз проверил уровень моба, включил запись видеоролика, снова перевел взгляд на крестик, глубоко вздохнул… и увидел, что красный значок с чего-то вдруг погас, вернувшись в неактивное состояние.
— Не понял?
— Сдохни, мерзкое отродье Тьмы, — послышался надо мной звонкий голос валькирии. — Во имя Старших богов!
— Ты…
По ушам ударил хорошо знакомый грохот, все вокруг затопило яркое золотистое сияние, а мою тушку качественно пробило мощным разрядом божественного тока. Еще через мгновение все закончилось.
— Сука!
Испытывая спонтанные приступы священного гнева и легкое подгорание в области нижней части спины, я оперативно возродился, со злостью отмахнулся от пытавшейся что-то мне объяснить предательницы, а затем вторично воспользовался телепортом, отдав предприимчивым дельцам еще сотню золотых монет. Краткий миг переноса завершился, городские пейзажи сменились панорамой диких земель, а рядом со мной тут же объявился улыбающийся во все шестьдесят четыре зуба Кирсан.
— И снова здравствуйте, уважаемый Клещ! Мы очень рады вас видеть!
— К черту, — буркнул я, отправляя валькирию в полет. — Всех к черту.
— Вас постигла неудача?
— А ты, блин, как думаешь? Если мозги включить, а?
Информатор нисколько не обиделся на мой тон — вместо ответной резкости он лишь сочувственно кивнул, а потом задал следующий вопрос:
— Дайте угадаю, это была змея? Та самая?
— Да, — коротко ответил я, намереваясь пройти мимо назойливого собеседника. — Та самая.
— И вы снова отправитесь к ней?
— А тебе-то какое дело?
— Мы стараемся предупреждать клиентов о возможных рисках, — слащаво улыбнулся Кирсан. — В данном случае я обязан сообщить вам, что два часа назад в сторону этой же змеи ушел целый отряд из десяти высокоуровневых игроков.
— Вот дерьмо. Спасибо.
— Не за что, уважаемый Клещ. Я надеюсь, вы все проявите максимум толерантности и не станете мешать друг другу во время изучения бескрайних территорий этой прекрасной земли. Мы будем весьма опечалены, если кому-нибудь из уважаемых клиентов придется раньше времени использовать наш телепорт. Это ведь очень-очень дорогое удовольствие.
— Не переживай за них, друг. Толерантность — мое второе имя.
— Я именно так и думал. В таком случае, приятной дороги, уважаемый Клещ.
— Благодарю…

Глава 6

Наличие конкурентов вынудило меня увеличить скорость и пренебречь кое-какими правилами безопасности, но серьезных результатов это не дало — мне все равно приходилось искать наиболее удобные пути, тормозить перед крупными скоплениями мобов, а иногда банально отсиживаться в кустах, уповая на молчание спутников и топовую маскировку. Где-то через час после начала забега нам встретилась неимоверно активная стайка поджарых зубастых волков, я был вынужден минут десять скрываться от них посреди небольшого вонючего болотца, однако этот досадный инцидент завершился внезапной радостью — когда хищники уже свалили по своим делам, ко мне в личку упало сообщение от Кирсана.

[Уважаемый Клещ, хочу сообщить вам, что тот самый отряд, по следам которого вы отправились, только что вернулся к нам и теперь идет уже по вашим следам. К сожалению, корпоративная этика вынуждает меня предупредить их о вашем существовании. Надеюсь, вы решите все возможные разногласия полюбовно.]

Тот факт, что вероятные противники теперь знали о моем существовании, был не особенно-то приятным, однако весть об их неожиданном возвращении с лихвой перекрывала этот негатив — теперь никто не мог помешать мне первым добраться до чертовой змеи, разрядить в нее абилку и попытаться захватить крепость. Гораздо больше тревоги вызывало другое обстоятельство — люди, которые два раза подряд отдали кругленькую сумму за посещение опасных диких локаций, явно рассчитывали забрать что-нибудь взамен. То есть, мне противостояли не какие-то там нубы, а серьезная пати с серьезными намерениями и возможностями. По идее, от таких врагов нужно было держаться как можно дальше.
Следующие полчаса я держал умеренный темп, стараясь не подпускать к себе погоню, но и не рискуя без особой нужды. К сожалению, в один прекрасный момент этот баланс оказался нарушен — меня что-то отвлекло, я не успел заметить обнаруженного разведчицей мамонта и беспечно ворвался в зону его внимания. Притаившаяся между деревьями тварь радостно дернулась мне навстречу, абилка валькирии тут же лишила ее жизни, однако в следующую секунду неподалеку раздался громкий треск и сквозь кусты продрался еще один мохнатый слон. Для своих габаритов он двигался чертовски быстро, удрать от него не было никакой возможности, о валявшихся в рюкзаке дымовых шашках я банально забыл, так что нашему отряду волей-неволей пришлось вступить в бой.
— Шерстяной, отвлекай! Эли, назад!
Валькирия с силой взмахнула крыльями и попыталась улететь, однако длинный щетинистый хобот ловко поймал ее за ногу, дернул вниз, после чего с размаху приземлил на обросший мхом валун. Раздался воодушевленный трубный рев, одержавший победу мамонт шустро повернулся ко мне, но я успел ткнуть его копьем и откатиться за ближайшее дерево.
— Отвлекай его! Отвлекай!
Оказавшийся по другую сторону от монстра Люцифер грозно ощетинился, поднял вверх лапы, а затем пустил в ягодичную часть врага крохотную фиолетовую искру. Не ожидавший такой подлости слон раздраженно взревел, ткнул длинным бивнем закрывавшее меня дерево, после чего забавно дрыгнул задней ногой, пытаясь достать мелкого вредителя.
— Щмеррть!
Магические умения бобра явно встали на кулдаун, однако он не стушевался, бросился к врагу, подпрыгнул и вцепился зубами в характерную складку кожи, расположенную у того на животе. По крайней мере, я хотел думать, что это именно кожа.
— Щфрр-р!
Подвергнувшейся вероломной атаке слон еще раз взревел, дотянулся хоботом до загривка моего пета, с некоторым усилием оторвал его от своей нежной плоти, а затем швырнул в ствол ближайшего дуба. Люцифер вовремя расправил крылья, затормозил прямо в воздухе и не получил никаких повреждений, а я, осознав, что слишком долго щелкаю клювом, выскочил из своего укрытия и начал тыкать врага копьем. Раз, второй, третий…
Третьего удара не случилось — обозленная тварь мощно и точно лягнула меня ногой, сбила с ног, после чего попыталась проткнуть бивнем. Хорошо еще, что спасительное дерево оказалось совсем рядом, а прямого урона персонаж не получил — вовремя сработал шанс блока.
— Сука! Мочи его!
— Щмеррть!
Длинная кожаная змея почти дотянулась до моей руки, однако я сделал еще один кувырок, отмахнулся копьем и скрылся за толстым заскорузлым стволом. В следующий миг дерево вздрогнуло от чудовищного лобового удара, затрещало и начало падать, грозя похоронить меня под собой.
— Падла…
Долбаный слон обладал гигантским сопротивлением к физическому урону, тычки копьем снимали с него чересчур мало хитпойнтов, однако слишком большие габариты все же сыграли с ним злую шутку — несмотря ни на что, я успевал вовремя прятаться за деревьями и наносить разящие удары. Занимавший противоположный фланг бобр служил мощным отвлекающим фактором, время от времени переагривал на себя моба и давал мне драгоценные секунды передышки, так что спустя две или три минуты хаотичного боя мне все же удалось внести необходимое количество урона и мамонт сдох, оставив после себя одинокий камень души. Учитывая тот факт, что его сородич не дропнул вообще ничего, это можно было считать откровенным везением.
— Фрифталл.
— Начинай уже нормально говорить. Хватит шепелявить.
— Фристалл, — поправился бобр. — Фкуссный.
— Забирай. Но если ничего не получишь, то я даже не знаю.
Увы, но на этот раз фортуна от меня отвернулась — после употребления кристалла питомец всего лишь чуть-чуть подрос и стал еще более седым, а поскольку такой вот камешек было вполне реально продать за несколько десятков крон, то я совершенно точно оказался в минусе. Оставалось утешать себя тем, что система до сих пор время от времени давала бобру рандомные фишки и каждая следующая попытка могла завершиться внезапным триумфом. Правда, я не совсем понимал, ради чего конкретно продолжаю тратить на это казино добытые потом и кровью деньги.
— Ладно, идем… блин, разведки теперь ни хрена нет…
Из-за гибели валькирии скорость нашего передвижения действительно упала, однако путь был хорошо знакомым и ничего страшного с нами не случилось — мы держались проторенной дорожки, лавировали между известными угрозами и в конце концов дождались возвращения спутницы. А затем впереди вновь показался окутанный навязчивым туманом черный силуэт.
— Так, без приказа никуда не лезть.
Избранная мною тактика отличалась ужасающей прямолинейностью — я собирался выйти к предыдущей точке наблюдения, дождаться появления змеи, увидеть перед собой вожделенный крестик и тут же его нажать, не отвлекаясь на всевозможные глупости. Урона должно было хватить, нанести встречный удар змея не могла, так что победа казалась делом решенным. Оставалось всего лишь успеть задействовать смертоубийственную абилку и не поддаться вражескому гипнозу.
— За мной.
Все пошло по хорошо известному мне сценарию — как только мы приблизились на достаточное расстояние, змея выбралась из своего логова и поднялась на стену, готовясь защищать крепость от врагов. Я не стал считать ворон, без промедления нажал взглядом загоревшийся рядом с ней крестик, после чего временно оглох от вырвавшейся на свободу молнии. Впрочем, частичная потеря слуха уже ничего не значила — выхватившая божественный удар тварь конвульсивно дернулась, а затем толстым пожарным шлангом соскользнула вниз и грузно приземлилась у подножия крепостной стены. Маячивший над ней значок сразу же погас.
— Все, что ли?
Еще не до конца веря в одержанную победу и опасаясь коварной ловушки, я медленно подкрался к замку, после чего наконец-то выдохнул — белоснежные костяные пластины медленно рассыпались под гнетом игровых условностей, а среди останков гигантского пресмыкающегося виднелся горящий недобрым красноватым огнем камень души. Дополнительного лута мне по уже сложившейся традиции не выдали, но самым главным сейчас было то, что враг окончательно сдох, а проход в крепость открылся.
— Фристалл.
— Уймись, жадная тварь. Хватит забирать у командира добычу.
— Щеррфя. Фристалл!
— Отвратительная попрошайка.
— Нищтощная щеррфя!
Не обращая внимания на перебранку спутников, я поднял камешек, оценил его уровень, после чего задумчиво хмыкнул — навскидку, такая жирная и отчасти даже уникальная душа могла принести мне больше сотни золотых монет. Тратить ее на бобра было откровенным расточительством, но я продолжал позиционировать себя в качестве стримера-петовода, мои текущие приключения все еще аккуратно записывались на видео, а широкая общественность очень любила подобные истории. Соответственно, шоу требовалось продолжать. Любой, как говорится, ценой.
— Так, дорогие зрители, делаю это исключительно ради вас. Цените эксклюзивный контент, в общем. Люцифер, лови!
Питомец стремительной шерстяной молнией метнулся наперерез летящему камню, схватил его своими цепкими лапами, с хрустом разгрыз, после чего замер, фиксируя начинающиеся изменения. Кажется, сегодня нам все-таки повезло.

[Внимание! Поглощенная душа оказалась чересчур мощной и вызвала структурную трансформацию вашего питомца.
Поздравляем. Улучшение совершено. Питомец [Люцифер] получил пассивное умение [гипноз].

— Гипноз? Серьезно?
— Фрр, — с некоторым сомнением в голосе откликнулся бобр. — Ф-фр.
— И что ты теперь можешь?
Грызун озадаченно уселся на задницу, покрутил головой, а затем уперся взглядом в скучавшую рядом с нами валькирию.
— Щеррфя. Щклонись!
— Обойдешься, — нервно ответила Эли, на всякий случай отступая назад. — Никогда свободная валькирия не склонится перед мерзким животным.
— Ты так-то на службе. Не совсем вольная, получается.
— Щклонись, нищтощная щеррфя!
— Ни за что!
— У нее на этом моменте пунктик, — сообщил я бобру. — Ты ей лучше раздеться прикажи в следующий раз.
— Этого никогда не будет, мерзкое темное отродье!
— Щеррфя, ты толщна…
— Потом, блин. Сейчас в замок идем.
— Щлиссень. Тай фрифталл.
— Нет у меня кристаллов, отвянь. Ну-ка, вперед!
Эли по-прежнему не видела вокруг нас никаких монстров, так что я без особого страха дошел до приоткрытых ворот, осторожно заглянул внутрь, а затем и вовсе просочился на территорию крепости. Внутренний двор оказался достаточно тесным, возвышавшаяся перед нами цитадель выглядела не слишком-то большой, однако это впечатление частично исправляла архитектура — неизвестный дизайнер решил украсить стены постройки аскетичными барельефами, объединил различные элементы форта с помощью широких каменных мостиков, засунул куда ни попадя стрелковые башенки, а также снабдил второй этаж главного здания достаточно изысканной террасой. Одним словом, я как будто попал во владения провинциального нувориша, имевшего при себе кое-какие деньги, но совершенно обделенного вкусом и другими художественными талантами.
Самым же неприятным было то, что вокруг нас в самых различных позах валялись скелеты — неплохо вооруженные, относительно целые и явно готовые к воскрешению.
— Шерстяной, а цапни-ка вон того за ногу.
— Ф-фр.
— Давай-давай.
Бобр нехотя подошел к ближайшему мертвяку, от души хватанул его за голень своими зубищами, чуть не перегрыз желтоватую кость, однако ничего не добился — скелет продолжал изображать из себя элемент интерьера, полностью игнорируя нападение.
— Ф-ф.
— Ладно, идем вперед… Эли, разведка.
Валькирия послушно взлетела, но доступная мне картина мира никак не изменилась — или костяки действительно были разбросаны здесь только для антуража, или же их активация требовала от нас каких-то определенных действий.
— За мной.
Внутренности цитадели оказались довольно аскетичными, но когда мы прошли мимо стрелковых галерей, миновали хозяйственные комнаты и оказались на пороге самого главного зала, все изменилось — дизайнер и здесь остался верен себе, разместив в относительно компактном помещении круговую колоннаду, идущую на второй этаж лестницу, а также вместительный трон с еще одним мертвецом. Точно таким же пассивным, как и его товарищи.
— Кажется, дошло…
Разгадка странного поведения обитателей замка лежала на поверхности — рядом с троном возвышался аккуратный мраморный алтарь, над которым загадочно поблескивала какая-то непонятная хрень. То ли кристалл души, то ли руна, то ли еще что-то в этом же роде. Судя по всему, для активации защитников нужно было до нее дотронуться.

[Душа пустошей.]

— Душа, значит.
— Фристалл, — оживился бобр. — Тай!
— Стоять на месте и не отсвечивать, — приказал я, обводя зал внимательным взглядом. — Ничего не трогать, никуда не лезть. Смотрим.
Запас времени у нас еще имелся, умение валькирии пока что не откатилось, так что драться с высокоуровневой нежитью мне абсолютно не хотелось. Гораздо умнее было проверить замок с помощью своего навыка экспертного разведчика, вывернуть на свет божий все местные секреты, а уже потом разобраться с охраной.
Следующие двадцать минут мы медленно бродили по цитадели, изучая ее внутреннее устройство и пытаясь обнаружить хоть что-нибудь интересное. Такое времяпрепровождение выглядело максимально бесполезным, однако ближе к концу обхода мне в очередной раз повезло — в старом и пыльном кабинете второго этажа нашелся-таки маленький тайник с очень приятным лутом.

[Руна Jok. Повышает ранг инкрустированного предмета на одну ступень.]

Такого типа руны я еще не покупал, но знал, что они стоят весьма неплохих денег и пользуются неизменным спросом у любителей превращать позорные легендарки в такие же позорные и никому не нужные уникалки. Возможно, пришло время и мне испробовать этот скользкий путь.
Трофей отправился на аукцион, я же вернулся в тронный зал и задумчиво уставился на обосновавшегося там мертвеца. Стоявшая передо мной задача была достаточно сложной — судя по уровню охранявшей форт змеи, этот персонаж мог с легкостью перебить весь наш отряд, а убивать его с помощью валькирии, гарантированно теряя абсолютно весь заготовленный системой лут, мне откровенно не хотелось. В принципе, мы могли бы навалиться на дохляка толпой, кое-как его обездвижить, а потом затыкать Пуканорасширителем, но у меня имелись определенные сомнения на этот счет — в отличие от моих петов, местная нежить обладала слишком уж большим запасом живучести.
Правда, наклевывался здесь и еще один вариант — более рискованный, однако суливший кучу дивидендов.
— Слышь, укуси его за ногу. Только осторожно.
Люцифер подкрался к мертвецу, аккуратно цапнул его за ветхую конечность, после чего быстро вернулся обратно и гордо фыркнул.
— Молодец… а ну-ка, идем…
Следующие полчаса я занимался тем, что вытаскивал на улицу валявшихся внутри цитадели скелетов и баррикадировал входные двери — благо, что ни один из потенциальных врагов при этом так и не очнулся от спячки. Выполнив эту работу и убедившись, что павшему воинству просто так внутрь не прорваться, я вернулся к главному обитателю локации, немного постоял у него над душой, а затем вытащил из рюкзака верный топор и начал рубить лишенные плоти ноги.
— Прояви уважение к мертвым, темное отродье!
— Заткнись, блин.
— Отвратительный мародер.
— Тебя не спрашивали, — пропыхтел я, спихивая на пол отрубленную конечность. — Ты, вообще-то, предательница.
— Это была случайность!
— Здесь… тоже… случайность.
— Это мерзко!
— Щеррфя, ты толщна растетса.
— Ни за что, похотливая тварь!
— Фрр.
Неприятная работа заняла еще минут десять, однако в конце концов я добился полного успеха — теперь на троне восседала безногая и безрукая кукла, не вызывавшая у меня особенного трепета. Подобного врага я должен был ушатать даже без помощи спутников.
— Ну что, момент истины…
Мои пальцы дотронулись до висевшей над алтарем хреновины, замок тут же вздрогнул, а мертвец шевельнулся. Точнее, попытался шевельнуться.
— Арр-гххх-ххх…
— Щмеррть!
— Убей его! Убей эту гнусную тварь!

[Повелитель мертвых. Ранг [уникальный]. Уровень [5000].]

— Хана тебе, повелитель, — злорадно сообщил я, тыкая копьем беспомощную тушку. — Нечего было расслаблять булки!
— Щмеррть!
— Хрр-гх…
— Он собирается, — нервно пискнула отсиживавшаяся в сторонке валькирия. — Он собирается!
Я в очередной раз ударил хрипящего врага, после чего бросил взгляд на разбросанные повсюду останки и злобно выругался — к отчекрыженным мною конечностям уже протянулись белесые энергетические жгутики, а правая нога сама собой ползла к трону, явно рассчитывая воссоединиться с бывшим носителем.
— В стороны тащите! Руки в стороны тащите, мать вашу!
— Хрр… ахрр…
— А ты заткнись! Сдохни уже, падла!
— Хрр…
Бобр вцепился в одну из рук мертвеца и с явным усилием поволок ее к дальней стене, валькирия решила сделать то же самое, однако смогла лишь немного замедлить ожившую часть тела, не дав ей мгновенно вернуться к хозяину. Оценив ситуацию и сделав вывод, что перевес все еще остается на нашей стороне, я мощно пнул приближавшуюся культяпку, а потом возобновил свое занятие, с утроенной энергией перфорируя дергавшегося на троне монстра.
— Арр!
Левая нога мертвеца прошмыгнула мимо меня и с хрустом встала на место, правая рука вырвалась из нежных пальчиков крылатой девы, но это больше не имело особого значения — слишком уж большую фору я получил и слишком весомый урон выдавало мое оружие. Вторая нога тоже залезла на трон, костяк обрел часть утраченной целостности, после чего бесповоротно и окончательно сдох, так и не справившись с вливаемым дамагом.
— Готов, сучара.
— Мерзкая нежить.
За стенами цитадели раздался какой-то шум, но я не обратил на него внимания, рассматривая выпавший из противника лут. Вопреки ожиданиям, трофеев оказалось всего два — одним из них являлся вполне стандартный камень души, а вот второй…

[Талисман Диких пустошей.
+[5] ко всем характеристикам.
Необходимо носить в инвентаре.
Не может быть потерян или украден.]

— Э… ну ладно.
— Фристалл. Тай.
— Тихо, блин.
Неожиданный буст характеристик выглядел чертовски восхитительным, защита от потери откровенно радовала, так что я добрую минуту любовался своей добычей, игнорируя реплики питомцев. Потом снаружи здания что-то гулко взорвалось и мне пришлось-таки вернуться к реальности.
— Опасность, командир.
— А, эти явились…
Боясь, что часть лута может попасть в лапы агрессивно настроенных гостей, я шустро выставил душу на торги, бережно спрятал талисман в самом дальнем уголке рюкзака, после чего вновь протянул руку к алтарю и совершенно беспрепятственно забрал с него переливавшуюся благородным золотом душу.
К сожалению, ее описание так и осталось прежним.
— Блин… ну ладно.
На всякий случай заломив за таинственную хреновину десять тысяч крон и тем самым обезопасив ее от притязаний хитрых торгашей, я внимательно огляделся по сторонам, убедился в том, что никаких трофеев рядом больше нет и отправился к ближайшей лестнице, намереваясь увидеть происходящее на улице с безопасного ракурса.
Через пару секунд во дворе прозвучал еще один взрыв, где-то что-то разбилось и на нас посыпалась мелкая каменная пыль.
— Щмеррть.
— Да ладно вам рефлексировать. Пацаны мочат зомбей, стараются, молодцы.
— Они могут быть опасны, командир.
— Не переживай.
Миссия завершилась тотальным успехом, спрятанные в замке ценности успешно сменили владельца, других задач на текущий поход у меня не имелось, так что переживать здесь действительно было не о чем. Находясь в откровенно приподнятом состоянии духа, я поднялся на второй этаж, вышел на террасу, после чего увидел затянутый белесым дымом двор, горящую башенку, разбросанных повсюду мертвецов, а также собравшихся перед входом в цитадель людей. Судя по их количеству, меня действительно настиг тот самый отряд, о котором говорил Кирсан.
— Привет, народ!
Общавшиеся между собой игроки дружно повернули головы в мою сторону и замолчали. Потом самый представительный из них сделал шаг вперед и поинтересовался:
— Ты какого хрена здесь делаешь?
— Монстров нагибаю, — сообщил я, толкая валькирию локтем. — Слышь, пернатая, на крыло встань.
— Да, командир.
— Это наша локация, — без особой уверенности в голосе произнес лидер. — Мы ее первые нашли.
— Да ладно⁈
— То, что ты где-то рядом гулял, ничего не значит. Что со змеей стало?
— Змея была уничтожена, друг.
Почему-то мое заявление вызвало у собравшихся внизу персонажей искреннюю печаль — кто-то выругался, один из бойцов со злостью пнул валявшийся рядом скелет, а командир недобро оскалился и задал следующий вопрос:
— Амулет на резисты выпал?
— Ничего не выпало, — широко улыбнулся я. — Только душа, но ее бобр сожрал.
— Какой, в задницу, бобр?
— Шерстяной, покажись.
Люцифер нехотя поднялся в воздух, грузно опустился на перила, а затем высказал свое отношение к происходящему:
— Нищтощные щеррфи. Щмеррть.
— Клещ, ты идиот!
— Сам такой. Чего сразу обзываться-то?
— Ты, блин, конченый придурок. Хозяин локации еще на месте?
— Убил я его. Пока вы тут со скелетиками развлекались.
Судя по выражению лиц оппонентов, прямо сейчас им больше всего на свете хотелось отправить меня на перерождение, но вменяемой причины для этого все еще не было — я ничего не нарушил и попросту оказался чуть более удачливым, чем они.
— Гондон, блин.
— Слышь, ты выражения-то подбирай.
— А то что? — прищурился лидер. — Ты, тупой ушлепок, всю локацию нам испоганил.
— Ну, шанс-то у вас был. Кто же виноват, что вы решили за щеку взять?
— Ты бы язык за зубами держал, мудило.
— Щнимай щтаны, — неожиданно распорядился внимательно следивший за нашей перепалкой бобр. — Щнимай!
— Че, блин?
— Скажи спасибо, что он тебе нагнуться не предложил!
— Щнимай щтаны!
Один из игроков неожиданно уставился куда-то вдаль, после чего сделал характерный жест рукой и убрал соответствующий предмет экипировки в инвентарь, оставшись в коротких белых труселях.
Воцарилось неловкое молчание.
— Накипайсся, — предложил неугомонный бобр. — Щмело.
— Сейчас…
— Ты что творишь, дебил? — ласково спросил у своего подручного командир отряда. — Ты что творишь, слизень болотный?
— Э…
Момент был слишком удачным — я помнил о будущих зрителях и осознавал, что они захотят увидеть какую-нибудь эпическую развязку, а поскольку наши с конкурентами отношения и так скатились под плинтус, то маленькая невинная провокация уже ничего не могла испортить. Только подарить всем ее участникам толику незабываемых впечатлений.
— Получается, штаны ты уже снял, — медленно проговорил я, находя взглядом горящий рядом с жертвой Люцифера крестик. — А если штаны снял, то… божественное расширение!
Удар молнии разметал во все стороны остатки дыма и качественно испепелил бедолагу, мгновение спустя наполовину оглохшие и ослепшие бойцы с яростными матами обрушили на меня ливень смертоубийственных заклинаний, но я даже не стал от них уклоняться, предпочтя занять картинную позу и зловеще расхохотаться. Само собой, выдержать плотный фокус у Клеща не получилось, так что буквально через пару секунд вокруг сгустилась багряная тьма, а перед моим носом загорелась привычное меню возрождения. Все еще посмеиваясь, я финализировал запись ролика, после чего уверенно ткнул взглядом нужную строчку и вернулся на остров предприимчивых экскурсоводов.
Суточная доза приключений была успешно получена, еще раз отправляться в дикие земли я не собирался, однако имелся еще один вопрос, который требовалось решить — мне очень хотелось получить скидку на дальнейшие телепортации. Благо, что теперь у меня за душой был неплохой предмет для торга.
— Привет. Есть тут кто-нибудь, кто может решить вопрос со скидками?
— Скидок пока что не даем, — вежливо откликнулся дежуривший в клановой резиденции администратор. — Мне очень жаль, но цены одни для всех.
— Именно поэтому я и спрашиваю, есть ли здесь человек, который может быть ответственным за такие решения.
Собеседник недовольно поджал губы, однако все же принял мои слова к сведению и на целую минуту отрешился от мира, усердно таращась в пустоту и явно с кем-то переписываясь. Итог оказался вполне закономерным — завершив разговор, администратор натянуто улыбнулся и кивнул:
— Сейчас Ашек придет.
— Хорошо.
Ник показался мне знакомым, однако явившийся из глубин здания игрок не вызвал в моей памяти никаких ассоциаций — то ли я его вообще никогда не встречал, то ли встречал, но успешно забыл.
— Привет, Клещ, — дружелюбно поздоровался Ашек, протягивая мне руку. — Какие-то проблемы?
— Не-не, все отлично. Хотел узнать, готовы ли вы дать мне скидку.
— Это смотря по обстоятельствам. Знаешь же, так вот одному дашь, второму, третьему… и все, бизнес идет к черту.
— Короче говоря, суть вот в чем. Я только что смотался в тихоокеанский карман, зачистил там одну квестовую локацию и получил сразу две уникальные фигни, которые до этого дня никому не встречались. Мне кажется, если выложить на портал соответствующий ролик, в котором будут расставлены четкие акценты и дана четкая реклама вашего предприятия, это заметно увеличит вашу прибыль.
— Так ты же все равно эту запись выложишь, — пожал плечами собеседник. — И какой тогда смысл?
— Смысл в том, что я могу вырезать некоторые моменты. А могу не вырезать.
— Ну, даже не знаю. И что ты взамен хочешь?
— Минус пятьдесят процентов.
— Не-не-не. Давай ближе к реальности.
— Твои предложения?
— Двадцать. И ты продолжаешь рекламировать сектор.
— Тогда двадцать пять.
Ашек немного подумал, но в конце концов пришел к какому-то выводу и утвердительно кивнул:
— Ты на постоянной основе рассказываешь о прелестях кармана, мы скидываем четверть.
— Добро. Пошел готовить ролик.
Воодушевленный бесконечной чередой своих достижений, я свалил из города в ближайший лесок, тщательно отредактировал снятый во время похода материал, дополнил его необходимыми комментариями, а затем выложил на форум, снабдив кликбейтным описанием. После чего открыл торги, вернул оттуда непонятную душу и какое-то время ее изучал, пытаясь разгадать связанную с ней загадку.
Использовать странный артефакт для модификации окружающих предметов не получалось, жадный до кристаллов бобр почему-то не проявлял к нему никакого интереса, а описание продолжало оставаться максимально лаконичным. Как правило, в такой ситуации рекомендовалось проконсультироваться с волхвами, но перед этим я на всякий случай еще раз открыл форум и убил десять минут на поиск соответствующей информации. К сожалению, ее в итоге так и не нашлось.
— Ладно, идем к бородатым…
Окопавшиеся на острове волхвы по традиции изображали повышенную активность и беспросветную занятость неимоверно важными делами, однако за две золотых монеты один из них все же снизошел до разговора и позволил мне задать все интересующие вопросы.
— Слушаю тебя, воин.
— Вот, нашел, — продемонстрировал я свой трофей. — Не знаю, что это такое.
— Душа пустошей, — нараспев произнес мой собеседник, поглаживая кучерявую бороду. — Душа пустошей.
— Именно так. Можете о ней что-нибудь рассказать?
— Когда-то давно наш мир был окутан злом, — мечтательно вздохнул волхв. — Темные силы властвовали над землей и морем, а люди были вынуждены жить в постоянном страхе. К счастью, великие Северные боги смогли одолеть владыку первородного ужаса — призрачного волка Фенрира. Символ зла ушел, но его бессмертная душа разлетелась на мелкие части, которые до сих пор отравляют все вокруг. Проклятые отступники до сих пор черпают из них силу, а сами осколки постоянно стремятся друг к другу, пытаясь объединиться. Если ты хочешь вступить на тропу войны…

[Внимание! Найденная вами душа принадлежит низвергнутому владыке ужаса, призрачному волку Фенриру. Чтобы вызвать его тень и вступить с ней в бой, активируйте душу.]

— Не-не-не… скажите, а для чего нужно воевать с этим духом?
— Он хочет восстать из пепла, — вздохнул собеседник. — Чтобы защитить землю, ты должен уничтожить каждый такой осколок.
— То есть, убить вызванную тень?
— Да.
— А если этого не сделать?
— Мир утратил стабильность. Если не остановить Фенрира, все вокруг окутает тьма.
— А где еще…
— Иди, странник. Ты узнал все, что нужно.
У меня было совершенно иное мнение на этот счет, однако я не стал продолжать разговор, а вежливо кивнул собеседнику и крепко задумался. В принципе, домыслить остатки древней легенды было относительно просто — мощно соснув во время эпической битвы с местными богами, волчара обозлился еще сильнее, пропитался сладким духом реваншизма и теперь претендовал на роль очередного центра силы. Более того, существовала некоторая вероятность, что дикие карманы сформировались именно благодаря осколкам его души — раз уж вокруг них кучковались самые отъявленные злодеи, а сами осколки всеми силами тянулись друг к другу, то такая версия вполне имела право на жизнь.
Правда, в глобальном плане это ничего не меняло.
— Фенрир, значит, — хмыкнул я, невольно вспоминая классический скандинавский фольклор. — Получается, будем куканить Фенрира.

Глава 7

— Сюда иди!
— Чего надо?
— Сюда иди, мелкий извращенец!
Я печально вздохнул, аккуратно закрыл крышку капсулы, после чего выглянул в гостиную и повторил свой вопрос:
— Что случилось? Чего разоряешься?
— Сам посмотри, — откликнулся устроившийся на любимом диване предок, агрессивно тыкая пультом в сторону телевизора. — Посмотри, что о тебе и твоем бобре пишут!
— Да плевать мне, что они там пишут. Я мыться.
— А потом ужинать, — добавила из кухни мама. — Надоели уже пялиться в этот ящик. Нет бы съездить куда-нибудь, отдохнуть, развеяться, так нет же, они…
— Только не начинай! Тебе что, островов мало было?
— А ты о сыне подумал? Мальчик живет уже в этом гробу, пока ты…
Пользуясь моментом, я прошмыгнул в ванную комнату и на четверть часа отрешился от суровой реальности, наслаждаясь прохладным ливнем, а также полным отсутствием необходимости с кем-либо общаться. Увы, но переселиться в душ насовсем было нельзя и мне волей-неволей пришлось вернуться к родителям.
— Карбонара с котлетами, — сообщила мама, звеня посудой. — Мнение доморощенных итальянцев не учитывается.
— Здесь таких нет, — сообщил отец, ловко просачиваясь мимо меня. — Сын, ты готов к поглощению калорий?
— Это плохое слово, пап. Лучше не употребляй его перед едой.
— Ну вот, вырастил душного токсика на свою голову.
— Яблоко от яблони, знаешь ли.
— Я сейчас все уберу, — повысила голос мама. — Руки вымыли, за стол сели!
— Да, капитан!
Ужин прошел спокойно и благостно, приправленная котлетами паста оказалась восхитительной, однако сразу после окончания трапезы предок опять взялся за свое и потащил меня к телевизору.
— Идем, сынок. Пора глянуть, что думают люди о твоем поведении.
— Идем, идем…
Открывшийся на весь экран форум ни капли меня не удивил — почуявшие запах сенсации тролли плотным роем облепили тему с моим роликом, а затем начали комментировать происходившие там события, ни капли не стесняясь в выражениях. Благо, что сегодня главным объектом их насмешек был не я.

[Эти беленькие панталончики навсегда остались в моем сердце. Как символ трепетной невинности, безжалостно растоптанной похотливым вожделеющим бобром.]
[Ржу.]
[А пацан-то штаны очень бодро снял. Чувствуется привычка.]
[Бедолага.]
[Фу, мерзкий бобр. И хозяин такой же.]
[Это факт, без Клеща он бы таким однозначно не стал.]
[Где этот бобр шлялся, когда нужно было нагибать Аннигилятора? Где?]
[Кстати, у Люцифера есть все шансы превзойти того самого ифрита. Если вы понимаете, о чем я.]
[Не ифрита, а инкуба.]
[Вот так вот идешь в бой, жестко всех нагибаешь, а потом бобр говорит тебе снять штаны — и все. Просто все.]
[Бобр — курва.]
[Все как в жизни — сначала пытаешься раздеть гордую прекрасную валькирию, а в итоге штаны перед тобой готов снять только бомж из соседнего подъезда. Лучи сочувствия бобру.]
[Насыщенная у тебя жизнь, как я погляжу.]
[Это аналогия.]
[Понятно, что аналогия. Если вместо валькирии — бомж, то куда уж без аналогии-то. Только аналогия.]
[Че прицепился? Не было у меня с бомжом ничего.]
[Конечно, мы верим, верим.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Меня тревожит этот бобр. Получается, он кому угодно может приказ отдать? Это вообще как-то согласуется с игровыми принципами?]
[И Клещ такой — заходите, люди добрые, тут сплошные приключения, безудержное веселье, щедрый дроп и легчайший нагиб. Да-да, мы уже занимаем деньги на телепортацию, сейчас побежим, роняя тапки.]
[Ну, касательно легчайшего нагиба он точно не соврал. Там даже его бобр нагибает.]
[Вроде, все согласуется. Была где-то тема с обсуждением механики гипноза. Если вкратце, то там важно соотношение между уровням агрессора и значением интеллекта жертвы — гипноз возможен только в том случае, если оно равно пяти или выше. Бобр тут жирный, уровень двести двадцать, поэтому для гарантированной защиты нужна инта в районе полтинника. Видать, не дотянул.]
[Не прошел тест на интеллект — сымай штаны. Все логично.]
[Получается, этот бобр может нагибать только безмозглых крабов. Норм.]
[Если по механике, то он может половину сервера нагнуть.]
[Ого, Клещ прогрессирует! Раньше обычным расширением пользовался, а теперь божественным.]
[Короче, еще по механике. Гарантированный срок действия гипноза равен пяти секундам, но к этому числу добавляется время, которое зависит от той же самой формулы — если превышение серьезное, то какие-то секунды плюсуются. Но на любом гипнозе действуют серьезные кулдауны, поэтому нагибать всех вокруг не выйдет. Чисто для точечных операций, когда нужно с кого-нибудь штаны сорвать.]
[Подожди, а если я прикажу нубу отдать мне шмотку? Он отдаст?]
[Отдаст.]
[Жесть. Так это ведь золотая жила!]
[Нормальных вещей так все равно не залутаешь, они все привязаны. А вот хламом разжиться — это да.]
[Не понял, зачем тогда этот гипноз вообще в игру ввели. Чтобы нубошмотки лутать?]
[Это же абилка монстров. Никто не заставляет тебя ее изучать.]
[Ну да, монстры с его помощью знатно веселятся.]
[Валькирия — сучка, могла бы и раздеться.]
[Ждал этого весь ролик. Дождался того, что штаны снял какой-то мужик. Боль.]
[Клещ опять дурит. На кой хрен он этот кристалл бобру отдал? Он же бесценный.]
[Потому что Клещ — дятел.]
[Он не дятел, а стример. И сейчас его стримы будет смотреть в десять раз большее количество людей, потому что все захотят дождаться того светлого момента, когда валькирия скинет бронелифчик.]
[Да хрен она что снимет.]
[Значит, популярность трансляций будет вечной.]
[Клещ — бодрый кабанчик, все правильно делает. Лучше скажите, какого черта эти опущенцы так сильно возмущались? Как будто он у них из-под носа реликвию библейскую украл.]
[Да-да, о каком амулете они трещали? Кто в курсе?]
[В американском секторе ломанули похожую змею, она дропнула топовый амулет, а эти тупые крабы решили, что здесь лут каким-то образом зависит от вида монстра.]
[Справедливости ради, Клещ моба запорол. Его абилка однозначно дроп убирает, так что лут в итоге убогий.]
[Да эти раканы такую змею ни в жизнь бы не ушатали. Их обычный бобр раком поставил.]
[Кстати говоря, ждем здесь главных героев случившегося действа. Ребята, залетайте, начинайте грозить Клещу страшными карами и мощным нагибом.]
[Опущенцы!!! Бобру респект!!!]
[Ребята затаились, не хотят позориться.]
[Да куда уж больше позориться-то. Я бы на месте этого голозадого воина уже новый аккаунт пошел бы создавать.]
[Тролли в своем репертуаре. Чел умудрился залутать сразу несколько уникальных штук, а всех интересуют труселя какого-то ракана. Мерзкие латенты.]
[Это все потому, что никому из них такой лут не светит, а вот оказаться без штанов — очень даже светит.]
[На себя ситуацию примеряют, беспокоятся.]
[Талисман действительно топовый, Клещ не соврал. Если их только в диких карманах выдают, то туда надо идти.]
[Пусть долбаные барыги для начала ценник снизят. Отдать сотню монет тупо за то, чтобы с тебя бобр штаны стащил — очень сомнительное удовольствие.]
[А пацанчикам нравится.]
[Считаем ячейки рюкзака, их ровно сто. Двадцать отводим под текущие нужды, лут и расходники, остается восемьдесят. Один талисман занимает одну ячейку, поэтому таскать с собой можно восемьдесят штук. Умножаем восемьдесят на пять, получаем плюс четыреста к каждой базовой характеристике. Попахивает имбой.]
[Интересно, в какой вселенной ты сможешь набрать себе восемьдесят таких чармиков. Они явно не с каждого моба падают.]
[Ничего, карманы большие, локаций там много.]
[Валькирия, сымай штанцы!!!]
[Этот цветок не для тебя рос, мерзкое отродье.]
[А я бы заценил ее труселя.]
[Меня больше интересует та фигня, которую Клещ с алтаря взял. Описание затерто было, поиск ничего не дает. Вот что это за хрень?]
[Если описание не нарисовалось, значит, квестовая. У Клеща так приватность настроена.]
[Бобр, сцука, опасен!]
[С божественным расширением не шутят.]
[Да ладно вам бедолагу гнобить. Клеща тоже в итоге опустили.]
[Так он даже не сопротивлялся, тупо ржал.]
[На самом деле, этот ролик является настоящим кладезем ценнейшей информации. Мы узнали, что Клещ отныне является презренным торговым агентом на службе у жадных барыг, мы узнали, что валькирии так просто не заголяются, мы узнали, что бобры гораздо опаснее, чем все думали раньше. Однозначный лайк.]
[Я очень ждал, что этот бесстрашный воин еще и нагнется. Жаль, что ему помешали.]
[Вы все — извращенцы.]
[А самый главный извращенец — бобр.]
[Вот! Вот, для чего нужны питомцы! Это же ультимативное средство для морального подавления врагов!]
[Вы забываете, что для подобных фокусов еще и разговорные навыки требуются. А в игре сейчас говорящих петов по пальцам одной ноги пересчитать можно.]
[Далеко не факт. Змея молчала, но ей это вообще никак не мешало.]
[Хм. А ведь точно.]
[Ну все, теперь каждый недопетовод будет пытаться своей животине такую вот фишку присобачить.]
[Срочно качайте интеллект, глупцы!]
[Этого бобра надо на важные переговоры с собой брать. В качестве символа устрашения.]
[Символа расширения.]
[Клещ, общество требует всесторонних испытаний этой абилки! Сегодня же!]
[Присоединяюсь! Будет топовый контент!]
[Крабы должны страдать!!!]

— Ничего нового, — сокрушенно вздохнул я, дочитав комментарии. — Ладно, хотя бы не матерят.
— Думаю, стримчик тут действительно не повредит. Тебе же подписки нужны?
— И что, мне теперь всех подряд нубов обесштанивать?
— Зачем? — искренне удивился отец. — Просто не запрещай Люциферу это делать, а дальше он и сам отлично справится.
— Я подумаю.
— Кстати, а что ты там реально нашел? Ну, кроме талисмана?
— Квестовую душу. Точнее, осколок души низвергнутого Фенрира.
— Это же волк мифический? И что он делает?
— Да черт его знает, пап. Волхвы сказали, что с помощью такой вот штуки можно вызвать его тень на смертный бой, а когда все осколки будут использованы, Фенрир окончательно сдохнет. Хотя насчет этого я пока что не уверен.
— Хм.
— Собираюсь поговорить завтра с ребятами из клана. Попробуем совместный рейд на него организовать.
— Ты же хотел разработчикам нагадить. Что, если судьба дает тебе шанс?
— Ага, три шанса. Я эту тень еще в глаза не видел, а ты тут уже начал про шансы рассуждать. Сначала испытания организуем, потом видно будет.
— Ну, дело твое. Хотя бы монетизировать не забудь.
— Я собираюсь застолбить за собой право первого выбора на любую дропнувшуюся вещь. Нормально?
— Вполне. Когда хочешь все сделать?
— Завтра, скорее всего. Утром на свежую голову переговоры замучу.
— Главное, не дай себя охмурить, как в прошлый раз.
— Не помню ничего такого.
— Конечно, сынок, конечно, кто бы сомневался.
— Все, мне нужно работать.
Остаток дня и ночь прошли без каких-либо приключений, а вот утром, когда я написал Сатэне и предложил встретиться для небольшого разговора, то был искренне удивлен ее реакцией — девушка мгновенно ответила согласием, после чего сообщила, что прямо сейчас ждет меня в здании столичной гильдии. Пришлось брать ноги в руки, умываться и нырять в капсулу.
Увы, но добраться до места встречи оказалось значительно труднее, чем предполагалось — слишком уж сильно возбуждалась местная общественность при виде моей спутницы.
— Клещ, можно фотку?
— Не-не, я занят.
— Да мне всего одну, — отмахнулся от возражений подскочивший ко мне игрок. — Около валькирии.
— Она занята, — сообщил я, с нескрываемым удовольствием отзывая крылатую деву. — Все заняты.
— Блин. Мудень ты, Клещ.
— Щнимай щтаны.
— Сейчас…
— Смотри, смотри, — послышался у меня за спиной чей-то восхищенный голос. — Это работает! Это в натуре работает!
— Бобр жжет!
— Мужики, смотрите!
Успевший снять лишний предмет одежды, а также засветить изысканные черные труханы игрок замер, после чего встряхнул головой и с непониманием уставился на собственные ноги.
— Что за хрень⁈
— Расширяй его, братан! Расширяй его полностью!
— Клещ, ты, падла…
— Нам пора, — улыбнулся я, скрываясь за дверью кланового особняка. — Бубенцы не отморозь!
— Ты…
Главный холл встретил меня уютным полумраком и тоскливой улыбкой дежурного администратора. Точнее, администраторши — стройной брюнетки с ником «Ариадна».
— Привет. Ты же к Сате?
— Ага.
— Она сказала, что будет через пять минут, — еще раз улыбнулась девушка. — Могу налить сока.
— Да я как-то не привык в игре есть.
— Ну и зря, — осуждающе покачала головой Ариадна. — Очень вкусно, знаешь ли. Вообще, мы скоро свой собственный ресторан здесь рядом откроем. Меф говорит, что это будет эпик.
— Охотно верю. Ладно, давай сок.
— Одну минутку.
— Х-хощу, — заявил бобр, уверенно поднимаясь в воздух. — Щок!
— Тебе тоже налью, — пообещала наша собеседница. — Такой милашка.
— Фрр.
— Первый раз говорящего бобра вижу. Ты где его взял?
— О, это долгая история…
Время в компании общительной администраторши пролетело незаметно, сок оказался чертовски вкусным, так что, увидев вышедшую из коридора Сатэну, я даже немного расстроился. Впрочем, девушка тут же подняла мне настроение, дружески чмокнув в щеку и непринужденно повиснув на руке:
— Куда пойдем, дорогой? Меф как раз просил с тобой встретиться.
— Не знаю… да, у меня тоже дело есть.
— Давай тут посидим, — решила кураторша, устремляясь к стоявшему возле окна кожаному дивану. — Что за дело?
— Ну, я…
— Ты толщна растется, — подал голос Люцифер. — Щнимай щтаны.
Внимательно следившая за нами Ариадна тихо прыснула в кулачок, однако распоряжение моего питомца не достигло цели — Сатэна лишь показала ему средний палец и торжествующе улыбнулась:
— Выкуси, мелкий развратник. У меня инта в норме.
— Ф-ррр.
— Подготовилась, что ли?
— И не я одна. Ты не поверишь, дорогой, но сегодня шмотки с интеллектом стоят в два раза дороже, чем вчера.
— Да ладно?
— Никому не хочется сверкать голой попой перед восхищенными зрителями, — объяснила девушка, безмятежно плюхаясь на диван. — После вчерашней истории каждый мало-мальски серьезный игрок начал следить за уровнем твоего бобра и подгонять под него характеристики.
— Слышал, шерстяной? Это признание.
— Щеррфи. Фр-р.
— Жаль, что я в ситуации чересчур поздно разобралась. Могли бы как следует заработать на таких ценовых качелях.
— Интуиция мне подсказывает, что профит у вас все равно есть.
— Совсем-совсем маленький. Так о чем ты поговорить-то хотел?
— Я во время рейда получил одну очень интересную штуковину, с помощью которой можно вызвать на бой тень Фенрира. Волк такой, воплощение мирового зла, король ужаса и все остальное в этом же роде.
— Занимательно.
— Волхвы говорят, что для полного уничтожения Фенрира нужно разыскать каждый осколок его бессмертной души, после чего кучу раз победить вызванную тень. Что-то типа глобального квеста, размазанного по времени и пространству.
— А ты хочешь, чтобы мы тебе помогли.
— Нет, я хочу предоставить вам уникальный шанс поучаствовать в самом первом убийстве этой тени.
— Софистика, — отмахнулась от моих слов девушка. — Боишься зафейлить осколок и просишь нас о помощи.
— Нет-нет-нет, красавица. Даю вам эксклюзивную информацию и эксклюзивную возможность. Думаешь, других желающих не найдется?
— Найдутся, — была вынуждена признать очевидный факт Сатэна. — И как ты все это видишь?
— Собираемся, телепортируемся на какой-нибудь заштатный островок, вызываем душу, мочим ее. Я получаю право первого выбора, вы гребете все, что останется. Ну и стрим, конечно же, будет.
— Такое себе, — поморщилась собеседница. — Выгоды мало.
— Информация, вероятный квест, вероятный лут. За пятнадцать минут возни.
— А сколько человек тебе надо?
— Черт его знает. Я выбил этот осколок из монстра-пятитысячника, дальше сами думайте. Как по мне, у души минимум десять тысяч будет.
— Хорошо, дорогой. Подожди минутку, я с Мефом поговорю.
Ожидание в итоге затянулось на целую четверть часа, но итог оказался предсказуемым — узнав, что конкретно я предлагаю, руководитель клана охотно поддался искушению и согласился на все мои условия, попутно назначив время рейда.
— Стартуем в одиннадцать часов, — передала мне его вердикт Сатэна. — Общий сбор в локации Ольмо Яростного, там же и призывать будем.
— Что за Ольмо?
— Викинг какой-то, — пожала плечами девушка. — Его деревня самая ущербная из всех доступных.
— Может, лучше на нейтральной территории все делать?
— Времени нет, чтобы заплывы делать. В три часа новый рейд планируется.
— А…
— Кстати говоря, о нашем рейде. Не хочешь присоединиться?
— Ну… не знаю.
— Помнишь тот городок, который мы вместе штурмовали? С зомбями?
— Да.
— Мы хотим туда вернуться, чтобы установить телепорт. Проложим свою собственную тропинку в страну демонов.
— Звучит интригующе, — кивнул я. — Стримить можно будет?
— Думаю, что да, — с некоторым сомнением в голосе ответила девушка. — Ничего секретного там нет.
— Тогда я в деле.
— Хорошо. Ближе к пятнадцати найдешь Серенького, он скажет, что делать. А сейчас начинай готовиться к уничтожению Фенрира. Или как его там зовут.
— Будет сделано, командир.
— Ты толщна растетса!
— И бобра своего озабоченного угомони.
— Постараюсь.
Проводив уходящую собеседницу долгим заинтересованным взглядом, я вернулся к суровой реальности, перебрался на форум и создал анонс будущей трансляции. На мой беспристрастный взгляд, получилось очень завлекательно и многообещающе.

[Охота на Фенрира!]
[Привет всем! Многие из вас задавались вопросом — какой именно артефакт мне удалось добыть в тихоокеанском кармане. Сегодня я готов дать вам полный и всеобъемлющий ответ — это осколок бессмертной души Великого Фенрира, короля ужаса и владыки сил зла. А ровно через час мы с кланом «Длань Одина» проверим этого так называемого короля на устойчивость к спонтанному расширению. Не пропустите акт величайшего нагиба в истории этого мира! Стрим, как обычно, на моем канале.]

— Вот так, шерстяной. Будем доминировать.
— Щнимать щтаны?
— Типа того, брат, типа того…
Организация схватки с призрачным волком выглядела довольно-таки шапочной — когда я в компании с несколькими товарищами по клану явился на указанный остров, нас встретил один-единственный информатор, который сообщил, что точка сбора находится прямо за воротами, но туда еще никто не пришел. Следующие десять минут показали, что возня с моим квестом занимает ужасающе низкую строчку в списке приоритетов руководства — основная масса игроков совершенно точно опаздывала, а те, кто все же прилетел на встречу, не знали абсолютно ничего о готовящейся битве. Планов озвучено тоже не было, расходников никто никому не выдавал, а мотивация участников болталась где-то возле нуля. Выглядело все это так, как будто мои друзья оказались настолько заняты подготовкой к вторжению на захваченные демонами берега, что банально решили не заморачиваться и слить побочку.
Учитывая тот факт, что трансляция уже началась, я достаточно быстро начал ощущать праведный гнев и приготовился высказать старшим товарищам свои наиболее черные мысли, но тут из города выскочил Серенький, за ним появился Апологет и обстановка волшебным образом изменилась.
— Всем внимание! Строимся, слушаем! Клещ!
— Здесь.
— Расскажи в двух словах, с кем мы будем иметь дело.
— Квестовый волк, скорее всего, уникальный. Уровень, по моей оценке, в районе десяти тысяч. Абилки неизвестны, призываем в первый раз. Скорее всего, будут повышенные резисты к физическому урону.
— Почему? — тут же спросил расположившийся возле рейд-лидера Апологет. — Есть какие-то данные?
— Потому что он призрачный. У таких, вроде как, физрез максимальный.
— Да, согласен.
— Слушаем внимательно, — перехватил инициативу Серенький. — Уходим на пустырь, Клещ вызывает моба и сразу же разряжает в него свое умение, после этого мы цинично добиваем ему остатки здоровья. Использовать заклинания с кулдауном меньше пяти часов, стрел не жалеть. Помните, что вы на стриме, не подставляйтесь. Вопросы?
План оказался настолько простым и очевидным, что никаких замечаний от собравшихся на бой игроков не поступило. Убедившись, что группа все осознала, Серенький сделал отмашку и устремился куда-то в сторону дальнего края острова, мы нестройной толпой двинулись за ним и минут через пять оказались на краю уютной каменистой долины, обрамленной симпатичными березовыми рощицами. Это место показалось нашему командиру самым подходящим для запланированной битвы.
— Разошлись полукругом. Клещ, в центр.
Заняв указанную позицию и дождавшись новой команды рейд-лидера, я вытащил из рюкзака осколок души, несколько секунд подержал его у всех на виду, а затем активировал. По глазам ударила вспышка сиреневого света, камешек бесследно исчез, а над островом воцарилась звенящая тишина. Умолкли щебетавшие неподалеку птицы, заткнулся пиликавший в траве кузнечик, полностью стих ветер.
— Щмеррть.
— Тихо…
Несколько долгих мгновений вокруг ничего не происходило, а затем солнечный свет начал гаснуть. Небо подернулось серой вуалью, краски потускнели, в воздухе распространился терпкий запах пыли, а откуда-то издалека прилетели отголоски заунывного воя. Крутившийся у моих ног бобр ощетинился и тихо фыркнул, находившаяся в режиме разведчика валькирия благоразумно отлетела ко мне за спину, а я на всякий случай оглянулся, проверяя, остались ли на месте помощники. К счастью, те никуда не делись.
— И где он?
— Не знаю.
— Всем внимание!
Кожа ощутила неприятную прохладу, трава под моими ногами окончательно утратила цвет и пожухла, источник воя приблизился, а на краю поля зрения возникли строчки с описанием полученных героем дебафов — хотя битва еще не началась, мне уже обрубили восстановление жизни и маны.
— Заклинания беречь, — тут же послышался сзади голос Серенького. — Использовать только самые мощные из доступных. Клещ, сюда.
Я без возражений оттянулся к товарищам, после чего словил еще одно проклятие — здоровье персонажа начало медленно уменьшаться. В час по чайной ложке, но тем не менее.
— Готовность!
Воздух перед нами затянула кромешная тьма, по моим ушам ударила новая доза жуткого воя, в глазах начало двоиться, но я все равно смог различить в десяти метрах от себя гигантскую призрачную фигуру и тут же дотянулся взглядом до волшебного крестика.
— Расширение, мать твою!
Яркая молния на секунду разогнала зловещую тьму, силуэт исполинского волка дрогнул, однако висевшая над ним статусная полоска сократилась максимум на одну десятую. Зато мне наконец-то удалось прочитать то, что было там написано.

[Тень Фенрира. Ранг [уникальный]. Уровень [25000].]

— Охренеть…
— Мочи его! Огонь!
Четыре десятка человек в едином порыве разрядили заготовленные абилки, мои многострадальные уши заложило от грохота сработавших заклинаний, перед глазами начали мелькать разноцветные пятна от ярких взрывов, но все это дало абсолютно не тот эффект, на который рассчитывал Серенький — оказавшись в эпицентре коллективной атаки, монстр потерял около тридцати процентов жизни, после чего спокойно двинулся вперед, ударными темпами регенерируя утраченные хитпойнты.
— Огонь, огонь!
Навстречу идущему волку полетели стрелы и редкие молнии, но исход битвы оказался предрешен — лишившись возможности пополнять магическую энергию, окружавшие меня волшебники превратились в мальчиков для битья, а все остальные попросту не имели никаких шансов в схватке с подобным врагом. Я на всякий случай схватился за копье, перекинул из-за спины щит, но потом увидел над собой огромную зубастую морду, заметил расходящиеся по земле волны черного пламени, ощутил их жгучее прикосновение, обреченно выругался и сдох. Как, собственно говоря, и весь остальной рейд.
— Вот дерьмо.
Стрим пришлось вырубить — лишний раз подставлять товарищей, передавая в эфир их сокровенные эмоции, я не хотел. Впрочем, когда мы с питомцами возродились на столичной площади, выяснилось, что мои опасения насчет душевного состояния коллег малость преувеличены — судя по репликам игроков, те были скорее удивлены, нежели разгневаны.
— Клещ, что за адскую тварь ты вызвал? Демонологом решил стать?
— Нормальный такой разогрев перед экспедицией.
— Не понял, а где лут? Как делить будем?
— Клещ, когда новый заход?
Я открыл было рот, чтобы ответить соратникам какой-нибудь восхитительной шуткой, но вместо этого увидел перед носом аккуратное системное сообщение:

[Вы потерпели неудачу, Фенрир вернул себе часть былой силы и начал готовиться к возвращению в этот мир. Будьте осторожны, если хотите сохранить человечество в безопасности.]

— Клещ, ты чего завис?
— Да отстаньте вы от него, — послышался раздраженный голос Серенького. — Все на отдых, сбор в четырнадцать тридцать по Москве.
Анализировать случившийся фейл явно никто не планировал, вопросов ко мне у руководства клана не было, понесенный ущерб ограничивался лишь утратой коллективного чувства собственного величия, так что я предпочел ретироваться, уйти из города на природу и спокойно дождаться там старта анонсированного рейда. А поскольку никаких текущих дел у меня не наблюдалось, то коротать время мне пришлось в первую очередь за счет чтения форума — благо, что следивших за нашими приключениями троллей оказалось даже больше, чем достаточно.

[Вперед, Потный! Верим в тебя!]
[Вообще не верим.]
[Используй бобра!]
[Бобров не надо использовать, бобров надо холить и лелеять, гнусный извращенец!]
[Что-то их грозная пати напоминает мне стайку запуганных бомжей. Кого они там валить собрались?]
[Вы просто не разбираетесь в теме, ничтожные хейтеры. Перед вами те же самые чуваки, которые недавно взяли за щеку у китайцев. Склонитесь перед их мощью!]
[А, ну если так, тогда ладно.]
[Хрена ли они там торчат, как проститутки на морозе? Клиентов ждут?]
[Ты просто им завидуешь. Смотри, какой дружный коллектив.]
[Ну наконец-то. Хочу узнать, что выпадет из этого волчары.]
[Учитесь, пацаны. Циничное добивание на горизонте.]
[Хватит мять сиськи!]
[Начали!]
[Неплохо их там дебафами шлифанули. После такого уже и воевать-то не хочется.]
[Охренеть, какой он жирный!]
[Кажется, есть маленькая проблема…]
[Расширение не зафиксировано! Обратное расширение начнется через три… два… один…]
[Реально стадо бомжей. Зачем вы со своими двухсотыми уровнями на эту сволочь полезли?]
[Раки.]
[Как там было анонсировано? Акт величайшего нагиба и циничного спонтанного расширения?]
[Все согласно описанию, ни слова лжи. Я удовлетворен.]
[Фенрир прямо сейчас утомленно откинулся на подушку и закурил.]
[Ничтожные крабы.]
[Молодец, Кдещ, годный контент подогнал. Друзей, правда, заставил немножечко принять за щеку, но это мелочи жизни, они явно не в обиде.]
[Мощная тварюга.]
[Мужики, каков на вкус призрачный волчий пенис? Не скрывайте от мира эту ценную информацию, научное сообщество должно узнать результаты вашего героического эксперимента.]
[Мдя. Фенрир их просто унизил.]
[Все прошло точно по плану. Жаль, что план был дерьмовым.]
[Требуем продолжения банкета!]
[Ну как, пацаны, много чего налутали?]
[Защеканцы.]
[Интересно, если тень Фенрира такая жирная, что может сам Фенрир?]
[Подозреваю, что он может спонтанно расширить небольшую армию.]
[Как овец. Натянули, остригли, а потом переработали на мясо.]
[Ты уверен, что с овцами именно так поступают?]
[Мне кажется, иногда их на мясо все же не отправляют.]
[Позор!]
[Всегда говорил, что Клещ — анскильное дно.]
[А при чем тут Клещ? Он свое дело сделал, это его друзья зафейлились.]
[Да они все там раканы безрукие.]

Читать бодрый поток негатива в свой адрес оказалось не слишком-то приятно, так что уже минут через пять я отключился от форума, вернулся к игре, после чего начал размышлять о произошедшем.
Говоря откровенно, главной и единственной неожиданностью для нас оказался уровень Фенрира — лично я никак не мог предположить, что система выдаст ему настолько зубодробительные характеристики. Из-за этого все сразу же пошло насмарку, однако полученная в итоге информация того стоила — проверив с помощью логов нанесенный валькирией урон и сопоставив его с теоретически возможным запасом хитпойнтов призрачного гада, я подсчитал, что его сопротивляемость божественному урону составляет ровно двадцать пять процентов. От этого значения вполне можно было отталкиваться во время прогнозирования новых битв, однако у меня имелись кое-какие сомнения в их необходимости — учитывая лютую мощь волка, его вполне можно было натравливать на распоясавшихся конкурентов, срывая им рейды, уничтожая войска, а также нанося жесточайшие моральные травмы. Кроме того, я вполне мог реализовать свою потаенную мечту и нагадить разработчикам, банально уничтожив еще сотню-другую осколков и тем самым позволив Фенриру вернуться домой. Правда, эти самые осколки еще нужно было каким-то чудом раздобыть.
Нарисованные разыгравшимся воображением картины выглядели так заманчиво, что я еще минут двадцать оставался в плену розовых фантазий, смакуя наиболее сочные варианты развития событий. Потом здравый смысл все-таки одержал верх, я нехотя принял суровую реальность и открыл глаза, тут же увидев перед собой осуждающую физиономию бобра.
— Щеррфь.
— Герои не должны бездельничать. Это недостойно их высокого статуса.
— Ой, да хватит вам нудеть. Скоро в рейд уплывем, будет вам геройство.
— Это радует, командир.
— Ты толщна растетса!
— Уймись, недостойная тварь.
Я тяжело вздохнул, окинул взглядом верхушки растущих неподалеку сосен, после чего вновь закрыл глаза и приказал персонажу отключиться ровно на три часа. Запланированное кланом путешествие обещало стать непредсказуемым, сроков его окончания никто не называл, так что маленький отдых в любом случае должен был пойти мне на пользу.

Глава 8

Чтобы победоносно ворваться на территорию обнаглевших вражин, нам пришлось выполнить длинную цепочку нудных и не слишком-то интересных действий. Сюрпризы начались буквально сразу же — я с удивлением узнал, что моя малая родина, некогда выбранная в качестве опорной базы для столичного клана и упорно отстраиваемая под чутким руководством Крысюка, была захвачена демонами, после чего утратила какую-либо ценность. Из-за этого досадного обстоятельства наши текущие планы выглядели совсем не так, как мне представлялось — вместо того, чтобы плыть к цели по кратчайшему маршруту, мы были вынуждены стартовать черт знает откуда. Просто потому, что большинство северных островов также ушли к демонам.
— Твари совсем распоясались, — пожаловался выдавший мне эту информацию Апологет. — Пока мы квест решали и по карману этому гадскому бродили, здесь все обвалилось к хренам. Викинги лапки подняли, нубы удрали, просто без шансов.
— Ресурсов туда до задницы влито было, насколько я помню.
— Даже не начинай. Слили двухнедельную прибыль хрен знает зачем.
— Слили ради контроля над пространством, — уточнил остановившийся рядом Серенький. — И сейчас то же самое делать будем.
— Главное, чтобы демоны с нами то же самое не сделали.
— Не сделают. Дуйте к телепорту, на загрузке рук не хватает.
— Уже идем.
Необходимость принимать участие в погрузочных работах вызвала у меня легкую грусть, но отлынивать от выполнения поставленной задачи было не с руки — как-никак, теперь я официально состоял в клане и даже получал там зарплату.
— В рюкзаки пихаем, руками хватаем, — выдал бодрую директиву командовавший на острове интендант. — До набережной тащим, выкладываем, потом назад. Мухой, мухой, топчики голозадые!
— Сам топчик, — беззлобно огрызнулся кто-то из прибывших вместе с нами игроков. — На кой хрен так много?
— Все по списку. Вперед, дети мамонтов!
К счастью, несмотря на огромное количество закупленных кланом ресурсов, их транспортировка до набережной отняла у нас всего-навсего минут двадцать — игроки постоянно прибывали, рабочих рук становилось больше и скопившаяся на центральной площади гора хлама стремительно рассасывалась. Правда, наше мероприятие очень быстро получило второе дыхание — теперь лежавшие возле набережной запасы требовалось перенести в трюмы пришвартовавшихся к причалам кораблей.
— Чтоб я сдох, — прокомментировал ситуацию трудившийся возле меня Апологет. — Это не чародейское дело, блин.
— Ты лучше скажи, на кой хрен вообще нужен торговый флот, если ресурсы через телепорты кидать можно.
— Не напрямик через телепорты, а в рюкзаках. Гемора много, порталы денежку едят и вообще.
— Понятно… где, блин, все остальные? Почему мы тут одни пашем?
— Серега тоже носит, — махнул рукой волшебник. — Не нагнетай.
— Щлиссень.
— Лучше бобра своего работать заставь.
— Щнимай щтаны, щеррфь!
— Обломайся, животное. А валькирию ты куда дел, кстати говоря?
— Из-за нее все слюной капать начинают, достали. На корабле призову.
— Тоже верно…
Анонсированные ранее сроки в итоге заметно сдвинулись, но где-то через полчаса мы все-таки разобрались с грузом, переместились на драккары, и вышли в открытое море. Мне по традиции достался флагманский корабль — распоряжавшийся во время рейда Серенький предпочел держать свое самое главное оружие под боком.
— На мелкоту разную не отвлекаешься, действуешь по команде. Ты нам нужен в случае какого-нибудь форс-мажора.
— Да вообще без проблем.
— Твоя главная цель на этот переход — прикончить того демона, который сидит в бухте.
— Вы его еще не грохнули?
— Так мы туда больше ни разу и не ходили.
— Хорошо.
— Командир, почему этот ничтожный холоп отдает тебе приказы? — невинным голосом поинтересовалась вернувшаяся из небытия и теперь околачивавшаяся возле меня Эли. — Ты должен указать ему на его место.
— Щлиссень.
— Расслабьтесь, оба.
— Такое поведение недостойно твоего высокого статуса, командир.
— Правду говорят, что баба на корабле приносит несчастье, — фыркнул Серенький. — Отправь ее на разведку, что ли.
— Я не баба, а дитя небес. Я совершенна, ничтожный холоп.
— Фурритса.
— Ладно, развлекайтесь, — махнул рукой рейд-лидер. — Только ничего не грызть и не ломать.
— Она хррысть, — воодушевленно произнес Люцифер. — Нищтощная щеррфя хррысть!
— Я не буду ничего грызть, — с отвращением отодвинулась от бобра крылатая дева. — Твоя темная магия на меня не действует, мерзкое животное.
— Успокойтесь, блин.
— Из-за чего шумим? — поинтересовался вездесущий Апологет, останавливаясь возле нашей дружной компании. — Что грызть собрались?
— Щеррфя хррысть мащту.
— Я не буду ничего грызть, — повторила валькирия, заворачиваясь в крылья. — Мерзкая лживая тварь.
— В принципе, это ваше дело, — решил сменить тему Апологет. — Я вообще о Фенрире поговорить хотел.
— Мы повергли это чудовище в прах, его душа разбита, а его тень больше не имеет дома, — сообщила Эли, продолжая отгораживаться от жестокого мира своими крылышками. — Он растворился в веках.
— Ну-ну, растворился… Клещ, ты осколок где именно нашел? В замке со змеей?
— Ага.
— И что по поводу этого думаешь? Мы на стриме, кстати говоря?
— Нет, еще не на стриме. Думаю, что здесь какой-то глобальный, но при этом второстепенный квест начинается. Мы должны отфармить все три кармана, найти там осколки, многократно напихать Фенриру, после чего либо изгнать его из мира насовсем, либо получить очередную головную боль.
— Судя по нашим текущим успехам, головная боль выглядит более реальной.
— Да, но информация в любом случае была нужна. Теперь хоть планировать можно свои действия.
— Я смотрел твой ролик, — признался волшебник. — И мне показалось, что добыть эти камешки достаточно трудно.
— Факт.
— Еще у меня сложилось впечатление, что они не в каждой локации зарыты.
— Да, я тоже к этому выводу пришел.
— Будешь искать новые?
— Хрен его знает. Сейчас вокруг столько возможностей, не знаешь, за что и хвататься.
— Согласен…
Учитывая готовившуюся экспансию в земли демонов и продолжающиеся набеги на территории людей, я в очередной раз оказался на перепутье. Исследование диких карманов могло приносить гарантированную прибыль, однако для этого нужно было целенаправленно сливать все полученные души перекупщикам — таким образом я получал бы неплохие деньги, расплачиваясь за финансовое благополучие нулевым прогрессом своего героя. Защита границ позволяла совмещать заработок с прокачкой, но требовала огромного количества времени. А теперь к этим двум вариантам добавился третий — абсолютно не поддающийся никаким прогнозам, но зато очень интересный.
— Фенрир нам пока что не по зубам, — в унисон моим мыслям сообщил волшебник. — Чтобы его завалить, нужно наизнанку вывернуться. Если вдруг найдешь второй осколок, лучше прибереги его на будущее.
— Там видно будет. Мне бы перса до трехсотого уровня дотянуть.
— Знакомо, знакомо…
Поскольку окружавшие меня игроки в массе своей болтались на тех же отметках, что и я, проблема действительно была повсеместной — зоны для фарма беспощадно выгребались, демонов на всех не хватало, а случайные рипы мгновенно отбрасывали прогресс назад. Между тем, лично для меня набор экспы играл очень большое значение — раскачивая персонажа, я автоматически повышал урон валькирии, в результате чего мог охотиться на более жирных тварей и зарабатывать еще больше. Чисто теоретически.
— Блин.
— Чего?
— Задолбался уже выбирать между шилом и мылом. С одной стороны бабло и стагнация, с другой — развитие и восхитительные перспективы. Хрен его знает, куда податься.
— Выбирай бабло, — понимающе хохотнул Апологет. — Оно как-то надежнее.
— Ну вот я и выбрал, а теперь думаю.
— Игра все время меняется. Если у тебя есть возможность грести золотишко прямо здесь и сейчас, то этим нужно пользоваться. А вот потом, когда лавочка прикроется, можно будет и остальные направления закрыть.
— Чую в твоих словах мудрость тысячелетий.
— Это опыт клановой жизни, — фыркнул в ответ маг. — Мы всегда концентрируемся на том, чтобы реализовывать самые простые и очевидные идеи.
— Типа гонки за конунгом?
— Ну, глобальные-то квесты игнорировать в любом случае нельзя. А вот когда их нет, мы стараемся вести себя максимально практично.
— Получается, наша экспедиция — это чисто практичное решение?
— Да. Если мы найдем там хоть что-нибудь полезное, будем сами этим пользоваться. Если не найдем — будем продавать билеты на дикие берега всем желающим. Идеальная финансовая модель.
— Ее, часом, не Сатэна придумала?
— И она тоже.
— Ясно…
Погода мало-помалу ухудшалась, промозглый северный ветер усиливался, количество летящих в физиономию брызг увеличивалось, так что в конце концов разговор сам собой завершился. Апологет пошел общаться с Сереньким, а я спрятался за удачно расположенным ящиком и уставился в небо, продолжая думать о собственном будущем. Никаких новых идей в голову не приходило, мысли вяло ползли по одному и тому же маршруту, а разорвать этот порочный круг смогло только появление айсбергов — сообразив, что начинается хоть какая-то движуха, я выбрался из своего укрытия, оглянулся по сторонам, а потом запустил трансляцию.
— Ну что, дорогие зрители, у нас здесь очередной репортаж из самых потаенных и страшных уголков игрового мира. На этот раз мы в составе могучей эскадры двигаемся к землям демонов, чтобы угнетать, нагибать и порабощать живущих там мобов. Основная из заявленных целей заключается в том, чтобы построить на вражеской территории портал и ответить низменным козлинам добром на зло. Ибо, как всем давно известно, когда ты убиваешь врага — это добро, а когда враг убивает тебя — это зло. Присоединяйтесь, подписывайтесь на канал, швыряйте в меня хейтерские донаты и так далее. Мы начинаем.
— Да ты прямо-таки поэт, — с оттенком уважения заметил вернувшийся к нам Апологет. — Уже запустил?
— Ага, можешь поприветствовать достопочтенных зрителей.
— Привет-привет, — индифферентно помахал рукой маг. — Че вылупились, раканы?
— Не раканы, а игроки, временно обделенные игровыми возможностями, — поправил я товарища. — Типа, деньгами, скиллом, интеллектом и всем остальным.
— Бомжи, короче.
— Не смей так обращаться с моими зрителями! Они из-за этого могут превратиться в низменных хейтеров!
— Так хейтеры же полезнее обычных зрителей. Волну хайпа только так разгоняют.
— Все равно, мы здесь…
Драккар тряхнула особенно злая и сильная волна, из тумана выплыл угловатый айсберг, вокруг послышались бодрые маты замерзших моряков и нам пришлось сделать небольшую паузу. А когда ледяная гора успешно прошла мимо корабля, ко мне на карман уже свалился первый донат.

[Передай своему другу, чтобы он поцеловал бобриный пенис. Раз уж волчьего сегодня не подвезли.]

— Ого. Тут зрители разрешают тебе удовлетворить моего бобра. Говорят, можно.
— Щнимай щтаны, — оживился Люцифер. — Щмело!
— Мерзкое животное.
— Обойдутся, — фыркнул Апологет, вытирая с лица пенные брызги. — На большее у них фантазии не хватило?
— Фенрира вспоминают.
— Так он бы их вообще на ноль помножил, как слон обезьянку.

[Передай этому шутнику, что у него возле губ что-то белое осталось.]

— Советуют тебе лучше умываться, а то капли там какие-то странные.
— Пусть идут на три буквы.
— Щеррфи.
— Вот-вот. И бобра пусть самостоятельно обхаживают.
— Лево руля, — разнесся над палубой крик Серенького. — Маги, к бою!
Я вытянул шею, рассмотрел впереди новый айсберг, после чего увидел там затаившегося бера — вооруженный щупальцами топтыгин балансировал на самой кромке льдины, явно собираясь броситься в атаку.
— Огонь!
По сравнению с теми временами, когда я впервые попытался проложить себе дорогу среди хаотично разбросанных кусков льда, ситуация кардинальным образом изменилась — игроки подкопили жирок, выучили более эффективные заклинания и теперь относились к монстрам-семисотникам без какого-либо пиетета. Дружный залп одинаковых желтых молний скрестился на демонической твари, ее здоровье тут же обвалилось в ноль и угроза миновала. А у меня возник новый повод для беседы.
— Слушай, что это они кастуют? Как эти молнии называются?
— Божественный разряд, — охотно пояснил Апологет. — Редкое заклинание, выдается только тем, кто закрыл первый ранг служения богам. Требует пятихатку маны, выдает урон, равный твоему уровню, перемноженному на пять.
— Уровню? Раньше такого не было, вроде.
— Да, это новая фишка храма. Правда, абилка все равно довольно слабая получилась, штукарь дамага сейчас кто угодно родить может. Но милишники счастливы, им для нее мудрость качать не обязательно.
— А кулдаун?
— Кулдауна нет, поэтому все остальные ее тоже берут. Здесь только реген маны время тянет.
— Ясно, спасибо…
Чувствуя легкую досаду из-за того, что новые умения проходят мимо меня, я открыл карту, оценил наше продвижение и немного воспрянул духом — эскадра шла с хорошей скоростью, северный берег стремительно приближался, а до конца пути оставалось максимум сорок-пятьдесят минут.
— Ждем, дорогие зрители, ждем…
Спустя четверть часа ледяное поле закончилось, шторм заметно ослабел, небо чуточку прояснилось и впереди стали видны очертания далеких гор. Практически сразу же наша флотилия совершила крутой поворот, двинувшись туда, где располагался нужный фьорд.
— По местам былой славы идем, — с привкусом ностальгии в голосе заметил жаждущий общения чародей. — Магистры, цитадели, все дела.
— Ага.
— Сейчас тысячный уровень уже и не воспринимается всерьез. А времени-то прошло всего ничего.
— Ну, прожарить он до сих пор кого угодно сможет.
— Да фиг ему с маслом. Без вариантов.
К моему искреннему удивлению, буквально через десять минут слова Апологета нашли вполне реальное подтверждение. Все началось с того, что впереди показался силуэт разграбленной нами цитадели — мы довольно-таки самонадеянно ломанулись к устью фьорда по кратчайшему маршруту, оказались в непосредственной близости от черного замка и совершенно внезапно подверглись нападению. К счастью, маги действительно оказались на высоте, поставленные ими щиты сдержали поток неприятного пепельного тумана, а спустя еще несколько минут наша бесстрашная флотилия скорректировала курс, выскочила из радиуса поражения и продолжила путь, так и не потеряв ни одного корабля.
— Говорил же, — сообщил принимавший участие в мимолетной стычке и явно очень довольный собой Апологет. — Хрен этим магистрам, а не комиссарское тело.
— Так он энергозапас цитадели не подрубил. Это самый лайтовый уровень.
— Не важно.
— Ну, как сказать… а почему там вообще кто-то живет?
— Да откуда я знаю? Мы за этой локацией не следили, вот и приперся туда какой-то новый ущербень.
— Понятно.
Видимость внутри фьорда оказалась максимально дерьмовой, но дорога была нам хорошо знакома и задержек не случилось — корабли длинной цепочкой шли между скалами, практически не видя друг друга, однако уверенно приближаясь к конечной точке маршрута.
— Клещ!
— Чего?
— Дуй на нос, будешь краба валить!
Я вспомнил о полученной ранее задаче, шустро перебрался на указанную позицию и поднял валькирию в воздух, активировав режим разведчика. Еще через минуту дымка расступилась и нашему взору открылся вид на бухту, раскинувшийся возле нее город, а также стиснувшие локацию горы.
— Чуть помедленнее.
— Тормозим!
Обитавший под водой демон явился на свет божий практически сразу, на дожидаясь того момента, когда в его владениях окажется вся эскадра. Эли уверенно подсветила активизировавшегося монстра, я дождался появления характерного крестика, тут же на него нажал и дело было сделано — грозная тварь, некогда терроризировавшая всех без исключения путешественников, мгновенно сдохла.
— Щмеррть!
— Готово, — подтвердил я, безуспешно пытаясь избавиться от скачущих перед глазами пятен. — Откинулся.
— Молоток, — довольно кивнул наблюдавший за мной Серенький. — Хорошая работа.
— Мне бы такое заклинание, — мечтательно вздохнул незаметно подкравшийся к нам Апологет. — Я бы тут всех на ноль помножил.
— Валькирию захомутаешь, будет тебе заклинание.
— Ни одна из моих сестер не пойдет на службу к ничтожному холопу, — донесся сверху исполненный негодования голос крылатой девы. — Даже не мечтай.
— Облом тебе, друг, — сокрушенно вздохнул рейд-лидер. — Физиономией не вышел.
— Щеррфь.
— Да идите вы все в жопу.
— Щнимай щтаны!
— Я не то имел в виду, крыса обожратая.
— Фр-р.
— Все, разворачиваемся к берегу, — оборвал завязавшуюся перепалку Серенький. — Право руля, высадка!
Следующие два часа моей жизни оказались настолько печальными и будничными, что я лишь каким-то чудом удержался от того, чтобы выключить трансляцию. Для начала высадившиеся на берег «длани» провели стремительную зачистку и так лишенного монстров города, затем нам пришлось вытаскивать привезенный груз, это действие незаметно перетекло в транспортировку хреновой тучи ресурсов к центру поселения, а когда эта задача была успешно решена, делом занялись какие-то абсолютно незнакомые мне люди ужасающе низких уровней — судя по всему, недавние шахтеры, сумевшие дорасти до статуса высококлассных инженеров. Помощь им не требовалась, наблюдать за тем, как посреди площади медленно формируются контуры будущего телепорта, мне очень быстро надоело, однако других развлечений в окрестностях попросту не было. Приходилось стоять и глазеть на чужую работу.
— Слушай сюда, — неожиданно долетел до меня чей-то тихий шепот. — Если хочешь унизить врага, то…
Я обернулся, после чего увидел сидящего на заднице и навострившего уши Люцифера, возле которого расположился Апологет. Маг тут же заметил мой интерес, однако не прекратил своей лекции, продолжив разъяснять бобру основы бульварного троллинга:
— Короче, всегда нужно говорить, чтобы враг раздвигал булки, сечешь? Снимай штаны, раздвигай булки. Понял?
— Ф-фрр.
— Давай, скажи это.
— Щнимай щтаны, — задумчиво повторил питомец. — Растфикай пулки, щеррфь.
— Вот, молодец!
— Растфикай пулки, щеррфь!
— На меня это не действует, успокойся.
— Щаль.
— И чему же ты учишь этого невинного зверя? Совести у тебя нет.
— Я совершенствую его магические навыки, бро. Повышаю эффективность.
— Растфикай пулки!
— Мерзкое похотливое животное, — прокомментировала ситуацию валькирия. — А этот жалкий бобр еще хуже.
— Ты там вообще молчи, бабочка ночная.
— Холоп.
— Растфикай пулки, нищтощная щеррфя.
— Обойдешься.
— Нормальный у тебя зверинец, — удовлетворенно хмыкнул Апологет. — Веселый такой.
— Не то слово…
Стройка продолжалась, вокруг широкой круглой площадки начали одна за другой появляться аккуратные розовые колонны, а количество разбросанных вокруг материалов сократилось до минимума. Впрочем, работа оказалась заметно сложнее, чем показалось мне на первый взгляд — когда импровизированная беседка получила крышу, возившиеся с ней специалисты начали заниматься классической рунной магией, тщательно вырезая в мраморе непонятные символы, расчерчивая пространство линиями и пытаясь свести все это в одну большую систему. Судя по долетавшему до нас матерку, дело это было весьма нервным, однако гении инженерной мысли все же смогли довести его до конца — земля ощутимо вздрогнула, телепорт на мгновение окутался желтым сиянием, а у меня перед носом выскочило системное оповещение:

[Внимание! Активация нового портала вызвала серьезное возмущение магических потоков. В ближайшие [3] часа вам предстоит отразить все атаки потревоженных вами монстров, иначе конструкция будет разрушена.]

— Перестраиваемся в оборону, — тут же распорядился скучавший неподалеку Серенький. — Выходим на периметр города, контролируем пространство, держим тварей. Второй отряд, Клещ, вы стоите здесь.
— Я? Зачем?
— Последний рубеж обороны, — объяснил командир. — Если твари откуда-то прорвутся, вы их добьете. Если будет какой-нибудь босс, ты его шотнешь. Твоя задача — именно боссы.
— Понял, хорошо.
— Вальку держи в воздухе, пусть все мониторит.
— Меня зовут Эли, ничтожество.
— Сделаем.
— На позиции!
Я искренне надеялся, что новый этап организованного нами квеста получится более интересным и насыщенным, однако жестоко просчитался. Основная часть нашего отряда действительно с кем-то сражалась, до нас то и дело доносились отголоски взрывов и отблески молний, но вступить в бой лично мне пришлось только один раз — случилось это сразу после того, как над полем битвы возник целый рой летающих демонов, а их сухопутные друзья организовали целенаправленный рейд в центр города. Впрочем, даже здесь основную работу сделали товарищи — мне удалось прибить только одного полудохлого бера.
Зато по итогам этой короткой стычки у меня наконец-то прорезался новый ранг «копейщика». Не прошло, как говорится, и года.

[Поздравляем! Ваш навык [Продвинутый копейщик] достиг своего максимального уровня и получил следующий ранг [Экспертный копейщик]. Бонус за максимальный уровень навыка [Продвинутый копейщик] составляет [20%] от базового значения вашего урона соответствующим оружием. Кроме того, ваш шанс нанести критический урон с помощью копья увеличен на [5%].
Внимание! На продвинутом и экспертном уровне игровых навыков действуют дополнительные бонусные способности. Полностью улучшив навык [Экспертный копейщик] вы увеличите свой шанс нанести критический урон еще на [5%].]

— Свершилось, едрена вошь.
— Что свершилось? — поинтересовался один из моих соратников. — Достижение выбил?
— Нет, оружейный навык до экспертного уровня дотащил.
— А, тот еще гемор, поздравляю.
— Да, спасибо…
Этот прорыв демонов стал лебединой песней их разрозненного войска — еще через полчаса таймер обнулился, атаки прекратились, а телепорт окончательно включился, присоединившись к общей сети стационарных порталов.

[Поздравляем! Вы успешно построили новый телепорт и защитили его от врагов. Теперь вы можете распоряжаться им по своему усмотрению, устанавливая любые правила использования.
Внимание! Если враги захватят локацию и установят контроль над вашим телепортом, он может сменить владельца!]

— Миссия завершена, — громогласно объявил вернувшийся на площадь Серенький. — Для членов клана портал бесплатный, для всех остальных закрыт. Формирую задания по круглосуточной охране локации, а также разведке местности. Кто хочет…
— Мы на разведку, — поднял я руку. — В северном направлении.
— Отлично, идите. Кто-нибудь еще?
Игроки тут же начали делиться на группы и выбирать себе экскурсионные маршруты, но вся эта движуха меня уже не интересовала — получив карт-бланш на самостоятельную деятельность, я тут же двинулся в северном направлении, мгновенно оставив товарищей за спиной. Еще через пару минут городок закончился и наш маленький отряд вышел на оперативный простор.
— Эли, разведка. Шерстяной, не отвлекай.
— Фрр.
Облюбованная древними викингами локация представляла собой красивую долину, ограниченную со всех сторон высокими неприветливыми горами. На первый взгляд, разведывать тут было совершенно нечего, однако я помнил, что неподалеку течет какой-то ручей и предполагал, что в горном массиве время от времени встречаются ущелья. Собственно говоря, самой первой нашей задачей был как раз поиск такого ущелья или же любой другой формы рельефа, способной выполнять роль транспортной артерии.
— Вижу дорогу, командир, — очень вовремя сообщила валькирия. — Слева, за домами.
— Ну, вот и отлично.
Все оказалось даже слишком просто — из поселка действительно вел аккуратный тракт, проложенный рядом с широкой и стремительной горной речкой. Вымощенная крупными булыжниками дорога уходила к самому дальнему краю бухты, затем делала резкий поворот и устремлялась туда, где между неприветливыми каменными исполинами виднелся узкий просвет.
— Смотрим в оба. Вперед.
Других выходов из локации не просматривалось, так что я вполне обоснованно считал, что абсолютно все мои товарищи минут через десять ломанутся по нашим следам. И если мне действительно хотелось найти что-нибудь интересное, то для этого нужно было очень шустро двигать копытцами.
— Вперед!
Летавшая над моей головой разведчица добросовестно подсветила заросли каких-то редких трав и месторождение слюды, затем в потоке воды начали мелькать иконки рыб, но меня эти мелочи по-прежнему не интересовали — мы вплотную приблизились к владениям демонов и я хотел увидеть следы их жизнедеятельности.
— Блин.
— Никого нет, командир.
— Вижу, идем…
Тракт сделал еще несколько поворотов, обогнул здоровенную мшистую скалу, перепрыгнул речку по вычурному каменному мостику, а потом уперся в старую заброшенную крепость, наглухо перекрывавшую вход в ущелье. Я успел было расстроиться, но тут же понял, что ветхий форт уже давно никто не охраняет, а проржавевшие ворота наполовину открыты и обросли травой. После секундного колебания мы отважно прошмыгнули сквозь укрепление, зашли в окутанное тенями ущелье и увидели, что из сгустившейся дымки нам навстречу идет здоровенный медведь. Точнее, бер.
— Щмеррть!
— Тихо…
Топтыгин был вполне стандартным, одолеть его не составляло особого труда, так что я решил проявить капельку героизма, вытащил копье, достал из-за спины щит, после чего на всякий случай активировал магическую защиту и решительно двинулся вперед.
— А ну, иди сюда, мохнатый опущенец!
Бер заметно удивился, но не стал разыгрывать из себя невинную овечку и бодрой рысью побежал к нам. Валькирия у меня над головой тоненько пискнула от страха, зато искушенный в былых сражениях Люцифер не оплошал, метнувшись в сторону, а затем бросившись на врага сбоку. Не ожидавший такого финта мишка взревел, выпустил из пасти целый сноп щупалец и удачно отмахнулся лапой, но лишившийся половины хитпойнтов и улетевший в сторону бобр мгновенно взял реванш, угостив его чахлой магической искрой. Моб еще раз отвлекся, позволил мне оказаться рядом и словил несколько точных ударов, за пару секунд сожравших все его здоровье. На этом бой и закончился.
— Легче легкого, — сообщил я продолжавшим следить за трансляцией зрителям. — Как лошка.
— Р-растфинули пулки, — добавил потрепанный, но весьма довольный жизнью бобр. — Щеррфя трусслифая.
— Эта тварь слишком сильна, — огрызнулась валькирия. — Мне нельзя было рисковать.
— Трусслифая щеррфя.
— Хватит, блин. Идем дальше.
Метров через пятьсот негостеприимное ущелье начало расширяться, окаймлявшие его скалы стремительно уменьшились в размерах и к нам опять заглянуло солнце. А затем впереди показалась новая локация — бескрайняя холмистая равнина, затянутая стандартным для мира «Валгаллы» туманом. Непривычным был только цвет колыхавшейся над камнями дымки — вместо привычных мне оттенков топленого молока там отчетливо просматривался тревожный багрянец.
— Эли? Вокруг кто-нибудь есть?
— Никого, командир.
— Ладно, идем.
Неопределенность длилась еще секунд десять, однако дальше все очень быстро встало на свои места — туман внезапно расступился и перед нами возникла полупрозрачная красновато-розовая завеса, чем-то напоминавшая обычное северное сияние, но растянутое с небес до самой земли.

[Граница между мирами.]

— Однако…
Пока я думал о том, что делать с этим эпохальным открытием, за потоками иллюзорного сияния возникло осмысленное движение. Еще через пару секунд хаотичные тени сложились в некое подобие человеческой фигуры, завеса расступилась и перед нами оказалась странная тварь, выглядевшая как безликий туманный голем.

[Страж границы. Ранг [легендарный]. Уровень [5000].]

Страж абсолютно точно меня засек, воевать с ним обычными средствами было глупо, так что мне на помощь пришел волшебный крестик. Державшаяся чуть позади Эли выкрикнула что-то пафосное, над моей головой полыхнула яркая молния, уши привычно заложило от грохота и голем бесследно развеялся в пространстве, оставив после себя лишь одинокий камень души.
— Фристалл, — заметил бобр. — Фкуссный.
— Обойдешься, — сообщил я, отправляя трофей на аукцион. — Слишком дорогая цацка.
— Фристалл!
— Тихо, блин.
— Какое низменное и жадное создание. Мерзость.
— Тихо, блин…
Гибель стража абсолютно ничего не изменила в окружавшем нас пространстве — впереди по-прежнему мерцала граница, вокруг не было видно ни единой живой души, зато где-то совсем рядом находились поисковые группы моих соклановцев. Вспомнив о них, я беззвучно выругался, глубоко вздохнул, после чего решительно шагнул сквозь призрачную завесу.

Глава 9

Самое первое впечатление от мира демонов получилось неоднозначным — нападать на меня никто не спешил, простиравшаяся вокруг и лишенная даже малейших признаков жизни каменистая равнина оставалась удивительно спокойной, но система быстро дала понять, что нам тут не рады.

[Внимание! Чужая вселенная враждебна по отношению к низшим существам. Регенерация здоровья остановлена.]
[Внимание! Чужая вселенная враждебна по отношению к низшим существам. Регенерация маны остановлена.]

Внимательно изучив эти две строчки, я озадаченно хмыкнул, после чего начал вспоминать, откуда вообще явились странники, принадлежность к которым была зашита в код абсолютно всех игровых персонажей. Если мне не изменяла память, раньше они жили где-то рядом с демонами, а текущая оговорка про «низших существ» очень хорошо объясняла, из-за чего конкретно им понадобилось удирать к викингам. Такое впечатление, что людей здесь рассматривали только в качестве пищи либо рабочего скота.
— Ну да, слизень, все дела…
— Щлиссень!
— В общем, дорогие зрители, у нас тут очередная страничка из истории соседнего мира. Кажется, наши герои жили тут в рабстве у демонов, но теперь сбежали и всячески хотят им отомстить. Выглядит более-менее логично.
— Мне не нравится это место, — заявила валькирия, опускаясь на землю и демонстративно закутываясь в крылья. — Нужно вернуться домой.

[Ваш питомец ощущает дискомфорт. Его боевые возможности снижены.]

— Так, блин. Ты свое умение использовать можешь?
— Мне нужно отдохнуть перед тем, как обращаться за помощью к богам.
— А когда отдохнешь, то сможешь?
— Да, командир.
Немного успокоившись на этот счет, я вновь оглянулся по сторонам, а затем вспомнил о колечке с лайфличом и тут же повеселел — хотя восполнение маны все еще являлось проблемой, регенить утраченные хитпойнты мой герой по-прежнему мог. Через пень-колоду, с риском для жизни, но все равно мог. Соответственно, у меня до сих пор имелась шикарная возможность провести углубленную разведку вражеской территории.
— Щмеррть! Щмеррть!
В шепелявом голосе питомца послышалась настолько сильная тревога, что я непроизвольно пригнулся и спрятался за ближайшим камнем, а уже затем решил выяснить, что же стало поводом для бобриной паники. Впрочем, эта тайна буквально сразу же развеялась — на том месте, где мы прошли сквозь границу, начал формироваться новый страж. Дело шло ударными темпами и буквально через десять секунд в тридцати метрах от нас возникла точная копия недавно уничтоженной твари.
— Тихо… ни слова…
Маскировка работала, охранник нас совершенно точно не видел, так что у меня хватало времени для быстрого анализа ситуации. Прямо сейчас воевать с монстром я не мог, но отпускать его живым совершенно точно не собирался — жадность требовала добавить к валявшемуся на торгах кристаллу еще один, после чего оптом толкнуть их какому-нибудь барыге и сказочно обогатиться. Для этого требовалось подождать около пятидесяти минут, однако данная овчинка абсолютно точно стоила выделки. Вопрос заключался скорее в том, есть ли смысл торчать целый час на одном месте — хотя разведку никто не отменял и прошвырнуться по территории демонов было необходимо, на открытой равнине меня вполне могли убить. С другой стороны, при наличии работающего телепорта это уже не являлось хоть сколько-нибудь сдерживающим фактором.
Пока у меня в голове крутились эти мысли, обстановка волшебным образом изменилась — сияющая граница подернулась рябью, а еще через мгновение сквозь нее прямо в стража полетели заклинания и стрелы. Демон тут же сориентировался, отрастил себе дополнительную парочку рук, окутался темным пламенем, после чего уверенно шагнул навстречу врагам.
— Мочи его, — донесся до моих ушей чей-то нервный вопль. — Мочи пассива!
Десяток особенно удачных попаданий срезали хитпойнты моба на целую треть, но глобального успеха это не принесло — туманный монстр отправил вперед волну плотной серой дымки, преобразовал руки в мечи, а затем шустрым кабанчиком ломанулся вперед, явно собираясь покарать незваных гостей. Вокруг него тут же взметнулся столб яркого оранжевого пламени, послышался громкий треск, что-то ярко сверкнуло, полоска здоровья сократилась еще сильнее, однако затем наступила внезапная развязка — из-за границы донесся громкий возмущенный крик, после чего все стихло и основательно потрепанный, но вполне себе живой страж вернулся обратно.
— Щмеррть.
— Да, передохли пацаны… давай-ка назад, шерстяной.
Гордый своей победой демон принялся бродить вдоль границы, а мы аккуратно сместились еще дальше за камень, постепенно разорвали дистанцию и спустя несколько минут вышли на оперативный простор. Враг скрылся из виду, новых монстров рядом не появилось и я смог вздохнуть гораздо спокойнее.
— Эли, разведка.
— Да, командир. Это плохое место.
— Знаю, знаю. Взлетай.
Проведенная валькирией рекогносцировка дала мне новую порцию драгоценной информации — оказывается, кое-какая жизнь вокруг нас все же присутствовала. Действительно эпичных тварей моя спутница не нашла, однако несколько совершенно обычных и абсолютно безопасных для меня шестиногих мокриц все же были локализованы. К сожалению, их уровни вызывали откровенную печаль — теперь система решила качнуть маятник баланса в противоположную сторону, при этом вновь лишив меня возможности заработать хотя бы крупицу опыта.

[Демон-падальщик. Ранг [обычный]. Уровень [102].]

— Ну да, блин, конечно, хрен тебе, а не фарм.
— Фристалл.
— Да мы с этой мелюзги даже кристаллов не получим.
— Фрр.
— Нужно продвинуться дальше, — заявила вернувшаяся к нам разведчица. — Там наверняка сосредоточены главные силы зла.
— Обязательно продвинемся.
Говоря откровенно, шастать по незнакомой территории, постоянно рискуя собственной задницей, мне уже не хотелось — достаточно было и того, что я стал невольным свидетелем разгрома своих амбициозных товарищей. Но до отката божественной абилки оставалось еще черт знает сколько времени, а заниматься разведкой, кроме меня, было некому.
Я кинул беглый взгляд на таймер, убедился, что в моей родной вселенной уже давно наступил вечер, после чего внимательно рассмотрел местное небо и задумчиво почесал репу — кажется, демоническая реальность жила по своим собственным правилам, не пытаясь ориентироваться на земные стандарты. Или время суток здесь оставалось полностью статичным, или оно было привязано к какому-то совершенно иному часовому поясу, но заметить приближение темноты у меня так и не получилось — вокруг царили неопрятные, серые, однако достаточно комфортные сумерки.
— Ладно, рискнем.
Эта невинная фраза почему-то вызвала оживление в среде донатеров — когда мы уверенно двинулись в северном направлении, ко мне в личку прилетело сразу три пожертвования с характерными текстами.

[Кто не рискует, тот не лечит обожженный анус!]
[Вперед, бро! Твоя задница явно жаждет приключений!]
[Куда прешься? Натянут ведь.]

— Расслабьтесь, у меня сейчас уровень несгораемый. Ценю, конечно же, ваши ценные советы и искренние переживания, но разведку-то никто не отменял. И возродиться здесь больше не проблема. Так что все под контролем.
— Щмеррть, — очень вовремя сообщил бобр, выпрямляясь во весь рост и тыкая лапкой куда-то вдаль. — Щмеррть!
— Ну, чего еще?
— Ф-факистрр!
Я добросовестно вытянул шею, попытался разглядеть впереди затаившегося магистра, но затем увидел то, что прямо-таки обязано было сходу броситься мне в глаза — гигантский конусообразный силуэт, вольготно расположившийся на горизонте и ультимативно подпиравший своей вершиной низкие пепельные тучи. Сходство с черными цитаделями было настолько впечатляющим и неоспоримым, что я даже не попытался убедить себя в том, что вижу обычную гору. Впереди совершенно точно была именно цитадель. Точнее, прародительница всех посещенных мною цитаделей.
— Перед нами оплот зла. Мы должны уйти.
— Труслифая щеррфя. Растфикай пулки.
— Закрой свою наглую пасть, убогое животное.
— Тихо…
Облака над равниной стали чуточку гуще, просачивавшийся сквозь них свет померк и доминировавшая над местностью тень исчезла, словно ее никогда и не было.
— Народ, вы видели? Похоже, там местные олигархи живут.
— Щмеррть.
Через пару минут зловещий контур вновь проступил сквозь дымку, однако теперь я отнесся к его возникновению философски — до подножия гигантского сооружения было как минимум пять километров, а поскольку уходить так далеко от границы и окопавшегося рядом с ней демона мне не хотелось, то жилище местных волшебников автоматически выпало из списка первоочередных целей.
— За мной. Эли, воздух.
Неспешная и вдумчивая разведка дала мне более четкое понимание распределения мобов по локации — хотя демонов в округе было катастрофически мало, они здесь все же имелись, а их количество постепенно увеличивалось по мере удаления от границы. Что обрадовало меня еще сильнее — уровни найденных существ тоже росли и в определенный момент достигли подходящего мне значения. Впереди однозначно маячил шикарный и беззаботный фарм, но для начала мне хотелось еще раз приголубить туманного стража — эта цель сейчас выглядела наиболее профитной.
— Возвращаемся.
— Там живет чудовище, — на всякий случай напомнила осторожная валькирия. — Ужасное порождение зла.
— Ничего страшного.
— Мы можем погибнуть.
— Расслабься.
— Трусслифая щеррфя.
— Цыц.
Уничтожение бродившего возле границы демона прошло как по маслу — божественная абилка в мгновение ока лишила его жизни, валькирия принесла мне выпавший кристалл, а я, не слушая плаксивые возражения страдающего от приступов жадности бобра, тут же отправил трофей на торги. К сожалению, сразу после этого начались определенные проблемы — система явно распознала неладное и попыталась исправить ситуацию, выслав ко мне новых гостей.
— Фрраки. Щмеррть.
— Опасность, командир. Нужно уходить!
Я тоже увидел неподалеку завихрения серого тумана, предшествовавшие зарождению нового стража, однако не придал этому особого значения, рассчитывая спокойно выбраться из опасной зоны. А вот появление в небе целой стаи крылатых демонов заставило меня в темпе вальса удрать за удобно расположенный булыжник и притвориться ветошью — напоминавшие стрекоз твари двигались чересчур быстро, их уровни крутились возле тысячной отметки, поэтому реальных шансов в гипотетической драке у моего героя не было.
— Спецназ, мужики, — прошептал я, рассматривая перелетавших с места на место гадов. — Если сможете сюда добраться и одолеть стража, то прилетят такие вот молодчики и разорвут вам пуканы на британский флаг. Трепещите, в общем.
— Щмеррть.
— Все, не отсвечиваем…
Чертовы стрекозы крутились вокруг нас минут пятнадцать, заставляя меня искренне сожалеть о потраченном времени, а также нервируя валькирию и вызывая гневное пыхтение у Люцифера. Затем градус тревоги чуточку снизился, демоны улетели прочь, а мы получили возможность отправиться на охоту. Как ни странно, вся эта волокита почти не отвадила от трансляции зрителей — судя по счетчику, аудитории нравилось следить за освоением соседнего мира и в текущий момент она только разрасталась.
— Ладно, ребята, шутки в сторону. Сейчас будем фармить.
— Щмеррть фракам!
— Лучше вернуться, командир. Это место вызывает у меня тревогу.
— Нищтощная щеррфя, растфикай пулки!
— Мерзкое темное отродье.
— Думаю, у меня получится набрать здесь лишний десяток уровней, — сообщил я зрителям, демонстративно игнорируя реплики питомцев. — Как следует апнем героя, а дальше вернемся и хлопнем третьего стража. Таков план.
Чисто теоретически, мы могли пройтись по самому краю населенной демонами территории, вылавливая самых жалких особей и благодаря этому прокачивая валькирию, но мне хотелось добиться улучшения характеристик именно для себя, поэтому отряд направился в сторону цитадели. Правда, слишком долго идти нам не пришлось — уже через десять минут вокруг стали попадаться мобы нужной толщины и я занялся бессовестным гриндом, ударными темпами собирая халявную экспу.
— Получай, тварь… н-на!
— Щмеррть!
— Хватай его, шерстяной!
Противостоявшие нам демоны однозначно являлись некой переходной ступенью между полностью безмозглыми мокрицами и более высокоразвитыми созданиями. Выглядели они как гипертрофированные волосатые жуки, двигались шустро, обладали повышенной сопротивляемостью к физическому урону, но все это абсолютно не спасало их от могучих ударов моего копья. Поднявшаяся в воздух Эли безошибочно находила спрятавшихся в расщелинах особей, я спокойно их убивал, Люцифер без какого-либо видимого результата поглощал изредка выпадавшие с наших жертв кристаллы, а единственной проблемой являлась чересчур низкая плотность мобов — чтобы дотянуться до очередной твари, нам зачастую приходилось сделать крюк в пару сотен метров. С другой стороны, конкурентов рядом все еще не наблюдалось, поляна принадлежала только нам…
— Щмеррть!
Услышав в голосе бобра тревожные нотки, я тут же оглянулся по сторонам, заметил вылетающих из тумана стрекоз, после чего тут же плюхнулся за ближайший камень.
— Эли, вниз! Всем тихо!
Новый визит крылатых тварей оказался в два раза более продолжительным — сообразив, что на их территории обосновался невидимый враг, мобы устроили самое настоящее патрулирование, раз за разом прочесывая местность и тщательно высматривая противников.

[Бобра им отдай в качестве сакральной жертвы. Или жратвы?]

— Обойдутся…
Когда сеанс активности наконец-то завершился, мы всем отрядом вернулись к границе, мстительно шотнули очередного стража, но кристалла в итоге не получили — кажется, игра действительно заподозрила неладное и начала резать шансы на дроп камней душ. Впрочем, это могло оказаться банальным совпадением.
— Уходим, — приказал я, с тревогой следя за мрачными облаками. — Уходим, быстрее.
На этот раз толпа демонических стрекоз появилась еще быстрее, однако мы успели выскользнуть из потенциально опасной зоны и спокойно вернулись к фарму. Мне удалось набрать еще один уровень, однако сразу после этого халява прекратилась — контролировавшие границу демоны осознали, куда сместился источник беспокойства, совершили короткий перелет и чуть было не завалили весь наш отряд. Спасло нас только вмешательство бдительного бобра, который, в отличие от индифферентно порхавшей над моей головой разведчицы, продолжал следить за обстановкой и вовремя подал сигнал тревоги.
— Вниз! Ни звука!
Одна из стрекоз на бреющем полете пронеслась в нескольких метрах от прикрывавшего меня валуна, но ничего не заметила и ушла на второй круг, оставив после себя четкий запах гнили. Затаившаяся рядом валькирия тихо пискнула и попыталась вжаться в ложбинку между скалами, мимоходом прижав бобру хвост, Люцифер испустил гневное рычание, крылатая зазнайка дернулась обратно, чуть не угодила в поле зрения очередного демона…
— Тихо, мать вашу.
В течение следующих тридцати минут мне опять пришлось лежать на одном и том же месте, проклиная излишне ретивых демонов и наблюдая за тем, как от стрима отваливается все большее количество зрителей. Вечер был в самом разгаре, людям наверняка хотелось глянуть что-нибудь интересное, однако недавний ажиотаж успешно погас, а статичное изображение неба с пролетающими по нему стрекозами вряд ли могло заинтересовать новую аудиторию. В конце концов не выдержали даже донатеры — ко мне поступили еще два сообщения, недвусмысленно говорившие о том, что представление наскучило абсолютно всем.

[Заканчивай уже, достал. Или прыгни анусом на сталагмит, веселее будет.]
[Долго еще эта тягомотина будет? На кой хрен такую унылую трансляцию делать?]

— Мужики, вы так говорите, как будто мы вас тут за яйца держим. Отключитесь, да и все, чего бухтеть.
— Щмеррть!
Я очень вовремя заткнулся, оказавшийся рядом демон ничего не заметил, но ситуацию это не исправило — необходимость притворяться камнем здорово действовала мне на нервы, вынуждая думать о правильности собственных действий. Два шикарных кристалла и накопленные за время фарма уровни выглядели очень достойной наградой за терпение, однако мое занятие все равно казалось спорным. Чисто теоретически, мы с питомцами вполне могли бы переместиться в карман, разведать там очередную квестовую локацию, кого-нибудь нагнуть и получить шикарный лут, а здесь…
— Они уходят, командир.
С трудом избавившись от навязчивых мыслей о новой экспедиции, я поднял голову, убедился в том, что стрекозы действительно решили свалить, после чего выпрямился во весь рост и печально вздохнул — до несгораемого рубежа оставалось целых четыре уровня, которые нужно было в обязательном порядке набрать. Но перед этим следовало еще раз посетить границу, расширить новому стражу все доступные отверстия и получить третий камень души. При удаче, само собой.
Вернуться к завесе между мирами нам никто не помешал, однако в тот момент, когда я рассмотрел впереди характерный туманный силуэт, в личку поступило сообщение от Серенького — рейд-лидер тоже оценил потенциал новых охотничьих угодий и теперь жаждал составить мне компанию вместе с группой единомышленников.

[Клещ, спасибо за разведку. Новый страж появился, нет?]
[Да, как раз сейчас к нему выдвигаемся.]
[Подожди, мы тоже идем. Поможем.]
[Так мне помощь-то особо и не нужна. Спасибо, конечно, только лучше уж я сам.]
[Стой, блин. Шотнешь ты своего моба, никто его у тебя не отбирает. Просто сделаешь это вовремя, чтобы мы успели границу пересечь, ]
[Ладно, не проблема.]
[Я отпишусь.]

Осознание того, что теперь вокруг будут на постоянной основе шастать жадные до опыта соклановцы, заметно испортило мне настроение, однако я быстро вспомнил про демонов и расслабился — товарищи явно не до конца понимали боевой потенциал стрекоз, так что в самом ближайшем времени их ожидала масса сюрпризов. А любая связанная с этим движуха по умолчанию давала мне шанс на спокойный фарм.
— Ждем.
— Нам лучше уйти. Этот мир…
— Да заткнись ты уже. Понял я, что тебе здесь не нравится.
— Мерзкое хамовитое отродье.
— На себя посмотри.
— Растфикай пулки, щеррфя!
— Низменное животное.
— Все, хватит. Ждем.
Чтобы добраться до границы и занять исходные позиции, отряду Серенького понадобилось чуть больше двадцати пяти минут. С трудом дождавшись нового письма, я тут же отправил валькирию на разведку, сходу нажал появившийся крестик, а затем опрометью бросился вперед, не обращая внимания на звон в ушах и пляшущие перед глазами пятна — именно сейчас была дорога каждая секунда.
Увы, но вся эта спешка оказалась ни к чему — из демона опять ничего не выпало.
— Щеррфи, — сообщил догнавший меня Люцифер. — Итут!
— Да и пофиг… кристалл видишь?
— Фр-р, — виновато развел лапами бобр. — Феррьфо.
— Блин. За мной!
— Эй, Клещ, ты куда? — послышался за моей спиной чей-то удивленный голос. — Это же мы!
— Бегите, глупцы, — крикнул я, стремительно увеличивая расстояние между своим нежным телом и местом скоротечного боя. — Спасайтесь!
— Клещ! Да стой ты! Подожди!
— Спасайтесь!
Прошедшие сквозь иллюзорную завесу товарищи растерянно замерли, но следить за их действиями я больше не мог — впереди уже показались стремительные тени активизировавшихся стрекоз. Мне пришлось неуклюже шлепнуться за первый попавшийся валун, шикнуть на питомцев, а затем развернуться лицом к отряду вторжения, чтобы зафиксировать каждое мгновение эпической битвы.
— Воздух, — донесся до нас вопль Серенького. — Стройся, щиты!
Мы успели пробежать метров сорок, некоторые детали завязавшегося сражения то и дело ускользали от моего восприятия, но глобальная картина все равно оставалась достаточно четкой. Стая разозленных демонов за несколько секунд добралась до игроков и попыталась испепелить их нескончаемым потоком смачных огненных плевков, но мои товарищи не оплошали, успели воздвигнуть перед собой какую-то защиту и на границе между мирами разгорелась яростная схватка. Верткие стрекозы с легкостью меняли траекторию движения, большая часть стрел, молний и прочих заклинаний улетали в пустоту, но пробить магические щиты у демонов не получалось, так что целых две минуты чаши весов отказывались склоняться в чью-либо сторону. Затем чародеи выдохлись, установленные ими барьеры перестали сдерживать непрекращающийся град плевков и отряд начал таять буквально на глазах. Чувствуя неизбежный конец, отдельные бойцы попытались удрать через границу, кое-кто решил притвориться мертвым и замер среди камней, но это мало что изменило — мобы не удовлетворились номинальной победой, тщательно прочесали окрестности, заплевали огнем каждую расщелину и успокоились только после того, как нарушители в полном составе отправились на респаун.
Печальнее же всего в данной ситуации было то, что моим соклановцам удалось завалить максимум пять или шесть врагов — все остальные, хоть и получили небольшие повреждения, выглядели абсолютно боеспособными.
— Чуть-чуть не вышло, — прокомментировал я итоги боя. — Совсем чуть-чуть.
— Они улетают, командир.
— Вот и мы пойдем. Аккуратненько.
Как ни странно, после всего случившегося демоны заметно расслабили ягодицы — мне удалось поднять целых два уровня за счет беспомощных жуков, прежде чем на горизонте вновь показался отряд быстрого реагирования. Затем последовал новый период тоскливого ничегонеделания, отчасти скрашенный перепиской с рейд-лидером — смачно облажавшись во время рейда, Серенький решил проявить мудрость и выдал мне целый список новых задач. А поскольку я успел задолбаться от происходящего и категорически не желал целую ночь пахать на благо товарищей, дискуссия получилась довольно-таки насыщенной.
К счастью, консенсус все же был найден.

[Попробуй хотя бы самые базовые параметры этих сволочей узнать. Молнией шарахни, чтобы в логах полные хитпойнты прошли.]
[Я тебе и так скажу, что там их в районе двадцати тысяч, без шараханий.]
[Коэффициенты разные могут быть. И еще нам нужно, чтобы ты составил нормальную карту монстров на пути к цитадели. Где какие тусуются, как быстро повышаются уровни, какие абилки встречаются.]
[Да нет у них абилок, это просто мелочь.]
[Все равно. Карта монстров, разведка дороги к цитадели, плюс характеристики этих крылатых гадов.]
[Крылатых — фиг. Меня сразу ушатают.]
[Так ты перед самым выходом из игры все сделай. Договорились?]
[Ладно, хрен с вами.]

Новая попытка добить необходимые герою уровни завершилась долгожданным триумфом — я временно плюнул на осторожность, совершил несколько длинных перебежек, отправил в лучший мир пару десятков жуков и успел скрыться от возмездия в скоплении воняющих тухлыми яйцами камней. После чего, не обращая внимания на летавших по округе демонов, занялся распределением накопленных баллов характеристик и внимательным изучением получившегося результата.
Не сказать, что очередная ступенька в развитии оказалась для Клеща эпохальной, но он стал еще чуточку толще, а именно это мне сейчас и требовалось — просто для увеличения наносимого урона.

Потный Клещ [230] [Длань Одина].
Характеристики:
Сила [15(70)].
Ловкость [15(20)].
Выносливость [23(153)].
Интеллект [48(88)].
Мудрость [150(155)].
Восприятие [44(76)].
Социальные характеристики:
Харизма [20(25)].
Красноречие [19(19)].
Деловая хватка [0(0)].
Лидерство [6(6)].
Служение богам:
Адепт Тьмы [1].
Навыки:
Экспертный разведчик [100].
Экспертный копейщик [3].
Пловец [33].
Ныряльщик [19].
Продвинутый хозяин зверей [59].
Таланты:
Герой.
Репутация:
Положительная (нейтральная).
Должность:
Бывший темный магистр.
Питомцы:
Темный бобр Люцифер [230].
Младшая валькирия Эли [100].

Пожалуй, самой интересной строчкой в таблице параметров был навык хозяина зверей — он рос абсолютно без моего участия, рос весьма активно и грозил очень скоро перейти на экспертную ступень, которая позволяла герою завести дополнительного спутника. Правда, я не совсем понимал, кого еще можно взять в дружную компанию похотливого бобра и самовлюбленной валькирии, но это уже были незначительные частности. В конце концов, захапать себе посланницу богов я тоже не планировал.
— С другой стороны, если рискнуть… да нет, бред получится.
— Щмеррть?
— Забей, просто мысли вслух. Ждем.
После взятия двухсот тридцатого уровня моя мотивация окончательно приказала долго жить, но выполнить данное командиру обещание было нужно, так что где-то спустя полчаса наш отряд выбрался на открытое пространство и уверенно двинулся к подножию далекой цитадели. Вести какой-то особенный учет встречавшихся по пути демонов мне было лень, поэтому я ограничился тем, что добросовестно фиксировал на видеозаписи обнаруженных спутницей тварей, одновременно с этим зачитывая их уровни. Какое-то время нам встречались только жуки, потом их место заняли неприятные глянцевые многоножки, при любом удобном случае распускавшие во все стороны длинные нитевидные щупальца и очень быстро ползавшие по отвесным поверхностям, а затем случился резкий и качественный перелом — сила окружавших нас монстров резко увеличилась, а их видовой состав многократно расширился. Унылая каменистая равнина тоже начала меняться — впереди нарисовались похожие на дикобразов кусты и лишенные листьев деревья, еще через пять минут моему взгляду открылся небольшой карьер с расплавленной серой, а подернутая дымкой цитадель приблизилась так сильно, что теперь маячила над нами подобно древнему исполину, готовившемуся нанести разящий удар.
— Щмеррть, — почувствовал что-то неладное бобр. — Фрраки.
В зоне видимости находились только две перепархивавшие с камня на камень медузы, однако мой питомец вновь оказался прав — пока я крутил головой и старался оценить масштабы гигантского сооружения, облака расступились, пропуская сквозь себя нового демона. Здоровенного, чем-то похожего на дракона, но украшенного сразу двумя хвостами и окутанного целым ворохом длинных полупрозрачных нитей.

[Посланник Тьмы. Ранг [легендарный]. Уровень [10023].]

— Нам нужно уходить, — пискнула Эли. — Скорее, командир!
— Все на землю, — приказал я, устраиваясь за обросшим игольчатой травой валуном. — Сидим, не отсвечиваем.
— Он нас видит!
— Да нет, у меня…

[Уровень вашей скрытности снижен на [50%].]

— Вот дерьмо.
Нос уловил терпкий запах гари, вокруг нас взметнулась поднятая ударами крыльев пыль, я увидел совсем рядом со своей ногой извивающееся щупальце, попытался отодвинуться в сторону, но банально не успел этого сделать. Гибкий призрачный жгут дотянулся до штанины, конечность обожгло вспышкой боли, здоровье обрушилось в хлам, окружающий мир наполнился гибельным багрянцем… и все закончилось.

Глава 10

Комментариев в теме с моей последней трансляцией накопилось достаточно много, однако первая их часть оказалась достаточно стандартной — зрители предавали обструкции возомнившего о себе Апологета, негодовали по поводу распоясавшихся кланов, желали нам финансовой гибели, а также возмущались глобальным игровым неравенством, в результате которого самые достойные, мудрые и умелые представители местного сообщества были вынуждены исполнять роль жалких бомжей, а наиболее отвратительные и ничтожные особи человеческого вида с легкостью пробивались на самый верх карьерной лестницы, ультимативно расширяя конкурентов и собирая королевский лут. К счастью, поток хейта закончился сразу после того, как я увидел границу между мирами — новая локация все же переключила в мозгах диванных троллей потаенный рубильник, направив их вялые мысли в новое русло.
Более того, в обсуждении даже начал проскальзывать некоторый конструктив.

[Клещ, ты красавчик! Подписался.]
[И подписался, и подлизался. Какой многофункциональный человечек.]
[Ты чего такой злой? Вечерний душ из целебной урины забыл принять? Так выйди из хаты, соседей попроси, они с радостью помогут.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Х-хе. Кажется, душ все же случился.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]
[Лошара.]
[Игра превращается в помойку. Рандомный краб с имбаплюшкой шотает эндгеймных боссов, а разработчикам тупо плевать. Все, типа, сбалансировано.]
[Не краб, а клещ.]
[И не совсем рандомный. Он так-то с самого начала к этому шел.]
[Все шли, только никто почему-то не дошел.]
[Получается, все — крабы, а он — некраб. Логично же.]
[Ракан он тупой. Давай, ракан, скорми своему пету камень, который на рынке пару сотен голды будет стоить. Вперед.]
[Кажется, у него включился доминантный ганглий — бобру ничего не досталось.]
[Лучи сочувствия хвостатому.]
[Блин, там дебафы какие-то неадекватные. Как можно фармить эту зону, если у тебя тупо реген остановлен?]
[Ты не поверишь, алхимики уже давно варят нужные зелья. Просто раньше они в принципе никому не были нужны, а сейчас пойдут нарасхват.]
[Так чего мы тогда здесь прохлаждаемся⁈ Нужно срочно скупить все запасы!]
[Денег нет.]
[Чекнул торги, прикупил десяток склянок на полный отжор маны. Завтра в три раза дороже продам.]
[Офигеть ты жесткий инвестор.]
[Вы будете смеяться, но я тоже попытался купить эликсиры и обломался. Они всегда шли по две-три монеты, а сейчас уже по пять.]
[Дятлы, гребите скорее, завтра по двадцать сольете!]
[По пять уже нет, только по семь.]
[Скорее! Скорее покупайте!]
[Надо же, алхимик в чате. Успокойся, бро, скинешь ты свой унылый товар.]
[Астрологи провозгласили неделю донного краба. Количество алхимиков, желающих нажиться на донных крабах, увеличилось втрое.]
[Инфоповод зачетный. Сейчас реально движуха мощная пойдет.]
[Да уже все, по таким ценам брать это барахло смысла никакого нет. Расходимся.]
[Ты не понимаешь, сейчас барыги начнут разгонять тему с заработком, стадо безмозглых раков затарится на последние деньги, а потом окажется, что доступа к миру демонов ни у кого нет, а вот штатные алхимики есть у каждого второго клана. Тогда сферический краб в вакууме неожиданно осознает, что по двадцать крон его запасы никто брать не собирается. И по десять — тоже.]
[Боль, печаль, отчаяние.]
[Забейте, короче. Мои поздравления тем, кто успел хапануть этот мусор, они-то его перепродадут с гарантией, в отличие от клешнеруких опозданцев.]
[Пока вы тут фигню всякую обсуждали, там новый демон активно раздвигал булки приятелям Клеща. Мне кажется, им не очень понравилось.]
[С чего бы это? Ты видел, с каким воодушевлением они бежали к нему навстречу?]
[Думаешь, процесс доставлял им наслаждение?]
[Однозначно.]
[Повторю еще раз — абилка читерская, ее необходимо занерфить к хренам.]
[Никто ничего не сделает. Поставь себя на место разработчика — он трудился, потел, в конце концов родил некую мысль и сотворил некий продукт. Успел потратить премию, взяться за новую работу, а тут ему говорят, что его детище — унылое несбалансированное гамно. Само собой, что он встанет в позу и будет рассказывать, как все прекрасно.]
[Разработчики могут идти в задницу. Лучше гляньте, какая там сладкая зона для фарма. На любые уровни, приходи и пользуйся.]
[Ага. Если мимо стража пройдешь.]
[Интересно, а что будет, если скрестить валькирию с бобром?]
[У меня назрел более злободневный вопрос, уважаемые товарищи. Почему стример даже не пытается смотреть вверх, когда там летает эта няшная девочка с ее бронеюбочкой⁈ Доколе мы будем терпеть этот беспредел⁈]
[Бокал вина предыдущему оратору! Поддерживаю!]
[Озабоченные извращенцы. На бобра смотрите и радуйтесь.]
[Все, лафа закончилась, щас Клещу сделают эль пенетрато.]
[Выжил, скотина.]
[Я говорю — читер.]
[Скорее, позорный донатер. С таким обвесом я бы тоже всех нагибал.]
[А зона-то не такая уж и халявная, получается.]
[Само собой. Вы же в курсе, что сейчас на юге творится?]
[Там колдуны кого-то интенсивно любят, но все зациклились на демонах, так что инфы мало.]
[У них там настоящая линия обороны из лесных крепостей построена, но локации максимально дискомфортные, народ туда просто не хочет идти.]
[А ништяки?]
[На юге очень много ценных ингредиентов, которых в других местах тупо не найдешь. Та же алхимия чисто за счет южных поставок держится.]
[Короче говоря, чтобы победить демонов, нам придется фармить ресы на территории колдунов. Они за счет этого перевозбудятся и пойдут в наступление, а человеческая цивилизация тупо схлопнется.]
[Разработчики коварны, могут и такую цепочку провернуть.]
[А потом явится Фенрир.]
[Я перестал понимать цель этой игры.]
[Цель этой игры — выкачать как можно больше денег из карманов тех простофиль, которые шли сюда зарабатывать деньги. Пока шахтер свято верит, что его могучий крафт приносит ему твердую копеечку, он упорно не замечает расходы на аренду капсулы, премиум, игровое хранилище, расходники…]
[Отцепитесь вы от шахтеров, они в плюсе. В минусе только среднестатистический краб, который уверенно покупает различные ништяки, но при этом не может добиться с их помощью хоть какой-то прибыли.]
[Между прочим, у демонов шикарная линия обороны выстроена. Базовые охранники, сигнализация, оперативные группы для подавления и натяжения, а дальше основные силы, которые готовы унизить любых агрессоров. Цитадели на берегу моря были каким-то хламом, но здесь реальный жесткач начинается.]
[Интересно, эта цитадель сколько метров в высоту? Двести, триста?]
[Хрен ее знает, большая.]
[Между тем, друзья Клеща пришли за добавкой. Один раз принять на клык им показалось мало.]
[Раканы. Без Клеща даже стража границы пройти не могут.]
[Думаю, они бы его прошли, но им помешало наличие во рту вражеского пениса.]
[Фу. Как было здесь сборище латентных извращенцев, так и осталось.]
[А ты, я смотрю, держишь руку на пульсе?]
[В штанах он ее держит, там пульс лучше прощупывается.]
[Даже скучно как-то. Креветок опять натянули, Клещ опять на коне.]
[Фарм у демонов топовый, стример не даст соврать. Но без скрытности там делать нечего.]
[Сюда эту десяточку уровней!]
[Скучно.]
[Ну вот, зафейлился. Нечего было к цитадели тащиться.]
[Ракан.]
[Смерть от тентакля недостойна настоящего мужчины.]
[Ты считаешь, настоящий мужчина должен притерпеться к тентаклю? Принять его всей душой, адаптироваться и выжить?]
[Я не это хотел сказать!]
[Недостойная смерть — это если тентакль внутри оказался. А тут, получается, Клещ предпочел героически сдохнуть, но не поддаться вражеским домогательствам.]
[Тогда ладно.]

Обсуждение тентаклей меня не слишком-то заинтересовало, а вот рассказы о происках южных колдунов повергли в длительные раздумья. Исконные враги викингов традиционно обитали вне сферы моих интересов, лезть к ним я не собирался, изучать новые игровые условия не хотел, однако сам факт наличия сразу нескольких центров силы порождал достаточно интересные мысли. Например, мне очень захотелось проверить, что случится, если вызвать тень Фенрира в каком-нибудь рассаднике высокоуровневых демонов. Или в крепости тех же самых колдунов.
— Сдохнет, наверное… хотя…
Чисто теоретически, найденный мною осколок души являлся расходником, дававшим возможность производить определенные игровые действия, а логика говорила, что если в результате этих действий будут уничтожены какие-то враги, то их смерть пойдет в зачет моему персонажу. То есть, у меня был некий шанс завалить кучку высокоуровневых монстров, получить с них телегу восхитительного лута и обогатиться. Но для подобного счастья требовалось как минимум найти очередную квестовую локацию, одолеть ее защитников, а потом еще и уцелеть во время драки с призрачным волком.
Как следует обмозговав эту мысль, я решил отложить ее на будущее, после чего выключил игру и перебрался в реальный мир. Родители уже отправились на боковую, так что мне удалось без лишних приключений добыть из недр холодильника стопку холодных котлет, напитать организм калориями, а затем вернуться к себе в комнату и спокойно заснуть. Ночь прошла беспокойно, меня с какого-то перепуга решили порадовать своим видом огромные щупальца, ехидно посмеивавшийся бобр и частично одетая Сатэна, которую обязательно нужно было спасти от похотливых монстров, но в конце концов эти кошмары закончились, уступив место приятной обволакивающей тьме. Дальше сквозь эту тьму пробился мерзкий писк будильника, я автоматически его выключил, снова отрубился — и проснулся только поздним утром, когда предки уже свалили по своим делам.
Котлеты бесследно исчезли, наскоро сделанные бутерброды не могли служить им достойной заменой, однако тишина, покой и отсутствие саркастических замечаний отца полностью сглаживали это неудобство. Я сходил в душ, неспешно позавтракал, завершил трапезу чашечкой бодрящего кофе, после чего решительно двинулся в сторону капсулы — отдохнувший мозг требовал немедленных действий, усиленной прокачки, фарма, а также других игровых активностей. Но в первую очередь — именно прокачки.
«Валгалла» встретила меня дождем, ветром и относительно непривычным холодом — как правило, игровая реальность стремилась предоставить юзерам более-менее сносные условия жизни, однако сегодня что-то явно пошло наперекосяк. Окинув мрачным взглядом пролетавшие над столицей тучи, я тихо выругался, отпихнул в сторону крутившегося под ногами бобра и направился к телепорту.
— Щеррфь!
— Не мешай командиру, низменное животное, — тут же откликнулась валькирия. — Жалкий вредитель.
— Щмеррть.
— Клещ! Клещ!
— Да блин, чего надо?
— Можно селфик? — обаятельно улыбнулся подбежавший к нам игрок. — Буквально минутку.
— Хрен с тобой, делай. Бобра можешь на руки взять.
— А ее?
— Обойдешься, грязный холоп.
— Видишь, только бобра можно.
— Фес-ся, — попытался отстоять свою приватность Люцифер. — Щмеррть щлиссню!
— Бобра не хочу.
— Короче, у тебя минута. Сам с ними разбирайся.
— Руки прочь, холоп!
— Да ладно, я сейчас…
Короткая задержка еще сильнее испортила мне настроение, а скопившаяся перед телепортом очередь только усилила накопившееся раздражение — кажется, весь наш клан в полном составе решил отправиться на дикие берега и попытать счастья в борьбе с демонами. Понять мотивацию товарищей было проще простого, но возникшая из-за них заминка изрядно меня подбешивала.
— Клещ, привет, а ты не против, если…
— С валькирией нельзя, — сообщил я, отзывая спутницу. — Только с бобром.
— У, блин.
— Сорян, достали с утра.
— Как скажешь, бро, как скажешь.
В голосе собеседника явственно прозвучало осуждение, но я предпочел его не заметить и спустя пару минут поднялся на разрисованный рунами круг. Система без вопросов перекинула меня в захваченную день назад локацию, вокруг проступили очертания разоренного демонами города, с неба хлынул поток ласковых солнечных лучей, однако суматохи вокруг меньше не стало — прибывавшие из разных точек страны игроки толпились на площади, пытались договориться о совместных рейдах, задавали вопросы оказавшемуся на пике популярности Серенькому и ругались друг на друга, даже не пытаясь действовать в рамках клановой солидарности.
— Куда идти-то⁈
— Шеф, где очередь?
— С хрена ли меня там заворачивают⁈ Что за беспредел?
— Потому что нефиг без очереди лезть!
— Да какая, блин, в жопу, очередь, это же свободная лока!
— Всем тихо, — неожиданно рявкнул утративший терпение рейд-лидер. — Повторяю для новеньких, здесь организованная очередь! Локация охраняется, просто так агрить стража нельзя! Набираете команду, ждете своего времени, делаете попытку! Не получилось — откатываетесь назад! Будете вредить, вышвырну к хренам из клана!
— Ну, вот так бы сразу, — хмыкнул смутно знакомый мне по предыдущим экспедициям персонаж с загадочным именем «Щетино». — А то хрен разберешь.
— И где теперь команду искать? — поинтересовался я, интенсивно крутя головой. — Что за бред вообще тут творится?
— Людям интересно глянуть на новый мир, — улыбнулся в ответ Щетино. — А клан у нас за последнее время разросся до идиотизма. Считай, почти весь часовой пояс в клане, только самые упертые за собственные гильдии цепляются.
— Да уж.
— Пойдем, глянем. Вдруг у кого-то состав неполный.
— Ну, давай.
Как выяснилось через несколько минут, главная активность творилась около найденного мною ущелья — перед его входом скопилось не меньше двух сотен игроков, разбитых на десяток совершенно неравномерных отрядов. Что порадовало меня гораздо больше, заправлял делами тут один из моих давних знакомых — все тот же Апологет, явно исполнявший роль многофункциональной затычки для руководства клана.
— Ждем, не рыпаемся! Группа Вошня только что слилась, интервал двенадцать минут! Померан, готовься. Клещ, привет.
— И тебе привет. Что за жесть тут происходит?
— Мы на стриме?
— Нет.
— Меф решил, что мы обязаны устроить маленькое развлечение для всех желающих, — расслабился волшебник. — Для людей аттракцион, для локации никакой реальной угрозы, а для нас полезная статистика на будущее. Вот, с утра пораньше народ кипешует.
— И как успехи?
— Массовое растяжение пуканов, но все довольны.
— Странные персонажи.
— Так интересно же, — решил выступить в поддержку единомышленников Щетино. — Телепорт монету стоит, а контент прикольный.
Лично я прошел сквозь портал абсолютно бесплатно, но озвучивать эту информацию не стал, мудро рассудив, что возбуждение классовой ненависти у рядовых членов гильдии совершенно не отвечает моим долгосрочным планам. А зорко поглядывавший по сторонам Апологет и вовсе отмахнулся от слов товарища:
— Никто же не осуждает, развлекайтесь, сколько влезет. Клещ, а твоя краля где?
— Отозвал, чтобы народ слюнями перестал захлебываться.
— Логично, — хмыкнул волшебник. — Тебе поскорее надо?
— Ну, желательно.
— Он с тобой?
— Ага, — кивнул я, не желая бросать спутника. — Вместе пришли.
— Померан!
— Чего? — откликнулся представитель самого многочисленного отряда. — Очередь?
— Ты стража пройти хочешь? Или сливаться будешь?
— Хочу.
— Тогда берешь к себе этих двоих, они его шотнут. Дальше сами разбирайтесь.
— Да вообще не вопрос. Пацаны, с нами Клещ!
— Если с нами Клещ, то кто же тогда против нас, — негромко произнес Щетино. — Эпичный слоган.
— Две минуты! Готовьтесь!
— Клещ, сюда, быстрее!
Я присоединился к отряду, вернул из небытия валькирию, а затем, дождавшись высочайшего разрешения, вместе со всеми остальными двинулся вглубь ущелья. Рядом тут же объявился возглавлявший отряд Померан.
— Как действуем? Ты вперед пойдешь?
— Ага. Выйду, шотну его к чертовой матери и убегу вперед. За мной можете не ходить, все равно не получится.
— Демоны будут?
— Они в любом случае будут. Я бы на вашем месте разбежался по укрытиям, переждал опасность, а дальше уже начинал охотиться на мелкоту.
— Понял, так и сделаем.
— Вот и отлично.
План сработал идеально — вызванная мною Эли в мгновение ока сложила маячившего возле границы стража, я тут же проскочил сквозь иллюзорную завесу, убедился в полном отсутствии дропа и новых врагов, после чего со всей доступной скоростью помчался вглубь исконной территории демонов. Позади кто-то что-то выкрикнул, но тратить драгоценные мгновения на переговоры с товарищами было нельзя — чертовы стрекозы уже наверняка снялись с насиженных мест и летели на разборки. Увидев впереди нагромождение камней, я нырнул в первую попавшуюся щель, валькирия упала рядом, через пару мгновений к нам присоединился опоздавший бобр, а спустя еще тридцать секунд в сторону границы пронеслась целая туча крылатых демонов.
— Не заметили.
— Щеррфи.
— Тихо…
У меня возник соблазн подключить стрим и заснять бой между самонадеянными искателями приключений и обозленными стрекозами, но момент был упущен — стая тварей обрушилась на щелкавших клювами игроков подобно неудержимому тайфуну, пространство по обеим сторонам границы затянуло огнем, до нас долетели отголоски горестных воплей, а затем сопровождавший меня отряд перестал существовать. Собственно говоря, как и предполагалось с самого начала.
Пока местные ополченцы кружились над полем боя, грозно трещали крыльями и разыскивали недобитков, я в самый последний раз обдумал выбранную не так давно стратегию, пытаясь обнаружить в ней самые уязвимые места. Главная моя идея заключалась в том, чтобы постоянно двигаться, не давая врагам себя запеленговать и накрыть с помощью стрекоз — примерные расчеты говорили о том, что выносливости Клеща должно было хватить для спокойного бега по равнине, а поскольку любой моб одного со мной уровня гарантированно дох от первого же тычка копьем, то вероятность незапланированных остановок автоматически исключалась. Таким образом, при идеальном раскладе я мог часами напролет носиться вдоль границы, убивать легионы мелких тварей и не попадаться при этом на зуб их более старшим товарищам. Впрочем, интеллект здешней фауны оказался довольно продвинутым, поэтому рано или поздно меня все равно должны были найти. Соответственно, в любой момент времени следовало держать в уме расположение ближайших камней, трещин, ям и других убежищ.
А еще мне пора было запускать очередную трансляцию и монетизировать собственные приключения.
— Ну что, дорогие зрители, с богом. Эли, разведка.
— Да, командир!
— Начинаем фарм, братва. Суровый, жестокий и беспощадный.
— Ф-фрр. Щлиссень.
— Тихо, критик доморощенный. Вперед!
Первые минуты охоты наполнили мое сердце легкой тревогой пополам с робкой надеждой — демонов вокруг по-прежнему было очень мало, но убивать их не составляло никакого труда, а взятый мною темп давал возможность уклоняться от поисковых отрядов, все время оказываясь на шаг впереди врагов. Еще одним несомненным плюсом являлся ландшафт — в отличие от гористой местности по другую сторону границы, здесь имелась только бескрайняя скалистая равнина, украшенная далекими силуэтами немногочисленных цитаделей. Мы спокойно перебегали от одного моба к другому, опыт тек полноводной рекой, однако расслабляться было рано — на самом краю моего поля зрения время от времени мелькали иконки оставшихся в дураках стрекоз.
— Блин, догоняют, что ли…
Чувствуя, что враги действительно могут сделать нехитрые вычисления и разгадать наш маршрут, я сделал маленький финт ушами, на время прекратив фарм. Стрекозы практически сразу же отстали, дистанция между нами увеличилась, непосредственная угроза миновала, но когда охота возобновилась, демоны мгновенно догнали наш отряд, словно по мановению волшебной палочки выскочив к месту гибели очередного жука.
Пришлось увеличить скорость и положиться на собственные ноги.
— Щ-щмер-рть.
— Да вижу я, отстань.
— Командир, они приближаются.
— Вижу, блин…
Здравый смысл говорил о том, что необходимо спрятаться и устроить себе длительную передышку, но до очередной несгораемой отметки было рукой подать и я продолжил ваншотать встречных тварей, краем глаза следя за параметрами героя. Статусная полоска заполнялась весьма бодро, до получения необходимого уровня оставалось убить трех монстров… двух… одного…
— Они уже близко!
— Уймись, — отмахнулся я от валькирии, лаская взглядом заветную цифру. — Прячемся, быстро!
— Щеррфь.
Стрекозы долетели до нас спустя минуту, но ничего не обнаружили — маскировка в связке с бонусом от служения Тьме продолжала творить чудеса. Я проводил оппонентов долгим взглядом, после чего открыл профиль Клеща и задумался о том, куда именно вложиться на этот раз. Вариантов, как обычно, хватало — мне пригодилась бы абсолютно любая характеристика, кроме «ловкости», да и та, если вдуматься, вполне могла оказаться полезной. С другой стороны, благодаря умениям валькирии у меня настолько шикарно отыгрывалось «восприятие», что его хотелось апнуть в самую первую очередь.
Сомнения и подсчеты заняли минут пять, но в конце концов это развлечение мне надоело, я махнул рукой, увеличил герою кругозор, после чего вздохнул гораздо спокойнее. Зона видимости немного расширилась, валькирия теперь могла замечать врагов на еще большем расстоянии, так что апгрейд в любом случае получился очень нужным. Зато дисбаланс в развитии питомцев стал вызывать у меня отчетливое беспокойство — в первую очередь из-за того, что крылатую девицу все еще требовалось как-то прокачивать, а с каждым новым уровнем персонажа существующий отрыв только увеличивался.
— Тобой заняться, что ли…
— Даже не мечтай, темное отродье.
— Растфикай пулки, щеррфя!
— Ни за что!
— Да успокойтесь вы, — буркнул я, внимательно изучая окрестности. — Прокачивать тебя сейчас начнем, иначе так дохлятиной и останешься.
— Спасибо, командир.
Думаю, с точки зрения профессионального стриминга выбранное мною дело было максимально неправильным — если жестокий геноцид боевитых жуков хоть как-то интересовал аудиторию, то монотонный фарм беспомощных мокриц очень быстро сократил количество зрителей раза в три. Люди подключались, некоторое время следили за однообразной беготней, но затем им становилось скучно и они уходили смотреть конкурентов. Не помогали даже частые визиты стрекоз — чтобы скрыться от их внимания, мне приходилось валяться среди камней, а это занятие радовало посторонних наблюдателей еще меньше.

[К цитадели сходи, достал уже тараканов расширять.]
[Про стража не забывай. Умение-то откатилось?]

— К стражу обязательно сходим, — кивнул я, сворачивая к лежке очередного шестинога. — Но эту курицу грейдить тоже надо.
— Невоспитанное мерзкое отродье.
— Сама такая. В общем, страж точно будет. Минут через пять.
Валить туманных охранников не составляло никакого труда, но кристаллы с них сыпаться почему-то перестали, а вот внимание долбаных стрекоз каждый такой килл вызывал нешуточное — именно поэтому мне и не хотелось возвращаться к границе. С другой стороны, шанс на дроп жирного булыжника до сих пор оставался и пренебрегать им однозначно не стоило.
— Ладно, идем унижать пассивчика.
Бой с огромным страшным демоном никак не помог стриму — в первую очередь из-за того, что закончился спустя две секунды после начала и о нем узнали только те зрители, которые и так сидели на трансляции. Зато мне в кои-то веки повезло — дефицитный камень души все же выпал, после чего отправился на аукцион к своим товарищам.
— А теперь снова прятки…
К моему огромному сожалению, гринд занял гораздо больше времени, чем предполагалось изначально. Несмотря на огромную протяженность приграничной зоны и наличие там достаточного количества мобов, охота шла очень туго — всю малину портили гадские стрекозы, упорно старавшиеся нас обнаружить и вынуждавшие меня тратить чертову уйму времени на бесполезное созерцание голой равнины. Расстояния между тварями, утративший последние остатки популярности стрим, низкое тяжелое небо и унылые пейзажи тоже действовали мне на нервы, но спустя восемь часов непрерывной охоты нашему доблестному отряду все-таки удалось дотащить валькирию до двухсотого уровня и она наконец-то смогла получать опыт с тех же самых мобов, что и мой персонаж. Я ознаменовал это событие очередным убийством туманного стража, получил с него уже пятый по счету кристалл, а затем отключился от игры, с несказанным облегчением вывалившись в реальный мир.
— Привет нагибателю беспозвоночных, — послышался из-за двери отвратительно бодрый и веселый голос отца. — Иди хвастаться, что ли.
— Сначала в душ, — проворчал я, выбираясь из комнаты. — И поесть.
— Пиццу скоро привезут, — обрадовал меня предок. — А вот стрим у тебя максимально унылым получился.
— Сам знаю.
— Угрызения совести испытываешь?
— Пап, отстань. Задолбался, как мышь помойная.
— И оно того стоило?
— Да. Все, я в душ.
Водные процедуры значительно улучшили мое самочувствие, просочившийся из-за двери аромат свежеиспеченного хлеба добавил в организм радости, так что вернулся в гостиную я уже совсем другим человеком. Правда, усталость никуда не делась, но теперь с ней можно было худо-бедно мириться.
— Держи, — произнес отец, толкая в мою сторону большую картонную коробку. — Фирменная.
— Отлично.
— Как дела-то? Честно сказать, надоело за тобой следить.
— Дела нормально, — сообщил я, присматриваясь к самому аппетитному ломтику пиццы. — Пять жирных кристаллов залутал, бобру волосатость и клыкастость повысил, валькирию до своего уровня фарма дотащил. Было нудно, зато полезно.
— Если так, то да. Что с камнями делать планируешь? Бобру скормишь?
— Думаю. Слишком уж они хорошие, чтобы их в пустоту лить.
— Похожие на рынке сейчас по две сотни идут, — невзначай заметил собеседник. — Так-то штукарь золотом вырисовывается.
— Да, я тоже смотрел. Говорю же, думаю.
— Думать — это полезно. Признаюсь честно, не ожидал от тебя такого.
— Хватит троллить, не на форуме.
— Ладно, фиг с ними, этими камнями, — внезапно решил сменить тему отец. — У меня тут одна свежая мысль появилась относительно вашего Фенрира.
— Какая именно?
— В квесте было сказано, что вам следует уничтожить все осколки его души. Так?
— Вроде бы.
— Я навел кое-какие справки, разыскал похожие квесты в других играх и вывел кое-какие закономерности.
— Закономерности? — переспросил я, тщетно пытаясь открыть контейнер с розовым соусом. — Интересные?
Предок отодвинул от себя нетронутую пиццу, устремил глубокомысленный взгляд в затянутое шторами окно, после чего наконец-то соизволил ответить:
— Скорее всего, там будет ровно тысяча этих самых осколков. Размер мира подходящий для такого количества.
— Охотно верю.
— Не перебивай. Само собой, что убить вызванную тварь ровно тысячу раз без единого фейла игроки не смогут. Чего далеко ходить, вы с самого начала за щеку приняли.
— Мамы не боишься?
— Она к подружкам ушла, — отмахнулся собеседник. — Ты механику слушай.
— Говори.
— В общем и целом, до начала финальной квестовой битвы вам придется или пятьсот раз победить эту тень, или пятьсот раз мощно соснуть. Следующий призыв будет решающим — явится сам Фенрир, которого в обязательном порядке нужно будет одолеть. И здесь кроется очень важный нюанс — если вы до этого пятьсот раз победили его тень, то он будет очень слабым. А вот если вы пятьсот раз сфейлились, то он вас порвет, как тузик грелку.
— Глупая система. Что мешает левому долбоящеру заныкать такой осколок, потом в нужный момент его активировать и похоронить весь квест?
— Как правило, там различные системные ограничения вшиты, — пожал плечами отец. — Скажем, он откликнется лишь после того, как увидит в одном месте всех своих обидчиков. Типа, схватка между самыми достойными.
— Тогда ладно.
— И вот что я думаю, сынок, — в голосе предка зазвучали вкрадчивые нотки. — А не хочешь ли ты уже сейчас заняться подготовкой к этому восхитительному событию? Чтобы потом держать в своих руках некие бразды правления, а не скользкий моржовый писюн?
— Фу.
— Решай, сынок, решай. И пиццу ешь, пока не остыла.

Глава 11

— Короче говоря, я тут немного посчитал расклады. Чтобы с текущей экипировкой гарантированно убить Фенрира, мне нужно взять ровно две тысячи двухсотый уровень. Тогда валькирия перемножит его на ноль за один удар.
— Не его самого, а его тень, — педантично уточнил отец. — Ну и когда ты сможешь так раскачаться? Через полгода?
— Не знаю. Может быть, вообще никогда.
— Это удручает.
— Лучше бы посоветовал что-нибудь толковое.
— Советую тебе, сын мой, выбирать исключительно реальные цели.
— Тьфу.
— Ты мне тут не тьфукай. Докачаться до двух тысяч — это в данную секунду нереальная цель. Прошвырнуться по игровым карманам и отжать в свое личное пользование десяток-другой осколков — реальная. Почему бы тебе не начать думать в этом направлении?
— Я думаю, думаю.
— Сейчас у тебя там никакой конкуренции не будет, — продолжил озвучивать банальные истины отец. — Сможешь без помех разыскать новые квестовые локации, спокойно их отфармить и сделать стратегический запас осколков. А потом, когда проснутся все остальные, переключишься на уровни.
— Пап, это замечательный план, вот только меня в этом кармане каждая вторая скотина шотнуть может. А я квестовых мобов никак не вывожу. И то, что мне спящий мертвяк попался — обычная случайность. Про вампиров забыл? У меня так-то предел сейчас где-то в районе трех с половиной тысяч.
— Не понял? А как ты стража убивал?
— В смысле?
— У стража границы пятитысячный уровень, — ласково улыбнулся предок. — Как ты его убивал, если твой предел ниже в полтора раза?
— Э…
— Ты что, вообще не смотрел, кого лупишь?
Я задумчиво почесал макушку, вспомнил обстоятельства своего первого контакта с туманным демоном, после чего виновато пожал плечами — как-то так вышло, что в момент схватки мне даже в голову не пришло оценивать свои шансы на победу, вспоминать уровни и заниматься прочей арифметикой. Я просто активировал умение, насладился результатом и принял как данность тот факт, что стражей границы можно спокойно мочить за счет валькирии. Получилось же.
— Кажется, да.
— Мягкотелый ракан, — собеседник картинно закатил глаза, демонстрируя свое отношение к моим когнитивным возможностям. — Ты хоть понимаешь, что это значит?
— Это значит, что у него есть уязвимость. Я не совсем тупой, пап.
— Очень-очень большая уязвимость к божественному урону. На уровне тридцати-сорока процентов.
— И?
— Дорогой потомок, ты открыл зону, в которой эффективность твоего главного умения серьезно увеличена. Есть мысли на этот счет?
— Абсолютно никаких.
— Краб.
— Не пойму, ты хочешь, чтобы я отказался от идеи с Фенриром и переключился на демонов? Так меня там все равно никуда не пустят.
— Я хочу, чтобы ты во время долгосрочного планирования начал использовать серое вещество, а не коричневое, — заявил отец, многозначительно постукивая себя пальцем по лбу. — И постоянно держал в уме свои бонусы.
— Клянусь держать бонусы в уме, — послушно вздохнул я. — Закончил мораль читать?
— Не закончил. Какой уровень тебе нужен для того, чтобы свободно бродить по карману?
— Сейчас посчитаю.
Новые вычисления под контролем всезнающего родителя дали вполне ожидаемые и в чем-то даже банальные результаты. Я решил отталкиваться от необходимости мгновенного убийства мобов-пятитысячников, заново перепроверил урон копья и накопившиеся у героя модификаторы, а затем путем несложных математических операций получил число триста пятьдесят. Именно до такого уровня должен был докачаться мой персонаж, чтобы комфортно чувствовать себя на дикой территории.
— Думаю, там могут найтись и более жирные твари, но в целом нужна именно такая отметка.
— Молодец. Реализовывай.
— А поспать можно?
— Пока ты спишь, враг качается, — нахмурился отец. — Так что с первыми лучами солнца выдвигайся. И про курсовую не забывай, кстати, она сама себя не напишет.
— Обязательно…
Само собой, заниматься написанием скучных аналитических текстов я не стал, отдав предпочтение крепкому здоровому сну. А утром, благоразумно проснувшись раньше остальных членов семьи, тут же нырнул в капсулу — там мне хотя бы не капали на мозги по любому мало-мальски значимому поводу.
— Привет, Клещ, — расслабленно кивнул продолжавший дежурить возле телепорта Серенький. — Фармить?
— Ага. Ты что, всю ночь здесь сидел?
— Нет, конечно. Только прилетел.
— Я тут вчера узнал, что у стража границы есть уязвимость к божественному урону.
— Да, мы в курсе, — ни капли не впечатлился моим открытием собеседник. — Молнии он жрет за милую душу.
— А, понятно. Думал, вы не в теме, раз уж тут народ по расписанию дохнет.
— В теме, в теме. И людям эту инфу каждый раз проговариваем, но у них соответствующих абилок нет.
Тот факт, что гибельная слабость местных демонов оказалась секретом Полишинеля и о ней уже знали все вокруг, меня слегка покоробил, но расстраиваться из-за этого я не стал. В конце концов, сейчас передо мной стояли гораздо более важные задачи.
— Там очередь-то большая? — спросил я, окидывая взором пустую площадь. — Или как?
— Человек двадцать недавно залетело, — индифферентно пожал плечами Серенький. — Но в целом ажиотажа не наблюдается.
— Ребята пресытились нагибом?
— Типа того. Размялись, теперь отдыхают. Да ты иди, если что, без очереди проскочишь.
— Ладно. Успехов тут в просветительстве и регулировке.
— Не трави душу…
Маршрут был мне хорошо известен, упасть на хвост возглавлявшему список отряду получилось без каких-либо затруднений, страж привычно сдох от божественной молнии, так что начало моего забега прошло в штатном режиме. Общее впечатление чуточку подпортило отсутствие дропа с уничтоженного демона, но к этой несправедливости я уже привык.
— Клещ, давай с нами, мы…
Не слушая заманчивые предложения временных соратников, я совершил короткую перебежку, спрятался в нагромождении валунов, дождался появления разгневанных нашим вторжением стрекоз, а уже затем, когда очередная партия самонадеянных исследователей оптом улетела на перерождение, приступил к полноценному фарму. Тактика действий была отлажена во время предыдущей сессии, трансляцию запускать мне не хотелось, поэтому следующие полтора часа я просто бегал от одного моба к другому, делая фраги, набирая экспу и повышая свой навык копейщика. Занятие это по-прежнему было чертовски нудным и скучным, однако в какой-то момент времени до меня дошло, что именно сейчас я наконец-то занимаюсь тем, чем должен заниматься обычный среднестатистический игрок — без лишнего пафоса качаю своего героя. Само собой, из-за конских темпов получения опыта и выбранной локации Клеща все равно нельзя было назвать обычным персонажем, но именно сегодня он максимально приблизился к этому званию.
— Деградирую, получается…
Во время одной из передышек я специально заглянул на официальный портал «Валгаллы» и чекнул список самых топовых игроков, после чего заметно приуныл — вопреки моим ожиданиям, местная элита отнюдь не сидела на прежних отметках, а убежала далеко вперед, успев пробить пятисотый уровень и насладиться скрытыми там дебафами. По этому поводу даже была создана отдельная тема, где каждый желающий мог предаться восхитительному злорадству или же в очередной раз пнуть разработчиков. Благо, что им было традиционно наплевать на критику форумных меньшинств.

[Пятихаточка пройдена. Возрадуемся, товарищи!]
[Чему ты радоваться собрался, крабик? Какой-то жирный китайский задрот взял иллюзорную планку, а ты счастлив?]
[Может, там тощий задрот.]
[А, ну тогда это все меняет.]
[Тебе не понять, ты всего лишь убогий лоулевельный шахтер с грязным клешнями вместо рук. А настоящий игрок радуется каждый раз, когда его игра проходит через определенные этапы своего развития.]
[Согласен, мощный этап. Был очень рад узнать, что после пятисотого уровня фиксация прогресса начинает идти через каждый полтинник. И так-то это дерьмо качаться мешало, а там вообще боль.]
[Ибо нефиг отделяться от коллектива.]
[Ага, вот так вот неделю фармишь, пукан себе рвешь, опыт по крупинке цедишь, а затем фейлишься и отлетаешь назад. Шикарно.]
[Разработчики тонко намекают, что игрокам не нужно идти дальше. Уверен, что после тысячи несгораемые уровни вообще исчезнут.]
[Вряд ли. Скорее всего, будет разрыв в сотку.]
[Исчезнут. По логике разраба, игрок всегда должен иметь шанс завалить равного по толщине моба, но мы тут уже осознали, что эндгейм-контент болтается где-то на отметке в пять или десять тысяч уровней. И если всевозможные задроты начнут в одно рыльце фармить этот самый контент, то дальнейший процесс однозначно утратит всякий смысл. Кстати, я вообще не удивлюсь, если прокачка у игроков завершится на тысяче. Это будет правильным решением.]
[Штукарь — это предел? Не лишено смысла, кстати говоря.]
[Вы стримы Клеща смотрите? Видели новых демонов и тень Фенрира? Эти юниты не должны быть мальчиками для битья.]
[Клещ может идти в анус. Помойный стример.]
[Помойный или нет, но у него реально топовый контент. Нужный.]
[А я согласен. Нельзя игроков дальше пускать, иначе вселенная загнется. Так что сначала ограничения, а затем потолок.]
[Жаль, если так.]
[Это же классика, пацаны. Не должен игрок бесконечно развиваться за счет уровней. Только за счет шмота, который нужно фармить или покупать, поддерживая тем самым жадного разраба.]
[Зато любой краб сможет хвастаться полной прокачкой.]
[Ха-ха. Крабам здесь максимум пятихатка светит. Дальше их будут нагибать — мощно, жестко и безапелляционно.]
[Если нормальных мобов выбирать, то все норм.]
[Ты не сечешь фишку, нагибательством займутся плееркиллеры. Прикинь, ты видишь трепетного голозадого раканчика с отфармленным опытом, ультимативно насаживаешь его на меч — и все, он тридцать-сорок уровней будет заново набирать. Эпичность же.]
[Зачем⁈]
[Ты реально не сечешь фишку. Но ничего, в свое время тебе это доходчиво растолкуют.]
[Бред.]
[Не бред, а реальное веселье. Главное, первым тысячу взять, чтобы веселье было за чужой счет, а не за твой.]
[Факт.]

Вероятность того, что игровой прогресс может рано или поздно остановиться, меня не слишком-то обеспокоила — хотя такое ограничение автоматически переводило часть моих планов в категорию пустых фантазий, я все равно не собирался торчать здесь вечно и мог смириться с этой потерей. Более того, переход на «шмоточную» модель развития игровой вселенной позволял мне бесстыдно обогатиться за счет продажи текущей экипировки. А вот механика противодействия набору уровней все же стала предметом легкой печали — мир демонов казался идеальной зоной для фарма экспы, однако вероятность неожиданного рипа здесь зашкаливала и это обстоятельство убивало всю прелесть локации. С другой стороны, разработчики наверняка сделали ее такой вполне сознательно — чтобы игроки могли быстро прокачаться, но лишь до определенного уровня.
— Ладно, все это нас не касается… вперед, крылатые и хвостатые.
— Фрр.
— Эли, воздух. Ищи следующих тварей.
— Да, командир!
Спустя какое-то время я не выдержал и запустил очередную трансляцию, но попытка разнообразить монотонный фарм с ее помощью дала лишь ограниченный эффект — разобравшись, что к чему, зрители очень быстро начали отваливаться, портя мне статистику и вынуждая думать о каких-нибудь эпохальных свершениях. А поскольку изначально ничего подобного я делать не планировал, то лишь испортил себе настроение.
— Щмеррть.
— Да, блин, вижу…
Визиты разгневанных стрекоз давно стали для меня обыденностью, крылатые демоны уже не воспринимались в качестве реальной угрозы, но такое отношение к высокоуровневым тварям оказалось чертовски большой ошибкой — уже после обеда, когда я вплотную приблизился к трехсотому уровню, случился досадный инцидент, отобравший у меня солидный кусок заработанной экспы.
Фарм шел по заранее утвержденному плану, вместо жуков моими жертвами все чаще становились многоножки, маячившие на горизонте цитадели незаметно приближались и обрастали деталями, на камнях опять начала появляться странная растительность, граница вместе с охранявшими ее стражами тянулась где-то далеко в стороне и ничто вокруг не предвещало каких-либо проблем. Они бы и не начались, если бы я продолжал шкериться в скалах подобно трусливому леммингу, но в самый разгар очередного нашествия летучих демонов мне захотелось выдать несколько ценных замечаний ворочавшемуся рядом бобру — это происходило уже далеко не в первый раз, но именно сейчас одной из стрекоз приспичило оказаться в непосредственной близости от нашего убежища. Чуткий демон умудрился засечь источник подозрительных звуков и поднять тревогу, а дальше все уже было делом техники — защититься от града огненных плевков или перебить носившихся по воздуху гадов я не мог, так что секунд через двадцать уверенно склеил ласты, отправившись на перерождение.
— Дерьмо, блин. Гадство.
Сам факт позорного слива можно было бы проигнорировать, но потеря сразу восьми уровней подарила мне ощущение жгучего баттхерта — чтобы накопить столько опыта, я убил почти три часа и теперь искренне злился на судьбу, демонов, игру и собственную криворукость.
— Сука.
Пока я сидел в меню и негодовал, зрители явно наслаждались всем происходящим — один из них даже сподобился прислать мне донат с весьма стандартной для подобных ситуаций шуткой.

[Сосульку ментоловую вставь, должно помочь. Освежи, так сказать, дыхание.]

— Что-нибудь новое придумай, остряк… или острица? Развелось, блин, хейтеров…
Я еще пару минут злобно таращился в пустоту и тихо матерился, но потом все же начал успокаиваться. Несмотря ни на что, текущая эволюция персонажа была чертовски впечатляющей — за день мне удалось наковырять целых пятьдесят уровней, а это значение являлось совершенно фантастическим для абсолютного большинства местных игроков. Кроме того, валькирия наконец-то догнала Клеща по опыту и одной головной болью стало меньше. Разумеется, случившийся фейл от этого не перестал быть менее обидным, но такие вот эпизоды являлись неотъемлемой частью геймплея, зацикливаться на них однозначно не стоило, а общий баланс в любом случае оказался на моей стороне.
— Короче говоря, проехали, — сообщил я зрителям, кое-как вернув себе частичку утраченного душевного равновесия. — Щас параметрами займемся, не уходите.
Дабы не отвлекаться на чрезмерно любопытных зевак, мне пришлось выбрать в качестве точки возрождения один из самых дальних и никчемных островков нашей виртуальной страны. Переместившись туда, я оперативно выбрался из города, ушел к пустынному и заброшенному берегу моря, облюбовал там симпатичный плоский камень, после чего наконец-то открыл профиль и крепко задумался.
Накопленных баллов характеристик было много — так много, что с их распределением действительно возникли определенные проблемы. По идее, именно сейчас я мог совершить качественный скачок в развитии своего героя, до неприличия улучшить ему один из параметров и хапнуть кучу предсказуемых бонусов, но делать этого мне не хотелось из-за банального страха совершить ошибку. Что ни говори, а с каждым новым уровнем возможность исправления допущенных ранее перекосов однозначно снижалась.
— Что думаете, ребята? Куда заливать будем?
Аудитория ответила мне таинственным молчанием, новых донатов не нарисовалось, так что я с головой погрузился в изучение текущих абилок и муторный просчет различных вариантов итоговой сборки. По большому счету, все доступные мне направления можно было разделить на три категории — сервисную, магическую и разведывательную. Первая являлась чем-то вроде страховки от всевозможных неожиданностей и подразумевала равномерное улучшение отстающих параметров, вторая повышала эффективность «вихря» и «щита», а третья дарила мне жизненный комфорт, позволяя дальше смотреть, лучше использовать умение валькирии, а также преодолевать большие расстояния с помощью «призрачного моста». До этого дня я акцентировал внимание как раз на личном комфорте, однако сейчас неожиданно для самого себя начал склоняться к тотальному магическому апгрейду.
— Урон, защита… так, народ, а никто не в курсе, сколько «мудрости» нужно для изучения уникальных абилок? Есть тут знатоки?
Я не надеялся получить ответ и собрался было выскочить на игровой форум для поиска соответствующих данных, однако буквально через тридцать секунд у меня перед глазами высветился еще один донат — на этот раз полезный.

[Двести пятьдесят очков минимум. В американском секторе чувак недавно выбил себе такое умение, еле-еле до планки дотянулся.]

— Спасибо, друг, — искренне поблагодарил я неизвестного доброхота. — Двести пятьдесят… много, едрена вошь.
Озвученная цифра чуть ли не в буквальном смысле этого слова поставила меня на растяжку — прямо сейчас никаких уникальных заклинаний мне никто не предлагал и шансы на их получение стремились к нулю, однако в самом ближайшем будущем я собирался отправиться на территорию ультимативного эндгейм-контента, а там эти заклинания могли валяться чуть ли не под каждым третьим кустом. Во всяком случае, их совершенно точно можно было залутать с монстров-пятитысячников. Наверное.
— Блин.
— Эта низменная ругань порочит тебя, командир, — сделала ценное замечание прохаживавшаяся возле моего камня валькирия. — Она недостойна великого воина.
— Иди в пень.
— Щклониссь, нищтощная щеррфя, — мгновенно воодушевился бобр. — Щмело растфикай пулки!
— Надеюсь, тебя сожрут демоны, — вздохнула Эли. — Твоя мерзкая речь вызывает отвращение.
— У тебя все вызывает отвращение, — хмыкнул я, продолжая думать над возможным апгрейдом. — Та еще зануда.
— Мой нравственный облик идеален.
— Да-да… ты что, лучше говорить стала или мне показалось?
— Моему совершенству нет предела. Тебе этого не понять, командир.
— Щеррфя.
— И этому ничтожному зверю тоже.
— Щмеррть!
— Все, хватит… ладно, ребята, показываю один раз. И… готово!
Заработанные потом и кровью очки характеристик перетекли в «мудрость», ее текущее значение мгновенно выросло до двухсот пяти единиц, а параметры нескольких связанных с ней умений изменились. Правда, единственным действительно важным для меня улучшением оказалось повышение энергоемкости магического щита — после апгрейда он стал впитывать аж восемнадцать тысяч единиц урона. На практике это означало, что теперь ваншотнуть Клеща мог исключительно монстр с уровнем под две тысячи. Да и то лишь благодаря критической атаке.
— Яркие грани могущества, ребята, — похвастался я, демонстрируя параметры заклинания. — Теперь будем нагибать рачков еще сильнее и ультимативнее.
Мои действия не остались без внимания — пока я морально готовился к старту очередного забега по территории чужого мира, ко мне поступило еще одно сообщение от анонимного зрителя.

[Стример, ты мой кумир! Очень хочу быть похожим на тебя, но пока что не готов сменить ради этого ориентацию.]

— Спасибо, дорогой бро… э… а, дошло. Никаких проблем, друг. Ты, главное, не переживай, тебе однозначно понравится быть натуралом. Меняй смело.
— Щеррфь.
— Точно.
Внезапная подколка со стороны неизвестного тролля значительно улучшила мне настроение и в новую экспедицию я отправился, будучи абсолютно довольным жизнью. Путешествие на северные берега заняло всего несколько минут, оказавшийся на месте контролера Апологет без лишних слов отправил меня в ущелье, я привычно ушатал стража и открыл границу для крошечной группы идейных мазохистов, после чего двинулся покорять бескрайнюю равнину. До наступления ночи оставалось еще несколько часов, при благоприятном стечении обстоятельств запланированную отметку можно было преодолеть даже сегодня, но ради этого требовалось как следует напрячься.
— Эли, воздух…
До поры до времени реализация моих планов шла очень бодро — я шустрым оленем носился по скалам, валил многоножек и ловко удирал от стрекоз, так что следующие десять уровней были взяты относительно просто. Сложности образовались потом, когда ручеек зарабатываемого опыта начал показывать дно и мне пришлось уйти еще дальше от границы — жившие перед цитаделями монстры обладали гораздо более продвинутым интеллектом, то и дело пытались от нас удрать и при любом удобном случае поднимали тревогу. Я дважды чуть было не распрощался с жизнью из-за неожиданных визитов более крупных тварей, от греха подальше вернулся в более спокойную зону, мгновенно ощутил там все прелести штрафов на сбор экспы, дернулся обратно — и все-таки сдох, не успев вовремя заметить приближение очередного демона-поисковика.
— Падла.
Ситуация осложнялась тем, что взлетавшая над землей валькирия тут же прощалась с бонусами от моей скрытности и начинала привлекать всеобщее внимание, а без ее разведывательных талантов я не мог достойно реагировать на возникающие угрозы. Приходилось обходиться полумерами, но работали они через пень-колоду, что и подчеркнул случившийся только что рип. А уходить к туповатым жукам и фармить опыт в час по чайной ложке я категорически не хотел.
— Ну вот и закончилась халява, пацаны, — вздохнул я, возрождаясь на столичной площади. — Там экспы больше не дают, здесь на пики точеные усаживают. Все, как вы любите, короче говоря.
— Щмеррть щлиссню.
— Помолчал бы, хвостатый.
— Этого темного зверя следует принести в жертву Северным богам, — невинным голосом произнесла Эли. — Я уверена, что они будут рады принять эту жертву.

[Внимание! Вы можете принести питомца [Люцифер] в жертву Северным богам. Желаете сделать это прямо сейчас? Да/Нет.]

— Не-не-не! Не желаю!
— Тфаррь, — испуганно пискнул бобр, на всякий случай прячась за моими ногами. — Щеррфя!
— Алтарь совсем рядом, — мечтательно улыбнулась валькирия. — Он зовет и манит.
— Щмеррть! Щмеррть!
— Обойдемся без жертвоприношений, — вздохнул я, косясь на собирающихся вокруг нас зевак. — Топайте за мной.
Финальный спурт к желанной цели начался из рук вон плохо — моя задолбанность от бесконечного фарма сказалась на эффективности действий, расхлябанность во время охоты привела ко второму рипу, а чуть ниже спины возник очаг недоброго тепла. К счастью, я все-таки смог взять себя в руки, устроил длинный забег по самому краю опасной зоны и спустя еще два часа дотащил-таки персонажа до очередной несгораемой отметки. На этом мои силы закончились.
— Ладно, народ, мне пора сваливать. До новых встреч, счастья, здоровья и так далее.
Завершив трансляцию и отправив накопленные баллы характеристик в «мудрость», я вышел из игры, какое-то время просидел в меню, а затем отправился на форум, где попытался найти информацию о глобальном состоянии дел в различных уголках виртуального мира. Новостных тем в топе было чертовски много, большая часть доморощенных журналистов посвящала себя формированию различного рода подборок и дайджестов, так что получить общее впечатление о текущих делах не составило особого труда. Гораздо более интересными оказались комментарии, в которых раскрывалась не только суть зарождающих тенденций, но и отношение местных троллей к личностям топикстартеров.

[Есть талантливые люди, которые могут воду из камня выжать, а есть голозадая нищебродина Райнман, который со своими тремя классами дошкольного образования даже самую сочную новость превращает в осиновую труху. Когда ты уже убьешься о табуретку, ньюсмейкер недоделанный?]
[Больше агрессии, рачок. Раскручивай мой канал своим хейтом.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Единственное достоинство Райнмана — он пашет как проклятый и собирает абсолютно все новости. А так-то днище полное.]
[А тебе в голову не приходило, что моя работа заключается как раз в сборе новостей, упитый долбоящер?]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы!]
[За щеку прими!]
[Хе-хе-хе. Агрессируешь, рачок?]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]
[Ну вот, Райнман в своем репертуаре. Поджег анусы парочке туповитых хейтеров, залетел с их помощью в топ и счастлив. Красавчик.]
[Залетел в топ и ушел из темы. Типа, дело сделано.]
[Подборка сегодня ни о чем. Все и так знают, что китайцы кинули демонам на воротник мохнатый шланг и приняли решение валить колдунов. Неизвестно, правда, зачем.]
[Их география поджимает, прямых выходов на север нет, а через посредников экспедиции толкать не хочется. Тупо идут по пути наименьшего сопротивления.]
[Я бы сказал, что там все гораздо сложнее. Читали же обзор? Сейчас есть уже восемь порталов, которые ведут на границу с демонами, но ни один деятель не рискнул проложить дорогу на юг. Европейцы, американцы, русские, даже люди с Африки и Южной Америки — абсолютно все пытаются залезть в чужой мир. На болотах же вообще никакой конкуренции нет.]
[Да есть там конкуренция. Умных людей много, кто там поблизости живет, давно в рейды ходит. Половина мировой алхимии с болот.]
[По такой логике надо карманы фармить, там тоже конкуренции нема.]
[А ты думаешь, их никто не фармит? Там сейчас грызня между китайцами и индусами идет за сферы влияния.]
[Да какие там сферы. В карманах всех натягивают, там не до влияния.]
[На болотах тоже натягивают.]
[И у демонов!]
[Как страшно жить в этом мире. Пойду рубить деревья.]
[Райнман — тупое необучаемое полено!!!]
[Остынь, он отсюда уже свалил.]
[ТС реально деградант, мог бы расширенную сводку дать насчет прогресса по различным направлениям. Интересно же, а самому ворошить тонну мусора лень.]
[Стрим Клеща глянь, у него четкий расклад по демонам виден.]
[Сказал же, не хочу время тратить. Что там, если в двух словах?]
[В двух словах — эндгейм-контент.]
[Спасибо большое.]
[Расслабься, бро, ничего интересного у демонов нет. На границе тебе в качестве предупреждения ласково расширяют пукан, а если намеков ты не понимаешь и все равно идешь дальше, то его тебе попросту натягивают на двадцатилитровое ведро.]
[Поэтично.]
[Зона жесткая, к цитаделям не подойти, но фарм зачетный. Клещ полсотни уровней сегодня хапнул.]
[Там без скрытности делать нечего. Пройти может или одинокий разведчик, или целая армия. Думаю, скоро мы увидим первую армию.]
[Ага, в фантастических книжках часто встречаются армии неупокоенных, а здесь будет армия натянутых.]
[Факт.]
[А на болотах что?]
[На болотах все стабильно. Чем дальше идешь, тем больше различного дерьма тебя пытается убить. Но там хотя бы редких ингредиентов до задницы.]
[Зато у демонов души падают, которыми репутацию с богами качать можно. Там одно, здесь другое.]
[В карманах тогда что?]
[А там Фенрир.]
[Точно, забыл про этого волчару позорного.]
[В общем, сейчас идет волна хайпа из-за демонов, поэтому девяносто процентов игроков дуром ломится на север. На юге хайпа нет, зато есть туманные и загадочные перспективы, которые очень нравятся китайцам. А карманы не нравятся никому.]
[Зря ты так. Аннигилятор со своей стороны кармашек трогает, даже портал организовал.]
[Типа, по местам былой славы прошвырнуться хочет?]
[Для этого ему в «Забытые земли» надо идти.]
[Короче говоря, особых прорывов пока что нигде нет, главные силы концентрируются у демонов, а самые ушлые пытаются фармить болота. Спасибо за инфу!]
[Да не за что, бро.]
[Самые ушлые на аукционе сидят и лошкозавриков на бабло крутят.]
[Жаль, что ничего действительно эпохального не происходит.]
[Боги вернулись только что. Куда тебе еще больше эпохальности-то.]

На этом моменте я закрыл обсуждение и довольно улыбнулся — отсутствие тех самых эпохальных новостей лучше чего бы то ни было еще говорило о том, что у меня по-прежнему хватает времени для вдумчивой реализации своих планов. Проще говоря, чем больше внимания игровое сообщество намеревалось уделять окопавшимся на севере демонам или засевшим на юге колдунам, тем спокойнее я мог чувствовать себя на просторах тихоокеанского кармана.
Но для этого требовалось еще раз напрячься и взять-таки гадский трехсот пятидесятый уровень.

Глава 12

Достижение поставленной цели заняло у меня целых полтора дня. Складывалось полное ощущение того, что я нащупал очередной невидимый барьер от любимых разработчиков — если рядом с границей фарм шел легко и беззаботно, а единственной опасностью являлись настырные стрекозы, то по мере приближения к маячившим вдалеке цитаделям проблемы нарастали будто снежный ком и в конце концов их количество достигало критической отметки. Чересчур трусливые демоны, бдительные посланники Тьмы, патрулировавшие территорию магистры, а также усложнявшийся с каждым шагом рельеф попросту не давали нам идти дальше, раз за разом ставя в проигрышные ситуации, обнуляя накопленные характеристики, сжигая полученную экспу и подогревая мне седалищные нервы. Наверное, будь моей задачей уверенное пробитие четырехсотого или пятисотого уровня, я бы плюнул на все и ушел исследовать другие места, но финал был чертовски близок, до него оставалось совсем чуть-чуть…

[Уровень вашей скрытности снижен на [50%].]

— Да чтоб ты сдох, падла, — выдохнул я, осознавая, что никак не успеваю скрыться от падающего с неба дракона. — Умри, пассив долбаный!
Божественная молния с грохотом расколола пространство, серьезно обвалила врагу шкалу здоровья и тем самым дала мне ценную информацию о его уязвимостях, но сразу после этого счастье закончилось — чертов демон оказался слишком близко, увернуться от его щупалец было уже нереально, а блокировать огромный входящий урон мой персонаж не мог. Точнее, мог, но не слишком долго.
— Сволочь…
К счастью, такого рода эпизоды все же не стали системой и в один прекрасный момент случилось чудо — очередная многоножка сдохла под ударами копья, герой впитал дозу ценного опыта и пробил-таки нужный уровень. На этом выматывающая эпопея с фармом чужого мира официально завершилась — я самоубился с помощью огненного вихря, переродился на симпатичном захолустном островке, после чего отправился на берег моря распределять параметры.
Общаться со зрителями мне совершенно не хотелось, но запущенная еще ранним утром трансляция до сих пор шла, кто-то ее даже смотрел, так что небольшое подведение итогов являлось обязательной частью программы. Пришлось соответствовать.
— В общем, народ, тягомотина закончена. Сейчас раскидаю баллы, решу кое-какие мелкие вопросы, а завтра утром мы с вами начнем полноценную игровую жизнь. Будем изучать дальневосточный карман, искать квестовые локации, валить жирных монстров и собирать топовый лут. Не пропустите, короче говоря.
Сделав этот анонс, я оперативно вырубил стрим, после чего наконец-то смог вздохнуть полной грудью. Базовая часть нашего с отцом плана была успешно реализована, оставалось лишь разобраться с прокачкой героя и запастись деньгами.
— Так-так-так…
Главный буст в очередной раз пришелся на «мудрость» — я влил туда сразу двадцать пять скиллпойнтов, в результате чего получил долгожданную возможность мгновенно изучить какое-нибудь уникальное заклинание. Следующие четыре очка были потрачены на косметику — я довел «интеллект» с «выносливостью» до более-менее круглых значений и на этом успокоился. Оставшееся же после всех этих манипуляций баллы улетели в «восприятие» — игнорировать разведку перед самым началом одиночной экспедиции было глупо, так что небольшой ап этой характеристики выглядел максимально адекватным.
— Копьецо качается, спутники качаются… ну, в целом, нормально.
Убедившись, что прогресс зафиксирован и больше не подлежит откату, я заглянул на аукцион, проверил количество хранившихся там камней душ, после чего открыл вкладку личных сообщений, нашел переписку с Сатэной и взялся сочинять новое послание.
К счастью, бессменная казначейша нашего клана была в игре и ответила практически мгновенно.

[Привет, красавица. Есть желание совершить небольшую сделку?]
[И тебе привет, дорогой. Что за сделка?]
[У меня есть шесть камней душ, выбитых из стража. Могу продать оптом за тысячу.]
[А твой бобр это переживет?]
[Уж как-нибудь.]
[Ну, тогда лети в столицу, я здесь.]

Обмен прошел как по маслу, торговаться со мной никто не стал и уже спустя четверть часа я получил в свое распоряжение необходимые для покупки билетов средства. Забравшая кристаллы Сатэна куда-то очень сильно торопилась и буквально сразу же убежала по делам, так что лишних расспросов тоже удалось избежать. Одним словом, все сложилось прямо-таки замечательно.
— Ну, вот и отлично.
— Я чувствую рядом благословенный алтарь, — вновь завела свою шарманку валькирия, когда мы оказались на улице. — Великие боги требуют щедрых жертв.
— Щмеррть!
— Да уймитесь вы уже…
Над Светоносным Оплотом давно сгустился вечер, полюбившийся мне карман окутывала глубокая ночь, а поскольку никакого настроения продолжать игровую жизнь у меня не осталось, то я еще раз заглянул в параметры, полюбовался достигнутым прогрессом, а затем выбрался в реальный мир.
— Бегом ужинать, — тут же донесся из кухни голос мамы. — Быстро, пока все не остыло!
Жизнь ударными темпами продолжала налаживаться — отец в кои-то веки забыл про свои шуточки и наставления, так что мне удалось без помех привести себя в порядок, насытить организм домашней лазаньей, после чего умиротворенно растянуться на диване, бездумно уставившись в темный экран телевизора. Впрочем, этой уютной локацией очень скоро пришлось поделиться — родитель буквально сразу же оккупировал соседнее место и начал интенсивно щелкать пультом, явно намереваясь переключиться на любимый форум.
— Ага…
— Ты эту фигню что, каждый день читаешь? Делать тебе нечего.
— Цыц, молокосос.
— Подсел на местечковые разборки?
— Держу руку на пульсе, чтобы любимый сын не зафейлил свою великую миссию.
— Да нет у меня никакой миссии. Отдохну, потом карман фармить начну, может, даже денег заработаю.
— В курсе, что там уже янки с китайцами края подъедать начали?
— В курсе.
— Я отслеживал новости, у них совершенно разные стратегии. Китайцы аккуратно чистят свой край, полностью выбивают монстров, а затем идут дальше и пытаются создать новую опорную точку. Американцы никаких точек не делают, зато лезут повсюду, как тараканы. Много маленьких экспедиций, поиски жирных локаций, разведка. Даже не знаю, кто из них больше прав.
— А наши?
— Наши, японцы, корейцы и прочие бангладешцы с упоением жуют сопли, — охотно поделился со мной агентурной информацией предок. — У японцев есть свой портал, корейцы тоже сделали, но речи о полноценном вторжении пока что нет.
— Все равно, слишком уж быстро процесс идет, — вздохнул я. — Пару дней назад эти крабы только о демонах и думали, а сейчас, блин, поумнели.
— С демонами облом. Ты приспособился, другие разведчики тоже их фармить начали, зато всем остальным там раскаленную кочергу к ягодичным мышцам прикладывают на регулярной основе. Отрезвляет.
— Получается, конкуренция растет.
— А это значит, что времени терять больше нельзя. Смекаешь, лангуст?
Искренняя вовлеченность отца в мои дела несказанно радовала, однако разговор мало-помалу начал уходить в опасную плоскость традиционных нравоучений и ценных советов, поэтому я сослался на усталость, перебрался в свою комнату, а спустя какое-то время и вовсе заснул, погрузившись в череду бессвязных кошмаров. Хорошо еще, что ближе к середине ночи будильник выдернул меня обратно своим мерзким пиликаньем — над восточными территориями «Валгаллы» уже поднялось солнце и мне следовало поторапливаться.
— К черту такую жизнь… нет бы курсовую писать… или рыбу ловить…
Мое жалостливое бурчание никак не исправило ситуацию — тихоокеанский карман требовалось исследовать, другие игроки этим уже занялись и потакать собственной лени я больше не мог. Мог лишь чуточку поругаться на мировую несправедливость, выпить чашечку кофе, а затем отправиться в капсулу.
Виртуальная реальность встретила меня теплыми солнечными лучами, экспрессивной руганью двух толстых бородатых викингов, а также подозрительным ажиотажем — несмотря на раннее время суток, вокруг шастало чересчур много людей. Судя по моим ощущениям, раньше в столице дальневосточной провинции такого рода движухи не наблюдалось.
Я проследил взглядом за стайкой целеустремленно топавших в сторону местной академии нубов, потом на всякий случай отозвал валькирию и двинулся к телепорту. Выбитая не так давно скидка продолжала действовать, мой кошелек потерял чуть меньше денег, чем должен был потерять, а затем пространство мигнуло и мы с Люцифером оказались посреди хорошо знакомой локации. Дежуривший там администратор тоже оказался знакомым — оглянувшись по сторонам, я увидел направлявшегося к портальному камню Кирсана.
— Хорошего вам дня, уважаемый Клещ.
— И вам хорошего дня. Как тут обстановка?
— Неопределенная, — туманно ответил информатор. — Периметр под контролем, новых опасностей не выявлено, ближайшие локации зачищены. Можно спокойно путешествовать.
— А конкуренты есть?
— Две группы ушли рано утром. Если не хотите с ними встречаться, то можете взять курс на север.
— Пожалуй, так и сделаю… а что у вас в городе творится? Народ из-за чего суетится?
— Храм начали строить, — пояснил Кирсан. — Самый маленький, но там работы целое море. Камни нужны, бревна, мрамор, до задницы всего. Хороший шанс прокачать репутацию с богами, кстати говоря.
— Ну, мне это не светит… ладно, спасибо за помощь.
— Всегда пожалуйста, уважаемый Клещ.
Я опять призвал валькирию, убедился в том, что из живых существ рядом находятся лишь охранники телепорта, после чего толкнул носком сапога замешкавшегося бобра и отправился в путь. Пересекаться с другими искателями приключений мне не хотелось, северное направление выглядело столь же перспективным, как и любое другое, так что начало экспедиции прошло весьма позитивно. Затем я вспомнил о необходимости вести трансляцию и чуточку приуныл, но стриминг уже прочно вошел в мою жизнь, поэтому глобальной трагедией это не стало.
— Всем привет. Как и было анонсировано, сегодня мы начинаем гулять по восточному карману. Четких планов нет, но я попытаюсь отыскать для вас что-нибудь интересненькое. В общем, смотрим, комментируем, наслаждаемся.
— Щеррфи.
— Не обращайте внимания, он шутит.
— Щмеррть. Щфарри!
— Вижу, вижу…
Первой обнаруженной нами локацией стал самый обычный лес, в котором затихарился целый выводок больших полярных волков. Памятуя о давних обидах, Люцифер тут же направился к ближайшему хищнику, однако я уже встречался с подобными тварями и отнюдь не горел желанием ввязываться в конфликт — зверей было много, их уровни болтались в максимально неудобном для меня диапазоне, а любое неосторожное действие при таких обстоятельствах грозило обернуться длительным геморроем.
— Шерстяной, назад. Обойдем.
— Щфарри! Щмеррть!
— Ты чего так возбудился? Других найдем.
— Его жалкий разум не способен оценивать угрозы, — ехидно заметила нарезавшая над нами широкие круги валькирия. — Он подвергает нас опасности, командир.
— Нищтощная щеррфя!
— Убогий безмозглый вредитель.
— Щфаррь!
— Вот так и живем, — прокомментировал я ситуацию, аккуратно огибая край чащи. — Мир, любовь, все дела.
— Растфикай пулки!
— Тихо, блин. По сторонам смотри.
— Фрр.
Около часа вокруг нас не происходило ничего действительно интересного — на смену пологим холмам и заросшим деревьями низинам пришли населенные бдительными орлами скалы, затем мы оказались на берегу широкой заболоченной протоки, а уже двигаясь вдоль нее, вышли к большому чистому озеру, вокруг которого раскинулся живописный сосновый лес. Здесь я наконец-то обнаружил первые признаки квестовой зоны — в самом центре водоема располагался аккуратный островок, на котором возвышалась основательная хижина. Рассмотреть мелкие детали сложенного из бревен домика я не смог, однако поднимавшийся над крышей дымок все же заметил — там совершенно точно кто-то жил.
— Ну вот, ребята, квест. Эли, посмотри-ка, что в воде.
— Я туда не полезу.
— Тебе и не надо туда лезть. Местность разведай.
Обленившаяся валькирия неохотно поднялась в воздух, заложила вираж над безмятежной водной гладью, но ничего не обнаружила — или озеро было необитаемым, или засевшие там мобы попросту ждали удобного момента для нападения.
— Ногой до воды дотронься.
— Это претит моей возвышенной сущности.
— Да блин, просто спустись ниже тогда!
— Пысстрее, щеррфя!
— У нас есть это животное. Пусть оно проверяет озеро.
— А ведь точно. Ну-ка, шерстяной, лезь туда.
— Щеррфи.
— Давай-давай.
Бобр медленно вышел на берег, дотронулся лапкой до родной стихии, затем аккуратно соскользнул в ее прохладные объятия, но почти сразу же выскочил назад, оглашая окрестности возмущенным фырканьем.
— Щмеррть! Фрр! Ф-фр!
— Вижу, вижу…
Эксперимент получился чертовски удачным — мужественный Люцифер успешно сагрил обитателей локации, а крутившаяся над ним разведчица качественно их подсветила, дав мне представление о возможных неприятностях. Иконки ринувшихся на встречу с бобром мобов продержались у меня на виду только пару секунд, но этого оказалось вполне достаточно — я понял, что водоем заселен низкоуровневыми, однако весьма многочисленными и агрессивными рыбами. По отдельности каждая из них не представляла для моего персонажа никакой опасности, а вот целая стая отправила бы его на респаун секунд за десять. С гарантией.
— Ну да, кто бы сомневался. Ладно, сейчас глянем, как можно туда доплыть.
Верный топор по-прежнему валялся в рюкзаке, вот только соответствующих моменту навыков у меня больше не имелось и попытка сконструировать простенький плот обернулась катастрофическим фиаско — убив минут сорок на рубку деревьев, я осознал, что скрепить получившиеся заготовки не могу. Система банально отказывалась считать мои попытки увязать различные элементы конструкции в единое целое — не помогали ни обвязки из веток, ни вырубленные в бревнах пазы, ни крепкие маты.
— Щеррфь.
— Это занятие недостойно истинного воина. Таким презренным трудом должны заниматься холопы, командир.
— Вам-то легко говорить, — буркнул я, рассматривая далекую хижину. — А мне вот к этому домику попасть хочется.
— Щмеррть.
— Так, ребята, вы же оба крылатые, верно?
— Фрр.
— Хватаете меня за руки, поднимаете и несете на остров. Ну-ка, сюда.
— Я отказываюсь исполнять роль вьючного животного, — тут же задрала нос стоявшая рядом валькирия. — Такие вещи недостойны моего высокого статуса.
— Бросишь командира в беде? Предательница.
— Щеррфя.
— Это не то же самое, — попыталась откреститься от обвинений Эли. — Не пытайся играть словами, темное отродье.
— Мы собираемся применить военную хитрость. А ты мешаешь выполнению боевой задачи. Саботажница.
— Фретательнитса. Щалкая.
На лице крылатой девы отразились глубокие сомнения и усиленная работа мысли, но спустя несколько секунд здравый смысл все же победил — спутница кивнула и протянула мне руку:
— Я согласна на военную хитрость.
— Растфикай пулки, — тут же сориентировался бобр. — Это хитррость!
— Молчи, отвратное животное.
— Так, вместе… поднимайте!
К моей несказанной радости, совместных усилий двух крылатых питомцев действительно хватило для того, чтобы поднять Клеща над землей. Игра самым очевидным образом противилась такому читерству, меня отчаянно болтало из стороны в сторону, по спине то и дело лупили крылья валькирии, скорость и высота полета были минимальными, сверху доносилось натужное пыхтение бобра, однако мы все же двигались вперед. Кое-как.
— Больше не могу, командир.
— Еще чуть-чуть!
— Мои силы на исходе!
— Твою мать, вперед!
— Щмеррть…
— Отпускай! Отпускай, блин!
Полет начал превращаться в неконтролируемое падение, однако я успел сделать финт ушами, вырвал-таки свою правую руку из цепких пальцев спутницы и сотворил прямо под собой призрачный мост. Неуклюжий бобр чуть не уволок меня в сторону, но мне все же удалось приземлиться на иллюзорную полосу, задержаться на ней и совершить короткий рывок к находившемуся совсем рядом островку. Длины заклинания чуть-чуть не хватило, я изо всех сил прыгнул вперед, сориентировавшаяся Эли цапнула меня за шиворот и попыталась дотащить до берега, однако лишь отсрочила неизбежное падение.
— Вот дерьмо… тьфу… бльбль…
На мое счастье, жившие в озере монстрики явно не ожидали от судьбы такого щедрого подарка и дали мне время для финального заплыва. Я одолел самые последние метры дистанции, пробкой выскочил на сушу, отбежал на несколько метров от воды, после чего увидел перед собой колоритного волосатого старца с длинным отполированным посохом в морщинистых руках.

[Отшельник Торвальд. Ранг [легендарный]. Уровень [2200].]

Пока я лихорадочно соображал, нужно ли убивать островного жителя и хватит ли для этого моих возможностей, на лице непися расцвела широченная улыбка, он испустил радостный вопль, а затем бросился вперед, промчался мимо меня и с разбега плюхнулся в озеро.
— Э…

[Поздравляем! Вы смогли победить невосприимчивых к магии существ, годами державших в заточении великого чародея Торвальда. Отвезите его на берег, чтобы получить в награду случайное заклинание [легендарного] ранга.]

— Нет, нет! Будь ты проклят!
Я отвлекся от изучения таблички, увидел, как беглого волшебника рвут на части всплывшие из глубины рыбы, после чего недоуменно почесал затылок — складывалось впечатление, что разрабатывавшие квест люди не учли тот вариант развития событий, при котором благородный спаситель добирался до цели вплавь, а жившие рядом твари оставались в целости и сохранности. Окажись в моем распоряжении лодка, Торвальд наверняка полез бы туда и выжил, но сейчас у него попросту не было шансов.
— Проклинаю, — донесся до меня предсмертный вопль отшельника. — Проклина…
— Да уж.
— Он умер, командир, — сообщила наблюдательная валькирия. — Это печально.
— Тфарри, — решил внести окончательную ясность верный бобр. — Ф фоте.
— Не может быть, едрена вошь.
— Щмеррть.
— Все, заткнулись оба. Пошли хибару смотреть.
Увы, но исследование осиротевшего домика дало практически нулевой результат — заглянув в каждый уголок и дважды активировав свое умение поиска скрытых мест, я разжился десятком монет, а также бесполезным колечком, на котором зароллилось аж два десятка единиц «интеллекта», но не нашлось места под руну привязки. В принципе, его можно было приравнять к абсолютному мусору.
— Ну что, летим обратно. Без возражений.
— Да, командир.
Новый перелет дался питомцам чуть легче предыдущего, но плыть мне в итоге пришлось заметно дольше — я не учел, что «мост» еще не откатился, поэтому отправился на корм рыбам чуть раньше запланированного момента. Впрочем, дело обошлось малой кровью — получив два десятка укусов и слив две трети хитпойнтов, я вырвался-таки на сушу, после чего оказался в безопасности.
— К черту эту хрень. Эли, воздух.
Думать о том, что Клещ только что профукал очередное легендарное заклинание, смысла не имело — в конце концов, я не совершал ради получения этой плюшки никаких эпических подвигов, да и остановить решившего самоубиться непися было практически невозможно. Тем не менее, червячок жадности продолжал грызть мое сердце и успокоился лишь спустя час, когда впереди показалось еще одно интересное местечко — приятная зеленая долина, сжатая со всех сторон лесистыми холмами и рассеченная на две части небольшой речкой. Здесь не имелось никаких хижин или же других признаков квестовой локации, однако бродившие по берегам потока мамонты обещали неплохой фарм. Само собой, если я хотел заниматься фармом ради фарма, а не ради получения опыта.
— Ну что, народ, сделаем передышку? Как думаете, сможем мы вырезать клыкастиков?
Никакой зрительской реакции на этот вопрос не последовало, но я отметил тот факт, что за последнее время количество смотревших мою трансляцию людей серьезно увеличилось — кажется, исследование диких территорий нравилось моим подписчикам гораздо больше однотипной беготни по миру демонов.
— В общем, попытаемся вспомнить былые времена и раскрутить этих увальней на лут. Люцифер, за мной.
Какого-то особенно хитрого плана действий у меня не имелось, однако неспешное изучение долины быстро расставило все по своим местам — нам довелось обнаружить классическую зону для фарма с обособленным стадом однотипных монстров и караулившим их боссом. Здесь в качестве сторожа выступал крупный седой мамонт четырехтысячного уровня, его подопечные были вдвое слабее, так что будущая охота не выглядела чересчур сложной — мне следовало всего лишь не лезть на рожон, выбивать отстающих особей и вовремя использовать лежавшие в рюкзаке дымовые шашки.
— Эли, на землю. Шерстяной, не высовывайся. Идем вон туда.
После завершения прокачки на территории чужого мира средний урон моего копья перевалил за тринадцать тысяч, но у мамонтов всегда был внушительный резист к физическим повреждениям и для гарантированного убийства одного мохнатого великана я должен был нанести ему пять или шесть ударов. Сделать это было вполне реально, однако главная трудность заключалась в том, чтобы подойти на дистанцию уверенного поражения, избежать встречных плюх, а затем удрать от разгневанных товарищей своей жертвы.
— Так, не отсвечиваем.
Завалить самого первого моба оказалось проще простого — волосатый слоняра отбился от друзей и подошел слишком близко к зарослям кустов, в результате чего успешная атака стала делом техники. Я дождался удачного момента, затем выскочил из-за прикрывавшего меня дуба, нанес четыре молниеносных удара, после чего столь же шустро умчался обратно. Поверженный зверь не успел ничего осознать, его товарищи ограничились тревожным многоголосым ревом, а мы отправились искать следующую жертву — с этой, к сожалению, ничего не выпало.
— Ага, вижу нового кандидата…
Какое-то время я откровенно наслаждался жизнью, быстро сокращая поголовье оппонентов и ускользая от их праведного гнева за деревьями, кустами и прочей растительностью. Кроме глубокого морального удовлетворения, этот занимательный процесс иногда приносил нам однотипные камни душ, а также всевозможный неликвидный мусор, однако в сухом остатке организованное мною сафари выглядело довольно-таки никчемным. Наполнить его смыслом могла смерть верховного мамонта, но вокруг него на постоянной основе кучковалось штук десять сородичей.
Перед финальной битвой их в обязательном порядке требовалось отправить на тот свет.
— Ссыкуны, — пробормотал я, рассматривая изрядно поредевшее стадо. — Дать вам передышку, что ли?
— Тактическое отступление часто ведет к сокрушительной победе, — охотно поддакнула валькирия. — Так гласит мудрость веков.
— Трусслифая щеррфя.
— Жалкий безмозглый вредитель.
— Тихо.
Увы, но спустя тридцать минут терпеливого ожидания стало ясно, что встревоженные мамонты не желают расслаблять сфинктеры и предпочитают дружной кучкой бродить возле реки, ни в коем случае не приближаясь к страшному лесу. Это создавало мне определенные сложности, однако решение было под рукой — чтобы зачистить остатки табуна и добраться до вожака, я мог использовать абилку валькирии. Часовой кулдаун никуда не делся, возня с недобитками предстояла долгая, но полноценное убийство жирного босса того стоило. Наверное.
— Эли, воздух.
Разряд божественного электричества с легкостью шотнул одного из уцелевших мобов и вызвал вспышку праведного гнева у всех остальных — заметив порхавшую над землей валькирию, шерстистые твари бросились в атаку и едва не растоптали весь наш отряд. Впрочем, общий результат этой вылазки оказался для великанов чертовски плачевным — пока они старались выловить крылатую девицу, я взорвал несколько гранат, окутал все вокруг дымом, после чего беспрепятственно убил еще двух противников. Остальные, вовремя догадавшись, что дело пахнет жареной хоботятиной, шустро смылись на прежнее место.
— Не расходимся, дорогие зрители, не расходимся…
Окончательно перебить рядовых слонов мне удалось только спустя четыре с лишним часа. Я подобно изголодавшейся акуле кружил возле стада, несколько раз делал успешные вылазки, каждые шестьдесят минут валил очередного мохнача за счет умения валькирии, а когда от былого табуна осталось всего три особи, совершил лихой кавалерийский наскок, завалил двух обычных мобов и скрылся в клубах дыма подобно неуловимому японскому ниндзя. Дорога к вожаку была расчищена, оставалось сделать самый последний шаг.
— Готовьтесь, ребята, сейчас будет жесткий нагиб. Жесткий, беспринципный, пугающий…
Именно в эту секунду за моей спиной что-то ярко вспыхнуло, а мгновение спустя я ощутил тяжкий проникающий удар. Ноги подкосились, по телу разошелся странный холод, конечности перестали слушаться, все вокруг затянуло багровой пеленой и персонаж бесславно сдох, отправив меня рассматривать список доступных для возрождения мест.
— Так, — пробормотал я, не совсем понимая, что именно произошло. — Вот жеж дерьмо.
Удар был нанесен мастерски, увидеть ники врагов я не сумел, но подоплека обидного инцидента все равно казалась очевидной. То, что мне довелось стать жертвой офигевших от безнаказанности конкурентов, не вызывало сомнений — стрим шел уже много часов, найти меня по нему смог бы даже младенец, а оставшийся без прикрытия мамонт являлся достаточно лакомой целью, чтобы вальнуть ради него одинокого выскочку. Тем паче, что валькирия большую часть времени пряталась в кустах и никак не могла предупредить хозяина об опасности.
— Гондольеры, блин.
По идее, на этом восхитительном моменте трансляцию можно было бы и завершить, но над тихоокеанским карманом по-прежнему висело солнце, моя жажда приключений никуда не делась, а команда неизвестных беспредельщиков находилась как минимум в трех часах пути от телепорта и разминуться с ней не составляло большого труда. Взвесив все эти аргументы, я постарался унять собственный гнев, махнул рукой, а затем улыбнулся в пустоту и сообщил:
— Короче, хрен с ним, с этим мамонтом. Не ради мамонтов мы на дикие территории залетаем, верно? Сейчас вернемся, погуляем до ночи, а дальше видно будет. Подписывайтесь, ставьте лайки, пишите комментарии, все как обычно.
Выдав эту тираду, я оперативно ткнул нужную кнопку, вернулся на дальний восток, после чего совершил телепортацию и вновь увидел перед собой Кирсана.
— Хорошего дня, уважаемый Клещ. Надеюсь, вы…
— Меня пять минут назад убили какие-то гады, — перебил я администратора. — Кто к вам сюда прилетал?
— Это приватная информация, уважаемый Клещ. Могу сказать только то, что сейчас…
— А, к черту. Пофиг уже.
— Как скажете, уважаемый Клещ.
Все еще чувствуя легкие приступы злости, я отправил Эли следить за местностью, а затем развернулся и быстрым шагом двинулся в южном направлении — у меня не было ни малейшего представления о том, что именно там находится, но в качестве объекта для исследований эта сторона света выглядела ничуть не хуже всех остальных.
— Шерстяной, в темпе!
Неподалеку вспыхнули значки болтавшихся по окрестностям часовых, я высокомерно их проигнорировал, уверенно перепрыгнул узенький ручей, обогнул парочку замшелых валунов… после чего словил в грудь сразу четыре ярко-желтые молнии. По барабанным перепонкам запоздало ударил сухой треск разрядов, из за деревьев вылетело несколько стрел, многострадальное тело ощутило новые удары, полоска хитпойнтов закончилась и я снова оказался в меню игры.
— Жесть…
Второе нападение никак не вязалось с построенной моим воображением картиной мира, так что я почти минуту откровенно тупил, пытаясь решить, что делать дальше. К счастью, именно в этот момент ко мне прилетел отправленный каким-то неравнодушным человеком донат. Маленький, зато весьма информативный.

[Чекни комментарии, тупой имбецил!!!]

Прочитав сообщение и наконец-то осознав, что без дополнительной информации здесь не обойтись, я торопливо распрощался со зрителями, выключил стрим, после чего открыл форум и надолго завис, просматривая сообщения форумных борзописцев.
К сожалению, легче мне от этого не стало.

Глава 13

— Похоже, он там реально обиделся.
— Думаешь? — картинно вскинул брови отец. — Не может быть.
— Ага. Такое впечатление, что у него из-за того случая очень серьезно воспламенился шоколадный глаз и это…
— Рома, — донесся из кухни грозный окрик мамы. — Не смей так выражаться!
— Короче говоря, сам посмотри. До меня сначала не дошло, что именно вокруг происходит, но затем добрые люди подсказали, откуда ветер дует. Вот, здесь.
Выведенное на экран телевизора обсуждение напрямую касалось недавнего стрима и отражало все нюансы моих восхитительных приключений — от посещения острова с жившим там волшебником до финальных рипов. Меня в первую очередь интересовала именно заключительная часть, но другие комментарии тоже оказалось достойными внимания — дорвавшиеся до еды форумные тролли, как обычно, не скупились на желчные эпитеты, сарказм и ценные рекомендации.

[Бобр — красавчик, быстро сориентировался насчет военной хитрости. Воспользуюсь его опытом сегодня ночью.]
[Тебе твоя валькирия тоже не дает раздвигать булочки?]
[Если этот чувак даже в таких интимных делах вынужден опираться на опыт чужих бобров, то там, скорее всего, его собственные булочки по ночам раздвигаются властной суровой валькирией. Если не валькирием.]
[Жуть.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Ты чего такой злой? Стал невинной жертвой похотливого проктолога и негодуешь?]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Похотливой валькирии, очевидно же. Похоже, та все бесхитростно делает. Напролом, так сказать.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]
[Лучи сочувствия этому добряку. Надеюсь, сегодняшней ночью его булочки останутся неприкосновенными.]
[Так-то рецепт действенный. Бобр — молодец.]
[А вот два летающих питомца становятся чем-то вроде имбы. Если он долетит до острова, то это будет узаконенным читом, не меньше.]
[Кстати, а летающие маунты здесь есть? Не видел пока что.]
[В теории они есть, а вот на практике ты детеныша какого-нибудь дракона фиг получишь. Ну, это логично, ибо нефиг рожденным ползать крабам выдавать крылья.]
[Получилось. За счет абилки, но факт остается фактом — у этого поца в рукаве нашелся очередной крапленый туз.]
[Респект Клещу.]
[Разработчики — мягкоклювые дятлы!!! Кто так квесты пишет, что непись в итоге самоубивается⁈ Ящеры!]
[Посмеялся. Вот вроде бы живешь в этой игре как в реальности, а затем вспоминаешь, что вокруг обычные скрипты. Минус разрабам, однозначно.]
[Лютая смерть. Вообще, этот ваш карман заметно интереснее мира демонов. Там сплошная унылость.]
[У демонов, похоже, финал игры. Если проломить все эти цитадели и натянуть их защитников, то будет победа.]
[Если игра закончится, разработчик будет опечален. Поэтому есть мнение, что демонов победить нельзя.]
[Там видно будет.]
[Эх, опять его не сожрали. А ведь совсем чуть-чуть не хватило.]
[Поднабрал жирка наш Клещ, поднабрал. Хрен завалишь.]
[О, до слоников дошел. Копье против хобота, расширение против разрыва, эпическая битва начинается!]
[Ну, такое себе. Клещ, ты долго их ковырять собираешься? Вышел, заглотил хобот, да и дело с концом.]
[Вряд ли ему пригодится твой ценный жизненный опыт, бро.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Одни токсики вокруг, кошмар.]
[Чего он добиться-то хочет? Опыта ему не дают, лут дерьмовый, души бобр пожирает. Смысл?]
[Босса хочет оприходовать, надеется на лут.]
[Так шотнул бы его, как тех демонов.]
[Насколько я понимаю, у него это заклинание в ноль убивает шанс дропа. Сколько ни смотрел, из мобов только души падают, больше ничего.]
[Давай уже, напрягись, раканище!]
[А вы в курсе, что прямо сейчас наш друг Аннигилятор объявил награду за голову Клеща? Говорит, заплатит две сотни крон, если его вальнут на дикой территории.]
[Брешешь.]
[Сам сходи, да посмотри.]
[Подтверждаю, все реально. Две сотни монет за килл.]
[Люди совсем мозгами тронулись. Это же двести штук в реальных деньгах.]
[Сегодняшние двести штук уже не те, что раньше. И крона заметно подешевела, если вы не в курсе. Так что, если рандомный американский чувак может себе позволить такие расходы, то почему бы и нет.]
[Все равно слишком много.]
[Это же месть. Клещ его знатно опустил на бабло, теперь Аник отыгрывается. Телепортация в карман стоит дорого, поэтому размен вполне нормальный. Минус бабло для Клеща, минус игровой прогресс, минус опыт. Все четко.]
[Как же у этого янки горит очко, если он готов такую охоту спонсировать.]
[Надо Клеща предупредить. Стример, ты тут?]
[Он чатик давно не читает, зазнался. Так что пусть будет сюрприз.]
[Да не будет никакого сюрприза, его хрен найдешь в этих дебрях.]
[Так он же на виду и отошел совсем недалеко. И торчит на одном месте уже полтора часа.]
[Делаем ставки, господа. Найдутся ли смельчаки, которые ради презренного золота рискнут своими пуканами и попытаются расширить Клеща?]
[Не успеют.]
[Думаю, найдутся. Двести крон так-то на дороге не валяются.]
[Аннигилятор — идиот.]
[Тем временем, Клещ уверенно мочит ушастых. Сейчас зачистит локу, уйдет вперед и его точно никто не догонит.]
[Ну что? До сих пор слоны?]
[Они самые. Но мы надеемся на охотников. Могли бы уже и прийти, кстати говоря.]
[Не будет ничего, зуб даю.]
[Твой зуб никому не нужен. Рискни нижней чакрой, тогда мы рассмотрим заявление.]
[Нижняя чакра священна, обойдешься.]
[Да есть же! Раздвинули булки этому уроду! Раздвинули!]
[Клещ, ты лох! Научись читать комментарии!]
[Мамонта отжали, анус подожгли, ужас, что творится. Требую добавки.]
[Смотри, этот придурь в меню втыкает, не может осознать случившееся. Ракозавр опущенный, одна штука.]
[Больно смотреть… хотя, кого я обманываю. Так этому козлу и надо.]
[Хм? Попытка сделать хорошую мину при плохой игре? Уважаемо.]
[Судя по его репликам, задница там дымится качественно. Не ожидал, похоже.]
[Да есть же еще раз! Получай, сучара!]
[Он что, у тебя мороженку отнял?]
[Лох!]
[Ну вот, какой-то придурок ему донат отправил, теперь он все узнает.]
[Опустили, как голожопого щегла. Респект Аннигилятору.]
[Ничего себе, как много тут хейтеров. Люди, а у вас-то из-за чего полупопия дымятся? Просто зависть или глубинный комплекс неполноценности?]
[Это их суть.]
[Пошел на три буквы, ущерб!]
[Аннигилятор, получается, отомстил. Дважды.]
[Если свести баланс, то он все равно в глубоком минусе.]
[Так еще не вечер. Только что заглядывал к нему на трансляцию, он там торжественно четыреста крон переводил своим подручным. Типа, выполняет обязательства и готов опускать Клеща столько, сколько потребуется.]
[Клещ просто к демонам свалит, да и все.]
[У демонов он уже был, но вернулся в карман. Значит, видит здесь какие-то перспективы.]
[Ого, волосатая рука Аннигилятора наконец-то дотянулась до трепетных бубенцов Клеща.]
[Давно пора.]

— Радуются, гады, — вздохнул я, отворачиваясь от телевизора. — А у этого дятла на самом деле задница полыхает, если он готов столько денег в пустоту сливать.
— На репутацию работает, — задумчиво хмыкнул отец. — Деньги-то там всегда были.
— Его репутацию особо не поправишь.
— Абсолютно с тобой согласен, сынок. Но у него явно другое мнение.
— Этим нужно воспользоваться, я считаю.
— Согласен, тактичное обезжиривание здесь не повредит. Как действовать планируешь?
— Ну, есть тут у меня парочка вариантов на примете.
Заказные убийства, плеерхантинг, туннелинг и другие схожие явления сопровождали виртуальную реальность на всем пути ее становления — как только игроки осознали, что чересчур успешному конкуренту можно обгадить всю малину чужой задницей, то сразу же начали воплощать эту гениальную стратегию в жизнь, сбивая оппонентам уровни, запарывая квесты, ограничивая логистику и банально поганя жизнь. Разработчики всегда смотрели на это сквозь пальцы, жертвам приходилось выкручиваться самостоятельно, так что кое-какие рецепты противодействия существовали очень давно. А поскольку в методах Аннигилятора прослеживались определенные неточности, то подловить его на этом было вполне реально.
— Он там условия слишком расплывчатые выставил. Типа, достаточно убить меня на территории кармана.
— Будешь подставляться?
— Буду подставляться так часто и так много, что у него все три глаза нервный тик словят.
— Одобряю, сынок, одобряю…
Чтобы реализовать мою задумку, требовалось найти верных сподвижников, а также немного потратиться. Деньги у меня еще не закончились, так что я перебрался за компьютер, разыскал в профиле героя список контактов и вышел на связь с Кромвелем. За последнее время бывший активист полностью исчез с горизонта моих интересов, но про меня не забыл — ответ пришел мгновенно, а тон беседы получился максимально дружеским.

[Привет, бро. Есть желание поучаствовать в одной выгодной авантюре?]
[Привет. Что за авантюра?]
[Нужен отряд бойцов, которые смогут быстро и часто меня убивать. За чужие деньги.]
[Кажется, понял. Бойцов найду, что по срокам?]
[Прямо сейчас нужно сделать кое-какие испытания, а завтра провернуть основное дело.]
[Куда лететь?]
[Давай на остров Сигизмунда Беспалого. Я там был, пустырь знатный.]
[Через десять минут будем.]

Заручившись согласием главного исполнителя, я опять нырнул в капсулу, потратил несколько минут на размышления, а затем уверенно ткнул взглядом нужную строчку и возродился посреди средневекового захолустья. Бродившие по площади викинги меня демонстративно проигнорировали, других игроков рядом не оказалось, так что никто не помешал мне дождаться Кромвеля и его товарищей. Их оказалось двое — кроме давно примелькавшегося Жорика, в нашей команде оказался практически незнакомый мне тип с ником «Сонный Лунь».
— Всем привет.
— Привет еще раз, — охотно улыбнулся активист, косясь на стоявшую у меня за спиной валькирию. — Куда пойдем?
— А она ничего такая, — заметил Жорик, окидывая мою спутницу жадным взором. — Годная.
— Прикрой рот, ничтожный холоп.
— И борзая.
— Щнимай щтаны, — тут же предложил Люцифер. — Щмело.
— Сейчас…
— Не дури, блин! — Кромвель отвесил сочную оплеуху успевшему схватиться за портки другу и тем самым оборвал действие гипноза. — А ты угомонись, вредитель хвостатый.
— Растфикай пулки!
— Вот сволочь, — удивленно произнес Жорик. — Это дерьмо на самом деле работает?
— Как видишь. Все, идем.
Запланированные мною испытания были направлены на выяснение всех аспектов взаимодействия между нашими персонажами — для абсолютной достоверности Клещ не имел права раньше времени замечать своих убийц, а те были прямо-таки обязаны сносить ему хитпойнты в течение десяти-пятнадцати секунд. Это условие оказалось наиболее сложным.
— Ты же, блин, разъелся, как мамонт. Думаешь, мы втроем тебя укатаем?
— Должны укатить. Божественная молния есть?
— Покупать надо. Репутацию качнули, а денег нет.
— Ясно…
Чтобы поднять боеспособность товарищей до приемлемого уровня, мне пришлось сделать небольшой перерыв, а также выделить им сто пятьдесят монет — цены в столичном храме кусались и обойтись меньшей суммой не получилось даже за счет имевшихся у Кромвеля сбережений. Зато сразу после этого картина окончательно сложилась.
— Выдаете три разряда, затем стреляете и я дохну. Должно работать.
— По идее, да. А со скрытностью…
— Придется лежать за кустиками, тут без вариантов. Иначе она вас точно обнаружит.
— Угораздило же тебя карманного разведчика завести.
— И не говори. Теперь давай определим направления, по которым я стану бегать. Чтобы выглядело максимально рандомно и непредсказуемо.
— Все равно догадаются.
— Да и пофиг. Самое главное, вовремя ролики этому дятлу скидывайте, чтобы он золотишко тратил.
— За это не переживай, осилим.
— Хорошо. Итак…
Самым последним штрихом в списке подготовительных мероприятий оказался визит к дальневосточным соседям — прилетев туда и добившись разговора с одним из управляющих столичного клана, я купил себе право на многократное беспрепятственное посещение излюбленного телепорта в течение всего следующего дня, отдал за это удовольствие двести пятьдесят монет, после чего окончательно свалил в реал.
Ночь прошла без приключений, до обеда я спокойно гулял по мокрым осенним дорожкам соседнего парка, а ближе к вечеру, когда на американском континенте тоже взошло солнце, перебрался в капсулу и создал тему с анонсом предстоящей трансляции.

[Шуршим по карманам!]
[Привет подписчикам и простым смертным. Вчерашний инцидент оказался достаточно неожиданным и болезненным, однако сегодня я готов жестоко нагибать различных амбициозных крабов, польстившихся на презренное американское злато. Короче говоря, мы снова врываемся на просторы тихоокеанского кармана, ультимативно натягиваем врагов на кукан, а дальше уже занимаемся любимыми исследованиями. Мамонты, драконы, вампиры… приключения начинаются через пятнадцать минут!]

Первые секунды в игре оказались вполне стандартными — я как можно скорее убрал от взглядов праздных зевак излишне сексапильную валькирию, проверил доступность выбранного направления, потом заглянул в профиль Аннигилятора и вызвал на связь Кромвеля.

[Готовы?]
[На все сто процентов. Его предложение в силе, мы на месте.]
[Тогда ждите. Скоро буду.]

Время активных действий наконец-то пришло. Я закрыл переписку, собрался с духом, после чего включил трансляцию и начал вещать, стараясь удержать взятую ранее планку высокомерного пафоса:
— Здравствуйте, дамы и господа. Вчера одно ничтожное ракообразное кинуло мне вызов и осуществило подлую диверсию, но сегодня вы все увидите, что действительно топовый игрок способен в одиночку противостоять оголтелому манихантингу и унижать абсолютно любых плееркиллеров. Кстати говоря, рекомендую им очень хорошо подумать, готовы ли они тратить свои кровные денежки ради того, чтобы раз за разом ощущать своим третьим оком холодные прикосновения моего верного Пуканорасширителя. Да начнется игра!
Выдав этот спич, я без особой спешки дошел до телепорта, перенесся в нужную локацию, где тут же увидел слащавую улыбку Кирсана — судя по всему, бедолага перешел на круглосуточный режим работы и не покидал свой пост ни на секунду.
— Хорошего дня, уважаемый Клещ. Спешу вас предупредить, не так давно в этих краях появились две группы…
— Плевать, — отмахнулся я, ленивым жестом возвращая из небытия валькирию. — Эли, воздух!
— Мне кажется, вам следует знать…
— Не переживай, друг, сегодня здесь будет много поджаренных пуканов, но ни один из них не окажется моим.
— Как скажете, — пожал плечами администратор. — Удачного путешествия.
— Благодарю.
Телепортационный круг остался за спиной, расположенная на юге роща приблизилась, я заметил неподалеку маленький отряд часовых, после чего тут же обратил на них внимание аудитории:
— Видите? Ребята шкерятся, но для моей девочки они как на ладони. Впрочем, это охрана периметра, так что беспокоиться не о чем. Вот когда мы…
Нападение произошло абсолютно внезапно — слаженный залп из трех желтых молний оборвал меня на полуслове и сбил хитпойнты практически до нуля, а прилетевшая мгновением позже стрела поставила эффектную точку, отправив Клеща на респаун. Вопреки моим тайным опасениям, группа Кромвеля сработала выше всяких похвал.
— Так, едрена вошь, — пробормотал я, злобно тыкая по строчкам меню. — Значит, уже добрались, пассивы штопаные… ладно…
Второй заход на территорию кармана оказался чуть более нервным и потребовал от меня капельку артистизма — вернувшись обратно, я сразу же взял за жабры Кирсана, требуя рассказать абсолютно все о моих тайных, явных и гипотетических врагах. Само собой, выдавать конфиденциальную информацию мне никто не стал, зато у Кромвеля и его подельников образовалось достаточное количество времени для перехода на новую точку.
— То есть, два отряда? Небольших?
— Все верно, уважаемый Клещ.
— Хорошо… ну, держитесь, твари…
Отстав от администратора, я выбрал следующее по списку направление, бодрой рысью добежал до ближайшего холма, где и сдох во второй раз, словив несколько стрел и пару молний. Кажется, товарищи решили подойти к делу со всей ответственностью, ради сохранения достоверности комбинируя типы используемого урона.
— Ладно, сейчас я ваши жопы на фонарный столб натяну…
Третий визит в карман прошел по совершенно иному сценарию — я не обратил никакого внимания на страдающую физиономию Кирсана, зато сразу же перебросил на левую руку щит, достал копье, отправил в небо валькирию, после чего двинулся по тому же самому маршруту, который пару минут назад привел меня к гибели.

[Не позорься, дно.]

— Можете засунуть ваше ценное мнение в самый глубокий и смрадный анус… Люцифер, ищи!
— Щмеррть.
— Ищи, я сказал!
Мы осторожно подошли к роковому холму, я активировал магическую защиту, убил весь ее таймер на прочесывание местности, после чего неосторожно вывалился на открытое пространство между двумя полосами густого кустарника и снова отбросил копыта, не выдержав перекрестного огня.
Количество зрителей, внимательно следивших за моими приключениями, начало стремительно увеличиваться — похоже, до широкой общественности дошло, что в данную секунду здесь творится нечто эпическое.
— Ну хорошо, разок вам повезло, но сейчас…
Теперь мой маршрут оказался проложен чуть в стороне от места последнего рипа — я сделал вид, что собираюсь взять позиции врагов нахрапом, устроил молниеносный забег, но опять никого не увидел и сдох в четвертый раз.

[Тупой беспросветный краб.]
[Клещ, хватит, реально позоришься.]

— Всех в анус, — громогласно повторил я, возрождаясь на площади и целеустремленно двигаясь к телепорту. — Сейчас увидим, кто здесь краб.
Думаю, со стороны моя новая тактика выглядела относительно толковой — потерпев неудачу в кавалерийских наскоках, я сделал ставку на свою имбалансную маскировку, отозвал валькирию, после чего метнулся к расположенному чуть восточнее портального камня лесу. С точки зрения стороннего наблюдателя длительное перемещение среди кустов и деревьев должно было обеспечить мне оперативный простор и глобальную победу, но Кромвель каким-то чудом смог меня найти. Опять.
— Удачливые сучары… ладно, пауза. Десять минут.

[Безмозглое растение, тебя по стриму палят.]

— На стриме задержка, так что сам овощ. Все, скоро увидимся.
Разумеется, данного зрителям слова я не сдержал, уже через пять минут бросившись на очередной штурм дикого сектора. Забег начался удивительно гладко, у меня получилось одолеть чуть ли не километр, но дальше герой очень натурально запыхался и его опять прихлопнули.
— Долбаные пассивы… жопы порву к хренам… падлы…
Продолжая бормотать различные нехорошие слова в адрес коварных врагов, я вновь использовал столичный телепорт, юрким мангустом проскользнул мимо непривычно молчаливого Кирсана, бросился в первом попавшемся направлении, после чего совершенно внезапно оказался атакован какими-то совершенно незнакомыми мне людьми.
— Вали его! Мочи!
— Давайте, пацаны!
На моей тушке скрестились удары молний, я автоматически прикрылся щитом, а затем осознал, что личности убивавших меня людей не играют особой роли — главное, чтобы все они в итоге получили свои деньги от щедрого Аннигилятора.
— Идите сюда, пассивы! Расширение!
Стычка вышла максимально веселой — мне удалось первым же тычком отправить самого ретивого из нападавших на респаун, затем отбить три или четыре молодецких удара, дотянуться до следующего врага, после чего героически сдохнуть под стрелами.
— Ничего, сейчас всех вас ушатаю… ничтожные гамадрилы…
Новые участники творившейся вакханалии обеспечили то, о чем я раньше мог только мечтать — глобальный реализм происходящего. Чтобы его создать, мне пришлось еще раз пробежаться той же дорогой, выловить двух охотников и торжественно предать их расширению, а затем сдохнуть от рук спрятавшегося неподалеку лучника. Само собой, новые фраги послужили оправданием для следующей вылазки, в ходе которой я так и не нашел своего обидчика, зато смог дойти до группы Кромвеля и бесславно умереть.
— Гондоны…

[Друг, паузу возьми! Оно того не стоит!]
[За обе щеки! Принимай, ракан!!!]
[Клещ, туда уже все подряд собираются! Не ходи больше, только деньги потратишь!]

— Без вас разберусь, не мешайте… а ты вообще на три буквы пошел, хейтер недоделанный…
Череда беспорядочных забегов продолжалась больше часа. Я успел сдохнуть еще как минимум пятнадцать раз и столкнуться с тремя конкурирующими группами искателей приключений, количество прильнувших к мониторам зрителей перевалило за четыре тысячи, мне прилетели несколько откровенно злорадных донатов, симпатии людей совершенно точно перешли на сторону обосновавшегося за океаном Аннигилятора, но в конце концов все это безудержное счастье закончилось.
Четким маркером произошедших изменений стала полученная от Кромвеля весточка — боевой товарищ сообщил, что жертва начала что-то подозревать и временно закрыла выплату премий.

[Все, он сдулся. Говорит, что сегодня больше никому ничего перечислять не будет. Что делаем?]
[Сворачиваемся. Дай мне полную статистику по операции.]
[Мы тебя вальнули девятнадцать раз, получили от Аннигилятора восемнадцать траншей, общий доход три тысячи шестьсот монет. Кроме того, ты еще четырежды слился от каких-то раков, они наверняка тоже что-нибудь залутали.]
[Хорошо. Кидай мою часть и заходи на стрим, сейчас тут будет весело.]
[Уже кинул.]

Говоря откровенно, затеянная мною авантюра получилась не настолько выгодной, как можно было предполагать изначально — Аннигилятор слишком рано почуял неладное, а стартовые затраты на покупку билетов и умений достигли восьмисот пятидесяти крон. С другой стороны, весь этот банкет оплатила противоположная сторона, вложения окупились, а ко мне на карман упало больше двух тысяч монет — компенсация за потраченные деньги вместе с долей от общей прибыли.
Я проверил кошелек, зашел в игру, после чего благостно улыбнулся кучковавшимся на площади игрокам, откашлялся и начал вещать:
— Ну что, дорогие зрители, пора заканчивать этот цирк. Сегодня меня завалили аж двадцать три раза, но поскольку я еще вчера купил себе безлимитный дневной абонемент, то мои затраты составили всего двести пятьдесят крон. Еще триста крон были вынуждены заплатить мои верные товарищи, которые доблестно изничтожали нехорошего Клеща во славу гениального Аннигилятора. В свою очередь…
— Да ты брешешь, — потрясенно выдохнул оказавшийся совсем рядом нуб. — Брешешь же?
— В свою очередь, Аннигилятор слил на это представление около четырех тысяч крон. Большая их часть досталась мне и моим друзьям, но…
— Охренеть. Мужики, это не он лох, это мы тут лохи!
— Короче говоря, мы передаем Аннигилятору огромное спасибо за материальную поддержку и надеемся на продолжение взаимовыгодного сотрудничества. До новых встреч!
Оперативно завершив стрим и выскочив из игры, я еще пару минут просидел в меню, а затем, переведя дух и успокоившись, зашел на форум. Там оказалось даже лучше, чем можно было предполагать.

[Ого, второй раунд интенсивного махания писюнами? Одобряем, одобряем.]
[Надеюсь, Клещ знает, что творит. Если он стрим включит, его же вознагнут, разве не так?]
[Похоже, у него есть какой-то план.]
[Ждем с нетерпением.]
[Аннигилятор вызов принял. Уже готов рассыпать бабло на головы охотников.]
[Я бы на месте Клеща так не рисковал. Какой смысл?]
[Очень простой, бро. Знаешь, сколько у него сегодня подписчиков новых будет?]
[Принимать за щеку ради подписчиков… ну, такое себе.]
[Тратить бабло только ради того, чтобы отомстить какому-то дятлу с противоположной стороны земного шара — тоже не самый умный поступок.]
[Они сошлись, волна и пламень, стихи и проза, рак и крабень.]
[Мощные стихи. От души, бро.]
[Начинается. Вперед, боевые вздрищни!]
[Клещ, не дури, натянут же.]
[Есть пробитие! Растянули пафосному дятлу натруженный пукан!]
[Да уж, без шансов.]
[Куда побежал-то? Дурень.]
[Пошла жара. Этот лангуст реально собрался кого-то там нагнуть?]
[Два — ноль в пользу Аннигилятора. Иду за попкорном.]
[Тактика идиотская. Куда ты бежишь, почему валькирия твоя тупая ничего не видит? Где щит?]
[Там чуваки нормально подготовились, судя по всему. Маскировку подтянули, умения оптимизировали. Серьезные ребята, одним словом.]
[Кретин. Впустую защиту слил, по итогу закономерно соснул.]
[У него там реально подгорать начало, мужики! Горелым даже у меня в комнате запахло!]
[Это все от интенсивного трения. Смазку используй, когда удава полируешь.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Стример, ты чего творишь? Остановись, это какой-то позор!]
[Господи, как же его натягивают, как натягивают…]
[Просто во все отверстия.]
[Ого, свершилась месть!]
[Да какая там месть, вальнул рандомных дятлов, а потом сам рипнулся. Лох.]
[Грустно.]
[Это самый лучший стрим, который я видел за последние месяцы!]
[Стрим Аннигилятора глянь. У него в голосе такое счастье, как будто ему цистерну пива Дед Мороз подарил.]
[Да пошел он. Пусть его латенты всякие смотрят.]
[Клещ, остановись! Хватит!]
[Кажется, мы видим последнюю трансляцию на этом канале. После такого мощного обсера нужно уходить в дворники.]
[Да, поплыл наш стример.]
[Это уже агония. Его просто унижают, а он ничего сделать не может. И слиться гордость не позволяет.]
[Отлично. Я дождался-таки этого момента. Ныряй в эту яму глубже, дорогой Клещ, еще глубже!]
[Затмила ярость глаза самураю, враги окаянные смеются в ночи. Горит путеводной звездой обожженный анус.]
[Да вы поэт, батенька. Прекрасное хокку.]
[Благодарю.]
[Анус там знатно обожжен, инфа сто сорок шесть процентов. Он уже себя не контролирует.]
[В казино такое видел. Чувак настолько сильно хотел отыграться, что за один вечер слил больше ляма зеленью. Ему потом бутылку шампанского еще подарили.]
[Чтобы он мог на нее присаживаться холодными тоскливыми вечерами?]
[Наверное.]
[Клещ, заканчивай уже это безумие. Жаль тебя.]
[Его даже в донатах пытались люди остановить, но это финиш. Чисто психологически.]
[Жаль.]
[Э… вы сейчас услышали то же самое, что и я⁈]
[А-а-афигеть.]
[Эпичный разворот. Хейтеры, вы где?]
[Хейтеры заняты. Им что-то длинное и упругое в рот попало.]
[Восхитительная драма. Убежал к Аннигилятору записывать ролик.]
[То есть, Клещ все это время старательно отсасывал из простодушного Аннигилятора лишние деньги⁈ Каков подлец!]
[Реально ведь клещ. Отловил бедолагу и засосал до смерти.]
[Красавчик!]
[Вы наблюдаете редкое сезонное явление — массовое превращение толпы яростных хейтеров в толпу преданных фанатов. Уникальное зрелище.]
[Жестокое финансовое опущение детектед!!!]
[Аннигилятор пошел стричь Клеща, в итоге его самого обрили налысо. Восхитительно.]
[Лучшая история этого месяца.]
[Аник только что стрим вырубил и снес его к чертям. Но предусмотрительные люди успели все сохранить.]
[О, да. Последние три секунды там было такое пыхтение в микрофоне, как будто его опять возлюбил демон.]
[Эти три секунды можно на порносайтах выкладывать. В них столько жгучей страсти, что закачаешься.]
[Респект Клещику. Вторично опустил янкеса на бабки, да еще так виртуозно.]
[Как же сейчас полыхает американское сопло… думаю, этому неудачнику теперь прямая дорога в космонавты.]
[Эпик вин!]
[Лайк, подписка!]
[Протер монитор, ушел курить.]
[Лучший!]

Я не спеша дочитал комментарии, после чего закрыл форум и уставился в пустоту, чувствуя, как душу начинает переполнять благословенное обволакивающее тепло.
Кажется, сегодняшний день был прожит не зря.

Глава 14

— За это надо выпить, сынок. Иди, сделай мне кофе.
— Не мешай, я занят.
— Ментальным самоудовлетворением, основанным на жестоких страданиях этого ничтожного краба?
— Нет, папа. Деньги вывожу.
— Надо же, — удивился восседавший на любимом диване предок. — То есть, гениальный финансист до сих пор в деле? Никаких больше рун, шмоточек и прочих аксессуарчиков? Только холодный расчет и прибыль?
— Готово. Сказал же, что все под контролем.
— Это радует, — одобрительно кивнул собеседник. — Главное, не сворачивай с верного пути.
Положа руку на сердце, мой профит от завершенной только что операции был достаточно скромным и обналичивать добытое золото мне абсолютно не хотелось, но я хорошо понимал, что развитие игры не может продолжаться вечно — судя по всему, глобальная история уже свернула на финишную прямую и впереди нас ожидало только бесконечное сюжетное плато. Этот факт заставлял меня смещать приоритеты в сторону целесообразности, фиксируя любой полученный доход.
— Оставил себе штукарь, все остальное подрезал.
— Тогда с тебя пицца. Кстати, а что там сейчас Аннигилятор делает? У него сопло уже остыло или еще нет?
— Да пофиг мне, что он там делает.
— Ну-ну. Я бы на твоем месте проявил чуть больше осторожности.
— Потом гляну. Говоришь, пиццу заказывать пора?
— Четыре сыра, — мгновенно сориентировался отец. — И еще какую-нибудь остренькую.
— С креветками, — тут же раздался воодушевленный голос мамы. — Или ананасами!
— Все ясно… ишь, набросились, коршуны…
Увы, но на этот раз опасения родителя стали пророческими — уже вечером, когда привезенная замотанным жизнью курьером пицца была успешно съедена и я нашел в себе моральные силы для проверки форума, на поверхность всплыли новые детали затеянной против меня кампании. К сожалению, упорно ерзавший на финансовой бутылке Аннигилятор так и не отступился от своей первоначальной цели, а в его методах стали появляться крупицы здравого смысла — теперь американец не только обещал платить охотникам по десять крон за каждый слитый Клещом уровень, но и грозился выдавать специальные награды за обнуление любых моих начинаний. В принципе, такие условия позволяли более-менее комфортно существовать и даже путешествовать, но призрак нависшей над героем угрозы в перспективе мог знатно испоганить мне игровую жизнь. Да что там говорить, настроение у меня испортилось уже сейчас.
— Вот гондон.
— А я говорил, — блаженно улыбнулся отец, поглаживая заметно округлившийся после освоения пиццы живот. — Тот еще козлина.
— Жаль, что старые баги пофиксили.
— Да, было время, — согласился предок, мечтательно глядя сквозь пространство. — Как он тогда негодовал… эх.
— А сейчас, блин, даже обокрасть игрока невозможно. Ну, почти.
— Относись к этому философски. Два раза он тебе уже подставился и убежал в результате с горящим пуканом. Будет и третий, я уверен.
— Хорошо бы…
Пытаясь отвлечься от чересчур недобрых мыслей, я убил остаток вечера на работу с курсовой, после чего ушел спать. Решение оказалось верным — на следующее утро призрак могущественного врага заметно потускнел, а его угрозы стали восприниматься без какого-либо душевного трепета. Вдобавок, затеянное мною изучение форума дало гораздо более интересную пищу для размышлений — судя по новостным сводкам, игроки смогли-таки нащупать реальные контуры очередного глобального противостояния.

[В общем, пацаны, там такая тема. Из тьмы сортирной ямы вылезли какие-то не в меру осведомленные перебежчики, которые по большому секрету рассказали волхвам о тайнах мира демонов. Типа, мир очень большой, но самих демонов достаточно мало, а их вожди, которые, типа, великие лорды, повелители ночи и прочие жуткие нагибаторы, обитают в пяти Великих Цитаделях. Короче, чтобы их окончательно победить и защитить свой мир, нужно уничтожить все пять цитаделей, а потом вознагнуть вождей — тогда сцепка исчезнет, вселенные разойдутся и викинги останутся наедине с колдунами. Мотайте на ус, короче говоря.]
[Информативно.]
[Подтверждаю, начиная с сегодняшнего дня, волхвы стали выдавать информацию по теме цитаделей. Меня смущает только то, что их должно быть всего пять. Вроде как, они сразу за границей стоят, их уже много кто видел и их реально до фигища. С разных сторон карты.]
[Точно. Я стрим Клеща смотрел, когда он с наскипидаренным анусом вдоль границы бегал. И там у него эти цитадели появлялись очень даже стабильно. Типа, за час беготни встречаешь одну-две цитадели.]
[Они появляются, только если у тебя горит пукан, очевидно же.]
[Короче, я нашел объяснение. Волхвы трещат, что у демонов реализована какая-то хрень вроде мультипространства, поэтому цитаделей всего пять, но они возникают в любой точке границы и даже могут создавать некие проекции. Не иллюзии, а именно проекции, когда одно место находится сразу в двух или трех плоскостях.]
[Ничего не понял, но очень интересно.]
[Короче говоря, нужно пять раз накуканить магистров, я все верно понял?]
[Те магистры, которые у нас тут до сих пор бродят — это мелкая пыль под ногами настоящих магистров. Их вообще называют Владыками Тьмы и они прям реально нагибают.]
[Да пофиг, как их там называют. Пять раз их натянуть — и дело в шляпе.]
[Опыт Клеща говорит, что до цитаделей даже дойти будет сложно.]
[Клещ — краб.]
[В общем, американцы сейчас начали готовить коалицию. Если соберут весь свой сектор, то могут реально первую цитку ломануть.]
[Ага, щас. Ставлю очко Аннигилятора на кон, что у них ничего не выйдет.]
[Ваша ставка не принимается, данный предмет слишком сильно изношен. Желаете поставить свое очко?]
[Обойдешься.]
[В целом, я согласен. На текущий момент игроки еще очень слабы и шансов против демонов у них вообще нет.]
[Но попытаться все равно стоит.]
[Первым делом нужно организовать промышленное производство боевой алхимии. В нормальном мире она никому не нужна, а вот там без нее будет кирдык.]
[Где купить акции алхимических компаний⁈]
[Лучше сам в алхимика переквалифицируйся. Они в ближайший месяц такое бабло грести начнут, что весь мир позавидует.]
[Как ни странно, реклама не врала. Те дурачки, которые огромным стадом ломанулись сюда за деньгами, реально смогут их заработать.]
[Не смогут. Эти долбоящеры начали с рубки деревьев, а закончили стройкой набережных, складов и городских стен. В алхимию пошли именно что профессиональные игроки.]
[Как печально быть шахтером. Жалею этих бедолаг.]
[В задницу себе свою жалость засунь, понял?]
[Ого, какой агрессивный шахтер. Неужто осознал, что сливаешь игровую жизнь точно так же, как и реальную?]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Тише, тише, горячий финский парень! Мы на твоей стороне!]
[Да, на стороне классических шахтеров сейчас гораздо теплее, чем где-либо еще. Только пованивает немного.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Бедолага.]
[Я уверен, что на этой игре очень много людей заработают в результате хорошие бабки. Но такие вот крабы… крабы должны страдать!]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]
[У меня складывается впечатление, что ситуацию лучше всех просчитали китайцы. Пока мы здесь будем воевать с демонами, они аккуратно захватят болота, поставят на контроль все залежи ресурсов и возьмутся насыщать рынок зельями. Сплошной профит.]
[У нас на юге люди тоже в этом направлении двигаются, ничего нового.]
[В общем, пора готовиться к череде увлекательных битв. Но лично я собираюсь участвовать в них, сидя на любимом диванчике и поедая попкорн.]
[Наиболее разумный выбор.]

Убедившись, что больше ничего интересного на просторах «Валгаллы» не случилось, я выбрался из-за компьютера, для галочки навестил белого фаянсового брата, а потом уверенно залез в капсулу. Текущая игровая сессия грозила затянуться на неопределенный срок, но выхлоп от нее мог получиться очень-очень приятным. Даже с учетом засевшего на американском континенте недоброжелателя.
Очереди к телепорту не было и я спокойно переместился на просторы любимого кармана, отдав за это удовольствие всего-навсего пятьдесят монет. Еще через минуту выяснилось, что неожиданная скидка распространяется исключительно на моего персонажа и напрямую связана с недавними событиями.
— Хай, Клещ, — поздоровался со мной явившийся на смену Кирсану информатор с ником «Сенатор». — Мы тут тебе условия решили смягчить, заметил?
— Минус пятьдесят процентов?
— В точку. Ашек сказал, что настолько ценный кадр обязан тратить бабло именно у нас. Его слова, не мои.
— Да без проблем. Рассчитывает, что за мной толпа охотников прибежит?
— Ага, — бесхитростно кивнул Сенатор. — Пусть гоняются.
— В таком случае, можно было бы и до ноля скинуть.
— Это уже к Ашеку, — посерьезнел игрок. — От меня такие вещи не зависят.
— Знаю. Как тут вообще обстановка?
— Одна группа на север ушла, тобой не интересуются. Других пока нет.
— Хорошо.
Выбранная мною тактика не отличалась хитростью — я намеревался втайне от зрителей пройти несколько километров, а уже затем подключить стрим и тем самым чувствительно щелкнуть по носу как Аннигилятора, так и его миньонов. Потерять уровни Клещ не мог, каких-то грандиозных целей у меня не имелось, гоняться за мной по локациям тихоокеанского кармана можно было долго, так что в целом подобный выбор казался не самым плохим. Да, я мог сделать все то же самое без широкой огласки, но это сработало бы в минус для моей популярности, а также дало оппоненту лишний повод для радости. Как по мне, он такого счастья не заслуживал.
— Ладно, пошел я. Счастливо оставаться.
— Возвращайся почаще, — хохотнул в ответ Сенатор. — Успехов!
— Эли, воздух.
Валькирия отправилась на разведку, верный бобр отважно перебрался в авангард и наш маленький отряд выдвинулся навстречу приключениям. Правда, их еще следовало найти — освоенная зона вокруг телепорта неуклонно ширилась, локации мало-помалу зачищались от монстров другими исследователями, так что первые двадцать минут мы шли в абсолютной безопасности, лишь изредка встречая на своем пути каких-то недобитков. Затем впереди показалась совершенно незнакомая мне протока, в водах которой обнаружились шустрые зубастые ящерицы, рассматривавшие все вокруг с исключительно гастрономическим интересом — это ознаменовало переход к нормальным диким местам, еще не испоганенным людским присутствием. Ящериц мы трогать не стали, широкий залив спустя какое-то время превратился в шуструю горную речку, вокруг начали подниматься обросшие зеленью скалы и я решил, что пришло время порадовать аудиторию очередным стримом.
— Привет, дорогие зрители. Сегодня у нас с вами более поздняя трансляция, но я по-прежнему жив, здоров и полон оптимизма, а полыхающее над горизонтом зарево от растревоженного американского пуканчика меня не слишком-то заботит. Будем исследовать карман, искать квестовые локи, убивать жирных мобов и так далее. Присоединяйтесь, короче говоря.
Несмотря на громкий анонс, показать что-нибудь существенное у меня получилось далеко не сразу — речная локация оказалась промежуточной, монстров на ней было с гулькин хрен, да и о квестах я мог только мечтать. Но где-то спустя четверть часа вокруг окончательно сомкнулись лесистые скалы, а впереди показались остатки древней крепости, перегораживавшей такой же древний и никому не нужный тракт.
Вымощенная крупными желтыми булыжниками дорога брала свое начало в глубине заросшего деревьями каньона, затем спускалась к берегу, ныряла в развалины, беспомощно замирала рядом с торчавшими из воды сваями, после чего возвращалась к жизни на противоположной стороне потока и юркой змеей скрывалась между мохнатыми вековыми соснами. Мрачный и загадочный лес выглядел необитаемым, а вот форт порадовал меня россыпью относительно низкоуровневых, но при этом довольно многочисленных скелетов.
— Хрень какая-то, — пробормотал я, рассматривая иконки болтавшихся впереди мобов. — Тысяча двести, тысяча сто… не, народ, возиться с этой мелкотой мы точно не будем.
— Фррус. Щлиссень.
— Иди в пень, шерстяной. С них ни лута, ни опыта.
— Герой должен уничтожать порождения зла, — не преминула сообщить Эли. — Доблестному воину не пристало бегать от врагов.
Я молча отмахнулся от надоедливой зазнайки, после чего сделал небольшой крюк, обогнул крепость и продолжил идти вдоль реки, с интересом изучая открывающиеся перед глазами пейзажи. Хотя какой-то глобальной популярности моя трансляция не снискала, счетчик уверенно подрастал и к настоящему моменту показывал уже восемьсот пятьдесят зрителей. Раньше я даже мечтать не мог о таких цифрах, однако сейчас, после выданного за счет Аннигилятора перформанса…
— Как там наш американский друг поживает? У него все хорошо?
Попытка забайтить аудиторию на донаты не сработала — ответа на заданный вопрос я так и не дождался. Зато впереди нарисовалось кое-что гораздо более занимательное — тонкий черный пик, время от времени сверкавший в лучах солнца чистым золотом. Разгадка этого явления оказалась достаточно простой — когда мы подошли чуть ближе, стало заметно, что блестящая обсидиановая поверхность испещрена многочисленными желтыми прожилками. Впрочем, спонтанно возникшая надежда на быстрое обогащение тут же увяла — перед моим носом развернулась информационная табличка, сообщавшая, что драгоценным металлом здесь даже не пахнет.

[Месторождение пирита. Редкий и ценный ресурс, использующийся для изготовления сложных алхимических составов.]

— Пирит… ну, тоже неплохо. Шахтерами сгодится.
Пока я делал скриншоты и отправлял координаты месторождения Сатэне, сверху донесся громкий клекот, солнце на мгновение заслонила большая тень и над скалой показался хозяин локации — огромный черный орел, величаво скользивший в потоках теплого воздуха. Насколько я помнил, этот тип монстров обладал чудовищным восприятием, а поскольку болтавшаяся в режиме разведчицы валькирия обладала нулевой маскировкой, шансов остаться незамеченными у нас не было — гнусный птиц мгновенно распознал гостей, заложил вираж и пошел на сближение.

[Императорский орел. Ранг [легендарный]. Уровень [5000].]

— Да пошел ты в задницу, — пробормотал я, рассмотрев статус оппонента. — А ну-ка…
Толстая желтая молния расколола пространство, грохот привычно ударил по ушам, выхвативший заряд божественной энергии моб утратил всю свою грациозность и беспорядочным куском старого покрывала рухнул вниз, однако каким-то чудом не сдох и смог вовремя стабилизировать полет, тут же обратившись в бегство.
— Стой, падла!
В ответ на мой крик птица выдала длинную тираду матерных воплей, после чего успешно скрылась за вершинами деревьев. Здоровья у нее осталось не больше десяти процентов, но сносить их было нечем, а это означало, что все наши следующие стычки пройдут по тому же самому сценарию — хилились местные твари быстро, подставляться под добивающие удары не спешили, так что перспективы окончательной победы выглядели очень туманными. Само собой, монстр вполне мог лохануться, не рассчитать дистанцию и сдуру запрыгнуть на мое копье, но вероятность подвергнуться нападению во время отката божественной абилки была слишком уж велика, а рисковать хрен пойми ради чего я не собирался.
— Идем дальше. Пусть этого петушару кто-нибудь другой ощипывает.
— Щеррфь.
— Молчал бы, шмель-переросток.
Через десять минут золоченый пик полностью скрылся из виду за вершинами деревьев, между тем как разросшийся по берегам реки лес стал еще гуще, а окружавшие долину скалы — выше и мрачнее. Затем валькирия подсветила чуть в стороне от нас двух громадных пещерных медведей и в воздухе начал ощущаться стойкий запах опасности. Впрочем, убивать нас никто не спешил, а впереди уже проступили контуры следующей локации — безжизненных скалистых предгорий, украшенных редкими островками зелени.

[Аннигилятор тебе страшными карами грозит. Намекает, что кое-кому предстоит жестоко поплатиться за дерзость.]

— Пусть намекает, — хмыкнул я, внимательно изучая ближайшие окрестности. — Передайте ему, что мне в целом очень понравилось наше сотрудничество. Жду, так сказать, третьего раунда.
— Нищтощный щеррфь.
— Вот-вот… так, давайте-ка вон туда свернем.
На этот раз мое внимание привлекла чересчур аккуратная и ровная скала, выделявшаяся среди коллег своими правильными формами. Память сразу же подкинула информацию о разбросанных по карману телепортах, я воодушевленно шагнул вперед, но заметил бродившего между валунами медведя и остановился — умение валькирии все еще стояло на кулдауне, а тыкать матерого хищного зверя копьем мне почему-то не хотелось. Даром, что его уровень едва-едва достигал трехтысячной отметки.
— Эли, на землю… за мной…
Увлекательная игра в прятки с целым выводком подслеповатых, но весьма активных мобов продолжалась минут сорок. Затем я все-таки шотнул самого вредного топтыгина, вышел на оперативный простор и спустя еще четверть часа успешно добрался до основания нужной скалы. Чутье меня не подвело — при ближайшем рассмотрении на одной из ее сторон обнаружилось нечто вроде вырубленной прямо в граните лестницы. Карабкаться по ней было чертовски неудобно, поднявшийся ветер то и дело пытался сбросить меня вниз, однако до вершины оказалось не так уж далеко и в конце концов я на нее залез. Как и ожидалось, там располагался случайный портал — небольшой каменный круг, густо испещренный загадочными символами.
— Бинго, — пропыхтел я, выпрямляясь во весь рост и наслаждаясь открывшейся взору панорамой. — Щас отправимся в какую-нибудь задницу мира.
— Феррьмо, — сообщил кое-как одолевший подъем Люцифер, без сил плюхаясь мне под ноги. — Щмеррть.
— Слабое ничтожное животное. Предлагаю его бросить, командир.
— Щеррфя.
— Никого бросать не будем, успокойтесь. Идем.
Телепорт сработал в автоматическом режиме, кожа ощутила прикосновение лютого холода, в глазах потемнело, а затем вместо россыпи неопрятных голых скал передо мной возникла очень симпатичная горная долина, испещренная бойкими речками, украшенная веселыми березовыми рощицами и обрамленная отвесными черными утесами. Впрочем, на этот раз природные красоты нисколько не тронули мою душу — я во все глаза уставился на занимавший центральную часть локации храм и окружавший его архитектурный комплекс. Здесь нашлось место для крошечных садов, выложенных брусчаткой аллей, маленьких беседок, охотничьих домиков, ажурных мостиков и даже фонтанов — использовавшийся при строительстве мрамор заметно потемнел от времени, часть сооружений растрескалась и обветшала, механизмы давным-давно перестали работать, кладка кое-где осыпалась, но общего впечатления это не портило. Одним словом, я как будто прикоснулся к истории — то ли древнеримской, то ли древнегреческой.
А еще тут были монстры, вольготно гулявшие посреди всего этого великолепия.
— Щмеррть.
— Вижу. Эли, воздух.
Спутница охотно встала на крыло, передо мной начали отображаться иконки потенциальных врагов и картина приобрела окончательную целостность. Созданный неизвестным дизайнером ансамбль получился не слишком-то объемным, главным зданием здесь совершенно точно являлся центральный храм, остальные постройки при желании можно было игнорировать и поведение монстров служило тому явным доказательством — все они бродили в центре локации, даже не пытаясь держать под контролем дальние подступы.
— Так, возвращайся…
От портала по направлению к храму вела длинная широкая лестница, дойти до комплекса не составляло никакого труда, но я никак не мог решить, стоит ли организовывать планомерную осаду и заниматься целенаправленным уничтожением бродивших по аллейкам тварей. Местечко выглядело чертовски перспективным, внутри главного здания наверняка засел очередной босс, из него вполне мог выпасть новый осколок, но на текущий момент все эти предположения оставались только предположениями. С другой стороны, ничего лучше мне пока что найти не удалось.
— Ну все, народ, будем штурмовать. Снесем этих дрищей, заценим главного жирнича, а дальше уже решим, что к чему. Возможно, раздобудем что-нибудь полезное.
— Щмеррть.
— За мной.
При ближайшем рассмотрении охрана комплекса не вызвала у меня особой тревоги — хотя бродившие по территории монстры вряд ли могли рассматриваться в качестве источника толкового лута или же ценного опыта, справиться с ними было достаточно просто. А единственная проблема заключалась в том, что на этот раз мне противостояли маги — дохлые, но все равно дееспособные.

[Возвышенный лич. Ранг [редкий]. Уровень [1560].]

— Слабенькие… ну ладно.
Поскольку тратить божественные молнии на такую мелочь я не собирался, процесс зачистки оказался неожиданно муторным — чтобы оказаться рядом с намеченной жертвой, мне пришлось убрать валькирию, использовать все имевшиеся в наличии укрытия, долго ползать между кустами, а потом еще и ждать удобного момента. Зато сам бой окончился, едва начавшись — подошедший на дистанцию атаки моб успел каркнуть что-то пафосное, вскинул над головой длинный костяной посох, окутался зеленой дымкой, после чего развалился в труху, не выдержав череды могучих ударов.
— Первый готов.
Думаю, в случае классического штурма личи смогли бы организовать достойное сопротивление и вволю напиться вражеской крови, но я действовал максимально скрытно, никуда не торопился, выцеплял своих жертв в тот момент, когда рядом с ними никого не было и за счет этого оставался полностью безнаказанным. Второй мертвяк сдох через десять минут после первого, на следующего ушло чуть больше времени, а вот затем интервалы начали сокращаться — нам с Люцифером удалось добраться до центральных построек, укрытий вокруг стало больше и это окончательно развязало мне руки. Популяция дохлых волшебников сокращалась ударными темпами, храм незаметно приближался и в один прекрасный момент его двери оказались совсем рядом.
Соблазн был слишком велик.
— Шерстяной, не шуми. Так, где эта курица…
Вызванная из небытия валькирия добросовестно поднялась над землей и обозначила бродивших неподалеку мобов, а индикатор ее умения показал стопроцентную готовность. Теперь у меня под рукой снова была читерская молния.
— Идем внутрь. Эли, держись за мной, веди разведку, но высоко не взлетай.
— Да, командир.
Тот факт, что для использования абилки валькирию требовалось держать в воздухе, меня чуточку злил, но сегодня это неудобство оказалось чисто косметическим. Нас никто не заметил, высоты потолков было достаточно для любых маневров моей спутницы, а открывшийся впереди зал и вовсе поражал своими размерами — при желании, под его сводами могли разместиться как минимум три-четыре десятка крылатых девиц.
— Щмеррть.
Я отвлекся от нарисованной воображением картины, перевел взгляд на стоявший в центре комнаты алтарь, после чего довольно улыбнулся — расчеты оказались верными, локация действительно оказалась квестовой и прямо сейчас перед нами находилась еще одна душа пустошей. Точнее, замаскированный под нее осколок души Фенрира. А вот главного босса, который должен был охранять это сокровище, рядом не наблюдалось.
— Эй? Есть кто живой?
— Тищ-ще, — фыркнул внимательно рассматривавший украшенный позолотой жертвенник бобр. — Щмеррть.
— Я чувствую присутствие древнего зла, — тут же поддакнула валькирия. — Нужно уходить, командир.
— Ага, сейчас…
Игнорируя настойчивые предостережения питомцев, я подошел к алтарю, дотронулся пальцем до парившего над ним камешка и был вознагражден за это действие вполне ожидаемой наградой — лившийся сквозь окна свет потускнел, пространство вокруг нас окуталось тревожным сумраком, а передо мной начала формироваться сотканная из непроглядного мрака фигура.

[Тень безымянного бога. Ранг [уникальный]. Уровень [8000].]

— Вот дерьмо.
У меня были кое-какие планы относительно схватки с местным боссом, но его уровень, частичная бесплотность и вполне вероятное сопротивление к божественному урону снижали мои шансы до совершенно незначительной величины. Пожалуй, самое лучшее, что я мог сделать в данной ситуации — это обрушить на противника абсолютно все свои умения, после чего спокойно рипнуться и заняться анализом логов.
— Ты, — неожиданно раскатился под сводами храма гулкий безжизненный голос. — Ты человек.
— Э… ну да.
— Ты пришел с дарами.
Я понятия не имел, о чем идет речь, но зависшая в воздухе тень сразу же развила свою мысль:
— У тебя есть выбор. Кого из них ты принесешь в жертву?

[Внимание! Тень безымянного бога требует принести в жертву одного из ваших питомцев. Вы готовы сделать выбор? Да/Нет.]

— Отдадим ему этого зверя, — внесла рациональное предложение валькирия. — Так будет лучше для всех, командир.
— Щмеррть! Щмеррть!
— Я уверена, он готов стать отличной жертвой.
— Твой выбор, человек, — повторила тень. — Кого из них ты принесешь в жертву?

[Внимание! Тень безымянного бога требует принести в жертву одного из ваших питомцев. Вы готовы сделать выбор? Да/Нет.]

— Блин, да не будем мы никого в жертву приносить. Если…
— Ничтожный отступник, — гневно взревел туманный монстр, выпуская из бесформенных рук длинные полупрозрачные лезвия. — Ты умрешь!
— Хрен тебе по всему рылу, — сообщил в ответ я, находя взглядом заветный крестик. — Держи, падла!
Увы, но дальнейшие события развернулись по абсолютно прогнозируемому и отчасти печальному сценарию — молния сняла монстру чуть больше трети хитпойнтов, копье смогло выбить из него лишь жалкие крохи здоровья, огненный вихрь не нанес вообще никакого урона, а затем я получил ответный удар и мгновенно улетел в меню.
К таким противникам жизнь меня еще не готовила.

Глава 15

— Знатно тебя на кожаном банане прокатили, сынок.
— Давай ближе к делу. Мне совет нужен. Имеет смысл вообще с этой дрянью связываться?
— Конечно, — перешел на более серьезный тон предок. — Чем сильнее моб, тем лучше.
— У него резисты конские. В том числе на божественный урон.
— Василиск тоже упитанным был, помнишь?
— Тогда можно было расходники в неограниченном количестве использовать.
Отец неопределенно хмыкнул, а затем откинулся на подушку и уставился в окно, явно пытаясь совладать с хаотично бродившими внутри черепной коробки мыслями. Итогом этих интеллектуальных потуг оказался маленький спич, явно призванный донести до окружающих степень интеллектуального величия оратора, но по факту не несущий в себе какого-то особенного конструктива:
— Давай мыслить рационально. Как правило, таких серьезных монстров убивают или благодаря тотальному численному превосходству, или за счет огромного количества бафов, дебафов и хилок, или в результате какого-нибудь жесткого просчета разрабов. Фантома любимого помнишь?
— Багоюзер анскильный.
— Да ты и сам-то не лучше, если разобраться.
— Повторяю еще раз, лавочку с расходниками прикрыли. Зелья такой эффект не дают, свитков здесь вообще никаких нет, души…
— Что?
— Я, блин, идиот.
— Похвальный вывод. Чувствуется, что ты наконец-то смог досконально разобраться в своем внутреннем мире.
Не обращая внимания на слова отца, я шустро перебрался за компьютер, около минуты ожесточенно тыкал по заголовкам тем на игровом форуме, после чего обнаружил-таки более-менее адекватный гайд, в котором объяснялись различные варианты использования камней душ. В том числе и для высокоуровневого фарма.
— Ну вот, — раздался за спиной довольный голос предка. — Нашел заветную дырочку, получается.
— Сейчас увидим.
Гайд не отличался повышенной содержательностью и вниманием к мелким деталям, однако наиболее важная информация там все же была.

[Камни душ! Использование!]
[Буэнос амигос, ночес! Предлагаю вам наиболее полную информацию о кристаллах душ! Использование, приоритеты, не совсем очевидные возможности! Вперед!
Для начала, вы должны помнить, что любой камень души — это универсальный расходник. Практика показывает, что наиболее адекватным способом его реализации является аукцион, где вы можете получить за одну совершенно бесполезную каменюку пять, десять, двадцать крон, а то и целую сотню. Этот момент необходимо держать в уме!
Вторым по адекватности вариантом применения считается жертва камня души в пользу одного из храмов. Таким образом прокачивается репутация с пантеоном Северных богов, но здесь же таится огромное западло — боги принимают в качестве жертвы только те души, которые были выбиты из демонов. Все остальные их не интересуют.
Третий и самый распространенный вариант использования заключается в апгрейде своего персонажа за счет рандомных талантов. Если кто не в курсе, таланты легче всего получить именно этим способом. Адекватность такого пути достаточно спорная — если вы досконально все просчитали и купили нужное количество правильных булыжников, то шансы на успех велики. Если вы сдуру захапали и сожрали все подряд, то не удивляйтесь выросшему на лбу писюну, неконтролируемым фиолетовым шептунам, а также другим прелестям нестандартного геймплея.
Для особых извращенцев существует подвид четвертого пункта — вы можете кормить душами не себя, а своего питомца. Иногда результат превосходит любые ожидания, но чаще всего вы получаете тот же самый писюн.
Допустимое и даже отчасти нормальное использование камней душ состоит в том, чтобы вызывать с их помощью дух убитого вами монстра. Чудес не ждите, призрак будет слабее оригинальной твари, приказывать ему вы не сможете, а время его жизни составит от одной до пяти минут. Тем не менее, в отдельных случаях такие духи могут спасти вашу задницу от спонтанного расширения и даже помочь вам победить какого-нибудь дохляка.
Чего категорически не следует делать, так это засовывать камни душ в различного рода предметы. Сразу после старта игры один ящер оживил таким способом булыжник и пытался на этом хайповать, но с тех пор баг пофиксили и теперь улучшению подлежат исключительно дырявые вещи. Почему это максимально глупый путь? Дело в том, что на практике вы получаете один-единственный слабенький рандомный талант, а взамен жертвуете системе драгоценное отверстие. К счастью, не свое, но сути дела это не меняет — лучше уж дайте камень персонажу и ходите с добавочным писюном между глаз.
Всем добра!]
[Буэнос ночес, амигос. Слова местами поменяй, испанец недоделанный.]
[Мне одному кажется, что у топикстартера есть потаенное желание заиметь на лбу чей-то писюн?]
[Не чей-то, а свой собственный! Уверен, что в детстве он мечтал стать волшебным единорогом, но суровая жизнь внесла в эту наивную фантазию жестокие коррективы.]
[Да уж, у такого на лице не посидишь.]
[Кому как, бро, кому как. Некоторые в очередь выстроятся.]
[Фу, мерзкие извращенцы.]
[Что по гайду? Осуждаем, одобряем?]
[Гайд унылый, так что осуждаем.]
[Не хватает расценок, а также прогресса по репутационной шкале храма. Плохо, в общем.]
[ТС — жалкий краб.]
[Да пошли вы в очко, хейтеры недоделанные! Я вам нормально информацию обобщил, а вы еще и недовольны!]
[Писюн со лба убери, рак.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Гайдодел не справился с моральной нагрузкой. Писюн не помог.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Ишь, как беснуется.]
[Более-менее толково, но можно было бы и лучше сделать.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]
[На троечку.]
[Все, его уже модераторы опустили, можно дальше не стараться.]
[Очередная победа хитрых троллей над простодушными рачками. Хе-хе.]
[Первый раз слышу, что эти камни можно в оружие засовывать. Спасибо топикстартеру.]
[Ты серьезно? Вся инфа давным-давно в открытом доступе болтается.]
[Ну, я не очень плотно на форуме сижу.]
[Главное на лицо ТСу плотно не садись, это опасно. А вот на форум как раз можно.]
[Очень смешно.]
[Странно, что люди питомцев почти не грейдят. Я Охлократа начал смотреть, у него василиск просто имбалансный получается за счет этих камешков. Неубиваемая танкующая скотина.]
[Пет нужен хороший, камней нужно очень много. Слишком дорого.]
[А что насчет охоты на мобов?]
[Тоже слишком дорого. Ты можешь за счет кристалла получить постоянный ап своего перса, но вместо этого ты его сжигаешь ради того, чтобы привалить какую-то одноразовую тварь. Смысл?]
[Да, это на самый крайний случай, иначе тупо бред.]

— Что думаешь, имеет смысл считать мой случай крайним?
— Типа, как плоть?
— Папа, блин. Я о том, что с этого бога можно еще один кусок Фенрира получить.
— Если можно, получай.
— Советчик из тебя так себе.
— Если держишь в приоритете именно Фенрира — получай. Если хочешь стабильный доход — забей болт.
— Ясно.
Как ни странно, возникшая передо мной дилемма на самом деле выглядела серьезной — я был практически на сто процентов уверен в том, что после убийства божественной тени мне достанется новый осколок, я очень хотел его забрать, но для этого требовалось провести серьезную подготовку, а также слить в пустоту полторы-две тысячи крон. Именно этот момент являлся главной проблемой — моя новая финансовая стратегия предполагала, что такого рода издержки остались в прошлом. С другой стороны, возможность призвать Фенрира должна была стоить заметно дороже.
— Наверное, все же рискну.
— Давай-давай. Жду с нетерпением.
— Угу.
Самый простым, надежным и выгодным способом получить необходимые мне кристаллы душ являлся целенаправленный фарм стражей границы — туманные демоны постоянно возрождались, убивать их было легко, а единственным препятствием оставался часовой откат божественной молнии. Значит, именно в этом направлении мне и следовало двигаться. Но не прямо сейчас.
— Пойду, немного развеюсь. Достала уже эта фигня.
— Что, пукан до сих пор горит?
— Душновато здесь, знаешь ли. Свежим воздухом охота подышать.
Отец понимающе хмыкнул и достал телефон, а я быстро оделся, выскользнул на улицу, после чего до самого вечера бродил по мокрым аллеям любимого парка, стараясь не думать об игровых проблемах и целенаправленно пропитываясь осенним настроением. Эта прогулка обеспечила мне легкую эмоциональную перезагрузку, дала чувство удовлетворенности жизнью, а также способствовала крепкому и здоровому сну, благодаря которому организм успешно вернул себе необходимую бодрость. К сожалению, растягивать отдых до бесконечности было нельзя — в игре меня по-прежнему ждали недобитые монстры, недоделанные квесты и раковитые конкуренты.
Весь следующий день оказался заполнен однообразным, монотонным и уже откровенно надоевшим мне фармом. С самого раннего утра я перебрался на территорию мира демонов, после чего устроил охоту за туманными стражами, пытаясь выбить из них драгоценные кристаллы. Сначала дело шло из рук вон плохо и камни напрочь отказывались падать, но затем, когда мне хватило ума посоветоваться с тренировавшимися неподалеку соклановцами, все встало на свои места — судя по информации моих товарищей, у местных часовых был плавающий шанс дропа, величина которого напрямую зависела от количества смертей данного конкретного моба.
— Они, вроде как, одни и те же, — сообщил мне собиравшийся на очередную вылазку игрок. — И чем чаще их валишь, тем меньше в итоге получаешь. Этого мы тут уже хрен знает сколько раз прижучили, он больше ничего никому не выдаст.
— Блин.
— Согласен. Если за камешками гоняешься, придется дальше идти.
— Понял, спасибо. А вы тут уже освоились, я смотрю?
— Более-менее. Границу научились проходить, сволоту летающую натягиваем, а вот глубже пока что не суемся.
Судя по моим личным впечатлениям и поведению бойцов, клан явно готовился к чему-то масштабному — игроков возле туманной завесы было чертовски много, они постоянно отрабатывали командные взаимодействия, время от времени дружно поливали какую-нибудь скалу заклинаниями, а также заглядывали на территорию демонов, с переменным успехом воюя там против стрекоз. Выглядело это все очень качественной разминкой перед настоящим вторжением и штурмом вражеских цитаделей, но вот когда этот штурм случится, пока никто не знал — в ответ на мои расспросы собеседники лишь пожимали плечами и ссылались на указания Серенького, а того рядом, конечно же, не наблюдалось.
— Ладно, пошел я…
Второй этап охоты стал гораздо более успешным — уйдя в сторону от проторенных товарищами троп, я буквально сразу же выбил первый кристалл, мгновенно воспрянул духом, после чего начал совмещать приятное с полезным, чередуя редкие наскоки на туманных стражей с длительными забегами по приграничным территориям. Эффективность подобной тактики вызывала определенные вопросы, несколько раз меня убивали отряды летучих демонов и сбор экспы приходилось начинать с самого начала, однако уже вечером, спустя тринадцать часов после начала фарма, я умудрился-таки взять очередную несгораемую планку, выкарабкавшись на трехсот шестидесятый уровень. Все заработанные баллы характеристик ушли в «интеллект», но на этом список моих улучшений не закончился — благодаря массовому убийству демонов текущий ранг «копейщика» вырос до тридцати четырех единиц, а «хозяин зверей» перебрался на экспертную ступень, дав мне возможность взять еще одного питомца.

[Поздравляем! Ваш навык [Продвинутый хозяин зверей] достиг своего максимального уровня и получил следующий ранг [Экспертный хозяин зверей]. Бонус за максимальный уровень навыка [Продвинутый хозяин зверей] дает персонажу возможность завести [3] питомцев одновременно.]

Тот факт, что теперь я могу взять себе еще одного спутника, несказанно радовал, однако с чисто практической точки зрения это улучшение особого смысла не имело — по сравнению с валькирией или бобром любой другой пет однозначно выглядел бы ничтожным аппендиксом. Но иметь возможность заполучить в свой крошечный отряд дополнительную штатную единицу все равно было приятно.
Я провел еще около часа на просторах мира демонов, успешно выбил очередной кристалл, после чего слишком сильно расслабился и сдох от смертоносных плевков гадских стрекоз. Это событие положило фарму конец — моя задолбанность превысила все возможные лимиты, а поскольку общее количество найденных камней душ составило целых шесть штук, то основную миссию можно было считать успешно завершенной. Да, изначально я рассчитывал скопить десять или пятнадцать кристаллов, но текущее количество тоже серьезно повышало мои шансы в противостоянии с безымянным богом. Если же учесть тот факт, что каждые сутки промедления давали теоретическим конкурентам лишнюю возможность отжать у меня квестовую локацию, слишком долго охотиться на стражей было чересчур опасно.
— И как успехи? — поинтересовался отец, когда я выполз из своей комнаты и направился в сторону туалета. — Чего стрим не запускал?
— Все норм. Завтра буду мочить.
— А почему…
— Пап, я задолбался. Все потом.
Освежающий душ и легкий ужин заметно улучшили мое самочувствие, но сразу после еды я ощутил такую сонливость, что уклонился от беседы с любопытствующим предком, завалился на кровать и тут же отрубился. Пробуждение состоялось раньше запланированного времени, светившиеся в темноте часы показывали только пять часов утра, но это было даже хорошо — в нужном секторе уже давно наступил день, а у меня имелась шикарная возможность отправиться туда без необходимости выслушивать ценные комментарии саркастически настроенного предка. Собственно говоря, именно это я и сделал.
— Приветствую вас, уважаемый Клещ, — расцвел в стандартной улыбке околачивавшийся возле портала Кирсан. — Собираетесь в очередное путешествие?
— Ага. Не знаете, моего бога там еще никто не прикончил?
— Который был у вас на стриме? Насколько мне известно, он до сих пор жив, но буквально два часа назад в том же самом направлении ушел достаточно большой отряд игроков. Есть вероятность, что они хотят забрать эту локацию себе.
— Вот дерьмо.
Кирсан сочувственно хмыкнул, а затем пододвинулся ко мне чуть ближе и заговорщицким шепотом произнес:
— Более того, здесь с недавних пор крутятся наблюдатели. Мы считаем их поведение не совсем честным, поэтому склонны предоставить вам чуть больше информации.
— Спасибо, а где… все, вижу.
Наблюдатели даже не пытались скрываться — внимательно оглядевшись по сторонам, я сразу же заметил двух бездельничавших игроков, которые медленно бродили возле северной и южной границ безопасной территории. Засадой здесь даже не пахло, а вот слежкой и передачей координат — легко.
— Гондольеры.
— Вы сами выбрали этот путь, — философски вздохнул собеседник. — Теперь нужно с честью по нему пройти.
— Пройду, не беспокойся…
Наличие рядом опухших от наглости шпионов позволяло мне плюнуть на скрытность и запустить очередной стрим, но я все же решил не давать оппонентам явного преимущества, выбрал северо-западное направление и вальяжной походкой направился к темневшему вдалеке лесу. Поднявшаяся в воздух Эли добросовестно подсветила штатных охранников и невесть что забывшего в этих краях волка, но дополнительных шпиков не заметила — похоже, их действительно было только двое. Еще через пару минут моя гипотеза подтвердилась — оба наблюдателя снялись с насиженных маршрутов и осторожно двинулись вслед за мной, стараясь держаться как можно дальше и не привлекать к себе лишнего внимания. Благо, что моего восприятия оказалось достаточно для отслеживания их передвижений.
— Щас вы у меня побегаете, козлы.
Как только вокруг нас сомкнулись деревья и оппоненты скрылись за листвой, я тут же спустил валькирию с небес на землю, а потом со всей доступной персонажу скоростью бросился вперед, постепенно забирая на север. Лес быстро уступил место холмистой равнине, перед нами стали появляться новые локации, неподалеку возник маленький горный массив, затем болото, река…
Минут через десять герой полностью исчерпал запасы выносливости и стал откровенно тормозить, но самая главная задача уже была выполнена — мы оторвались от наблюдателей и частично сбили их с толку, при этом успешно выбравшись на нужный маршрут и заметно сократив расстояние до рандомного портала. Оставалось всего-навсего проскочить мимо волков, мамонтов, императорского орла и других тварей, а затем помешать конкурентам овладеть ценным мобом.
— Эли, воздух.
В какой-то момент впереди показались знакомые мне по недавнему путешествию места и скорость нашего передвижения тут же увеличилась — я держал в уме все категории живших поблизости мобов, поэтому не видел смысла чересчур осторожничать. Впрочем, разок притормозить нам все равно пришлось — когда впереди показался золоченый пик, а сверху донеслись угрожающие орлиные вопли. Тратить на ссыкливую, но довольно-таки опасную птицу абилку валькирии я не захотел, так что был вынужден заложить небольшой крюк, пройтись по опушке леса, выдержать скоротечную битву с толстым седым мамонтом, после чего вернуться на прежний маршрут.
— За мной, в темпе.
На месте конкурентов я бы в обязательном порядке оставил возле портала хотя бы одного часового, но такая мысль никому из них в голову не пришла — или враги не верили в мое желание снова посетить эту локацию, или не предполагали, что я окажусь перед ней так быстро, или же их здесь вообще не было, а Кирсан всего лишь выдал свои больные фантазии за объективную реальность. Третий вариант смотрелся очень даже вероятным, однако на практике так и не реализовался — когда мы воспользовались телепортом, то увидели, что вокруг притаившегося в долине храма развернулось настоящее сражение.
— Щмеррть.
— Мы должны примкнуть к этим героям и вместе сокрушить силы зла.
— Ага, сейчас…
Судя по дыму, горящим зданиям и разбросанным в живописных позах телам, недобитому воинству личей удалось-таки оказать врагам серьезное сопротивление. Тем не менее, бой постепенно заканчивался и выиграть его мертвякам не удалось — главная движуха творилась уже на пороге храма, поднятые из могил волшебники быстро расставались с жизнями под ударами стрел и заклинаний, а их ответные выпады большей частью проходили мимо цели. Тем не менее, я смог зафиксировать бесславную гибель сразу двух игроков, а общее количество нападавших сократилось до шести или семи штук. Судя по всему, раньше их было чуть ли не в два раза больше.
— Им нужна помощь, командир.
— Нищтощные щеррфи умиррают.
— Пусть умирают, — фыркнул я, включая запись видео. — Смотрим… так, дорогие зрители, у нас тут группа бомжей пытается взять штурмом храм с засевшей внутри тенью бога. Разумеется, мы могли бы спуститься вниз, нацепить их штопаные анусы на копье и забрать добычу себе, но я решил предоставить этим лошкам возможность жидко обгадиться. Сейчас мы спустимся, после чего увидим все действо из первого ряда.
Рисковать потерей ценного трофея было довольно глупо, но я искренне верил, что остатки вражеского отряда не смогут одолеть чертовски жирного и очень сильного монстра. Соответственно, у меня появилась отличная возможность запилить для зрителей очередную порцию токсичного контента.
— Так, шерстяные и крылатые, не отсвечиваем…
Конкуренты не спешили бежать внутрь храма и о чем-то спорили, поэтому нам хватило времени для того чтобы миновать цепочку подкопченных деревьев, обогнуть продолжавшее гореть здание и устроиться за небольшой скульптурной группой. Питомцы вели себя тихо и скромно, маскировка работала, так что никто нас не заметил. А вот мое восприятие позволило рассмотреть все возможные детали.
— Обсуждают, чей пукан будет принесен в жертву первым… назначенный герой упорно не соглашается, хочет доказать, что чужие задницы принесут гораздо больше пользы… командир испытывает сомнения… какой-то непризнанный гений предлагает отправиться на расширение сразу всей толпой… командиру это не нравится, он рассчитывал сохранить свою филейную часть в целости… ага, общество дружно требует коллективной жертвы… да, решено, они идут…
Вряд ли короткий брифинг шел точно по озвученному мною сценарию, но в итоге игроки действительно направились к дверям храма одной большой сплоченной толпой. Темный ход поглотил отважных смельчаков и вокруг расплескалась зловещая тишина, нарушаемая лишь доносившимся откуда-то сбоку треском пламени. Прошла минута, вторая, началась третья… а затем по моим ушам ударил гулкий взрыв, расположенные на первом этаже храма окна разлетелись миллионами сверкающих осколков, а изо всех щелей постройки начал сочиться густой сизый дым. Потом раздался еще один взрыв и отголоски яростного мата.
— Экспрессия налицо… держу пари, этому бедолаге именно сейчас расширяют нижний глаз.
— Мы должны помочь, командир!
— С расширением? Вроде бы, оно и так идет по плану.
— Щмеррть!
Земля содрогнулась от нового взрыва, одна из украшавших здание колонн с грохотом рухнула на землю, а из дверей храма вывалился слегка закопченный, но весьма активный персонаж. Кажется, именно он исполнял в отряде функции командира.
— Падла, тварь, — скороговоркой выплюнул игрок, скатываясь по невысокой лестнице и огромными прыжками приближаясь к нашему укрытию. — Сучара драная, мы тебя…
— Расширение!
Воин попытался затормозить, дернулся в сторону, но все равно получил удар копьем в грудь, испустил печальный крик и улетел на респаун. Схватка завершилась, даже не начавшись.
— А все потому, что не надо лишний раз перебегать другим людям дорогу и воровать у них козырные локации, — менторским тоном произнес я, возвращаясь на прежнее место. — Ишь, взяли моду, бездари криворукие.
Дуром лезть в гости к обозленному на весь мир божеству казалось мне абсолютной глупостью, поэтому я еще несколько минут провел в своем убежище, а затем вышел за пределы комплекса и еще целых четверть часа гулял по его окрестностям, ожидая возвращения монстра к базовому состоянию, но не забывая при этом внимательно контролировать портальную площадку. Впрочем, оттуда так никто и не появился.
— Ну что, дорогие зрители, пришло время показать мастер-класс. Наблюдайте и трепещите от восторга.
Основательно потрепанный храм встретил нас зловещей тишиной, запустением, а также стойким запахом гари. Я осторожно добрался до центрального зала, убедился в том, что душа пустошей висит на прежнем месте, после чего отважно шагнул вперед.
— Эли, воздух.
— Да, командир.
— Шерстяной, пойдешь в атаку, когда он на меня полезет, не раньше.
— Нищтощный щлиссень.
— Все, начинаем.
У меня в запасе было несколько вариантов первоначальной расстановки сил, однако я выбрал самый простой и надежный, по очереди активировав все лежавшие в рюкзаке камни душ. Вокруг сразу же появились туманные стражи, валькирия тоненько пискнула, но я не обратил на нее никакого внимания, дотронулся до светящегося в полумраке камешка и тут же занял оборонительную позу, не забыв активировать магический щит.
— Ты опять здесь, — раскатился под сводами храма низкий голос вызванной мною твари. — Ты…
— Мочим этого пассива! Мочим!
— Ничтожный отступник!
— Щмеррть!
Желтая молния расколола пространство и вонзилась во врага, тупившие вокруг меня призраки оживились и уверенно двинулись вперед, я же мудро отступил во вторую линию, прикрывшись щитом и выжидая подходящего момента. Босс локации взревел и начал отращивать туманные лезвия, мои верные миньоны занялись тем же самым, пространство содрогнулось, а затем произошла скоротечная сшибка, в результате которой сдохли сразу три демона из шести. Божественная тень тоже отхватила люлей, ее хитпойнты снизились до тридцати процентов, однако воспользоваться этим обстоятельством я не сумел — комнату затопил жаркий черный огонь, бобр с валькирией и еще одним стражем оперативно сдохли, а мне удалось выжить лишь каким-то чудом. Похоже, сработал шанс блока.
— Гондон…
Два уцелевших демона синхронно ударили по замершему на одном месте богу, еще сильнее обвалили ему хитпойнты, но уже через секунду развоплотились, оставив меня в полном одиночестве.
— Держи, сучара!
Под божеством вспыхнул яркий огненный вихрь, копье уверенно дернулось вперед… а затем сквозь меня с хрустом, треском и кучей искр прошло полупрозрачное лезвие. Емкость щита закончилась, хитпойнты Клеща свалились до половины, а сам он замер в неуклюжей позе, словив гибельный стан.
— Твою мать…
Враг развернулся, лениво взмахнул второй рукой, я попытался дернуться, не смог этого сделать, но все равно выжил — во второй раз за время боя сработал шанс на блокировку.
— Поганый отступник, — раздосадованно буркнул монстр, замахиваясь в третий раз. — Ты…
Гнусный дебаф наконец-то завершился, мне удалось нырнуть вперед, проскользнуть под страшным оружием, нанести удар, второй, третий… а потом враг исчез и к моим ногам с легким стуком подкатился черный как ночь кристалл.

[Душа безымянного бога. Желаете использовать ее прямо сейчас?]

— Не желаю, — пробормотал я, оглядываясь на второй камешек. — Ага, норм.
Из-за использования молнии система традиционно лишила меня нормального лута, но заработанная добыча все равно стоила потраченных усилий. Я оперативно выставил оба трофея на торги, после чего глубоко вздохнул и широко улыбнулся в пространство:
— Вот так вот, ребята. Учитесь, пока не поздно.

Глава 16

Тщательный обыск захваченного храма подарил мне чувство глубокого морального неудовлетворения. Обойдя всю постройку и проверив каждый ее уголок, я обнаружил целых два тайника, однако спрятанная там добыча не выдерживала никакой критики — по моим текущим меркам, сорок три кроны и паршивый меч редкого качества являлись чем-то вроде абсолютного ноля. Да, это в любом случае был чистый доход, но его размеры заставляли искренне сожалеть о потерянном времени.
— Жизнь — боль.
— Рядом нет врагов, — тут же сообщила успешно возродившаяся Эли. — Только этот жалкий вонючий зверь.
— Щеррфя.
— Расслабьтесь, я так, просто.
Солнце продолжало висеть в зените, времени до наступления темноты было еще много, вокруг нас раскинулись загадочные территории дикого кармана, а у меня в кои-то веки имелась полная свобода действий. Но прежде чем отправляться на поиски новых приключений, следовало грамотно завершить предыдущие. В частности, смонтировать и выложить на всеобщее обозрение только что отснятый ролик.
— Так, ребята, следите за врагами.
— Да, командир!
— Фр-р.
Возня с видеофайлами уже давно стала для меня привычной, так что работа заняла не больше двадцати минут. Я довел получившийся материал до ума, выложил его на портал, затем вернулся к игре и начал рассматривать карту, однако был потревожен входящим сообщением — руководство клана решило устроить массовую рассылку и поставить всех в известность о готовящейся операции.

[Внимание! Завтра, ровно в десять часов утра по московскому времени, объявляется общий сбор на территории отбитого у демонов города. Нужный телепорт маркирован как «Заброшенный город Нордкольм», доступ к нему возможен только из столичной локации, проход абсолютно бесплатный.
Целью общего сбора является полномасштабное вторжение на земли демонов при поддержке всех дружественных кланов российского сегмента игры. Рекомендуемый уровень — не ниже сотого. Рекомендуемое снаряжение — зелья восстановления маны и жизни. Рекомендуемое вооружение — стрелы, заклинания с божественным типом урона, другие заклинания.
Игрокам с уровнем выше двухсотого быть обязательно!]

— Ну, если обязательно…
С одной стороны, лишний раз навещать демонов я не очень-то и хотел — мне вполне хватило предыдущих визитов, чтобы проникнуться к их родине стойкой неприязнью. С другой — пропускать глобальную атаку на врагов рода человеческого было категорически нельзя. Особенно, если учесть мою стримерскую деятельность, а также вполне вероятные ништяки, традиционно выдаваемые системой по итогам различного рода ивентов.
Решив подойти к будущему мероприятию со всей ответственностью, я вновь перебрался на форум, создал там небольшую тему с анонсом грядущего штурма, после чего не удержался и начал просматривать оставленные под только что выложенным роликом комментарии. Подписчиков на профиле у Клеща скопилось много, интересовавшихся моими похождениями людей было еще больше, так что отзывы начали копиться буквально сразу же, а их содержание традиционно охватывало весь спектр человеческих эмоций — от негодования до восхищения.

[Комментарии стримера восхитительны! Даже переживать стал за того бедолагу, который хотел оставить свой пукан в безопасности, но не смог.]
[Не понял, а чего так хамовито? Зачем рандомных челиков сходу опускать? Стример — токсичное быдло.]
[Клещ — токсик, это факт. Поэтому мы его и смотрим.]
[Красава, расширил сфинктер очередному ракану.]
[В игнор мерзкого хама.]
[Раки негодуют, потому что не знают, что первым эту локацию нашел именно Клещ.]
[И что? Он ее застолбил, что ли?]
[Типа того. Эти ящеры туда четко по его трансляции залетели, так что нечего их жалеть.]
[Крабы опущены. Я удовлетворен.]
[Посмотрел на то, как чувак сливает почти две тысячи голды, чтобы получить в итоге лута на пятьсот голды. Разочаровался в человеческом интеллекте.]
[Интересно, как ты считал, арифмометр хренов. Такие души, как он использовал, стоят максимум две с половиной сотни. То есть, затраты на уровне полутора тысяч. Выбитая из бога душа потянет на три сотни. Фенрирный осколок вообще уникален и его легко за штукарь продать. Итого, Клещ как минимум в безубытке.]
[Ну давай, продай. Посмотрю я, кто его купит.]
[Кланы купят, арифмометр.]
[ПНХ.]
[Это же тот самый осколок, с помощью которого можно взять за щеку у призрака Фенрира? Ценная вещь, покупатели сто процентов найдутся.]
[Вот-вот.]
[Лучше бы он этому богу своего бобра пожертвовал.]
[А смысл? Бобр шикарен.]
[Смысл в том, чтобы получить нечто большее. Скажем, новую религию.]
[У Клеща и так религия есть — он Тьме поклоняется.]
[Мерзавец!]
[Да все он правильно сделал. Разменял шесть проходных душ на одну топовую и одну уникальную, это нормально.]
[Зря чуваков опустил. Не по делу.]
[Чуваки сами на перфоратор присесть решили, их никто не заставлял.]
[Все равно, слишком грубо он их унижал.]
[Клещ, слышал? В следующий раз унижай пацанов нежно, иначе люди негодовать будут.]

— Обязательно, — хмыкнул я, закрывая форум. — Так…
Впереди был целый день, заканчивать экспедицию раньше времени мне не хотелось, поэтому вариантов дальнейших действий оставалось не так уж много — я еще раз оглянулся по сторонам, а затем включил очередную трансляцию.
— И снова всем привет, дорогие зрители. Пользуясь случаем, еще раз напоминаю, что завтра утром, в десять часов по столичному времени, ожидается грандиозный рейд на территорию демонов. Если верить мудрым командирам, именно завтра человечество наконец-то расплатится с гнусными темными тварями за все пережитые невзгоды, нагнет их вождей, после чего захватит одну из великих цитаделей. Зрелище обещает быть весьма интересным, пропускать такое не рекомендуется. Ну, а сегодня мы с вами в расслабленном режиме прогуляемся по центру тихоокеанского кармана, глянем, что тут есть и прикарманим самые вкусные ценности. Подключайтесь, в общем.
Зрители действительно начали прибывать, но меня их активность уже не заботила — я взял курс на промежуток между обросшими лесом горами и уверенно двинулся вперед, с интересом изучая открывавшиеся взору ландшафты. Расчет оказался верным — долина быстро закончилась и рядом с нами возник очередной тракт, который брал свое начало в глубинах храмового комплекса, а затем устремлялся куда-то на восток, постепенно заворачивая к выбранному мною ущелью. Еще через пять минут мощеная дорога перескочила через маленькую горную речку и нырнула в темный еловый лес, а вокруг нас стали появляться иконки обнаруженных валькирией мобов. На этот раз природа «Валгаллы» смогла меня удивить — вместо стандартных волков, мамонтов и прочих лосей здесь водились шерстистые дикобразы в компании с панцирными носорогами. Что именно забыли носороги на данных широтах, оставалось большой загадкой, но жило их здесь много, а уровни вполне соответствовали возможностям моего героя — при желании я вполне мог добыть парочку диковинных тварей. Впрочем, такого желания у меня почему-то не возникло.
— Думаю, мужики, какой-то разраб знатно прибухнул во время создания этой локации. Ждем появления саблезубых жирафов, шестиногих окапи и волосатых осьминогов.
Почему-то это невинное замечание стало триггером для наблюдавших за трансляцией донатеров — пока я гулял среди мохнатых елей и следил за бродившими поблизости мобами, ко мне прилетело сразу два сообщения.

[Дятел, ты о палеонтологии вообще ничего не слышал? Займись образованием, дитя подворотни!]
[Нормальная живность, чего тебе не нравится? Чего в оскорбления полез?]

— Ишь, сразу набросились, коршуны. У вас что, папа с мамой в разработке числятся? Типа, детские травмы от осознания родового проклятия? Так это не здесь лечить надо.

[Гондон.]

— И вот к нам поступило сообщение без текста, но зато с подписью. Редкое явление.
В принципе, я был готов продолжать такую пикировку хоть до самого вечера, но оппоненты достаточно быстро смекнули, что конечным бенефициаром любых донатных перепалок останется исключительно мой кошелек. Письма счастья закончились, счетчик зрителей чуточку просел, а наш отряд вновь оказался предоставлен самому себе.
— Давайте-ка вон туда.
Горы как-то незаметно трансформировались в туманную каменистую равнину, вместо носорогов нам стали попадаться различного рода мертвецы, так что в конце концов я изменил маршрут, стремясь выбраться из этого царства смерти. Особых причин для такого поступка не имелось, но душа требовала прогулок по более жизнерадостным местам и мне пришлось внять ее позывам.
— Короче, вон туда идем. Видите скалы?
— Да, командир.
— Ты-то видишь, понятно.
— Тощще фищу.
— Молодец, молодец…
Найденная мною локация оказалась не в пример интереснее предыдущих — прямо посреди равнины возвышался компактный скалистый массив, над которым вальяжно парили большие крылато-хвостатые тени. Когда мы подошли еще ближе, стало видно, кому они принадлежат — уютное местечко облюбовала целая стая толстых серо-голубых драконов. Гигантские ящеры грелись на каменных выступах, лениво перепархивали со скалы на скалу, кружились в небе и чувствовали себя вполне комфортно, а вот я сразу же ощутил беспокойство — восприятие у такого рода мобов наверняка зашкаливало и от их внимания нас спасала только клубившаяся вокруг дымка. Которая, между прочим, уже начала рассеиваться.
— Эли, вниз, быстро.
Валькирия без лишний возражений приземлилась рядом, иконки монстров исчезли, но я ощутил себя гораздо спокойнее — маскировка героя никуда не делась и позволяла нам беспрепятственно выйти к подножию ближайшей скалы.
— За мной. Ползком.
Добраться до цели удалось без особых проблем — драконы жили заметно выше и почти не интересовались творившейся внизу суетой. Однако сразу после этого передо мной встал вполне закономерный вопрос — что делать дальше. Воображение охотно подбрасывало сочные картинки с залежами восхитительного лута, россыпями камней душ, уникальными питомцами и прочими ништяками, однако эти фантазии с легкостью разбились о статус пролетевшего неподалеку ящера.

[Серый дракон. Ранг [легендарный]. Уровень [3400].]

Разумеется, мой герой был вполне способен завалить подобную тварь в честном бою один на один. Проблема заключалась только в том, что никто мне честного боя не предлагал, а любая попытка взять штурмом какую-нибудь скалу под самым носом у кучи жирных мобов стала бы форменным самоубийством. То есть, в реальности я мог двигаться только по одному сценарию — ваншотать летающих ящериц своей молнией, а затем собирать выпавшие из них кристаллы. Чисто теоретически, таким образом можно было бы зачистить всю локацию, но для этого требовалось очень много времени. А рейд на территорию демонов стартовал уже завтра.
— Ладно, хрен с ним. Эли, воздух.
Четких задач передо мной не стояло, вероятная гибель персонажа не воспринималась в качестве сокрушительного фиаско, так что к охоте я подошел в максимально расслабленном и даже пофигистическом состоянии. К счастью, игра не стала карать меня за подобную вольность и самая первая стычка прошла удивительно гладко — спутница подсветила снявшегося с места дракона, я убил его заклинанием, после чего скрылся под нависающей скалой, притворился ветошью и сохранил свою шкуру в неприкосновенности. Товарищи убитого ящера мгновенно всполошились, поднялись в воздух и добрых десять минут летали над окрестностями, но нас их активность никак не задела. А вот дальше началась вполне стандартная тягомотина — разыскав выпавшую из моба душу и вернувшись под прикрытие надежного камня, я глянул на таймер, оценил перспективы дальнейшей охоты, после чего откровенно загрустил.
— Короче говоря, дорогие зрители, мы здесь надолго. Будем цеплять по одному хвостатику, лутать кристаллы и ждать у моря погоды. Если вас такой формат стрима не очень радует, то можете смело переключаться. Главное, не забывайте про завтрашний рейд.
Мой прогноз оказался максимально точным — в течение нескольких следующих часов я занимался исключительно тем, что сидел под скалой, изредка выглядывая оттуда ради убийства очередного дракона. Истребляемые мобы вели себя все более агрессивно, Эли два раза подряд не успевала от них скрыться и отправлялась на тот свет, но такие мелочи никак не меняли сути дела — фарм окончательно превратился в нудную рутину, а добытые кристаллы смотрелись очень слабой компенсацией за катастрофическую потерю времени. С другой стороны, общее количество полученных мною камешков уже достигло пяти штук и это обстоятельство позволяло мне строить кое-какие долгоиграющие планы. Например, я все чаще задумывался о том, чтобы самостоятельно прибить Фенрира. Точнее, его иллюзорную тень.
— Берем душу бога, добавляем десяток этих, фармим еще двадцать-тридцать туманников… блин, а ведь реально может выгореть.
— Битва со злом всегда будет сложной, — невпопад заметила валькирия. — Но это наш путь.
— Растфикай пулки, щеррфя!
— Ни за что, мерзкое похотливое животное.
— Щеррфя.
— Тихо, блин, — пробормотал я, размышляя о характеристиках призрачного волка. — Не мешайте, крылатые.
— Фрр.
Воплощение Фенрира обладало совершенно невменяемыми характеристиками, его запас живучести перекрывал абсолютно любые возможности Клеща, но дополнительные камни душ вполне могли сместить общий баланс в мою сторону. Оставалось узнать, имеет ли смысл использовать призванных существ на мобе, который в пять или шесть раз сильнее их.
Увы, но на этот раз благословенный форум помог мне лишь отчасти — точной информации там не оказалось, а косвенные данные перемежались таким объемом сопутствующей шелухи, что на ее разгребание можно было потратить несколько дней. Впрочем, именно сейчас времени для такого рода изысканий у меня хватало.

[Да нет в этом никакого смысла. Предположим, у тебя есть камень сотого уровня. Моба ты в итоге вызовешь, который по своим параметрам будет где-то семьдесят пятого. Ну и сколько урона он нанесет по пятисотнику? В идеальном случае это будут семь с половиной сотен, в реальном — полторы сотни максимум. Сколько здоровья у пятисотника? Десять тысяч. При этом пятисотник этого недопризрака за один тычок на ноль помножит. Улавливаешь расклад?]
[То есть, один такой моб при самом хреновом варианте снимет с цели полтора процента хитпойнтов. Десять мобов вынесут пятнадцать процентов, а сто мобов банально шотнут. Расклад уловил.]
[Че за бред ты пишешь? Пока ты сотый камень активировать будешь, первый уже закончится.]
[Нужно еще учесть, может ли цель бить по площади. Если может, то затея тупая. Если не может, то очень даже толковая.]
[Смотрю, диванных теоретиков набежало. Если что, мы с пацанами постоянно камешки на охоте юзаем. Их там много не надо, десятки хватает.]
[И кого вы убиваете? Беременных улиток?]
[Самый действенный способ использования камней — это вызывать равного моба для танковки. Он легко перетягивает на себя все агро, а ты спокойно льешь дамаг. Много призраков вызывать действительно не нужно, низкоуровневые тоже не нужны. Просто один равный моб.]
[Если бы ты умел читать, то знал бы, что создатель этого прекрасного топика пытается валить тварей, которые в десять раз его толще. Легендарки, типа, фармит.]
[И как, много нафармил?]
[Пока что кучу денег на расходники слил и многократно обжег себе пукан.]
[Гений.]
[То, что наш ТС интеллектуально уныл, очевидно. Тем не менее, сам вопрос достаточно интересен.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Наш ТС еще и агрессивен не в меру.]
[Так пукан-то обожжен. Будешь тут агрессивным.]
[Согласен.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[А реальные экспериментаторы есть? Которые по тридцать-сорок душ выкидывали для победы над боссом?]
[Топикстартер выкидывал.]
[И?]
[Обжег себе пукан, сказали же.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]
[Ясно.]

Получившаяся картина ни капли меня не обрадовала, но расстраиваться пока что было рано — тратить живые деньги на покупку камней я в любом случае не собирался, доступ к туманным стражам мне никто не перекрывал и сбор нужного количества расходников оставался делом техники. Само собой, что для полной уверенности требовалось сделать еще немало расчетов, однако глобальная задача даже сейчас казалась выполнимой.
— Эх, мечты…
Вечер застал нас на том же месте — я не хотел отпускать достаточно жирную локацию, методично истреблял ящеров и упорно копил кристаллы, вызывая нервный тик у жаждущего новых апгрейдов бобра. Само собой, призраки-трехтысячники вряд ли могли оказать существенную поддержку в схватке с Фенриром, но за их счет можно было присадить на кукан очередного местечкового босса, тем самым заполучив более качественный инструмент для нагиба.
— А уже потом… когда-нибудь…
По-хорошему, гнездовье драконов следовало вычистить до конца, прибив мелкоту, дотянувшись до главного босса и залутав с него ценную душу. Однако вокруг нас быстро сгущался ночной мрак, а летающие гады стали вести себя так пассивно, что спустя какое-то время я решил плюнуть на дальнейший фарм, выключил стрим, а затем и вовсе свалил из игры. В конце концов, никто не запрещал мне вернуться сюда через день-два и продолжить начатое.
— Бегом ужинать, — встретил меня голос мамы. — Бегом!
— Пусть сначала помоется, — возразил из соседней комнаты более опытный отец. — Обязательно.
— В душ и ужинать!
— Да, да, иду…
Остаток дня прошел весьма бестолково, ночь оказалась заполнена бессвязными снами о крылатых бобрах, парижских клошарах, а также странных квазиразумных водорослях, но на следующее утро я проснулся удивительно отдохнувшим, свежим и готовым к подвигам. Благо, что эти самые подвиги ждали меня уже через час.
— Трансляцию не забудь включить, — дал мне очень-очень ценный совет лениво потягивавший кофе предок. — Хочу в деталях рассмотреть ваше унижение.
— А вдруг победим?
— Это вряд ли. Рано еще.
— Ну, там видно будет.
— Главное, не опоздай.
— Ой, все…
До назначенного срока действительно оставалось меньше часа, но я вполне справедливо полагал, что в любом случае успею совершить нужный переход и вовремя прибыть на точку сбора. К сожалению, именно сегодня справедливость решила выйти из чата — когда мы с питомцами возродились на столичной площади, то сходу оказались в огромной толпе игроков, медленно двигавшихся по направлению к телепортационному кругу. Валькирию тут же пришлось убрать, бобру на хвост кто-то наступил, меня зажало между двумя упитанными воинами в одинаковой серебристой броне…
— Что за хрень, блин.
— Это называется грамотная логистика, братан, — тут же откликнулся один из носителей сияющих доспехов. — Тайм-менеджмент, управление персоналом, координация сотрудников, вот это вот все.
— Мефисто ваш обгадился жидко, — добавил его коллега. — Не подумал, что гребаный портал имеет откат и всю толпу за раз не пропустит.
— Печально.
— Ага.
Я попытался как-то улучшить свое положение в пространстве, но затем смирился с ролью безвольного овоща и позволил людскому потоку тащить себя к нужному месту. Телепорт постепенно приближался, до него становилось все ближе, в один прекрасный момент он оказался совсем рядом… а потом случилось чудо и меня выплюнуло на дикой территории.
— Все новички идут на север, — тут же послышался рядом чей-то злобный голос. — Выход за город, координация по кланам! Не задерживайте других!
Качать права смысла не имело, так что я безропотно двинулся по указанному пути, вместе с ручейком таких же искателей приключений вышел из городской застройки, после чего увидел совсем рядом огромную толпу соклановцев. Их было не меньше сотни, а роль командира на этот раз исполнял Апологет — волшебник о чем-то рассказывал напряженно внимавшим ему слушателям, экспрессивно махал руками и казался максимально вовлеченным в процесс тотального управления.
— Всем привет.
— Хай, Клещ.
— Здорово.
— Что тут вообще происходит?
— Нам объясняют, что мы никому не нужны, — хмыкнул один из соседей. — Типа, наше дело сидеть под шконкой, помогать большим братьям и следить за тем, как они нагибают врагов.
— А…
— Клещ, твою мать, — неожиданно заметил меня Апологет. — Ты какого хрена здесь толчешься?
— А куда мне еще идти?
— К Серому, блин! Вон туда!
— Короче, пошел я.
— Давай, большой брат, давай…
Группа под командованием Серенького оказалась не такой многочисленной, однако более топовой и скоординированной — знакомые лица тут мелькали чаще, а средний уровень игроков переваливал за три сотни. Кажется, меня определили в самое что ни на есть боевое ядро гильдии.
— Клещ, вливайся, — махнул рукой наблюдавший за порядком рейд-лидер. — Кто-нибудь, объясните ему расклад.
— Всем привет.
— В общем, у нас тут полный бардак, — сообщил мне оказавшийся рядом персонаж с ником «Альфонсо». — Людей приперлось выше крыши, командовать ими не получается, так что нам задница.
— Хватит фигню молоть, — одернул его сосед. — Работать будем двойками, впереди идет самая боеспособная часть, сзади поддержка. Пока можем, ломаем все на своем пути, как только нам начинают пихать за щеку, откатываемся назад и работаем в комплексе. Рядом точно так же все остальные пойдут.
— А места хватит? — поинтересовался я, с интересом рассматривая заполненную людьми долину. — Тут что, весь сервер собрался?
— Типа того. Нам нужно границу прорвать, а затем…
— Я могу стража прибить, если что.
— Да положить всем волосатый писюн на того стража, — отмахнулся игрок. — Нам нужно границу прорвать, затем выкатиться на оперативный простор и обеспечить развертывание главных сил. Когда все зайдут, двинемся вперед.
— Клещ, ты молнию выучил? — перебил его Серенький. — Из храма?
— У меня там репа не растет.
— Рак.
— Сам такой.
— Значит, держишься во второй волне, при случае выдвигаешься вперед и танкуешь, если совсем задница будет, используешь свою девку. Никуда не высовывайся, инициативой из стороны в сторону не размахивай.
— Ладно.
— Короче, валим стража, гасим стрекоз, разворачиваемся, а потом идем к цитадели, — фыркнул Альфонсо. — Берем демонов за яйца, нагибаем, победа. Таков план.
— Шикарно.
— Защитные абилки лучше беречь, обходиться зельями. Ты зелья купил?
— Вот дерьмо.
— Бегом в столицу, — рявкнул внимательно прислушивавшийся к нашему разговору Серенький. — Бегом в столицу и чтобы минимум две склянки на жизнь было! И на ману тоже!
— Понял, понял.
Стремительный вояж в родной город завершился покупкой необходимых зелий и новой давкой у телепорта, однако времени в итоге хватило абсолютно на все — я даже успел поучаствовать в самом финальном брифинге, дав несколько важных рекомендаций зазевавшимся новичкам. А затем началось то, ради чего мы все здесь собрались.
— Рассредоточиться по отрядам! Выстроиться двойками! Минутная готовность!
Долину захлестнула волна беспорядочных перемещений, однако все это броуновское движение достаточно быстро закончилось и вокруг образовалось некое подобие централизованной структуры.
— Выдвигаемся!
Я вспомнил о данном зрителям обещании, грязно выругался, после чего все-таки запустил стрим и побежал за ускакавшими вперед товарищами.
— Короче говоря, народ, мы начинаем…

Глава 17

Тот момент, когда был уничтожен охранявший границу страж, я благополучно пропустил — авангард нашего отряда выдвинулся слишком далеко вперед, догнать его у меня не получилось, а туманный демон сложился очень быстро, не сумев оказать никакого сопротивления. Мы успешно прорвались сквозь иллюзорную пелену, после чего сбавили ход и заново скучковались, дожидаясь прибытия товарищей.
— Готовность тридцать секунд, — раздался чуточку нервный голос Серенького. — Идем вперед, не спеша. Выбираем противников на своем участке фронта. Готовность двадцать секунд.
Стрекозы возникли перед нами точно в расчетные сроки, однако на этот раз крылатых демонов поджидало жесточайшее разочарование — наш отряд чертовски грамотно разобрал цели, а слаженные магические залпы буквально тут же ополовинили стайку явившихся по сигналу тревоги врагов. Часть недобитков попыталась удрать, часть начала плеваться огнем, но тут до нас наконец-то добралась группа поддержки и остатки противников как будто смыло морской волной.
— Сто метров вперед, — отдал новое распоряжение командир. — Боевая формация, ждем.
Занять указанную позицию не составило труда и следующие несколько минут мы героически торчали на одном месте, следя за тем, как вокруг разворачиваются атакующие порядки союзных кланов. Игроки откровенно спешили, кое-где возникала неразбериха, но к тому моменту, когда на горизонте возникла новая стая демонов, наше построение все же обрело более-менее законченный вид.
Неизвестные магистры самым очевидным образом просчитались с оценкой возникшей угрозы — перед нами оказался точно такой же отряд стрекоз, как и уничтоженный несколькими минутами ранее. Само собой, что расправиться с ним оказалось проще простого.
— Вперед, единым фронтом! Без спешки!
Наше войско, состоявшее из нескольких тысяч человек самой разной клановой принадлежности, каким-то чудом умудрилось выполнить директиву командования и при этом не сбиться в бесформенную толпу. Впрочем, реальной целостности здесь пока что не наблюдалось — было заметно, что отдельные группы бойцов пытаются копировать древнеримские когорты и усердно закрываются большими квадратными щитами, в то время как другие, наоборот, ведут себя максимально расхлябанно. Тем не менее, общий шаблон построения оставался неизменным.
— Думаю, следующие десять минут ничего интересного не случится, — сообщил я зрителям, доблестно топая в сторону далекой цитадели. — А вот дальше начнется жара.
— Факт, — хмыкнул шедший рядом маг. — Скоро они раздуплятся, тогда и глянем, что почем.
— Воздух! На двенадцать часов!
— Их много! Оборона!
Я вытянул шею, увидел впереди огромную тучу стрекоз, после чего выругался и перекинул со спины щит — использовать заклинания пока что было рановато, но подыхать от нескольких рандомных плевков мне тоже не хотелось.
— Оборона! Поддержка, дистанция!
Именно в этот момент впервые проявилась глобальная раскоординированность наших частей — если Серенький решил, что основное атакующее ядро клана должно справиться с угрозой самостоятельно и предпочел сохранить резерв в неприкосновенности, то большая часть соседей пошла абсолютно другим путем и начала объединять свои отряды. Сделать это вовремя не удалось, стая чертовых стрекоз долетела до нас раньше, а затем начался форменный бардак — демоны не захотели атаковать сплоченную армию в лоб и устроили хаотичную круговерть, обходя нас со всех сторон, постоянно меняя векторы движения, а также непрерывно плюясь огненными шариками. Атакующий потенциал волшебников никуда не делся, враги с первых же секунд боя начали дохнуть, однако в этот раз им удалось-таки навязать нам полноценный размен.
Я заблокировал смертоносный плевок, попытался увернуться от следующего, столкнулся с соседом, выругался, ощутил жгучую боль в левой ноге, выставил щит навстречу еще одному файерболу, увидел, как одного из наших чародеев буквально испепеляют ливнем огня, зачем-то достал копье, после чего в полной мере ощутил собственную бесполезность. Чисто теоретически, я мог бы прикрыть одного из магов своей тушкой или ваншотнуть какого-нибудь демона, но думать об этом было уже поздно — стрекозы постепенно заканчивались, а волшебники резвыми тараканами перебегали из стороны в сторону, громко материли оппонентов и пытались выжить без чужой помощи.
— Ай!
Прилетевший в спину заряд пламени снес мне большую часть хитпойнтов, я тут же прекратил думать о посторонних вещах и как можно скорее выпил зелье восстановления жизни, после чего начал вертеться, пытаясь уследить за всеми направлениями сразу.
— Плотнее, — раздался злобный вопль Серенького. — Плотнее! Круговая оборона!
Наш рейд-лидер самым очевидным образом лоханулся на старте этого боя и его текущая команда была призвана оперативно исправить ситуацию — недобитые демоны распознали-таки самое слабое звено и теперь атаковали ту самую «прикрышку», которой было велено держаться позади нас. Благо, что чародеи не зря ели свой хлеб, популяция летунов сокращалась ударными темпами и еще через пару минут сражение завершилось нашей безоговорочной победой.
— Семь процентов потерь, — озвучил не очень веселую статистику командир. — Терпимо, идем дальше.
Такая цифра говорила о том, что мы бездарно слили как минимум две сотни человек, но комментировать эту ситуацию я не стал, предпочтя сконцентрироваться на более полном видеоряде для своих зрителей. В кадр попали несколько дохлых стрекоз, наши боевые порядки, далекая цитадель, соседи…
— Блин, Клещ, не путайся под ногами.
— Клещ, выходи вперед, — тут же вспомнил про меня Серенький. — Все воины и танки выходят вперед! Держите удар, защищаете магов! Поддержка, ближе!
Приказ выглядел вполне разумным, однако чувствовать себя частью оборонительной линии мне не очень-то нравилось. Хотя бы потому, что однажды я уже выполнял эту роль и схлопотал сочную молнию от притаившегося позади Апологета.
— Вы там смотрите, куда пулять будете, — в унисон моим мыслям произнес какой-то мечник. — Еще не хватало от дружественного огня сдохнуть.
— Не боись, мы меткие.
— Ага, знают все вашу меткость.
— Ускоряемся! Вперед!
Какое-то время нас никто не тревожил и мы очень бодро шли вперед, буквально сминая на своем пути все живое — мокрицы, жуки, многоножки и прочие обитатели равнины удивленно выползали из своих укрытий, пытались атаковать ближайших игроков, но тут же расставались с жизнью под ударами молний. А затем впереди появилось то самое нагромождение скал, где я впервые увидел посланника Тьмы.
— Медленнее!
Вопреки моим ожиданиям, нападать на нас по-прежнему никто не спешил — мы успешно зачистили небольшое скопление медуз, прорвались сквозь владения многоножек, а затем без помех возобновили движение к цитадели. Та становилась все выше, окружавшие ее каменные пики с каждым шагом выглядели все острее и опаснее, среди встречавшихся на нашем пути демонов начали появляться плюющиеся ядом шестиногие обезьяны…
— Внимание! Внимание!

[Уровень вашей скрытности снижен на [50%].]

Я вскинул голову, устремил свой взгляд на тяжелые серые тучи, нескончаемой пеленой ползущие по низкому небу, после чего увидел именно то, что ожидал там увидеть — силуэты посланников. Драконовидные демоны один за другим вылетали из облачного слоя и тут же брали курс на нашу армию, быстро сокращая дистанцию и распуская во все стороны свои щупальца.
— Эли, воздух… а, блин, твою мать…
Вспомнив, что валькирия до сих пор сидит в запасе и не может оперативно прийти на выручку, я вновь схватился за копье, активировал магический щит, а затем все же полез в меню.
— Воздух!
— Впереди! Танки, строй!
— Сверху!
— Огонь!
Равнина озарилась вспышками сотен молний, несколько посланников перешли в дохлое состояние и огромными бесформенными тушами свалились на камни, но основная их часть успешно миновала огненный заслон, после чего начала планомерно уменьшать численность нашей популяции.
— Эли, воздух, — рявкнул я, наконец-то увидев возле себя спутницу. — Давай, в темпе!
Крылатая дева поднялась над землей, мне удалось отправить в лучший мир недобитого демона, но буквально через секунду от валькирии осталось лишь воспоминание, а моя защита просела до нуля, не сумев достойно выдержать удар спикировавшего нам на голову посланника. Рядом сдохли сразу два мага, впереди послышался многоголосый вой неизвестных тварей, однако мне уже было не до этих мелочей — осознавая, что в любой момент могу отлететь на респаун, я метнулся к приземлившейся на камни туше, с силой вонзил в нее Пуканорасширитель, рявкнул что-то неимоверно злобное, краем глаза увидел погибающего бобра, а затем ощутил еще один удар, но остался целым и невредимым.
— Фокус, — прорычал кто-то невидимый с другой стороны от монстра. — Фокус, гондоны!
Посланник Тьмы конвульсивно дернулся и сдох, из него что-то выпало, но присвоить ценный лут у меня не получилось — воевавший рядом маг оказался гораздо более шустрым. Мне тут же захотелось сказать ему пару ласковых слов, однако в этот момент все вокруг затопило облаками плотного зеленого яда, здоровье понеслось вниз и я был вынужден использовать вторую склянку жизни. А потом и вовсе броситься наутек.
— Щиты, — продолжал надрываться у меня за спиной голосистый активист. — Фокус!
— Оборону держите! Не пускайте их, дебилы!
— Отступаем!
— Вперед, в атаку!
Увы и ах, но на других участках фронта происходило то же самое — жирные бронированные монстры ценой относительно небольших потерь успешно проламывали хлипкую линию нашей обороны и начинали уничтожать все вокруг себя, а подключившиеся к атаке обезьяны оказывали им дистанционную поддержку, заливая поле боя чертовски эффективным ядом. Игроки держались более-менее достойно, посланники Тьмы один за другим дохли, но выстоять под такой комбинированной атакой было неимоверно сложно. Наш отряд оказался на острие вражеского удара и рассеялся одним из первых, рядом точно так же погибали чуть более удачливые союзники, кто-то куда-то бежал, кто-то продолжал отстреливаться, наиболее хладнокровные бойцы пытались сформировать новые боевые группы, но исход рейда уже не подлежал сомнению — выхватив такой удар и слив больше половины состава, мы могли претендовать лишь на почетную ретираду, но никак не на захват цитадели.
— Жопа.
— Фокус! Слева!
Очередной дракон благополучно сдох, но именно в эту секунду окутавший равнину яд начал-таки делать свое черное дело — запасы целебных зелий подошли к концу и мои соратники стали в оптовых количествах улетать на перерождение. Сообразив, что абсолютно никак не могу им помочь, я отбежал еще дальше, после чего залез на небольшую скалу и принялся исполнять роль военного репортера, добросовестно фиксируя каждое мгновение проигранного боя. Мимо меня то и дело пробегали неизвестно ради чего пытавшиеся спасти свою цифровую жизнь игроки, впереди копошились недобитые демоны, а еще дальше возвышалась цитадель — огромная, мрачная и неприступная.
— Ну, вот как-то так, дорогие зрители. Совсем чуть-чуть не повезло.
Один из посланников уверенно развернулся в мою сторону, но я даже не подумал от него скрываться — продолжать и так затянувшуюся агонию нашего рейда было совершенно незачем.
— Похоже, трансляция заканчивается. Гляньте, какой шикарный красавец.
Дракон злобно взревел, выбросил вперед пучок длинных полупрозрачных щупалец и мой персонаж наконец-то оказался в меню игры. Я завершил стрим, какое-то время провел за изучением набивших оскомину строчек, а потом отправился на форум — читать комментарии местных знатоков и пропитываться их неземной мудростью.

[Стример — опозданец!!!]
[Где стрим⁈]
[О, началось. Хрена себе они толпу собрали.]
[Стадо боевых опущенцев. Это почти как нагибаторы, только наоборот.]
[Толпа воинственных бомжей.]
[Странный хейт. Нормальный рейд, игроки топовые, организация присутствует.]
[Ты не понимаешь. Если бы хейтеры могли оторвать свои жирненькие пуканы от дивана, то наверняка сделали бы лучше.]
[А, ну тогда ладно.]
[Годный стрим! Клещу респект за обзор из первых рядов!]
[Кстати, да, этот стример топовый, с первой линии вещает. Подписался.]
[Границу не заметили, патруль размотали, начало очень даже неплохое.]
[Вперед, Потный!!!]
[С детства за стрекозлов! Рвите им жопы, доблестные воины Тьмы!!!]
[Пока что не очень получается. Демоны насасывают за обе щеки, как ассенизаторская машина.]
[Они им семь процентов рейда уже слили. Норм.]
[Прикольно, у меня там кореша участвуют. Я по уровню не прошел, а их взяли.]
[Типа, ты слишком молод и непорочен, чтобы принимать настолько длинные и занозистые копья судьбы?]
[Отвянь.]
[Туда только опытных приниматоров берут, заранее расширенных и увлажненных.]
[Хватит хейтить, тролли безмозглые.]
[Тактика у них интересная. Не могу понять, рабочая или нет, но интересная.]
[Тактика интересная, оральные отверстия рабочие, все по фен-шую.]
[Здесь сегодня что, слет извращенцев?]
[Нет, ты ошибся адресом, противный.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Пошла жара.]
[Охренеть там войско. Это что, у каждой такой сволочи десятитысячный уровень⁈]
[Держитесь, пацаны! Чтобы ни единого миллиметра не прошло, поняли?]
[Клещ, лайк, подписка. Мощная заруба.]
[Да все, их ломают.]
[Клещик, держись!!!]
[Расширение! Массовое безжалостное расширение!!!]
[Да уж, пошел слив…]
[Идиоты, ясно же было, что это эндгейм-контент и туда соваться рано. Так хотелось опозориться?]
[А вы видели, как тот типок у Клеща лут подрезал? Со знанием дела.]
[Да, чисто по беспределу отжал.]
[Клещ тоже хорош, друганов бросил, на очко присел и, типа, не при делах.]
[Все, замочили нашего стримера.]
[Ролик эпичный, стримеру однозначно лайк, а вот сам рейд вызвал у меня смешанные чувства. Вроде бы и отсосали пацаны, а вроде бы и обгадились. Так сразу не поймешь.]
[Не по Сеньке шапка.]
[Представляю, как у них сейчас нижние полушария дымятся. Там расходников наверняка слито было до хренища.]
[Ценник на зелья жизни и магии взлетел в три раза за последние два дня.]
[Спонсор команды демонов — команда алхимиков.]
[Да там все хороши.]
[Эпичное деклассирование!]

Возразить на самую последнюю сентенцию мне было абсолютно нечего, так что я закрыл тему и надолго задумался, прикидывая, чем лучше всего заняться дальше. Как ни странно, тотальный провал организованной кланом экспедиции вообще никак не повлиял на мое настроение — мероприятие получилось забавным, принесло мне кое-какие дивиденды в виде зрительских симпатий и новых подписок, а весь итоговый негатив пришелся на долю организаторов. Даже купленные втридорога зелья оказались к месту — без них я бы склеил ласты значительно раньше, оставив свою аудиторию без топового контента.
Еще раз как следует пораскинув мозгами и благоразумно решив абстрагироваться от чужого фейла, я вернулся к текущим делам, перебрал имевшиеся в наличии цели, после чего независимо хмыкнул. Моим самым амбициозным проектом по-прежнему являлось убийство Фенрира, выигрышная тактика уже была найдена и даже отработана на тени безымянного бога, квестовый осколок мирно ждал своего часа, так что дело оставалось за малым — мне следовало накопить достаточное количество высокоуровневых кристаллов, затариться дефицитной алхимией, после чего наконец-то словить призрачного волчару за хвост и недрогнувшей рукой оторвать ему мохнатые бубенцы.
— Выходит, работаем дальше.
Эти слова положили начало длительному и откровенно скучному фарму, затянувшемуся на целых четыре дня — определив ключевые приоритеты, я воспользовался разгоревшимся вокруг слитого рейда хайпом, временно ограничил собственную публичность, а затем отправился добывать высокоуровневые души. Самой первой зоной охоты стало недобитое гнездовье драконов, ближе к вечеру, когда территорию мира демонов наконец-то покинули игроки, мы с питомцами отправились туда, а дальше все вошло в очень привычную и отчасти рутинную колею. Обнаружить стража границы, вальнуть его с помощью молнии, удрать от стрекоз, заработать капельку экспы за счет жуков и многоножек, вернуться к границе, дать еще один ваншот, сдохнуть и потерять весь накопленный опыт, затем повторить этот увлекательный цикл с самого начала, повторить, повторить, повторить…
Я взялся за дело так плотно, что на какое-то время даже умудрился выпасть из объективной реальности, полностью утратив интерес к игровым новостям. Переживавший за меня предок искренне старался донести до меня свежую информацию, но чего-то действительно эпохального в игре не происходило, так что я лишь отмахивался, поглощал доступную пищу, спал, а затем вновь отправлялся на фарм. Этот интенсив дал свои плоды — помимо десяти лишних уровней, к концу четвертого дня охоты в моем распоряжении находилось уже тридцать пять камней душ. Двадцать выпали из стражей границы, еще четырнадцать я получил от драконов, а звездой коллекции был кристалл, добытый благодаря убийству тени безымянного бога.
— Думаешь, этого хватит? — спросил отец, когда я в очередной раз вывалился из игры и сообщил о своем желании покарать обнаглевшего волка. — Он же здоровенный.
— Все под контролем, пап. Духи его задержат, зельями буду хилиться, а копьем волью столько урона, что ему тошно станет. Там в любом случае не больше пятисот тысяч, как-нибудь затыкаю.
— Пятьсот тысяч и резист к физике.
— Да пофиг на резист. Мне нужно его абилку пережить, которая по площади лупит, а все остальное не так важно. По идее, зелья этот момент разрулят.
— Ну, в принципе… если он призраков будет мочить, то у тебя реально есть шанс.
— Есть, есть. Там не больше сотни ударов копьем сделать надо, а это максимум две минуты боя. Плюс, еще какой-то дамаг духи вольют.
— Валькирия?
— В задницу валькирию. Мне хочется с него абсолютно весь лут получить, а не только душу.
— Логично. Ну, тогда удачи тебе, сынок. Когда воевать будешь?
— Утром.
Закончив беседу, я перебрался на форум, где спустя несколько минут породил очередную тему с анонсом. На этот раз формулировки пришлось выбирать максимально аккуратные — из зрительской памяти еще не успел выветриться провал совместного рейда и очередной фейл мог привести к тотальному хейту, переживать который мне совершенно не хотелось. В итоге я сконцентрировался на глобальной цели, вкрадчиво напомнил подписчикам о чудовищном могуществе выбранного противника, а затем высказал робкую надежду на уникальный лут. Получилось даже лучше, чем задумывалось изначально.

[Щупаем Фенрира!]
[Всем привет. Думаю, вы заметили, что последние несколько дней меня не было в медийном пространстве. Все это время я усердно копил расходники для очень сложного и рискованного дела — убийства Фенрира. Враг чертовски силен, в прошлый раз ему удалось похоронить целый отряд топовых игроков, но сейчас у меня есть вполне реальная возможность его уничтожить. Не факт, что это получится, вероятность эпического слива зашкаливает, но попытаться я прямо-таки обязан, а овчинка в данном случае совершенно точно стоит выделки. Итак, завтра в десять часов утра по Москве жду вас на стриме!]

— Рискованно, — поморщился стоявший у меня за спиной предок. — Не забывай про хейтеров и этого обиженного американского дятла. Попытается же нагадить.
— Все учтено. Залечу на рандомный островок, светиться не буду, стрим подрублю только перед самым вызовом, никто ничего не успеет сделать.
— Ну, как знаешь.
Остаток вечера прошел достаточно нервно, комментарии скопившихся на форуме недоброжелателей отнюдь не способствовали душевному равновесию, а ночные кошмары добавили этому коктейлю легкий привкус тревоги. В итоге утром мой боевой дух оказался где-то на самом дне зловонной выгребной ямы и перспектива победы над чудовищным волком окончательно потускнела, превратившись в зыбкую иллюзорную тень. Но анонс был уже сделан, приготовления завершены, а начатое дело требовалось довести до логического финала.
— Давай, сынок. Постарайся не обгадиться, что ли.
— Угу…
Игровое захолустье встретило меня легкой моросью, ленивыми разговорами устроившихся рядом викингов, а также классической сценкой, пришедшей из тех времен, когда игра только стартовала — какой-то оборванный нуб усердно торговался с таким же зачуханным торговцем, явно пытаясь выманить у него некие ценности для дальнейшей перепродажи на аукционе. Занятие это было весьма неблагодарным, однако новички упорно продолжали им заниматься и даже умудрялись получать за счет этого какой-то мизерный профит.
Нуб смерил меня настороженным взглядом и вернулся к торговле, а я проверил аукцион, забрал болтавшиеся там камни душ, после чего начал скупать зелья. Цены до сих пор ощутимо кусались, но экономить за счет собственной выживаемости в моей ситуации явно не стоило, поэтому уже через минуту инвентарь оказался плотно забит драгоценными склянками.
— Ладно… так, шерстяной.
Выбравшийся из соседней подворотни бобр остановился рядом со мной, звонко чихнул, после чего уставился на ближайшего викинга злыми красными глазенками.
— Идем, бро.
Площадь быстро осталась у нас за спиной, мы спокойно прошли по пустынным улочкам крохотного форта, миновали открытые настежь ворота, после чего оказавшись на краю бесплодного пустыря — остров был уже давно брошен игроками, заниматься его благоустройством никто не собирался и сейчас здесь не наблюдалось даже стандартной набережной. Собственно говоря, именно поэтому мы сюда и явились.
Я на всякий случай призвал валькирию, убедился в том, что рядом нет ни одной живой души, после чего двинулся в сторону моря. Уходить слишком далеко особого смысла не имело, но выйти из зоны контроля облюбовавших городские стены викингов все же стоило — черт его знает, как они могли отреагировать на мои действия. В итоге мы добрались до маленькой бухты, затем обогнули уютную сосновую рощу и притормозили на стыке двух небольших холмов — это место выглядело прямо-таки идеальной ареной для грядущего боя.
— Так… Эли, шерстяной, смотрите в оба.
— Щмеррть.
— Да-да… ну что, дорогие зрители, всем привет. Как и обещал, сегодня мы будем куканить призрачную душу Фенрира. У меня в распоряжении есть три десятка шикарных кристаллов и верный Пуканорасширитель, так что задача выглядит более-менее выполнимой. Стартуем через пару минут.
Число наблюдавших за мной зрителей лавинообразно увеличивалось, тысячный рубеж оказался пройден в рекордные сроки и я решил, что пора начинать. Алгоритм взаимодействия с противником был многократно обдуман, ничего сверхъестественного от меня не требовалось, но определенный мандраж все равно присутствовал. Обойтись без него так и не получилось.
— Итак… поехали!
Рядом нарисовался первый туманник, я пару секунд на него полюбовался, а затем принялся безжалостно активировать оставшиеся камни душ, стремясь как можно быстрее сформировать полноценное войско. Чуть в стороне возникла стайка полупрозрачных драконов, прямо передо мной образовалась целая толпа демонов, неподалеку собрался из пустоты безымянный бог — и кристаллы закончились.
Я нервно выдохнул, оперативно перекинул со спины щит, активировал магическую броню, после чего вскинул над головой душу Фенрира.
— Смотрите и не говорите потом, что вы этого не видели!
Окружающий мир начал тускнеть, издалека донесся пробирающий до костей вой, а на моего персонажа свалились первые дебафы. Ничего страшного пока что не случилось, однако я все равно покрепче сжал верное копье, считая оставшиеся до появления волка мгновения. Срок жизни призванных душ исчислялся несколькими минутами, этого времени должно было хватить…
— Мочи пассива!
Долетевший до меня крик оказался настолько чужеродным и диким, что я не сразу понял, что случилось. Когда же осознание все-таки прорвалось в мой разум, было уже поздно — слаженный залп нескольких молний полностью вынес магическую защиту, несколько длинных толстых стрел с силой ударили мне в спину и обрушили хитпойнты до минимума, про телу разошлась очень даже настоящая боль, а затем сверху прилетел стан, полностью обездвиживший персонажа.
— Рвите ему очко, мужики! Рвите!
— Щмеррть!
Долбаное окаменение почти сразу же закончилось, я умудрился развернуться и нажать на иконку с хилкой, но это ни капли не помогло — новый залп прошел сквозь все возможные блоки, остатки хитпойнтов бесследно исчезли, а мир затопила багровая тьма.
— Сдохни, рак!
И мне пришлось сдохнуть.
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