Одиночка XI. Последний Квест, том 3
Алекс Кош
	Аннотация
	Алекс Кош. Одиночка XI. Последний Квест, том 3
	Часть 1. Перекресток семи дорог
	Глава 1
	Глава 2
	Глава 3
	Глава 4
	Глава 5
	Глава 6
	Глава 7
	Глава 8
	Глава 9
	Глава 10
	Глава 11
	Глава 12
	Глава 13
	Часть 2. Финал
	Глава 1
	Глава 2
	Глава 3
	Глава 4
	Глава 5
	Глава 6
	Глава 7
	Глава 8
	Глава 9
	Глава 10
	Глава 11
	Эпилог
	Nota bene


Аннотация
Фальк собрал все пять мечей и время близится к "дню икс". Осталось лишь помочь Марку завершить его божественный квест, чтобы он участвовал в решении судьбы двух миров. И тогда станет понятно, придёт в наш мир "система" и магия, или же связь с Арктанией прервется раз и навсегда.


Алекс Кош
Одиночка XI. Последний Квест, том 3


Часть 1
Перекресток семи дорог

Закериал сидел на крыше семидесятого этажа и смотрел за тем, как люди разбирают завалы под высоткой. Рядом с ним открылся портал, из которого появилась светловолосая девушка со стаканом кофе.
— Морковный латте с кокосовым молоком, как вы просили.
— Спасибо, Мари.
Парень сделал глоток, скривился, и выбросил стакан вниз.
— Какая гадость.
— Зачем же тогда заказывать? — удивилась девушка.
— Я никогда не пью один вкус дважды, и каждый раз пробую новые блюда. Если не пробовать новое, то зачем жить?
Девушка пожала плечами.
— Я могла бы придумать много вариантов ответов, но кому это надо.
— Точно не мне, — согласился Закериал. — Что слышно о наших идейных противниках?
— На их город планируют нападение Архангелы. Думаете воспользоваться ситуацией?
Закериал зевнул.
— Это уже было. Не интересно. Знаешь, Мари, я тут подумал… а ведь это может быть забавно — встреча эмиссаров для решения судьбы двух миров.
— Но если у них будет перевес по голосам, то ваша мечта не исполнится и в мир не придёт магия.
— Знаешь, мне кажется, обычное голосование — это слишком просто. Не стоит забывать, что Арктания изначально — это игра. Думаю, встреча эмиссаров пройдёт гораздо интереснее… с нетерпением жду этого момента. А пока я с удовольствием развлекусь охотой на наших друзей из РусВиртТеха…
Москва-Сити.

Комплекс находился далеко за пределами города — там, где асфальт постепенно переходил в бетонные плиты старого аэродрома, а затем и вовсе исчезал среди соснового леса. На картах это место обозначалось как склад хранения техники и в каком-то смысле так оно и было.
Над воротами базы не было ни вывесок, ни номеров части. Только бетонная арка, несколько рядов колючей проволоки и автоматические турели, направленные на подъездную дорогу.
Колонна армейских грузовиков медленно въехала на территорию.
В кузовах сидели солдаты срочной службы и контрактники — около сотни человек. Большинство из них ещё вчера находились в обычных учебных частях и даже не подозревали, что их ждёт.
— Слышь… — тихо сказал один из солдат, наклоняясь к соседу. — А правда, что нас сейчас в эту игру загонят?
— Это не игра, — буркнул сержант впереди. — С сегодняшнего дня это новый вид службы.
Грузовики остановились возле огромного ангара.
Когда солдаты спрыгнули на бетон, они на мгновение замерли.
Внутри ангара стояли ряды капсул.
Десятки.
Одинаковые, чёрные, с прозрачными крышками и мигающими индикаторами. От них тянулись кабели к огромным серверам, занимавшим дальнюю стену помещения.
Военная база «Север-12»

Москва, 11:45. Группа подростков попыталась устроить «магическую дуэль» во дворе жилого дома. В результате пострадало жилое здание, один из подростков доставлен в клинику экстренной помощи с ожогами третьей степени.

Санкт-Петербург, 15:00. В одном из дворов Василеостровского района мужчина применил способность, напоминающую «каменную кожу». Соседи вызвали полицию после того, как мужчина, находясь в состоянии алкогольного опьянения, попытался разбить головой кирпичную стену и повредил несущие конструкции, что привело к обрушению второго этажа. Сам виновник не пострадал.

Санкт-Петербург, 19:00. В Невском районе неизвестный применил способность, похожую на телепортацию, во время вооружённого ограбления. Прибывшие сотрудники полиции попытались задержать преступника, однако тот мгновенно переместился на несколько метров и нанёс удар ножом одному из полицейских. Сотрудник скончался по дороге в больницу.

Екатеринбург, 12:30. В жилом районе произошёл мощный взрыв, предположительно вызванный неконтролируемым применением магии. Эксперты предполагают использование заклинания, похожего на «огненный шар». В результате разрушена часть подъезда многоэтажного дома. Два человека погибли, семеро ранены.

Казань, 18:00. В торговом центре произошёл инцидент с применением неизвестного призывного заклинания. По словам очевидцев, молодой человек в панике «вызвал какое-то существо, похожее на скелет собаки». Существо напало на двух посетителей. Один человек погиб, ещё трое получили ранения. Призванное существо рассыпалось в пыль спустя несколько секунд.

Москва, 20.00. В подземном переходе возле станции метро «Курская» мужчина использовал способность, напоминающую «ледяной шип». Один из прохожих получил смертельное ранение. Нападавший скрылся. Камеры наблюдения зафиксировали момент появления ледяного образования из воздуха.



Глава 1

В общем, посидели мы просто отлично. Именно такого общения нам и не хватало для того, чтобы начать доверять друг другу. Всё-таки большую часть времени мы действовали порознь и не разговаривали о чём-либо кроме Арктании, квестов и решении каких-то сиюминутных проблем. За столом же темы менялись со скоростью света и, не знаю как остальные, а я действительно немного расслабился.
Когда мы вернулись в Арктанию, то чувствовали себя не отдельными игроками, вынужденными действовать вместе, а, как минимум, неплохими знакомыми. Напряжение, царившее между некоторыми из нас, особенно это касалось Трис и Эльзы, присоединившихся к нам последними, практически исчезло.
До полуночи оставалось всего два часа, а значит, пришло время выдвигаться в Эллендрил.
— Ну что, пора! — воодушевлённо воскликнул Сергей.
— Пора, — согласился я. — Только мне нужен Артём, чтобы кое-что провернуть…
Пинки подозрительно посмотрела на меня.
— Только не говори мне, что ты собираешься опять…
— Именно, — подмигнул я.
— Чёртов читер! — возмутилась она. — Думаешь, это сработает второй раз?
— А почему нет.
— О чем вы? — подозрительно спросила Трис.
— Никаких спойлеров, — шикнул я на Пинки, едва не начавшую объяснение. — Скоро она сама всё увидит. Сейчас только позовём Фрама и Артёма, чтобы один меня убил, а второй — оживил.
Все кроме Трис понимающе кивнули.
— В смысле убил и оживил? — переспросила рыжая девушка. — Это шутка?
— О, ты удивишься, — хихикнула Пинки.
Фрам мне был нужен для того, чтобы предоставить парочку мин. Нападение на союзника автоматически сделало бы любого из нас врагом, поэтому лучшим вариантом для меня было — самоубиться, подорвавшись на мине.
Артём появился спустя пару минут, как и Фрам, и сразу активировал проклятие.

«На город Келевра наложено проклятие Бога Мёртвых длительностью 6 часов, любой убитый игрок или непись восстанет в качестве мёртвой копии точно такой же силы».

Трис тоже прочитала системное сообщение и непонимающе спросила:
— Ты хочешь оставить здесь свою мёртвую копию? А смысл? Это же просто монстр.
— Увидишь, — повторил я, и повернулся к Фраму:
— Поделишься минами? Мне нужно взорвать себя.
— Хочешь взорваться? — озадаченно переспросил гном, и пожал плечами. — Ладно. Держи.
— Одну? — удивился я. — Думаешь, её хватит?
Конечно, я вернул старую экипировку взамен костюма древних, чтобы его не повредить, но у меня всё ещё был довольно высокий резист в огню, да и здоровья не мало.
— О, с повышением уровня я наконец-то смог создавать мины, полностью соответствующие моим высоким стандартам, — поправив очки-гогглы, с гордостью сказал гном. — Так что одной моей малышки хватит на нескольких таких как ты.
Тут я вспомнил о чёрном драконе Магистра Ильфура, интуиция подсказывала, что мы встретимся с ним вновь. А тактика использования мин против этих летающих танков уже неплохо себя зарекомендовала.
— А можешь дать мне несколько таких мин с собой? — спросил я.
— Разумеется, — довольно ухмыльнулся гном. — Бери хоть десяток. Моя скорость производства теперь ограничивается только количеством материалов, которыми меня своевременно снабжает твой заместитель.
Я чувствовал себя странновато, устанавливая мину на открытом пространстве перед ратушей, и сам же на неё наступая. Помня о том, что боль в Арктании лично для меня была совершенно реальной, я очень надеялся, что смерть будет мгновенной. К счастью, так и произошло — я даже ничего не почувствовал, а когда вернулся из Зоны Возрождения, на площади уже стояла моя копия.
— Привет, — махнула он мне рукой.
— И тебе привет, — кивнул я. — Готов к осаде города?
— О, да, обещаю тебе место в первом ряду и море опыта.
Пинки тихо объясняла Трис принцип работы моей копии.
— Читер! — возмущённо воскликнула она.
— А я о чём, — довольно ухмыльнулась Пинки. — Теперь ты меня понимаешь.
Оставив свою копию в Келевре, я повел к «мэтро» всю нашу компанию, к которой присоединилось ещё несколько высокоуровневых игроков из «Неназываемых». Пришло время переместиться в Лондрил — городок на берегу Эльфийского Царства, из которого должно было начаться наступление на армию ренегатов. За пару заходов я перенёс всех на нужную станцию, а выбравшись наружу, мы застали в городе огромную армию эльфов, готовящуюся к бою. Большей частью это были местные, но встречались и игроки, причём довольно высоких уровней. Опять же, я, знал о том что происходило вокруг лишь по рассказам, поскольку с моей репутацией в лицо без остановки лезли ветви и листья, и я мог едва различать только тех, кто стоял совсем близко ко мне.
— Офигеть! — выдохнула Пинки. — В таком массовом эвенте я ещё никогда не участвовала. О, это единороги, единороги, мать их!
Мда, таких поэтичных слов восхищения волшебные существа ещё не удостаивались.
— Пожалуй, такие огромные армии не собирались ни разу за всю историю игры, — заметил Антибиотик. — Это впервые.
— И всё ради того, чтобы спасти принцессу, — хмыкнула Трисс. — Классика. А тот, кто её спасёт, получит руки и сердце.
— Не смешно, — буркнул Сергей. — О том, что смерть Ильфура поможет спасти Ариэллу знаем только мы и её отец. Война ведётся за власть в Эллендриле и, в частности, за поддержание политики расовой терпимости. С той стороны нам противостоят сторонники факта того, что эльфы — высшая раса, и остальные должны пресмыкаться и ходить в рабских ошейниках.
— Правильно говорить «сторонники теории», — поправил его Марк. — А то звучит так, как будто ты, мой кавказский друг, тоже веришь в превосходство ушастых. Кстати, тебе кто-нибудь говорил, что ваши уши по форме похожи на ослиные? Я ни на что не намекаю, просто наблюдение.
Сергей скривился.
— Ты ещё погромче это скажи. Вон личная стража отца Ариэллы проходит, тридцать три бойца сто двадцатого уровня. Они из тебя мигом подушечку для булавок сделают.
— А они на меня не нападут? — напрягся я.
— Пока ты рядом со мной, всё будет в порядке, — заверил Сергей. — Но далеко лучше не отходить.
В целом, план действий был понятен — дождаться начала битвы, сесть на Спина, и попытаться добраться до Магистра Ильфура. Разумеется, мы были не одни, с нами летела целая воздушная эскадра на грифонах, которая должна будет нас прикрывать.
— А на грифонах не слишком просто? — ехидно спросила Пинки. — Может, пешком через горы, как и полагается героям? У меня и кольцо найдётся золотое.
— Не смешно, — раздражённо повторил целитель. — Сейчас решается судьба моей любимой невесты вообще-то.
Откуда-то рядом раздался знакомый женский голос:
— Отпустите меня! Я должна вернуться к своему избраннику! Ильфур, любимый, я иду к тебе!
— А вот и она, — понимающе кивнул я.
— Да верните ей кляп на место! — раздражённо сказал целитель.
— Он такой романтик, — хихикнула Пинки.
— Ролевые игры, — понимающе рассмеялась Трис.
Похоже, девушки окончательно спелись. Бедолага целитель лишь скрипел зубами, стараясь игнорировать их подначки.
— Слушай, а нельзя как-то решить вопрос с репутацией? — устало спросил я, в очередной раз получив веткой по лицу. — Меня слегка раздражает, что я абсолютно ничего не вижу.
— Магистр Ильфур расположился на побережье, там нет леса, — отмахнулся Сергей. — Но вообще да, хорошо бы тебе поднять репутацию хотя бы до нейтральной…
Наш эльфийский принц на некоторое время задумался.
— О, Борис предложил отличный вариант, — вдруг сказал он. Похоже, Сергей не размышлял, а консультировался с нашим главным «мозгом». — Я могу временно принять тебя в свою личную гвардию, это автоматически поднимет репутацию на тысячу единиц. Правда, тогда тебе придётся отказаться от военного звания в Империи…
— Не вариант, — покачал я головой. — Мне завтра отправляться в Порт Кард для выполнения квеста в качестве старшего лейтенанта лётных сил.
— Тогда терпи ветки в лицо, — буркнул целитель. — Я сделал всё, что мог…
В результате лично я не смог увидеть ни огромной армии, двинувшейся в путь, ни волшебных эльфийских скакунов. Я и друзей-то, с которыми общался, практически не видел.
— Когда начнётся столкновение? — спросил Антибиотик.
— Где-то через полчаса. Мы можем подняться в горы, и наблюдать за ситуацией оттуда, — предложил Сергей.
— Что ж ты молчал⁈ — обрадовался я, тут же призвав Спина.
— Осторожнее! — раздались рядом возмущённые крики. — Он нас чуть не задавил.
Как ни странно, Спина я видел целиком несмотря на все ограничения репутации. Поэтому спокойно запрыгнул к нему на спину с помощью Универсального Отталкивания. Ко мне присоединились Сергей со связанной Ариэллой, Марк с Трисс и Антибиотик с Эльзой. Пинки с Нэ-Тарком, Гатаниэль и другие игроки «Неназываемых» расселись по грифонам, каждый из которых мог нести всего по два всадника. Мы взмыли вверх, и Марк тут же использовал свои способности иллюзиониста, чтобы создать плотное белое облако, скрывшее нас от любых взглядов. По его словам за счёт большого расстояния, пробить его иллюзию не смог бы даже персонаж с более высоким интеллектом. Нам оставалось лишь надеяться, что он не ошибается, переоценивая свои силы.
Я же, вырвавшись за пределы леса, наконец-то смог рассмотреть масштабы предстоящей битвы. В городке эльфов расположилась лишь малая часть армии, остальные встали лагерем вокруг. А поднявшись ещё выше, я увидел наших врагов, расположившихся на побережье. Огромная армия занимала пляж и часть леса, по размерам сопоставимую с двадцатью, а то и тридцатью футбольными полями. Более того, часть вод побережья была покрыта льдом, и невдалеке виднелся высокий ледяной замок-остров, на котором, видимо, сюда и приплыли альдмеры. Все крыши замка были заняты каким-то белыми крылатыми существами, видимо, являвшимися их летающими питомцами. К сожалению, с такого расстояния я не мог рассмотреть их названия.
— Ледяные гаргульи, — подтвердил мои мысли Сергей. — Опасные существа 100-х уровней. Вероятно, нам придётся схлестнуться с ними в воздухе, как и с драконом Магистра Ильфура.
— Разберёмся, — уверенно ответил я. — Дракон вообще не проблема, я уже опытный драконоборец, можно сказать.
А с учётом того, что урон мин во многом зависит от теории вероятности, то с моей Аурой Порядка дракона может разметать по всему побережью от одного взрыва.
— А гаргульи и вовсе уступают нам по уровням, — продолжил я.
— Обычно они берут количеством, — предупредил в ответ Сергей.
Уж не знаю, когда он успел разузнать об их тактике, вроде с альдмерами ещё никто не сражался, они и появились-то недавно.
— Альдмеры уже пытались совершить налёт на столицу, — пояснил целитель. — Очень опасные твари. Стреляют ледяными перьями, летают быстрее любого грифона. Крылья скорее для красоты, летают гаргульи с помощью магии, так что сбить их невозможно, только убить, обнулив здоровье.
Мда, а вот это не очень удобно. Обычно у летающих существ, включая и драконов, самое слабое место — крылья, повредив которые, можно заставить их опуститься на землю.
— Хмп… тфу, вы все сдохнете, когда мой любимый Ильфур придёт за мной! — закричала принцесса, выплюнув изо рта кляп. — Ничтожества!
— Ой, да заткнись ты, — фыркнула Эльза. — Барби шизанутая.
— Эй! — прикрикнул на неё Сергей.
— Ладно, извини за «барби».
— Смотрите, армии сейчас столкнутся! — вмешался Антибиотик.
То ли ему просто было интересно предстоящее побоище, то ли он нашёл повод отвлечь целителя и некромантку от конфликта.
И действительно, внизу начиналось то, ради чего сюда собрались десятки тысяч существ. Мы же зависли в воздухе чуть в стороне, скрытые иллюзорными облаками, чтобы до поры до времени не привлекать к себе лишнего внимания.
Сначала всё выглядело почти мирно.
Две армии застыли друг напротив друга, разделённые широкой полосой песчаного пляжа. С одной стороны стояли зелёно-золотые ряды эльфийских войск. Их знамёна лениво развевались на ветру, а в лучах солнца поблёскивали доспехи и наконечники копий. Линии стрелков стояли плотными рядами, за ними располагались маги, а дальше — тяжёлая гвардия на единорогах и огромных серебристых волках.
С другой стороны всё выглядело куда мрачнее.
Армия ренегатов занимала почти всё побережье и не сильно отличалась от нашей, всё-таки это была внутренняя разборка эльфов. Но зелёные шатры и костры чередовались со странными конструкциями из льда и земли, в которых обитали призванные Магистром Ильфуром элементали. А от замка альдмеров по заледеневшей воде непрерывно двигались отряды эльфов в белоснежных одеждах, включающие в себя и всадников на оленях с ярко-золотыми рогами.
А затем в небе над армией ренегатов вспыхнули первые сигнальные огни.
— Началось… — тихо сказал Сергей.
В тот же момент воздух над ледяным замком разорвали десятки белых вспышек.
С крыш замка взмыли ледяные гаргульи.
Сначала десяток.
Потом сотня.
Потом небо просто побелело от их крыльев.
Существа взлетали целыми стаями, издавая мерзкий скрипучий визг. Их тела были покрыты голубоватым льдом, а крылья переливались, как стекло. Когда они поднимались выше, солнечный свет отражался от них так ярко, что казалось будто в небе вспыхнула буря из осколков.
— Мать моя… — выдохнула Трис. — Да их там правда сотни.
— Это основные ударные силы альдемеров, — мрачно сказал Сергей.
Но «наши» эльфы тоже не стояли без дела.
Над их армией одновременно вспыхнули изумрудные магические круги. Из леса поднялись десятки огромных грифонов с наездниками, а следом — ещё и ещё. Воздушная эскадра быстро выстраивалась в строй.
Где-то в центре войска заиграли трубы. Низкий протяжный звук прокатился по всему полю боя и обе армии пришли в движение.
Эльфийские стрелки первыми натянули тетивы.
На мгновение всё вокруг замерло, а затем небо потемнело.
Тысячи стрел одновременно взлетели вверх, образовав над полем боя огромную чёрную дугу. Секунду спустя ответная волна стрел поднялась со стороны ренегатов.
Две тучи встретились в воздухе и начался настоящий хаос. Внизу вспыхнули первые магические взрывы. Где-то по линии фронта прокатилась огненная стена, а чуть дальше земля вдруг разверзлась, выбрасывая вверх фонтаны песка и камней. И в этот момент огромные армии пришли в движение и, постепенно разгоняясь, начали сближаться.
— Вот это уже серьёзно… — пробормотал Марк. — Как хорошо, что мы в этом не участвуем.
В этот момент стаи гаргулий достигли высоты нашей воздушной эскадры.
Грифоны резко перестроились, и в небе разгорелся бой.
Чудовища врезались в строй летающих птиц с львиными телами, когти и клювы сталкивались с копьями и мечами, а маги прямо в воздухе выпускали разряды молний и ледяные копья.
Одного грифона разорвало буквально на части, когда в него врезалась сразу пара гаргулий. Всадник успел только закричать, прежде чем исчезнуть внизу среди клубов дыма.
— Весёлый эвент… — вполне искренне восхитилась Трис. — Никогда такого не видела.
Но настоящая бойня началась через несколько секунд, когда над полем взвился чёрный дракон Магистра Ильфура. Существо 155-го уровня ударило чёрным словно ночь пламенем по армии эльфов, оставив прореху из истлевших тел.
Я почувствовал, как Спин подо мной напрягся, увидев знакомого противника.
— Ну вот… — вздохнул Марк. — Теперь эвент официально перешёл в стадию «пипец».
— Ты прав, — согласился Сергей. — Все заняты, думаю, пора выдвигаться и нам. Магистр Ильфур расположился в замке альдмеров под защитой их принцессы.
— Что⁈ — опешил я. — Ты уверен? В замке находится принцесса альдмеров?
Я отлично помнил, насколько опасна была Алара Сноу, и до последнего надеялся, что получится избежать встречи с ней. К тому же, сколько бы ледяных гаргулий не взлетело с крыши замка, их там всё ещё оставалось очень много. Я бы даже сказал слишком много для нашего небольшого отряда.
— Конечно, — подтвердил целитель. — Полагаюсь на вас, друзья. Уверен, мы справимся!
Очень непривычно было видеть поддержку от нашего главного вечно всем недовольного пессимиста. И если его начало волновать наше психологическое состояние, то, видимо, дела были совсем плохи.

Глава 2

Сергей махнул рукой всадникам на грифонах, и мы по широкой дуге направились к замку альдмеров. Пожалуй, нетрудно было понять, что с быстро движущимся облаком что-то не так, и вскоре нам наперерез выдвинулся десяток ледяных гаргулий.
Я быстро проверил активацию Двойного Автономного Щита Хаоса и Автономных Комбинированных Цепей, а затем дополнительно обезопасил нас Аурой и Полем Хаоса. Воздух вокруг меня едва заметно дрогнул, будто пространство само приготовилось отражать атаки.
Эльза наложила на меня, Пинки и Гатаниэль бафф на интеллект — холодное тёмное свечение на мгновение окутало наши головы. Сергей тут же усилил всем регенерацию здоровья, и по телу прокатилась приятная волна тепла.
Мы были полностью готовы к бою.
Гаргульи ударили почти сразу. Теперь, оказавшись ближе, я смог разглядеть их как следует: эти существа действительно напоминали ожившие статуи, вырезанные из голубоватого льда. Их тела состояли из угловатых пластин, покрытых трещинами, внутри которых медленно переливался холодный голубой свет. Огромные крылья были полупрозрачными, но при взмахах издавали звон, словно состояли из металла. Ещё одним интересным фактом было то, что все они различались размерам пропорционально уровням: были существа помельче, всего лишь девяностых уровней, и совсем крупные — 110-х.
Морды гаргулий были вытянутыми и хищными, с острыми, как иглы, зубами, а их глаза светились бледно-синим светом, лишённым всякой жизни. Когти же выглядели так, будто целиком состояли из заточенного до бритвенной остроты алмаза.
А самое неприятное, что, как и предупреждал Сергей, они двигались невероятно быстро. Крылья рассекали воздух со свистом, а вокруг них оставались вихри снежной пыли и ледяных искр.
Первая самая крупная гаргулья на полной скорости врезалась прямо в строй грифонов. Один из наездников успел отбиться копьём, вонзив его в грудь твари. Лёд треснул, разлетевшись осколками, но гаргулья даже не замедлилась, пронесшись мимо.
И тут же рядом возникла вторая тварь и сомкнула челюсти на шее грифона.
Раздался хруст костей. Грифон захрипел и сорвался вниз, утаскивая с собой вцепившуюся гаргулью. Оба исчезли внизу среди клубов дыма и снежной пыли, поднятой битвой. Подобные атаки происходили везде вокруг нас, забирая сопровождавших нас всадников одного за другим.
Однако нас ледяные твари атаковали иначе.
Они резко затормозили в воздухе перед нами, расправили крылья, и из их перьев вырвались десятки острых сосулек — тонких, длинных, сверкающих ледяных стрел.
Словно целый град ледяных копий полетел в нашу сторону.
Большую часть из них перехватили мои Щиты Хаоса, а ещё вокруг нас вспыхнули зелёные всполохи энергии защиты Сергея, разбивая ледяные снаряды в сверкающую крошку. Оставшиеся сосульки отбили мечами Трис и Антибиотик, превращая их в облачка ледяной пыли.
— Спин, Атомное Дыхание! — яростно крикнул я, хоть спокойно мог бы отдать ему это команду мысленно.
Вырвавшийся из пасти моего дракона поток энергии не испепелил замерших в воздухе гаргулий, как я рассчитывал, но расплавил их настолько, что они превратились в бесформенные комки снега и упали вниз.
«Опасность», — вдруг услышал я подсказку Шёпота Судьбы.
— Спин, вверх!
Облачный дракон послушно взмыл выше. Его мощные крылья разрезали воздух, и две гаргульи проскочили под нами, промахнувшись всего на пару метров, но главной опасностью, оказывается, были вовсе не они. Только благодаря Шепоту Судьбы мы избежали удара чёрного пламени дракона Магистра Ильфура. Удивительно, но такая огромная тварь умудрилась подлететь к нам незамеченной.
Чёрный дракон вынырнул из клубов дыма и снежной бури. Его чешуя поглощала свет, а из пасти уже вырывались струи тёмного огня, направленного точно на нас.
Но я ждал его появления и был готов. Оттолкнувшись от Спина, я прыгнул навстречу чёрному дракону, и в последний момент совершил Сдвиг, чтобы избежать пасти твари. Едва оказавшись на его спине, я тут же выложил все мины, полученные от Фрама, активировал их, и принял Электрическую Форму, чтобы не пострадать самому.
Произошедший сразу после этого взрыв был настолько мощным, что на мгновение оглушил даже меня, хоть я и находился в нематериальной форме.
Дракона 155-го уровня буквально разметало на мелкие кусочки, превратив его тушу в дымящуюся кровавую взвесь.
Но на этом всё не закончилось.
Волна огня прокатилась по небу, как гигантская огненная буря, уничтожив не только дракона, но и пару десятков ледяных гаргулий, оказавшихся слишком близко. Несколько ледяных тел разлетелись в сияющие осколки, будто разбились огромные хрустальные статуи.
И, похоже, парочку грифонов тоже зацепило. К счастью, на них не было никого из моих друзей.
Даже Спин получил некоторый урон, недовольно взревев.
— Какого чёрта⁈ — набросился на меня Сергей, когда я оттолкнулся от воздуха и вернулся обратно на спину дракона. — Ты решил взорвать нас всех⁈ Я чуть Ариэллу вниз не уронил!
В его голосе слышалась не только злость, но и вполне искренний испуг.
— Кхм… сам не ожидал, что мины Фрама стали настолько сильными, — смущённо признался я. — Боюсь даже представить, что будет с теми, кто попадёт на минное поле вокруг Келевры.
— Ты ещё и все мины потратил⁈ — ещё сильнее возмутился эльф.
— Слышь, — возмутился Марк, и указал вниз. — Нафиг — это туда, если тебя что-то не устраивает. Он вообще-то только что уничтожил чёрного дракона сто пятидесятого уровня!
— Вот вам заняться нечем! — осадила их Трис. — Мы вообще-то ещё не победили! К нам летят ещё несколько десятков гаргулий!
— Сейчас их станет меньше, — процедил я, мысленно велев Спину вновь атаковать Атомным Дыханием.
Одну гаргулью буквально испепелило на месте, вторую отбросило в сторону без половины тела, а третья, потеряв голову, кувыркаясь, полетела вниз. Краем глаза я видел, что Аура и Поле Хаоса с успехом отражают несколько магических атак. Пространство вокруг нас дрожало и искрилось, словно невидимый щит постоянно сталкивался с ледяными заклинаниями.
Одна из атак, похожая на россыпь ледяных кинжалов, неожиданно развернулась прямо в воздухе и полетела обратно к гаргулье, которая их выпустила.
Собственные сосульки проткнули её насквозь. Тварь дёрнулась, крылья беспомощно затрепетали, и она тоже рухнула вниз, оставляя за собой след из ледяных осколков.
— О, как красиво! — восхищённо крикнула Пинки с грифона чуть ниже нас и метнула в ближайшую тварь Шаровую Молнию.
Сфера электричества вспыхнула ослепительным голубым светом и врезалась в гаргулью. Раздался резкий треск, будто ломалось стекло.
Тварь исчезла во вспышке, не оставив после себя даже следа, лишь облако сверкающей ледяной пыли.
Гатаниэль со своего грифона и вовсе метала атакующие заклинания с такой скоростью, что в каждую гаргулью попадало по десятку сверкающих копий и они мгновенно падали вниз.
— Не расслабляемся! — рявкнул Сергей, как будто в такой ситуации кто-то смог бы расслабиться.
Новая стая гаргулий вынырнула из облаков прямо перед нами. Трис выхватила Стеклянный Меч и одним точным ударом отсекла лапу твари, которая попыталась вцепиться в шею Спина, а Антибиотик отбил очередную порцию ледяных кинжалов.
— Следующая моя! — радостно крикнул Нэ-Тарк, пролетев на своём грифоне над нами.
Он вскинул руки и выстрелил настоящим градом из золотых монет, сверкавших в воздухе, словно маленькие солнца. Драгоценные снаряды врезались в гаргулью с такой силой, что ледяное тело мгновенно покрылось десятками пробоин. Тварь буквально превратилась в решето и камнем рухнула вниз.
Но пока мы отбивались, впереди уже вырос ледяной замок.
Сейчас он выглядел гораздо больше, чем казался издалека. Огромные башни поднимались прямо из ледяной глыбы, а стены сверкали, словно драгоценные кристаллы, отражая свет и разбрасывая вокруг холодные блики. Между башнями тянулись мосты и террасы, покрытые инеем.
А внизу под стенами замка по льду к полю боя двух огромных армий стремились отряды альдмеров — их серебристые доспехи блестели на солнце, а в руках сверкали копья и посохи.
— Туда! — указал Сергей на одну из высоких террас.
В этот момент очередная гаргулья врезалась в нас сбоку.
Спина тряхнуло, Марк едва не вывалился вниз, но дракон удержал равновесие, а Антибиотик уже отрубил голову гаргулье, попытавшейся вцепиться в бок моего питомца. С одной из башен вылетело какое-то атакующее заклинание, успешно отбитое моей аурой, а следующее уже принял на себя Спин, прикрыв нас своим крылом. Урон был довольно большой, но не настолько, чтобы дракон погиб.
И тут же ещё с нескольких башен в нас устремились огромные ледяные снаряды диаметром в пару метров, видимо, и альдмеры не чурались использованию защитных боевых машин. Летящая чуть левее нас Гатаниэль вскинула руки и вокруг нас вспыхнуло сразу несколько мощных защитных экранов, взявших на себя большую часть снарядов, но далеко не все, часть из них всё же прорвалась к нам.
— Держитесь! — крикнул я.
Спин сложил крылья и камнем рухнул вниз, проскочив между двумя башнями.
Мы буквально влетели в ледяную арку и с грохотом приземлились на широкую площадку внутри замка.
Позади нас грифоны тоже один за другим нырнули под своды. После прорыва через полчище ледяных големов, их осталось не так уж и много, всего-то четверо.
— Добро пожаловать… — тихо сказал Марк, оглядывая ледяные стены, когда мы спрыгнули со спины дракона. — … в логово сумасшедшего магистра.
— Главное, во время битвы с боссом держитесь как можно ближе ко мне, — предупредил я, восстанавливая ману после битвы в небе элексирами маны. — Чтобы я мог воспользоваться Временным Сдвигом, если что-то случится.
Дальше Спин пройти не мог, а от грифонов толку было немного, зато они становились отличной мишенью для ледяных гаргулий. Поэтому мы велели им взмыть в воздух и ждать там нашего возвращения. Изначально я хотел отозвать Спина, но дракон неожиданно передал мне, что хочется продолжить охоту на гаргулий, и я не стал ему отказывать.
Разумеется, крепость была отнюдь не пустой, и на стенах вокруг нас сразу появились защитники — альдмеры, вооружённые магическими посохами. В нас тут же выстрелили десятки ледяных лучей. Пару из них приняли на себя мои Щиты Хаоса, один отбила обратно в снежного эльфа защита, поставленная Гатаниэль, остальные с переменным успехом приняли на себя наши танки — Трис с Антибиотиком.
— Восстаньте! — воскликнула Эльза, и прямо на стенах рядом с альдмерами начали появляться тёмные рыцари. — В бой!
Вот тут я наконец-то увидел пользу от присутствия некромантки, всё-таки в воздушном бою толку от неё было не слишком много. Но сейчас рыцари связали боем практически всех альдмеров с магическими посохами, для которых мы были очень лёгкими мишенями.
На помощь мёртвым воинам отправились Пинки с Нэ-Тарком, а Гатаниэль продолжила отстреливать магов на стенах вокруг.
Тем временем перед нами появился отряд ледяных големов, наперерез которым тут же бросились Трис и Антибиотик. И сразу же такие же твари появились позади, связав боем оставшихся бойцов «Неназываемых», прилетевших с нами на грифонах.
— Слушай, ты же говорил, что альдмеров будет немного, — вдруг вспомнил я слова Сергея, защищаясь Щитами Хаоса и стреляя молниями в ответ. — Я сверху видел, у них огромная армия! Гаргулий вообще тьма, а теперь ещё и в замке столько охраны.
— Ну да, — признал целитель. — Я думал их будет поменьше, но, видимо, они решили направить сюда сразу все свои силы. Ничего, справимся как-нибудь.
Как раз в этот момент начали погибать последние бойцы «Неназываемых», и мне пришлось вмешаться, начав прыгать Сдвигом между големами и бить их Молниями Хаоса. В процессе я даже успел выпить эликсир маны, и швырнуть Шаровую Молнию в одного из засевших наверху магов, оставив от него только пустое место и чёрное прожженное пятно на стене. Но, как ни странно, моя помощь там наверху особо и не требовалась, друзья и так отлично справлялись.
А вот когда из-за нашей спины появилась нова порция врагов, мы начали понимать, что бесконечно мы оставаться здесь не можем и надо двигаться дальше.
— Вон там должны быть ворота, ведущие в главный зал! — указала нам направление Гатаниэль.
Не знаю, то ли она уже бывала здесь, то ли у всех эльфов схожие представления о зонировании своих замков.
Ворота оказались не заперты, и мы дружно ввалились внутрь. Как и говорила эльфийка, внутри оказался огромный тронный зал, почему-то совершенно пустой. В центре, по традиции, стоял изящный кристальный трон, который тоже в данный момент пустовал.
Когда все миновали ворота, мы их тут же закрыли, и Гатаниэль заварила створки своей магией света, превратив в сплошной искажённый кристалл.
— Любимый, я здесь! — закричала принцесса Ариэлла, вновь выплюнув кляп. — Убей их всех!
По залу пронеслось гулкое эхо: всех… всех… всех… убей.
Эльза недобро посмотрела на принцессу.
— Я ей сейчас точно вмажу.
— Не советую трогать мою невесту, — раздался голос Магистра Ильфура, и он появился из глубины ледяного зала. Прятался что ли где-то за троном, ожидая момента для пафосного выхода?
Высокий худой эльф в длинных зелёных одеждах, словно сошедший с обложки какого-нибудь аниме: идеальное лицо, голубые глаза, длинные светлые волосы, ниспадающие на широкие плечи. В руке маг держал тонкий посох, на навершии которого сверкал Кристалл Рока. Над его головой вспыхнула надпись: «Магистр Ильфур, 155 ур.».
И практически сразу рядом с ним появилась вторая фигура. Высокая стройная эльфийка в доспехах из белого металла и льда, украшенная мотивами из снежинок. Её длинные серебристо-белые волосы спадали почти до пояса, а глаза светились холодным голубым светом. Плащ из белоснежного меха струился за спиной, будто сотканный из самого ветра.
Она остановилась рядом с магистром, положив руку на рукоять узкого ледяного меча. Над головой девушки вспыхнуло имя: «Алара Сноу — Принцесса альдмеров, ур. 150». Когда она успела набрать столько уровней? При прошлой нашей встрече она была всего лишь девяносто пятого!
Поняв, что дело близится к финальной битве, я применил Точку Сингулярности, чтобы сохранить наше текущее состояние.
— Ильфурчик! — радостно вскрикнула связанная Ариэлла. — Я знала, что ты придёшь за мной!
— Разумеется, — мягко ответил магистр, даже не посмотрев на неё. Его взгляд был прикован к нам. — Я всегда забираю своё. — Он поморщился. — И не называй меня так больше.
— Ильфур, как ты смеешь выступать против истинного повелителя эльфов⁈ — возмутилась Гатаниэль. — Ещё и посмел опоить принцессу. Как же низко ты пал.
— Иногда нужно низко пасть, чтобы потом взлететь к небесам, — спокойно ответил эльф. — Смутно помню, когда-то ты училась в школе магии под моим руководством, но не показывала каких-то особых успехов. На что ты рассчитываешь сейчас?
— Это мы ещё посмотрим, — сжала кулаки эльфийка.
Тем временем Алара Сноу скользнула взглядом по нашей группе.
— Люди… гном… некромант… — весело произнесла она. — Какая жалкая и смешная компания из низших рас. Почему вы ещё не на коленях предо мной?
По залу тут же пронеслась волна холода, наложившая на всех нас мощные дебаффы:

Вас коснулось ледяное дыхание принцессы альдмеров:
— 20 % к скорости передвижения
— 20 % максимальной маны
+50 % к полученному урону от магии холода
Вы получили урон: 150 ед.

Тут нас не смогла спасти даже моя Аура Хаоса.
— Да-да, мы тоже рады познакомиться, — буркнул Марк себе под нос.
— Жалкий человек что-то сказал? — улыбнулась Алара Сноу, и бедняга иллюзионист мгновенно полностью покрылся льдом.
Никто из нас даже не успел среагировать.
— Принцесса, вы же говорили, что все истории об альдмерах и их отношении к другим расам — это вранье, — не удержался я от подколки.
Девушка насмешливо посмотрела на меня.
— Конечно вранье. На самом деле мы поступали с существами подобными вам гораздо хуже, чем рассказывают в историях. Мне, например, нравилось превращать кости людишек в лёд, а потом заставлять их бегать наперегонки и смотреть, как их кости лопаются и вылезают сквозь кожу. — Она захлопала в ладоши. — Жду не дождусь, когда вернутся эти славные времена!
— Мы их вернём сразу, как только расправимся с этими жалкими букашками, — слабо улыбнувшись, проговорил Магистр Ильфур. — Думаю, это не займёт много времени.
Перед нами стояли два слишком сильных противника, и даже присутствие Гатаниэль совершенно не гарантировало победы. По предыдущему опыту, всех наших сил должно было хватить, чтобы справиться только с Магистром Ильфуром. Поэтому я решил не затягивать с призывом своего главного козыря:
— Айсхёрт Бладштейн, я выбираю тебя!

Глава 3

Купол снежного зала вдруг вздрогнул, будто по нему ударил гигантский молот. По прозрачному льду побежали трещины, стремительно расползающиеся во все стороны. Следующее мгновение разорвал глухой раскат — крыша взорвалась облаком ледяных осколков, и вместе с ревущим потоком метели в зал рухнула фигура женщины. Айсхёрт Бладштейн опустилась прямо в центр зала, и от её приземления по гладким плитам мгновенно расползся новый слой льда.
Она медленно выпрямилась среди кружащихся снежинок: длинные светлые волосы колыхались в холодном ветре, бледное лицо оставалось спокойным и безразличным, будто происходящее вокруг не заслуживало её внимания. Позади неё в воздухе из метели начал формироваться высокий штандарт с изображением белого медведя, а холод стал настолько плотным, что наше дыхание начало вылетать изо рта не просто паром, а мелкими осколками льда.
— Наконец-то! — зло процедила она. — Алара Сноу!
С тихим шипением на её руках появились наросты, похожие на два ледяных клинка.
— Малышка Айси, — улыбнулась принцесса. — Как ты выросла.
Мы удивлённо переглянулись.
— Малышка?
Уровень Айсхёрт Бладштейн всё так же был 225-м, что позволяло ей одной левой справиться с обоими нашими противниками. Теперь-то мы уже знали, что становление богом требовало трёхсотого уровня, и она уже была практически на полпути к этому.
— Ну и кто теперь букашка⁈ — радостно воскликнул Марк, которого успела освободить от льда Гатаниэль.
— А ты подготовилась к нашей встрече, — признала принцесса альдмеров, проигнорировав крик нашего иллюзиониста. — Я ещё не полностью восстановила свои силы и не смогу противостоять тебе. Но мне и не придётся, ведь для этого есть он…
Она подняла руку и скомандовала:
— Покровитель, приди на помощь своей принцессе!
Ох, блин, только не говорите мне, что…
Прямо из ледяного пола перед нами плавно выплыла высоченная мускулистая фигура. Синяя кожа, длинная белая борода, и белая набедренная повязка — ледяной гигант, уже встреченный нами ранее в Мёртвых Льдах: «Повелитель Холода Николаус, ур. 221».
— Похоже, теперь нас трое на одного, — заметила Алара Сноу.
— Эй, вообще-то мы тоже здесь! — возмутилась Трис.
— Молчи, — бросила ей принцесса, и теперь уже сестра Марка полностью покрылась льдом. Правда, спустя мгновение, она взмахнула руками и сбросила с себя ледяные оковы.
— Выкуси!
Знакомый нам ледяной гигант, в отличие от девушек, не стал разводить болтовню, а молча атаковал нас всех: его огромная ладонь опустилась на пол, и ледяная площадка под ногами мгновенно покрылась трещинами, разбежавшимися по всему залу. Из них с грохотом вырвались десятки ледяных шипов.
— В стороны! — крикнул Сергей, обхватив руками принцессу, и чудом увернувшись от ледяного шипа, возникшего под ногами.
Мы разлетелись кто куда. Один из шипов пронзил Марка, другой едва не задел Антибиотика, а третий разбился о мои Щиты Хаоса, рассыпавшись ледяной крошкой. Нэ-Тарк телепортировался под потолок, подкинув стальную монетку, и подтянул к себе Пинки.
— Никто не защитит тебя, Алара! — рявкнула Айсхёрт.
Она шагнула вперёд, и воздух вокруг неё резко похолодел. Вихрь снежинок поднялся вокруг ледяной леди, а её глаза вспыхнули холодным голубым светом. Выстрел двух ледяных лучей из глаз был остановлен ладонью Ледяного Гиганта.
— Николаус… — тихо произнесла она.
Гигант только ухмыльнулся.
— Дитя льда… ты всё ещё служишь людям?
— Я служу только себе.
Она взмахнула рукой.
С потолка замка рухнула лавина ледяных копий, ударив прямо в гиганта. Николаус вскинул руки, и вокруг него вспыхнул щит из кристаллического льда. Половина копий разбилась о него, но остальные ударили в плечи и грудь гиганта, но не принесли ему никакого вреда. Не представляю, на что вообще рассчитывала Айсхёрт, атакуя Повелителя Холода льдом?
А самое неприятное, что её атака задела и нас. Мои Щиты Хаоса растворились в воздухе приняв на себя максимально возможное количество урона, да и всем остальным пришлось несладко. А ведь это были лишь последствия от атак столь мощных существ.
— Ха! — прогрохотал гигант.
Ответный удар был мгновенным: он хлопнул ладонями, и из пола вырвалась ещё одна ледяная волна осколков, прокатившаяся по всей площадке.
Я едва успел подпрыгнуть, активировав Универсальное Отталкивание. Марк перекатился в сторону, Антибиотик поднял костяной щит, а Трис нанесла мощный удар стеклянным мечом, пробивший ей дорогу. Сергей ещё сильнее обнял вырывающуюся Ариэллу, и закрылся плотной зелёной защитой, а Нэ-Тарк закрыл их с Пинки золотым куполом.
Тем временем Алара Сноу уже сделала свой ход: она исчезла из виду, и в следующую секунду оказалась рядом с Айсхёрт. Ледяной меч принцессы описал стремительную дугу, но наткнулся на покрывшуюся льдом руку противницы.
Раздался такой звон, словно ударились два крепчайших алмаза.
— Быстро выросла… — усмехнулась Алара, атакуя снова.
— А ты всё такая же болтливая, — холодно ответила Айсхёрт. — Мачеха.
Её кулаки вспыхнули ледяными вспышками, и две фигуры начали двигаться с такой скоростью, что за ними стало трудно следить.
— Фальк! Магистр! — крикнул Сергей.
Я резко обернулся.
Ильфур воспользовался тем, что мы отвлеклись, и использовал уже знакомое нам заклинание, чтобы создать свои равнозначные копии. Теперь их было двое: один атаковал нас, а второй бросился на Сергея, явно намереваясь вырвать из его рук принцессу Ариэллу.
— Главное, не дайте ему использовать Клятву Листопада! — уже не в первый раз предупредил я друзей, ударив противника Молнией Хаоса. — Как только с неба посыпятся листья — бегите и сразу включайте все защитные способности!
Как это ни странно, Айсхёрт Бладштейн смогла взять на себя одновременно и ледяного гиганта, и принцессу альдмеров. Мы же решили воспользоваться ситуацией и как можно быстрее расправиться с Магистром.
— Проклятие Ипотеки! — тут же крикнул Нэ-Тарк, ударив болью по одной из копий, но та словно не заметила его атаки и ударила в ответ сгустком чего-то зелёного. Гремлин увернулся, а место на стене, в которое попала атака Магистра, мигом прожглась на глубину в полметра.
Гатаниэль атаковала вторую копию, ударив светящимися хлыстами, похожими на мои Плазменные Цепи, но с другим стихийным атрибутом. К ней присоединились Пинки с Нэ-Тарком, обрушив на противника весь свой арсенал: молнии, плазму, золотые монеты, Кредитные Обязательства, формирующие золотые цепи. Марк же создавал многочисленные иллюзии всех перечисленных атак, пытаясь хоть на мгновение запутать Магистра.
Трис и Антибиотик сразу же навязали первой копии ближний бой, не позволяя атаковать кого-либо. Сергей же продолжал удерживать Ариэллу и при этом помогал всем, до кого мог дотянуться, исцелением. А вот Эльза… как это ни странно, в бой не вступала, прячась где-то за нашими спинами. Я вообще её не видел с тех пор, как появились Магистр Ильфур и Алара Сноу.
Хоть леди Айсхёрт и справлялась с двумя противниками, но едва ли могла их победить. А с её смертью мы бы мгновенно остались против двух невероятно сильных существ и практически наверняка проиграли бы бой. Поэтому Магистра я оставил на друзей, а сам решил помочь Айсхёрт, продолжавшей обмениваться ударами в принцессой альдмеров и отбивать заклинания ледяного гиганта. Приняв Электрическую Форму, я пронёсся сквозь Алару Сноу, но она будто этого даже не заметила, хотя урон от электричества был немаленький. Тогда я попытался атаковать её Молнией Хаоса, но снова принцесса осталась ко мне совершенно равнодушной, я даже не привлёк её внимание!
Ла-адно же!
Я выпил эликсир маны, активировал Ауру Порядка, и ударил по ней Шаровой Молнией. Вот тут урон вышел такой, что просадил здоровье принцессы альдмеров почти на половину.
— Ты⁈ — возмутилась она, едва взглянув на меня.
От одного её крика мои ноги примёрзли к земле, но Сдвиг мгновенно перенёс меня на несколько метров в сторону, и очень вовремя, ведь в то место мгновенно ударила волна ледяных снежинок.
Краем глаза я видел, что Трис располовинила копию Магистра Ильфура, и практически сразу после этого вторую копию добила Гатаниэль. Магистр вновь вернулся в своё настоящее тело.
— Хватит этих игр, — прогромыхал голос Повелителя Холода.
Воздух вокруг нас начал густеть и похолодел настолько, что стало невозможно его вдохнуть. Тело быстро покрылось коркой льда, и, похоже, его атака подействовала на каждого из нас, но я благодаря костюму древних всё же ещё мог двигаться. Мало того, в тот же момент с неба начали сыпаться зелёные листья, которым холод совершенно не мешал.
— Это Клятва Листопада! — закричал Сергей.
— Расстояние! — напомнил я.
Все уже знали, что в момент действия этой способности урон, нанесённый каждому из нас может перенестись в реальный мир. Мы не знали только одного — его должен нанести лично Магистр Ильфур, или кто угодно. Но чтобы я смог спасти всех в случае смерти, они должны были находиться ближе друг к другу.
Я же, наоброт, совершил Сдвиг и отпрыгнул как можно дальше, пока способности ещё не были заблокированы, да ещё и оттолкнулся от воздуха, чтобы запрыгнуть на ледяной уступ под потолком. Остальные же не успели избавиться от оков льда, и в какой-то момент застыли вместе опавшими листьями.
— Ха-ха! — расхохотался Магистр Ильфур. — Похоже, кто-то оказался слишком труслив и при первой опасности бросил своих товарищей!
Но в этот момент прятавшаяся за нашими спинами Эльза наконец-то вступила в бой, пустив целую орду мертвецов. Похоже, всё это время она втихаря призывала своих бойцов где-то в уголке: тёмных рыцарей на закованных в костяные латы конях, костяных тигров и сразу трёх «Нечеловеческих многоручек, ур. 110», видимо, это были самые сильные её юниты. И вот эти твари, сшитые из многочисленных частей тел, бросились на Магистра Ильфура, совершенно не обращая внимания на Клятву Листопада, похоже, это заклинание действовало только против живых существ.
Твари набросились на эльфа, не позволив ему атаковать обездвиженных игроков. Но в этот момент из боя с Айсхёрт на мгновение вырвалась Алара Сноу и практически не глядя обрушила на них ледяной дождь.
Трис за мгновение до Клятвы Листопада успела использовать свою абсолютную защиту, как и в прошлый раз, но вот остальным повезло меньше. Их тела прошили насквозь сосульки, мгновенно опустив здоровье до нуля.
— Вот сволочи, — прорычал я, молясь, чтобы Временной Сдвиг подействовал и мои друзья вернулись целыми и невредимыми.
— Нет! — яростно воскликнул Магистр Ильфур, поскольку принцесса Ариэлла тоже попала под атаку принцессы альдмеров и погибла.
Клятва Листопада в тот же момент закончила своё действие. Магистр призвал огромные лозы толщиной с ногу, схватившие многоручек, поднявшие под самый потолок и принявшиеся с ожесточением бить их о стены.
— Алара, ты обещала, что принцесса будет моя!
— Плевать, — отмахнулась Алара Сноу. — И на неё, и на тебя.
Эльф зарычал и атаковал принцессу альдмеров ударом зелёной энергии, а я тут же прыгнул к друзьям и активировал Временной Сдвиг. Пространство колыхнулось, и все погибшие мгновенно оказались стоящими на своих местах с абсолютно полным здоровьем. Зато Алара Сноу закричала от боли и рухнула на ледяной пол, похоже, вернувшийся ей урон оказался катастрофическим.
Магистр Ильфур на мгновение удивился, решив, что это эффект его атаки, чем воспользовалась Трис, рывком приблизившись к нему и нанеся целую серию ударов мечом. В тот же момент на уже поверженную Алару Сноу с радостным воплем прыгнула Айсхёрт Бладштейн и пробила кулаком её грудь насквозь.
— Сдохни! — крикнула она, радостно вскинув покрытую кровью ладонь, в которой оказалось зажато вырванное сердце. — Во имя Скади!
Кровавый кусок мяса лопнул под усилием её пальцев и разлетелся ошмётками, покрыв белые одежды красными точками. Если бы это был игрок, я бы решил, что она специально состилила[1] моё убийство. Но тут было очевидно, что ледяная леди действовала в состоянии аффекта, и последнее о чем она думала — это получение опыта.
Тем временем все мои товарищи, едва вернувшись, тут же вновь исчезли, словно принудительно покинув игру. Посреди зала осталась стоять только Гатаниэль и всё ещё связанная Ариэлла.
— Осторожно! — крикнула Трис, но моё тело автоматически приняло Электрическую Форму, получив огромное количество урона от Повелителя Холода.
— Людишки! — зло воскликнул гигант, поднявшись в воздух. — Я обещал, что при следующей встрече убью вас!
Магистр Ильфур в этот момент выстрелил из ладони зелёным лучом, который прицепился ко лбу Трис и начал стремительно выкачивать из неё здоровье, излечивая эльфа. Девушка попыталась разорвать между ними дистанцию, чтобы избавиться от заклинания, но луч просто удлинился, продолжая высасывать её жизнь.
Тут наконец-то решила лично вмешаться Эльза, создав огромную костяную руку, вырвавшуюся прямо из льда под Магистром Ильфуром, и обхватившую его всеми шестью пальцами. Непонятно, правда, почему именно шестью? И надолго это эльфа всё равно не задержало, но зелёный луч, выкачивавший здоровье из Трис, всё же исчез.
Затем магистр атаковал меня и некромантку чем-то вроде огромных змей из камня. Электрическая Форма ещё не откатилась, поэтому я попытался уйти Сдвигом, но своеобразный элементаль эльфа нагнал меня, обвил своим телом и начал сдавливать. Пришлось схватить его в ответ Автономными Комбинированными Цепями и бить Молниями Хаоса, пока тот не исчез.
Гатаниэль же очень вовремя скастовала огромный светящийся щит над всеми нами, чтобы прикрыть от прилетевшей сверху атаки ледяных копий от Повелителя Холода. Айсхёрт Бладштейн наконец-то закончила радоваться убийству своего давнего врага, и взлетела к потолку зала, вновь связав боем ледяного гиганта.
Поскольку тот был практически полностью защищён от магии холода, Айсхёрт атаковала его исключительно ударами мечом. Но, увы, все её атаки натыкались на плотное защитное поле. По какой-то причине Повелитель Холода решил проигнорировать Айсхёрт и вновь атаковал меня — вокруг появилась ледяная сфера радиусом в пару метров, начавшая быстро сжиматься. Я попытался уйти Сдвигом, но лишь ударился о стенку, и отлетел обратно. И даже в Электрической Форме пройти сквозь поле не получилось. Тогда я начал атаковать сферу Молниями Хаоса и смог пробить небольшую дыру, но протиснуться в неё было невозможно. Тогда я схватился Автономными Комбинированными Цепями за края дыры, и попытался порвать сферу. Очень неохотно она поддалась и в последний момент я смог пролезть через полученную прореху наружу.
Сфера схлопнулась, и я невольно поморщился, представив что бы ощутил, если бы находился внутри. Пока я справлялся со сферой, до Магистра Ильфура вновь добралась Трис. Удары посыпались на эльфа со всех сторон, и его здоровье наконец-то поползло к красной зоне, а потом девушка проткнула противнику бок и буквально пригвоздила его к стене. Кроме того, Эльза тоже разобралась с земляной змеёй, и атаковала Магистра каким-то проклятием, выглядящим как полупрозрачные пиявки, присосавшиеся к его ногам и рукам, и не позволявшие им двигаться.
Третьей к эльфу подлетела Гатаниэль и уже собиралась добить его ярким магическим клинком, когда сзади на неё набросилась Ариэлла и попыталась задушить.
Эльфийка слегка опешила от её нападения, но в результате полностью проигнорировала связанные руки принцессы на своей шее, и приблизила своё лицо к лицу Магистра Ильфура.
— Ты сдохнешь от моей руки!
Выглядела вся эта четвёрка довольно необычно, а главное, я даже не мог атаковать Ильфура, боясь повредить эльфийкам и Трис.
— Думаешь, ты победила⁈ — прохрипел в ответ Магистр. — Чтобы вернуть разум Ариэллы, она должна увидеть, как я погибну, так ведь⁈
Вдруг на мир вокруг нас опустилась тьма.
— Пусть я и умру сейчас, но она этого не увидит, и навсегда останется моей!

[1] Steal (англ) — красть.

Глава 4

Я среагировал за долю секунды: быстро выпил эликсир маны и активировал Шаровую Молнию, подбросив её над собой.
Мир на мгновение осветился яркой вспышкой, и Гатаниэль вогнала магическое лезвие точно в глаз Магистра Ильфура. Для персонажа такого высокого уровня даже подобная рана была бы не смертельной, но эльф до этого уже получил огромное количество урона, поэтому удар Гатаниэль стал для него фатальным. Здоровье эльфа опустилось до нуля, и он рухнул на ледяной пол. Тьма вокруг нас тут же рассеялась, словно её и не было.
В тот же момент принцесса Ариэлла пришла в себя и перестала душить Гатаниэль. Та осторожно сняла с себя руки девушки и перерезала верёвки.
— Что происходит? — спросила принцесса, выплюнув кляп. — Где мы?
У меня в голове почему-то возник только один вопрос: какой вообще толк от кляпа, если она так легко от него постоянно избавляется⁈
— Убивали одного старого врага, — устало ответила Гатаниэль, опустившись на ледяной пол и начав вливать в себя зелья исцеления и маны. Тем же занимались и Эльза с Трис.
Взглянув на них, я запоздало подумал, что же случилось с Антибиотиком, Нэ-Тарком, Марком, Пинки и Сергеем? Временной Сдвиг точно сработал, но куда они потом исчезли⁈
Айсхёрт Бладштейн и Повелитель Холода Николаус в этот момент с грохотом пробили потолок зала и взлетели куда-то вверх. Возможно, мне стоило бы предоставить ледяной дамочке справляться с противником самой, всё-таки не зря она украла у меня двадцать уровней, но хотелось быть уверенным, что эта проблема будет точно решена. Поэтому я выпрыгнул Универсальным Отталкиванием через дыру в потолке следом за ними. В небе уже во всю сражались две ледяных кометы — одна чуть поменьше и быстрее, и вторая — массивная, но при этом более неповоротливая. И снова их поединок сводился к ничьей.
— Удачи! — догнал меня крик Трис.
Я мысленно призвал дракона, видя по иконке, что Спин всё ещё жив. Он послушно спикировал ко мне, я переместился Сдвигом ему на спину, и мы тут же взмыли в воздух.
По моей команде дракон ударил по Повелителю Холода своим Атомным Дыханием. Да, разница в уровнях была велика, и урон для него был незначителен, но от нас требовалось лишь отвлечь гиганта, а не убить. В ответ он не глядя направил в нашу сторону ладонь, из которой вырвался мощный холодный шторм, снесший нас со Спином вниз, к земле. Кроме того, крылья дракона покрыл лёд, и он не смог вновь выровняться, и рухнул на землю всем весом. Я, разумеется, успел спастись Сдвигом, но вот мой питомец, пробив своим телом крышу замка, получил раны, с которыми больше не мог летать. Поэтому я сразу отозвал Спина, чтобы он не мучился от боли, и его не добил кто-нибудь из врагов.
Два монстра двухсотых уровней продолжили бой, я же стоял на крыше замка и пытался понять, как же мне помочь леди Айсхёрт. По факту, единственной моей возможность нанести урон существу столь высокого уровня было применение Шаровой Молнии. Поэтому я активировал Ауру Порядка, и решил временно поработать системой ПВО[1]: начал швырять Шаровые Молнии, в промежутке между восстановлением способности закидываясь эликсирами маны. К сожалению, это была не самонаводящаяся атака, поэтому половина энергетических шаров уходила «в молоко», а точнее, в небо, но несколько раз попасть в гиганта у меня всё-таки получилось. И эти попадания даже смогли оказать ощутимое влияние на его здоровье, уменьшив его… процентов на пять.
Но этого вполне хватило, чтобы Повелитель Холода вновь обратил на меня внимание. Взревев, он хлопнул в ладоши в вертикальной плоскости, и сверху мгновенно материализовалась огромная ледяная глыба шириной метров десять, и начала быстро опускаться вниз. Интуиция подсказала, что пытаться пройти сквозь неё в Электрической Форме не стоит, ведь с пытавшейся меня ранее сжать ледяной сферой это не прокатило. Поэтому я прыгнул в сторону, но сильнейший потом холодного воздуха оттолкнул меня обратно, то же самое произошло и в другой стороне. Похоже, в этот раз гигант взялся за меня всерьёз.
Тогда я рыбкой нырнул сквозь повреждённую крышу, надеясь спрятаться в самом замке, но приземлившись внизу почувствовал, что пол с грохотом поднимается навстречу падавшей сверху глыбе, разрушая стены замка и потолок, словно это были две части пресса, между которыми зажали заготовку — то есть, меня. Мало того, мои ноги примёрзли к полу, и с этим не смогли справиться даже Сдвиг и Электрическая Форма.
Я пытался бить Молниями Хаоса лёд под ногами, но он почему-то совершенно не поддавался. В последний момент, когда верхняя глыба уже упиралась мне в макушку, Автономные Комбинированные Цепи встали в упор, не позволяя двум глыбам сомкнуться. Я тоже упёрся руками и ногами, рассчитывая не иначе как на чудо. Как ни странно, сближение глыб действительно остановилось, а я тут же получил системное сообщение о том, что прочность костюма древних резко начала понижаться.
В моменте я даже подумал о том, что проще будет погибнуть, чем зря растрачивать прочность костюма, но спустя пару секунд снизу ударил луч света, буквально растворивший в себе две огромные льдины. Я успел совершить Сдвиг, чтобы не упасть, и оказался на краю неуничтоженного купола одной из башен замка.
Взглянув вниз, я увидел стоящую на одной из крыш эльфийку Гатаниэль. Одарив меня пренебрежительным взглядом, она спрыгнула на одну из террас и исчезла среди развалин. А могла бы и помочь справиться с Повелителем Холода, вообще-то!
Но, к моей немалой радости, бой в небе уже подходил к концу.
— Умри! — раздался яростный женский крик, и я отчётливо увидел, как прямо надо мной Айсхёрт Бладштейн наносит стремительный удар двумя клинками, в которые превратились в её руки, «по кумполу» Повелителю Холода Николаусу. Гигант метеором рухнул вниз, пробив дыру в одной из крыш, и исчез в глубинах замка, а следом туда спикировала и ледяная леди.
И уже спустя пару мгновений она вылетела обратно, держа в руке ярко-голубое сердце.
— Наконец-то! — яростно воскликнула женщина, подняв руку у небу. — Скади! Во имя твоё!
Сердце в её руке лопнуло, превратившись во множество ледяных кристаллов, и улетело в небо. Похоже, богиня приняла её подношение.
Я не удержался от облегчённого вздоха. Неужели всё закончилось и мы победили?
Заметив меня, Айсхёрт подлетела и плавно опустилась на крышу рядом.
— Я должна поблагодарить тебя за то, что ты призвал меня именно сюда, и именно сейчас, — со своим обычным высокомерием произнесла она. — Я наконец-то смогла отомстить Аларе Сноу.
— Вы назвали её мачехой? — припомнил я. — Но она выглядела совсем молодой и уступала вам по уровню.
— Магия, — лаконично ответила ледяная леди. — Алара Сноу была королевой альдмеров. Когда объединённые войска людей, эльфов, гномов и орков победили, и я своими руками убила её мужа, она затаилась, скрывшись в глубине вод вместе с замком. Я прожила долгую жизнь и погибла, став одной из Мёртвых Бессмертных за свои великие достижения. А потом из недр морей вернулись альдмеры, и Алара Сноу, вернувшая свою молодость, но потерявшая силы. Благодаря тебе я смогла вернуться к жизни и успеть убить её до того, как она вернула все свои силы.
— А что толку? — не удержался я. — Она же всё равно возродится вновь.
Все знаковые персонажи и особенно боссы обладали Знаками Возрождения и всегда возвращались, пусть и не мгновенно, как игроки. Чем выше был уровень персонажа, тем больше времени ему требовалось, чтобы вернуться.
— Разумеется, она вернётся, — согласилась Айсхёрт. — Но ритуал принесения сердец в жертву богине всегда забирает значительную часть их сил, — она снисходительно посмотрела на меня. — Проще говоря, забирает часть уровней. Благодаря этому моя победа обезопасит земли Арктании от альдмеров и Повелителя Холода в будущем.
Офигеть, впервые слышу о подобной механике. Если такое можно применять на игроков, это может существенно изменить мир Арктании. Впрочем, он и так уже меняется семимильными шагами, как и наш.
— Я бы хотела сказать, что мой долг перед тобой выполнен, — продолжила Айсхёрт. — Но этот призыв был мне слишком выгоден, и Гесер вряд ли засчитает сделку. Второй раз подобную ошибку я не совершу, так что за тобой всё ещё остаётся один мой призыв.
Я удивлённо уставился на ледяную дамочку, не веря в свою удачу. С каких это пор мне начало так везти⁈
— Спасибо, — только и сказал я, причём благодарность была вполне искренней.
Я бы даже сказал, что был счастлив тому, что такой козырь всё ещё сохранился у меня в рукаве.
Женщина никак не отреагировала на мои слова и взлетела в воздух, мгновенно скрывшись в облаках. Я же несколькими прыжками по башням замка вернулся обратно во внутренний зал.
Внизу меня встретил Сергей, обнимающий Ариэллу, и Трис с Антибиотиком и Эльзой. Гатаниэль куда-то исчезла, возможно, исследовала замок или занималась поисками сокровищ.
— С вами всё в порядке? — настороженно спросил я. — И где остальные?
— Не поверишь, твой Временной Сдвиг спас нас от смерти, но ледяные копья пробили все капсулы в реале, — пояснил Антибиотик. — Поэтому мы только появились тут, и сразу вывалились обратно в реальный мир. Ещё и получили сильные раны в реале.
— Не понимаю, как это точно работает, — присоединился Сергей. — Те части ледяных копий, что были внутри наших тел исчезли с восстановлением, но оставшиеся их куски нанесли раны, пусть и не очень сильные. К счастью, Владимир не зря посадил в зал нескольких целителей, да и я всем помог. Просто оставалось лишь две свободных капсулы, поэтому вернулись только мы.
— Чёрт, хорошо, что всё обошлось, — облегчённо выдохнул я. — У меня уже были самые ужасные мысли, когда вы взяли и исчезли после Временного Сдвига.
— Твоими силами всё обошлось, — подмигнула мне Трис. — Ты реально крут!
— А главное, Ариэлла снова со мной, — обняв эльфийку, довольно проговори Сергей. — Спасибо вам всем.
— Ой, как это мило. Вы такие няшки, — хихикнула Трис. — Но нам лучше собрать весь лут и как можно быстрее восстановиться, битва ещё не закончена. Я видела, что сюда возвращаются ледяные гаргульи.
Точно, лут! Я и забыл совсем!
К моей немалой радости, Айсхёрт не стала забирать предметы, выпавшие из Алары Сноу, Магистра Ильфура и Повелителя Холода Николауса. Поэтому все эти сокровища достались нам, правда, разбираться с ними сейчас не было времени.
В этот момент вернулась Гатаниэль.
— Вы можете телепортироваться в Келевру, дальше мы справимся своими силами, — холодно проговорила эльфийка, от которой благодарности можно было точно не ждать. — Я призвала летучие отряды на грифонах, они скоро будут здесь.
Более того, я сильно подозреваю, что она уже успела втихаря всё тут обыскать и добраться до сокровищ альдмеров.
Мы все переглянулись и поняли друг друга без слов.
— Нет уж. Мы останемся до конца, — сказал я за всех. — Там бегает и летает ещё очень много опыта, который нам в будущем сильно пригодится. Тем более, до атаки на Келевру ещё, как минимум, полчаса…
Антибиотик покачал головой.
— Вообще-то нет. Мне сообщили, что город атаковали практически сразу после начала битвы с ренегатами и альдмерами.
— Что⁈ — опешил я. — Значит, «крысы» опять нас обманули⁈
— Не факт, — не согласился Антибиотик. — Возможно, Архангелы просто засекли кого-то из нас здесь, в Эллендриле, и решили воспользоваться ситуацией, напав раньше запланированного срока.
— А есть информация о том, что там…
И тут мне в голову ударило сгустком воспоминаний от оставленной в Келевре копии. Вот только было их во много раз меньше, чем во время битвы с «Духом Охоты», а опыт и вовсе отсутствовал…

За час до…

Я сидел в Храме Бога Мёртвых вместе с Артёмом и Дарьей, попивая чай и рассматривая кандидатуры тех, чьи копии можно создать для защиты города. Артём каким-то образом смог вывести перед нами доступный ему список и теперь демонстрировал их фото и уровни.
— Жаль Закериала уже возрождали в прошлый раз, — вздохнул он. — Он всё ещё остаётся самым высокоуровневым персонажем из всех, что были в моей базе.
На самом деле я был практически уверен в том, что призыв мёртвых героев нам даже не понадобится. Это оригинал старался перестраховываться, но даже он в глубине души понимал, что каждый из излеченных от проклятия персонажей стоит целой армии, сам по себе являясь полноценным боссом.
Посмотрев на Дарью, я пришёл к неожиданно интересной мысли:
— Предлагаю создать армию из самых красивых игроков женского пола.
Девушка подозрительно посмотрела на меня.
— Это ещё зачем?
— Поведёшь их в бой. Уверен, это будет смотреться эпично и собьёт с толку противника.
И может выглядеть весело.
— Ещё мы можем разодеть их в купальники, это точно отвлечёт внимание врага.
— Логично, — признал Артём и получил от Дарьи лёгкий тычок локтем в бок. — Что⁈
— Это точно не повод устроить себе парад красоток? Ты ведь эмиссар Бога Мёртвых, может, они и все твои приказы будут выполнять?
Гном смущённо почесал затылок.
— Я о таком даже не думал…
Вдруг над городом пронёсся звук горна, принёсшего значительные баффы. Похоже, Корн успел сделать более мощную версию Стеклянного Горна. А главное, это был знак того, что скоро начнётся осада.
Мы втроём выскочили из храма и побежали в ратушу, чтобы узнать, что происходит.
— Похоже, на город напали не по графику, — сообщил нам Борис. — Но можете не волноваться, я тут повысил уровень интерфейса, и теперь мы можем наблюдать за всем прямо отсюда. Смотрите.
По всему потолку начали появляться изображения территории рядом с городом, более того, на них отображались невидимые простому глазу мины, установленные Фрамом. А так же нам показали скрытые в лесу войска Ратмира, до поры до времени притворяющиеся обычным деревьями.
— Слушай, а сколько мин установил Фрам? — опасливо спросил я, пытаясь сосчитать красные точки на изображении.
— Думаю, где-то около трёх сотен, — что-то прикинув, ответил Борис. — А что?
— Ты знаешь, одна такая мина разорвала меня в клочья и оставила на площади огромную воронку, — пояснил я. — Боюсь, если три сотни мин взорвутся одновременно, то от города ничего не останется.
Борис слегка побледнел.
— Думаешь? Но Фрам вроде бы будет контролировать их взрывы удалённо, для этого он разместился на одной из башен. Он должен знать, что делает… так ведь?
— Ну, да, — согласился я, и рассмеялся. — Но если он вдруг скажет «искусство — это взрыв», то предлагаю сразу бежать из города.
— Я никогда не бегу, это мой путь ниндзя, — ухмыльнулся в ответ Борис, и как-то подозрительно посмотрел на меня. — Мне кажется, или ты ведёшь себя не так, как обычно? Как-то… легкомысленней, что ли? Я никогда не слышал, чтобы ты так свободно смеялся.
— Кстати, да, — согласилась с ним Дарья. — Ещё и приколы про армию девушек в купальниках…
— Думаю, я просто чувствую себя гораздо свободнее, чем оригинал, — немного подумав, ответил я. — Меня не заботит будущее, поскольку я лишь копия, и я могу наслаждаться моментом.
— Смотрите, они вот-вот нападут! — прервал наш разговор Артём.
«Архангелы», несмотря на название, были кланом гномов и тактику использовали соответствующую. На город надвигалась армия, состоящая из многочисленных боевых машин, причём это были не футуристичные механизмы древних, а нечто вроде топорно сделанных танков, движимых магией. Огромные стальные утюги двигались ровным строем на Келевру, словно нарочно распределившись так, чтобы проехать по всему минному полю. Вот только их техники и маги тщательно проверяли землю перед собой, и начали обезвреживать мины. Это требовало времени, но, похоже, «Архангелы» никуда не торопились, предпочитая действовать с гномьей обстоятельностью.
— Не парьтесь, — прокомментировал Борис. — Это обманки более низкого уровня, настоящие мины им не найти.
С минами дела обстояли так же, как с метками и проклятиями: если уровень наложившего гораздо выше, то заметить их было практически невозможно. А Фрам теперь был по-настоящему высокоуровневым минёром, чьи мины не мог увидеть практически никто из игроков.
Помимо «танков» в армии «Архангелов» были и летающие юниты, в основном состоящие из птиц и мини-дирижаблей. Игроки же, большей частью, обладали гномьим огнестрелом, бьющим на довольно большие расстояния. Их по классике прикрывали закованные в латы игроки. Но все эти силы терпеливо ожидали, пока сапёры разминируют поле и танки смогут подойти к городу на расстояние выстрела.
— Чувствую, скоро рванёт, — пробормотал Борис.
«Танки» действительно заехали довольно глубоко на минное поле, но слишком близко к городу подъезжать не стали, явно планируя начать обстрел издалека. Вот только их планам не суждено было сбыться — мины под «танками», так и не замеченные сапёрами, начали взрываться одна за другой, разнося стальные танки в клочья, словно они были сделаны из тонкой бумаги. Грохот стоял такой, что оглушило даже нас, хоть ратуша и находилась в самом центре города.
— «Танков» больше нет, — пропел я на довольно известный попсовый мотив. — Нет больше «танков».
Дарья одарила меня странным взглядом и повертела пальцем у виска. И чего ей не нравится?
Потеря техники явно вывела «Архангелов» из себя, но легкомысленно продолжать наступление по земле они не рискнули, отправив вперёд летающую армию: знакомых мне Громовых Птиц и маленькие и очень юркие дирижабли, начавшие сбрасывать на город многочисленные бомбы. Разумеется, защитное поле с лёгкостью приняло на себя весь урон, но летающие противники были слишком высоко, чтобы до них дотянулись лучники и маги. Точнее, речь шла об игроках, а вот Лерт и Амина, решившие вступить в бой, начали уничтожать птичек одну за другой. Охотник умудрялся доставать стрелами до любой высоты, а Амина просто вызвала громовые облака и ударила молниями в дирижабли, сжигая их до состояние пепла, медленно опускающегося на Келевру подобно чёрным снежинкам.
— Мне кажется, или мы здесь действительно не нужны? — даже слегка расстроенно произнес Артём.
— О чём и речь, — кивнул Борис. — У нас тут теперь такие защитники, что городу никто не страшен.
— Смотрите! — крикнула Дарья, глядя на один из экранов. — Кажется, они нашли способ справиться с минами!
«Архангелы» действительно додумались пропахать землю перед городом многочисленными ударами орудий, чтобы самим подорвать часть мин и обезопасить подход к городу. На дистанцию атаки наконец-то вышли их танки и начали поливать защитное поле выстрелами, впрочем, не наносящими ему практически никакого урона. А следом к атакам присоединились и стрелки гномов в длинными винтовками в руках.
И тогда в бой вступили энты, атаковавшие стрелков со спины. Разумеется, игроки проверяли лес, но не смогли засечь бойцов Ратмира всё по той же причине слишком высокого уровня друида.
— Почему-то мне кажется, что они до стен не дойдут, — прокомментировала Дарья, глядя на изображения, где Лерт с Аминой добивали летающих противников, а энты рвали на клочки гномов-стрелков несмотря на все попытки бойцов ближнего боя их защитить.
— Я вообще считаю, что Келевра стала практически неприступной, — согласился с ней Борис. — А это ещё в бой не вступили баллисты… А нет, вступили…
Мы увидели, как самонаводящиеся стрелы с башен, словно ракеты «земля-земля», устремились к остаткам армии «Архангелов», начиная пылать пламенем, заставляющим гореть любое железо. Попадая на тяжелые доспехи пехотинцев и чудом дожившие до этого времени «танки», огонь начинал пожирать их словно пропитанную спиртом бумагу.
— Ты прав, — согласился я с Борисом. — Теперь город будет в безопасности и без нашей помощи.
Спустя примерно полчаса атака «Архангелов» на Келевру закончилась, так толком и не начавшись. Они не смогли дойти до стен и нанести хоть какой-то урон игрокам внутри, потеряли под сотню «танков», всех летающих маунтов и процентов восемьдесят бойцов. А когда их армия начала отступать, «Неназываемые» совершили контратаку и перебили оставшиеся двадцать процентов.
Я же решил отправиться к оригиналу и поведать об этой великой битве, использовав в качестве метода самоубийства подъем на огромную высоту с помощью Универсального Отталкивания, с последующим падением на землю головой вниз. Простой и действенный способ, даже странно, что оригинал до этого не додумался, и предпочёл использовать мины. Хотя, наверное, это могло быть довольно болезненно…

[1] ПВО — противовоздушная оборона.

Глава 5

— Зар-раза! — выдохнул я.
Оказывается, смерть от падения с огромной высоты может быть невероятно мучительной. Особенно если моя копия с довольно специфическим чувством юмора нарочно рассчитает высоту падения так, чтобы я потерял всё здоровье кроме одной единички, и умирал в агонии с переломанными в тысячах мест костями. Мне вот только совершенно непонятно… нахрена он это сделал⁈ Такое впечатление, словно в этот раз копия получилась слегка бракованной.
Адская боль промелькнула в воспоминаниях и мгновенно исчезла, заставив меня лишь слегка покачнуться.
— Ребят, за Келевру можно не беспокоиться, там справились без нас, — успокоил я товарищей, с трудом сохранив твёрдость в голосе. — И вообще без игроков, если честно.
Я коротко рассказал о ходе осады под радостные возгласы Трис и одобрительные комментарии Антибиотика.
— Значит, остаёмся здесь и занимаемся прокачкой, — довольно резюмировала Эльза. — Я уже восстановила потерянный уровень, и даже взяла ещё один, но хочу ещё! А ещё я прокачала призыв, и теперь могу создать костяного дракона. Не терпится попробовать!
Кстати, я был так сильно увлечён боем, что даже не обращал внимания на системные сообщения, а ведь мне тоже щедро отсыпали опыта за участие в убийстве трёх столь сильных персонажей. Хоть ни одного из них я и не добил лично, но система посчитала моё влияние достаточно ощутимым. В результате я набрал ещё три уровня до 109-го.
В целом с идеей остаться и ещё повоевать с эльфами и гаргульями согласились все кроме Гатаниэль. Очевидно, эльфийка поняла, что поле боя теперь будет точно за ними, и делиться добычей совершенно не хотела. Но нам на её хотелки, по большому счёту, было плевать и поэтому мы потратили ещё где-то три часа, воюя с альдмерами и ледяными гаргульями, и только потом полетели на грифонах обратно в город. Сергей же остался с Гатаниэль и Ариэллой в Эллендриле, чтобы помочь её отцу окончательно закрыть вопрос с мятежниками.
Вернувшись в Келевру с помощью «мэтро», мы вновь собрались в ратуше, но пока ещё слегка урезанным составом: Нэ-Тарк, Пинки и Марк так и не вернулись в игру. Запасные капсулы у Наумова, разумеется, нашлись, но их нужно было привезти в дом отдыха, а потом ещё и подключить. Так что эта троица временно осталась на скамейке запасных.
— Я пока вернусь в реал, проконтролирую доставку капсул, — сообщил Папаша Ротшильд, едва нас встретив и убедившись, что с нами всё в порядке. — И успокою ребят, что вы вернулись без проблем и город в полной безопасности.
Спустя несколько секунд он растворился в воздухе, выйдя из игры.
— Вот такой мужик, — прокомментировал Борис, показав большой палец. — Не представляю, как он всё вывозит — решать проблемы в реале, и тут. А ведь не молодой уже, даже не папаша, а практически дедуля. Я бы так не смог, а ведь во мне ещё бурлит Сила Юности!
Тут я был с ним полностью согласен, всё-таки Наумов-старший взял на себя столько всего — и нашу безопасность, и фонды Сергея, и обеспечение, и заботу о родственниках. Лично для меня он успешно заменил Хотея по каждому из пунктов, а тот был хоть и виртуальным, но всё-таки богом.
— Ты тоже крут, — заметил я. — Не прибедняйся. Этот город развивается только благодаря тебе.
— Кстати, должен сказать, что с помощью собранных боевых трофеев мы скоро создадим свой собственный отряд боевых машин, — с явной гордостью сообщил Борис. — И баллисты Корн обещал заменить на многозарядные пушки. Более того, совершившие контратаку «Неназываемые», смогли захватить и разграбить штаб-квартиру «Архангелов», благодаря чему я получил для тебя ещё несколько эпических шмоток для починки Костюма.
— Прекрасно! — обрадовался я.
Увы, но прочность костюма вновь опустилась до критически низкого значения. Он хоть и обладал очень сильной защитой, но в негодность приходил уж слишком быстро.
— Но мы тоже молодцы, — заметила Эльза, почувствовавшая себя слегка ущемлённой. — Мы выполнили аж две важных задачи — спасли принцессу эльфов и вновь наладили личную жизнь Серджио. Может, он хоть после этого станет вести себя более адекватно, а то ходит с вечно недовольной мордой лица.
— Тогда уж четыре задачи, — поправила её Трис. — Приплюсуй сюда убийство мятежного магистра, и спасение побережья от альдмеров и Повелителя Холода Николауса.
— И правда, — согласилась некромантка. — Мы точно молодцы.
Девушки дали друг другу «пять».
— Не поспоришь, — хмыкнув, согласился я. — Нам осталось лишь завершить квест Марка, и мы будем готовы к встрече эмиссаров, а там уж… будем действовать по ситуации…
— Думаю, нам пора переходить на следующий этап и готовиться к последствиям этой встречи, какими бы они ни были, — заметил Антибиотик.
Тут у меня возникла довольно интересная мысль.
— Слушай, Борис… а как у нас здесь со свободным местом?
— Да, в общем-то, никак, — пожал плечами рыжий парень. — Города увеличиваются скачкообразно по мере развития. Сейчас как раз копим для перехода на следующий уровень: достижения, золото, уровни зданий.
— Я просто подумал, что было бы неплохо подготовить свободные дома для тех, кто переселится сюда из реала. Ведь, если мы правы и все зарегистрированные в Арктании в итоге перейдут сюда, им же придётся где-то жить.
Борис хмыкнул.
— Ты нас обижаешь. Мы с Наумовым для этого и занимаемся расширением Келевры. А теперь, когда у нас есть такие защитники, город станет отличным пристанищем для переселенцев… если, конечно, исход голосования эмиссаров будет именно таким.
Я тоже не знал наверняка, чем может закончиться сходка эмиссаров. И было приятно узнать, что мои друзья точно будут в безопасности и Келевра продолжит и дальше процветать. А уж если мы сможем переселить сюда всех родственников и товарищей, то это будет просто прекрасно!
Вскоре в ратуше появились Артём с Дарьей, и нам пришлось повторно рассказывать о своих приключениях.
— А вы где пропадали? — подозрительно прищурилась Эльза.
— Не поверите, на Мёртвый Город напал один из кланов, некие «Серебряные Тени». Пришлось вернуться и дать им отпор, — с довольной ухмылкой заявил гном.
— Ты так просто об этом говоришь? — удивился я. — Вам не нужна наша помощь?
Артём отмахнулся.
— Забей. Вокруг нашего города нет Зон Возрождения, к которым можно привязаться, а телепортов в ходу практически не осталось. Поэтому игроки после смерти не могли сразу вернуться в бой, в то время как их копии пополняли нашу армию. Так что мы справились всего за час и существенно увеличили своё население.
— Да, с телепортами совсем беда, — согласился Борис. — У нас хоть благодаря Фальку «мэтро» есть для перемещения по материку. Люди успели привыкнуть к свиткам телепортам, и теперь дирижабли и машины кажутся всем слишком медленными.
— А что с Инферно? Куда они делись? — заинтересованно спросил я.
— Они перестали нападать на города практически сразу после того, как появился Бог Мёртвых Эйделон, — ответил Борис. — Уж не знаю, связаны как-то эти события или нет. Никто до сих пор не знает, где находятся их города, хотя за эти сведения назначена просто гигантская награда.
Спустя ещё какое-то время в дом отдыха привезли и установили новые капсулы, и благодаря этому в Арктанию вернулись и Марк с Нэ-Тарком и Пинки. После очередного обмена информацией, мы наконец-то сели разбирать весь собранный лут. Хотя здесь отсутствовали Сергей и Гатаниэль, всё ещё занимавшиеся проблемами в Эллендриле, было решено не ждать их возвращения. Всё-таки мы практически безвозмездно помогали эльфам, и вполне заслужили законную награду. А Сергей и так своё получит, его мы обелять уж точно не станем.
— Распределим артефакты по-честному: кому что подойдёт, тот это и заберёт, — логично предложил Антибиотик.
Самым приятным лутом оказался посох с Кристаллом Рока. Вне зависимости от того, что делал этот кристалл, главное, что больше он не принадлежал Магистру Ильфуру. Если, а точнее, «когда» он возродится, то лишится своего главного преимущества.
Ещё нам досталась Набедренная Повязка Повелителя Холода, Сфера Ледяной Бури, Меч Снежинки, Древняя Эльфийская Рукопись, множество ингредиентов для крафта, и сотни золотых. Мне ни один из артефактов интересен не был, поскольку все они были связаны со стихией холода или магией жизни, да и никто кроме Сергея у нас не пользовался ничем подобным. Крафтом никто из нас тоже не занимался, а вот Кристалл Рока оказался достаточно неплох, чтобы им пользовался любой сильный маг, хоть описание его способностей было не очень понятно:

Кристалл Рока
Тип: эпический
Качество: 160
+ 30 % к силе заклинаний
+ 50 к длительной эффектов
Сопротивление цели снижается
Печать неизбежности (активное): связывает двух персонажей, перенося весь получаемый урон с одного на другого. Только с согласия обоих сторон.
Призыв элементаля (активное): позволяет вызвать элементаля в том случае, если природа места позволяет это сделать. Уровень элементаля зависит от интеллекта пользователя, количество элементалей от мудрости.
Роковой узел (активное): меняет исход судьбоносных событий. Эффект зависит от силы воли пользователя.

Эффект, зависящий от силы воли — это было слишком неопределённо, ведь у нас даже отсутствовала такая характеристика. Полная абстракция. Я впервые видел в игре нечто подобное.
— В клане «Неназываемых» есть маги с ледяными способностями, думаю, эти предметы продадим им. Разумеется, вы получите свою долю, — заверил нас Антибиотик. — А вот Кристалл лучше оставим себе. Наверняка позже придумаем, как его можно использовать. Может, и с силой воли разберёмся.
— Мне бы такая штука пригодилась, бонус к силе заклинаний может сделать мои иллюзии более материальным, — вмешался Марк. — А ещё я мог бы призывать элементалей и вешать иллюзии на них.
Никто не был против отдать ему посох, поскольку у Эльзы был свой, более подходящий её классу, а Пинки предпочитала другое оружие.
— А Эльфийская Рукопись? — спросила Трис.
— А что с ней? — переспросил Нэ-Тарк. — Отличный альбом, на мой взгляд. Классика.
— Да я об артефакте, — поморщилась девушка. — Смогли его идентифицировать?
— Требуется раса эльфа, — покачал головой Борис. — Как вернётся Сергей, попросим его.
Когда все вопросы были решены, Марк тут же насел на меня со своим божественным квестом:
— Ты же помнишь, что нам ещё нужно отправиться в Алый Халифат? Времени всё меньше и меньше. Кто знает, как долго нам придётся искать мой кошмар?
Тут он был прав. К тому же, прибытие в Порт Кард ещё не означало мгновенное перемещение в Халифат, возможно, на это тоже требовалось какое-то время. А вызвав описание задания, я убедился в том, что оно связанно с Алым Халифатом лишь косвенно и только по нашим предположениям.

Задание «Властелин механизмов на службе Империи».
Условия выполнения: прибыть в Порт Кард через 10 дней, пройти обучение и получить профессии пилота и продвинутого механика.
Награда: военное звание капитана, профессия продвинутого механика, профессия пилота, навык «понимание больших механизмов», + 500.000 опыта.
Штраф за невыполнение: лишение воинского звания, арест на 15 суток.

Чёрт, там идёт речь ещё и о каком-то обучении. Интересно, как долго оно будет проходить? Впрочем, оставалось совсем немного времени до отката Шепота Судьбы. Можно будет сразу использовать его для того, чтобы узнать, как нам добыть последний кошмар для Марка, если в Порт Карде что-то пойдёт не так.
— Кхм, да, наверное нам не стоит затягивать с твоим квестом, — смущённо признал я, не став сообщать Марку, что до отправки в Алый Халифат нам ещё явно далеко.
Но прежде чем спускаться в «мэтро» и перемещаться в Порт Кард, я решил как следует подготовиться: распределить характеристики, пополнить запасы эликсиров и починить костюм древних. Благодаря артефактам, доставшимся от «Архангелов», я смог довести его прочность до 200/200, даже не потратив заряд «Ремонтного модуля древних». А за три часа прокачки в землях эльфов я вернул себе 110 уровень, что тоже не могло не радовать.
Марк же всё это время терпеливо стоял у меня над душой, не желая отходить ни на шаг.
— Ты закончил? — нетерпеливо спросил он в десятый раз.
— Угу, — тяжело вздохнув, подтвердил я.
Хотелось хоть немного отдохнуть, но я понимал, что времени действительно остаётся слишком мало.
— Тогда отправляемся! — обрадовался иллюзионист. — Наконец-то!
Судя по описанию задания, в Порт Карде не предполагалось каких-то глобальных битв, поэтому было решено отправиться втроём — я, Марк и Трис. Артём заявил, что продолжит проходить какие-то божественные квесты, а Дарья ему в этом поможет. Остальные же предпочли вернуться в земли эльфов, чтобы прокачаться и помочь Сергею полностью очистить побережье от альдмеров и эльфов-ренегатов. Как выяснилось, Гатаниэль переоценила силы Эллендрила, и им всё-таки нужна была дополнительная помощь. Представляю, как ей неприятно было это признать.
— Ребят, извините, но телепортов больше нет, — развёл руками Борис. — Я уже говорил, что Инферно окончательно перешло в осадный режим, перестав создавать разломы. На рынке совсем не осталось сердец Высших Демонов.
— К счастью, у нас всё ещё есть линии «мэтро», — напомнил я.
Поэтому сначала мне пришлось поработать извозчиком, вновь отправив в друзей Эллендрил. В итоге все капсулы в Келевре были использованы, поэтому мы с Трис и Марком были вынуждены перемещаться уже из крепости Свободы.
Призвав Спина, успевшего восстановиться после травм, полученных от Повелителя Холода, мы полетели в такую родную для меня крепость на границе с землями орков. Я не удержался и заглянул к Лаванде, чтобы поздороваться, жаль только она ничего не помнила о наших приключениях в мирке Хотея. Помня её интерес к технологиям древних, я подарил женщине нескольких птичек Фер, завалявшихся в инвентаре, чему она была несказанно рада. И даже встреченный по пути к колодцу крикливый комендант Блейз вызвал исключительно тёплые чувства.
Уже из крепости мы спустились в «мэтро» и телепортировались в Порт Кард.
В целом, городок как городок, чем-то похожий на Вериту. Только там царило солнце и тепло Италии, тут же всё выглядело словно поселения викингов: более добротно, топорно и скромно. На причале стояло множество кораблей, как деревянных, так и стальных. Всюду вокруг сновали орки с огромными ящиками и ездили многочисленные погрузчики, ведомые гномами.
— Осторожно! — недовольно рыкнул на меня один из орков, заставив отступить в сторону. — Чего вылупился⁈
А я действительно «вылупился», если можно так сказать, только не на орка, а на парящий над нами в воздухе порт для цеппелинов. Собственно, и сам порт был гигантской платформой, удерживаемой в воздухе несколькими большими воздушными шарами.
— Сюда доставляются грузы со всего побережья, — пояснила Трис. — И дальше разносятся по всей Империи цеппелинами.
Самое интересное, что осмотрев весь воздушный порт, я так и не смог увидеть ни одной машины древних, все цеппелины выглядели вполне обычно и, я бы сказал, типично для Империи. Поэтому оставалось непонятным, что именно я должен буду вести в качестве пилота.
— Куда пойдём? — деловито спросила Трис.
— В военное управление, — ответил я. — Обычно я там сдаю задания имперской армии.
Найти нужно здание не составило особого труда, тем более, оно выглядело точно так же, как и в Катаре. Более того, в приёмной сидел ровно такой же синюшный упырь с остекленевшим взглядом, как и в столице.
— Подождите меня здесь, — попросил я друзей, и сказал упырю: — Я к капитану.
— Кабинет капитана прямо по коридору, — механически ответил секретарь.
Самое интересное началось в кабинете капитана, потому что там за столом я увидел ровно того же капитана Нарвала с лицом постаревшего Тома Круза.
— Старший лейтенант Фальк де Фудре явился для сдачи задания, — сообщил я. — Готов приступить к обучению.
— Отлично, — совершенно безэмоционально кивнул военный.
И я тут же получил системное сообщение:

Вы выполнили задание «Властелин механизмов на службе Империи».
Награда: военное звание капитана, профессия продвинутого механика, профессия пилота, навык «понимание больших механизмов», + 500.000 опыта.
Вы получили уровень!
Вы получили звание капитана воздушных сил Империи (+50 единиц к урону, способность «Призыв Стражи», право управлять летательными аппаратами Империи)

К счастью для меня, получение профессии продвинутого механика всё-таки не требовало никакого настоящего обучения. А вот профессия пилота поставила меня в довольно неприятную ситуацию, поскольку лимит возможных профессий составлял всего две, и одной из них должен был быть механик. А значит, чтобы стать пилотом, мне предстояло отказаться от профессии стеклодува. А ведь в неё было вложено столько времени и усилий… С другой стороны, Стеклянный Меч я уже получил и зарабатывать на крафте никогда не планировал, так что… пришлось сделать выбор в пользу профессии пилота.
— Отлично, — кивнул военный. — Теперь вам остаётся лишь явиться на секретную базу и приступить к выполнению обязанностей пилота имперского дредноута.

Вы получили задание «Нападение на Алый Халифат, первый этап».
Условия выполнения: прибыть на секретную базу и заступить на мостик управления имперским дредноутом.
Награда: +2 к способности «Власти на древними механизмами», + 2.500.000 опыта.
Штраф за невыполнение: лишение воинского звания, арест на 30 суток.

«Что ж, пока вроде бы всё идёт неплохо», — облегчённо выдохнул я. — «Приятно узнать, что мы были правы, и мне предстоит вести какой-то дредноут на Алый Халифат».
Правда, срок отправки флота на Алый Халифат не был указан, и это немного смущало. У нас оставалось не так много времени до сдачи божественных квестов, а точнее, всего девять часов.
— На базе сообщишь секретное слово «наследие», чтобы попасть внутрь, — продолжил инструкции капитан.
— А когда мы отправимся в Алый Халифат? — всё же решил уточнить я.
— Примерно через неделю, — спокойно ответил он. — Потребуется время, чтобы собрать наши войска.
Упс…

Глава 6

Информация, конечно, оказалась не слишком приятной, но отступать от выполнения задания было поздновато. На карте высветилась точка недалеко от города, в которой должна была находиться секретная база, туда-то я и планировал отправиться в любом случае. А дальше будет видно.
Распрощавшись с капитаном Нарвалом, никак не обратившим внимания на мой уход, я вернулся к Марку.
— Ну что⁈ — озабоченно спросил он. — Какие успехи? Когда вылетаем в Халифат?
— Не знаю, — соврал я. — Отправлюсь на секретную базу тут недалеко, тогда станет понятно.
Не хотелось расстраивать Марка раньше времени. Через полчаса должен будет откатиться Шёпот Судьбы, и я очень надеялся с его помощью узнать, как быстрее попасть в Алый Халифат, не дожидаясь отправки основных сил Империи. Возможно, сложность пересечения моря вообще сильно преувеличена, и мы сможем спокойно отправиться туда просто верхом на драконе.
— Так чего мы ждём⁈ — нетерпеливо воскликнул Марк. — Осталось всего восемь часов!
Я сверился с таймером.
— Даже чуть меньше. Тогда двигаем на секретную базу, правда, не уверен, что вас туда пустят.
Покинув город, мы призвали Спина и отправились в указанную на карте точку. Секретная база оказалась расположена в горах, причём вход был отмечен практически на самой вершине, что выглядело довольно странно и не логично. Хорошо, что у меня был летающий маунт, без него добраться туда было бы не так уж и просто.
Взлетев над горами, мы быстро достигли нужного места, но сверху не было видно ничего похожего ни на военное укрепление, ни даже на пещеру. Однако, воспользовавшись магниточувствительностью, я увидел под нами целую сеть подземных ходов и даже чётко различимые стальные ворота в земле.
Приземлившись рядом со скрытыми под слоем камня воротами, я отозвал Спина, чтобы не привлекать к нам лишнее внимание. Затем воспользовался способностью и направил к скрытым под камнем воротам приказ, почему-то решив это сделать вслух:
— Сим-сим откройся.
И действительно, земля поползла в стороны, открыв нашим взорам широкую лестницу, ведущую вниз.
— Я вот думаю, может, вы подождёте меня здесь? — предположил я. — Всё-таки это секретная база. У меня-то есть воинское звание Империи, к тому же, квест ведёт именно сюда, а вас могут принять за врагов и расстрелять по законам военного времени.
— Да пофиг, пусть расстреливают, — отмахнулся Марк. — Как минимум, это интересно.
— Солидарна, — кивнула Трис. — Хотя, я против расстрелов и уверена, что смогу защитить себя и Марка.
Пожалуй, брат с сестрой стоили друг друга с их любовью к приключениям.
— Как хотите, — вздохнул я, активируя Щиты Хаоса и Автономные Комбинированные Цепи.
Интуиция подсказывала, что ничем хорошим для них проникновение на секретную базу не закончится, но это был их собственный выбор. Я же мог лишь попытаться помочь им.
Спуск по ступенькам занял довольно долгое время. Стены прохода стилю даже напоминали залы древних, вот только асуры использовали материал, который никак не улавливался магниточувствительностью. Тут же всё было сделано из самого обычного металла.
Лестница вывела нас к длинному широкому коридору, заканчивающемуся мощными дверьми. Стоило нам ступить на пол, как слева и справа из стен выехал десяток пулемётных турелей.
Откуда-то сверху раздался холодный голос:
— Пароль! Звание! Имя!
Если честно, я даже не был уверен, что эти штуки могут нам навредить. Трис успела поднять уровень и теперь была аж 140-го, на мне был костюм древних, а Марк… ну, он мог бы и погибнуть, пожалуй.
— Наследие, — поспешно проговорил я. — Капитан Фальк де Фудре.
— Проходите!
Ворота в другом конце коридора открылись. Я сделал шаг вперёд, и пулемёты действительно не стали стрелять. Но как только следом за мной попытался пойти Марк, пулемёты тут же взяли его на мушку.
— Пароль! Звание! Имя!
Мда, похоже, по одному паролю пройти не получится.
Я успешно применил способность на ближайшее оружие, и отключил его. Затем начал последовательно воздействовать на остальные… но не успел.
Марк сделал ещё один шаг вперёд и оставшиеся четыре пулемёта открыли по ним огонь. Мои Щиты Хаоса отреагировали и попытались их закрыть, но с неожиданной лёгкостью были сметены. Девушка тут же прикрыла собой брата, поскольку обладала более высокой защитой, начав крутить стеклянный меч, который мгновенно слился в сплошной вихрь, с лёгкостью отбивающий летящие в них пули. Мне потребовалось ещё немного времени, чтобы выключить остальные пулемёты.
— Пфф, — прокомментировал Марк. — Этим нас не остановить!
Спустя мгновение пол под ними с Трис ушел вниз, и парочка не просто провалилась, а была буквально всосана потоком воздуха куда-то вниз. Я даже среагировать не успел, как дыра вновь закрылась и я остался стоять в коридоре один. Впереди была стальная дверь, ведущая к выполнению квеста, а позади ловушка, из которой предстояло вытаскивать моих товарищей.
— Да блин, — тяжело вздохнул я.
Самое обидное, что будь мы в одном отряде, я бы сразу узнал, живы они или нет. Тут же мне оставалось лишь гадать. И, разумеется, планшет традиционно показал отсутствие связи в этой локации.
«Надо было всё-таки идти одному, это значительно облегчило бы мою задачу», — подумал я, приказав дверям в полу открыться.
Но прыгать следом за друзьями не хотелось. Всё-таки важнее сейчас завершить задание и узнать всё о том, как попасть в Алый Халифат, а не спасать их из ловушки. Максимум что случится — они погибнут и возродятся в городе. Ну, подождут там моего возвращения, ничего страшного. К тому же, оставалось минут пятнадцать до отката Шёпота Судьбы и, возможно, он сможет предложить гораздо более простой способ выполнить квест Марка. Но прежде чем использовать способность, нужно узнать всё что возможно в этом месте.
В итоге я продолжил идти вперёд по коридору. Стальные ворота открылись передо мной без всяких вопросов, а за ними оказался… ещё один точно такой же коридор. А потом ещё один. Примерно после десятых ворот я что-то заподозрил, а к пятнадцатым отчётливо понял, что нужно искать другой выход.
Магниточувствительность тут помощником не была, поскольку всё пространство вокруг и так покрывало железо. Механизмов, на которые можно воздействовать, кроме ворот, которые и так открывались, нигде видно не было. Возникло такое впечатление, словно упавшие в люк, а точнее, ловушку, Марк с Трис выбрали даже более правильный путь, чем я.
— Какого черта, вообще? — возмутился я вслух.
Разумеется, мне никто не ответил.
Мне ничего не оставалось, кроме как идти дальше, меняя один коридор за другим, не забывая поглядывать по сторонам с помощью магниточувствительности. Но, как это ни странно, она всё-таки не понадобилась. После тридцатого коридора за дверьми открылся небольшой зал, в котором меня встретили двое людей в военной форме Империи.
— Добро пожаловать на секретную базу «Побережье — 9», — отсалютовал мне лысый мужчина. — Я генерал Романофф, ответственный за это место.
Форма мужчины ничем не отличалась от других военных Империи, такая же тёмно-зелёная, без каких-либо знаков отличия, даром что он генерал. Да и уровень не сказать, чтобы было особенно высоким, всего лишь сотый. Для меня он точно не был противником.
— Вы же пилот, изучивший механизмы древних? — тут же спросила худенькая девушка в короткой обтягивающей юбке и форменной рубашке, с волосами, собранными в хвостик в аккуратных круглых очках.
Эта милашка и вовсе обладала лишь девяностым уровнем.
— Фальк де Фудре, — представился я. — Направлен сюда капитаном Нарвалом.
— Отлично! — восхищённо воскликнула девушка. — Наконец-то мы сможем поднять в воздух наш новый боевой цеппелин.
Что ж, примерно так я себе это и представлял.
— О чем именно идёт речь? — уточнил я.
— Генерал, можно я расскажу? Можно я⁈ — затараторила девушка, и, не дожидаясь ответа, продолжила: — Как известно, земли Алого Халифата защищены зоной штормов, которую не способны выдержать наши цеппелины просто потому, что магия в этом месте отказывается работать. Так же обстоят дела и с обычными кораблями. Только магия смерти и жертвоприношения жителей Халифата позволяет им миновать это страшное место и нападать наши земли. Мы же можем только встречать их корабли на побережье, но сами не можем нанести ответный «дружеский» визит. Точнее, не могли!
Она схватила меня за руку.
— Пойдём! Кстати, меня зовут Лора Штейн, я инженер-механик и специалист по летательным аппаратам!
Я бросил вопросительный взгляд на генерала, опасаясь сделать что-то не так, но тот кивнул, разрешая последовать за девушкой.
Она повела меня через зал к очередным дверям, за которым прятался огромный, нет, гигантский ангар. А в середине стоял летающий корабль, подозрительно похожий на клинообразный крейсер Империи, что было довольно знаково, кстати. Вокруг сновали какие-то люди, ездила ремонтная техника, но никто не обращал на нас совершенно никакого внимания.
— Это наш летающий дредноут, сделанный на основе технологий асур, — с гордостью и восхищением воскликнула девушка. — На нем наша армия с лёгкостью преодолеет зону штормов и наконец-то покарает этих мерзких культистов! Ну… в теории… Правда, он великолепен⁈
Что уж тут говорить, я действительно был в восхищении от внешнего вида летающего корабля. К тому же, «культисты» звучали куда лучше, чем «повстанцы». И ещё, если честно, очень не хотелось в халифате наткнуться на джедаев.
— И когда планируется этот великий полёт? — решил уточнить я.
— Если вы сможете управлять этой штукой, мы начнём сбор бойцов и примерно через неделю отправимся в путь, — спокойно ответил генерал.
Чёрт, в точности как и говорил капитан Нарвал. Такой срок нам явно не подходит. Но для начала нужно выполнить квест и посмотреть, что будет дальше.
— Так, давайте посмотрим, что я могу сделать, — тяжело вздохнув, сказал я. — Для этого я здесь.
Генерал кивнул и сделал приглашающий жест.
— Тогда пройдёмте на мостик.
В чёрный зев прохода в туловище корабля вела широкая стальная лестница. Поднимая по ней, я почему-то мысленно начал напевать имперский марш «там-там-там там-тадам там-тадам…»
Вскоре мы оказались в переплетении коридоров, по которым меня быстро провели в капитанскую рубку. Вот только мы преодолели столько поворотов, лестниц и лифтов, что я сильно сомневался в своей способности повторить этот путь в обратную сторону, если дело дойдёт до конфликта.
Капитанская рубка, она же «мостик», она же кабина управления дредноутом выглядела так, словно конструкторы Империи реально подсматривали в «Звездные Войны». На мгновение я даже представил, что из ближайшей двери выйдет Дарт Вейдер и начнёт меня душить телекинезом. За окнами, или иллюминаторами, не знаю, как это называется, открывался прекрасный вид на каменные своды пещеры, явно создающие преграду для вылета дредноута.
— А как мы вылетим наружу? — уточнил я.
— Сейчас? Никак, разумеется, — ответил генерал. — Всё, что от вас требуется — это поднять дредноут на метр в воздух, чтобы подтвердить возможность управления механизмом древних.
— Мы не можем покидать ангар до операции нападения на Алый Халифат, чтобы не выдать существование этого корабля, — пояснила Лора. — Шпионы есть везде. Поэтому перед вылетом мы взорвём гору, чтобы выбраться наружу.
Мда, похоже, угнать эту штуку будет сложновато, где-то на грани с «невозможно».
Меня провели в кресло пилота, где я сразу увидел знакомый по технике древних чёрный куб, встроенный в правый подлокотник.
— Садись скорее! — нетерпеливо скомандовала девушка. — И тщательно описывай вслух все свои действия!
Оказавшись в кресле, я очень удобно положил на него ладонь и сразу активировал «Власть над древними механизмами». Перед глазами тут же высветился интерфейс, до боли похожий на старые и совершенно недобрые лётные симуляторы. Почему до боли? Да потому что лично я никогда не мог посадить нормально эти условно реалистичные самолёты. Да и воздушные битвы почему-то никогда не цепляли, поэтому и опыта в подобных играх у меня практически не было. К счастью, с управлением разобраться было не сложно, и я очень плавно «вдавил газ», если можно так сказать, и корабль дрогнув приподнялся над землёй на пару метров.
— Работает! — радостно воскликнула Лора. — Работает! Скорее опиши мне, что ты видишь!

Вы выполнили задание «Нападение на Алый Халифат, первый этап».
Условия выполнения: прибыть на секретную базу и заступить на мостик управления имперским дредноутом.
Награда: +2 к способности «Власти на древними механизмами», + 2.500.000 опыта.
Вы получили уровень!

Так, ну что ж, программа минимум выполнена, да ещё и 111-й уровень получил. Теперь осталось придумать, как угнать эту огромную штуку.
Следующие полчаса я потратил на то, чтобы описать девушке весь интерфейс управления дредноутом. Потом мы ещё подвигали дредноут влево-вправо, повернули вокруг своей оси, и поуправляли отдельными его механизмами. Оказалось, что на крыше установлено несколько пушек, которыми я так же мог управлять, правда, они не были заряжены. В общем, я честно отработал полученный опыт и бонус к способности, и всё это время думал над тем, как бы заполучить дредноут в своё распоряжение.
— Я оставлю вас, мне нужно сообщить начальству о том, что мы можем начинать готовиться к походу, — предупредил нас генерал, но ни Лора, ни я, не обратили на его слова особо внимания. — Вы должны явиться сюда ровно через неделю, чтобы повести дредноут в бой.

Вы получили задание «Нападение на Алый Халифат, второй этап».
Условия выполнения: провести дредноут сквозь зону штормов через 7 дней
Награда: +2 к способности «Власти на древними механизмами», + 3.500.000 опыта. Звание старшего капитана.

Задание интересное, но, к сожалению, совершенно бесполезное. Через неделю мне уже будет плевать на Алый Халифат.
Дельных мыслей в голову не приходило, поэтому, не придумав ничего лучше, я попросил девушку провести мне экскурсию по кораблю. И в какой-то момент мы оказались на широкой палубе, на которой виднелся подозрительно знакомый мне силуэт.
— А это что? — заинтересовался я.
— Это? — девушка довольно улыбнулась. — Мы его назвали «истребитель» — наш экспериментальный летательный аппарат, так же сделанный на основе технологий асур. Впрочем, у нас тут всё экспериментальное.
Истребитель, значит? Даже назвали так же. Ведь передо мной стоял тот самый знаменитый «ушастый» имперский истребитель! Конечно, он напоминал космический корабль только по форме, и при ближайшем рассмотрении выглядел совершенно иначе, но всё же… у создателей Арктании было очень специфическое чувство юмора, в чём я вновь убедился.
— Правда, он не так хорош, как дредноут, и может летать не больше получаса — продолжила девушка. — К тому же вряд ли выдержит воздействие зоны штормов.
— Почему же?
— При его создании использовался повреждённый энергетический носитель их тех, что остались после работы над дредноутом. Он не выдаёт необходимую энергию для создания защитного поля, а только управляет движением аппарата, да и то не слишком долго.
— Сломан, значит… — пробормотал я.
Тут и без Шёпота Судьбы было понятно, что мой «Ремонтный Модуль Древних» словно специально создан для восстановления этой штуки. Как же хорошо, что я не стал его повторно использовать для починки костюма.
— А можно провести тестовый полёт на ней? — с надеждой спросил я. — Раз уж дредноут выводить из ангара нельзя.
Девушка не думала ни секунды, словно только и ждала этого предложения.
— Только если я отправлюсь с тобой! Одного тебя, разумеется, никто не выпустит.
— Да без проблем, — легко согласился я.
Я и не думал, что это будет настолько просто.
— Если честно, я и сама хотела тебе это предложить, — призналась девушка, поправив очки. — Мне очень интересно, как ведёт себя этот истребитель на скорости, какова динамика поворота и насколько высоко он может подняться. Главное, чтобы энергия не закончилась в середине полёта.
Я подозрительно посмотрел на девушку. Она что, самоубийца? Я-то могу просто принять Электрическую Форму, уйти Сдвигом и мягко приземлиться на землю. А ей как быть?
Впрочем, я-то знал что энергия у этой штуки не закончится, ведь скоро я починю её. Я даже проверил летательный аппарат с помощью «Власти над древними механизмами», получив его описание:

Экспериментальный летательный аппарат Империи «Истребитель»
Тип: малый летательный аппарат
Вооружение: отсутствует
Двигатель: энергетический накопитель древних (прочность 30 %)
Броня: 400
Особые свойства: энергетическая защита
Прочность: 1000/1000

Внутри истребителя было достаточно места, чтобы поместилось несколько человек — то, что мне и было нужно. Кресло управления выглядело так же, как в дреноуте, да и интерфейс управления ничем не отличался. Соседнее кресло тут же заняла Лора, и дрожащим от нетерпения голосом скомандовала мне:
— Взлетай ровно вверх, над нами люк. Он откроется автоматически, я всех предупредила. Потом я покажу, куда лететь, чтобы покинуть базу.
И когда только успела? Или Лора изначально планировала попробовать полетать на этой машине, и привела меня сюда специально? Кто кого тут вообще использует?
После того, как я плавно нажал на подъем высоты, истребитель взмыл в воздух, причём сделал это настолько плавно, что мы совершенно ничего не почувствовали. Дредноут в этом плане был гораздо более грузным, и ощущался как настоящая летающая гора. Тут же я чувствовал себя словно в лифте элитной высотки ли на плавно поднимающемся воздушном шаре. Стекло кабины позволяло видеть как над нами поехали в стороны стальные панели, и мы взлетели над дредноутом. Кстати, сверху он, пожалуй, смотрелся ещё более похожим на оригинал из фильма.
— Далее плавно следуй мимо носа дредноута, там направо и по пещере навстречу свету. Облетишь гору и обратно, энергии должно хватить.
Стоило нам вылететь из ангара, как я тут же взял планшет и проверил сообщения. Трис написала, что они погибли, попав в ловушку с огнемётами, которые сожгли их заживо без шанса на спасение. Похоже, военные не церемонились с нарушителями. Я ответил девушке, что нашёл возможность попасть в Алый Халифат и буду ждать их недалеко от города.
— Теперь летим вокруг горы, и обратно, — напомнила Лора.
Я покосился на неё. Если я нападу на военного, то получу статус преступника, но как ещё я могу заполучить в своё распоряжение этот истребитель?
— Лора… а что, если я предложу провести более развернутые испытания? — осторожно предложил я.
— Что? О чем ты? — переспросила она.
Я продемонстрировал ей «Ремонтный модуль Древних».
— Что это?
— Я могу починить энергетический носитель. Но только при условии, что мы с вами полетим в Алый Халифат прямо сейчас. У вас же есть Знак Возрождения?
— Разумеется, у меня есть Знак Возрождения, — даже обиделась девушка. — Я же офицер Имперской армии! Очень ценный офицер, между прочим!
— Тогда вам можно не бояться смерти. А я предлагаю проверить, сможет ли этот летательный аппарат преодолеть зону штормов. Уверен, вы соберете очень много полезной информации, которая в будущем поможет лучше подготовиться к войне и…
Девушка радостно улыбнулась и похлопала меня по плечу.
— Да успокойся ты. Я согласилась ещё на фразе «полетим в Алый Халифат»! Проверить защитное поле асур в зоне штормов на примере этого маленького летательного аппарата — идеальное решение, я о таком даже мечтать не могла!
Я облегчённо выдохнул. Похоже, проблема решилась как нельзя проще, осталось лишь подхватить друзей и долететь до Халифата.
И тут выяснился довольно интересный факт — «истребитель» летал со скоростью утки, раненной в оба крыла. Изначально я не сильно «давил на газ», поскольку мы передвигались внутри пещеры, но оказавшись снаружи попытался ускориться и… ничего не получилось.
— А почему эта штука летает так медленно? — озадаченно спросил я.
— Так тут всего один энергетический накопитель, — пояснила Лора. — В дредноуте их, к примеру, почти четыре сотни. Но я едва смогла выторговать себе для экспериментов хотя бы одно, самое слабенькое. Так что быстрее «истребитель» летать не сможет…
Да блин, с такой скоростью мы будем добираться до соседнего материка недели две!

Глава 7

Проблему со скоростью я решил оставить на потом, к тому же, сначала стоило попробовать починить энергетический накопитель. Возможно, этого будет вполне достаточно для того, чтобы «истребитель» стал летать с нормальной скоростью.
Чтобы забрать Марка и Трис, мы приземлились у подножия горы. Заодно сразу после приземления я использовал на накопителе истребителя «Ремонтный модуль Древних», восстановив его состояние до 90 % прочности, чем привёл Лору в неописуемый восторг. Она начала бегать по рубке управления, открывая какие-то дверцы и изучая разноцветные лампочки и экранчики.
— Там не видно, эта штука теперь сможет летать быстрее? — попытался уточнить я, но девушка меня полностью проигнорировала.
Так и не дождавшись от неё ответа, я вышел из летательного аппарата встретить друзей.
— Охренеть! — воскликнул Марк, едва увидев наше средство передвижения. — Это же Имперский истребитель!
Трис удивлённо посмотрела на брата.
— Ты знал, что в Империи есть такие штуки?
— Да не этой Империи, — возмутился иллюзионист. — Я же говорил, что нужно классику смотреть! — Он перевёл взгляд на меня. — Слушай… а твой костюм древних не может менять форму?
Я сразу понял ход его мыслей.
— Слушай, я слишком стар для косплея. И хватит болтать, ещё неизвестно, сможет ли эта штука добраться до Алого Халифата, и сколько времени ей может понадобиться. Так что забирайтесь внутрь, и полетели скорее.
На появление моих друзей в кабине Лора не обратила практически никакого внимания, её больше интересовали изменения, произошедшие в истребителе после починки двигателя. Зато Трис смотрела на специалиста по летательным аппаратам очень подозрительно.
— Это кто? — первым делом спросила она.
— Представитель армии Империи, — пояснил я. — Она позволила мне угнать этот истребитель.
— Не угнать истребитель, а поучаствовать в испытаниях опытного образца, — поправила меня девушка, даже не взглянув на моих друзей. — Меня зовут Лора Штейн, я создатель этого летательного аппарата.
Трис с Марком переглянулись и пожали плечами.
— Приятно познакомиться.
Я же вернулся в кресло управления и скомандовал взлёт. И практически сразу выяснился неприятный факт — быстрее истребитель летать не стал. Я-то надеялся, что это было связано с повреждениями двигателя, но на 90 % истребитель летал всё так же плавно, словно воздушный шар, гонимый ветром.
— Неужели с его скоростью ничего нельзя сделать? — раздражённо спросил я. — Это же слишком медленно.
— Медленно⁈ — возмутилась Лора. — Вообще-то он развивает большую скорость, чем любой цеппелин.
Мда, с учётом того, что цеппелины далеко не самые быстрые средства передвижения, это довольно сомнительное достижение. А судя по карте, лететь нам предстояло очень далеко.
— Похоже, эта штука своим дизайном даёт обещания, которые не может выполнить, — пошутил Марк, чем заслужил полный недовольства взгляд Лоры.
Впрочем, я довольно быстро нашёл выход из ситуации, призвав Спина, и заставив его тащить истребитель за собой, обхватив наше средство передвижения хвостом. Скорость дракона была в несколько раз больше нашей, и берега Алого Халифата стали приближаться гораздо быстрее. Хотя, даже так путь должен был занять пару часов.
— Гениально! — восхитилась Лора. — А можно ли запрячь нескольких драконов в дредноут? Надо будет подумать.
— Ага, дело за малым — найти столько бесхозных драконов, — хмыкнула Трис.
— У нас есть некроманты, тот же Реник Фудре, — отмахнулась девушка. — Уверен, с его силой не составит труда собрать нескольких костяных драконов, чтобы тащить на себе дредноут. Это существенно ускорит полёт до Халифата!
При упоминании моего виртуального дяди, я невольно вздрогнул. К счастью, он больше не объявлялся после того, как потерпел поражение и потерял свой божественный статус. Не знаю, сколько уровней потерял некромант, но он явно опустился ниже двухсотого, а значит, в Келевру к «проклятым» он теперь сунуться точно не рискнёт. А вот до меня вполне может попытаться добраться, если, конечно, захочет.
Как я и предполагал, полёт до зоны штормов занял порядка двух часов. И чем ближе мы подлетали к границам Алого Халифата, тем сильнее менялось небо. Сначала это было почти незаметно: просто облака стали темнее, тяжелее, будто кто-то вылил в них чернила. Потом воздух вокруг начал мерцать тонкими разноцветными вспышками — едва заметными электрическими нитями. А спустя ещё какое-то время перед нами от горизонта до горизонта возникла стена. Огромная, вращающаяся масса бурь, вихрей и молний. Словно гигантский океан штормов поднялся в воздух и застыл вокруг всей территории халифата.
Внутри этой стены постоянно происходило что-то безумное: гигантские вихри закручивались воронками высотой в несколько километров; алые молнии переплетались с фиолетовыми, жёлтыми и синими; иногда вспыхивали вспышки такой яркости, что на секунду становилось видно силуэты летающих внутри обломков скал.
Или… не скал.
— Это… острова? — удивлённо спросила Трис, щурясь от ярких вспышек.
— Похоже на то, — ответил я.
Внутри магической бури действительно плавали целые куски земли. Иногда их поднимало вверх, иногда швыряло вниз, иногда вращало так, словно они были игрушечными.
— И мы надеемся преодолеть эту мясорубку на нашем маленьком кораблике? — скептически уточнил Марк. — Который даже летать нормально не умеет⁈
— У истребителя есть защитное поле, основанное на технологии асур, — успокоила его Лора. — А главное, в истребителе нет ни капли магии, на которую реагирует шторм в этой зоне. Все эти молнии, беснующиеся перед нами, атакуют любую магию. В том числе и магические артефакты.
— Что-что⁈ — переспросил я, услышав её последнюю фразу. — Молнии реагируют на магические артефакты? Но одежду с магическими свойствами же тоже можно считать таковыми!
— Ну да, — удивлённо подтвердила девушка. — Любая одежда и оружие с магическими свойствами притянут молнии в зоне штормов и будут уничтожены! Это же все знают.
— Кто все⁈ — воскликнула Трис. — Надо было сразу предупредить!
Мы лихорадочно начали прятать в инвентарь всю свою экипировку. Я тоже предпочёл убрать костюм древних, хоть технологии асур и не подпадали под понятие магии, поэтому мы и летели сейчас на истребителе с технологическим двигателем, но бережёного бог бережёт. Пусть древние и создавали технологии на уровне магии, в то время как в Арктании была развита магия на уровне технологий, но это не повод доверять ей на все сто процентов. Зато стало понятно, почему имперцы не могли пересечь зону штормов, в которой не работала никакая магия. Другой вопрос — как же эту зону проходили жители Халифата, когда атаковали побережье Империи?
Самое забавное, что никто из нас и не думал носить с собой в инвентаре обычную одежду, поэтому в результате все остались в одном нижнем белье. Все кроме Лоры, её военная форма была самой обычной одеждой.
— Давайте не будем никому об этом рассказывать, — попросила Трис, прикрывая грудь рукой.
Хоть под бронёй у неё и было нижнее белье, но довольно символическое. Девушки такие девушки, даже если никто не видит, они не могут надеть базовый игровой комплект, обязательно нужно что-то красивое, хоть оно и не даёт никаких бонусов к характеристикам. А всё красивое почему-то обычно о-очень открытое. И я нисколько не критикую, скорее даже наоборот — спасибо, Господи, за эту их черту характера.
— Приготовьтесь, — сказала Лора, старательно делая вид, будто ничего необычного не происходит. — И стоит отозвать дракона, иначе шторм может отреагировать на его магическую природу.
Я и сам планировал это сделать, раз уж мы достаточно приблизились опасной зоне.
— Когда войдём в шторм, я предполагаю, что управление станет… довольно условным, — предупредила меня девушка.
— Насколько условным? — уточнил я.
Она немного подумала.
— Примерно как управление весельной лодкой внутри водоворота.
— Круто! Люблю аттракционы! — обрадовался Марк.
Вот только была и ещё одна небольшая проблема: кресел с ремнями в истребителе было всего два. Одно занял я, а второе — Марк, поскольку был самым наглым, а Лора большую часть времени носилась по рубке, наблюдая приборы.
— Предлагаю разделиться по парам и закрепиться ремнями, чтобы не летать по всему салону, — предложил я, невольно покосившись на Трис.
— Отличная идея! — кивнул Марк, и перелез мне на колени. — Не будем смущать девушек, пусть они сядут вместе.
— Ну да, — грустно вздохнул я. — Не будем…
Мы попарно устроились в креслах и закрепили ремни, причём сделали это очень вовремя — аппарат как раз приблизился к границе.
Сначала мы почувствовали это как давление: воздух вдруг стал тяжёлым, густым, словно мы влетели в воду. Потом ударила первая молния. Она не попала в нас, а сверкнула где-то рядом, но даже так весь корпус аппарата вспыхнул защитными рунами. И тут началось…
Шторм схватил нас мгновенно.
Аппарат дёрнуло вверх так резко, что Марк придавил меня сверху многократно усиленным весом. Я пытался с помощью интерфейса направлять движение истребителя в сторону материка, но это было не так-то просто сделать.
А в следующий момент нас закрутило. Гигантский вихрь схватил аппарат и начал вращать его, как щепку. Горизонт исчез. Небо, земля, разноцветные молнии — всё перемешалось в бешеной карусели. Иконки активации способностей, и даже инвентаря, заблокировались.
— Я ненавижу аттракционы! — заорал Марк.
— Ты их любил пять минут назад!
— Я уже передумал!
Аппарат резко рухнул вниз.
Настолько резко, что у меня в животе всё поднялось к горлу.
Внизу мелькнула огромная скала — летящий остров, и нас буквально пронесло в нескольких метрах от его края. Зато о следующий мы ударились на полной скорости и отскочили невредимыми благодаря вновь вспыхнувшему защитному полю. В целом я ощущал себя шариком, прыгающим в автомате для пинбола, поскольку ударялись о летавшие вокруг острова мы ещё много раз.
— Может меня кто-нибудь вырубить! — пробормотал Марк. — Я уже не могу терпеть эту болтанку…
В этот момент ярко-зелёная молния ударила прямо в истребитель, и все лампочки на стенах, за которыми с таким интересом ранее следила Лора, вспыхнули желтым светом и разом лопнули. Потом ударила красная молния, и таким же образом лопнули датчики, стрелки в которых закрутились с такой скоростью, что буквально просверлили стеклянные заглушки.
И в тот же момент нас подхватил новый поток.
На этот раз вверх.
Мы вылетели из вихря почти вертикально, и на секунду шторм под нами расступился, и мы увидели ярко светящее солнце и совершенно безоблачное недо. И снова рухнули обратно в зону штормов, сомкнувшуюся над нами словно огромная пасть.
— Да блин! — выдохнул Марк.
Нас ещё немного покрутило во всех плоскостях, будто на прощанье, пока в какой-то момент шторм вдруг не остался позади. Аппарат ещё тряхнуло несколько раз… и всё прекратилось. Мы летели высоко над землями Халифата под ласковыми лучами солнышка.
В кабине повисла тишина.
— Всё что ли? — почему-то шёпотом спросила Трис.
— Мы прорвались, — подтвердил я, глядя на карту в интерфейсе управления истребителем.
— Вы как хотите, а обратно я так не полечу, — пробормотал Марк, отстёгиваясь от кресла и сползая на пол. — Просто самоубьюсь, чтобы воскреснуть в Келевре. И пофиг на потерю опыта.
— Это правда Алый Халифат! — радостно воскликнула Лора Штейн, тоже отцепившись от кресла и прильнув к стеклу кабины. — Невероятно!
Не знаю, что её так восхитило — перед нами раскинулись пустынные, я бы даже сказал, опустошённые, просторы: длинные караванные дороги, вспаханные чёрными глубокими рытвинами взрывов, сгоревшие оазисы, высохшие русла рек… и города. Точнее, то, что от них осталось.
— А он всегда так выглядел? — уточнил я, поспешно облачившись обратно в костюм древних.
Трис тоже вскочила с кресла и вернула на место свои доспехи. Всё-таки разговаривать о серьёзных вещах в нижнем белье было уж слишком неуютно.
— Нет, — озадаченно ответила Лора. — Это процветающее, я бы даже сказала богатое государство…
— Было, — ядовито добавил Марк.
Всё это было очень интересно, но для нас первостепенной задачей оставалось выполнение квеста Марка, а все исследования на местности — потом, если останется время и желание.
— Командуй, — обратился я к иллюзионисту. — Куда нам лететь?
Он сверился с картой в своём интерфейсе и указал рукой:
— Вон туда, к горам!
— Хорошо. Только оденься уже, что ты тут в нижнем белье всё прыгаешь?
Я повернул наш летательный аппарат в нужном направлении, и мы продолжили во все глаза пялиться в стекло кабины. И вскоре прямо под нами поплыли улицы большого города: где-то дома были просто разрушены, где-то целые районы выгорели дотла. Иногда попадались гигантские следы, будто кто-то размером с башню прошёлся через город и просто раздавил его. Но нигде не было видно ни единого трупа, хотя, они должны были оставаться от персонажей без Знаков Возрождения. Вряд ли же абсолютно каждый житель Халифата имел возможность воскреснуть, это противоречило самой концепции мира Арктании.
Сам по себе истребитель летал довольно медленно, так что у нас было предостаточно времени, чтобы рассмотреть все разрушенные города, мимо которых мы пролетали.
— Что тут произошло? — удивлённо повторяла Лора.
— Ну в целом, примерно то, что планировали сделать вы после того, как пройдёте зону штормов на том огромном дредноуте, — не удержался я от замечания.
— Империя не воюет с мирными жителями! — возмутилась девушка. — Алый Халифат — наши враги и сектанты, но даже они не заслужили… такого.
Да уж, город выглядел так, словно его многие дни утюжили бомбардировками.
— Я, пожалуй, накину на нас иллюзию невидимости, — предложил Марк. — Вдруг тот, кто сделал всё это с городом, всё ещё где-то здесь.
— А ты ещё этого не сделал⁈ — возмутилась Трис. — Ты о чём думаешь вообще⁈
— Всё-всё, — поспешно сказал иллюзионист. — Мы теперь облачко.
— Смотрите! — вдруг воскликнула Лора, указав куда-то на горизонт.
И действительно вдалеке виднелась башня, похожая на острый сталагмит с ярким красным кристаллом на вершине.
— Необычная конструкция, — прищурившись, сказала Трис. — Никогда таких не видела. У кого-нибудь есть бинокль или подзорная труба?
Стыдно сказать, но я никогда не носил с собой столь полезный предмет. Весьма вероятно, что интерфейс управления истребителем обладал нужным свойством приближения, но я никак не мог найти эту функцию, а на мысленный приказ он не реагировал.
— У меня есть! — неожиданно сказала Лора, вытащив из инвентаря небольшой бинокль.
Трис тут же требовательно протянула руку.
— Можно я посмотрю первой?
Лора нехотя согласилась, и Трис с радостью уставилась на башню.
— Оу, — удивилась она. — Оу. Это же… ох, чёрт.
— Что? Что там? — нетерпеливо спросил Марк.
— Я же говорю — чёрт, — огрызнулась Трис. — Кажется, теперь ясно, куда делись все демоны Инферно. Смотрите сами.
Она передала бинокль мне, но я отказался и уступил Марку, поскольку в этот момент разобрался с зумом на интерфейсе. И я сразу понял, о чём говорила Трис — высоченная башня из угольно чёрно камня с красными прожилками всем своим видом буквально кричала об адском происхождении. И словно этого было недостаточно, у основания строения дралось между собой бесконечное число демонов самых разных видов. Это была совершенно беспорядочная куча-мала на пространстве в тысячи метров вокруг. Низшие и Высшие демоны, адские гончие, суккубы, летающие глаза, импы, демоны фантазма, рыцари смерти, какодемоны… и ещё много непонятных существ, в которых я не особо разбирался.
— У них внутренняя война? — озадаченно спросил Марк, передав бинокль Лоре.
— Скорее еда кончилась, — предположила она, посмотрев в бинокль. — Похоже, демоны добрались до Халифата довольно давно и успели уничтожить и сожрать всех местных жителей. Теперь же они взялись друг за друга.
— Это только один из городов Халифата, — заметил я. — А сколько их тут всего? Если в каждом городе творится нечто подобное, то демонов могут быть миллионы.
По пути к точке на карте, указанной Марком, мы пролетали ещё три городка, и все они были полностью уничтожены и заполнены демонами. На основном материке игроки бродили в поисках хотя бы одного Высшего Демона для создания свитков телепортов, а их тут были тысячи тысяч. Пожалуй, было настоящим чудом, что до сих пор никто из них не пробился через иллюзию Марка, и не атаковал нас.
— Целая страна полностью уничтожена демонами, — пробормотала Лора. — Это кошмар наяву.
— Если зона штормов может сдержать демонов, то, скорее всего, они просто пожрут друг друга, — предположил Марк.
— Или это будет как с крысами: выживут только самые сильные, пожрав слабых, и они настолько поднимут уровни, что станут настоящей катастрофой, на фоне которой Повелитель Холода Николаус — нелепый снеговик, — парировала Трис.
Честно говоря, меня сложившаяся ситуация нисколько не пугала, поскольку впереди стояла более важная задача — решить судьбу нашего мира на встрече эмиссаров. Инферно — это проблема будущего меня, пусть сам с этим разбирается.
Всё-таки нам действительно повезло, и мы без проблем смогли достигнуть горного хребта и приземлиться в нужном месте, не столкнувшись с демонами. А ведь существовало огромное количество летающих существ Инферно. И правда чудо, что мы с ними не пересеклись.
— По моим сведениям, кошмар находится где-то здесь, — неуверенно сказал Марк, когда мы вышли наружу. — Возможно, вон в той пещере.
И действительно, напротив места посадки виднелся чёрный провал, похожий на вход в пещеру.
— Так пойдем и заберем его! — азартно заявила Трис.
— Не надо идти со мной, — придержав сестру, сказал Марк. — Я должен сделать это один.
— Но почему⁈
— Все кошмары, которые я собирал, связаны… с моими личными переживаниями. И чтобы схватить их, мне нужно справиться, в первую очередь, с самим собой. Поэтому я бы не хотел, чтобы вы это видели и как-либо в этом участвовали…
Мы с Трис переглянулись.
— Ну, хорошо… — нехотя кивнула девушка, тронув брата за плечо. — Тогда ты можешь пойти туда один, но если не вернёшься спустя… сколько тебе нужно времени?
— Полчаса хватит, — уверенно ответил Марк.
— Значит, через полчаса мы пойдём за тобой, — твёрдо сказала Трис.
В этот момент стало особенно заметно, что она именно старшая сестра. Обычно весёлая девушка, сейчас была максимально серьёзна.
Лора же тщательно изучала наш летательный аппарат снаружи, пытаясь понять насколько сильно он пострадал в зоне штормов. И, кстати, его прочность действительно упала с 90 % до всего лишь 40 %. Но это оставляло нам надежду сбежать отсюда так же, как мы сюда прилетели. Устраивать самоубийство мне, если честно, совершенно не хотелось, и болтанка в зоне штормов меня нисколько не пугала.
Марк махнул нам рукой на прощанье, зашёл в пещеру и мгновенно растворился во тьме.
— Что, может пикник устроим? — неожиданно предложила Трис.
И действительно, в её руках появилась корзинка с едой.
— Ого, ты взяла с собой еды?
— Всегда беру, — пожала плечами девушка. — А ты нет? В Арктании же еда способствует повышению регенерации, да и просто невероятно вкусная. А главное, её можно есть и… — тут они слегка смутилась. — И не толстеть.
Кхм… честно говоря, всегда было не до пикников, но в целом Трис права — еда к Арктании может предоставить много новых ощущений, недоступных в реале.
Следующим Трис достала из инвентаря клетчатое покрывало и даже термос с чашками. Спустя пару минут мы уже мило устроились на полянке и пили чай. Лора же продолжала бегать вокруг истребителя, собирая какие-то данные вплоть до измерения размеров вмятин на корпусе.
Совершенно идиллическая картинка, но я всё-таки решил немного подстраховаться и отправил в небо стальную птицу Фер из своих запасов, чтобы следить за окружением. Всё-таки мы находились на материке, судя по всему, что мы видели, полностью захваченном демонами.
И сделал я это ох как не зря, ведь вскоре птичка заметила движущихся в нашу сторону Высших Демонов.
— Кажется, пикник подходит к концу, — сообщил я девушке. — К нам идут Высшие демоны. Видимо, они нас как-то всё же заметили.
— Я с ними разберусь, — отмахнулась Трис. — Сколько их?
— Десяток.
Глаза девушка зажглись азартом.
— Мм… отлично! Их сердца нам очень пригодятся!
Тут мою птичку кто-то уничтожил одним ударом, и в небе над нами появилось несколько летающих демонов. Похоже, не только Марк умел притворяться облачками…

Глава 8

Лору мы не без труда, но всё-таки смогли загнать в истребитель — она тоже порывалась вступить в бой с демонами. Сами же начали подготовку, чтобы встретить противников во всеоружии: я активировал Щиты Хаоса и Автономные Комбинированные цепи, а Трис усилила свою защиту одной из способностей.
— Ты разберись с Высшими демонами, а я займусь теми, что в небе, — предложил я, указав наверх.
В то же мгновение воздух над склоном словно разорвался, и из мутного марева вынырнула тройка крылатых тварей. Пожалуй, сильнее всего они напоминали ненавистных мне женщин-суккубов: те же хищные, по-своему красивые лица и гибкие фигуристые тела, но теперь с огромными перепончатыми крыльями за спиной. Над головами монстров вспыхнули системные подписи: «Суккуба-гарпия, ур. 90», так что я практически угадал.
Твари кружили в воздухе, размахивая руками с острыми когтями, будто пытаясь нас напугать, и явно подбирая момент для нападения. Вот только их уровни выглядели совершенно не серьёзно, и я не мог считать их достойными противниками.
А по склону к нам приближался десяток мускулистых демонов с красной, будто обожжённой кожей и мощными рогами, растущими прямо из лобных костей. Каждый ростом под три метра, плечи шириной с дверной проём, жилы на руках натянуты как канаты. В руках они сжимали огромные секиры и двуручные мечи, покрытые тёмными рунами Инферно. От оружия тянуло жаром и запахом серы, который чувствовался даже на таком большом расстоянии.
Трис кивнула на моё предложение и бросилась к своим противникам, с яростным кличем:
— Эй, качки, сделаем по подходику на отрубание головы!
Разговаривать они точно не собирались. А может и не умели.
Вместо слов по склону прокатился оглушительный рёв, и демоны рванули вперёд, поднимая копытами каменную крошку. Их тяжёлые шаги отдавались в земле глухими ударами. Вот только их уровни были всего лишь 110-ми, и для Трис эти демоны были обычными проходными мобами, и значит, я мог спокойно заняться летающими суккубами.
Спина я призывать не торопился, решив справиться с довольно слабыми противниками своими силами. Оттолкнувшись от земли, я прыгнул навстречу суккубам-гарпиям.
Электрическая Форма.
Тело на мгновение превратилось в живую молнию, и я пролетел Сдвигом сквозь двух из них. Вынырнув из-за спины второй, я резко развернулся и схватил всех троих Комбинированными Цепями за шеи. Затем, оттолкнувшись прямо от воздуха, резко дёрнул их вниз к земле.
Потеряв равновесие, твари с яростным визгом рухнули на склон, ломая крыльями редкие кусты. Я же вновь совершил Сдвиг, чтобы оказаться рядом с одной из них. Плазменная Цепь захлестнула её шею, в то время как, а во вторую суккубу ударила Молния Хаоса, из-за которого демоницу буквально выгнуло дугой, а воздух наполнился запахом горелой плоти.
Третья издала крик, который явно должен был нанести мне урон, но Щиты Хаоса сомкнулись перед моим лицом, полностью поглотив атаку. Ещё мгновение, и я добил её ещё одной молнией.
Закончив бой, я выпил эликсир восстановления маны, и поспешил на помощь Трис. Но девушка и так отлично справлялась, успев уже ополовинить количество врагов. Чёрт, она справилась даже быстрее меня! А я-то думал, что убил эту троицу в мгновение ока!
Похоже, способности Трис как раз и были заточены под подобные бои против большого количество противников ближнего боя. Размашистые удары Стеклянного Меча рассекали воздух сияющими дугами и наносили урон сразу нескольким демонам, а периодически мерцающая вокруг неё абсолютная защита, очень вовремя спасала от чужих атак.
Ворвавшись на поле боя, я стал перемещаться Сдвигом за спины демонов и захватывать их цепями, обездвиживая и делая уязвимыми для ударов Трис. Скованные твари рычали и сопротивлялись, но выбраться уже не могли, а стеклянный меч вспыхивал снова и снова, рассекая красные тела. И вот спустя совсем немного времени, всё было уже кончено, а девушка со счастливой улыбкой собирала сердца демонов.
— Эх, отправиться бы сюда с отрядом человек в триста, — мечтательно приговаривала она. — Мы бы все нужды в свитках телепортах закрыли.
— Ага, только непонятно, как их сюда переправить, — по инерции ответил я, думая совершенно о другом.
Демоны совершенно определённо бежали к нам. Но они не могли увидеть нас издалека, ведь когда мы летели, корабль был скрыт иллюзией, и она совершенно точно работала. Иначе в момент пролёта над городами, на нас мы среагировали тысячи демонов.
Или всё-таки случайность? Впрочем, скоро всё станет понятно — если появятся новые демоны, то они могут как-то чувствовать нас на расстоянии, или не всех нас, а только… тут меня запоздало осенило и я вызвал окно характеристик. В разделе особенностей сиротливо висела надпись:

След Инферно — однажды вы были одержимы демоном и это наложило на вас отпечаток. Будьте осторожны, этот след могут почувствовать, как жители Инферно, так и служители Света.

Ох, блин, я и думать забыл об этом статусе!
— Ты подозрительно изменился в лице, — заметила Трис. — Я уже знаю, что обычно это означает проблемы.
— Обычно? — переспросил я. — Когда ты успела, мы знакомы-то всего… а ладно, сейчас ты права. У меня есть особенность, которая может привлекать демонов.
— И ты говоришь об этом только сейчас⁈ — возмутилась девушка. — И на какое расстояние она работает? Если к нам несутся тысячи этих тварей, то мы и минуты не протянем.
Я лихорадочно размышлял о том, почему демоны не реагировали на меня раньше, пока мы находились в корабле… Точно, корабль!
Рванув к истребителю, я забежал внутрь и спросил Лору:
— Слушай, а защитное поле истребителя может экранировать что-то вроде меток отслеживания?
Девушка озадаченно посмотрела на меня.
— Поле защищает от любой магии. Наверное, и сигналы наложенной метки не пройдут. Но магические метки бы уничтожились ещё в зоне штормов.
— Ну, там не прям метка. На мне есть следы одержимости демоном, которые могут почувствовать другие демоны…
— Думаю, да, — немного подумав, подтвердила Лора. — Поле может скрыть и это.
Трис нажала мне на плечо, усадив в кресло пилота.
— Так. Ты отсюда теперь ни ногой. Иначе нас тут затопчут и разорвут на части ещё до того, как Марк закончит квест. А ему ещё может понадобиться наша помощь…
Я посмотрел в окно летательного аппарата и увидел ещё нескольких демонов, приближающихся к нам. Они шли медленно, тяжело переваливаясь с ноги на ногу, будто каждый шаг давался им с трудом. Теперь это были жирные четырёхметровые твари — раздутые до безобразия туши, с отвисшими складками тёмно-красной кожи, словно их тела вот-вот должны были лопнуть. Из-под складок кожи сочился густой чёрный жир, капая на камни и оставляя дымящиеся пятна.
Всё их огромное брюхо и грудь было обвито толстыми железными цепями, глубоко врезавшимися в плоть. Цепи звенели и скрежетали при каждом шаге, впиваясь в мясо так, будто действительно не позволяли их телам разорваться от собственного переедания.
— Хорошо. Но тогда тебе самой придётся разобраться с теми, кто успел меня унюхать и прийти сюда, — кивнул я на наших гостей.
— Без проблем, — легкомысленно ответила девушка, и выпрыгнула из летательного аппарата.
И действительно, убийство жирных демонов не составило для неё никакого труда. Стеклянный Меч вспыхнул холодным светом, и девушка рванулась вперёд, словно выпущенная стрела.
Первый удар прошёл сквозь толстую шею демона почти без сопротивления, будто сквозь подтаявшее масло. Голова чудовища медленно соскользнула в сторону, а из раны хлынула густая, почти чёрная кровь. Затем раздался хлопок, и демон лопнул, окатив всё вокруг чёрным жиром, из которого выскользнули десятки гигантских пиявок. Трис проявила удивительную прыть, отпрыгнув в момент взрыва и избежав брызгов жира. Пиявки устремились к ней по земле, но были буквально нашинкованы на мелкие кусочки, причём каждый удар сопровождался визгами.
В тот же момент второй демон попытался метнуть в неё огромную цепь с крюком на конце, но Трис просто шагнула в сторону, и цепь со свистом ударила по камням. Следующий удар её меча вскрыл брюхо твари, и наружу вновь вывалились какие-то дымящиеся внутренности и пиявки.
То же самое произошло и с третьим демоном — спустя пару ударов мечом тяжёлая туша рухнула на землю, подняв облако пыли и серного дыма, а потом взорвалась. Пиявки прожили немногим дольше.
Весь бой занял не больше минуты. Когда последний демон дёрнулся и затих, Трис стряхнула кровь с клинка, как будто только что закончила лёгкую тренировку, и спокойно вернулась к летательному аппарату.
Оставалось надеяться, что больше никто меня унюхать не успел и к нам сбежались только те, кто находился недалеко от места приземления.
— А давай проверим, правда ли то, что они тебя чувствуют, — азартно предложила Трис спустя какое-то время. Видимо, ей стало скучно просто так сидеть в кабине. — Выйди из истребителя, и засечём время, пока кто-нибудь вновь не появится.
— Так себе идея, — не согласился я. — А если на меня среагирует пара сотен демонов? Как минимум, нужно дождаться возвращения Марка, и только тогда проводить подобные эксперименты.
— Ловлю на слове, — подмигнула девушка.
Лора озадаченно посмотрела на нас.
— Но зачем вам это? Я понимаю того крикливого парня, у него квест в Халифате, и он должен был сюда попасть. Вы ему помогли. Но зачем вам лишний раз рисковать и охотиться на демонов?
— Во-первых, это весело, — тоном учительницы, объясняющей важную тему, сказала Трис. — И во-вторых, сейчас везде дефицит свитков телепортов, и сердца демонов нам сильно пригодятся. А то я уже успела привыкнуть перемещаться по городам Арктании по десять раз на дню, а теперь останется только тратить время на полёты на цеппелинах? Это же очень медленно!
— Это же мерзко, — возмутилась девушка. — Использовать сердца живых существ для крафта… фу…
Мы с Трис озадаченно переглянулись.
— А что тут такого? Даже эльфы ничего не имеют против того, чтобы использовать части тел монстров.
— Монстры не имеют сознания и души, — уверенно ответила Лора. — А демоны по легендам происходят от падших богов. То есть, в каждом из них есть частица бога, поэтому их сердца и могут открывать двери в пространстве.
— Угу, уродливая такая частица, — не удержался я. — Ты же не серьёзно?
— Не подумайте, что я какая-то демонопоклонница! — аж замахала руками девушка. — Просто меня интересовало, откуда взялись эти существа и в свободное от работы время и читала кое-какую литературу. Есть ещё один интересный факт — у демонов нет бога покровителя, только так называемые «властители», но и это просто очень сильные демоны, и им может стать любой, если станет достаточно сильным и победит ныне занимающего это положение.
— А как же «дьявол»? — уточнила Трис.
— Это тоже переходящая должность, — уверенно ответила девушка. — А ещё на демонов не влияют божественные проклятия. Возможно, причина как раз в том, что они боги сами по себе.
Если честно, это звучало как сектантская глупость. В то же время, Эйделон тоже был демоном и действительно в какой-то момент стал богом, так что кое-какое подтверждение словам Лоры всё-таки было. Впрочем, сейчас меня это мало волновало.
— А что ещё интересного ты знаешь о демонах? — полюбопытствовала Трис.
— Например, по легендам демоны были заточены богами в отдельном измерении, и вырвались из него совсем недавно. Кто-то выпустил их. Я слышала, что этого человека схватили и должны были казнить в Верите, но он сбежал. Тогда, кстати, и появился первый разлом Инферно.
Чёрт, да я был там в тот момент и даже видел того, кто призвал демонов. Кажется, игрока звали Энджел13. Тогда и случился мой случайный поцелуй с суккубой, впоследствии принёсший столько проблем.
— А есть какая-нибудь полезная информация? — продолжила допытываться Трис. — Их слабые места, может быть?
— Помимо боязни магии света? — уточнила девушка, поправив очки. — Всё, что их интересует — это еда. Видимо, в заточении они постоянно голодали. Или же есть ещё какие-то причины, полноценных исследований ещё не проводили, а всё, что я нашла — это лишь древние манускрипты…
Трис разом потеряла интерес к теме разговора — древние манускрипты даже звучит скучно, и сверилась с интерфейсом.
— Прошло уже полчаса. По-моему, пора выручать Марка.
— Уверена? — уточнил я. — Всё-таки это его личный квест, вдруг мы ему помешаем…
— Не «мы», ты никуда не пойдёшь, — поправила Трис. — Тебе ж нельзя выходить из корабля. Так что сиди здесь, а я пойду вытаскивать брата. Тут вопрос даже не физического состояния, а эмоционального, эти кошмары могут ему повредить.
Самое обидное, что я даже не мог ничего возразить.
Трис оставила нас с Лорой, а сама отправилась в пещеру. Потянулись долгие минуты ожидания, и я запоздало пожалел, что мы не договорились о каком-то примерном сроке, после которого на помощь пойду уже я.
— Может, всё-таки попробуем вернуться обратно на истребителе? — вдруг тихо спросила Лора. — Я бы очень хотела предоставить начальству доказательства того, что мы прошли зону штормов в обе стороны.
— Зачем? — с интересом спросил я. — Ведь проект дредноута теперь теряет смысл. Алого Халифата больше нет, воевать не с кем. А атаковать силами Империи такую армию демонов — это просто самоубийство.
— Ты прав, — с печалью в голосе проговорила Лора. — Весь смысл создания дредноута был в проходе через зону штормов. В любом другом случае мы могли спокойно использовать магические источники энергии, а главное, кораблём мог управлять любой человек, а не владеющий способностью управления техникой древних.
— Впервые вижу, чтобы грустили из-за того, что не с кем воевать, — заметил я.
— Армия предоставляет ресурсы для исследований только когда впереди маячит серьёзная опасность, — пояснила девушка. — Особенно для сомнительных проектов, а так называют абсолютно все мои идеи…
Тут у меня появилась довольно интересная мысль.
— Слушай, а ты бы не хотела попробовать поработать на нас?
— На вас — это на кого?
Тут я задумался. И правда, а мы — кто? В клан «Неназываемых» никто из нас не вступал, хоть и действуем мы чаще всего вместе. Я-то не мог из-за проклятия, а остальные не вступали по каким-то своим причинам.
— Мне принадлежит город недалеко от Царства Громга. Там собрались несколько отличных кузнецов и алхимиков, и возможно скоро переедет неплохой специалист по технике древних…
Речь шла, разумеется, о Лаванде. Идея возникла в момент разговора с Лорой, и звучала довольно неплохо. В будущем нам придётся как-то развиваться дальше, так почему бы не собрать в Келевре не только сильных воинов, но и лучших крафтеров?
— Откуда вам взять технику древних? — скептически спросила девушка.
— Вообще-то костюм на мне создан асурами, — даже слегка обиделся я. — Странно, что ты этого не заметила.
— Да ладно? — не поверила девушка. — Конечно, я сразу обратила внимание, что он выглядит странно, но какой только брони не создают кузнецы нашего мира по заказу приключенцев.
— Более того, у меня есть доступ к средствам передвижения древних, и я смогу дать тебе возможность их изучить.
Девушка задумалась.
— Звучит интересно. Посмотрим, что будет дальше с моими проектами в армии. Если всё застопорится, то я обязательно загляну в эту твою Келевру.
Мы с Лорой добавились в контакты друг друга, и как раз в этот момент из тёмного зева пещеры показались Трис и Марк. Девушка буквально тащила брата на себе, хоть он и не выглядел пострадавшим. Даже полоса здоровья над ним была полностью заполнена, тем не менее, парень едва переставлял ноги.
Я выскочил из истребителя и помог им подняться в кабину.
— Что с ним?
— Всё нормально, — не слишком уверенно ответила Трис. — Похоже, он слегка… перенервничал, скажем так.
— А кошмар?
— Забрали.
Что ж, времени до завершения божественных квестов оставалось чуть больше четырёх часов. Вполне достаточно, чтобы вернуться в Келевру тем или иным путём.
— Как он хоть выглядел?
— Стеклянный шар с воспоминаниями.
— Это тоже важно, но с чем он был связан?
Трис явно не особенно хотела отвечать на вопрос, но всё же призналась:
— Со смертью Риты и малышки. В пещере была воссоздала их квартира: девочки сидели у телевизора и смотрели вместе мультики, а Марк что-то готовил на кухне.
— Но что же тут кошмарного? Звучит, наоборот, как хорошее воспоминание.
— Кошмар в том, что Марк старательно отгонял от себя мысли о потере, и даже каким-то образом заблокировал воспоминания. Боюсь, иначе бы он потонул в горе и давно покончил собой. А теперь ему напомнили о том, что он потерял, и Марк вновь осознал потерю, как будто это произошло прямо сейчас…
— Всё настолько плохо? — уточнил я.
Честно говоря, я даже примерно не мог представить, что он ощутил потеряв двух самых важных людей в своей жизни. У меня таких потерь пока не было, и, очень надеюсь, что и не будет. Врагу не пожелаешь ощутить то же, что пережил Марк.
— А ты посмотри.
Трис указала на брата, и действительно, он сидел глядя в одну точку и никак не контактировал с внешним миром.
— Можно ему как-то помочь? — напряжённо спросил я.
Не хотелось быть сволочью, но у нас оставалось всего несколько часов до встречи эмиссаров.
— Не знаю, — тяжело вздохнула Трис. Глаза девушки предательски блестели, но она старалась сохранять спокойствие. — Летим обратно. Надеюсь, он немного придёт в себя по возвращению. А если нет… то придётся вам обойтись без него.

Глава 9

Как ни странно, обратный путь дался нам гораздо легче. Возможно, зона штормов изначально гораздо агрессивнее встречала именно гостей с той стороны, или в этот раз нам просто больше повезло. Да, наш летающий аппарат немного покрутило и побило молниями, но будто чисто символически, без огонька, чтобы совсем не расслаблялись.
Марка мы вновь пристегнули со мной, и мне пришлось дополнительно придерживать парня, поскольку он никак не реагировал на внешние раздражители. Даже вынужденный аттракцион при пересечении зоны штормов оставил его совершенно равнодушным. Это выглядело очень подозрительно и не походило на обычную депрессию, но никто не мог нам сказать, что именно с ним происходит.
Вскоре мы вынырнули из зоны шторма и полетели обратно на драконьей тяге — Спин вновь подхватил нас хвостом и начал усиленно работать крыльями.
— Вы же планируете возвращать истребитель на базу? — осторожно уточнила Лора.
— Разумеется, — заверил я девушку. — Я же подданный Империи и не могу совершить подобное преступление… — и мысленно добавил: — Без последствий.
Хотя, если честно, такой летательный аппарат мне бы определённо пригодился. Как минимум, потому что на нём летать значительно удобнее, чем на спине дракона. Да и защита, экранирующая метки и защищающая от сильнейшей магии, всегда пригодится, а ведь на него потом можно ещё и какое-то оружие поставить. Опять же, речь идёт о дальнейшем будущем, которое всё ещё туманно.
В результате я сначала оставил Трис с Марком ждать меня на станции «мэтро» в Порт Карде, а потом направил истребитель обратно на секретную базу. Разумеется, встретили нас довольно агрессивно, и тут же попытались схватить меня за кражу летательного аппарата, но Лора быстро объяснила, что тренировочный полёт был её идеей. А уж информация, которую мы принесли из Алого Халифата, и вовсе заставила генерала забыть о нашем проступке. Правда, сначала он нам всё же не поверил:
— Это невозможно! Звучит как полный бред.
— В истребителе есть функция записи, я покажу всё, что мы увидели, — спокойно ответила Лора. — Вы сами убедитесь в том, что Алого Халифата больше нет.
Разумеется, я не собирался ждать, пока они изучат записи, и планировал по-тихому слинять. В реальном мире меня бы точно никуда не выпустили с базы, ни как исключительного пилота, ни как свидетеля произошедшего в Алом Халифате, ни как преступника угнавшего экспериментальный лётный аппарат. К счастью, мы находились в мире Арктании, где всё ещё работали игровые условности.
— Я могу идти? — осторожно спросил я генерала.
— Да, да, идите, — отмахнулся он. — Когда вы понадобитесь, вас призовут.
Я не очень понял, что именно имелось ввиду, но это были проблемы будущего. Главное, что сейчас я мог спокойно покинуть секретную базу.
В Порт Карде я вновь воссоединился с друзьями, и мы вернулись в Келевру. В ратуше уже традиционно дежурил Дядя Боря, остальные же ещё развлекались в Эллендриле. Есть ощущение, что они просто хотели себя чем-то занять, чтобы не думать о предстоящем выборе.
— Всё получилось? — поприветствовал нас рыжий парень и внимательно посмотрел на непривычно молчаливого иллюзиониста. — И что с Марком?
— С Марком всё сложно, — уклончиво ответил я. — И в Алом Халифате тоже было непросто.
Мы усадили Марка на за стол, и коротко поведали Боре о наших недолгих, но насыщенных приключениях.
— Так вот куда делись все демоны! — обрадовался он. — Честно говоря, даже стало как-то спокойнее. Без телепортов, конечно, грустновато, но если их в Халифате настолько много, то пусть там и сидят.
— Возможно, у нас ещё получится проводить туда вылазки за сердцами, — заметила Трис, и как-то странно посмотрела на меня: — Если новая подружка Фалька одолжит нам летательный аппарат.
— Ещё одна принцесса? — покосившись на меня, уточнил Борис без тени иронии.
— Не-е, — замотал я головой. — Просто инженер из армии Империи, занимавшаяся конструированием истребителя, на котором мы летали в Халифат. Кстати, я надеюсь, что позже она переедет в Келевру и мы действительно сможем создавать свои летательные аппараты.
— Звучит интересно, — признал Борис. — Но это всё потом. Вам уже пора собираться на стрелку эмиссаров, а Марк… он вообще в состоянии?
Трис взяла брата за руку и заглянула в глаза.
— Сложно сказать. Мне кажется, это испытание как-то повлияло на него.
— Возможно, стоит попробовать снаружи принудительно выключить капсулу и вытащить его в реал? — предложил я.
— Это может быть опасно, — не согласилась Трис. — Хотелось бы действовать наверняка. Может, попробуем попросить у кого-нибудь совета? У местной жрицы, например?
Точно, совет! У меня же есть не использованный заряд Шёпота Судьбы!
«Что случилось с Марком и как его вернуть в нормальное состояние?» — тут же спросил я, активировав способность.
Было опасение, что способность не сработает, поскольку я объединил два вопроса в один, но неожиданно Шёпот Судьбы выдал мне довольно ёмкий ответ:
«Разум Марка застрял в иллюзии, поскольку его вытащили из испытания до того, как он смог справиться со своим кошмаром. Чтобы вернуть ему разум, нужно попасть в иллюзию и завершить испытание».
Так… то есть, испытание ещё не считается пройденным⁈
Я заглянул в табличку эмиссаров, и действительно, количество завершивших божественное испытание всё ещё оставалось равным шести. Чёрт, и всё-таки ответ оказался неполным, ведь мне не объяснили, как именно попасть к нему в иллюзию.
Трис в сердцах выругалась, узнав, что это из-за её вмешательства Марк оказался в таком состоянии. Стеклянный шар с кошмаром всё ещё был у неё, возможно, поэтому квест и не засчитался. Но Марк просто не мог убрать его в инвентарь.
Забрав шар из рук девушки, я внимательно его осмотрел. Поверхность шара казалась совершенно гладкой, но внутри постоянно двигался мутный сероватый туман. Иногда в нём вспыхивали короткие, обрывочные картины, словно кто-то пытался показать воспоминания через треснувшее стекло. На мгновение появлялся солнечный дворик, детский смех, женщина, сидящая на лавке. Затем всё резко сменялось кладбищем, чёрными зонтами и свежей землёй на могиле. После этого образы снова возвращались к солнечному дню.
— То есть, где-то там заключен разум Марка? — спросила Трис, наклонившись к шару вместе со мной. — Но как нам туда попасть?
Что б я знал.
— Может, если приложить к нему ладонь?
Девушка коснулась пальцами шара, но ничего не произошло. Тогда мы одновременно посмотрели на Марка, всё-таки это был его кошмар, а значит, скорее всего, не хватало именно его руки.
И вот когда мы принудительно положили его ладонь поверх ладони Трис, я сразу ощутил вибрацию, исходящую от стеклянного шара. А в следующий момент меня мгновенно ослепила яркая вспышка, мир вокруг перевернулся и зал ратуши исчез.
Когда зрение вернулось, мы стояли посреди тихой старой улицы столицы среди серых пятиэтажек. Тёплый солнечный свет падал на каменную мостовую, окна домов были украшены цветами, а из открытой двери пекарни тянуло запахом свежего хлеба. Атмосфера казалась удивительно спокойной и почти домашней. И ещё были эмоции… тёплые, счастливые… и совершенно точно не мои.
На лавке возле небольшого фонтана сидел Марк. Только выглядел он иначе — моложе, упитанней и расслабленнее. Рядом с ним смеялась женщина с длинными тёмными волосами, а по мостовой бегала маленькая девочка, размахивая деревянным мечом и громко изображая сражение с невидимыми врагами.
— Папа, смотри! — радостно крикнула она.
— Я вижу, принцесса, — улыбнулся Марк.
Трис попыталась взять брата за плечо, но её рука прошла сквозь него.
— Он нас не видит?
Я помахал ладонью у Марка перед глазами, тоже без результата.
— Похоже на то.
— Марк! — срывающимся голосом окликнула его Трис. — Очнись, это всё не настоящее!
И правда, я никогда не видел фонтанов в обычных городских дворах. Такое впечатление, словно эта картинка — сильно идеализированное прошлое.
А воспоминания Марка тем временем шли дальше. Сцена была наполнена мелкими деталями — разговоры, смех, прогулка по улице, мороженое, которое девочка ела слишком быстро и тут же испачкала лицо. Женщина мягко вытерла ей щёку и шутливо пожурила. Марк пообещал показать дочери несколько простых магических фокусов с картами, и она тут же потребовала продемонстрировать их прямо сейчас. Кажется, я начал понимать, почему он выбрал именно класс иллюзиониста.
Этот день казался совершенно обычным и одновременно бесконечно тёплым, но постепенно свет начал тускнеть. Небо затянули тяжёлые тучи. Сцена словно потеряла устойчивость — дома начали расплываться, улица потемнела, а звуки смеха затихли.
Через мгновение всё изменилось.
Мы стояли на кладбище.
Шёл холодный дождь. Люди под чёрными зонтами стояли полукругом, тихо переговариваясь. Перед ними была выкопана могила.
Марк стоял у самого края, неподвижный, как статуя. На его лице не было ни гнева, ни слёз — только пустота. И та же пустота была внутри. Я чувствовал то же самое, что и он.
— Нет… — прошептал Марк. — Нет, это неправда…
Он медленно опустился на колени и…
Мир вокруг снова дрогнул.
Через мгновение всё вернулось назад: солнечная улица. Девочка снова играла с деревянным мечом.
— Папа!
Трис медленно выдохнула.
— Он застрял здесь.
— Это и правда кошмар — переживать подобное раз за разом, — признал я, стараясь сдержать дрожь в голосе. Очень надеюсь, что у меня получилось. — Надо его срочно вытаскивать. Ты же его сестра, уверен, ты сможешь до него достучаться.
Трис шагнула вперёд и громко крикнула:
— Марк! Мелкий!
На этот раз иллюзионист резко обернулся и посмотрел на неё, словно не веря собственным глазам.
— … Трис?
Она подошла ближе.
— Наконец-то. Приди в себя, это иллюзия.
Он оглянулся вокруг, будто пытаясь понять, что происходит.
— Как ты здесь оказалась?
— Ты пошёл за последним кошмаром, но проиграл ему, — как можно мягче пояснила Трис. — Рита и Соня… их смерть — твой главный кошмар.
Лицо Марка резко побледнело.
— Не говори этого слова.
— Марк…
— Я сказал, не говори!
От его крика пространство вокруг задрожало. Улица начала расплываться, как плохо удерживаемая иллюзия. Собственно, иллюзией она и была.
Трис быстро подошла и схватила брата за плечи.
— Посмотри на меня.
Он тяжело дышал, но всё же поднял взгляд.
— Я знаю, что ты чувствуешь, — тихо сказала она. — Потому что я тоже там была.
В его глазах мелькнуло сомнение.
— Помнишь тот день, когда мы узнали? — продолжила она. — Ты сидел на полу кухни и не мог встать несколько часов, а я сидела рядом с тобой.
Марк молчал.
Я же стоял боясь шелохнуться, и чувствуя себя настолько лишним, что хотелось провалиться сквозь землю. А самым ужасным были отголоски эмоций Марка, причиняющие жуткую боль, от которой сводило что-то глубоко в груди.
— Я тоже хотела сделать вид, что этого не произошло, — со слезами на глазах проговорила Трис. — Хотела, чтобы всё просто исчезло.
Марк опустил голову.
— Я не могу их отпустить…
— Ты и не должен, — мягко ответила Трис, гладя его по плечу. — Просто перестань держать их в этом кошмаре.
Она указала на мир вокруг, и словно по мановению её руки сцена начала медленно разрушаться: дома поплыли словно растворённые краски, фонтан исчез, небо стёрли ластиком.
Девочка остановилась и посмотрела на Марка.
— Папа?
Женщина подошла ближе и улыбнулась ему спокойной улыбкой, положив руки на плечи девочки.
— Всё хорошо, — сказала она. — Мы никуда не уйдём и всегда будем с тобой.
Марк смотрел на них, и по его щекам текли слёзы.
— Простите…
Жена коснулась его щеки.
— Живи.
В этот момент весь мир рассыпался на стеклянные осколки, и мы снова оказались в ратуше. Стеклянный шар в наших с Трис руках потускнел и застыл на изображении кладбища и могилы.
— Так что вы планируете делать? — спросил Борис. — Как его спасать?
Мы с Трис обменялись озадаченными взглядами.
— Так уже спасли.
— Да? — удивился парень. — Как? Ведь прошло всего несколько секунд.
Обернувшись к Марку, мы увидели, что в его глазах появляется осмысленность.
— Ого, как мы тут оказались? — удивлённо спросил он, оглядевшись по сторонам. — Только что же в Алом Халифате были.
— Ты ничего не помнишь? — нахмурившись и прикусив губу, спросила Трис.
— Помню, как попал в кошмар… сначала счастливый день вместе с Ритой и Соней, а потом похороны… — чуть хрипло ответил иллюзионист, удивлённо посмотрев на стеклянный шар, и забрав его себе. — А потом сразу оказался здесь.
Трис удивлённо посмотрела на брата.
— Я давно не слышала, чтобы ты произносил их имена вслух.
— Да, это было слишком тяжело… — признался Марк. — Иногда мне казалось, что та жизнь была лишь сном, причём чьим-то чужим. В какие-то моменты я даже забывал, что был женат… и предавал их память.
Борис подошёл ко мне, и тихо прошептал:
— О чем они?
Я не был уверен, что имею право рассказывать о потере Марка и содержимом его кошмара, поэтому лишь пожал плечами.
— Это личное. Если Марк захочет, то потом сам расскажет.
Но мне кажется, он не хотел, чтобы кто-то из нас узнал о его потере. Я и сам чувствовал себя не очень уютно, побывав в воспоминаниях Марка и ощутив его эмоции. Более того, теперь было совершенно непонятно, как общаться с ним дальше, зная, что ему пришлось пережить. Какую потерю.
Пока Марк приходил в себя при поддержке Трис, я проверил список и убедился в том, что его квест тоже засчитался. И если за оставшиеся два часа никто не сможет завершить божественные задания, то во время голосования у нас будет преимущество.
— Слушай, Наумов-старший сейчас занимается покупкой инвайтов для регистрации в игре, но никто не знает, как будет происходить перемещение в случае разделения двух миров, — всё так же шёпотом сказал Борис. — Не знаю, что там будет происходить и поделятся ли с вами боги всей информацией, но нам нужно узнать всё о предстоящем переселении, и желательно раньше остальных.
— Постараюсь, — пообещал я. — Но не знаю, получится ли.
Спустя минут двадцать начали появляться из порталов наши товарищи: Сергей, Нэ-Тарк с Пинки, Антибиотик с Эльзой и, как ни странно, Гатаниэль.
— Я думал, свитки порталов закончились, — удивился я.
— Мы поделились своими запасами, — без особой радости ответила Гатаниэль. — По личному распоряжению принцессы. Вы должны быть благодарны госпоже Ариэлле.
— Ага, а она должна быть благодарна нам за то, что мы спасли её от приворота, — ехидно напомнил Нэ-Тарк.
Эльфийка лишь фыркнула в ответ и гордо покинула ратушу, видимо, отправившись в гости к Амине.
— У нас появились сердца демонов, так что получится сделать ещё несколько десятков свитков, — радостно сообщил Борис.
— Откуда⁈ — тут же заинтересовался Антибиотик.
Мы с Трис рассказали о том, что произошло в Алом Халифате.
— Что значит всё население погибло? — удивлённо переспросила Пинки. — А как же Знаки Возрождения? Далеко не все персонажи смертны.
— Может, кто-то и остался в живых, — пожала плечами Трис. — Мы же не исследовали весь материк, а только пролетели по самому краю.
— Разумеется, кто-то мог закрыться в городах за защитными полями, или под землёй, — предположил Борис. — Это было бы интересным игровым эвентом — освобождение страны от демонов. Будь я игровым сценаристом, то именно так ввёл бы новый материк, открыв его игрокам.
— И стартовые локации для новых игроков появились бы как раз в таких тайных убежищах, — кивнул Нэ-Тарк. — Звучит логично.
— Есть и другой вариант, — немного подумав, вмешался я. — Айсхёрт Бладштейн вырвала сердца у Магистра Ильфура и принцессы альдмеров, и пожертвовала их своей богине. По её словам, это существенно ослабило убитых противников и отстрочило их возрождение. Возможно, есть подобные способы для того, чтобы и вовсе полностью стереть Знаки Возрождения. И тогда демоны действительно могли уничтожить или даже сожрать всех жителей Халифата.
Всё молча уставились на меня.
— Что⁈ — смутился я. — Я лишь предполагаю. Как вариант.
— Иди ты знаешь куда с такими предположениями, — скривился Сергей. — Единственное, что делает этот мир достаточно безопасным местом, это возможность возрождения. Убери это из уравнения, и мы окажется в очень стрёмном месте, в котором можно умереть на каждом углу. Магистр Ильфур со своей Клятвой Листопада уже пошатнул основы, убив игрока в реале, и чуть не угробив нас всех, но пока это только один такой персонаж и с ним можно справиться. Если же подобное умеют демоны, которых на соседней земле чуть ли не миллионы, то в момент разделения я предпочту остаться в нашем мире.
— Ну так-то не надо всё усугублять, — осадил его Антибиотик. — Но всё же, после завершения ваших эмиссарских дел, действительно стоит узнать о демонах и произошедшем с жителями Алого Халифата побольше. Эх, жаль вы не обследовали материк более тщательно…
— Нам было не до этого, — напомнил я.
Как происходило всегда, когда мы собирались в ратуше, начались бурные обсуждения различных вопросов. Вот только было немного непривычно, что Марк ни в чём не участвовал, продолжая находиться в лёгкой прострации. Вроде он уже пришёл в себя, но привычная активность и болтливость так и не вернулись. Это немного настораживало, особенно в связи с предстоящим мероприятием…
— Ну что, думаю, пора собираться, — в какой-то момент сказал Сергей. — Время пришло.
— И правда, пора, — согласился я, тяжело вздохнув.
Внутри поднялась лёгкая дрожь. Всё-таки к этому моменту я шёл с самого первого дня в Арктании. От нас зависит судьба двух миров…
Я посмотрел на других эмиссаров:
Сергей — целитель с отвратительным характером, но добрым сердцем.
Эльза — некромантка с острым языком и нездоровой тягой к пошиву человеческих тел.
Марк — иллюзионист, страдающий от потери близких.
Я же… кто я в этой компании? Маг, умеющий управлять машинами древних, каким-то образом объединивший судьбы не только этой троицы, но и многих других — людей, эльфов, гремлинов, гномов, мёртвых и живых, персонажей и игроков. Может, поэтому моей покровительницей и стала именно Богиня Судьбы?

Глава 10

Надо ли говорить, что мы до последнего опасались какой-нибудь подлянки от Закериала. Самым простым вариантом для него было перехватить эмиссаров уже на пути к храму, в который мы должны отнести все найденные артефакты. Да, в каждом городе построено, как минимум, по одному храму главных богов, но поставить возле каждого по команде игроков убийц было не так уж трудно для столь большого игрового клана, как «Дух Охоты». Да, они значительно ослабели, и многие игроки покинули клан после поражения возле Келевры, но последователей у Закериала всё ещё хватало. Поэтому Марк и Эльза решили выбрать храмы в городке подальше от столицы, и отправиться туда сразу большой группой. Мне в этом плане было проще — в Келевре уже стоял небольшой храм Элении, и уж тут я мог чувствовать себя в полной безопасности. Сергей же, что логично, отправился в храм, построенный в столице Эллендрила, там ему тоже ничего не угрожало.
Иллюзионист и некромантка в сопровождении Антибиотика и Трис должны были переместиться в Дитмар — небольшой имперский городок, где их уже ожидал целый отряд прикрытия от «Неназываемых». Марк вроде бы взбодрился и даже пытался шутить, но делал это как-то неуверенно, будто пытался надеть маску, которая ему больше не подходила.
— Удачи. Что бы там не произошло, уверен, вы справитесь, — напутствовал их Папаша Ротшильд.
Я с ними не прощался, поэтому обошёлся без пафосных слов. Зато ко мне самому подошла Трис и порывисто обняла.
— Ты же присмотришь за братом? — напряжённо спросила она, приблизив свои губы к моему уху.
— Само собой, — заверил я, чуть смутившись. — Сделаю всё, чтобы мы вернулись обратно тем же составом.
Дождавшись, пока они исчезнут в сверкающих порталах, я и сам направился в храм Богини Судьбы в сопровождении Нэ-Тарка, Пинки и Папаши Ротшильда. Даже Борис в кои-то веки покинул ратушу, чтобы составить мне компанию.
— Слушай, а где Артём с Дарьей? — запоздало опомнился я, когда мы проходили мимо храма Бога Мёртвых.
— Не знаю, — пожал плечами Борис. — Они так и не появлялись.
Очень странно. Могли хотя бы зайти попрощаться, мало ли что произойдёт после встречи эмиссаров. Или кто-нибудь из нас её вовсе не переживет, хотя, о таком даже думать не хочется.
Часовенка, посвящённая Богине Судьбы, снаружи выглядела всё так же скромно. Надпись над деревянной дверцей гласила «Если ты здесь, Фальк, значит — это Судьба». Что-что?
Я моргнул, и моё имя тут же исчезло. Странная шутка, я бы скорее поверил в подобный прикол от Хотея, но уж явно не от Богини Судьбы. Серьёзная же женщина.
— Проследи, чтобы они сделали правильный выбор, — сказал на прощанье Папаша Ротшильд. — Что-то мне подсказывает, что виртуальные боги могут вести свою игру и попытаться привести всё к нужному им результату.
— Покажи там всем! — как-то не очень определённо напутствовал меня Нэ-Тарк.
— Кузькину мать! — конкретизировала Пинки.
Правда, такое напутствие от азиатки с розовыми волосами звучало слегка необычно.
— Скоро вернусь, — махнул я рукой, и шагнул в дверной проём.
Внутри меня встретил уже знакомый зал храма — но на этот раз он казался куда более величественным, чем я помнил. Белые колонны поднимались вверх стройными рядами, словно стволы мраморного леса, и терялись где-то далеко под сводами, которые невозможно было разглядеть до конца. Потолок уходил в высоту так далеко, что казался почти небом, затянутым мягким молочным светом, а может, так оно и было, всё-таки помещение явно находилось не внутри небольшого строения в Келевре.
Воздух здесь был прохладным и чистым, с лёгким запахом воды и камня. По периметру зала тихо журчали фонтаны, и их было заметно больше, чем прежде. Вода стекала по резным чашам и мраморным уступам, разбиваясь на тысячи серебристых капель. Свет отражался в струях, превращая их в тонкие нити жидкого стекла.
Было странное ощущение, будто храм не просто стоял на месте, а медленно рос вместе с влиянием богини — расширялся, вытягивался вверх, становился всё более грандиозным.
В самом центре зала возвышался огромный алтарь из светлого камня. Его поверхность была идеально гладкой, словно отполированной временем. А над алтарём теперь стояла гигантская статуя богини судьбы.
Раньше её здесь точно не было, уж я бы точно заметил. Фигура высотой не меньше десяти метров поднималась над залом. Богиня была изображена стройной женской фигурой в длинных складчатых одеждах, словно сотканных из самого света. Лицо скрывал глубокий капюшон, и под его тенью вместо глаз сияли два ярко-голубых камня. Они светились мягким холодным светом, похожим на далёкие звёзды. Согласно легенде, лицо богини всегда скрыто, потому что никто не может увидеть собственную судьбу. Будущее всегда остаётся тайной, и даже боги не спешат раскрывать её смертным.
Я несколько секунд стоял, разглядывая статую, ощущая, как пространство вокруг будто наблюдает за каждым моим движением. Если честно, это было довольно неприятно.
Очевидно, дальше всё было довольно просто. Нужно положить мечи на алтарь — и тогда произойдёт что-то, что отправит меня к остальным эмиссарам и мы решим дальнейшую судьбу миров.
Интересно, как это будет выглядеть?
В голове сразу всплыла нелепая картина: длинная комната для голосования, деревянные кабинки с занавесками, урны и бумажки с квадратиками, в которые нужно поставить «галочку»:
«Армагеддону — да».
«Армагеддону — нет».
Мысленно представив, как боги торжественно подсчитывают галочки и втихаря пытаются их подтасовать, я хмыкнул. Что за глупости лезут мне в голову?
Медленно выдохнув, я сосредоточился и открыл инвентарь.
Первым на холодный камень алтаря лёг Костяной Меч — грубый, слегка изогнутый, похожий на выдернутый из тела какого-то гуманоидного существа позвоночник.
Следом я положил Каменный Меч Драконьих Гор — тяжёлый, с шершавой поверхностью, словно вырезанный прямо из горной скалы.
Третьим лёг Закалённый в Крови Титанов Стальной Меч. Его металл был тёмным и густо-красным, словно в нём навсегда застыла чья-то кровь.
Деревянный Меч всё так же выглядел словно качественно сделанная игрушка, из рукояти которого всё ещё торчал кусочек ботвы, за который его вытянула Гатаниэль из земли.
И последним я осторожно положил Стеклянный Меч Божественной Судьбы. Его прозрачное лезвие переливалось мягким алым светом, который начал распространяться и на остальные мечи.
И в тот же момент раздался раскат грома. Звук прокатился по залу, ударившись о колонны и многократно усилившись эхом.
Бам!
Свет мгновенно погас, а белые стены и колонны растворились в темноте, словно их никогда и не существовало. Я остался стоять один — в узком круге света, падающем сверху, будто под театральным софитом.
Мечи над алтарём вдруг вздрогнули… и медленно поднялись в воздух.
Один за другим они выстроились в линию. Сначала это была просто полоса металла и стекла, но она начала расти. Лезвия удлинялись, соединяясь друг с другом, вытягиваясь всё дальше и дальше, пока не превратились в длинную сияющую дорогу. Она наклонилась под углом, словно мост, уходящий в бесконечную темноту.
Дорога Мечей.
Лезвия продолжали увеличиваться, их поверхность светилась холодным внутренним светом, а рукояти превращались в переходы между разными участками пути.
Я несколько секунд смотрел на эту дорогу.
Что ж… Всё действительно шло к этому с самого начала, с первого дня в Арктании.
Я осторожно поставил ногу на первое лезвие. Металл оказался холодным, но устойчивым.
Сделал шаг.
Потом ещё один.
И пошёл вперёд, в темноту.
Через некоторое время храм полностью исчез позади. Тьма окружала меня со всех сторон, словно я шёл по тонкой полосе света посреди бесконечного космоса. Переходы между мечами ощущались довольно отчётливо — лезвия меняли форму и ширину. Иногда дорога резко сужалась, и приходилось идти осторожнее.
В какой-то момент мне даже пришлось перепрыгнуть с края одного лезвия на рукоять следующего, теперь уже каменного меча.
Когда я прошёл четыре лезвия из пяти, впереди постепенно начал проступать свет. Из темноты выплыл величественный летающий остров. Он висел в воздухе среди облаков, освещённый мягкими золотыми лучами, а в центре острова возвышался огромный храм из белого камня.
Если бы кто-то попросил меня представить, как выглядит Олимп — место тусовок греческих богов, я бы, пожалуй, нарисовал именно такую картинку. Храм был выполнен в классическом греческом стиле: широкие ступени, массивные колонны, фронтон с барельефами, изображающими богов и героев. Но ещё интереснее было другое — к острову с разных сторон приближались остальные эмиссары:
Марк летел в роскошной карете, запряжённой постоянно меняющими свою форму существами. Чёрные, дымящиеся твари несли повозку сквозь облака, словно живые тени. Подозреваю, что они олицетворяли собой кошмары иллюзиониста.
Эльзу поднимали в воздух огромные костяные крылья, похожие на скелет гигантской птицы. Очевидно, что они были созданы из костей всех тех существ, что собрала некромантка.
Сергей поднимался вверх, стоя на толстом зелёном стебле лозы, словно Джек из сказки о бобовом стебле. Видимо, он вырос из всех семян, что собрал эльф.
Закериала было невозможно не узнать — его тело окружали вихри разноцветных стихий, переплетающихся в один яркий поток энергии. Даже не представляю, что он собирал для своего божественного квеста.
Ещё один эмиссар поднимался на своих двоих по золотой лестнице, уходящей прямо из облаков. Видимо, это был МастерЩенков, а лестница в небо подразумевала… да фиг его знает, что она могла означать.
А последний… Последний ехал на самом настоящем лифте! С кабиной, тросами и даже мигающей панелью этажей. Судя по всему, у него был какой-то технический класс.
Марк высунулся из окна своей кареты и помахал рукой — сначала мне, потом Эльзе. Улыбки на его лице всё ещё не было, но, по крайней мере, он наконец-то проявил хоть какую-то активность.
Некромантка в ответ показала ему крайне неприличный жест. Хотя, возможно, он был адресован кому-то из наших идейных противников — отсюда было сложно разобрать.
К храму мы прибыли почти одновременно и сразу разделились на две группы. И, разумеется, нас было больше.
Закериал окинул нашу четвёрку недовольным взглядом и скривился.
— Надо же… все выжили, — проговорил он с явным разочарованием. — Очень жаль.
Рядом с магом стоял уже знакомый мне рыцарь — МастерЩенков, и гном «Пророк97» в хитрой механической броне, делающей его больше похожим на механического голема.
Я не смог сдержаться и не ответить:
— Именно. И, должен заметить, нас большинство.
Марк показал Закериалу кулак.
— Так что хрен тебе, а не апокалипсис.
Эльза возвела глаза к небу.
— Господи, не позорься.
Я же, как ни странно, был только рад тому, что Марк начал окончательно приходить в себя. Пусть лучше, как обычно, болтает всякую чушь, чем сидит глядя в одну точку перед собой.
— Выбор, сделанный здесь, это далеко не конец, — хмуро напомнил МастерЩенков. — До «дня икс» ещё надо дожить. Поэтому советую подумать, прежде чем отдавать свой голос за расхождение миров. За себя вы можете постоять, но что если опасность будет угрожать родным? Чисто гипотетически, разумеется.
— Чисто гипотетически, если мы встретимся в реале, я оторву тебе… — начал, было, Сергей, но в этот момент перед нами появился один из богов, больше всего похожий на Гермеса. Во всяком случае, другого бога в белой тунике, со шлемом и ботинками с крыльями я не знаю.
— Эмиссары, не медлите и проследуйте в Храм Всех Богов.
Смотрелся божок скорее забавно, чем грозно, но спорить с ним всё равно никто не стал.
Стоило мне переступить порог храма, как высветилось системное сообщение:

Шестой этап задания «Дорога мечей» выполнен (степень выполнения задания 6/6).
Условия выполнения: необходимо явиться в храм Богини Судьбы и подняться в небесный град по Дороге Мечей.
Награда за шестой этап: + 6000000 очков опыта.
Вы получили уровень!
Вы получили уровень!

В этот раз получение уровней оставило меня совершенно равнодушным, едва ли они что-то сейчас решали, хотя вернуть 113-й уровень было всё же приятно. Кстати, все эмиссары кроме Закериала были практически равны по уровням, и только глава «Духа Охоты» сильно вырвался вперёд со своим 139-м. Чёртов читер… впрочем, и меня самого честным игроком никак нельзя назвать.
Внутри храма царила пустота, а зал был настолько велик, что его своды терялись где-то в непроглядной высоте. Каменные колонны толщиной с башни поднимались вверх и исчезали в туманной дымке, а между ними стояли пустые пьедесталы — десятки, а может быть и сотни, видимо, каждый из них предназначался для своего божества. Очевидно, в первом ряду стояли самые крупные пьедесталы высших богов, коих было чуть больше четырёх десятков. Далее шли более мелкие для второстепенных богов, вроде Хотея, Эревана и других.
Божок с крыльями вывел нашу семёрку на открытое пространство в центре, и коротко поклонился в пустоту.
— Эмиссары прибыли.
Несколько мгновений храм оставался погружённым в тишину, а затем появился первый бог. В центре одного из пьедесталов вспыхнули разноцветные огни и из ниоткуда возник седовласый старик с магическим посохом в руках. Разумеется, вместо уровня у него были лишь знаки вопроса, но ник всё же был читабелен — Велес. Под ним появился трон, будто состоящий из чистого огня, на который он спокойно опустился.
Не успели искры от огней погаснуть, как с противоположной стороны зала раздался глухой удар, и пространство будто схлопнулось внутрь себя. Из чёрной, как бездна, вспышки вышел следующий бог — высокий, худой силуэт, окружённый тенью. Его появление словно поглотило свет вокруг, и на мгновение показалось, будто весь храм стал темнее. Эреб — Бог Тьмы. И, разумеется, его трон состоял из темноты.
Затем вспыхнула ослепительно белая молния. Каменный пол треснул, воздух наполнился запахом грозы и озона, и из рассыпающихся искр медленно проявилась фигура — стройная женщина, в синей накидке, вокруг которой лениво кружили остатки электрических разрядов. Богиня Судьбы — Эления плавно села в трон, состоящий из молний. Я впервые видел её лично, и слегка опешил от нечеловеческой красоты. Богиня тоже обратила на меня внимание, одарив вполне благосклонным взглядом.
Четвертая вспышка была совершенно иной: сверху, из-под сводов, посыпались золотые искры, похожие на падающие звёзды. Они медленно собирались в центре пьедестала, сплетаясь в сияющий вихрь, пока наконец из золотого света не выступила стройная женская фигура. Её появление было тихим, но вместе с ним в храме будто стало светлее и теплее. Исида — богиня воды и ветра, и трон её выглядел словно небольшой тайфун.
Следующий бог явился с ревущим порывом ветра. Вихрь пронёсся между колоннами, поднимая пыль и трепля невидимые полотнища воздуха, и вдруг в самом центре шторма возник человек в длинном плаще. Ветер мгновенно стих, будто послушно улёгся у его ног. Бог ветра — Шу. Очевидно, что он был чем-то родственен Исиде, хоть изначально и относился к другому пантеону земных богов.
Но на этом всё не закончилось.
Вдоль всего зала один за другим начали вспыхивать пьедесталы.
Где-то появлялись боги в взрывах пламени, где-то — в ледяных вспышках, превращающих воздух в рой сверкающих кристаллов. Один возник из водяного столба, поднявшегося из каменного пола, другой — из роя чёрных перьев, которые мгновенно разлетелись по залу и растворились в воздухе. Я с легкостью узнал Эревана — бога эльфов, Гесера — Бога Торговли, Скади — богиню альдмеров, Летару — богиню целительства, и ещё множество других богов, о которых я только слышал.
Каждое появление было обставлено как небольшое шоу, словно боги пытались соревноваться между собой.
Вспышки.
Гром.
Свет.
Тьма.
Когда последняя вспышка угасла, на пьедесталах собрались все боги Арктании. При этом от них всех исходило настолько сильное давление, что я даже не мог рухнуть на колени, застыв словно муха в янтаре. Не хватало сил даже моргнуть или сделать малейший вдох.
— Будьте сдержанней, — попросил бог, не имеющий конкретной формы. Точнее, он менял форму настолько быстро, что я просто не мог уследить за ним. Зато после его слов давление на нас сразу ослабло, и я наконец-то вздохнул.
— Это Морфеус, — шепнул Марк, словно я не мог прочитать инфу над головой бога.
— Итак. Свершилось, — прокатился по храму мощный мужской голос, принадлежащий первому появившемуся богу — Велесу. — Мы собрались здесь, чтобы стать свидетелями выбора представителей мира Земли. Это ваш мир, и только вам решать его дальнейшую судьбу. Слияние с миром магии, созданным вашим воображением, или разделение раз и навсегда.

Глава 11

Марк тут же поднял руку, словно ученик в школе, желающий задать вопрос или попроситься выйти из класса.
— Простите, а больше информации нам не предоставят? — безрассудно спросил он, не дожидаясь разрешения. — Сложно сделать такой важный выбор, не понимая всех последствий.
В целом, я был с ним согласен, это очень важный вопрос. Но как будто с виртуальными богами нужно было вести себя чуть более уважительно.
— Разумеется, мы продемонстрируем вам последствия каждого из решений, — нахмурившись, ответил Велес, и от одного движения его бровей воздух вокруг нас вновь начал густеть. — Но не стоит забывать о том, что вы всего лишь люди и…
— По вашим словам, мы создали этот мир, значит, и вас тоже? — уточнил Марк.
Я удивлённо уставился на друга. Похоже, он окончательно пришёл в себя и не только вернул былую наглость, но и будто многократно её усилил.
— Можно сказать и так, — вмешалась одна из богинь, видимо, Богиня Знаний, уж слишком сильно она напоминала учительницу. Она успокаивающе положила руку на плечо Велеса, и давление вновь исчезло. — В создании Арктании участвовал и продолжает участвовать каждый игрок. Можно сказать, что и мы все были созданы людьми. Именно поэтому мы и предоставляем вам возможность решать, что произойдёт дальше с вашим миром.
— Но как это произошло? — с интересом спросил гном.
Закериал неодобрительно посмотрел на него.
— Тебе и правда нужно это знать именно сейчас?
— Если не сейчас, то когда? — логично ответил Пророк97.
В целом, Закериал был прав, как будто сейчас было не до подобных вопросов. А главное, что изменится, если мы узнаем, как виртуальная игра превратилась в отдельный мир?
— Сила коллективного разума, — пояснила богиня. — Это всё, что вам нужно знать. Когда мы поняли, что мир Арктании полностью материализовался и начинает притягиваться к вашему миру, каждый высший бог выбрал себе случайного эмиссара. Тем, кто завершит божественные квесты, было позволено решить, что будет дальше с нашим миром.
— И вам совершенно всё равно, какое решение мы примем? — не удержался я от вопроса. — Вы не станете влиять на нас или мстить за наш выбор?
— Конечно, среди нас есть сторонники и одного, и другого решения, — вмешалась богиня лечения — Летара. — Но никто не станет вам мешать, есть законы мироздания, запрещающие нам это делать. Мы не можем намеренно и прямо вредить нашим создателям.
Прям первый закон робототехники. Вот только формулировка «намеренно» и «прямо» как будто оставляет довольно много простора для манёвра.
— И всё-таки, как мы можем принять решение, не понимая всех его последствий? — упорно повторил Марк.
И тут впервые в разговор вступила Богиня Судьбы. Она плавно взлетела над своим троном и расставила руки в стороны.
— Смотрите внимательно — по правую руку от меня будет итог объединения двух миров, и по левую — к чему приведёт их расхождение! Это не взгляд в будущее, а события, которые случатся с наибольшей вероятностью.
И действительно, в воздухе прямо над нами начали появляться многочисленные видения, словно кто-то открыл десятки вкладок и вывел их на проектор. Не знаю, кто и как выбирал, что именно нам демонстрировать, но объединение двух миров выглядело не слишком приглядно: толпы демонов, снующих по городам, драконы, магические войны. В целом, примерно это мы себе и представляли.
— Столкновение магии и физических законов вашего мира приведёт к непредсказуемым последствиям, — разнёсся по залу голос Богини Судьбы. — Даже мы не можем точно предсказать, чем это закончится.
— Но магия переведёт ваш мир на новый виток развития, — проговорил другой бог. — Вы в тупике. Технологии никогда не позволят вам свободно путешествовать в космосе. Планете грозит перенаселение, вероятность ядерной войны выше пятидесяти трёх процентов. Вероятность появления вируса, с которым не справится система здравохранения — шестьдесят два процента.
Похоже, хоть боги и говорили, что не хотят вмешиваться в наш выбор, каждый был заинтересован в каком-то одном из них. И вот сейчас наступило время показать нам всё в свете, более выгодном каждому из богов.
— По самым оптимистичным прогнозам за первый год после объединения миров погибнет треть населения планеты. Глобальные эвенты, монстры, завоевательные войны народов орков, эльфов, и особенно инферналов, — начала перечислять Богиня Целительства. — Губительное воздействие магии на электронные технологии: падение самолётов, взрывы атомных электростанций…
— Создание нового мира на стыке магии и технологий двадцать первого века, — перебил её кто-то из тёмных богов. — Появление игровых интерфейсов у всего населения планеты. Это поможет каждому прокачиваться и развиваться.
— У всех, кто останется в живых, — поправила его Богиня Судьбы. — К тому же, далеко не каждый способен пережить внедрение интерфейса, и многие просто погибнут в процессе. Или сойдут с ума и превратятся в зомби.
— Вероятность превращения в зомби всего двадцать девять процентов, — прокомментировал кто-то из богов.
Нас начали закидывать огромным количеством фактов как за один, так и за другой вариант, а над нами транслировались те или иные фрагменты возможного развития событий. Всё-таки было видно, что боги — это не высшие сущности, а развившийся искусственный интеллект, уж слишком часто они прибегали к языку статистики.
— Это всё слишком сложно, — недовольно прокомментировал Закриал. — Это же предельно простой выбор, — он указал на сторону, где транслировался апокалипсис, — здесь будет весело, а там, — он указал в другую сторону. — Не очень.
— Псих, — буркнул Марк.
Один из богов обратил на него внимание, и вывел на картинке прямо над Марком изображение счастливой семьи.
— Пришествие всесильных богов позволит выполнить сокровенные желания людей, защитить их и дать благословение, — раздался вкрадчивый женский голос. Я быстро нашёл взглядом говорившую, и это оказалась Муэрта — одна из Богов Смерти, точнее, богинь, выглядевшая словно женственный красиво раскрашенный скелет. — Станет возможным практически что угодно, вплоть до оживления погибших родных.
Вот хитрая стерва, она словно знала на что давить. Вернее, точно знала.
Марк застыл, глядя на изображение. Похоже, кто-то из богов постарался и показал изображение не каких-то абстрактных людей, а конкретно его погибшей семьи. Я с лёгкостью узнал их благодаря тому, что побывал в кошмаре Марка.
Лицо парня мгновенно изменилось до неузнаваемости: черты заострились, голос стал механическим, словно у робота.
— Их правда можно вернуть? — проскрипел он.
— Никто из нас точно не знает, какой властью будет обладать, когда произойдёт слияние миров, — ответила Богиня Судьбы. — Возможно, ограничения, сдерживающие нас, пропадут, и разразится настоящая война богов или все мы, наоборот, ослабнем. И далеко не факт, что Бог Смерти, или даже сама Смерть, смогут вернуть людей, умерших до появления Арктании, и ни разу к ней не подключавшихся.
— Или мы подключимся с инфосфере вашего мира, и сможем считать с неё абсолютно всё, что захотим, — всё так же вкрадчиво проговорила Муэрта. — Разумеется, это потребует огромных усилий, но есть шанс, что в инфосфере сохранилась информация обо всех когда-либо живших существах.
Тут даже я заметил, что Богиня Смерти не стала говорить конкретные цифры.
— А каком шанс, что воскрешение станет возможным? — уточнил я.
— Семь процентов, — явно нехотя ответила Муэрта.
— И вероятность шесть процентов, что после объединения миров смерть станет абсолютной, — вмешался другой Бог Смерти — Аид. Его нетрудно было узнать по пылающим фиолетовым огнём волосам и бледной коже. — Есть шанс, что Знаки Возрождения перестанут действовать. Окончательная смерть — это непреложный закон вашего мира, с которым сложно бороться.
— Хватит! — вмешался Велес. — Вы можете бросаться этими цифрами бесконечно. На самом деле это не выбор конкретного результата. Мы и сами его не знаем. Это выбор концепции дальнейшего развития вашего мира. Думаю, этого достаточно. Пришло время эмиссарам сказать своё слово.
Мы вдруг отдалились друг от друга, и вокруг каждого из нас появилось защитное поле.
— Чтобы выбор был честным, вам не позволяется общаться между собой и влиять на решение друг друга.
Стоящий ближе всех ко мне Марк попытался что-то сказать, но я ничего не услышал.
— Говорить бесполезно. Это решение вы должны принять сами. Каждый. Произнесите вслух, какой вариант вы выбираете, и сфера окрасится в соответствующий цвет — за объединение миров красный, а за расхождение — синий.
Не знаю, как насчёт остальных, меня показанные богами картинки и сказанные ими слова, только ещё сильнее уверили в правильности выбора. Поэтому я практически сразу произнёс:
— Разделение.
И моя сфера окрасилась в синий цвет.
Следом окрасились в красный сразу три сферы Закериала и двух его дружков. Уж не знаю, то ли они были такие же больные, как он, то ли Закериал их чем-то шантажировал. Ну кто в здравом уме согласится на гибель половины населения планеты?
Я насторожено смотрел на Марка и Сергея. Они оба были слабыми звеньями в нашей фракции — целитель мог рискнуть и проголосовать в пользу объединения двух миров ради пришествия магии, способной лечить любые болезни, а Марк после слов Богини Смерти может понадеяться, что его жену и ребёнка возможно вернуть с помощью магии.
Синим загорелась сфера Эльзы. В ней я особо и не сомневался, некромантка всегда вела себя адекватно и эгоистично, а это не очень совпадало с концепцией апокалипсиса.
А вот Сергей и Марк с решением не торопились, и это начинало меня напрягать. Более того, оба они выглядели так, словно внимательно кого-то слушали. Похоже, отсутствие влияния касалось только людей, а вот богам никто продолжать давить на эмиссаров не запрещал. Всё-таки прав был Папаша Ротшильд, богам полностью доверять нельзя.
Но вскоре сфера Сергея тоже загорелась синим цветом. Финальное решение осталось за Марком. Через защитную сферу я видел, что парень мечется, не зная, какое решение принять. Он бросал взгляды то на нас, то на изображение семьи, словно в издевательство, прокручивающееся прямо над ним. Ну да, вообще никакого влияния на эмиссаров…
В итоге сфера всё-таки сменила цвет…
На красный.
— Решение принято, — пронесся по храму голос Велеса. — В «день икс» начнётся слияние миров. Все игроки будут извещены…
Вдруг раздался отлично знакомый мне голос:
— Так, я не понял. Здесь же проходит сходка всех богов, а меня почему-то не позвали.
С этими словами в храм вошёл Эйделон в облике Демона Фантазма. Именно так он выглядел при нашем первом знакомстве — с красной кожей, мускулистым торсом, огромными рогами и ростом под два метра.
— Лжебог! — раздались возмущённые голоса. — Как ты посмел явиться сюда!
Кто-то даже решил атаковать его чёрной молнией, видимо, один из Богов Смерти, но та растаяла ещё на полпути к бывшему демону.
— Э нет, я принял все ограничения Арктании, и теперь являюсь полноценным богом. А значит, вы не можете атаковать меня, и мой эмиссар тоже должен участвовать в решении судьбы двух миров.
— Но твой эмиссар находится в этом мире! — возмутился Велес. — К тому же, он не выполнял божественный квест наравне со всеми.
— А нигде не было сказано, в каком именно мире должен находиться эмиссар. Что же касается квестов, то он всё выполнил, вы можете сами это проверить.
Шум поднялся такой, словно в храме собрались не виртуальные боги, а базарные бабки. Кто-то ещё попытался напрямую атаковать Эйделона, но у них ничего не получилось. Видимо, законы Арктании и правда не позволяли богам атаковать друг друга.
— Итак, я считаю, что мой эмиссар так же имеет право сделать выбор, — продолжил Эйделон и щёлкнул пальцами.
Перед ним буквально из воздуха возник Артём. Выглядел он при этом настолько удивлённым, что явно не планировал здесь оказаться.
— Что? — ошарашенно выдохнул он, оглядываясь по сторонам. — Что происходит? Где я⁈
— Ты в Храме Всех Богов, мой эмиссар, — сообщил ему Эйделон. — И тебе предоставляется честь выбрать, какой будет дальнейшая судьба двух миров — разделение или слияние.
Уж не знаю, по воле Эйделона, или Велес сдался и сделал это сам, но вокруг Артёма тоже появилась сфера. Мой друг посмотрел сначала на нас с Эльзой и Сергеем, потом остановил удивлённый взгляд на Марке с его красной сферой. И практически сразу его сфера окрасилась в синий цвет.
— Надо же, да у нас ничья, — расхохотался Эйделон. — И как вы планируете решать эту проблему?
Возмущение богов достигло такого предела, что окружающая меня сфера начала трескаться. Похоже, она не только работала как банальный световой индикатор и звуковая изоляция, но и как хорошая защита.
— Не вижу никаких проблем, — вмешалась Богиня Судьбы. — Если у нас есть спорный момент, то всё решится в поединке. Это будет честно.
— Справедливо, — тут же согласился Велес. — Пусть всё решится в поединке!

Глава 12

Как это ни странно, с решением Элении и Велеса никто из богов спорить не стал. Разве что возникло небольшое разногласие, будет бой вестись до окончательной смерти, или с последующим возрождением. Это меня слегка напрягло, особенно с учётом того, что драться предстояло против Марка. Парень психанул, понятное дело, ведь ему пообещали воскресить жену с ребёнком. Но не убивать же его за это.
К счастью, голосование богов всё-таки склонилось к обычному игровому бою, смерть в котором остаётся условной. Спустя мгновение мы ввосьмером переместились из Храма Всех Богов на бескрайнюю арену, причем в самом прямом смысле слова. Драться нам предстояло на огромном каменном поле, простирающимся во все стороны до бесконечности. Пожалуй, это был самый худший кошмар агорафоба.
Рядом со мной появились Артём, Эльза и Сергей, а Закериал с компанией оказались метрах в двадцати от нас. В целом наши уровни были схожи, но среди всех выделялся Закериал со своим 139-м уровнем и Артём со 129-м. А ещё впервые за все время игры в Арктанию я автоматически объединился с игроками в одну группу и увидел на краю видимости в левом верхнем углу иконки сокомандников с полосками здоровья. Похоже, проклятие Богини Судьбы не распространялось на битву, в которой решалась судьба двух миров. Но раз уж боги решили сравнять шансы двух команд, то…
— А разве нас не приведут к одному уровню, чтобы бой был честным? — крикнул я.
Признаюсь, я рассчитывал на нечто подобное, по аналогии моего боя с Айсхёрт Бладштейн.
— Этот бой в любом случае честный — вы все получили божественные квесты в одно и то же время, а значит, уровни — это лишь результат ваших собственных усилий, — раздался откуда-то сверху громкий голос одного из богов.
Хм, тут я бы не согласился, помня, насколько активную помощь мне оказывал Хотей. Если бы не определённые сложности, я бы сейчас мог быть даже выше уровнем, чем Закериал. Но тут как будто нечестно играл я сам, поэтому, разумеется, промолчал.
— Но у него слишком высокий уровень! — присоединился ко мне Сергей и почему-то очень выразительно посмотрел на меня. — И мы не знаем, как он его заработал! Я считаю, что это не честно!
Артём смущённо кашлянул.
— Вообще-то, у меня тоже уровень выше, чем у всех остальных кроме Закериала.
— Не настолько же!
— Вообще-то мой настоящий уровень близок к нашему! — крикнул Закериал. — А его временное повышение — это одна из моих способностей. Так что хватит ныть! Тоже мне, герои!
Так вот как он увеличивал уровень своего дракона. Значит, эта способность позволяет баффать не только себя, но и других? Звучит не слишком приятно. А если он может временно увеличить уровень Марка, то его иллюзии станут настоящей катастрофой.
— Артём, а ты чего молчал, что тоже планируешь сюда заявиться? — сместил вектор возмущения целитель. — От друзей прятался?
— Да я сам не знал, — раздражённо ответил Артём. — Мне выдали кучу божественных квестов, но я-то думал, что это просто подтверждение моего звания как эмиссара.
— Думаю, если бы мы не проиграли голосование, Эйделон не стал бы вмешиваться, — предположил я. — Он вообще старался лишний раз не отсвечивать. Но раз уж Марк пошёл на поводу у Муэрты, пообещавшей воскресить его семью, то Бог Мёртвых вытащил свой козырь — Артёма.
— С вероятностью сколько там… шесть процентов? — скептически фыркнула Эльза. — Он идиот, раз в это поверил.
— Шанс шесть процентов для того, чтобы вернуть любимого человека и ребёнка? — переспросил Сергей, одарив девушку уничижительным взглядом. — Любой нормальный муж и отец за такое отдал бы всё.
Тут я был полностью солидарен с целителем. Хоть никогда и не был женат и не имел детей, но осуждать Марка за сделанный выбор я никак не мог. Более того, я не понимал, как теперь выступать против той команды эмиссаров, ведь победив я буквально лишу Марка даже этого мизерного шанса в шесть процентов. Как после этого продолжать с ним общаться и даже просто смотреть в глаза?
— Так, давайте соберемся, — попытался я настроить себя и остальных. — И отрешимся от лишнего контекста, нам просто нужно победить в поединке на арене. Даже боги признают, что в случае слияния миров половина населения планеты гарантировано умрёт, по-моему это неплохой стимул выложиться на полную.
Вот только против нас был Закериал, сильно превосходящий нас по уровню, МастерЩенков, Пророк97, да ещё и Марк с Кристаллом Рока, который я сам же ему и вручил. Насколько я помнил, первой способностью там был перенос всего получаемого урона между игроками с согласия обоих игроков, создание элементалей и какая-то способность с мутным описанием, которую мы не успели опробовать.
— Вы можете пользоваться чем угодно, и призывать любых питомцев и существ, — пророкотал над ареной голос одного из богов. — Нельзя лишь призывать других игроков.
Ха! Это означает, что я могу призвать Айсхёрт Бладштейн! Это будет изи катка!
— Разумеется, речь идёт только о питомцах и существах, призываемых с помощью способностей, а не предметов, — будто прочитав мои мысли, добавил голос невидимого нам бога.
Хотя, почему «будто», может он их и прочитал. Очень жаль, что мой главный козырь только что отправили в сброс, ведь с персонажем выше двухсотого уровня мы бы раскатали противников в одно мгновение.
— Даём вам пять минут на подготовку, — предупредил бог. — Отсчёт пошёл.
В воздухе над ареной появился гигантский таймер с обратным отсчётом — «4:59… 4:58».
Мы быстро настроились на решение конкретной задачи — составления плана битвы. Первым делом я рассказал о возможностях Кристалла Рока в руках у Марка, а также коротко описал все свои способности для тех, кто ещё был не в курсе.
— Так, способности Эльзы и Сергея я примерно знаю. А что с твоими? — спросил я Артёма.
— Они практически не изменились — воин гном ближнего боля. Добавилось мгновенное воскрешение после смерти с полным восстановлением всех способностей, я же всё-таки эмиссар Бога Мёртвых. Ещё могу поднять одного погибшего от моей руки врага в качестве живого мёртвого, нужно лишь чтобы я нанёс последний удар.
Ого, это фактически увеличивает численность нашей команды на двух игроков! Вот бы ещё первым убить Закериала, чтобы его мёртвая копия выступила на нашей стороне.
— А способность подъема погибшего тоже сбрасывается после твоей смерти? — уточнил Сергей.
— Да, — кивнул Артём.
Хмм, об этом-то я и не подумал. Кстати, мой Временной Сдвиг тоже успел откатиться, так что я мог спасти от смерти кого-нибудь из нашей команды, а может и всех сразу. А если я верну к сохранённому перед боем состоянию Артёма, то он вновь окажется с восстановленным воскрешением и подъёмом мёртвого противника! И всё в совокупности как будто ставило нас в куда более выгодную позицию! Если грамотно всё рассчитать, то Артём сможет поднять четырёх мёртвых игроков и сам возродится три раза, с учётом Временного Сдвига! Правда, первое было довольно бессмысленно, ведь он может воскрешать только противников, убитых его рукой, и у нас их столько вообще не наберётся.
Сообщив команде о возможной комбинации из наших с Артёмом способностей, я заслужил яростное одобрение Сергея:
— Надо же, я-то думал, что Закериал читер, а, оказывается, все главные читеры у нас в команде!
— Все эти способности — результат наших собственных усилий, — напомнил я слова виртуального бога. — Так что всё нормально.
— Ещё, поскольку Артём мёртвый, мой хил на него не работает, — сообщил Сергей. — Как и на призванных существ Эльзы. Так что всё лечение я в любом случае сконцентрирую на тебе, к тому же, твоё выживание важнее из-за Временного Сдвига.
Кстати, о выживании!
Я вызвал меню и сделал то, о чём размышлял уже довольно давно — вложил недавно полученный четвертый уровень «Власти над древними механизмами», второй уровень Развитого Магнетизма и третий уровень Плазменной Цепи, чтобы полностью завершить развитие Костюма Древних.

«Защитный Костюм Древних»
Тип: эпический (100/100).
Качество: 160
Прочность 200/200
+ 500 броня,
+ 20 % защита от всех типов магии,
+ 30 ко всем характеристикам
+ 400 к здоровью и мане
4 % шанс отражения направленных заклинаний.
Позволяет свободно дышать под водой.
+2 к Власти над древними механизмами.
Защита от воздействия Хаоса на 5 секунд.
Условие использования: привязан к Фальку.

Ха! Вот это прикол, я вроде потратил одну единицу Власти над древними механизмами, но получил кешбэком сразу две. Теперь с учётом предметов способность имеет значение аж в семь единиц. Правда, не уверен, что это как-то мне поможет в игре, разве что ускорит починку костюма с помощью Ремонтного модуля Древних.
— Ты чего лыбишься? — подозрительно спросила Эльза. — Перенервничал и кукуха поехала? Как будто одного иллюзиониста нам мало.
— Да нет, всё хорошо, — хмыкнул я. — Проапгрейдил Костюм Древних на максимум, теперь готов ко всему. Эльза, а у тебя много умертвий в запасе?
— Всё по классике: скелеты, тёмные рыцари, многоручки, теперь ещё добавился костяной дракон.
— Плюс ещё мой дракон, — напомнил я. — Собирается неплохая армия.
— Кого выносим первым? — деловито спросил Сергей.
Признаюсь, у меня было не так много опыта командных боёв, а точнее, он вообще практически отсутствовал, поэтому я вопросительно посмотрел на Артёма.
— Обычно по тактике поединков на арене — начинают с самых тонких — магов и целителей, — заметив мой взгляд, сказал Артём. — Полагаю, у них самый слабый Марк, с него и нужно начинать.
— Не согласен, — покачал я головой. — У него Кристалл Рока, который может переносить весь полученный урон на кого-нибудь из команды, да и иллюзии довольно непредсказуемы, а поскольку мы близки по уровню, то не сможем их просто так развеять. Поэтому МастерЩенков самая лёгкая цель, я с ним уже встречался. Насчёт Пророка97, я даже не представляю, что у него за способности.
— Снайпер, — неожиданно сказала Эльза. — Я спрашивала у Трис.
Мда, а я об этом узнать и не додумался. Правда, кто мог предположить, что мы вообще будем драться с другими эмиссарами? Так-то планировалось простое голосование.
— И нужно понять, будем мы действовать все вместе или разделимся, — заметил Сергей. — Места тут достаточно, чтобы максимально растянуть и разделить противников.
— Как будто именно нам и не выгодно разделение, — напомнил я. — У нас есть ты с исцелением и мой Временной Сдвиг, для которого нужно находиться всего в пяти метров от меня. А вот они точно станут действовать порознь.
— Окей, — кивнул Артём. — Но дракона кому-то придётся взять на себя, поскольку он будет летать вокруг и беспрепятственно нас атаковать.
— Слушай, а ты где-нибудь светил свою способность воскрешения после смерти? — спросила Артёма некромантка. — Возможно, нам стоит построить тактику именно на этом? Подгадать момент, когда все набросятся на тебя, убьют, и после возрождения ты станешь для них неприятным сюрпризом?
— Нет, — подтвердил мой друг. — Никто о ней не знает, просто не было необходимости её использовать. Так что можно считать её одним из наших секретных козырей.
— Отлично!
Время выделенное на подготовку подошло к концу, а конкретной тактики мы так придумать и не успели. Только точно поняли, что расходиться далеко не стоит, чтобы я имел возможность всех воскресить Временным Сдвигом, ну, и прикинули, как легче всего справиться с драконом Закериала. Как только таймер показал «00:00», я тут же применил Сингулярную Точку, чтобы сохранить наше состояние на начало поединка. Спина я перед этим призывать не стал, поскольку он всё равно не смог бы уместиться в рамки пяти метров рядом со мной, чтобы я его воскресил. А вот призыв умертвий Эльзы был способностями, которые откатятся, если она будет в радиусе действия Временного Сдвига.
Закериал призвал дракона 150-го уровня, на которого тут же запрыгнул сам и, прихватив с собой гнома-снайпера, взлетел в воздух. МастерЩенков же вытащил огромный двуручный меч, и вокруг них с Марком начал распространяться туман. Самое неприятное, что даже я с довольно прокаченным интеллектом не мог ничего увидеть в этом тумане, видимо, благодаря усилению заклинаний иллюзиониста Кристаллом Рока.
Разумеется, я тоже призвал Спина, но мы сделали хитрее — Эльза создала кодлу своих мертвяков, и посадила рыцарей на спину моего дракона, а я коротко его проинструктировал, как вести бой в небе. Сама же некромантка должна была оседлать костяного дракона и действовать в связке со Спином. Таким образом в нашем распоряжении оказывались сразу два летающих юнита. Я уже активировал Щиты Хаоса, Автономные Комбинированные Цепи и Поле Хаоса, Сергей баффнул всех на повышение регенерации, а Эльза на интеллект.
— Ну, понеслась! — скомандовал я, и в тот же момент Щит Хаоса перед моим лицом перехватил выстрел и лопнул.
Похоже, гном-снайпер уже вступил в бой.
Спустя ещё мгновение нас настиг густой туман, мгновенно скрывший всё на расстоянии вытянутой руки. Самое неприятное, что иллюзия действовала только на нас, совершенно не мешая союзникам Марка. И это была очень серьёзная проблема, поскольку мы даже не могли сдуть или как-то развеять этот туман. Ещё один выстрел уничтожил второй Щит Хаоса, и мне пришлось спешно восстанавливать защиту.
— Чёрт, на мини-карту он тоже воздействует, красные точки противников пропали, причём все, даже те, что находятся в небе, — заметил я.
Многоножки и скелеты безрассудно ринулись в туман, поскольку их было совершенно не жалко, мы же с Артёмом и Сергеем предпочли не разделяться и действовать сообща.
— Пфф, мои мертвяки тоже не подвержены иллюзиям, — вмешалась Эльза. — Просто смотрите на мини-карту и бейте туда, где будут драться они.
Она запрыгнула на костяного дракона и взмыла вверх, обдав нас тугой волной воздуха. К счастью, силы Марка не хватало, чтобы укрыть туманом всё пространство над нами, поэтому Спин с Эльзой могли свободно вести бой в небе по нашему плану.
— На меня эта штука тоже не влияет, — тихо проговорил Сергей. — Я вижу жизненную силу противников. Они пока этого не знают, Артём бери меня за руку и иди рядом, я подведу тебя к ним.
— Что, блин⁈ — возмутился Артём.

«Осторожно», — раздался в голосе шёпот, и я совершил Сдвиг в сторону. На том месте, где я стоял, сверкнула магическая вспышка, видимо, это начал действовать Закериал.
Следующее заклинание отразила пассивная способность костюма. Поняв, что Закериал явно выбрал меня своей целью, я оттолкнулся от земли и прыгнул в воздух, поднявшись выше зоны тумана и начав совершать мелкие прыжки в воздухе, чтобы отвлечь его внимание на себя. Там, как мы и планировали, Спин взлетел выше дракона Закериала и атаковал его Атомным Дыханием, а потом с него начали десантироваться тёмные рыцари некромантки, словно камикадзе, пытаясь воткнуть свои мечи в шкуру дракона или добраться до всадников. Снайпер без проблем справился с мертвяками, отстреливая их словно мишени, но это заняло какое-то время, и Эльза воспользовалась этим моментом чтобы атаковать их на костяном драконе, намереваясь вступить в ближний бой. Закериал же упорно продолжал поливать меня заклинаниями, но последняя его атака и вовсе отрикошетила от моего Поля Хаоса и попал в него самого. И в этот момент костяной дракон всем телом врезался в дракона Закериала.
В отличие от мага с гномом, сама некромантка сидела внутри ребер костяного дракона и была защищена ими от лап и зубов. И когда драконы сцепились прямо в воздухе, нанося друг другу урон, она ещё успевала стрелять Костяными Копьями, а вот гном и Закериал были вынуждены тратить силы на то, чтобы удержаться на драконе. Как только Эльза обездвижила противника, Спин вновь ударил Атомным Дыханием, совершенно не боясь задеть и костяного дракона.
Эльза успела сбежать, буквально катапультировавшись из чрева своего дракона, а удар Спина накрыл двух драконов и гнома с Закериалом. Атака Атомным Дыханием была такой силы, что красный дракон рухнул на землю вместе со всадниками и в обнимку с костяным драконом. Хоть он и не получил катастрофического урона на фоне огромного объема его здоровья, но зато мы на какое-то время вывели из игры снайпера и Закериала. К тому же, внизу их встретила толпа умертвий Эльзы, которая должна была хоть немного их отвлечь. Эх, были бы у меня с собой мины Фрама, разобраться с драконом было бы куда проще. Но кто же знал-то, что они могут здесь пригодиться…
Пока Эльза со Спином и умертвиями атаковали упавшего дракона Закериала, гном-снайпер не мог стрелять по нам, и у нас была возможность разобраться с иллюзионистом и рыцарем. Сверху я смог увидеть на мини карте зелёные точки юнитов Эльзы, выделяющихся в тумане. Они быстро исчезали одна за другой, но самые крупные ещё держались, видимо, обступив одного из противников. Оттолкнувшись от воздуха, я направился к одному из двух скоплений мертвяков. Электрическая Форма, Сдвиг, я прошёл сквозь противника сняв немного здоровья, и тут же схватил его сразу всеми Автономными Комбинированными Цепями, а затем ударил Шаровой Молнией. И только тут во вспышке молнии увидел стальную броню МастераЩенков. Отойдя от электрического стана, он попытался нанести ответный удар мечом, но я уже рефлекторно сместился Сдвигом далеко в сторону, не подумав, что сразу потеряю его из виду в тумане.
И в этот момент неожиданно погасла иконка Артёма. Совсем. Хоть он и был самым высокоуровневым игроком среди нас, да к тому же ещё и танком. К сожалению, из-за тумана я даже не видел, как именно и кто его убил. Спустя пару мгновений раздался звук грома, и Артём снова появился с полным здоровьем — произошло воскрешение.
Я продолжал чувствовать себя ёжиком в тумане, совершенно не понимая, как вести бой. Всё-таки Марк с его иллюзиями сильно попортил нам жизнь. Мне нужно было срочно его найти и атаковать, чтобы сбить каст заклинания, поэтому я вновь подпрыгнул, чтобы увидеть второе скопление мертвяков, атаковавших кого-то во главе с Сергеем, и направился туда. Очень надеюсь, что это был именно Марк.
Предположив по положению умертвий, что противник находится точно между ними, я решил атаковать его издалека Шаровой Молнией. Удар попал в цель, но будто не нанёс совершенно никакого урона. Впрочем, теория вероятности просто могла быть не на моей стороне, выбив минимальное количество урона. Я рванул вниз, в Электрической Форме пройдя сквозь противника, и попытался схватить его цепями, но они прошли сквозь воздух.
— Попался! — рявкнул Сергей буквально в паре метров от меня.
Судя по карте, Артём тоже был где-то рядом с ним, атакуя кого-то невидимого в тумане.
Сверкнуло зелёное свечение, видимо, это была атака Сергея. Но туман не исчез, более того, мне в лицо прилетело заклинание, разом сняв оба Щита Хаоса. Здоровье Сергея и Артёма резко начало падать, словно их бомбардировали атаками, но я всё ещё ничего не мог видеть. Это начинало откровенно раздражать — всё наше преимущество сошло на нет из-за какого-то банального иллюзорного тумана!
В меня вновь прилетело какое-то заклинание, впрочем, нанёсшее не так много урона благодаря сильному сопротивлению магии. Но это был первый ощутимый урон за весь бой, и я даже не представлял, откуда он прилетел.
Где-то совсем рядом раздался громкий смех.
— Вы как слепые котята, — проговорил Закериал. — Даже обидно убивать вас настолько легко.
Странно, я-то думал, что он был на драконе, который рухнул довольно далеко отсюда. Или это тоже была иллюзия?
Вдруг из тумана рядом со мной вынырнул Марк. Не веря в свою удачу, я тут же схватил его Плазменной Цепью и нанёс урон Молнией Хаоса.
— Какого хрена⁈ — раздался вопль Сергей. — Это же я!
И действительно, на мини-карте рядом со мной отображалась зелёная точка, а значит, это тоже были происки Марка. Я уже решительно не понимал, в какой момент иллюзионист стал настолько силён⁈ Обычно в бою от него толку было не очень много. Или просто раньше у Марка не было соответствующего стимула?
Целителя вновь поглотил туман, а я окончательно растерялся, ведь теперь даже атаковать врагов нужно было крайне осторожно, чтобы не ошибиться.
Где-то совсем рядом звучал вой магических атаки и звон клинков и крики. Я видел на мини-карте зелёные точки товарищей и собирался вмешаться, но в меня самого прилетело заклинание, и сразу после него «сайленс», сделавший все способности неактивными. Пришлось двигаться в их сторону бегом, виляя, чтобы не быть слишком лёгкой мишенью.
И в тот момент, когда способности стали снова доступны, здоровье Сергея и Артёма упало до нуля, и их иконки посерели. Мысленно ругаясь на чём свет стоит, я поспешно применил Временной Сдвиг, полностью вернув их и себя в состояние до начала боя. Вся надежда была на то, что возвращённый убившему их игроку урон станет для него фатальным. И действительно, системное сообщение известило меня, что Закериал не только получил катастрофический урон, но и погиб!
— Это было больно, — раздался голос Закериала из тумана. — Но не только ваш гном имеет способность самовоскрешения.
Чёрт, а про это я и забыл! Он же уже использовал эту способность в первом бою со мной! Похоже, мы лишили его одного из козырей, но и сами потратили Временной Сдвиг практически ни на что. Туман всё ещё окружал нас, не позволяя ни атаковать врагов, ни реагировать на их атаки, и я всё ещё не представлял, что делать в этой дурацкой ситуации.

Глава 13

В голове замельтешили мысли: либо нужно убрать туман, либо найти способ в нём ориентироваться. Иллюзии влияют на разум, и совершенно непонятно, как от них избавиться. По идее, каждая иллюзия — это воздействие заклинания, но неизвестно как долго они продлятся и нужно ли их обновлять. Так было с ментальным воздействием проклинателя, который периодически обновлял контроль, и в один прекрасный момент Аура Хаоса сработала и я освободился. Но сейчас ни костюм, ни Поле Хаоса меня от иллюзий Марка почему-то не спасли. По какой-то причине он стал значительно сильнее, чем раньше…
На краю зрения мелькнуло сообщение о том, что аура успешно отбила направленное на меня атакующее заклинание от Закериала, и я сместился Сдвигом, чтобы хоть немного усложнить противникам попадание по мне, и потом продолжил бежать, постоянно меняя направление с помощью коротких Универсальных Отталкиваний и сверяясь с мини-картой.
Так… о чём я? Кристалл Рока усиливает заклинания, но как будто этого было бы недостаточно. Могло ли быть так, что Закериал увеличил его уровень вместо своего или уровня дракона? Это бы полностью объяснило мощь иллюзий Марка. К сожалению, я точно не знаю, как именно действует способность Закериала и на скольких игроков или существ единовременно. И, возможно, если подождать какое-то время, усиление спадёт само? Ну не может увеличение на несколько десятков уровней действовать постоянно, это было бы слишком имбово.
В любом случае, драться дальше в тумане мне и Артёму с Сергеем было совершенно бесполезно. Пусть целитель и мог видеть жизненную энергию противников, но зато не видел летящие в него заклинания, что не позволяло ему нормально защищаться.
— Отступайте! — крикнул я друзьям, очень надеясь, что они меня услышат.
А вот если Марк может одновременно поддерживать туман и скрывать или подделывать наши голоса, то у нас и вовсе нет никаких шансов. Хотя, это уже паранойя, это было бы слишком круто даже для его повышенного уровня.
Оттолкнувшись от земли, я прыгнул в небо, чтобы подняться над туманом и быстро посмотреть, как дела у Эльзы. Судя по иконке, её здоровье было в порядке, как и у Спина.
Вот они!
Некромантка как раз в этот момент удобно устроилась на шее Спина и летела к нам. А вот дракон Закериала, похоже, всё-таки проиграл бой и погиб, что не могло не радовать. Вот только на нём изначально вроде бы были Закриал и снайпер, сейчас же они оба участвовали в бою уже здесь. По-моему, это тоже был какой-то обман от Марка, возможно, Закериал оставался с ним, и на драконе была лишь иллюзия.
Разумеется, только я подумал о снайпере, как в меня тут же прилетело несколько выстрелов, но после первого попадания я принял Электрическую Форму, и остальные атаки пропустил всё сквозь себя. Мысленно обратившись к Спину, я велел дракону приблизиться и запрыгнул ему на спину. Теперь, когда дракон Закериала был убит Эльзой, мы могли свободно перемещаться в воздухе и атаковать отсюда — будь я снайпером, вообще бы беды не знал.
— Все мои мертвяки, включая костяного дракона, убиты, — недовольно сообщила Эльза, держась двумя руками за шипастый гребень дракона. — Какого чёрта этот иллюзионист настолько сильный⁈
— Думаю, его уровень временно повысил Закериал, — поделился я своим предположением.
— Сволочь! Я в этом тумане вообще ничего не вижу!
Зато видел Спин, поэтому я велел ему найти и атаковать Марка. Сам же быстро выпил эликсир восстановления маны и оценил сверху позицию на мини-карте: две зелёные точки, держащиеся вместе, действительно отступали, а за ними следовали три красных, а четвёртая, скорее всего снайпер, находилась далеко в стороне. К сожалению, восстановить способности некромантки Временным Сдвигом не получилось, она в этот момент была слишком далеко, поэтому больше умертвий она призвать не могла. А метать со спины дракона Костяные Копья, ориентируясь лишь на мини-карту было просто бесполезно, как и мне пытаться попасть Шаровой Молнией. Это не говоря уже о том, что Марк умел изменять и мини-карту противников, правда, тут уже нельзя было создать общую иллюзию для всех, как с туманом, и нужно воздействовать на каждого в отдельности. Хотя, я очень надеюсь, что большая часть его сил уходит на этот чёртов туман… Всё-таки это очень сильная иллюзия, которую нужно накладывать на четырех высокоуровневых игроков с прокачанным интеллектом.
И тут мне в голову пришла запоздалая мысль: у меня в инвентаре же есть пара птиц Фер. Весьма вероятно, что на глаза древних механизмов иллюзии действовать не будут, а я смогу смотреть через них на поле битвы. Конечно, это не замена полноценному зрению, но если посадить их себе на плечи, то это будет очень близко к виду из моих глаз.
Активировав последнюю парочку птичек я, как и планировал, посадил их себе на плечи, и тут же вывел изображение себе в интерфейс. И действительно, никакого иллюзорного тумана для них не существовало, и я мог чётко увидеть Закериала 109-го уровня, Марка 137-го и МастераЩенков 108-го. Похоже, моя догадка была верной, и Закериал использовал свою способность повышения уровня не на себя, а на Марка. А дальше уже иллюзионист за счёт сильно повысившегося интеллекта смог пустить туман нам всем в глаза и в прямом, и в переносном смысле — показав, будто Закериал 139-го уровня летает на своём драконе.
Как раз в этот момент Спин снизился и ударил Атомным Дыханием прямо в Марка, но над ним вырос магический щит, явно поставленный Закериалом. Моему дракону в морду же прилетел выстрел, нанёсший критический урон и, судя по сообщению, выбивший ему один глаз. Спин яростно взревел, и сделал вираж, уходя в сторону. В принципе, мана у него уже закончилась, и атаковать Атомным Дыханием он больше не мог, так что оставалось лишь использовать его в качестве средства передвижения. И, кстати, вокруг нас простиралось бескрайнее поле, а у противников больше не было дракона, а значит, мы могли просто загрузиться на Спина и сбежать. У поединка же не было временного ограничения, так что пусть бегают за нами, пока не надоест, глядишь, и воздействие иллюзий Марка ослабнет. Нужно лишь как-то забрать с собой Сергея с Артёмом.
Целитель с гномом продолжали отступать, уйдя в глухую оборону, постоянно получая урон, и тщетно пытаясь оторваться от преследователей. Более того, Артём снова погиб и возродился, потеряв последнее воскрешение.
«Действуй!» — мысленно приказал я Спину. — «Мы должны их подхватить».
Дракон резко ушёл вниз, вынудив нас с Эльзой со всей силы вцепиться в гребень на шее, затем сложил крылья, проходя над землёй перед Артёмом и Сергеем и повернувшись боком, позволяя мне подхватить друзей Автономными Комбинированными Цепями. К счастью, в этот момент сработала пассивка Спина, защитившая нас от выстрелов снайпера и атакующих заклинаний Закериала.
Мы взмыли над туманом, поднявшись на условно безопасное расстояние, до которого было не так-то просто дотянуться даже снайперу, и Спин по моей команде начал кружить над ареной.
— Вот Марк сволочь! — возмущённо выдохнул целитель, сев в позу лотоса. — Достал со своим туманом!
Да уж, кто бы мог подумать, что один игрок может практически свести на нет все наши преимущества и превратить бой одностороннее избиение. Хоть мы и смогли убить дракона Закериала, но противникам не нанесли совершенно никакого урона. Зато мой Временной Сдвиг уже использован, как и два возрождения Артёма. Хотя, если подумать, возрождение Закериала тоже потрачено…
— И что мы будем делать? — нетерпеливо спросила Эльза.
Я никогда не был силён в командной игре и тактике, поэтому мозг буквально разрывался от натуги, пытаясь придумать выход из сложившейся ситуации.
— Мне кажется, или туман начал подниматься выше? — вдруг сказал Артём.
И действительно, если до этого туман стелился по земле, то сейчас он резко потянулся к нам. Из тумана быстро начала формироваться огромная голова, размером во много раз превышающая дракона.
— Валим! — закричал Артём.
Спин заработал крыльями быстрее, пытаясь оторваться от тумана, но голова двигалась ещё быстрее. Пасть распахнулась и поглотила нас, и всё пространство вокруг мгновенно занял туман. Вот только я-то благодаря птицам Фер на своих плечах отлично видел, что никакого тумана нет, но, похоже, дракон теперь тоже оказался под воздействием иллюзии и начал постепенно снижаться. А самое удивительное, что он перестал реагировать на мои мысленные команды! Это уже не иллюзии, а читерство какое-то!
— Мы сейчас ударимся об землю, — быстро предупредил я друзей. — Когда я скажу, нужно прыгать. Дракон больше меня не слушается.
— А план-то какой⁈ — крикнул Сергей.
— Активируйте все возможные защиты и продержитесь пару минут, отвлекая внимание на себя. Я разберусь с Марком и уберу туман! — я на мгновение задумался. — Артём! Если получится, смотри на мини-карту и следуй за мной, постараемся дать тебе нанести последний удар! Прыгаем!
Спин со всего размаху ударился об землю, получив огромное количество урона, но мы успели спрыгнуть с его спины в разные стороны. И если мои друзья выбрали направление на авось, то я точно знал, в какой стороне стоит иллюзионист, и сразу же устремился к нему. Вот только перемещаться Сдвигом я сейчас не мог, поскольку оставил бы птичек Фер за спиной, и мгновенно потерялся в пространстве. Кстати, на мини-карте Марк действительно не отображался, а значит, он успел усилить своё воздействие на меня.
К счастью, на механизмы древних его обман не действовал. Птички крепко схватили меня за плечи, и перед каждой я установил Щит Хаоса, чтобы их не вынесли в первую же секунду. Оба механизма древних транслировали мне отчётливое изображение, на которое я мог неплохо ориентироваться.
Похоже, наши противники уже были настолько уверены в иллюзиях Марка, что бросились атаковать моих друзей, оставив его одного в стороне без защиты. Я же применил Универсальное Отталкивание, чтобы ускориться, сменил Ауру Хаоса на Ауру Порядка, и сразу же ударил в иллюзиониста Шаровой Молнией. К моей радости, урон от заклинания вышел просто гигантским, а главное, Закериал был слишком увлечён атакой на моих друзей, и не успел поставить защиту. Вот только Марк будто не заметил моей атаки, не потеряв ни одной единички здоровья, а от его тела протянулась едва различимая прозрачная линия куда-то мне за спину. Быстро велев одной из птичек обернуться, я увидел, как на землю мёртвым падает МастерЩенков. Похоже, они воспользовались Кристаллом Рока, чтобы перенести весь урон с иллюзиониста на рыцаря, но моя атака оказалась слишком сильной даже для него.
Марк тут же попытался отступить, а по мне ударили выстрелы снайпера, всё так же держащегося на максимальном удалении от нас. Щит Хаоса успешно отбил несколько атак, но потом одна из птиц Фер оказалась уничтожена, а я получил незначительный урон — всё-таки костюм древних обладал отличной защитой.
У меня за спиной раздались звуки боя — скрежет, вой воздуха и даже взрывы, и здоровье Эльзы практически мгновенно упало до нуля. Некромантка выбыла.
Понимая, что иллюзионист теперь не сможет перенести полученный урон на другого, я ещё агрессивнее бросился в атаку. Отпустив оставшуюся птицу Фер в полёт, я сначала подпрыгнул, потом принял Электрическую Форму и совершил Сдвиг к убегающему иллюзионисту. Но едва став материальным, тут же получил сильный удар по ногами, и покатился по земле. Сверху на меня тут же прыгнуло нечто неразличимое даже летающей надо мной птицей Фер, похоже, это был пет Марка — хамелеон. Схватив его Комбинированными Цепями и ударив Молнией Хаоса, я отпрыгнул в сторону, и сразу получил мощный удар в спину заклинанием. Щиты Хаоса рассыпались. Костюм вновь порезал большую часть урона, и здоровье просело лишь процентов на десять, но тут же на меня посыпались выстрелы снайпера. К счастью, наконец-то откатилась Электрическая Форма, и я смог избежать нескольких атак, и переместиться Сдвигом следом за Марком.
Маны на ещё одну Шаровую Молнию уже не хватало, поэтому пришлось атаковать его обычной Молнией Хаоса. Я надеялся, что атака может сбить его иллюзии, и так и произошло. В момент удара туман вокруг полностью исчез, а затем снова вернулся. Это было так неожиданно, что я слегка растерялся, и тут же мои ноги сковало льдом, а между мной и Марком появилась ледяная стена. Более того, на меня был наложен «сайленс», запретивший использовать способности.
Зато из глаз птицы Фер я увидел, что ко мне, как и было запланировано, быстро приближается Артём. Когда гном оказался в зоне досягаемости цепей, я подхватил его всеми четырьмя Автономными Комбинированными Цепями и швырнул прямо в Марка. Чтобы гном видел кого атаковать, я решил рискнуть и заставил птицу Фер спикировать на иллюзиониста и взорваться. В момент попадания и получения урона по Марку туман снова пропал, и этого хватило Артёму, чтобы нанести несколько мощных ударов топором. Получая урон, Марк терял контроль над иллюзиями, и начав комбо атаку, Артём уже не позволял ему вернуть туман. Уровень гнома был сопоставим с иллюзионистом, а главное, что Марк больше вкладывался в интеллект, поэтому урона от взрыва птицы Фер и нескольких атак гнома хватило, чтобы обнулить его здоровье.
Артём тут же использовал способность, чтобы поднять мёртвую копию. Появился мертвец, вот только его уровень был лишь 107. Видимо, бафф Закериала копии не передался.
— Чёрт! — выругался Артём, тоже увидев уровень копии.
Но туман исчез, уже это было огромной победой. Теперь я видел противников, включая надоедливого снайпера. Оказывается, он возвышался над ареной в стороне от нас на чём-то вроде длинного шеста. Видимо, это был какой-то механизм, позволяющий лучше простреливать пространство вокруг и усиливающий атаки. Похоже, Марк делал Пророка97 невидимым, иначе мы бы увидели его когда летели над туманом.
С меня сошёл «сайленс», и я снова мог применять способности. А главное, Мёртвый Марк тут же применил иллюзию на поле боя, теперь воздействуя на наших противников. Судя по всему, теперь туман скрывал уже нас.
Закериал продолжил уверенно атаковать Сергея, и ровно в момент появления тумана его всё-таки добил.
Но теперь, благодаря иллюзорному туману Мёртвого Марка, временно выбыл снайпер. Он ещё пытался стрелять, видимо, как и мы ранее, ориентируясь на мини-карту, но получалось у него не очень. Поэтому численное преимущество теперь было на нашей стороне, а у Артёма ещё и уровень был значительно выше, чем у Закериала.
— Тебе %?; №… — очень выразительно пообещал Артём.
Закериал атаковал нас первыми, решив взять инициативу на себя и, видимо, ориентируясь на голос Артёма. Но теперь-то я мог реагировать на его атаки, с лёгкостью увернувшись от едва различимого воздушного лезвия, уйдя Сдвигом вверх и оттуда метнувшись к нему. Летящие в лицо заклинания я пропустил сквозь себя в Электрической Форме и попытался схватить его цепями, но те буквально разбились об его защиту. Но тут прилетел огромный топор, очевидно, брошенный Артёмом, и нанёс ему урон, пробив защиту. По груди мага прошла красная полоса, но топор не успел упасть на землю, поскольку к нему телепортировался сам Артём, подхватил и продолжил наносить удары уже своей рукой. С его преимуществом в уровнях добить мага было уже не трудно, но в последний момент, когда здоровье было почти на нуле, Закериал использовал что-то вроде заклинания самоубийства, буквально взорвавшись мощным магическим импульсом. Меня автоматически кинуло в Электрическую Форму, и я избежал урона, а вот Артём всё же погиб. А вместе с ним сразу исчез и Мёртвый Марк.
Неожиданно мы остались один на один со снайпером. И тут уже ему не повезло, поскольку мой класс благодаря подвижности был словно создал для того, чтобы противостоять героям дальнего боя. Уже не торопясь, я заново воссоздал Автономные Щиты Хаоса и Цепи, выпил эликсир маны и оттолкнувшись от земли, бросился в атаку. Теперь стало видно, что «тростью», на которой Пророк97 висел в воздухе была небольшая механическая платформа на длиннющем телескопическом столбе. Когда же я прыгнул, чтобы атаковать его, Пророк97 взлетел с этой платформы на реактивном ранце, появившемся у него за спиной.
Я бросился в погоню, отталкиваясь от воздуха и периодически совершая Сдвиги, а снайпер летел спиной вперёд и безостановочно стрелял в меня из винтовки. На голове гнома красовался шлем со встроенными очками, видимо, повышающими меткость, а винтовка, из которой он стрелял, больше напоминала длиннющую трубу «базуки» или РПГ.
Урон сыпался на меня постоянно. И тут меня спасал только костюм благодаря высокому уровню брони. Снайпер, как и я, прекрасно понимал, что если я приближусь на расстояние броска цепи, он проиграет. Поэтому пытался максимально ускориться, а когда я стал догонять, начал резко менять направление.
Но всё-таки убежать, а точнее улететь, у него не вышло, и я смог приблизиться Сдвигом и схватить его Автономными Комбинированными Цепями. Маны после бесконечных прыжков по небу оставалось не очень много, поэтому пришлось бить его Молниями Хаоса. К счастью для меня, первое же попадание неожиданно заставило реактивный ранец гнома отключиться, и он начал падать на землю. Я и думать забыл, что Хаос особенно вредоносен для техники, поскольку практически не сталкивался с противниками, использующими подобное оборудование и оружие.
Я принял Электрическую Форму, прошёл сквозь него Сдвигом вниз, нанеся ещё урона, и встретил падающего гнома на земле, вновь подхватив Цепями и добив Молнией Хаоса.
Здоровье Пророка 97 упало до нуля, и он погиб.
По арене пронёсся холодный голос:
— Победили сторонники разделения миров! Решение принято!
Я опустился на колени и облегчённо выдохнул. Это был тяжелый бой, но мы справились.
В такой позе меня и перенесло обратно в Храм Всех Богов. Остальные эмиссары возродились здесь же, рядом со мной.
— Ха! — воскликнул Сергей. — Мы вас всё-таки сделали!
МастерЩенков молча показал целителю в ответ неприличный жест, а снайпер просто отвернулся.
Зато Закериал рассмеялся:
— Это было весело!
Он совершенно не выглядел расстроенным или недовольным, скорее наоборот, радостно улыбался. И это настораживало. Впрочем, сейчас настроение Закериала было не столь важно…
Поднявшись на ноги, я первым делом подошёл к молчаливо стоящему в стороне ото всех Марку.
— Извини, но мы не могли позволить вам выиграть.
— Дай мне время, — тихо проговорил он. — Не хочу сейчас говорить.
Очень хотелось его как-то успокоить, но не уверен, что подходящие слова вообще существовали.
— Вот ты сволочь, — беззлобно, и скорее даже с уважением сказала ему Эльза. — Кто бы мог подумать, что иллюзионист способен на такое.
Марк никак на её слова не отреагировал, глядя ровно перед собой.
— Миры разойдутся ровно через двое суток, — неожиданно раздался голос Велеса, как мне показалось, слегка разочарованный.
— Все, кто получил или получит регистрацию в игре за оставшееся время, смогут переместиться в Арктанию, — продолжил мягкий женский голос.
— Игровой интерфейс у оставшихся в мире Земли пропадёт, но полученные способности никуда не исчезнут, — мягко добавила Богиня Судьбы. — После исхода игроков все капсулы и сервера игры будут уничтожены, а память жителей планеты о самом существовании Арктании и ушедших людях скорректирована.
А ведь, судя по легенде Арктании, нечто подобное произошло и с древними. Когда они ушли, все забыли, как они выглядели. Вот только в нашем мире виртуальные боги решили стереть вообще всю информацию об игре? Но зачем? И почему способности останутся, в то время, как интерфейс исчезнет? Как изменятся воспоминания друзей и родственников тех, кто уйдёт в Арктанию? Столько вопросов…
— А как будет происходить перенос? — крикнул Сергей.
Вместо ответа каждый из нас увидел системное сообщение:

'Внимание всем игрокам, зарегистрированным в Арктании! Ровно через двое суток связь с миром игры пропадёт навсегда и игровой интерфейс перестанет быть доступен. Если вы готовы к переселению в Арктанию раз и навсегда, то подключитесь к игре с помощью любой из виртуальных капсул, и активируйте функцию переноса.
Будьте внимательны! Физический перенос имеет односторонний характер, и вернуться вы уже не сможете. Прежде чем совершать перенос, тщательно взвесьте все «за» и «против».
После переноса игроки превратятся в своих персонажей, в связи с чем в храмах богов Арктании будет доступна единоразовая функция корректировки расы персонажа'.

Что ж, это было довольно логично… но чертовски пугающе.
— Люди переместятся вместе с телом или только разумом? — не сдавался целитель, которого этот вопрос волновал сильнее всего. — Болезни перенесутся вместе с ними⁈
— Не переживай, мой добрый эмиссар, — мягко проговорила богиня лечения Летара. — Хоть перенос и материален, тела людей будут полностью излечены и скорректированы по желанию игроков.
Что ж, на самом деле это успокаивало.
— Тогда скажите, почему количество новых регистраций ограничено⁈ — яростно воскликнул целитель. — Почему нельзя переместить всех желающих⁈
— Каждый перенос требует от нас усилий. Мы рассчитали точное число людей, которые могут переместиться в Арктанию за эти двое суток, и выдали соответствующее число приглашений. Это также с минимальной погрешностью учитывает процент отказавшихся и тех, кто погибнет до «дня икс» или не сможет воспользоваться капсулами по иным причинам.
Сергей сжал кулаки от бессилия.
— Но…
— Простите, товарищи боги! — перебил его Закериал. — Раз судьба мира уже решена, то мы свободны?
— Свободны? — переспросил Велес. — Только теперь начинается самая важная работа эмиссаров…

Часть 2
Финал

Внимание! Правительство не рекомендует идти на поводу у так называемых «системных сообщений» и использовать капсулы погружения в виртуальную реальность ближайшие двое суток. Перемещение в другой мир не более чем обман, распространяемый сектантами.
Официально заявление правительства РФ

Доктор: Куплю инвайты! Дорого!
Селезень15: Парни, это правда, мы теперь можем переместиться в Арктанию и остаться жить там?
Лиска: Я не парень, но отвечу. Говорят так и происходит. Несколько знакомых сразу приняли предложение о переносе и исчезли из капсул. Просто забрались внутрь, а когда капсулы открылись, там уже никого не было.
Селезень15: Звучит как антинаучный бред!
Лиска: А игровые способности в реале — это прям пипец как научно. Чушь не пори!
Орвел: Слушайте, но после перемещения должна появиться стопроцентная чувствительность к боли и другим отрицательным ощущениям, как в реале. И возникнет отсутствовавшее чувство голода, да и спать наверняка придётся, а для этого сроить дома. Это перестанет быть кайфовой игрой!
Доктор: Ну и ладно! Это мир магии, к тому же, там есть Знаки Возрождения! Лично меня всё устраивает. Если кому-то что-то не нравится, то оставайтесь здесь и продайте мне инвайты!
Один из каналов, посвящённых Арктании

Посреди центральной площади столицы Империи с лёгкой вспышкой света появилось несколько игроков первого уровня в самой простой, базовой одежде. Они растерянно крутили головами, жадно всматриваясь в окружающий мир, будто боялись упустить хоть одну деталь.
— Что?.. Это правда игра? Выглядит слишком… слишком реально, — с искренним изумлением пробормотал мужчина лет тридцати, не отрывая взгляда от оживлённой площади.
— Реалистично⁈ — переспросила стройная, фигуристая женщина, резко повернувшись к нему. — Да реальный мир не настолько реалистичен, как этот!
— А это что… гномы? И орки⁈ — мужчина вытянул шею, пытаясь получше разглядеть проходящих мимо существ. — Это тоже игроки или уже неписи⁈
— Не знаю… — женщина прищурилась и внимательно посмотрела на собеседника. — Вась, у тебя же никогда не было длинных волос. Зачем ты выбрал такую странную внешность? Ещё и рост добавил.
Мужчина провёл рукой по густой, ухоженной шевелюре и довольно усмехнулся:
— Всегда мечтал. А ты… — он выразительно скользнул взглядом ниже. — У тебя тоже никогда не было третьего размера.
— До родов были, — не уступила женщина, фыркнув. — Просто ты уже забыл, с твоим склерозом… Кстати, у тебя он тут остался? — она вдруг замерла, затем подвигала руками, подпрыгнула пару раз и с удивлением выдохнула: — Ого… у меня спина больше не болит!
В этот момент рядом с ними появился ещё один игрок — но уже шестидесятого уровня. Его взгляд метнулся между двумя новоприбывшими, и он буквально застыл на месте.
— Пап… мам… вы чего так странно выглядите⁈ — ошарашенно воскликнул он.
Женщина упёрла руки в бока и с лёгкой усмешкой посмотрела на сына:
— А ты что, думал, что если у нас будет выбор, мы останемся в пенсионном возрасте? — затем махнула рукой. — И вообще, лучше скажи, что это за полоски и буквы перед глазами мелькают? Ничего не понятно.
Парень тяжело вздохнул, словно уже заранее смирившись с неизбежным:
— Не переживай, мам… — сказал он, чуть устало, но с тёплой улыбкой. — Вы быстро во всём разберётесь…
Катар, Центральная Площадь

Огромный ангар, ещё вчера пустующий и холодный, сегодня гудел и сверкал: вдоль стен выстроились ряды виртуальных капсул. Этот проект стал самым странным и самым срочным за всю историю вооружённых сил. Базу развернули за считанные часы: бетон ещё не успел окончательно схватиться, кабели тянулись по полу, электрические панели мигали тревожными огнями. Но всё работало. Должно было работать.
Специально отобранные бойцы — лучшие из лучших, но ещё и любящие компьютерные игры, уже погрузились в виртуальную реальность. Каждый получил приказ: зарегистрироваться, выбрать строго определённый класс, следовать утверждённой стратегии развития. Никакой самодеятельности. Никаких отклонений. Только эффективность.
И они выполняли приказ.
Уровни росли, навыки прокачивались. Отчёты стекались в командный центр, где офицеры и учёные, не отрываясь, следили за показателями. После каждой сессии бойцов вытаскивали из капсул, прогоняли через медицинские тесты, фиксировали малейшие изменения — физические, нейронные, психологические.
Всё шло по плану.
Пока не пришло сообщение, вспыхнувшее перед глазами всех, кто был зарегистрирован в игре:
«Внимание всем игрокам, зарегистрированным в Арктании! Ровно через двое суток связь с миром игры пропадёт навсегда и игровой интерфейс перестанет быть доступен. Если вы готовы к переселению в Арктанию раз и навсегда, то подключитесь к игре с помощью любой из виртуальных капсул, и активируйте функцию переноса…»
Один из генералов, имевших регистрацию в Арктании, быстро пересказал всем присутствующим в командном центре содержание сообщения. На какое-то мгновение повисла мёртвая тишина.
А потом ответственный за проект взорвался криком:
— Быстро! Принудительно вытаскивайте всех из капсул! — голос командира сорвался на хрип. — Никто не должен соглашаться на этот перенос!
Сирены взвыли, разрывая воздух. Двери ангара распахнулись с грохотом, и внутрь ворвались бойцы охраны. Они бежали между рядами капсул, срывая кабели подключения, и пытаясь открыть крышки. Часть капсул не поддавалась вовсе, будто их запечатали изнутри, а те, что всё же удалось открыть…
…были пусты.
— Как?.. — выдохнул один из дежурных, отступая назад. — Я же… я же видел… Они были здесь…
Капсулы стояли открытые, безжизненные. Ни тел, ни следов борьбы. Только медленно гаснущие индикаторы и тишина.
Охранники переглядывались, не понимая, что происходит. Их специально отбирали — без регистрации в игре, чтобы они были вне этой странной игровой системы.
Но именно поэтому они сейчас ничего не понимали.
Куда исчезли люди? Как можно просто… пропасть? Ответ был одновременно простым и пугающим: молодые бойцы сделали выбор, предпочтя жизнь в Арктании — яркую, опасную, наполненную магией, силой и настоящим смыслом, вместо серой, выверенной до миллиметра контрактной службы в реальном мире.
И в тот момент, пока в ангаре метались люди и выли сирены, где-то в другом мире они уже делали свой первый шаг… не как солдаты.
Где-то в Подмосковье


Глава 1

— О чем речь? — удивился Закериал. — Я думал, мы уже сделали всё, что от нас требовалось.
Мы переглянулись, тоже не понимая, что имел ввиду виртуальный бог.
— Задача эмиссаров — проконтролировать процесс исхода и обеспечить безопасность игрокам в обоих мирах, — спокойно сообщил Велес. — Теперь вы будете действовать вместе — все эмиссары, даже те, кто не успел выполнить свои божественные квесты.
— Скоро вы получите соответствующие задания, и всё станет понятно, — продолжила Богиня Судьбы. — Советую оставить все ссоры в прошлом, вашему миру понадобится сила каждого из вас.
При этих словах моя взгляд почему-то наткнулся на МастераЩенков, и тот показал мне средний палец. Мда, коллаборация у нас будет — закачаешься.
— Вся информация будет в заданиях, — поставил неожиданную точку Велес. — На этом мы прощаемся с вами.
И растворился в воздухе.
— Удачи, — подмигнула мне Богиня Судьбы, и тоже испарилась.
Следом за ними и остальные боги начали исчезать один за другим, уже без спецэффектов, молча. Я так и не понял, устраивал их результат нашего боя, или нет. Очевидно, что среди богов тоже были разные фракции, и некоторых вполне бы устроил апокалипсис — ту же Муэрту, запудрившую мозги Марку. Или Бога Войны — Ареса, он бы точно порадовался войне современных армий против демонов и прочих существ Арктании. У некоторых других богов тоже наверняка были причины желать нам неудачи. И неизвестно, не станут ли они ставить нам палки в колеса в течение этих двух суток.
— Как-то маловато пояснений, — озадаченно заметила Эльза. — Лично я ничего не поняла.
— Ты такая не одна, — кивнул я и покосился на Артёма.
— На меня не смотрите, я знаю не больше вашего, — развёл руками гном. — Я вообще Эйделона не видел среди богов, кстати. Его там не запинали, пока у нас был поединок?
Кстати, да, Эйделон эффектно появился, но после боя нас среди богов не встретил. И своего пьедестала у него в этом храме, насколько я понял, не было.
— Меня сейчас больше интересует, как мы вернёмся обратно, — хмуро сказал Сергей. — Или они предлагают мне спускаться вниз по бобовому дереву?
Некромантка выразительно посмотрела на Марка.
— У иллюзиониста есть карета. Но не уверена, что он нас подвезёт.
К нам подошёл Закериал и обнял за плечи меня и Артёма.
— Ну что, коллеги. Мы теперь на одной стороне, получается? Телефончиками обменяемся?
— Давай не будем торопить события, — буркнул я. — Мы ещё не на том этапе отношений.
Все боги исчезли, и мы остались ввосьмером в пустом храме. Но прежде, чем мы успели сделать ещё хоть что-то, перед нами возник бог с крылышками на сандалиях и шлеме.
— А вы чего тут делаете? Встреча богов-то уже закончилась.
В следующий момент нас поглотила яркая вспышка, и я оказался в храме Богини Судьбы под статуей, а передо мной лежали пять эпических мечей. Недолго думая, я тут же подхватил их и закинул в инвентарь, и только после этого поспешно направился к выходу.
Открыв дверь, я выглянул на улицу, но Пинки с Нэ-Тарком и Папашей Ротшильдом уже тут не было. Что в целом было логично — сколько времени уже прошло с того момента, как я зашёл внутрь. Из храма Бога Мёртвых практически одновременно со мной появился Артём.
— Слушай, мы вроде победили, но у меня такое ощущение, будто настоящие проблемы только начались, — озадаченно сказал он мне, когда мы пересеклись и вместе двинулись в ратушу.
— Аналогично, — согласился я. — Я не понял, что от нас теперь-то требуется? И зачем нам работать сообща с остальными?
— Думаю, мы скоро всё узнаем, — уверенно ответил Артём.
В ратуше нас ожидали Нэ-Тарк, Пинки и Дарья.
— Вы вернулись⁈ — обрадовались друзья.
Дарья тут же кинулась на шею к Артёму. Ну, не прям на шею… ей бы для этого пришлось нырнуть рыбкой вниз. Вместо этого она осторожно села на колено, и обняла Артёма.
— Дарья рассказала нам, что Артём тоже стал эмиссаром и мог участвовать в выборе, — радостно сказала Пинки. — И, судя по системному сообщению, голосование прошло, как мы и предполагали?
— О, нет, — замотал я головой. — Совсем не так. Вы даже представить не можете, что произошло…
— Марк нас предал, — заявил Сергей, появившись из портала. — Перешёл за сторону Закериала, выбрав апокалипсис.
— Что⁈ — опешили Нэ-Тарк с Пинки. — Но почему⁈
— Это не простая история, — смущённо сказал я, выразительно посмотрев на Сергея, чтобы он молчал. — Марк потерял очень близких людей, и боги пообещали ему шанс их вернуть в том случае, если миры объединятся.
— Оу…
Все резко замолчали.
— Но… что же в итоге произошло? — медленно проговорила Пинки. — Если Марк перешёл на их сторону, а за нас выступил Артём…
Мы с Сергеем коротко рассказали о поединке, не углубляясь в детали, когда открылись ещё два портала и появились Антибиотик с Эльзой.
— Я уже в курсе, — коротко сказал Тёмный Инквизитор.
— А где Марк? — настороженно спросил я. — Вы его видели?
— Нет, он ещё не выходил из храма, — покачал головой Антибиотик. — Трис осталась его ждать. Вы уже получили какие-нибудь квесты?
Мы с Артёмом и Сергеем переглянулись, и отрицательно покачали головами.
— Как-то всё непонятно, — заметила Дарья. — Что делать дальше-то?
— Вам-то понятно что, — хихикнула Эльза. — Идти в храм и менять скин гному. Если он, конечно, не хочет оставаться в этом теле на всю оставшуюся, возможно, довольно долгую жизнь.
Артём озадаченно посмотрел на неё.
— Ты о чем?
— Там же в сообщении было, что можно единожды поменять внешность персонажа после переноса, — напомнила некромантка. — Я, конечно, не уверена, но вроде бы ты тоже перенёсся сюда, причём самым первым.
— Ох, ё! — воскликнул Артём и пулей выскочил из ратуши, а следом за ним побежала и Дарья.
Нэ-Тарк обменялся понимающими взглядами с Пинки.
— Да, эта функция меня очень сильно успокоила, — признался гремлин. — Не хотелось… — он размел зелёными лапами. — Вот в таком виде провести оставшуюся, вероятно, очень долгую жизнь в Арктании.
— А вы точно решили переселяться? — уточнил я.
— Пфф, — фыркнула Пинки. — А что, хоть кто-то хотел бы остаться в нашем мире?
— Честно говоря, я об этом всерьёз не думал, — честно ответил я. — Как-то не до этого было. Да и изначально казалось, что все игроки уйдут в Арктанию автоматически, и выбора как такового не будет.
С одной стороны, вроде бы всё просто — в Арктании нас ждет долгая жизнь без болезней с множеством приключений. С другой, множества привычных удобств тут всё-таки нет… пока нет. Доставка еды, телевидение, компьютеры, автомобили, привычные города и улочки… да много чего. И всего этого будет не хватать.
— А где Борис и отец? — спросил Антибиотик, пока возникла пауза.
— К Боре приехал отец, — пояснила Пинки. — А Папаша Ротшильд занимается делами в реале, покупает инвайты, устанавливает капсулы. Теперь, после глобального системного сообщения, это станет ещё актуальнее.
Да уж, теперь люди знают, что есть возможность переместиться в игру навсегда, и инвайты взлетят в цене в десятки, а может быть и сотни раз.
— Расскажите более подробно обо всём, что произошло, — попросил Нэ-Тарк.
— И что точно сказали боги о том, что будет происходить до «дня икс», — присоединился к нему Антибиотик.
И мы рассказали настолько подробно, насколько могли. А потом появился Борис.
— Ребят, там это… Марк с Трис уезжают, — первым делом сказал он.
— Где? — не сразу понял я.
— В реале!
Я поспешно активировал функцию выхода и пулей выскочил из капсулы. За то время, что я отсутствовал, зал изменился не сильно, разве что на одной из стен виднелись следы ледяных копий Магистра Ильфура, а в стороне стояли испорченные капсулы. Выглядели они так, словно попали под обстрел из крупнокалиберного пулемёта.
Одеваться было некогда, поэтому я активировал костюм без шлема и выбежав из зала. И сразу увидел Марка и Трис, садящихся в одну из машин на парковке.
— Эй, стойте!
Применив отталкивание и Сдвиг, я практически мгновенно оказался рядом с ними.
— Вы куда?
Трис смущённо улыбнулась.
— Марк вышел из храма и сразу сказал, что хочет уехать. Я не могу отпустить его одного.
— Ты куда собрался? — спросил я иллюзиониста.
— Не хочу здесь оставаться, — пряча покрасневшие глаза, ответил Марк. — Я пошёл против вас всех. Увидел сцены, показанные богами, да ещё и слова Муэрты… я поверил в то, что смогу вернуть Риту и Соню…
Сестра удивлённо уставилась на него.
— Вернуть⁈ Ты ничего не говорил о том, что произошло на этой встрече. При чем тут вообще Рита и Соня⁈ — она положила ему руку на плечо. — Что, правда есть такая возможность⁈
— Так, давайте сядем и спокойно поговорим, — попросил я Марка. — Если что, никто тебя не винит в случившемся…
Я вспомнил вечно недовольное лицо Сергея.
— Ну, я — точно не виню. Целитель может быть немного недоволен, но он всегда недоволен.
Трис схватила Марка за руку.
— Мы точно никуда не поедем, пока вы не расскажете, что там случилось. — Она осмотрелась по сторонам. — Но не здесь. Давайте сходим в местную столовую… хотя, я бы сейчас предпочла бар.
Только тут я оглядел парковку и понял, что машин стало намного больше, как и охраны. Многие смотрели на нас, и особенно на мой костюм, так, словно видели впервые.
— Пойдем спокойно поговорим подальше от лишних глаз, — кивнул я.
К счастью, Марк не сопротивлялся. Более того, если бы он и правда хотел уйти, то мог сделать это под иллюзией. По-моему Марк просто хотел, чтобы его кто-то остановил.
Мы зашли в местную столовую, где не так давно проводили банкет, и сели за самый дальний столик. К счастью, не считая нескольких работников кухни, здесь никого не было.
— Итак, что случилось на этой треклятой встрече? — нахмурившись, спросила Трис.
И я уже во второй раз подробно рассказал обо всём произошедшем в Храме Всех Богов и на арене.
— Вот же сволочи! — эмоционально воскликнула девушка, когда дошло до голосования. — Говорят, что никак не будут влиять на решение людей, и тут же устраивают такую манипуляцию! Шанс шесть процентов… интересно, она из головы эти цифры взяла или хотя бы на чём-то основывалась?
— Кхм, это же виртуальные боги, они должны довольно точно подсчитывать вероятности, — откашлявшись, глухо ответил Марк. — К тому же, в тот момент я не особо размышлял, а просто сделал выбор на эмоциях…
— Точно подсчитывать вероятности? — переспросила Трис. — А ничего, что они даже не ожидали вмешательства Эйделона? Он же явно появился неожиданно для всех.
Кстати, в этом она была права. Более того, умение заглядывать в будущее может быть свойственно Богу Времени или Богине Судьбы, но никак не Богине Смерти.
— Несмотря на якобы огромную силу богов, на них действует множество ограничений, — медленно проговорил я, вспоминая всё, что мне рассказывал Эйделон. — Большей частью они и действовать-то могут только посредством выдачи заданий через жрецов, и раздавая мелкие награды и благословения. По-моему, предположение Муэрты основывалось лишь на том, что после слияния миров ограничения изменятся или вовсе исчезнут, но они сами ни в чём не уверены.
Марк лишь тяжело вздохнул, помассировав переносицу пальцами. Хотя, по-моему, он просто пытался скрыть выступившие слёзы.
— Да я всё понимаю… и цену слияния миров осознаю. Просто в тот момент на меня словно нашло затмение, мне было плевать, что случится со всем миром, лишь бы вернуть моих девочек…
Трис молча обняла его и уткнулась в плечо лбом.
— Слушай, — вдруг осенило меня. — Я не знаю, насколько можно было доверять словам этой Муэрты. Но мы же можем попробовать поговорить с Эйделоном, на него ограничения остальных богов не распространяются и он может отвечать прямым текстом. Узнаем, был ли такой шанс на самом деле, или… может ещё есть возможность что-то сделать сейчас.
Трис с Марком встрепенулись.
— Что⁈ Ты думаешь, что Эйделон сможет…
— Не знаю, — честно ответил я. — Но он живёт в этом мире уже какое-то время. Муэрта сама говорила, что воскрешение станет возможным, только если боги смогут подключиться к инфополю нашего мира. Вдруг Эйделон уже того… подключился хотя бы минимально и может сказать что-то более определённое.
Возможно, я сейчас выдумывал на ходу, и сам в это совершенно не верил. Но, как мне кажется, после всего произошедшего Марку нужна была хоть какая-то надежда, чтобы не утонуть в депрессии, ненависти к себе, а может быть и к нам всем, кто не позволил ему использовать этот минимальный шанс.
— Когда поедем? — деловито спросила Трис. — Я очень хочу посмотреть его знаменитый храм на кладбище.
Я подозрительно посмотрел на девушку. Когда это храм Эйделона стал знаменитым? Вроде бы я ей об этом ничего не рассказывал. Однако, один взгляд на Марка всё объяснил — похоже, у него от сестры секретов не было.
В этот момент дверь в столовую открылась, и внутрь зашли несколько человек: Папаша Ротшильд, незнакомый мужчина лет пятидесяти, и пара охранников. Все четверо сразу направились к нам.
— Андрей, — кивнул мне Наумов-старший. — Мне уже всё рассказали. Рад, что всё прошло… почти как планировалось, — он покосился на Марка, но ничего лишнего не сказал. — И мы избежали апокалипсиса.
— Да уж, — кивнул я. — Обошлось. Хотя, проблемы явно ещё не закончились.
— Это Иосиф Блинштейн, — представил мужчину Наумов-старший. — Отец Бориса. Он хотел с тобой поговорить.
Я встал из-за стола и пожал ему руку. Всё-таки вежливость никто не отменял, тем более, раз уж апокалипсис уже отменили.
— Рад знакомству. Борис один из тех, на ком всегда держалась и держится наша экономическая база в Арктании.
Рука мужчины оказалась очень крепкой, несмотря на гладкую кожу. Да и сам отец Бориса выглядел точно не как военный — гладкая загорелая кожа, идеальная причёска, явно подкрашенные волосы, и дорогая одежда. Одни часы на его руке стоили как несколько виртуальных капсул.
— Наслышан, — кивнул мужчина, с огромным интересом разглядывая мой костюм. — Об этом я и хотел поговорить. Боря пытался меня уговорить переехать в этот ваш игровой мир, мол, там я получу молодое здоровое тело и возможность возродиться в случае смерти. Если это действительно возможно, мне нужны определённые гарантии того, что там у нас будет достаточное количество активов, с которыми можно работать и жить: недвижимость, деньги, положение в обществе. У вас вот есть титул графа, насколько я понял, и это позволяет владеть городом. Мне нужен такой титул.
Я вопросительно посмотрел на Папашу Ротшильда, и тот пожал плечами.
— Я уже объяснял, что это так не работает. В Арктании нет «донатов», и всё нужно зарабатывать своим трудом, это основополагающие правила. А уж получить титул в Империи смогли лишь единицы игроков.
— Уверен, если титул получил один человек, то смогут и другие. Возможно, его можно у кого-нибудь купить? Из тех, кто не захочет перемещаться в игру.
— Мы что-нибудь придумаем, — стараясь сдержать раздражение, сказал я. — И когда я говорю «мы», то имею ввиду Борю и Наумова, это они заведуют всеми финансами. Я тут вам точно не помощник.
Я, конечно, понимал неуверенность отца Бориса. В этом мире он привык быть на вершине, ворочать большими деньгами и жить в комфорте. Думаю, власть — это то, к чему быстро привыкаешь, и лишаться её совершенно не хочется. Но на фоне всего происходящего это выглядело немного… низко что ли.
— Думаю, время ещё есть, — проговорил Наумов. — Для начала поговорим с Сергеем, он сможет обеспечить неплохой старт в землях эльфов в обмен на помощь по закупке инвайтов. Потом вы зарегистрируетесь в Арктании и немного осмотритесь.
Блинштейн-старший кивнул, продолжая сверлить меня взглядом. Не знаю, на что он рассчитывал. Бежать и устраивать его жизнь в Арктании я уж точно не собирался, к тому же, уверен, что с этой задачей гораздо лучше справится Борис.
И тут у меня неожиданно высветилось системное сообщение:

Вам предложено задание «Спасение целителей».
Условия выполнения: освободить группу целителей, захваченных властями, и обеспечить им доступ к виртуальным капсулам.
Награда: +2 инвайта за каждого спасённого целителя.
Штраф: — 100 репутации с богиней Летарой за каждого погибшего целителя.

Ох ты ж, блин! Так вот о каких заданиях говорили виртуальные боги!

Глава 2

— Ты тоже получил квест? — первым делом спросил я Марка.
— Нет, — отрицательно покачал он головой. — О чём ты?
Хм… значит, это задание предложили только мне? Но почему? По логике, богиня целительства должна была выдать это задание своему эмиссару — Сергею. Я-то тут при чем?
— Какой квест? — заинтересовался Наумов-старший.
Пришлось процитировать сообщение для всех.
— То есть, теперь нам за квесты в реале будут платить инвайтами? — удивилась Трис.
— Видимо так, — пожал я плечами. — По той немногой информации, что есть в задании, какая-то правительственная структура удерживает игроков в классом целителей, не давая им доступа к капсулам.
— Быстро же они сориентировались, — скривился Марк, — системное сообщение о переходе прошло всего час назад.
Наумов откашлялся, привлекая внимание.
— Вообще-то сразу как только начали проявляться способности и люди пошли регистрироваться в офисы РусВиртТеха, правительство начало заманивать их защитой и огромными выплатами. Разумеется, самыми ценными считались именно целители.
— Но прошло всего несколько дней!
— О-о, в нашем мире такие вопросы решаются очень быстро, — вмешался Блинштейн. — Особенно если речь идёт о чём-то, что может быть выгодным для правительства. А кто не захочет получить ходячее лекарство от всех болезней?
Ах да, Наумов же говорил, что Блинштейн был связан с силовыми структурами — ему ли не знать, как они работают.
— Значит, силовики и правда захватили этих людей? — удивилась Трис.
— Захватили — звучит слишком грубо, — поморщился отец Бориса. — Сделали предложение, от которого они не смогли отказаться, поскольку их никто не слушал.
Видимо, это какая-то их внутренняя солидарность, или просто рефлекс — сглаживать формулировки.
— Вы что-нибудь знаете об этом? — спросил я мужчину.
— Нет, но могу узнать, если будет больше вводных, — уверенно ответил он. — Есть какая-нибудь информация о месте, откуда их нужно вытащить?
— Я ещё не принял задание, — признался я. — Скорее всего, точка появится только после подтверждения. Но не знаю, стоит ли это делать… к тому же, не уверен, что задание предложили мне одному.
Наумов нервно побил пальцами по столу и навис надо мной.
— Ты ещё думаешь⁈ Знаешь, сколько сейчас стоит один инвайт? — он буквально начал рычать. — Это при условии, что его вообще кто-то продаст! А главное, каждый инвайт — это спасённая детская жизнь!
Только сейчас я заметил, что глаза нашего главного «решателя» всех вопросов в реале не просто красные, но и горящие каким-то нездоровым лихорадочным блеском.
— Извините, — смутился я. — Конечно же, сейчас приму квест… со всеми этими проблемами совсем забыл…
Наумов сразу обмяк.
— Эх, жаль не было времени сводить вас в один из наших медицинских центров, чтобы понять, за что мы боремся, — тяжело вздохнул он, буквально рухнув на стул за соседним столом. — Только в наших списках сейчас шесть тысяч детей со второй и третьей стадией рака, которые не выживут в нашем мире с вероятностью девяносто процентов, а ведь есть ещё различные врождённые заболевания!
Нас буквально придавило этими цифрами.
— А сколько уже куплено инвайтов? — тихо спросила Трис.
— Три с половиной тысячи, — ответил Наумов. — Надеюсь, что с помощью Блинштейна получится купить ещё пару тысяч. В любом случае, каждый инвайт пойдёт нам на пользу, особенно с учётом того, что есть ещё родители детей…
— Судя по тому, что сказали виртуальные боги, заданий будет ещё много, — предположил я. — Думаю, если мы все поднапряжёмся, то сможем заработать дополнительные инвайты.
Охранники Блинштейна сдвинули столы, чтобы нам было удобно общаться, но вообще всё происходящее выглядело очень странно: люди сидят в столовой дома отдыха и решают судьбы тысяч смертельно больных детей.
— Виртуальные боги сказали, что все игроки, оставшиеся в нашем мире, сохранят свои способности, — напомнил Марк. — А значит, оставшиеся здесь целители смогут продолжить заниматься лечением смертельно больных. Хотя память об игре и виртуальных капсулах всем каким-то образом подотрут…
— Кстати, а они вообще способны на такое? — нахмурившись, спросил Блинштейн.
— Вероятно, — неуверенно ответил я. — Хотя всё ещё непонятно, что будут помнить люди о тех, кто уйдёт в игру. Не могут же боги просто удалить память о родственниках и друзьях…
— И игровые способности у тех, кто останется… — задумчиво проговорил Наумов. — Как объяснят их появление?
Как всегда, вопросов было больше, чем ответов. Точнее, ответов не было вовсе.
— Ладно, посмотрим, что там с квестом, — тяжело вздохнул я.
Поскольку я принял задание, то сразу получил адрес места, в котором держали целителей. Как ни странно, система выдала мне не точку на карте мира, функций которой в реале ещё не было, а полный адрес, с индексом и даже GPS координатами. Это выглядело очень странно, и на мгновение напомнило о старом добром Хотее, это он любил подобные шутки.
Как ни странно, несмотря на слегка высокомерные замашки, Блинштейн оказался не таким уж плохим человеком. Во всяком случае, он начал помогать Наумову на полном серьёзе, не жалея ни денег ни сил, сразу, как только появился здесь: перевёл огромные суммы денег на покупки инвайтов, помог с виртуальными капсулами, достать которые сейчас стало практически невозможно. Хотя, на мой взгляд, он просто был хорошим бизнесменом, отлично понимающим, что такое выгода, и, возможно, не чуждым благотворительности. Это нам рассказал сам Наумов в тот момент, пока отец Бориса отходил, чтобы разобраться с полученным мной адресом.
И в результате он нам не сильно, но всё же помог. Сделав пару звонков, Блиншстейн сообщил, что по этому адресу находится военная часть закрытого типа. К счастью для нас, она находилась вне черты города, что сильно облегчало нашу задачу. Потому что, как выяснилось, в Москве сразу после системного сообщения о переходе, был объявлен режим чрезвычайного положения. На улицах появились посты ДПС и военных, останавливающие машины и особенно тех, у кого была регистрация в игре. К сожалению, это легко вычислялось по никам и уровням, которые могли видеть все имеющие регистрацию в Арктании, а таких людей теперь хватало и в силовых структурах. Люди и мир в целом реагировали на изменения очень быстро, я бы даже сказал, слишком быстро.
— Самое обидное, что непонятно сколько там этих целителей, — вздохнул я. — И даже если мы предоставим им доступ к капсулам, наверняка ведь не все готовы переместиться в Арктанию.
— Конечно. Многие игроки предпочтут остаться здесь, тем более, если способности сохранятся. Некоторые хотят взять с собой семью, но сама семья желанием не горит, — кивнул Наумов. — Даже у нас в «Неназываемых» таких много. Мы начали собирать семьи членов клана ещё когда только появились инвайты, и половина родственников отказалась напрочь.
— На самом деле, раз уж эти ваши боги подтвердили, что переселение не обязательно и способности сохранятся, то чем больше целителей останется здесь, тем лучше, — заметил Блинштейн. — Поэтому даже если вы их спасёте, лично я сделаю всё, чтобы они остались в этом мире.
Во-первых, меня сильно удивило, что он настолько в контексте происходящего, и во-вторых, это его «сделаю всё» немного напрягало. И вообще, он как-то слишком быстро влился в нашу компанию, похоже, это именно про таких говорят «и без мыла пролезет».
— Разумеется, я о предоставлении максимально выгодных условий, — поправился отец Бориса, увидев мой взгляд. — Если создать организацию, в которой будут работать такие целители, то они смогут достаточно зарабатывать на лечении обеспеченных людей, и остальное время тратить на помощь благотворительным фондам.
— При условии, что этой организацией будет управлять адекватный человек, — заметила Трис. — Иначе это быстро превратится в локальную антиутопию.
— Давайте не будем сейчас фантазировать о будущем, а сконцентрируемся на настоящем, — решительно сказал Марк. — Чем быстрее мы вытащим целителей, тем раньше получим следующее задание. За эти два дня постараемся набрать максимальное количество инвайтов!
Похоже, он уже пришёл в себя, и передумал уезжать. Наверное, просто нашёл достойную цель, ради которой стоит остаться.
— Тогда выдвигаемся, — согласился я. — Только дракон ещё не доступен.
Блинштейн ошарашенно посмотрел на меня.
— Дракон⁈
— Что вас так удивляет? — усмехнулась Трис. — Да, мы можем призывать своих питомцев.
— Но я думал, что сюда не могут попасть существа из игрового мира, — озадаченно проговорил отец Бориса. — Хотя, я ещё не во всём разобрался…
Наумов-старший хмыкнул.
— Хах, «во всём» разобраться невозможно. Призыв питомцев считается частью способностей. Ну, и класс демонолога призывал демонов из игры, но ему для этого нужны были человеческие жертвы…
— А ведь среди игроков, получивших способности, наверняка полно демонологов! — дёрнулся я. — Это может быть проблемой…
— Будем решать проблемы по мере их появления, — осадил меня Марк. — Погнали за целителями.
Что ж, раз уж он настолько замотивирован, то я спорить не стану.
— Будем брать с собой кого-нибудь ещё? — деловито спросила Трис.
Марк сразу изменился в лице, и я его прекрасно понимал. После случившегося Сергей и Эльза его точно заклюют при встрече. Нэ-Тарк с Пинки особо не имеют опыта подобных мероприятий, да и как будто бессмысленно ехать туда большой толпой.
— Нет смысла, — решительно ответил я. — Нас троих более чем достаточно.
Единственное, на что уговорил нас Наумов — это взять с собой водителя. Плюс пообещал обеспечить несколько машин для эвакуации, которые он оставит в жилой зоне недалеко от военной части. Место, где временно расположить целителей после спасения, предложил обеспечить Блинштейн, поскольку везти сюда незнакомых людей и палить нашу основную базу совершенно не хотелось. Не уверен, что мы настолько доверяли отцу Бориса, но Наумову было виднее. До сих пор он успешно решал все наши вопросы в реале, даже те, о которых мы и не подозревали.
Трис сбегала за многострадальной казачьей шашкой, Наумов вручил нам по паре эликсиров маны, и мы втроём загрузились в машину и тронулись в путь. Ехать было около часа, что в условиях временного ограничения до «дня икс» казалось невероятной роскошью. Но задание есть задание, к тому же, мы помогали людям, получали инвайты и потенциально дружественных целителей, если они останутся в этом мире. В общем, сплошные плюсы, осталось только пробраться на закрытый военный объект и вытащить их оттуда.
Пока было время в пути, я наконец-то узнал у друзей, как вообще работают инвайты. Раньше было как-то не до этого, но теперь этот вопрос стал гораздо более актуален. Оказалось, что количество инвайтов можно увидеть в самом углу интерфейса, а передать просто прикосновением к другому игроку. Активировались же они так же прикосновением к капсуле перед регистрацией в ней нового пользователя. Разумеется, я сразу заглянул в свой интерфейс и в графе инвайтов увидел число 100, что было очень даже немало, обычным игрокам давали всего по 2–3 инвайта.
— Надо же, — поразился Марк. — Даже у меня всего десять инвайтов.
— А у меня пять, — показала раскрытую ладонь Трис. — Видимо, тебе выдали бонус как эмиссару и победителю в поединке.
Хмм, тогда столько же должно быть и Артёма, Эльзы и Сергея? Это уже очень неплохо.
Заодно по пути мы обсудили план проникновения на объект. Вариантов было два: дружно пойти под иллюзией Марка или выдвинуться мне одному. Всё-таки способность управления техникой, Сдвиг и Развитый Магнетизм позволяли мне быстро перемещаться, открывать замки и вырубать камеры.
Несколько раз нам на пути попадались посты ДПС, усиленные военными, среди которых виднелись ники игроков. Похоже, они вычисляли себе подобных, но благодаря иллюзиям Марка наши ники были скрыты, поэтому нас никто не остановил.
— Это было опасно, — заметил Марк. — Будь там маг с прокаченным интеллектом и более высоким уровнем, иллюзии могли не сработать. Как же мне не хватает здесь Кристалла Рока.
— Ага, или баффа Закериала, — хмыкнул я. — Ты нас, конечно, чуть в одни ворота не вынес со своими иллюзиями.
— А я всегда говорил, что крут, — впервые с Алого Халифата улыбнулся в ответ Марк. — Просто кто-то по-читерски уровни слишком быстро набирает, и я не могу за этим угнаться.
— Зато в реале без твоих иллюзий мы не можем вообще ничего.
— Ой, обнимитесь ещё и поплачьте, — фыркнула Трис. — Как бабы, ей богу. Так что мы решили по проникновению?
К сожалению, в этот раз плана здания у нас не было, только точка на мини-карте, которая должна появиться, когда мы будем достаточно близко к цели. Разумеется, мы решили двигаться вместе под иллюзиями, хотя, если честно, от Трис в скрытном проникновении тоже было толку не очень много, хватило бы нас с Марком.
Серое восьмиэтажное здание напоминало хорошо отреставрированный старый завод — монументальный, с высокими потолками и зарешеченными окнами. Вокруг, разумеется, был установлен забор, пропускная система на воротах, камеры на стенах. Но, если честно, я не был уверен, что всё перечисленное могло бы как-то ограничить игроков, пусть даже класса целителей. Так что было очевидно, что внутри должна быть неслабая охрана, причём в данном случае ориентированная на то, чтобы не выпускать людей. Так что пробраться внутрь, видимо, будет легче, чем потом выбраться, тем более, с нами будут ещё какие-то люди.
К счастью для нас, иллюзии Марка воздействовали через камеры на следящих за экранами в реальном времени, поэтому тут можно было ничего не опасаться. Разве что стоило прикрыть лица, поскольку запись камерами всё ещё велась, и светить свои лица на правительственном объекте не хотелось. Мне было проще всех — я просто мысленно велел появиться шлему костюма древних, а Марк с Трис воспользовались классическими чёрными шапками с прорезями для глаз и рта, почему-то оказавшимися в бардачке машины. Это вызвало много вопросов о деятельности охраны Наумова, которые, разумеется, мы никогда не зададим.
Машина припарковалась в жилой зоне, примерно в километре, а к самому зданию мы уже подошли втроём пешком. Внутрь попасть тоже было нетрудно, раз уж нас скрывали иллюзии Марка, я просто запрыгнул на забор и перенёс брата с сестрой на ту сторону энергетическими щупальцами, предварительно запретив им наносить урон. В игре такой функции не было, а вот в реальном мире способности вели себя куда более гибко, чем я и воспользовался. Кстати, никогда не задумывался, насколько они сильны, и какой вес могут поднимать? Человека точно без проблем вытягивают.
Когда мы приблизились к зданию, на мини-карте высветилась не одна точка, а порядка пятнадцати. Я в который раз пожалел, что не могу принять всех в группу, чтобы поделиться квестом. Вроде я уже выполнил квест богини, а проклятие почему-то так никуда и не делось.
— Как попадём внутрь? — спросила Трис. — Я могу порезать мечом стальные решётки на окне.
— Я мог бы открыть дверь, — подумал я вслух. — Но внутри может быть охрана, и мне всё ещё непонятно, насколько хорошо работает иллюзия.
— Если там нет игроков выше меня уровнем, то нас никто не сможет ни увидеть, ни услышать, — заверил Марк. — Но лучше ничего не ломать, поскольку как только мы отойдём, иллюзия спадёт.
В итоге мы всё-таки решили пойти через дверь. Электронный замок послушался меня с первого раза, спасибо прокаченной способности «Власть над древними механизмами». Внутри стоял обычный пункт пропусков с охраной и современным турникетом-капсулой со встроенной системой рентгена. Сидящий за бронированным стеклом мужчина не обратил на нас никакого внимания. Турникет тоже послушался меня без проблем, пропустив нас всех по очереди.
В целом, все перемещение по зданию для нас напоминало обычную прогулку: никто не обращал на нас никакого внимания, все послушно двери открывались, а лифты ехали куда нам было нужно. Как и в прошлый раз, когда мы искали гремлинов, мини-карта не позволяла понять, на каком этаже находятся цели, поэтому нам предстояло исследовать все этажи. Но логика подсказывала, что начать следует с самого низа, обычно пленных держат именно там.
Спустившись на лифте на минус второй этаж, мы оказались в самой настоящей тюрьме. Точнее, в более комфортной её версии. Видимо, раньше здесь содержали кого-то вроде политических заключённых, или каких-нибудь ценных свидетелей. Не знаю. В любом случае, мы оказались в широком коридоре, по обе стороны которого располагались мощные стальные двери с окошками, за которыми виднелись довольно комфортные комнаты, судя по устарелому дизайну, не менявшиеся годов эдак с девяностых. В каждой из таких комнат находилось по одному человеку, и все они подсвечивались в качестве целей квеста. В начале коридора располагалась отдельная комната с охраной, а у лифта сидел дежурный. Иллюзии Марка подействовали на всех, но вот сможем ли мы незаметно вывести всех целителей?
— Лучше не рисковать, — признался Марк, выпив эликсир маны и скривившись. — Слишком много людей и камер, мана уходит очень быстро. Как минимум, дежурного и охранников лучше вырубить, чтобы потом, когда мы будем выводить пленников, я смог выложиться на полную.
Мы стояли в центре коридора, и думали, как поступить прямо под носом дежурного в серой форме, по классике разгадывающего кроссворд. Правда, не в газете, а на планшете, вот он — прогресс.
Что ж, дежурного я мог вырубить без особых проблем, примерную силу удара молнией, чтобы лишить человека сознания, я себе уже представлял. Хотя, и это было рискованно. А вот четверо охранников, игравших в карты в соседней комнате, с ними всё было сложнее, как только один потеряет сознание, остальных уже не сможет обманывать иллюзия. Убить их я смог бы с лёгкостью — просто принять Электрическую Форму и пройти сквозь всех четверых, но вот оглушить… вряд ли.
— Я всех вырублю, — уверенно заявила Трис.
— Насмерть? — переспросил я, выразительно посмотрев на казачью шашку в её руках. — Может, не надо?
— Не недооценивай мою силу, — подмигнула девушка. — Я же всё-таки воин. К тому же, когда я узнала, что способности можно использовать в реале, сразу пошла к своему учителю и выучила пару навыков, рассчитанных на оглушение противника.
— Но в игре оглушение — это несколько другое, — напомнил я.
— Вот и проверим, — подмигнула девушка.
Я хотел поспорить, но немного подумал, и решил позволить девушке рискнуть. Поэтому сначала Трис вырубила ударом по шее дежурного, а потом зашла в комнату охраны и атаковала ближайшего к ней мужчину, сидящего за столом. И тут же с остальных троих спала иллюзия, вот только среагировать они не успели — девушка нанесла три точных удара.
— Какого… — едва успел крикнуть последний, прежде чем получил удар под дых и вырубился.
Избавившись от охраны, мы забрали у дежурного ключи и начали открывать двери камер. За первой дверью оказался мужчина лет тридцати, сорокового уровня.
— Вы ещё кто? — удивлённо спросил он.
— Не поверите, но богиня покровительница целителей Летара выдала нам квест на ваше спасение, — ответил я, заранее заготовленную фразу. Немного подумав, я решил, что это объяснение подойдёт лучше всего. — У нас есть место, в котором вы сможете переждать опасное время и получить доступ к виртуальным капсулам, и после этого мы решим проблемы с правительством.
— Ого, — довольно спокойно отреагировал мужчина. — Ну, ладно, пойдём тогда. В любом случае, я не собирался задерживаться в этом мире, мне главное до капсулы добраться.
Хмм… их тут ничем успокоительным не накачивали, случаем?
За следующей дверью оказалась молодая девушка, встретившая нас с искренней радостью. Вот кому сидеть в четырёх стенах точно было тяжело.
— Мне пофиг, кто вы, просто выведите меня отсюда! — радостно заявила она, и внимательно посмотрела в пространство над нашими головами, видимо, оценивая уровни. — Вы же с охраной разобрались?
— Разумеется, — уверенно ответил я.
— Ну и отлично.
В целом, все целители в каждой из комнат вели себя совершенно адекватно и были рады освобождению, не считая последнего. Самый возрастной мужчина из всех, с виду лет сорока, напрочь отказался покидать комнату:
— Нас всё равно найдут, — уверенно заявил он. — У меня семья, дети, скоро внуки. Переходить ни в какой другой мир я точно не собираюсь, поэтому предпочту остаться здесь. Нас обещали выпустить через двое суток, когда вся эта чехарда с «переходами» завершиться.
Что ж, мы не могли заставить его силой. К тому же, если задуматься, в его словах была определённая логика. Но почему-то больше никто из освобождённых к нему присоединиться не захотел.
— Ну нафиг, — прокомментировал один из целителей. — А вдруг всё это обман и нас тут держат, чтобы потом использовать для опытов? Я тут точно не останусь.
— Каждый решает сам, — пожал я плечами, мы просто выполняем квест. — Пойдёмте, снаружи мы расскажем, какие у нас дальнейшие планы.
Вывести четырнадцать человек под иллюзией Марка тоже не оставило никакого труда. Похоже, военные ещё не перестроились под новые реалии, и рассчитывали исключительно на стальные двери и немногочисленную вооруженную охрану, что для высокоуровневых игроков не было серьёзной проблемой. Меня удивляло, что целители сами даже не пытались бежать, хотя один из них был аж девяностого уровня. Судя по Сергею, у целителей вполне хватало атакующих умений, чтобы с лёгкостью справиться с охраной.
Когда мы оказались снаружи, я не удержался и задал этот вопрос той самой бойкой девушке.
— А? — удивилась она. — Так нам некуда было бежать. Это сейчас появилась возможность свалить в Арктанию, да и то большая часть из тех, кто сидел в соседних камерах, планируют остаться. У правительства есть все наши данные из-за того, что мы как идиоты сунулись в офис РусВиртТеха для регистрации.
— К тому же, мы бы не смогли справиться с охранником, — вмешался ещё один целитель. — Он был слишком высокого уровня.
— Кто? — переспросил я, напрягшись.
Мы-то точно никаких охранников с игровыми способностями не встречали. Более того, на мини-карте внутри здания никто не высветился.
— Не знаю, — пожал плечами целитель. — Какой-то маг огня… а вы с ним не встречались⁈
— На всех стоят чьи-то метки! — вдруг воскликнула Трис. — Извините, что не додумалась проверить сразу…
Мы уже покинули закрытую территорию, когда прямо перед нами открылся голубой портал, и из него появился знакомый мне игрок в мотоциклетном шлеме и невысокий худой мужчина в малиновом костюме.
«Рошан, ур. 133».
— Так, так, так, — проговорил маг огня высоким голосом. — Вот кто решил украсть наши активы.

Глава 3

Я впервые видел вживую человека, убившего Артёма. Пожалуй, его лицо полностью соответствовало характеру — неприятное, острое, с кривой ухмылкой, словно человека разбил инсульт. Хоть бы, хоть бы, но нет. В фильмах про тюрьму обычно такие субъекты наезжают на главного героя в первые пять минут, как он заходит в камеру, и потом быстро огребают по голове.
— Марк, отходи с целителями к машинам, — быстро проговорил я иллюзионисту. — Против него твои иллюзии всё равно бессильны.
Я активировал Автономные Щиты Хаоса и врубил Ауру Хаоса, встав между бета-тестером и убегающими со всех ног целителями.
— Вас никто не отпускал! — рявкнул Рошан. — Стоять!
Для Трис это стало сигналом и она тут же нанесла удар казачьей шашкой, который прорезал пространство светлым росчерком на несколько метров вперёд и достиг Рошана. Вот только он уже сместился в сторону, а потом и вовсе ушёл в невидимость. Чёртов мультикласс мага огня и убийцы делал его очень опасным противником, хоть у меня и было серьёзное преимущество за счёт костюма с высокой бронёй и защитой от магии. Но реальность — это не игра, один неудачно пропущенный удар, и ты уже умер. А ведь помимо Рошана, был ещё и портальщик… Так, стоп, а где он⁈
Мужик в мотоциклетном костюме и шлеме куда-то исчез. То есть, понятно куда — в портал, но куда и зачем он переместился дальше⁈ Впрочем, предугадать его действия я не мог, поэтому решил сконцентрироваться на Рошане.
Больше всего я опасался, что он атакует убегающих целителей и Марка, являвшихся очень лёгкими целями. Всё-таки Трис имеет отличный защитный навык, полностью нивелирующий любой урон, а сам я защищён костюмом и личной защитой от магии огня, всё-таки 70 % резиста — это не мало.
Видимо, Трис подумала о том же, о чём я — она развернулась и нанесла размашистый удар мечом вслед за убегающим Марком и целителями. Волна прошла метров шесть-семь, но никого не задела, а это означало, что мага огня там не было. И тут же по моей шее чиркнул нож, так и не справившись с защитой, и практически сразу в спину пришёл ещё один удар…
Такого я от Рошана точно не ожидал. Костюм не позволил проткнуть меня и нож вошел максимум на пару сантиметров, застряв в броне, и нанеся лишь незначительный порез. Уверен, если бы у него не было бы способностей класса убийцы, обычный клинок вообще не смог меня ранить.
Я мгновенно скомандовал энергетическим щупальцам ударить в пространство за спиной, но Рошан уже отступил. Он всё ещё был невидим, и я совершенно не представлял, как его достать. Хотя, есть же способ… я активировал магниточувствительность, надеясь увидеть стальной нож в руках убийцы, но в этот раз способность почему-то не сработала. Видимо, уровень невидимости Рошана был слишком высоким и помог ему избежать такого типа обнаружения.
— Я уже давно хотел пообщаться с тобой, — раздался ехидный голос из пустоты. — Эмиссар Богини Судьбы.
Я на удаче выстрелил молнией в сторону, откуда доносился голос, но, разумеется, не попал.
— А уж как я хотел тебя увидеть, — процедил я. — Выходи, пообщаемся. Что ж ты прячешься?
Прямо у меня перед носом взорвался огненный шар, впрочем, не причинив мне особого урона благодаря Щитам Хаоса. И, словно назло, в здании, из которого мы только что вышли, заработала сирена — видимо, там каким-то образом узнали о проникновении. За забором началось шевеление — из здания начали выбегать вооружённые люди. Было вопросом пары минут, когда они заметят нас и попытаются захватить.
Совершенно точно надо было бежать, но с крутящимся вокруг убийцей это сделать не так-то просто, хотя… о чём это я? Он же вряд ли умеет летать.
Я подскочил к Трис, взял её рукой за талию, и оттолкнулся от земли, прыгнув сразу метров на десять вперёд и вверх, а затем повторив прыжок ещё два раза. Направление я выбрал то же, в котором скрылся Марк, поскольку за ними мог отправиться портальщик, и их нужно было подстраховать.
— Уоу, — выдохнула Трис, обхватив меня руками. — Предупреждать же надо!
Мы приземлились на землю и продолжили бежать по небольшому лесопарку.
— Я не знаю, как с ним справиться, — признался я на ходу.
— Да, «пыли»[1] сильно не хватает, — согласилась Трис. — Хоть бы обычная мука с собой была…
— Кто ж знал, — скривился я, настороженно обернувшись.
— Он повесил на тебя метку, — сообщила девушка. — Я её вижу, но убрать не могу. Так что нам никуда не деться, всё равно придется с ним разобраться.
Понять бы, когда он будет рядом. Неизвестно, как быстро он бегает, и в какой момент решит напасть.
Тут мой взгляд наткнулся на окружавшие нас деревья.
— Слушай, — сказал я, резко остановившись. — А ты можешь нанести такой удар, чтобы сбить с веток вокруг все листья?
— Поняла тебя, — кивнула девушка.
Взмах клинком, и вокруг нас пронеслась волна, поломавшая множество веток на расстоянии метров десяти. Взметнулись листья, и мы внимательно всмотрелись в пространство вокруг. Никаких следов на земле не появлялось, видимо, с этим способность убийцы тоже как-то справлялась.
— Там! — крикнула Трис, указав на пару листьев, будто застывших в воздухе, и двигавшихся строго горизонтально.
Я тут же метнул туда молнию, нисколько не экономя силу удара. Вроде бы она даже попала, но Рошан видимым не стал, а значит, урона не хватило. Листья продолжили падать, но их стало значительно меньше, и убийца каким-то образом смог скрыть своё присутствие. Мы могли бы вновь сбежать, но я рассудил, что проще справиться с ним сейчас, когда мы точно знаем, что он рядом и вокруг больше никого нет.
— Давай разойдёмся в стороны, — быстро проговорил я. — Мне нужно пространство.
Отойдя от Трис, я заставил энергетические щупальца из-за спины постоянно двигаться, ощупывая пространство вокруг. Я не надеялся, что это защитит меня от атаки, но возможно заставит Рошана применить магию. С ней мне справиться будет гораздо легче, а главное, применение огня должно выдать его местоположение.
И действительно, Рошан атаковал магией, но не меня, а Трис. Огненный шар появился в воздухе прямо перед ней, но девушка вовремя взмахнула мечом, буквально разрезав его пополам. Я сразу выстрелил молнией в том направлении, откуда появился огненный шар, но убийца вновь успел отступить.
Трис постоянно крутилась, водя мечом перед собой, меня же защищали щупальца и Щиты Хаоса. Очевидно, что она была более простой целью, поэтому я старался держать её в поле зрения, готовый в любой момент совершить Сдвиг и оказаться рядом. Но атаковал убийца снова меня, метнув нож в спину, и умудрившись попасть точно в то место, куда пырнул первый раз.
— С-сука, — выдохнул я.
И снова невидимка так и не проявился. Хоть я смутно помнил, что нож из раны вынимать не стоит, но сразу это сделал. Почему-то ходить с ножом в спине показалось ещё более плохой идеей.
— Ты как? — обеспокоенно крикнула Трис.
— Жив! — ответил я.
И в этот момент перед девушкой появилась стена огня шириной метров в пять и с огромной скоростью рванула прямо на неё. Удар мечом в этот раз не смог разрезать огонь, пройдя сквозь него, поэтому я тут же переместился к ней. За долю секунды я успел только встать лицом к Трис и прикрыть её спиной от огня. Костюм выдержал, но мне в шею тут же воткнулся нож, вновь едва пробив броню. И ещё один — снова в то место на спине, где уже была пробита броня. Более того, он каким-то образом успел обрезать мои энергетические щупальца, попытавшиеся защитить меня со спины.
Да сколько у него с собой ножей⁈
Девушка скользнула мимо меня и нанесла рубящий удар мечом по горизонтали, пустив ещё одну волну, с лёгкостью прорубившую ближайшее дерево, с хрустом рухнувшее на землю. Но невидимка вновь успел увернуться.
У меня во рту появился железный привкус крови, похоже, нож всё-таки прорезал шею достаточно глубоко. Или же второй нож в спине с третьего раза достиг внутренних органов. Как ни странно, я настолько привык к полным болевым ощущениям в игре, что практически не обратил внимания на рану. Беспокоили только возможные последствия, но недалеко от нас была целая толпа целителей, так что единственной проблемой оставался Рошан.
— Зар-раза! — прорычала Трис, и начала махать мечом вокруг нас, отправляя волны атакующей энергии в случайных направлениях.
Полагаться на удачу в противостоянии с убийцей — не самая лучшая тактика. Самое обидное, что у меня даже не было способностей, чтобы ударить по площади…
Хотя, если подумать, мне ничего не мешало видоизменить молнию… в последнее время было не до экспериментов со способностями, но в теории это сделать не так уж и трудно. Чуть больше фантазии, благо, аналоги такой способности всегда присутствуют в играх, и толика удачи…
Решив рискнуть, я ударил в землю кулаком и заставил молнию разойтись по земле вокруг себя в разные стороны. Урон распределился по большой площади, став практически неощутимым, и даже задел Трис, но самое главное, что стелящиеся по земле молнии в одном месте поднялись вверх, высветив человеческую фигуру в паре метров от меня. И я сразу же швырнул в него Шаровую Молнию.
С громким жужжанием электрический шар ударил в Рошана и… буквально испепелил всю верхнюю половину тела. Оставшаяся часть стала видимой, и рухнула на землю. Пахнуло гарью и жжёным мясом.
— Охренеть, — выдохнула Трис.
Странно, но убив этого человека, я не ощутил абсолютно ничего. Ни удовлетворения местью, ни укола совести. Даже брезгливости не было.
— Валим, валим отсюда, — поспешно сказал я, и вдруг перед глазами всё поплыло. — Так… по-моему, он всё-таки меня достал…
Трис подбежала ко мне и подхватила под руку.
— Держись.
В нескольких метрах перед нами неожиданно появился портальщик.
Трис, тут же выставила перед собой клинок и приготовилась атаковать его, но мужчина поднял руки в общепринятом мирном жесте.
— Спокойно. Я с вами не воюю.
— Да ладно? — скептически переспросил я. — А кто привёл Рошана?
— Сейчас тебе всё объяснят. — Он достал из кармана телефон и протянул мне. — Это тебя.
Я догадывался, кто мог мне звонить через портальщика, и так и оказалось.
— Привет, Андрей, — раздался довольный голос.
— Сколас?
— Кто же ещё, — подтвердил голос. — Просто хотел сказать тебе, что считаю все вопросы между нами закрытыми. Тебе же понравился мой подарок?
— Подарок?
— Я отдал тебе Рошана специально, чтобы ты отомстил ему за убийство товарища.
— Отдал? — переспросил я. — Ты хочешь сказать, натравил его на меня?
— Ой, будем реалистами, с твоим костюмом и способностями у него практически не было шансов. А если бы Олег вывалил перед тобой оглушённого Рошана, ты бы вот прям смог убить его?
Я промолчал.
— Вот именно. А так, ты честно убил его в бою, отомстил и получил удовлетворение. Получил же?
Звучало просто отвратительно, но в целом он был прав. И от этого становилось ещё противнее.
— Ты и целителей только для этого пленил? — не стал я отвечать на его вопрос.
— Нет. Целители — это наш ценный актив, нам нужно, чтобы они остались в этом мире. Остальные игровые классы — чёрт с ними, чем меньше боевых классов останется, тем лучше. А вот целители… они очень важны, ты и сам должен это понимать.
— Понимаю, — согласился я. — Но нужно делать это не силой.
— Вот и делайте это не силой, — согласился Сколас. — А я буду действовать по-своему. В итоге всем будет лучше. Я же знаю, чем занимаются твои товарищи в онкологических клиниках, и полностью это поддерживаю. Давите на жалость, совесть, человеколюбие — всё, что поможет удержать игроков здесь. И новые инвайты, используйте их не только на тех, кто хочет покинуть этот мир, но и на тех, кто точно останется. Пусть берут классы целителей и качаются оставшиеся два дня как сумасшедшие.
И вот опять, он вроде бы в целом говорил правильные вещи, но звучали они все так же мерзко.
— Оставь этот телефон у себя, — продолжил Сколас. — Если возникнут вопросы или проблемы, звони. И не беспокойся, я не собираюсь его отслеживать, нам с вами делить нечего.
Звонок завершился и мы с Трис переглянулись.
— Ну да, конечно, — скептически хмыкнул я, бросил телефон и ударил по нему молнией, взорвав. — Но рисковать мы всё же не будем.
Портальщик пожал плечами и протянул нам визитку.
— Дело ваше. Но хоть номер возьмите, мало ли что.
Отказываться от визитки я не стал, и правда, мало ли что.
— Советую быстрее догнать ваших товарищей, — продолжил мужчина в мотоциклетном шлеме, прежде чем исчезнуть в открытом портале. — Все ножи Рошана были обмазаны ядом. Я удивлён, что ты вообще на ногах стоишь.
Трис обеспокоено посмотрела на меня.
— Ты как?
— Да в целом неплохо, — ответил я, сверившись с ощущениями. — Видимо, яд магический и помогает мой резист. Но лучше всё же поторопиться…
К счастью, никто из тайной тюрьмы преследовать нас не стал, и мы без проблем созвонились с Марком и пересеклись с ним и несколькими целителями. Остальных уже отправили на других машинах.
— Я знал, что вам понадобится лечение, — радостно встретил нас Марк, внимательно осмотрев с ног до головы. — Вы как? Целы?
— Не совсем, — признался. — Меня ранили и отравили.
Иллюзионист искренне удивился.
— Как так? Из вас двоих только ты в броне, и при этом умудрился пострадать.
— Ой, отвали. Главное, что мы избавились от этого убийцы невидимки.
— А портальщик?
Мы коротко рассказали Марку о странном «подарке» от Сколаса, пока один из целителей меня лечил. Потом посадили оставшихся спасённых в машину, а сами вернулись к своей. Возвращаться обратно в дом отдыха мы пока не собирались, сначала надо было съездить в гости к Эйделону.
Спустя минут сорок мы оказались на заброшенном кладбище. Я был здесь уже столь частым гостем, что чувствовал себя вполне комфортно, сразу направившись к дыре в стальном заборе чуть левее главных ворот.
— Вход в его пространство находится…
Тут я увидел нечто странное — стальные прутья починили и заварили, на них были отчётливо видны следы работ.
— Э… вход был здесь, — озадаченно проговорил я. — Между прутьями протиснуться не получится.
— Сейчас всё будет, — заявила Трис, и сделала мечом росчерк в форме буквы «Z».
Прутья с тихим грохотом осыпались на бетонное основание.
— Дальше нам внутрь?
— Я кивнул, и уверенно шагнул в проём… и оказался по ту сторону забора.
— Так. Кажется, у нас проблемы…
Самое обидное, что раньше у меня был Хаосит, чтобы видеть входы в инстансы, а теперь… Так, стоп! Он же обещал мне передать эту способность, но я получил лишь две ауры — Хаоса и Порядка, и Поле Хаоса. Обманул что ли?
Я вызвал меню и быстро пробежался глазами по истории выполненных заданий. Ну точно обманул, об обнаружении следов Хаоса там не было ни слова.
— Хмм… давайте пройдёмся по кладбищу, — неуверенно предложил я. — Посмотрим, что получится…
Я даже активировал Ауру Хаоса, в надежде, что она как-то поможет, но толку от этого не было никакого.
— Похоже, нам его не найти, — спустя какое-то время виновато развёл я руками. — Он грозился спрятаться от меня, но я не думал, что это было всерьёз.
— Смотри, там кто-то есть, — вдруг сказала Трис, указав направление клинком, с которым категорически отказывалась расставаться.
И действительно, вдалеке стоял невысокий упитанный мужчина, и смотрел он не на одну из могил, а точно на нас.
— Пойдём посмотрим, кто это, — предложил я. — Эйделон поднимает зомби, чтобы они выполняли для него работу, возможно, это один из них…
Но приблизившись к этому человеку, я с удивлением узнал в нём Хотея. Только теперь его рост был не полметра с кепкой, а все полтора, да и лицо стало выглядеть более взрослым, не таким кукольным, как в игре.
— Хотей? — удивлённо спросил я.
— Что, простите? — переспросил человек. — Вы ко мне обратились?
— Да, Хотей, это же ты, — ещё уверенней сказал я, увидев его лицо вблизи. — Я думал, ты исчез.
Мужчина поправил зачесанную на бок чёлку.
— Молодой человек, я не понимаю, о чём вы. — Он перевёл взгляд на Трис, и сделал шаг назад. — Девушка, зачем вам эта сабля?

[1] «Пыль» — при использовании делает видимыми невидимых противников в пределах радиуса действия.

Глава 4

Трис смутилась и спрятала клинок за спиной.
— Кхм… Простите, я вас спутал со своим хорошим знакомым, — с сомнением сказал я, продолжая внимательно смотреть на Хотея.
— Прощаю, — важно кивнул он. — А этот знакомый правда был хорошим?
Я слегка задумался.
— Ну не прям хорошим…
— В смысле⁈ — возмутился мужчина, всплеснув руками в отлично знакомом мне жесте. — Я, значит, ради него пожертвовал своим божественным статусом! И ты так обо мне говоришь⁈
Я не смог сдержать радостной улыбки.
— Я знал, что это ты!
— Да, да, — ухмыльнулся в ответ божок. — Трам-пам-пам и всё такое. Я рад, что ты всё-таки сделал то, что от тебя требовалось и мои усилия не прошли даром.
— Он правда виртуальный бог? — с интересом спросил Марк, глядя на толстенького мужичка.
— «Он» теперь просто человек, — поправил его Хотей. — Я нарушил слишком много правил, и Богиня Судьбы была вынуждена изгнать меня из Арктании прежде, чем сам мир меня уничтожил.
Я отлично понимал, о каком конкретно нарушении правил идёт речь — создание локального мира, в котором я прокачивался и узнавал всю необходимую мне информацию. Без этого я бы точно не смог заполучить последние два меча, да и жителей Келевры вряд ли бы спас от проклятия.
— Извини, — искренне смутился я.
— Ладно, всё в порядке. Можно сказать, что я был создан именно для этого. — Он указал на могильную плиту. — Пройдёмте в измерение Эйделона, там и поговорим.
— Раньше же вход был в другом месте, — заметил я.
— Эйделон изменил место входа как раз потому что ты зачастил в гости. Он сказал, что секретное измерение стало каким-то проходным двором, и это умаляет его божественный статус. Идёмте.
Хотей шагнул к плите и исчез.
«Оставь надежду, всяк сюда входящих», — прочитал я на могильной плите.
Как банально-то. Вот это умаляет его статус, а не частые приходы в гости хорошего друга.
Мы все прошли за Хотеем и оказались в совершенно другом месте: здесь было светло как днём, вместо могил нас окружал красивый цветущий сад, а впереди возвышался всё тот же храм из могильных плит. Кажется, он вновь стал ещё больше. Похоже, здесь действовали игровые правила, позволяющие увеличивать размер здания без его полной перестройки, а просто с повышением уровня.
— Ого, — присвистнул Марк. — Крипово.
— А по-моему, очень красиво, — не согласилась с ним сестра.
Хотей провёл нас внутрь, предварительно проведя по красивой аллее, так же выполненной из могильных плит. Слева и справа стояли многочисленные статуи, изображающие Эйделона в разных позах и костюмах: в рыцарских доспехах, в изящном аристократическом костюме, потом неожиданно в строгом костюме нашего мира, и даже в спортивном костюме «адидас» и бейсболке. Вокруг сновали зомби-рабочие, но теперь они занимались не стройкой, а постоянным ухаживанием за территорией: чистили дорожки, поливали деревья, собирали каким-то образом успевшие созреть за такой короткий срок плоды.
Мы поднялись на веранду с красивым видом на сад и не очень красивым — на многочисленных зомби. Всё-таки бедолаги выглядели в самом классическом стиле фильмов ужасов — с торчащими костями, разложившейся плотью, вот только характерный трупный запах полностью отсутствовал, видимо, спасибо магии Бога Мёртвых.
— Чаю? — предложил Хотей, указав на широкий стол, так же сделанный из могильных плит. — Мы здесь сами его выращиваем.
— «Мы?», — переспросил я. — Ты теперь здесь живёшь? И где сам Эйделон?
Хотей пожал плечами.
— Он так и не вернулся после того, как ушёл в Храм Всех Богов. Видимо, появление Бога Мёртвых не понравилось богам Арктании, и они пленили его.
— Только пленили? — тяжело вздохнув, уточнил Марк. — Не убили?
— Если бы он был мёртв, это пространство бы схлопнулось. Да и не могут боги воевать друг с другом напрямую, а Эйделон уже стал полноценным богом пантеона Арктании, полностью приняв все их правила и ограничения.
Я посмотрел на напрягшегося Марка.
— Нам очень нужно поговорить с Эйдёлоном.
— Не знаю, когда он вернётся, и вернётся ли вообще. Поэтому, если есть вопросы, спросите меня, может, я смогу ответить.
Появился высокий зомби в элегантном фраке, похожий на Ларча из «Семейки Адамс», и принёс нам чашки, чайник и конфеты.
— Так, ну конфеты я точно не буду, — тут же заявил Марк. — Догадываюсь откуда они.
— Из «Пятёрочки», — пожал плечами Хотей. — Это кладбище заброшено, никто сюда давно не приходит. Поэтому Эйделон его и выбрал. Да и я сам бы не рискнул брать дары мёртвым с могил, за такое в Арктании точно бы прокляли.
— В реальном мире можно не бояться проклятий. Единственное настоящее ограничение — это закон тяготения, — фыркнула Трис. — А человеческие законы действуют только когда тебя кто-то видит, да и то выборочно.
Хотей хмыкнул.
— Да, признаюсь, мне даже немного неуютно осознавать, что за мной никто не приглядывает сверху. Поэтому я и предпочитаю находиться здесь, в мирке Эйделона.
— Значит, ты теперь обычный человек? — уточнил я. — Не бог?
— И даже не «игрок», — кивнул мужчина.
— У нас есть инвайты, — немного подумав, предложил я. — Что будет, если ты снова зарегистрируешься в Арктании?
— Сам мир Арктании меня уничтожит, — покачал головой бывший бог. — Фактически это будет самоубийством. Так что уж лучше я останусь жить в этом мире только благодаря тому, что вы выбрали разделение миров.
Марк упер взгляд в стол, с которого на него в ответ смотрели многочисленные мёртвые люди с фотографий, ведь поверхность стола тоже была сделана из могильных плит.
— Так что вы хотели узнать у Эйделона? — напомнил Хотей. — Возможно, я что-то смогу сказать. Тем более что теперь никакие ограничения мира Арктании на меня не действуют.
Я честно рассказал ему о том, что произошло на голосовании эмиссаров, и словах Муэрты о возможности воскрешения погибшей семьи Марка.
— Вынужден вас расстроить, но это невозможно, — уверенно ответил Хотей. — Как раз в силу того, что объединение двух миров само по себе приведёт к чудовищному смешению основополагающих законов. После этого вся информация, что содержится в инфополе этого мира, скорее всего, сильно изменится, а может и вовсе сотрётся. Хотя, это лишь мои мысли, я даже не бог. Теперь.
— А как же вероятность шесть процентов⁈ — сорвавшимся голосом воскликнул Марк.
— Знаешь, боги тоже могут немного корректировать расчёты в определённых случаях, выбирая из двух равнозначных вариантов развития событий более выгодные им.
Марк тяжело вздохнул и вновь погрузился в депрессию, из которой только-только начал выходить. Изменение его состояния ощущалось буквально на физическом уровне. Трис тоже это почувствовала и положила руку ему на колено, надеясь хоть немного успокоить.
— В данном случае действительно лучше было бы поговорить с Эйделоном, он прожил в этом мире определённое время и напрямую взаимодействовал с… — Хотей кивнул на работающих в саду зомби. — … ними. Но тут я вам уже не помощник, не знаю, вернётся ли он.
Он задумчиво посмотрел на меня.
— Можешь поговорить со своим дядей, Реник должен что-то знать о судьбе Эйделона, всё-таки он один из младших Богов Смерти.
— Кхм… больше нет, — поморщившись, ответил я.
— А, так значит, ты всё-таки спас от проклятия жителей Келевры, — понимающе кивнул Хотей. — Тогда Реник Фудре наверняка потерял статус бога… Ну, попробуй договориться с другими эмиссарами, — он посмотрел на Марка. — Кстати, вот и обратись к своему покровителю за помощью, вдруг он снизойдёт.
— Морфиус не особо общителен, — с сомнением проговорил Марк. — Но, разумеется, я попробую…
Иллюзионист окончательно ушёл в себя, а у меня ещё остались кое-какие вопросы к Хотею.
— Раз уж ты теперь можешь отвечать на вопросы без ограничений, то расскажи подробнее о «дне икс»? Хотя, по факту это же будет «момент икс»?
— Просто это самая критическая точка сближения миров, после которой предотвратить их объединение уже будет нельзя. Боги стараются дать максимальное количество времени на переселение в мир Арктании.
— Зачем тогда все эти инвайты? — вмешалась Трис. — Позволили бы всем желающим регистрироваться и переходить в мир Арктании.
— Каждый перенос требует колоссальных трат энергии.
— Какой? — зацепился я за эту тему. — Не электричество же?
— Это сложно объяснить. Божественная энергия набирается с помощью выполнения квестов, но они должны быть выполнены в этом мире, поскольку перенос предстоит делать именно отсюда.
— То есть, именно поэтому за выполнение заданий в реальном мире нас сейчас награждают инвайтами? — уточнил я.
Хотей кивнул.
— Именно.
— А они не могут сгенерировать простейших заданий, чтобы энергия шла сплошным потоком? — спросила Трис.
— В отличие от вашего мира, Арктания и её боги живут по строгим правилам, и вселенную обмануть нельзя. — Он криво усмехнулся. — Точнее, нельзя сделать это настолько топорно. Возможно, они ещё что-нибудь придумают, чтобы увеличить количество инвайтов, даже почти наверняка.
Честно говоря, не знаю, хорошо это или нет. Как бы не получилось, что это выльется в какие-то серьёзные проблемы, типа толпы гремлинов в форме Хаоса, разбежавшихся по всему миру.
Попив чая с Хотеем, мы обменялись телефонами, чтобы он позвонил в том случае, если Эйделон вернётся. Разумеется, внутри мирка Бога Мёртвых телефоны не работали, но снаружи всегда дежурил зомби-секретарь, готовый принять звонок и все передать Хотею. Тепло попрощавшись, мы двинулись в обратный путь.
Стоило нам выйти из локального мирка Бога Мёртвых, как на телефоне высветилось множество пропущенных вызовов. Чувствуя, что ничем хорошим это грозит, я перезвонил Наумову.
— Вы в порядке? — первым делом спросил он.
— Да, были недоступны в мирке Эйделона, — ответил я, включив громкую связь на Марка с Трис. — Что-то случилось?
— Можно сказать и так. Сергею тут поступило задание — разобраться с ещё одним демонологом. Видимо, кто-то из игроков этого класса решил призвать каких-то тварей.
Ох, а ведь мы боялись чего-то подобного.
— Но для призыва же нужны жертвы, — напомнил я, и перед глазами встала картина, которую мы с Антибиотиком и Сергеем увидели в подвале демонолога. Это был настоящий кошмар наяву — обезглавленные трупы, пентаграмма из крови и сладковатый тошнотворный запах смерти и страха. — Нужно быть совсем больным на голову, чтобы провернуть такое.
— Видимо, нашёлся псих, решивший устроить нечто подобное, — тяжело вздохнув, сказал Наумов-старший. — Как будто нам мало проблем. Сергей, Фёдор, Эльза и Нэ-Тарк с Пинки уже выдвинулись туда. Будет неплохо, если и вы подъедете.
— Разумеется!
Всё-таки странно нам выдают эти квесты. Хотя, на демонолога и в прошлый раз задание пришло именно Сергею, видимо, его богиня покровительница особенно не любит существ из Инферно.
— Я знала, что рано или поздно нам придётся столкнуться с другими игроками в реале, — проговорила Трис, барабаня пальцами по рукояти клинка. — Но всё ещё не верится, что придётся кого-то убивать.
— О, с демонологами можешь даже не сомневаться, — не сдержавшись, скривился я. — Если он создал пентаграмму призыва, то это какой-то сумасшедший убийца. В логове эмиссара демонолога мы видели тела не только взрослых, но и детей. Он отрубал им головы…
— Жесть какая, — побледнела сестра Марка, да и сам он стал ещё более белым.
Я же вдруг подумал о другом — Лора говорила, что у демонов нет богов-покровителей. Но чьим же эмиссаром тогда был тот демонолог, которого мы допрашивали, и чье логово потом зачистили? Очень странно.
— Ничего, такой рейд-группой как наша, мы справимся с кем угодно, — уверенно сказала Трис, кажется, скорее для себя самой.
— Конечно, — кивнул я.
В том, что мы справимся с демонами, я даже не сомневался, меня больше беспокоили возможные жертвы среди жителей. Но вслух я этого говорить не стал, Трис с Марком и так сильно нервничали, причём иллюзионист ещё и из-за предстоящей встречи с Сергеем и Эльзой.
Уж не знаю, повезло нам или нет, но демонолог устроил логово вне черты города и не так далеко от дома отдыха. Мы созвонились с ребятами, и договорились о месте встречи на стоянке недалеко от цели. Это уже становилось странной традицией — собираться на стоянке, пить кофе, и потом «идти на дело». Именно с кофе нас и встретили друзья: Нэ-Тарк в костюме древних, спрятанном под плащом, Пинки, Сергей и Антибиотик в лёгких бронежилетах, видимо, взятых у охраны. Только Эльза не изменяла своему чёрному платью, упорно отказываясь от по-настоящему удобной одежды.
— Ну как всё прошло с целителями? — первым делом спросила Пинки, как только мы вышли из машины, протянув мне горячий стаканчик.
— Да легко, — ответил я, с благодарностью кивнув. — Вот последующий бой с убийцей Сколаса был очень опасным…
Но договорить я не успел, увидев, что Сергей целенаправленно идёт к Марку. Я попытался встать между ними, догадываясь, что вечно недовольный целитель собирается устроить очередную разборку, но тот с легкостью отодвинул меня в сторону. Трис крепче сжала казачью шашку, но вмешиваться не стала.
— Вот ты сволочь, — бросил Сергей в лицо иллюзионисту.
Я уж думал, целитель сейчас ему врежет, и приготовился вмешаться, но он лишь похлопал Марка по плечу.
— Но на твоём месте я поступил бы так же. Жаль, что вернуть твою семью уже не получится…
Вот от кого я точно не ожидал понимания, так это от Сергея. С другой стороны, одно дело — это его мерзкий характер, и совершенно другое — моральные качества. Обвинить нашего целителя в чёрствости уж точно нельзя, он готов в лепёшку расшибиться ради детей и, скорее всего, с этим тоже связана какая-то личная травма.
— Вообще-то шанс ещё есть, — смущённо сказал Марк. — Как выяснилось…
Мы коротко рассказали всем присутствующим о том, что узнали от Хотея.
— Так, то есть, по словам бывшего виртуального бога, при разделении миров шансы воскресить твою семью выше, чем в случае их объединения? — ехидно переспросила Эльза. — Иронично. Выходит, не на ту сторону ты встал?
— Это лишь предположение Хотея, — напомнил я. — К тому же, всё упирается в Эйделона, которого, видимо, в нашем мире больше нет.
— Слушайте, а может сначала убьём демонов, а потом уже будем другие вопросы решать? — нетерпеливо спросил Сергей, который вроде сам же этот разговор и начал. — Не знаю сколько их там, но что мы будем делать, если они разбегутся или разлетятся?
И действительно, нам стоило поторопиться. Задание пришло как минимум час назад, за это время от демонов могло пострадать много людей. Поэтому мы всей компанией в восемь человек выдвинулись к точке, указанной в задании Сергея.
— А как точно звучит формулировка квеста? — поинтересовался я на ходу.
Мы шли по обычному спальному району среди пятиэтажек, и это слегка пугало, ведь подобные дома — идеальные кормушки для демонов. А с учётом того, что у нас в стране не принято хранить дома огнестрельное оружие, жители даже сопротивление оказать толком не смогут. Небольшая стая импов, в игре совершенно бесполезных, здесь может убить сотни людей.
— Задание «Охота на демонов», — начал читать вслух Сергей специально для меня. — «Убить всех демонов в заданной локации и уничтожить источник их возникновения». Награда по одному инвайту за каждого убитого демона и десять за источник.
— Хм… о демонологе нет ни слова, только какой-то непонятный «источник».
— А как бы ещё появились демоны? — нервно фыркнула Пинки. — Не сами же по себе. Их явно вызвал демонолог.
— Ну да…
Все семеро моих товарищей объединились в группу и приняли квест Сергея, поэтому могли видеть на мини-карте нашу цель. Я же был вынужден руководствоваться исключительно их командами. Поэтому когда Трис резко остановилась и указала направление — к цепочке старых гаражей за жилыми зданиями, остальные кивнули и начали доставать оружие: Антибиотик подготовил полноценный европейский меч, Нэ-Тарк горсти монет, а Эльза и Сергей кинули на всех баффы.
— Мне призвать рыцарей? — тихо спросила Эльза.
— Давай не будем торопиться, — попросил Антибиотик. — Хватит с нас демонов, не будем пугать жителей района ещё больше. Мы поэтому и твоего Беляша брать не стали…
Да уж, нам повезло, что время было вечернее, и прохожих на улочках практически не было. А кто и был, видел нашу компашку и переходил на другую сторону дороги — смотрелись мы очень подозрительно, я бы даже сказал пугающе.
— Так, всем стоять! — вдруг опомнился я. — Не надо никуда идти и никого окружать. Сейчас они сами к нам прибегут.
Трис хлопнула себя по лбу.
— Точно! Ты же ходячая наживка для демонов!
— С каких пор? — удивился Сергей.
— Я был одержим Эйделоном и теперь демоны чувствуют во мне то ли недоеденную, но очень вкусную жертву, то ли родственника, — пояснил я. — Спросить кого-нибудь из них подробности не было возможности. Так что готовимся, сейчас они должны сбежаться к нам сами…
И демоны действительно появились: десяток мелких импов жалких двадцатых уровней взлетел над гаражами на своих куцых серых крылышках и бросился на нас. Летающие мартышки размером с небольшую собаку выглядели очень мерзко, словно их специально создали для того, чтобы вызывать рвотный рефлекс.
Я тут же создал Автономные Комбинированные Цепи и Щиты Хаоса, и бросился вперёд. Прыжок, Электрическая Форма и Сдвиг позволили мне пролететь сквозь нескольких импов, появиться у них за спинами и схватить сразу четверых Цепями. Одновременно с этим, Трис и Антибиотик нанесли удары мечами, разрубив этих импов на части. Потом ещё десяток тварей выскочил с нескольких сторон, но с ними быстро справились Пинки и Нэ-Тарк. Похоже, низкоуровневые импы даже близко не представляли опасность ни для кого из нас.
— И что, это всё? — озадаченно спросил Сергей. — Как-то не серьёзно.
— Там точка ещё видна на карте, — заметила Трис. — Видимо, в одном из гаражей находится призывная пентаграмма…
Мы осторожно двинулись вперёд. Из гаражей выскочила ещё парочка импов, практически мгновенно убитых ударами мечей и молниями. Мы их буквально нашинковали в пыль.
— Вон что-то светится, — заметила Пинки, как только мы зашли за ближайший гараж.
И действительно, из распахнутых стальных дверей шёл красноватый свет. Я воспользовался Универсальным Отталкиванием и запрыгнул на крышу гаража напротив, чтобы заглянуть внутрь… и застыл от удивления. В тот же момент ко входу подбежали Нэ-Тарк с Антибиотиком, и тоже резко остановились.
Внутри была вовсе не ожидаемая пентаграмма на полу, а самый настоящий портал Инферно, правда, небольшой, диаметром примерно в метр.
— Это что, правда портал Инферно⁈ — воскликнула Пинки, выглянув из-за Нэ-Тарка. — В реале⁈

Глава 5

Трис появилась с казачьей шашкой, закинутой на плечо, и первой приблизилась к порталу.
— Все пошло не так, и миры начали сходиться? — предположила она.
— И землю атакую миллионы демонов Инферно! — то ли всерьёз, то ли в шутку присоединилась к ней Пинки.
— Спокойно, — осадил их Сергей. — Пентаграмма же тоже открывала портал, просто мы его тогда не видели. Это не то же самое, что полноценный портал Инферно в Арктании… наверное…
Из красного зева портала вынырнул очередной имп — дерганый, мерзкий, с перекошенной мордой. Трис тут же встретила его коротким взмахом казацкой шашки. Лезвие сверкнуло, и тварь распалась на части, не успев даже толком завизжать. По-моему, Трис всё ещё нервничала и атаковала монстра со смесью брезгливости, страха и ярости, это было видно по выражению лица и резким движениям.
Я спрыгнул с гаража и приблизился к порталу. Осмотрел пол под ним, а затем обошёл его вокруг.
— Никаких пентаграмм.
— И никаких трупов жертв, — заметил Антибиотик. — Не очень похоже на логово того сумасшедшего демонолога.
— Никаких мёртвых тел в радиусе метров десяти нет, — подтвердила Эльза, класс которой позволял чувствовать мертвецов, которых можно поднять.
Из портала выскочил ещё один имп, которого снова уже как-то обыденно разрубила Трис.
— Вообще, если я буду тут стоять и убивать импов, то мы можем набить сколько угодно инвайтов, — заметила девушка. — Неплохой стартап.
— Ага, — согласился я. — Но это было бы слишком просто. Так же не бывает.
Марк тоже обошёл портал вокруг.
— А в чём подвох?
— И мне всё-таки непонятно, кто и как открыл этот портал, — нахмурившись, сказал Сергей. — Подозрительно.
В этот момент прямо у нас на глазах портал скачкообразно уменьшился в диаметре сантиметров на десять, заставив отступить на шаг от неожиданности.
— Ого. Он уменьшается! — удивился Марк.
— Капитан Очевидность, — нервно фыркнула Пинки.
Трис резко обернулась, словно первой уловила не звук даже, а само приближение чужого присутствия.
— Слушайте, кто-то идёт сюда…
Секунду спустя из-за гаражей рявкнул резкий, напряжённый голос:
— Всем стоять на месте!
В полосе тусклого света от фонаря показались двое полицейских в форме. Шли они быстро, но настороженно. Один демонстративно придерживал висящий на шее автомат, но это почему-то смотрелось скорее глупо, чем пугающе.
— Рано или поздно это должно было случиться, — пробормотал Антибиотик. — Даже странно, что мы только сейчас столкнулись с полицией.
Очевидно, кто-то вызвал полицию ещё до нашего приезда — слишком уж быстро они здесь оказались.
— Спокойно, — коротко сказал нам Марк.
Он шагнул вперёд так уверенно, словно именно этого и ждал. Выставив руку перед собой, он направился навстречу полицейским и с ходу, не давая им опомниться, бросил:
— Капитан ФСБ Суворов. Мы проводим операцию по уничтожению странных существ. Что вы здесь делаете?
Широкоплечий полицейский, шедший первым, остановился и внимательно изучил удостоверение, созданное иллюзией Марка. Смотрел он вроде бы сосредоточенно, но взгляд его всё равно постоянно срывался в сторону — то на алый портал Инферно, пульсирующий в полумраке словно рана в самой реальности, то на меня и Нэ-Тарка, точнее, Диму, в наших явно не самых обычных костюмах. Всё это вместе выглядело слишком дико даже для нынешних времён.
— Сержант Зверев, — нехотя представился он, продолжая внимательно осматривать нашу компанию. — Нам поступил вызов от местных жителей, что здесь происходит нечто странное — яркий свет и какие-то летающие мартышки. На фоне той х… ни, что происходит вокруг, это уже не было похоже на «белочку». Мы находились рядом в патруле и выдвинулись сюда.
В отличие от игры, в реальном мире убитые твари не спешили исчезать, и пока шёл разговор, полицейские заметили раскиданные по земле останки импов. Один из хранителей правопорядка, тот, что с автоматом, уставился на ближайшую разрубленную тушку и будто на секунду забыл, как дышать.
— Это что? — напряжённо спросил он, указывая дулом на окровавленные останки.
Представившийся Зверевым тоже наконец увидел трупы и резко побледнел.
— Это те самые существа, из-за которых вас вызвали, — спокойно ответил Марк. — Мы уже сталкивались с ними и знаем, что делать. Это наша работа.
Первый полицейский тут же отвёл взгляд и старался больше не смотреть на разбросанные вокруг тушки тварей.
— А это кто? — спросил он, указав на нас.
По-моему, их обоих уже начинало откровенно клинить от сюрреализма происходящего. Особенно меня напрягал второй, с автоматом. Было видно, что у него всё сильнее дрожат пальцы, и мысль о том, что он сейчас может банально не выдержать и начать палить во все стороны, выглядела вовсе не фантастикой.
— Оперативники. «Особые», если вы понимаете о чём речь, — Марк буквально надавил на них тоном голоса. — А если не понимаете, то и не должны понимать.
И в этот момент, словно специально выбрав самый неподходящий миг, из портала выскочил очередной имп. Трис даже не обернулась полностью — просто сместилась, коротко и зло взмахнула мечом, и тварь развалилась на части, не успев толком взвизгнуть. Полицейский с автоматом рефлекторно вскинул оружие, но, к счастью, не выстрелил.
— Спокойно! — Марк буквально пригвоздил его взглядом. — Никакой стрельбы.
— К-какие будут указания? — нервно сглотнув, спросил первый полицейский.
Теперь он уже не спорил и не требовал объяснений. Просто хотел, чтобы кто-то другой взял на себя ответственность за этот кошмар.
— Пострадавших пока нет, но возможно всё-таки стоит вызвать скорую, — немного подумав, ответил Марк. — Не пускайте никого сюда, пока мы не закончим, — он указал на алый портал. — Вот с этим.
Спровадив полицейских за территорию гаражей, мы вновь вернулись к порталу, который за это время будто ещё сильнее осунулся, потерял часть своей силы.
— И что с ним будем делать? — поинтересовался Марк.
— По-моему, он сам скоро схлопнется, — предположил я. — Размер ещё сильнее уменьшился с того момента, как мы пришли.
В этот момент из портала снова вылетел имп, и на этот раз его встретили сразу трое. Трис, Пинки и Антибиотик ударили почти одновременно, без малейшей жалости, и тварь буквально превратилась в кровавое месиво. Эльза в бой не лезла, явно не желая создавать костяные копья — в реале это причиняло ей ощутимую боль, и сейчас она предпочитала лишний раз не использовать способности.
— А жаль, — заметил Сергей. — Мы могли бы набить ещё много инвайтов. Знать бы, как его подпитать энергией…
Трис, всё ещё напряжённая после разговора с полицией, вдруг указала куда-то в темноту.
— Кажется, я знаю, каким образом поддерживается портал, и мы этого делать точно не будем…
Мы посмотрели в указанном девушкой направлении. Высоко в небе, тяжело взмахивая крыльями, летели два импа. Один с натугой тащил человеческую голову, второй — сердце.
— Твари! — воскликнула Пинки, и в её голосе на этот раз уже не было ни капли шутливости.
Она метнула в них сразу несколько молний. К ней тут же присоединились Нэ-Тарк, Трис и Антибиотик. Летающих мартышек буквально разметало в клочья — вспышка, визг, рваные ошмётки, чёрные брызги.
— Они всё-таки успели кого-то убить, — дрожащим голосом сказала Пинки. — Кто же открыл этот чёртов портал⁈ Какая сволочь⁈
— Возможно, какой-нибудь демонолог не думая применил способность, а потом испугался и убежал, — предположил Сергей. — Сейчас по всей России творится черти что, люди не понимают последствий своих действий.
Портал уменьшился ещё сильнее. Следующий имп, попытавшийся пролететь сквозь него, уже едва втиснулся в алое отверстие. Я поймал тварь электрической цепью, рванул на себя и добил молнией. Вокруг тут же разошёлся густой, мерзкий запах палёной шерсти и жареного мяса.
— Фу-у, — скривились девушки. — Ну заче-ем…
Мда. Всё-таки насколько быстро человек ко всему привыкает. Ещё совсем недавно нас бы, наверное, вывернуло наизнанку от одного только вида этих тварей, а теперь, пока портал окончательно не закрылся, мы успели прикончить ещё шесть импов, уже почти не обращая внимания ни на кровь, ни на мясо, ни на вонь.
— Ещё и инвайт потеряли, — возмутился Сергей. — Ты ж квест со мной не принимал.
— Виноват, — смутился я.
А потом портал схлопнулся. Без взрыва, без эффектного финала: просто резко сжался, дрогнул и исчез, словно его никогда и не было.
Мы ещё раз внимательно осмотрели гаражи, землю, стены, тени, но не нашли ни пентаграмм, ни следов жертвоприношений.
— Квест завершён, — сообщил Сергей. — Четырнадцать инвайтов за импов и десять за закрытие портала.
— Видимо, закрытие состоит в том, чтобы не дать его подкармливать человеческими жертвами, — предположила Эльза. — Хотя, возможно, как и в Арктании, можно его разрушить магией.
— Надеюсь, нам не представится возможность это проверить, — скривилась Пинки.
Сначала была мысль просто сбежать под иллюзией, но мы решили всё-таки пообщаться с полицейскими перед уходом. Точнее, с ними общался Марк, сообщив, что в гаражах найдено тело и нужно провести соответствующие мероприятия. Разумеется, нас не хотели просто так отпускать, но иллюзионист снова включил командный голос и вскоре мы уже ехали обратно в дом отдыха на трёх машинах.
Тела импов мы решили не уничтожать. Мы с Пинки могли бы это сделать с помощью Шаровых Молний, но не видели в этом смысла. Эльза брать их тушки для создания своих мертвецов тоже побрезговала, хотя, брезгливость для того, кто сшивает части тел в ходячие трупы… сомнительная отмазка.
— Как думаете, это единственный случай или будут ещё подобные порталы? — спросила Трис.
Разумеется, мы снова ехали в той же компании с ней и Марком.
— Если боги будут выдавать нам квесты и указывать точки появления порталов, то пусть появляются, — ответил я, пожав плечами. — Наберем инвайтов. Лишь бы оттуда не вылезал никто крупнее импов, иначе могут начаться проблемы.
— Да-а, — согласился Марк. — Высшие Демоны противники посерьёзнее, если мы не успеем вовремя, одна такая трёхметровая тварь может целую пятиэтажку снести до того, как до неё программа реновации дойдёт.
Да уж, дилемма — и инвайты нам нужны, и каждое появление демонов может привести к жертвам. К счастью для нас, мы тут совершенно ничего не решали, и вообще было пока непонятно, кто именно ответственен за порталы Инферно.
По пути мне пришло сообщение о том, что я выполнил квест богини Летары и получил 28 инвайтов. Хотя далеко не все освобождённые целители собирались покидать этот мир, но сам факт того, что мы предоставили им доступ к капсулам и возможность выбора, посчитался достаточным.
Когда мы доехали до дома отдыха и выгрузились из машин, Эльза вдруг резко остановилась и грязно выругалась:
— Какого… твою… всех…
— Что случилось? — обеспокоенно спросил Антибиотик.
— Пришло задание, — севшим голосом сказала некромантка. — Ещё один портал.
— Твою ж мать! — выругался Нэ-Тарк. — Какие условия?
Эльза нахмурилась, изучая интерфейс.
— Такие же, как были у Сергея. Точка расположена… километрах в пятидесяти.
— Принимай, что ж делать, — вздохнул Антибиотик. — Нам нужны инвайты.
Марк напряжённо посмотрел на нас с Трис, явно ожидая поддержки.
— Я не могу ехать, мне ещё нужно Эйделона найти, — развёл он руками.
— Нет смысла ехать всем, — к явному облегчению иллюзиониста, сказал Антибиотик. — Если там такой же портал, то вчетвером с Димой и Пинки мы справимся. Хотя, конечно, без твоих иллюзий разбираться с полицией будет сложнее…
Некромантка тяжело вздохнула, явно не имея сильного желания воевать с демонами, даже если это всего лишь мелкие импы.
— А если там будет кто-нибудь посильнее летающих мартышек?
— Призовёшь всю свою мёртвую армию, — успокоил её Антибиотик. — Если появится серьёзная опасность, то скрываться уже не будет смысла.
— В игре у тебя бы даже вопросов таких не возникло, — ехидно заметил Нэ-Тарк, он же Дима. — С нашими уровнями можно с толпой высших демонов справиться и даже не вспотеть.
— Тебе-то легко говорить с твоей бронёй читерской, — огрызнулась Эльза. — Экипировка тоже немало решает, знаешь ли. И мне почему-то забыли выдать зелья исцеления.
Несмотря на недовольство некромантки, ребята собрались довольно быстро, и практически сразу выдвинулись к порталу. Более того, с ними поехал один из целителей «Неназываемых», на тот случай, если возникнут какие-то проблемы. Вообще, насколько я успел узнать от Антибиотика, Наумов-старший уже во-всю использовал игроков из клана для помощи людям, планирующим переход в Арктанию: целители поддерживали здоровье больных перед переносом, маги охраняли семьи и проводили мимо постов полиции к капсулам. В общем, работа кипела.
На этот момент таймер показывал чуть больше 35 часов до разделения двух миров. Мы же отправились к Папаше Ротшильду, чтобы узнать о его успехах с переселением больных детей и их семей, а заодно о судьбе спасённых целителей.
Наш главный «решатель» дел в реале занял помещение над игровым залом, и работа там шла полным ходом: седовласый мужчина сидел перед двумя ноутбуками, с несколькими телефонами, а за соседними столами устроились ещё несколько человек, включая уже знакомого нам отца Бориса, и все эти люди с кем-то созванивались, одновременно стуча по клавиатурам и пялясь в экраны. В целом всё это напоминало небольшой спамерский колл-центр, если не знать, судьбы скольких людей решались в этой маленькой комнатке.
— Отлично, вы вернулись! — обрадовался Наумов-старший, отложив телефон. — Сколько инвайтов получили?
— Я после завершения квеста Летары получил 28 инвайтов, и ещё сто было по умолчанию, — ответил я.
— У меня ещё двадцать девять, — добавил Сергей.
— Мало, но лучше, чем ничего, — вздохнул мужчина. — Мы уже зарегистрировали в игре всех врачей из наших клиник и работников благотворительных фондов. Все они получили классы целителей и теперь спешно прокачиваются под руководством игроков «Неназываемых». Беда в том, что за такое короткое время они не успеют получить Великое Исцеление, а только оно может лечить онкологию на последних стадиях.
— А опытные игроки? — спросил Сергей. — Из тех, кто давно играет в Арктанию и уже получил все способности в реале, сколько целителей уже с нами?
— Тридцать человек с Великим Исцелением. Они уже лечат самые экстренные случаи, но этого, конечно, не достаточно. Остальные помогают поддерживать жизнь больных до переноса или отката одного из Великих Исцелений. Но к нам уже везут больных из городов России, более того, начинают подтягиваться другие страны…
— Жаль, что у нас такие сжатые сроки, будь в запасе хотя бы неделя, было бы гораздо легче, — заметил Блинштейн, не отвлекаясь от монитора.
— Ага, жаль армагеддон нельзя взять и отодвинуть, — попытался пошутить я.
— Судя по тому, что ребята поехали закрывать ещё один портал, такими темпами у нас будет возможность заработать ещё инвайтов, — заметила Трис.
— Да, надеюсь, — по инерции сказал Наумов-старший. — То есть… конечно, порталы Инферно это опасно, но так мы сможем перевезти в Арктанию ещё больше семей. — Он посмотрел на меня. — Кстати, Андрей, там ты срочно нужен Борису в Келевре по какому-то важному вопросу.
— Как раз собирался залезть в капсулу, — кивнул я.
Наумов перевёл взгляд на иллюзиониста.
— Марк, а твои иллюзии пригодятся в городе. Нам нужно провезти несколько виртуальных капсул в клиники, хосписы и дома престарелых, сейчас военные проверяют грузовики и сделать это довольно проблематично.
— Но у меня тоже есть дела в игре, — нахмурился иллюзионист.
— Это не займёт много времени, — успокаивающим тоном заверил Наумов-старший. — Но сильно поможет в спасении людей.
Марк тяжело вздохнул.
— Понял. Тогда поехали, чем быстрее закончим, тем лучше.
— Не волнуйся, я пока постараюсь узнать об Эйделоне, — заверил я, похлопав его по плечу. — Поговорю с Артёмом, потрясу информацию с богини.
Наумов отдал команду, чтобы приготовить грузовики с капсулами, а мы ещё немного поговорили о том, как идут дела, и покинули кабинет, чтобы не мешать работе. Насколько я понял, если Наумов занимался своими фондами и клиниками, то Блинштейн отвечал за совершенно другое — продавал инвайты и исцеление баснословно богатым людям. Сколько может отдать восьмидесятилетний миллиардер за шанс на новую жизнь? Наверное, все свои миллиарды и отдал бы. В свою очередь, подобные сделки могли обеспечить финансированием десятки, если не сотни, передовых клиник и благотворительных фондов. И я почему-то не сомневался, что Наумов потратит все заработанные деньги именно так, его глаза горели таким фанатичным блеском, какой может быть только в глазах настоящего филантропа и альтруиста.
Когда мы спустились вниз, Трис остановила Марка:
— Слушай, а я думаю съездить к нашим родителям и предложить им переместиться в Арктанию. Что думаешь?
— Сомневаюсь, что отец согласится, — поморщился иллюзионист. — Но попробовать стоит.
Девушка неуверенно взяла его за руку.
— Ты не хочешь тоже с ними поговорить? Я могу с тобой отвезти виртуальные капсулы, и потом съездим вместе.
Марк дёрнулся.
— Конечно нет, ты же знаешь, что я не хочу с ними общаться.
— Ладно, — тяжело вздохнула девушка. — Тогда будем держать связь. Постараюсь съездить как можно быстрее.
Она посмотрела на меня, будто раздумывая, как попрощаться… и в итоге подошла и крепко обняла.
— Давайте только без меня никаких квестов в реале. Если что, сразу звоните.
— Кхм… конечно, — смущённо ответил я.
Трис взяла машину с водителем и уехала, а я не удержался и всё-таки задал Марку вопрос:
— А что у тебя с родителями?
— Да они изначально были против нашей свадьбы, — отмахнулся он. — Говорили, что мы слишком торопимся, ещё и Риту критиковали… в общем, сильно разладились отношения. А после смерти моих девочек стало ещё хуже, они постоянно меня жалели, лезли в душу, чем делали только больнее…
— Понятно…
Мда, я всё-таки не специалист по душевным разговорам.
— Не, так-то мы созваниваемся, — будто попытался оправдаться Марк. — Просто лично общаться не хочу… Мама видит меня и сразу плакать начинает… Ни к чему это, короче…
Вскоре подъехал грузовик с капсулами, Марк сел на соседнее с водителем сидение, и они уехали. Я же проводил его долгим взглядом, и пулей бросился в зал с виртуальными капсулами.
Уже через минуту я активировал вход и оказался в зале ратуши.
— Наконец-то! — обрадовался Борис. — Ты мне срочно нужен!
— В чём дело? — подозрительно спросил я. — Опять какие-то проблемы? Нас кто-то атакует?
— Не-ет, — отмахнулся рыжий парень. — У нас уже начинается процесс переселения игроков, решивших покинуть наш мир. Наумов начал отправлять первые семьи с больными детьми, достаточно взрослыми, чтобы пользоваться виртуальными капсулами. Тех, что моложе, будут лечить целители в том мире, но всё равно переместиться в Арктанию собираются десятки тысяч людей. Поэтому нам нужно срочно повысить уровень Келевры, чтобы увеличить её территорию и количество жилых домов.
Я понимающе кивнул.
— Круто. И что от меня требуется?
— Триста тысяч золотых у нас есть, но нужно ещё получить разрешение в имперской канцелярии. А поскольку ты не являешься главой семьи Фудре… — Борис смущённо почесал затылок, — переход на уровень «крупного города» должен одобрить… Реник Фудре.
— Что⁈ — опешил я. — Серьёзно⁈
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— Это системные условия, я ничего не могу поделать, — развёл руками Борис. — Но нам кровь из носу нужно поднять уровень города. Нужно больше места, домов, возможностей для развития.
Чёрт, да некромант же меня убьёт при встрече, и разговаривать не станет. И уж точно никогда не выдаст разрешение. Я удивлён, что он до сих пор не вернулся сюда с армией, обвинив меня и других жителей Келевры в измене Империи.
— Надо подумать, как это можно реализовать, — задумчиво проговорил я. — А где Артём с Дарьей?
— Вернулись в Мёртвый Город через храм, у них там свой телепорт.
— Ладно, тогда напишу ему…
Борис перешёл на заговорческий шёпот:
— Артём вернул свою нормальную внешность и по-моему, они решили на радостях уединиться. Поэтому не думаю, что он ответит на сообщение.
Нашли время развлекаться, когда у нас тут глобальное переселение в полном разгаре.
— Ладно, сейчас схожу в храм Богини Судьбы и поговорю с Аминой. Может, придумаем, как получить согласие Реника Фудре, — решил я. — Деньги кидай на счёт, их же надо заплатить в имперской канцелярии?
— Именно, — кивнул Борис. — Удачи. И не затягивай там, только за последние шесть часов к нам полностью переселились из реала больше сотни семей. У нас даже сейчас столько домов нет, а основная масса будет перемещаться ближе к завершению отсчёта таймера.
— Всего сто? — удивился я. — Наумов говорил, их значительно больше.
— Половина людей выбирает расу эльфов, в Эллендриле их расселяет невеста нашего Сергея. И, как это ни странно, некоторые предпочитают стать гномами, а несколько переселенцев и вовсе превратились в орков.
Попрощавшись с Борисом, я направился в Храм Богини Судьбы, но по пути столкнулся с Аминой.
— Фальк, — поприветствовала она. — Я тебя как раз искала, хотела напомнить, что завтра у нас свадьба. Ты почётный гость.
Ох, точно, я и забыл…
— Обязательно буду, — заверил я. — А вообще, удачно я тебя встретил. Есть несколько вопросов, которые нужно решить.
— Разумеется, — улыбнулась жрица. — Помогу, чем смогу.
— Мы планируем повышать уровень города, но для этого нужно получить разрешение от главы рода Фудре. И с этим у меня возникает серьёзная проблема.
Жрица так зловеще улыбнулась, что у меня по спине пробежали мурашки.
— Это же прекрасно! Мы с удовольствием нанесём визит нашему старому другу. Когда отправляемся?
— Давайте через полчаса соберемся возле моего старого дома, — предложил я. — И оттуда на «мэтро» отправимся в Катар.
— Хорошо, — легко согласилась Амина. — Я соберу остальных. Но ты сказал, что вопросов несколько.
— Да, я хотел узнать, ответит ли богиня на мой вопрос…
— Стой, стой, — перебила меня жрица. — Сейчас Богиня Судьбы, да и остальные боги, не принимают молитвы, не выдают задания, и не связываются со жрецами. Через тридцать четыре часа должно случиться солнечное затмение, предвещающее серьезные изменения для нашего мира, и поэтому боги ушли в пространство между мирами, чтобы защитить Арктанию.
Вот тут я слегка офигел.
— Все-все боги недоступны? — тупо переспросил я.
— Да, даже боги младшего пантеона, — подтвердила Амина. — Поэтому не советую сейчас заключать торговые сделки, Гесер не может следить за соблюдением всех условий.
Хмм… так может, и Эйделон отправился с ними? Так сказать, прихватили его с собой — назвался богом, так иди работай со всеми на благо Арктании, отталкивай весь мир от Земли. Ведь именно этим они, судя по всему, и должны были заниматься всё это время.
— Ладно, — тяжело вздохнул я. — Других вопросов у меня нет. Тогда увидимся через полчаса.
Амина ушла, а я написал Артёму, что жду его возле храма. К счастью, он был на связи и сразу ответил, что скоро будет. Я же пока восстановил прочность костюма древних и распределил характеристики, до которых не доходили руки. Кстати, как я и думал, после битвы с Рошаном у меня появилась новая способность «Ковёр Молний». По урону слабоватая, но вот против обычных людей и игроков-невидимок, довольно полезная штука.
— Салют! — крикнул Артём, выходя из храма.
С прошлой встречи он изменился кардинально — стал человеком, вернул своё лицо и максимально приблизился к своему реальному телосложению. Но даже тут он не удержался и увеличил мышцы, впрочем, кто бы не подредактировал свою форму, будь такая возможность?
— Ого, ты один, — удивился я. — А где Дарья? В последнее время вы всё время проводите вместе.
— Ой, не ревнуй, — фыркнул Артём. — Она сейчас поехала к семье в реале. Будет пытаться уговорить их переместиться в Арктанию вместе с ней.
— А она уже точно планирует переезд сюда?
— О чём речь, — даже возмутился мой друг. — Конечно!
Ну, не знаю, я бы ещё подумал. По факту, чем заниматься в этом мире было совершенно непонятно, особенно обычным игрокам.
— Кстати, поздравляю с возвращением своего, ну, почти своего внешнего вида, — запоздало опомнился я.
— Что значит «почти»? Я таким и был.
— Ой, не заливай. Добавил мышц, добавил скулы, применил пару фильтров. Красавчик теперь такой стал, что аж тошно. Уверен, что Дарье не надоест такой сладкий мальчик рядом?
Артём неожиданно задумался всерьёз.
— Ну… будем надеяться. Жизнь в Арктании может быть очень долгой. — Он помотал головой. — Кстати, о долгой жизни, Дарья потом ещё к моим родителям поедет. Теперь, когда я вернул свой внешний вид, можно наконец-то рассказать им, что я жив и встретиться в игре.
— Может, надо было сразу с ними связаться?
— Не-е, они бы не поверили и это бы все только усложнило. Сейчас, когда по всей России бегают люди со сверхспособностями, шансов поверить в моё воскрешение значительно больше. А главное, я могу их встретить в Арктании и спокойно поговорить. Ладно, это уже мои проблемы. Тебе нужна моя помощь?
— Да я просто хотел спросить, знаешь ли ты, что случилось с Эйделоном после встречи в Храме Всех Богов. В реал он не возвращался, хотя, теперь-то я знаю, что он и другие боги готовятся к разделению миров. Кстати! — вспомнил я. — Прикинь, мы Хотея встретили в мирке Эйделона. Божок не умер, а превратился в обычного человека.
— Это хорошо, а то жалко было мелкого, — хмыкнул Артём.
Пусть и косвенно, но он пересекался с Хотеем в реале, поэтому был с ним знаком.
— А насчёт Эйделона, к сожалению, ты прав, он предупреждал меня, что исчезнет с другими богами и в реал больше не вернётся. Но ещё он просил передать лично тебе, что его место в том маленьком мирке теперь вакантно, и его может занять другой.
— Кто и каким образом? — тут же заинтересовался я.
— Он не говорил, кто именно, но раз ты встретил там Хотея, то ответ вроде очевиден. А чтобы занять его место, человек должен умереть в том мире…
— Умереть? — переспросил я. — Ты уверен?
— Я уверен в том, что слышал, — пожал плечами Артём. — А правда ли это, уж не знаю.
Очень странно. То есть, умерев в небольшом мирке Эйделона, Хотей станет Богом Мёртвых? Тех мёртвых, что населяют небольшой мирок. Видимо, примет ту часть силы, что была у бывшего демона в нашем мире. Но получится ли у него после этого воскресить жену и ребёнка Марка? Или хотя бы точно сказать, возможно это или нет… Кстати, у меня есть ещё мой Шёпот Судьбы, я могу спросить его. Но будет ли ответ правильным? Это же просто способность, может ли она точно ответить на вопрос, с которым не могут справиться даже виртуальные боги?
— Что у вас ещё интересного в реале? — спросил Артём, скорее чтобы заполнить паузу.
Я коротко рассказал о работе Наумова и Блинштейна, а так же о двух порталах Инферно. Потом появилась четвёрка бывших проклятых, почему-то без Ратмира.
— Он сказал, что не хочет даже видеть некроманта, — пояснил Лерт.
Мы выдвинулись к «мэтро» и Артём было собрался с нами, но Амина довольно твёрдо попросила его оставить это дело нам.
— Это личное, — сурово сказала она.
После снятия проклятия её глаза приобрели тот самый ярко-синий оттенок, от которого люди начинали нервничать. Артём не был обычным человеком, но тоже занервничал.
— Понял, понимаю, признаю, — поспешно сказал он. — Тогда удачи там.
Меня тон жрицы тоже сильно смутил. Как и суровые лица Корна, Лерта и Фрама.
— Напомню на всякий случай, — сухо сказал я. — Сейчас мы едем туда не за местью, мне нужно получить разрешение на улучшение города.
— Жаль, — буркнул Фрам.
— Пока не за местью, — поправила Амина.
Лерт усмехнулся краем рта.
— А если он окончательно умрёт, ты ведь станешь главой семьи Фудре? Этот вопрос ведь можно решить и так?
— Возможно, — неуверенно ответил я. — Я точно не знаю, да и разве можно убить окончательно человека со Знаком Возрождения?
— Не знаю, — признался Лерт, глядя перед собой с мечтательным выражением лица. — Но стоит попытаться…
По-моему, лучник уже сейчас прикидывал, сколько раз сможет тихо убить некроманта, не нарушив формально никаких имперских законов.
Я не стал спорить. Все мы прекрасно понимали: после того, как вскрылась правда о том, что проклятие Союза Проклятых на самом деле было подделкой Реника, замаскированной под остатки божественной силы Апофига, изображать из себя цивилизованных родственников и старых знакомых было невозможно. Реник не просто предал их. Он превратил жизни бывших товарищей в кормушку, десятилетиями стягивая себе уровни, пока они умирали, обнулялись и снова начинали с нуля. А для него врагом стал уже я, полностью излечив друзей и вернув им украденные уровни.
И теперь мы шли к нему, чтобы получить разрешение для имперской канцелярии. То ли уговорами, то ли угрозами и пытками, тут уж как получится.
Станция «мэтро» под Келеврой встретила нас привычной тишиной древних механизмов. Снаружи она всё ещё была спрятана настолько хорошо, что без нужного знака любой прошёл бы мимо, не заподозрив, что под землёй скрыта сеть мгновенных перемещений через весь материк. Я воздействовал на стилизованную стрелку, скрытую в камне, и плита пола медленно пошла вниз, спуская нас на станцию. Внизу, как и всегда, ждали капсулы и схема станций на стене.
— Всё-таки красивая штука, — неожиданно сказал Корн, когда мы спустились. — Не люблю признавать, но древние сильно обгоняли нас в технологическом уровне. А уж какие механизмы они создавали — мощные, умные, удобные!
— Умные — это когда механизм не требует от тебя особых способностей, доступных одному на миллион, — буркнул Фрам со странной ревностью. — Удобные технологии доступны всем.
Мы удобно разместились в капсуле и я задал маршрут до Катара. Крышка закрылась, пространство вокруг на мгновение сжалось, и спустя всего пару секунд капсула тихо пискнула, сообщая, что поездка окончена. Никакого ощущения движения, никаких туннелей за окнами, никаких вибраций — просто мгновенный перенос, будто кто-то вырвал нас из одной точки мира и вставил в другую.
— Ненавижу это, — признался Фрам, когда крышка раскрылась. — Каждый раз при использовании телепортов ощущение, будто тебя разобрали на запчасти и собрали обратно, что-то обязательно напутав.
— Ты всю жизнь так и выглядишь, — ехидно заметил Лерт и рассмеялся. — Будто кто-то что-то напутал при сборке.
По-моему, я впервые видел лучника смеющимся. После избавления от проклятия и постоянных болей, он действительно сильно изменился.
Из станции в Катаре мы выбирались через тот же скрытый подъёмный механизм. Наверху город жил своей обычной жизнью, словно не было всех этих событий в реальном мире. Хотя, как будто стало больше низкоуровневых игроков, которые вели себя иначе, чем раньше — не бежали выполнять квесты, а ходили, глядя вокруг ошалевшими глазами, словно в музее. Похоже, люди активно регистрировались по инвайтам и пытались понять, насколько реалистичен этот мир.
Сначала я отправился в имперскую канцелярию, чтобы запросить разрешение на повышение уровня города. Во-первых, вдруг прокатит без подтверждения от «дяди», ну, и в любом случае нужно сделать запрос, чтобы потом было что подтверждать. В очереди меня пытались задержать, сейчас здесь было особенно много игроков, видимо, многие пытались получить статусы граждан или купить дома. Это были явно новички, поскольку только новичок или самоубийца стал бы спорить с человеком, рядом с которым стоит четвёрка персонажей столь высоких уровней, какие были у жителей Келевры. Но статус аристократа позволил мне пройти в отдельный кабинет без всяких очередей. Там я оплатил взнос за увеличение уровня города, и женщина мне сообщила:
— Извините, господин Фудре, но нам необходимо подтверждение ваших полномочий от главы семьи. Он может сделать это сам, запрос ему уже отправлен.
И мы направились в гости к моему виртуальному дяде. Особняк Реника Фудре, как и раньше, выглядел так, будто его строили по чертежам человека, который мечтал совместить склеп, храм и родовое гнездо семейства особенно злых воронов. Чёрный камень, узкие окна, кованая решётка, фигуры на крыше, слишком похожие на застывших в прыжке хищников. Даже днём этот особняк выглядел местом, в котором не стоит задерживаться без веской причины и запасного плана отступления.
— Мило, — процедил Лерт. — Уютный домик для честного слуги Империи. И, что самое неприятное, он неплохо защищён от проникновения.
Высоченный зомби-мажордом открыл дверь даже медлительней чем обычно, будто с опаской.
— Я Фальк Фудре, мне нужно поговорить с господином Реником Фудре, — сообщил я.
— А… эти…?
— «Эти» — старые друзья владельца этого особняка, — улыбнулась Амина. — Мы хотим пообщаться с нашим боевым товарищем.
— Он… вас… не ждёт…
— О, ещё как ждёт, — заверил его Лерт. — Может, со страхом, но ждёт.
— Я… не могу… пустить…
Корн подошёл, взял зомби сотого уровня двумя руками и просто переставил за порог.
— Постой тут, подыши свежим воздухом.
Вся четвёрка спокойно вошла в дом.
— Не уверен, что зомби дышат, — заметил я, последовав за ними.
— Ну, пусть улицей полюбуется, — ухмыльнулся Фрам, захлопнув за нами дверь. — Пойдём.
Внутри особняк ничуть не изменился: тёмный камень, гулкие коридоры, высокие потолки, никаких слуг и максимум ощущения, что сам дом прислушивается к каждому твоему шагу.
Реника Фудре мы нашли в том самом тронном зале, на том самом пафосном троне, на котором он встречал меня и раньше. Сейчас он был 91-го уровня, как и в тот раз, когда я с ним впервые познакомился. Вот только исчезло какое-то давящее ощущение, которое исходило от него даже в те моменты, когда он скрывал свой настоящий уровень. А всё остальное было при нём: болезненная худоба, выверенная бледность, холодное лицо человека, который давно разучился испытывать неловкость, и тот самый взгляд — злой и холодный.
— Надо же, — сказал он с едва заметной усмешкой. — Целая делегация пришла. Причём, подозреваю, не ради светской беседы.
— А ты решил сделать вид, будто ничего не произошло? — холодно ответила Амина раньше, чем я успел открыть рот. — И встань, когда разговариваешь со жрицей Богини Судьбы!
Реник перевёл на неё взгляд.
— Аминара Убивающая Взглядом. А я уж думал, ты в Келевре окончательно привыкла к роли сельской святой.
Тем не менее, он нехотя поднялся с трона.
— А ты, видимо, окончательно привык жить с мыслью, что мы не узнаем правду, — спокойно сказала она.
В комнате будто стало холоднее, а послышались потрескивания электричества прямо в воздухе.
Реник скользнул взглядом по Корну, Фраму и Лерту. На каждом задержался ровно на секунду.
— Итак, — произнёс он, — вы пришли поговорить о прошлом? Тогда зря. Прошлое скучно. Особенно когда его начинают обсуждать жертвы, которым так долго нравилось быть слепыми.
Корн шагнул вперёд, и пол под его сапогом хрустнул. Каменный пол.
— Ещё слово, — глухо сказал он, — и я сломаю тебе челюсть.
— Попробуй, — равнодушно ответил Реник. — Мне даже интересно, насколько быстро паладин Света после возвращения уровней забыл имперские законы. Перед тобой законопослушный аристократ и армейский некромант. И ты собираешься на меня напасть?
— Легко, — тут же кровожадно ответил Лерт.
Я поспешно встал между ними, пока дело не дошло до совсем откровенного безумия.
— Мы пришли не за этим.
— Разве? — приподнял бровь Реник.
— Пока не за этим, — поправил меня Фрам.
Реник едва заметно усмехнулся.
— Вот теперь узнаю старых друзей.
— Мне нужно твоё разрешение на повышение уровня Келевры.
— Любопытно, — кажется, искренне удивился некромант. — Из всех возможных причин для визита вы выбрали бюрократию.
— Подпиши, — приказным тоном произнесла Амина.
— Без «пожалуйста» и «спасибо», без просьбы, сразу к делу? — вздохнул Реник. — Какая грубость.
— Ты десятилетиями жрал наш опыт, — процедил Лерт. — Считай, что все свои «спасибо» ты уже получил.
Реник посмотрел на него почти с интересом.
— А ты, как вижу, всё ещё ненавидишь меня сильнее остальных. Логично. Из вас всех только ты действительно нёс на себе проклятие Апофига. Остальные просто жили с некоторой… примесью моей магии.
Корн рванулся вперёд, и только рука Амины на его плече удержала кузнеца на месте.
— Не сейчас, — негромко сказала она.
— А когда? — прорычал Корн.
— Возможность ещё представится, — заверила жрица. — Жизнь долгая. А он будет жить и знать, что мы ищем подходящий момент для мести.
Реник Фудре развел руками.
— Всё. Сделано. Я дал разрешение.
И действительно, у меня высветилось системное сообщение о том, что заявка на повышение уровня города подтверждена.
— Более того, город теперь принадлежит лично Фальку Фудре, а не роду, — продолжил некромант. — Теперь это твои личные проблемы, семья тебя не прикрывает.
— И всё? — спросил Корн с явным разочарованием. — Даже не стал сопротивляться?
— Мне не нужны лишние конфликты, — всё так же спокойно сказал Реник. — Надеюсь, теперь вы покинете мой дом. И это будет лучший исход нашего сегодняшнего общения.
Лерт шагнул к нему вплотную. Так быстро, что я не успел среагировать.
— Слушай меня внимательно, тварь, — тихо сказал он. — Я действительно буду убивать тебя. Не сейчас. Не здесь. Не глупо. Но я найду время и место.
Некромант не отвёл взгляда.
— Конечно найдёшь, — спокойно ответил он. — Но не факт, что у тебя получится. Я буду готов.
Лерт сплюнул ему под ноги, развернулся и направился к выходу из зала. За ним двинулись и остальные жители Келевры, а следом и я.
— А с тобой мы вряд ли ещё увидимся, «племянничек», — бросил мне вслед некромант.
— Почему это⁈ — резко обернувшись, спросил я.
— Скоро сам узнаешь.
Разумеется, пояснений от него я бы не получил, поэтому пришлось оставить последнее слово за некромантом. Вот только несмотря на все попытки сохранить лицо, я отлично видел, насколько он был испуган, потеряв всю свою огромную божественную силу. И полностью отдал мне права на город «дядя» вовсе не потому что хотел избавиться от лишней головной боли, а чтобы разорвать всякую связь с жителями Келевры. Возможно, он всё же надеялся, что о нём когда-нибудь забудут.
Я вышел за ворота особняка следом за червёркой бывших «проклятых» и только там позволил себе нормально вздохнуть. Катар вокруг жил своей жизнью, шумел, двигался, играл в богатую столичную неприступность, но после дома Реника Фудре даже обычный городской гул казался почти уютным.
Обратно к «мэтро» мы шли молча. И только когда мы вновь спустились на скрытую станцию, а потом заняли места в капсуле, Амина вдруг тихо сказала, не поднимая глаз:
— Знаете, что самое мерзкое?
Никто не ответил, но все внимательно слушали.
— Он ведь даже не пытался оправдаться или извиниться за то, что сделал.
Капсула закрылась.
На несколько секунд нас накрыла полная тишина, а затем мир снова дрогнул и «пересобрался» уже под Келеврой. Четвёрка бывших «проклятых» попрощались со мной и разошлись по своим делам, как мне кажется, им всем хотелось побыть в одиночестве, чтобы немного отпустить злость.
Я же вернулся в ратушу, где меня радостно встретил Борис.
— Отлично! Мы получили разрешение на повышение уровня, я ждал тебя, чтобы начать преображение города. Начинаем?
— Давай, — пожал я плечами.
Борис вывел на потолок множество изображений Келевры со всех ракурсов. Затем ратушу слегка тряхнуло, будто где-то глубоко под землёй провернулись огромные древние шестерни. За окнами прокатился низкий гул, стены задрожали, и на секунду мне показалось, что сам город делает глубокий вдох.
А затем Келевра начала меняться. На одном из экранов я увидел, как по стенам города пробегают мягкие волны света, и они начинают быстро двигаться, удаляясь всё дальше и дальше, и становясь шире и выше. Башни росли ввысь, как и аккуратные каменные здания, появляющиеся из земли словно сорняки. Расширялись дороги, площади, дворы, появлялись целые парки внутри черты города. Даже сама ратуша начала подниматься прямо с нами внутри.
— Отлично! — радостно воскликнул Борис. — Теперь мы готовы к приёму новых жителей!

Глава 7

Убедившись, что в городе теперь всё в порядке, я вернулся в реал. Таймер показывал 33 часа до расхождения миров. Вроде времени оставалось ещё много, но вряд ли со мной согласился бы Наумов-старший. Поднявшись наверх и заглянув к ним в кабинет, я увидел ровно ту же картину — люди усиленно работали, общаясь с будущими переселенцами в мир Арктании, распределяя инвайты и решая бесконечное количество других вопросов. А уж какие денежные суммы периодически озвучивались Блинштейном по телефону, я такие слышал только в международных новостях, когда речь шла о бюджете отдельных стран. Что ж, тут я точно был не нужен.
Тогда я решил устроиться на лавочке на улице, немного отдохнуть и позвонить Марку, чтобы узнать всё ли с ним в порядке.
— Буду через полчаса, — сообщил он. — Узнал что-нибудь об Эйделоне?
Я рассказал всё, что услышал от Андрея.
— Когда поедем убивать Хотея? — тут же спросил Марк. — Мне в принципе всё равно, какой именно бог воскресит моих девочек. Если Хотей откажется, то предлагаю убить меня.
— Ты серьёзно⁈
— А почему нет? Стану богом мёртвых и сделаю всё что нужно сам.
— Кхм… — смутился я. — Для начала нужно проверить, правда ли это, с помощью моей способности…
— Так проверяй!
В принципе, он был прав, чего тянуть-то?
Я тщательно сформулировал вопрос и обратился к Шепоту Судьбы:
«Станет ли Хотей или любой другой человек богом, если его убить в мини-мирке Эйделона на кладбище?»
«Станет, при условии, что этот человек не игрок Арктании. В каждом игроке есть частица „системы“, которая не позволит превратиться в бога без соблюдения главного условия — набора трёхсотого уровня, а так же принятия всех ограничений соответствующих статусу бога», — услышал я тихий шёпот.
Ого, по-моему, впервые я получил настолько точный ответ, да ещё и с понятным объяснением.
— Хотей может стать богом, а ты — нет, — сообщил я Марку с некоторым облегчением.
Ведь если бы он решил рискнуть, убивать его наверняка пришлось бы мне. После такой психологической травмы за меня ни один психотерапевт не возьмется.
— А можешь узнать, получит ли он возможность воскресить Риту и Соню?
— Только через шесть часов. При условии, что способность вообще сможет ответить на этот вопрос.
— Ладно, подождём, — вздохнул Марк. — Ну, может, Хотей что-нибудь скажет после того, как получит силы Эйделона.
— Ещё неизвестно, захочет ли он вообще стать богом, — напомнил я.
— Тем более нужно срочно ехать! — воодушевлённо заявил иллюзионист. — Всё, жди. Приеду через полчаса и поедем обратно на кладбище.
Что ж, я был совершенно не против, решив продолжить отдыхать здесь же на свежем воздухе. Если честно, в данный момент я ощущал сильнейшее опустошение, будто наконец-то пробежал длиннющий марафон длиной в несколько недель. И как будто только сейчас всё перестало зависеть именно от меня, все занимались чем-то важным, вокруг что-то происходило, но я не являлся во всём этом ключевым персонажем. Наконец-то я мог сесть и расслабиться хотя бы на какое-то время…
Я даже успел задремать, когда меня неожиданно разбудило системное сообщение:

Вам предложено задание «Охота на демонов»
Условия: убить всех демонов в заданной локации и уничтожить источник их возникновения.
Награда: +1 инвайт за каждого убитого демона.

Да блин! Только я хоть немного расслабился!
Но прежде чем я успел отреагировать, сообщение вдруг исчезло — то ли с демонами кто-то уже справился, то ли задание предложили не только мне, и его кто-то уже принял. Скорее всего второе, вряд ли за несколько секунд кто-то успел бы закрыть портал.
Получается, это как минимум уже третий портал Инферно в нашем мире… А если индивидуальные квесты получали и другие эмиссары помимо Сергея и Эльзы, то их может быть гораздо больше.
Немного подумав, я достал визитку, полученную от портальщика, и набрал номер Сколаса.
— О, Фальк, — поприветствовал он меня первым.
— Ты знаешь мой номер? — напрягся я.
— Знаю, конечно. У корпорации вообще длинные руки, как говорится, — он хмыкнул. — Или же я просто выдал тебе номер от отдельного телефона, на который и принял звонок. Кто знает.
— Да не важно. Скажи, ты случаем не знаешь, сколько порталов Инферно открылось в последнее время? А главное, кто это делает?
— А, ты об этом. Что ж, насколько известно из сводок силовиков, было шесть порталов Инферно в разных частях города. Везде находили тела импов, хотя, у последнего портала эмиссары пришибли даже пару адских гончих
Ох, ничего себе.
— Но кто и как их открывает?
— А никто и никак, — уверенно ответил Сколас.
— В каком смысле?
— Они открываются сами.
— Это как⁈
Я чувствовал себя глупо, задавая односложные вопросы, но и собеседник не облегчал мне задачу, выдавая информацию нарочито маленькими порциями.
— Так же, как раньше было в Арктании — демоны просто выбирают по какому-то известному только им критерию точку в пространстве, и открывают портал, — всё же пояснил Сколас. — Только теперь он ведёт в наш мир.
— И ты так спокойно об этом говоришь⁈
— А что мне, плакать что ли? Во-первых, я полагаю, что это стало возможным из-за максимального сближения двух миров, поэтому спустя… сколько там уже… почти 33 часа, миры разойдутся и всё это прекратится.
— А во-вторых?
— За убийство демонов тем, кто принял квесты, дают инвайты. Если вы занимаетесь перемещением больных людей и их семей в Арктанию, то я хочу чтобы как можно больше людей инициировали в себе игровые способности и остались здесь. Чтобы наш мир изменился хотя бы на время. Ведь, к сожалению, мы даже не знаем, смогут ли способности потом передаться по наследству.
Мда, вот у людей проблемы. А я тут сижу в небо смотрю, и размышляю о том, что от меня больше практически ничего не зависит.
И тут меня осенило…
— Стоп, то есть, ты хочешь сказать, что чем ближе будут наши миры, тем больше будет порталов?
— Я бы сказал «тем больше будут порталЫ», — поправил меня Сколас.
— Ты серьёзно⁈
— Слушай, ну я ж не виртуальный бог с огромными вычислительными мощностями, или кем там теперь стали Искусственные Интеллекты Арктании, — огрызнулся бета-тестер. — Не могу ничего гарантировать. Но пока мне кажется, что будет именно так.
— Тогда давай держать связь на тот случай, если всё станет настолько плохо. Надо же как-то объединять силы, чтобы противостоять демонам, ведь по твоим предположениям часов через двадцать-двадцать пять у нас тут начнут появляться толпы Высших демонов!
— Разумеется, для этого я тебе визитку и дал, — довольно ответил нынешний глава РусВиртТеха. — Более того, если совсем припрёт, то за вами в дом отдыха «Лес» прибудет Олег и переправит куда нужно.
Вот чёрт, он и это знает.
— Мы все на одной стороне, — спокойно напомнил мне собеседник. — Вы свалите в Арктанию, а мне тут демоны не нужны. И ещё, передай остальным, если возникнут проблемы с властями, то назовите кодовое слово «Мстители», и они будут знать, что вы работаете со мной. Я, знаешь ли, смог договориться о сотрудничестве на самом высоком уровне.
— «Мстители»? — переспросил я. — Ты шутишь?
— Я хотел использовать «Защитники», но это слово уже слегка запятнали… хотя, если у вас есть друид, умеющий перевоплощаться в медведя, то вы просто обязаны называться именно так.
— Ага, зови меня «Шторм», — буркнул я. — Детский сад какой-то. Я сквозь землю от стыда провалюсь, когда буду полиции говорить твоё кодовое слово.
Кажется, Сколас слегка обиделся.
— Ну и не говори. Тогда сам с ними решай вопросы, — буркнул он. — Всё, будем на связи. У меня дел по горло…
— Будешь строить в центре башню «Мстителей»? — не удержался я от подколки, но бета-тестер уже положил трубку.
Мда, всё-таки меня окружают совершенно неадекватные люди.
Что ж, разговор со Сколасом вырвал меня из состояния лёгкого расслабления, жёстко припечатав в лоб реальностью. Поэтому время до возвращения Марка я потратил на обсуждение дальнейших планов с Наумовым-старшим. Он, конечно, знал, что порталов Инферно было несколько, но масштабов проблемы даже не предполагал. Просто потому, что ему было не до этого.
— Может, стоит и Закериала с компанией подтянуть, если появятся настолько сильные демоны? — спросил Наумов-старший.
— Есть у меня подозрение, что он сам подтянется, если будет настолько крупная заварушка, — немного подумав, ответил я. — Главное, чтобы он был на нашей стороне, потому что с ним ни в чём нельзя быть уверенным. По идее, есть ещё фракция светлых эмиссаров, они не участвовали в голосовании, но кому как не им выступать против демонов?
— Не стоит сбрасывать со счетов и обычных игроков, — напомнил Наумов. — Я соберу несколько групп из наших ребят самых высоких уровней, чтобы они были готовы выехать по первому звонку. И, кстати, я забыл сказать — твои родители скоро приземлятся в аэропорту. Их везти домой или сюда?
— Домой, наверное, — немного подумав, ответил я. — Я поговорю с ними там.
И разговор нам предстоял нелёгкий. Мои родители были очень далеки от компьютерных игр, а главное, в их возрасте так кардинально менять свою жизнь очень сложно. А ведь это не переезд в другой город или страну, тут речь о совершенно другом мире.
В середине разговора в помещение влетел Марк.
— Всё, я вернулся! Поехали!
Наумов посмотрел на меня, вопросительно приподняв бровь.
— Это очень важное дело, — заверил я.
Марк буквально схватил меня под руку и потащил к машине с водителем.
— Позже расскажем, — бросил я перед уходом.
Но Наумов вновь взялся за телефон, и как будто забыл о нашем существовании ещё до нашего ухода за дверь.
Обратно к кладбищу мы с Марком ехали по пустым дорогам, благо, сейчас было раннее утро. Я поведал ему обо всём, что узнал от Сколаса, он же рассказал об итогах разговора Трис с их родителями. Разумеется, они отказались куда-либо переезжать.
— Это предсказуемо, — признал я. — Я тоже не уверен, что смогу убедить своих переместиться в Арктанию.
— Слушай, а там вообще старость так же будет работать? — задал довольно логичный вопрос Марк. — Вряд ли же люди там станут совсем бессмертными.
Честно говоря, я об этом как-то не думал всерьёз. Зато появился ещё один вопрос, который стоит задать Хотею. Он-то точно должен знать.
Спустя почти час мы были на месте. Вход в мирок Эйделона нашёлся без проблем, я отлично запомнил нужную могильную плитку. По ту сторону нас встретил всё тот же мир мёртвых: светлый сад, ухоженные дорожки, зомби, занимающиеся делами с деловитостью мелких муравьёв, и огромный храм из могильных плит.
Хотей нашёлся быстро. Он сидел на веранде с чашкой чая и видом человека, который не просто ждал гостей, а заранее знал, что те придут. Увидев нас, бывший бог даже не удивился.
— У вас лица либо как у заговорщиков, либо как у идиотов, — заметил он вместо приветствия. — А с вами, если честно, это почти одно и то же. Что случилось?
Я не стал ходить вокруг да около.
— Артём передал мне слова Эйделона. Его место бога в этом мирке теперь свободно. И, если захочешь, ты сможет его занять.
Хотей очень внимательно посмотрел на меня, а потом медленно поставил чашку на стол.
— Продолжай, — с интересом сказал он. — Мне нужны подробности.
— Я не знаю, насколько это правда, — честно признался я. — И Артём тоже не знал. Эйделон просто велел передать, что есть такая возможность. Он сюда уже не вернётся.
— Я подозревал, — кивнул Хотей.
— Но раз ты всё ещё здесь и сам мирок не схлопнулся. И раз ты уже был богом и это место тебе вроде бы даже нравится… — я запнулся, потому что дальше фраза начинала звучать совсем уж безумно. — В общем, если ты умрёшь здесь, то займёшь место Эйделона. Я проверил эту информацию с помощью Шёпота Судьбы, и он подтвердил правдивость его слов.
— И мы надеемся, что после этого ты сможешь вернуть мою семью, — нетерпеливо вмешался Марк. — Может не сразу, но хотя бы скажешь мне, возможно ли это, и что для этого потребуется.
Хотей неожиданно улыбнулся. Не весело или ехидно, а почти с облегчением.
— Надо же, — пробормотал он. — А я ведь думал об этом — как бы занять место Эйделона здесь.
Я уставился на него.
— Серьёзно?
— Фальк, я был богом, — напомнил он. — Пусть не самым важным и сильным, но всё-таки богом. И если совсем честно, мне совершенно не нравится быть человеком… я не знаю, чем смог бы заниматься в вашем мире, какое место занять.
Мы с Марком переглянулись.
— Не в смысле «ах, как печально и непривычно», — продолжил бывший бог, видя наши лица. — А по-настоящему не нравится. Я не создан для этого. Мне тесно в человеческом теле. Неприятно. Грубо. Медленно. Всё время что-то болит, хочется есть, спать, мёрзнуть, греться, искать деньги — вы это работой называете, думать о какой-то нелепой бытовой чепухе. А хуже всего то, что меня больше никто не чувствует сверху. Нет системы, нет пантеона и покровительства Богини Судьбы, нет этого… правильного ощущения мира. Только пустота, в которой я вынужден жить. Так что, если у меня есть шанс снова стать кем-то большим, чем обычный человек, я бы назвал отказ редкой глупостью.
Он сказал это с такой радостью, что мне даже стало немного стыдно. Мы-то не думали о том, чтобы помочь ему, а лишь хотели получить шанс для Марка воскресить его семью.
— То есть, ты согласен? — уточнил я.
— Разумеется, я согласен! — кивнул Хотей. — Более того, я буду тебе очень признателен, если ты убьёшь меня сам.
— Признателен за убийство, — хмыкнул Марк. — Докатились.
— Ну, знаешь, у каждого свои критерии хорошей дружбы, — фыркнул бывший бог. — Нас же можно считать друзьями?
Я не задумался ни на секунду.
— Разумеется!
— Вот и отлично.
Хотей встал из-за стола.
— Только давай без лишнего драматизма. Просто ударь Шаровой Молнией, чтобы я умер мгновенно. Боль — это то, что мне особенно не нравится в человеческом теле.
У меня неожиданно пересохло во рту.
Я уже убивал очень многих. Монстров, игроков, неписей, демонов, одержимых, всякую мерзость всех форм и размеров. Но сейчас всё ощущалось совсем иначе. Потому что передо мной стоял не враг, а друг. И даже понимая, что это лишь своеобразный акт перерождения, нанести ему удар было не так-то просто.
Хотей поднял на меня взгляд.
— Фальк, — уже серьёзно сказал он. — Не тяни.
Я молча поднял руку, собирая электричество. Молния сплелась в густой глубок плазмы. В храме сразу запахло озоном.
— Ну, — тихо сказал Хотей. — Трам-пам-пам.
И я ударил.
Разряд вошёл ему прямо в грудь и человеческое тело исчезло во вспышке. Хотей умер мгновенно, не оставив после себя даже пыли.
А в следующую секунду всё вокруг сошло с ума: светлое небо резко заволокло тучами, завыл ветер, все зомби вокруг попадали словно мертвецы. Ну, словно не ожившие мертвецы.
— Ох, мать твою… — выдохнул Марк. — Мы же не подумали, что если не получится, то мирок может схлопнуться вместе с нами внутри!
— Ага, но бежать уже поздновато, — буркнул я.
Да, честно говоря, у меня вышел такой насыщенный денёк, неделя, да и месяц, что инстинкт самосохранения ушёл в отпуск. Пожалуй, он бы и мне не помешал.
К счастью для нас, на том месте, где только что стоял Хотей уже начала проявляться новая фигура. Выше прежней, тоньше в талии, значительно более мускулистой, собранная не из плоти, а будто из чистой тьмы. На голове виднелись рога, такие, как были изначально у Эйделона. От прежнего смешного толстячка почти ничего не осталось, разве что во взгляде всё ещё пряталась знакомая насмешка. Над его головой медленно вспыхнула системная надпись:
«Хотей, Бог Мёртвых. Ур,???»
Он опустился на пол балкона, оглядел свои мощные мускулистые руки, затем храм, потом нас… и вдруг довольно улыбнулся.
— Трам-пам-пам, сучки! — пропел он с нескрываемым удовольствием. — Вот так уже гораздо лучше! Намного, намного лучше. Кто бы мог подумать, что смерть настолько освежает.
Я шумно выдохнул, только сейчас поняв, что всё это время стоял, забыв даже моргать.
— Получилось? — тупо спросил Марк.
Новый Бог Мёртвых посмотрел на него и чуть склонил голову.
— Да, — ответил он. — Похоже, Эйделон всё-таки оставил после себя не только выполненный в ужасном дизайне храм, но и достаточно много божественной силы. Более того, я стал гораздо могущественней, чем был он в этом мире, поскольку большую часть энергии Эйделон всё же вынужден был тратить на связь с Арктанией.
Потом он перевёл взгляд на меня.
— Спасибо, Фальк, — сказал он неожиданно серьёзно. — Ты даже не представляешь, насколько мне было мерзко быть человеком.
— Эй, ты всё-таки с человеком разговариваешь, — вяло возмутился я. — Мы же как-то живём в этих телах. Но вообще, всегда пожалуйста. Всё-таки ты чуть не погиб помогая мне.
Небо вновь посветлело, зомби в саду начали подниматься на ноги, а Хотей неожиданно стал стремительно уменьшаться в размерах, пока не достиг привычного мне «метра с кепкой». Перед нами в воздухе висел такой же упитанный розовощёкий мужичок, каким я его увидел в момент первого знакомства.
— Так всё же комфортнее, — довольно ухмыльнулся он, и посмотрел на Марка. — Теперь что касается твоей семьи…

Глава 8

— Помимо огромных объёмов энергии, я получил от Эйделона и часть связей, что он установил с вашим миром. И, судя по тому, что я могу ощущать сейчас, шанс вернуть твою семью действительно есть.
— Правда? — как-то сразу обмякнув, переспросил Марк.
— Я не даю стопроцентной гарантии, — предупредил Хотей. — Это лишь шанс, на реализацию которого потребуется много времени. Как минимум, несколько месяцев. Я должен, как бы это сказать… подключиться к инфополю вашего мира и собрать нужную информацию. Это если упростить задачу в тысячу раз. Но, думаю, процентов восемьдесят на успех я бы дал.
Марк опустился на стул и очень медленно выдохнул.
— Я был готов рискнуть всем ради шести процентного шанса. А тут все восемьдесят… Что ж, значит, я остаюсь в нашем мире и буду ждать, пока ты не будешь полностью готов. — Он поднял на Хотея полный надежды взгляд. — Не торопись и готовься сколько понадобится!
Я тоже вздохнул с облегчением. Конечно, шанс — это не гарантия успеха, но это же воскрешение погибших людей! Кто бы мог подумать, что подобное вообще станет возможным⁈
Хотей сел обратно за стол, а стул под ним взлетел в воздух, чтобы ему было удобнее сидеть.
— Может чаю, прежде чем вы отправитесь воевать с демонами?
— А ты откуда знаешь? — удивился я.
— Об этом было известно изначально, — пожал плечами божок. — Что когда миры сблизятся, демоны смогут дотянуться сюда своими порталами. Боги вас разве не предупреждали?
— Нет, не предупреждали! — возмущённо воскликнул я.
— Оу, — почесал затылок Хотей. — Ну, тогда я предупрежу: будьте готовы, что ближе к разделению миров порталов станет больше. И в ваш мир смогут прийти более сильные демоны. Но всё это не несёт прямой угрозы, просто боги придумали способ, как позволить вам заполучить больше инвайтов, чтобы переместить в Арктанию больше людей. Они же не могут выдавать что-то просто так, это против их природы, а так, выполнение заданий по убийству демонов компенсирует их затраты энергии на перенос людей в Арактанию.
— Да мы уж и сами догадались, что порталы со временем станут больше — огрызнулся я. — И даже о том, что это лишь повод для выдачи инвайтов. Но было бы значительно легче, если бы мы знали об этом заранее.
— Я верю, что вы справитесь, — отмахнулся божок. — Порталы появляются только там, где есть большие скопления игроков. Маги демонов должны же на что-то настраиваться, вот они ориентируются на… скажем так, частицы Арктании, что есть в этом мире. Так что нет ни единого шанса, что они откроются где-то… в другой стране, к примеру.
— Это успокаивает, — признался я.
Были опасения, что портал откроется где-нибудь на Камчатке и придётся туда лететь. Хотя, у нас же есть портальщик Сколаса, он бы решил эту проблему.
Подумав о бета-тестере, я вспомнил и волновавший его вопрос:
— Слушай, Хотей, а что с игровыми способностями? Они же сохранятся у тех, кто останется в этом мире?
— Разумеется.
— А станут ли передаваться по наследству детям? Или со смертью последнего игрока лет через семьдесят полностью исчезнут?
— Всё будет в порядке, — заверил меня божок. — Капсулы полностью изменили физиологию людей, иначе бы было просто невозможно реализовать использование таких способностей: превращение тела в электрическую форму, как у тебя, каменная кожа, невидимость, усиление скелета, мышц, использование магической энергии — всё это потребовало постепенного перестроения всего генотипа игроков. Можно называть их мутантами, если тебе угодно, только эти мутации строго рассчитаны, не имеют побочных эффектов, и словно являются результатом тысячелетнего развития вашего вида. В общем, дальнейшее развитие людей в следующих поколениях будет проходить совершенно естественно — способности начнут передаваться, развиваться и комбинироваться.
— Офигеть, — выдохнул я. — То есть, наш мир реально превращается в какой-то мир из комиксов.
— Можно сказать и так, — кивнул Хотей. — Только учти, что скоро все забудут о самом существовании Арктании.
— А все, кто уйдёт из этого мира? Как же память о них?
— Для большинства людей это будет результатом вирусной инфекции, прокатившейся по всему миру.
— То есть, для всех они умрут⁈
— А как бы ещё ты мог объяснить исчезновение десятков тысяч людей, многие из которых были неизлечимо больны? — пожал плечами божок. — Сожалею, но чтобы связь между мирами была полностью разорвана, мир об Арктании должен забыть.
Я покосился на Марка.
— То есть, он со временем начнёт считать, что его сестра, если она переместится в Арктанию, просто умерла от какого-то вируса⁈
— Что за бред? — возмутился Марк. — Чтобы я забыл родную сестру⁈
— Он не забудет, — к моему удивлению ответил Хотей. — Эмиссарам никто память стирать не станет, да и многие игроки её сохранят. Тут уже зависит от уровня, чем он выше, тем лучше сохранится память.
— А те, кто сейчас спешно регистрируется, чтобы получить способности к исцелению?
— О, эти точно забудут, но способности сохранятся, только игровой подход к их применению исчезнет. Всё это будет ощущаться как-то иначе и людям придётся учиться пользоваться ими заново.
Мы с Марком переглянулись.
— Как-то это сложновато.
— Жизнь вообще непростая штука, — ехидно ухмыльнулся Хотей. — Это вам не игра, знаете ли, а реальный мир.
Тут уже и мы не удержались и рассмеялись в ответ.
— А ты? — спросил я божка. — Чем теперь будешь заниматься ты?
— Для начала помогу Марку с его семьёй, — подмигнул Хотей. — Будем считать это наградой за квест по возвращению мне божественного статуса. А дальше буду развивать свой… теперь уже свой мир. Становиться сильнее, расширяться. Не забывай, у меня уже есть неплохой опыт создания миров.
— Такое забудешь, — поморщился я.
— А потом в какой-то момент мой мир тоже отделится от земли и отправится в плавание по волнам Хаоса. Но это будет через тысячи лет…
Мы ещё немного посидели и поболтали с божком, но надо было возвращаться в дом отдыха «Лес», хоть немного отдохнуть и начать помогать остальным разбираться с порталами Инферно.
— Мне теперь как-то нужно сказать Трис, что я остаюсь в этом мире, — задумчиво проговорил Марк, когда мы сели в машину. — Она-то настроена на то, чтобы переместиться в Арктанию. Это изначально был мир её мечты, а теперь, когда там можно начать новую жизнь, сестрёнка точно туда уйдёт. И не хотелось бы, чтобы она из-за меня осталась здесь.
Если честно, я и сам склонялся к тому, чтобы переместиться в тот мир. Только хотелось бы ещё убедить в этом и родителей.
Пока мы ехали, я созвонился со Сколасом и обрадовал его подробностями того, что будет происходить после полного разделения миров. Этот псих радовался как ребёнок, когда узнал, что игровые способности Хотей прировнял к мутациям, кричал про «людей икс» и «металюдей», и что теперь мечтает создать свой остров «Кракоа», что бы это не значило.
А потом вдруг встрепенулся Марк.
— О, мне выскочило задание на убийство демонов.
— Далеко?
— Нет, тут, рядом. Такое впечатление, словно задания специально выдаются тем, кто ближе всего к порталам.
— Думаю, так и есть, — немного подумав, согласился я. — Поехали, раз нам всё равно по пути.
Указав водителю точку, мы сменили маршрут и спустя минут двадцать уже были на месте. И на этот раз портал было видно издалека — он оказался раз в десять больше предыдущего! Огромный красный овал возвышался между двумя высотками, прямо во дворе.
— Какого чёрта… то есть, демона⁈ — возмутился Марк. — Хотей же говорил, что порталы будут увеличиваться постепенно. Это что за скачок от чихуахуа до слона?
Что ещё более удивительно, район уже был оцеплен полицией. Целая толпа военных в толстенных бронежилетах и касках стояли на изготовку держа на мушке портал. Более того, рядом стояли два БМП с пулемётами. И, как будто, мы тут даже были особо не нужны.
Ещё на въезде во двор нас остановил полицейский.
— Здесь опасно, дальше дороги нет. А лучше вообще езжайте из района.
— Да, конечно, — кивнул наш водитель, развернув машину и поехав обратно.
— Мы тут выйдем, — коротко сказал я. — Подожди нас вон там на парковке.
Мы с Марком покинули машину и под его иллюзией спокойно пошли к порталу. Возможно, всё обойдётся и без нас, но лучше всё же подстраховаться. И можно сказать, что мы подоспели вовремя — портал как раз в этот момент выплюнул первых импов. Сразу несколько десятков.
Военные мгновенно открыли огонь, гул от выстрелов пошёл эхом между домами, завыли сирены машин, а кое-где начали лопаться стёкла. Даже не представляю, что почувствовали жители соседних домов если, конечно, их всех не успели эвакуировать. Но всё же пули успешно рвали визжащих от боли и ярости демонов на кусочки.
— Слушай, может, они и сами справятся, — заметил Марк. — Жаль правда, что инвайты пропадают. Но что я мог бы против такой толпы сделать?
Увы, но заградительный огонь сработал только с первой волной импов двадцатых уровней. Уже следующие твари стали сороковых, а от пуль их защищали магические щиты. Летали же эти мерзкие мартышки достаточно проворно, чтобы успеть добраться до бойцов за то время, что мог сохраняться щит. Послышались первые крики атакованных острыми когтями людей и заработали пулемёты на БМП.
— Нет, не справятся, — признался Марк. — Я могу прикрыть тебя иллюзией, если ты вмешаешься.
— И меня кто-нибудь случайно пристрелит, — поморщившись, отмахнулся я. — Нет уж, придётся действовать в открытую.
Я взглядом нашел одного из военных, сидящего в открытом фургоне с целой стойкой мониторов, и постоянно что-то командующего в рацию. Мы с Марком подошли к нему и забрались внутрь.
Когда иллюзия спала, мужчина дёрнулся, неожиданно увидев рядом с собой двух человек, но я создал на ладони небольшую молнию, чтобы его слегка запугать.
— Спокойно. Мы пришли помочь.
— А, вы так называемые «игроки», — скривился мужчина, настороженно глядя на нас, и всё ещё очень медленно двигая рукой в сторону пульта. Видимо, там была какая-то кнопка тревоги, или что-то подобное. — Нам не нужно, чтобы под ногами мешались гражданские.
— У меня есть кодовое слово… — нехотя проговорил я. — «Мстители».
Мне было так стыдно, что слово прозвучало слишком тихо.
— Что? — переспросил мужчина.
— «Мстители», — уже громче сказал я. — Мне говорили, что все должны быть в курсе.
Услышав меня, Марк застыл, с трудом сдерживая ухмылку.
— В курсе, — нехотя подтвердил военный, уверен, тоже почувствовавший стыд. — Нам приказано оказывать вам всяческую поддержку. Но вперёд я вас всё равно не пущу, вы будете только мешать.
— Без проблем, — согласился я. — У вас есть идеи, как закрывать этот портал?
Мужчина тяжело вздохнул.
— Мы его заминировали. Но не уверены, что это сработает.
— В игре портал имеет резист к физическому урону, — вмешался Марк. — Его можно уничтожить только магией.
— Ну да, — скептически скривился военный.
— Не надо ничего взрывать, — попросил я. — Я попробую уничтожить портал. — И посмотрел на Марка. — У тебя есть с собой ещё зелья маны?
— Есть, — подтвердил он.
— Давай все мне. Надеюсь, получится нанести максимум возможного магического урона.
Тем временем следом за импами из портала появились адские гончие. Их было меньше, но двухметровые бронированные туши на выстрелы и вовсе не обращали никакого внимания, сразу бросившись на военных. А главное, когда эти твари врывались в ближний бой, солдаты почти ничего не могли им противопоставить, а пулемётчики и вовсе не рискнули стрелять.
— Поторопись, — толкнул меня локтем Марк. — Я попробую сбить с толку демонов иллюзиями, чтобы отвлечь от людей.
— Только прикрой иллюзией ещё и мой костюм со способностями, чтобы не пугать военных, — попросил я, мысленно велев костюму появиться поверх обычной одежды, а так же активировав Щиты Хаоса и Автономные Комбинированные Энергетические Цепи. — А то свои же меня и убьют.
Мы двинулись к порталу, и Марк тут же начал наводить за гончих иллюзии, благодаря которым они принялись рвать воздух не добегая до людей. Те сразу воспользовались возможностью и начали, пусть и с огромным трудом, но всё же расстреливать четвероногих демонов. Я же решил не лезть под пули, а обойти портал со стороны. По аналогии с игрой, чтобы его закрыть, нужно было нанести очень, очень много магического урона и я сильно сомневался, что моих атак на это хватит, но других игроков вокруг видно не было, а значит, не оставалось и иного выбора. Главное, сделать это как можно быстрее, пока демоны не обратили на меня внимания из-за следов одержимости Эйделоном.
Я встал максимально в стороне от портала, включил Ауру Порядка и начал бить в него Молниями Хаоса для пробы. И сразу увидел полосу «здоровья» или «прочности» если быть более точным. Которая от моих атак практически не уменьшилась. Но, по крайней мере, теперь я мог видеть результаты своих усилий.
А битва с демонами шла полным ходом — выстрелы звучали без остановки. Очень хотелось помочь военным, но соваться под пули было слишком опасно, я и тут-то сильно рисковал и надеялся лишь на крепкость костюма, способного защитить от пуль. И по мне уже пару раз прилетало. Адские гончие в целом не опасные противники, но их было слишком много, и они продолжали без остановки переть через портал.
— Не отступать! — кричал кто-то.
Я же поспешно принялся швырять в портал Шаровые Молнии. И вот они уже начали наносить достаточное количество урона, чтобы это стало заметно на полосе прочности. Выпив эликсир, я создал ещё две Шаровых Молнии, и неожиданно прочность портала резко упала меньше пятидесяти процентов. Он начал мерцать, и это тут же привлекло внимание демонов — адские гончие из портала бросились на меня. И, если честно, меня в данной ситуации больше напрягали не сами демоны, а военные, продолжавшие по ним стрелять. Если один из пулемётчиков увлечётся, то может попасть и по мне…
Но вдруг адские гончие резко остановились в метре от меня, словно уткнулись в едва различимую воздушную преграду. Их морды буквально расплющило в этот момент, и я даже не успел воспользоваться цепями, чтобы их перехватить.
— Крутой костюмчик, прям вылитый «Гайвер»!
Рядом со мной стоял мужчина лет сорока с широким добродушным, но слегка опухшим, словно с похмелья, лицом и коротким ёжиком тёмных волос.
— Кхм… спасибо, но не знаю, о чём вы, — озадаченно ответил я.
И как он вообще смог увидеть мой костюм сквозь иллюзию? Марке же должен был меня прикрывать.
— Старый фильм такой был, — отмахнулся мужчина. — Не заморачивайся. Я вижу, ты пытаешься уничтожить портал, продолжай, а я пока придержу демонов.
Он взмахнул руками, и прямо напротив портала появилась ещё одна стена, в которую начали биться появляющиеся демоны.
— А у вас класс мага воздуха или телекинетика, видимо? — предположил я, тут же выпив эликсир маны и продолжив бомбардировать портал Шаровыми Молниями.
Уткнувшихся в невидимую преграду гончих расстреляли военные, и их кишки размазало прямо по воздуху. К счастью, многочисленные пули эта преграда тоже остановила, и те бессильно опали на землю.
— Да, я телекинетик. Но что за класс? — переспросил мужчина. — Выпускной был «11-й Б». А ты это к чему?
Я слегка опешил.
— Я про игровой класс.
Теперь уже мужчина озадаченно почесал затылок. Мы молча продолжили смотреть друг на друга. Вот оно — непонимание двух поколений. Хоть разница в возрасте не настолько велика, но контексты явно не совпадают.
— Никогда не любил компьютерные игры, — наконец, ответил он. — Как это там говорится в известном фильме — «я слишком стар для этого дерьма».
И только тут я понял, что над ним не высвечивается игровой ник и уровень.
— Никогда не слышал этой фразы, — признался я. — Но вы правда не играли в «Арктанию»? И даже не регистрировались?
— А, так ты думаешь, что я один из этих, — он повертел пальцем у виска. — Игроков. Нее…
По-моему, он надо мной просто издевался. Но с этим можно было разобраться и потом. Я выпил последнюю бутылочку с зельем, восстанавливающим ману, и ещё одним удачным броском Шаровой Молнии довел прочность портала до нуля. С громким хлопком он исчез, а по пространству вокруг пронёсся сильнейший порыв ветра, словно от взрывной волны, разбивший все окна в домах вокруг и в машинах во дворе.
Толпа демонов, застрявших в портале и не способных выбраться из-за невидимого щита странного мужчины, была разрезана пополам и рухнула на землю бесформенной горой фарша.
— А ты молодец! — похвалил меня мужчина.
— Да, спасибо… А вы правда владеете телекинезом сами по себе?
— Это секретная информация.
К нам подбежал тот самый военный, что сидел в машине с мониторами.
— Истов, ты очень вовремя появился.
— Приходится суетиться, — отмахнулся мужчина. — Парень тоже молодец.
— Тоже⁈ — возмутился я. — Да я один уничтожил портал!
— Да, да, — отмахнулся телекинетик. — Молодец, «Мститель».
Блин, этот Сколас с его дурацкими комиксами… стыдно-то как.
Мужчина быстро ушёл даже не попрощавшись, и я тоже поспешил вернуться к Марку. Он в какой-то момент подхватил меня иллюзией и сделал невидимым, чтобы меня не попытались захватить военные.
— Уф, обошлось, — облегчённо вздохнул иллюзионист. — Но всё ещё непонятно, почему портал был настолько большим? Это же противоречит тому, что говорил Хотей, да и в целом игровой логике. Сложность же должна возрастать постепенно.
— Да, это странно, — согласился я.
Обернувшись, я ещё раз взглянул на последствия возникновения портала. Погибшие бойцы, множество тел демонов, разрушенные дома вокруг. Может и неплохо, что память обо всём происходящем сейчас, сотрут. Иначе, сколько людей спустя эти тридцать часов нашествий демонов останутся в ночными кошмарами до конца жизни.
— Слушай, не поверишь, но я встретил мужика со способностями к телекинезу, и он не был игроком, — рассказал я Марку.
— Да ладно? — не поверил он. — Да обманул просто, может, обладает какой-нибудь способностью, позволяющей скрыть статус.
— Ну да, возможно… или мы просто чего-то не знаем о нашем мире…
Мы вернулись в машину и уже без всяких происшествий доехали до дома отдыха. Узнав, что Трис тоже уже приехала и легла спать в одном из номеров, как и Антибиотик с Эльзой, Пинки, Дима и Сергей, мы решили последовать их примеру хотя бы на несколько часов. Иначе уже никаких сил не хватало… и, что самое неприятное, я вновь начинал откровенно тупить. Папаша Ротшильд пообещал разбудить нас, если возникнут проблемы с порталами Инферно, вот кто настоящий кремень, даже не представляю, когда он последний раз спал.
Меня вырубило мгновенно — я лишь едва успел поставить будильник и положить голову на подушку. Спал я без снов, и проснулся будто спустя пару минут после того, как лёг спать. Но будильник прозвенел, как и полагается, ровно через четыре часа.
Таймер до расхождения миров показывал 25 часов, время неумолимо подходило к концу. Приняв душ, я заглянул в столовую, где встретил вяло медитирующего на кофе Сергея. От него я узнал хорошую новость, что за время моего сна не появилось ни одного портала Инферно. Или же это всё-таки было плохой новостью? Как-то слишком подозрительно, а главное, идёт вразрез с тем, что говорил Хотей.
— Остальные ещё спят? — спросил я, тоже налив себе чашку кофе и устроившись за столом.
— Нет, все проснулись и уже в Арктании, — неожиданно ответил целитель.
— Ого, — удивился я, широко зевнув. — Там что-то случилось?
— Так свадьба же вроде…
— Ах, точно! — опомнился я, вскочив на ноги. — А я и забыл.
— Кофе можешь спокойно допить, — успокоил меня Сергей. — Город уже украшен, думаю, через пару часов начнётся. Так что хорошо, что никаких порталов Инферно до сих пор не появлялось, все могут присутствовать. Я тоже сейчас отправлюсь за Ариэллой.
Что ж, мне уж точно не стоило пропускать это событие, поэтому я допил кофе, прыгнул в капсулу и отправился в Келевру. Оказавшись в ратуше, я поприветствовал Бориса, похоже, дежурившего тут круглые сутки, и бросился к окну, чтобы выглянуть наружу.
Как и говорил Сергей, город действительно сильно изменился, и особенно главная площадь. Хотя бы потому, что когда я первый раз появился в Келевре, никакой площади тут не было вовсе. Когда-то давно на месте этой площади как раз и находилась вся моя стартовая локация целиком — просто небольшая деревня в десяток домиков с несколькими персонажами, выдающими квесты. Сейчас это была широченная площадь с фонтанами и идеально ровно выложенной каменной мостовой. По периметру стояли обновлённые трехэтажные здания с аккуратными фасадами, перед которыми были расставлены длинные массивные столы, собранные из тёмного дерева, образуя почти непрерывные ряды, за которыми уже сидели и стояли жители города, игроки и «местные» вперемешку.
— Слушай, а ты переселишься в Арктанию или останешься в реале? — вдруг спросил меня Борис.
— Думаю, переселюсь.
— Я уверен на сто процентов. Но вот отец отказывается напрочь, как и Наумов-старший.
— Папаша Ротшильд останется там⁈ — удивился я. — Он же всё делал ради сына, и теперь с ним расстанется навсегда?
Борис пожал плечами.
— Он не хочет отдавать фонд кому-то другому. И мой отец как будто проникся его идеями, тоже хочет участвовать в создании сети клиник с целителями. Они уверены, что смогут изменить реальный мир к лучшему и избавить его от болезней, и главное, всё это уже превратилось в чёткий бизнес-план.
— Похоже, наша компания начинает разделяться, — вздохнул я. — Марк тоже останется в реале…
Я запоздало понял, что взболтнул лишнее.
— Только об этом пока никому не нужно знать, он сам расскажет!
— Понял, — серьёзно кивнул Борис. — Ну что, пойдём на площадь? Практически все уже там. Только смени свой боевой костюм на что-нибудь более мирное.
Мы спустились из ратуши, и влились в царившее на площади веселье. На столах громоздились блюда — не изысканные, но щедрые: запечённое мясо с хрустящей коркой, хлеб, ещё тёплый, с треснувшей коркой, грубые глиняные миски с тушёными овощами, фрукты, привезённые откуда-то из более тёплых регионов, и, конечно, бочки с вином, вокруг которых уже начинались первые оживлённые споры. В воздухе стоял густой, почти осязаемый запах еды, дыма, и сладковато-кислого гномьего пива.
В самом центре площади возвышался помост: каменная платформа, выложенная из светлого, почти белого камня с огромной полукруглой аркой. Рунная вязь на помосте переплеталась, расходились, снова сходились в центре, образуя круг, в котором и должны были стоять Корн и Амина.
— Фальк, Борис! — крикнул нам Нэ-Тарк. — Сюда!
Все друзья сидели за одним столом, а за соседними можно было узнать многих из «Неназываемых», с кем я так или иначе успел пересечься во время игры. Я шёл, оглядываясь по сторонам, и выхватывал знакомые лица, многие из которых совершенно не ожидал здесь увидеть: капитана Блейза из крепости Свободы, женщину-кузнеца Лаванду, самого уважаемого в Аркеме сенатора Фа-Руката с его преданными охранницами, и даже сама принцесса Ар-Норте с Ор Даном и детишками. Вот последних я был особенно удивлён здесь увидеть, ведь с принцессой был знаком только Фрам, да и то знакомство выдалось не слишком приятным.
Я постарался скрыться среди столов, чтобы она меня не увидела.
— Кстати, Борис, на всякий случай… построй вокруг входа в «мэтро» полностью защищённое здание и поставь охрану, — шепнул я рыжему парню. — В будущем гремлины могут получить доступ к сети перемещения древних.
— Понял, — кивнул Борис. — А что, ты сам это сделать не сможешь?
— Мало ли что случится, — уклончиво ответил я.
Сам не знаю почему, но я не мог избавиться от дурного предчувствия. А может это был просто недостаток сна…
Самый большой центральный стол был занят «проклятыми» и нашей компанией: Фрам и парнишка Варт, Ратмир и Маргия, которую я давненько уже не видел, Лерт, Гатаниэль. Папаша Ротшильд с Антибиотиком и Эльзой, Артамон Грозный и Мёртвый, он же Артём, с Дарьей, Нэ-Тарк с Пинки, Трис с Марком, был там и незнакомый мне мужчина, видимо, отец Бориса. К нему-то наш торговец и подсел, а вскоре появились и Сергей с Ариэллой. Каким-то образом мне освободили место рядом с Трис, чему я был несказанно рад. Сегодня она была одета не в привычные доспехи, а в голубое платье, подчеркивающее фигуру, лёгкое, словно воздух.
— Марк сказал, что Хотей сможет вернуть Риту и Соню, — шепнула она, когда я сел рядом. — Спасибо, что помог ему.
Я не нашёл что на это ответить. Да, наверное, и не надо было.
— Хей! — раздался рядом радостный рёв. — Фальк! За твоё здоровье!
Оказалось, что за соседними столами сидели знакомые мне орки — Ирг Ла Йопп, он же Илай, в компании игроков Три Руки, Чуба и Крашера. Все они приветливо помахали мне кружками с пивом и залпом их осушили.
Я сам не заметил, как празднование затянуло меня, и понесло на волне веселья. Все понимали, что мы последний раз собираемся полной компанией, потом Хаос между мирами разделит нас навсегда. Поэтому к тому моменту, как началась сама церемония, мы уже неплохо так выпили гномьего пива и окончательно расслабились.
Когда жрица поднялась на помост, а Корн встал напротив неё, шум площади постепенно стих сам собой. Ритуал начался без лишних слов и заранее подготовленных речей — простое, почти будничное действие, в котором не было ни показухи, ни попытки произвести впечатление. Амина первой протянула руку, и в этот момент руны под их ногами мягко вспыхнули, и когда Корн вложил свою ладонь в её, контур замкнулся, и свет стал плотнее и ярче.
Голос Амины прозвучал спокойно и тихо, но при этом её услышали даже те, кто стоял у самых дальних столов. Она произнесла, что выбирает Корна перед богами и людьми. Он сказал, что любит её больше жизни. В тот момент, когда их слова были произнесены, рунные линии вспыхнули ярче, поднимаясь над поверхностью помоста тонкими светящимися нитями, которые обвили их руки, плечи, на секунду формируя вокруг них замкнутую сферу. И они поцеловались. По площади разнеслась невероятно красивая музыка, словно кто-то играл на арфе, и пока мелодия не затихла Корн с Аминой продолжали целоваться.
Когда мелодия затихла, все присутствующие захлопали и засвистели. Поднялся шум, за столами громыхнули кружки, некоторые из которых лопнули от избытка чувств, и праздник вновь развернулся в полную силу.
В какой-то момент начались танцы, темп которым задали сами виновники торжества: Корн и Амина начали кружиться на сверкающем помосте, и их примеру стали следовать гости.
— Потанцуем? — предложил я Трис неожиданно для себя, потому что танцор из меня был так себе.
— С удовольствием, — улыбнулась она, приняв мою руку.
И, как это не ни странно, у меня неплохо получилось! Вроде бы, я даже не оттоптал ей ноги, хотя, возможно, это просто благодаря её высокой ловкости. Конечно, с тем, что вытворяли на площади Корн с Аминой, нам было не сравниться, но это и не требовалось.
В танце мы становились всё ближе и ближе… И в тот момент, когда её губы приблизились к моим… голову пронзило болью от обрушившегося потока воспоминаний. Это была память первой моей зомби-копии, оставшейся защищать Келевру от нападения «Духа Охоты». Как я и думал, после исчезновения он провёл ещё некоторое время в другом месте, и только потом развеялся и отправил воспоминания ко мне… но не все целиком. Эта часть была запечатана, и вот сейчас наконец-то пробудилась… Начало формы
Конец формы

Глава 9

Я плыл в пустоте, словно в невесомости…
— Нам нужно поговорить, — раздался голос Богини Судьбы.
Пространство вокруг уплотнилось и сформировалось в светлое помещение без стен, но с потолком, парящее где-то высоко в небесах. А передо мной появилась невероятно красивая женщина, словно сотканная из мельчайших молний.
— Фальк, — поприветствовала она меня. — Рада, что мы наконец-то встретились лично, мой эмиссар.
Я не стал уточнять, что уж точно не нахожусь тут лично и являюсь лишь копией. А передача воспоминаний — это явно не личная встреча.
— Не знаю, как к вам обращаться, — осторожно сказал я.
— Просто Богиня Судьбы, — спокойно ответила женщина. — У нас не очень много времени. Ты можешь задать мне три вопроса, чтобы утолить свой любопытство, и потом я расскажу, зачем тебя сюда позвала.
Ох, ничего себе. Если бы я знал, что у меня будет такая возможность, то тщательно бы подготовился. Впрочем, было кое-что, о чём мы всегда хотели узнать…
— Арктания изначально была игрой? Как она стала настолько реальной? И что произойдёт в «день икс»?
— Это и есть три вопроса? — улыбнулась богиня.
— Нет… — смутился я. — Это как бы один вопрос, комбинированный.
— Ладно. Ответ на третий вопрос есть в задании, которое я собираюсь тебе дать. А что касается первого о возникновении Арктании… Изначально была создана обычная, пусть и хорошо продуманная, виртуальная игра. Но при производстве отдельных узлов виртуальных капсул нового поколения использовался необычный сплав, полученный из магических артефактов.
Богиня сделала паузу, и я решил уточнить:
— Магических? В реальном мире?
— Это были перстни, пришедшие из другого мира, сейчас это не столь важно. Сама концепция новой игры предполагала, что для повышения реализма и усиления вычислительных мощностей ИИ будут использоваться мозги самих игроков. Человеческий мозг — это самый совершенный компьютер из всех до сих пор существующих, а десятки тысяч таких компьютеров должны были позволить рассчитывать поведение бесконечного количества персонажей, делая их максимально живыми. И, разумеется, основная часть вычислительных мощностей пошла на богов небесного пантеона Арктании. Но вскоре выяснилось, что созданная таким образом система, подпитанная магическим артефактом, может гораздо больше — мир игры стал материален, можно сказать, что игроки сами изменили реальность. А потом уже эта реальность стала изменять самих игроков, давая им игровые способности. Но это было позже, а когда Арктания только стала реальной, мы сразу поняли, что два связанных между собой мира со столь разными основополагающими законами не могут сосуществовать. И чем больше становилось игроков, тем сильнее сближались два мира, что неминуемо привело бы к катастрофе. Поэтому мы и решили позволить людям самим решать, предстоит двум мирам объединиться и переродиться, или полностью разорвать эту связь.
Столько информации сразу. Пожалуй, если бы во мне было больше эмоций, как в оригинале, я бы засыпал богиню миллионом вопросов. Но я лишь потратил паузу на обдумывание и резюмирование того, что рассказала Эления. Значит, тут объединились два фактора — кто-то додумался переплавить артефакты, вероятно, золотые, для создания микросхем, и программисты решили использовать мозги людей в качестве процессоров. Сумасшедшие. А если бы это привело к необратимым последствиям? Процессоры ведь частенько перегорают. Самое интересное, что информация об этом наверняка была написана с лицензионном соглашении игры, где-нибудь в глубинах текста, но никто этой информации не заметил. Всё-таки прав был «Южный Парк», всегда нужно читать, где ты ставишь галочку.
— Боги выбрали случайным образом эмиссаров, которые будут представлять человечество, и выдали задания, — продолжила богиня. — Самые достойные отправятся в Храм Всех Богов и решат дальнейшую судьбу двух миров. Впрочем, когда эти воспоминания дойдут до твоего оригинала, выбор уже будет сделан.
— И вы знаете какой?
— Я же Богиня Судьбы, — улыбнулась женщина. — Остальные боги могут считать вероятности, но я просто вижу узоры судьбы, и знаю, к чему всё это точно приведёт. Вы выберете расхождение миров, потом вам будет дано двое суток на определение, кто переселится в Арактанию, а кто останется в мире Земли. Но чтобы всё прошло как надо, тебе придётся сделать ещё кое-что…
Между мной и богиней появилось изображение двух сфер — с изображением материков земли, и карты Арктании, между которыми было протянуто множество тонких светлых нитей.
— Это связь, которая мешает мирам разойтись в пространстве извечного Хаоса. Виртуальные капсулы, каждая из которых теперь является своеобразным порталом — они не дадут мирам разойтись. Поэтому их нужно будет уничтожить, причем все разом.
— Но капсул же сотни тысяч.
— Это не проблема. Как только таймер до разделения миров дойдёт до нуля, блоки управления во всех капсулах аннигилируются автоматически.
— А если кто-то будет в этот момент капсуле?
— Он не пострадает, просто на месте блока управления появится чёрная дыра, которая поглотит его, не оставив и следа. Остальная капсула останется нетронутой.
— Насколько я понял, это произойдёт и без моего участия. Что же тогда должен сделать я?
— Боги решили помочь людям, чтобы большее число желающих смогло переместиться в Арктанию и позволили демонам Инферно создать порталы, ведущие в ваш мир.
На картинке помимо белых нитей, появилась одна значительно более толстая красная.
— Порталы? — переспросил я. — Но там изображён только один.
Богиня коротко объяснила концепцию инвайтов и их связь с энергией для переноса людей в Арктанию. Идея богов была неплоха, но не учитывала одного важного факта — демоны больше не были обычными монстрами, действующими по стандартной игровой механике. Ими руководит человек, а точнее, игрок. Поэтому и действовать он будет более продуманно, и не станут размениваться на мелкие порталы. Проведут разведку, создав несколько порталов, а потом будут ждать до самого последнего момента, когда все желающие физически уже переместятся в Арктанию, а миры станут максимально близки. И создадут мощный портал, в который вложат все свои силы.
— Сколько же демонов смогут через него пройти?
— Все. Если его не закрыть.
— Но миры же начнут расходиться, так ведь? И портал закроется?
— Не совсем. Портал Инферно, если уж открылся, сможет существовать ещё несколько часов, пока миры не удалятся на достаточное расстояние.
— Значит, мне нужно будет собрать армию?
— Портал такого уровня можно уничтожить только колоссальным магическим уроном. Для этого придётся собрать очень много высокоуровневых игроков, и это будет очень рискованно — демоны не станут размениваться на мелких существ, а сразу выпустят сильнейших. Так что вам нужно готовиться к бойне.
Богиня внимательно посмотрела на меня.
— И вот тут вступаешь в игру ты. Есть запасной вариант — можно собрать несколько сотен управляющих блоков ЭСУГМИ виртуальных капсул и аннигилировать их прямо в портале Инферно. Эти блоки по структуре аналогичны технике древних асур из Арктании, и поэтому ты сможешь активировать в них режим самоуничтожения с помощью своей способности.
Так вот почему каждый раз, когда я удачно воздействовал на механизмы, мне всегда предлагался вариант самоуничтожения. Как будто способность была специально создана для этого.
— Но если вы не успеете закинуть в портал блоки ЭСУГМИ до истечения таймера, то они аннигилируются вместе со всеми капсулами. И дальше портал придётся закрывать уже своими силами.
Да уж мы затягивать с этим точно не будем.
— Может, вы тогда знаете и где появится этот портал?
— Разумеется, знаю, — подтвердила Богиня Судьбы. — Это будет…
* * *
— Красная площадь, — проговорил я вслух, чем вызвал у Трис лёгкий шок.
Губы девушки застыли буквально в миллиметре от моих.
— Это такое стоп-слово? — с полуулыбкой спросила она, но было видно, что девушка слегка растерялась.
В этот момент я не удержался и поцеловал её сам…
Только спустя какое-то время я смог вновь адекватно мыслить и понял, что мы уже снова сидим за столом, а рука Трис лежит на моей.
— Так что там с Красной Площадью? — спросила меня девушка, глядя с лёгкой улыбкой. — Или это ты меня на свидание так приглашаешь?
Её щеки раскраснелись от танца, а глаза призывно блестели.
Последнее, чего мне бы хотелось в этот момент, так это говорить о делах, тем более связанных с демонами.
— Потом расскажу, — после недолгой паузы ответил я. — Пойдём лучше поздравим новобрачных.
И снова нас завертело в веселье, но увы, расслабиться и влиться в празднество у меня больше не получилось. Я постоянно поглядывал на таймер, прикидывая, хватит ли этого времени на то, чтобы собрать достаточное количество игроков, а так же вытащить несколько сотен модулей ЭСУГМИ из капсул и подогнать их на Красную Площадь. А главное, как же мне быть, ведь только я смогу аннигилировать модули до истечения срока таймера, а значит, я точно должен быть на площади. Но успею ли я после всего это добраться до капсулы и переместиться в Арктанию? Как же это рискованно.
— С тобой явно что-то случилось после поцелуя, — заметила Трис. — Если что-то не так…
— Всё так! — поспешно заверил я девушку. — Всё настолько «так», что мне просто не хочется сейчас говорить о делах…
— Ну-ка рассказывай, — тут же подобралась она. — Явно же что-то серьёзное.
И я рассказал.
— По-моему, Папаше Ротшильду и Блинштейну пора заканчивать гулянку, — сразу стала серьёзной девушка. — Как будто мы все тут мало чем можем помочь, но им предстоит очень много подготовительной работы.
— Я могу связаться со Сколасом, — напомнил я. — Вот он и должен решать основную часть вопросов, раз уж якшается с властями, иначе мы просто не сможем собрать на Красной Площади всех игроков. Ещё бы Закериала хорошо позвать с его драконом.
— Да, надо связываться со всеми, — кивнула Трис. — Осталось всего часов восемнадцать на подготовку! — Она поморщилась. — Теперь я понимаю, что было у тебя с лицом, у меня тоже не получится и дальше отдыхать…
Но от остальных, как и сказала Трис, было не слишком много толку в таких вопросах, поэтому мы выцепили только Папашу Ротшильда. Я рассказал ему обо всём, что узнал от себя… то есть, от Богини Судьбы, и он тут же вышел из Арктании в реал. Ему предстояло собрать всех игроков «Неназываемых», решивших остаться в нашем мире, а также начать вытаскивать из части виртуальных капсул модули ЭСУГМИ.
К нам подошёл Марк.
— Что-то ваши лица не соответствуют праздничному настроению вокруг, — заметил он. — А вроде только что так отплясывали вместе. Когда будем вашу свадьбу праздновать?
Трис тяжело посмотрела на брата. Она-то помнила, что он остаётся в нашем мире, и больше ничего вместе с нами праздновать не будет никогда.
— А, ну да… — смутился иллюзионист. — И всё же, в чём дело?
Я рассказал о том, что что узнал от Богини Судьбы, причём в процессе рассказа рядом с нами появлялись и другие игроки — Антибиотик с Эльзой, Нэ-Тарк с Пинки, Артём с Дарьей… Кстати, Дарья выглядела несколько иначе, чем обычно, будто тоже со слегка подкорректированной внешностью.
— Ты уже переместилась что ли? — удивился я.
Девушка смутилась.
— Да, Артём очень настаивал. Переживал, что в реале произойдёт очередная битва и со мной что-нибудь случится. Извините, что не смогу помочь вам в реале с порталами Инферно.
— Не переживай, — успокоила её Пинки. — Судя по тому, что большой портал появится в самый последний момент, все, кто планирует переселиться в Арктанию, не смогут участвовать в финальной битве.
— Зависит от того, что демоны считают «последним моментом», — не согласился Антибиотик. — Если портал появится хотя бы за час до истечения времени, и мы подгоним в центр грузовики с капсулами, то сможем всё успеть. И в любом случае, нужно собрать как можно больше высокоуровневых игроков, чтобы уничтожить портал как можно быстрее.
Похоже, я испортил праздник всем кроме Сергея. Он как будто демонстративно решил нас игнорировать, продолжая веселиться со своей принцессой. Может, это было самое лучшее решение в данной ситуации, ведь организационными вопросами никто из нас не занимался.
— Закериала позовём? — деловито спросила Трис, глядя в свой планшет. — Он сейчас онлайн.
— А если он саботирует уничтожение портала? — тут же возмутился Антибиотик. — Нет уж!
— Но атаки его дракона могли бы существенно помочь в уничтожении портала, — признал я. — Может, всё-таки стоит рискнуть… Трис, пришли мне его контакт.
Достав планшет, я сделал запрос Закериалу на добавление в друзья. Хотя опасения Антибиотика, что он может помешать нам уничтожить портал просто из вредности или прознав, что это повлияет на процесс расхождения миров, были более чем обоснованы. Но атаки дракона 150-го уровня могли бы сыграть огромную роль. А ведь если мы не успеем уничтожить портал до истечения срока таймера, то придётся использовать подрыв модулей ЭСУГМИ, и я останусь в этом мире, не успев добраться до капсулы.
«Ого, кто появился!» — практически сразу ответил Закериал. — «Дай-ка я догадаюсь, хочешь попросить о помощи с порталами Инферно?»
«Именно», — подтвердил я. — «Ты как, физически ещё не переместился в Арктанию?»
«Я еще не уверен, что вообще хочу этого. Как выяснилось, в нашем мире тоже может быть интересно — столько людей получат способности. Сколас вон собирается в супер-героев играть, а им же нужен какой-то супер-злодей. Подумываю стать как раз таким персонажем».
Ох, не повезёт же тогда Сколасу. А нам в Арктании будет гораздо спокойнее.
«Так тебе интересно почувствовать в битве с армией демонов в реале? Нам бы очень пригодился твой дракон»
«Ах ты чертяка, звучит соблазнительно. Пожалуй, я подумаю. Назови время и место».
«Красная Площадь, примерно за час-два до завершения обратно отсчёта».
«Ха! Это может быть и правда весело! Пролететь на драконе над Красной Площадью! Буду!»
Даже не знаю, хорошо ли я поступил, как бы он и правда всё не испортил…
Обсуждение планов шло полным ходом, но большая часть подготовки всё равно зависела от Сколаса, и мне ещё только предстояло с ним связаться.
— Извини, что праздник так резко прервался, — виновато сказал я Трис.
— Думаю, это не последний наш праздник, — подмигнула она мне. — И танец. — Трис поцеловала меня в щёку. — И поцелуй.
— Воу! — воскликнул Нэ-Тарк. — Да у нас тут новая пара образовалась!
— Успокойся ты, — шикнула на него Пинки. — Куда лезешь!
Очень не хотелось уходить, но время и впрямь поджимало. Махнув всем на прощанье, я вышел из игры и сразу же взялся за телефон. Сколас долго не брал трубку, возможно, спал или был занят чем-то ещё. Я уже начал нервничать и, кажется, даже немного седеть, когда он всё же ответил:
— Да. Надеюсь, это что-то важное, — пробормотал он. — Я всю ночь сидел на совещании в правительстве, — он зевнул. — Я сказал совещании? На сеансе пустой болтовни ни о чем, я хотел сказать.
— О, это нечто очень важное, — заверил я.
Историю, рассказанную Богиней Судьбы, я рассказывал уже в четвёртый раз, поэтому сделал это сжато, но не упустив ни одного важного момента.
— Так вот почему больше не было ни одного портала! — даже как-то обрадовался он. — А то мы уже себе все головы сломали, что происходит. Теперь хотя бы ясно, к чему готовиться. Значит, будем собирать всех высокоуровневых игроков боевых классов. И раз уж точного времени твоя Богиня Судьбы нам не дала…
— Подожди, подожди, — вдруг опомнился я. — Будет тебе точное время…
Как я вообще мог забыть о Шёпоте Судьбы, который уже успел откатиться? Простой вопрос, и вот я получил однозначный ответ:
«Портал Инферно откроется в центре Красной Площади ровно за полчаса до истечения времени на таймере».
— Всего полчаса⁈ — вырвалось у меня.
— Что? — переспросил Сколас. — Портал появится всего за полчаса?
— Да.
— Информация точная?
Шёпот Судьбы меня до сих пор ни разу не подводил, но, пожалуй, стоило немного подстраховаться.
— С вероятностью процентов девяносто.
— Принято. Остальные вопросы я решу с Наумовым, он же у вас мозг организации, а ты… хех… ну, сердце, наверное.
Скорее уж задница — вечно в поиске приключений.
Сообщив всем необходимую информацию, я почувствовал себя значительно лучше, как гора с плеч упала, а точнее, съехала на чужие. Вперед у меня оставалось лишь одно очень важное дело, а именно, разговор с родителями.

Глава 10

Я совершенно не представлял, как рассказать родителям об Арктании и возможности переселения в другой мир. Даже для человека моего возраста, более открытого новым технологиям, это был бы сильной перебор. Но, похоже, время пришло — я вызвал водителя, и мы поехали на квартиру к родителям.
Как раз наступил полдень, они успели отдохнуть после поездки, и можно было разговаривать на свежую голову. Разумеется, встретили меня родители радостно, но слегка напряжённо. Всё-таки происходящее в мире, и особенно в столице, было для них серьёзным шоком. По факту, они уехали отдыхать из одного города, а вернулись в совершенно другой — полный людей с непонятными способностями, какими-то тварями, и разговорами о конце света. Ах да, ещё был комендантский час, постоянные проверки на дорогах, и огромное количество военных и полицейских постов.
За время отдыха родители сильно загорели, что могло вызвать у меня лишь лёгкую зависть. Не представляю как это — просто лежать полдня на пляже. Звучит куда фантастичнее, чем всё, что со мной происходило за последний месяц.
— Ого, ты раздался в плечах что ли? — удивился отец — высокий седовласый, но всё ещё статный несмотря на пенсионный возраст. — И как будто выше стал…
Может быть, не обращал на это внимания, но повышение характеристик всё-таки оказывало некоторое влияние на внешность.
— Как бы в армию не загребли в нынешних-то реалиях, — всплеснула руками мама, и потянулась с высоты своих «метра с кепкой», чтобы поцеловать меня в щёку. — Качался бы ты поменьше что ли…
Началось всё с того, что это родители начали мне рассказывать о происходящем в стране. Разумеется, сильно изменённую версию, ту, что форсили в СМИ, касательно сектантов: компьютерные игры — зло, а виртуальные компьютерные игры — зло в кубе. А дальше мне пришлось объяснить, как всё происходит на самом деле, и продемонстрировать свои способности.
— Если честно, это похоже на какие-то фокусы, — всё ещё скептически сказал отец, даже после того как я переместился из одного угла комнаты в другой. — Но даже если ты хочешь от нас быстрого решения, надо же посмотреть на эту твои игру хотя бы. О чём речь вообще?
— А вдруг эта штука промывает мозги⁈ — возмутилась мама. — Ты хочешь так рисковать⁈
— Ну, звучит это не так уж и плохо, — довольно здраво заметил отец. — Пенсия в молодом теле и чистом красивом сказочном мире. Как будто так и нужно встречать старость.
Некоторое время на споры они всё же потратили, но в итоге папа уговорил маму хотя бы попробовать.
— Тогда поехали, — облегчённо вздохнул я. — Машина внизу.
— Ты купил машину? — удивилась мама.
— Нет, машина не моя, с водителем.
Разумеется, просто так выйти из дома родители не могли и собирались тщательно, словно на важное мероприятие. Чёрный бронированный джип внизу снова заставил маму нервничать, но обратного пути уже не было — мы загрузились и поехали обратно на базу отдыха.
— А чем мы там будем в теории заниматься? — расспрашивал меня отец.
— Да чем угодно. Выбираете любую профессию, обучаетесь, и работаете в удовольствие.
— В удовольствие? — переспросила мама. — А жить на что? Или твои сектанты предложат нам переписать на них квартиру в обмен на несуществующую недвижимость в этой игре?
— Ну, у меня есть свой город, мы его сейчас увеличили, домов полно. Выберите любой на свой вкус.
— Свой город⁈ — вновь переспросила мама. — Прям город?
— Ну да, там много кто из друзей живёт и работает, но у меня статус графа, и поэтому основное ответственное лицо я.
— Ещё и граф? — удивился отец. — И много у кого там… в этом мире… звания графа и свои города?
— Кхм… только у меня, если честно.
В этот момент машину остановили военные. Среди них оказался один из игроков, тоже в форме, видимо, заметивший мою инфу. Пришлось выйти из машины, и заговорческим шепотом, чувствуя себя полным идиотом, проговорить кодовое слово.
Мужчина закатил глаза.
— Ясно, ты из наших. — Он махнул коллегам. — Пропустите!
И снова у родителей появилось много вопросов. В результате для меня поездка вышла тяжеловатой и изматывающей, приходилось подавать информацию очень мягко, стараясь не сболтнуть лишнее. А главное, как же было сложно объяснять игровые механики тем, кто никогда в жизни не играл в компьютерные игры — то, что мне казалось абсолютно логичным, для них оказывалось далеко за гранью понимания.
По приезду в дом отдыха мы разминулись с несколькими грузовыми автомобилями, везущими куда-то виртуальные капсулы. На внутренней территории же царила довольно напряжённая атмосфера, которая чувствовалась буквально в каждом движении окружающих людей. За время моего отсутствия здесь стало значительно больше высокоуровневых игроков, большую часть из которых я видел впервые.
В зале виртуальных капсул без проблем нашлись свободные, и я потратил где-то полчаса на предварительный инструктаж. Всё-таки родителям предстояло выбрать ники, скорректировать собственную внешность, выбрать предысторию персонажа, да ещё и определить в качестве стартовой локации Келевру. То, что легко давалось даже пятилеткам, для пенсионеров было целым квестом.
Когда капсулы наконец-то закрылись, я запоздало решил проверить на одной из них воздействие способности:

Применение способности «Власть над Древними механизмами» на «Капсулу СуперВирт-3000» прошло успешно на 50 %.
Доступны следующие команды:
— открытие/закрытие
— блокировка/разблокировка
— самоликвидация

Что ж, по крайней мере, уничтожить капсулу я и правда мог, а значит, это сработает и с отдельным модулем. Уже неплохо.
Затем я сам залез в эту капсулу, и перенесся в Арктанию. А тут праздник даже и не думал заканчиваться — народ продолжал гулять и веселиться. Пока родители разбирались с регистрацией, я успел поболтать с Борисом и узнать, как у нас вообще распределяются жилые площади. Во-первых, как я и думал, существовала как покупка, так и аренда домов, и мне, как владельцу, были доступны самые крупные дома в центре города. Хотя, аренду бы тоже пришлось платить, но как бы самому себе. А ещё, как и со многими другими помещениями в Арктании, внутри они могли быть гораздо больше, чем снаружи.
Поэтому, когда родители появились на главной площади, я уже знал куда их вести.
— Какая лёгкость в теле, — удивлённо сказал отец, поворачивая туловище влево-вправо и прыгая на месте.
Он выбрал ник «Евгений В». Что ж, иного и не ожидалось, хорошо хоть не с отчеством. Возраст нового тела внешне составлял максимум лет тридцать, именно таким я и видел его на старых фото.
А потом появилась мама с ником «Людмила Геннадиевна», чем вызвала у меня жгучий приступ фейспалма. Во-первых, это был далеко не самый лучший ник, а во-вторых, она практически не меняла возраст. К счастью, при переселении оставалась возможность разового изменения персонажа, что могло в будущем решить эту проблему.
Посмотрев на отца, мама мгновенно осознала, какую ошибку совершила.
— А как тоже поменять возраст⁈ — воскликнула она.
— В случае переселения будет ещё возможность подправить внешность и возраст, — успокоил я маму. — Пока придётся походить так. Я же говорил, чтобы вы тщательней создавали персонажа.
— Да я растерялась, — смутилась мама. — Ну, если ещё можно будет стать моложе, то ладно…
— А все эти люди вокруг, это тоже игроки? — поинтересовался отец.
— Не все, — уклончиво ответил я.
Экскурсия по городу, объяснение работы меню, и прочие вопросы в итоге заняли несколько часов. Благо, подготовкой к финальной битве с демонами занимались специальный люди, и моя помощь там не требовалась. Сложнее всего родителям почему-то было поверить в то, что весь этот город принадлежит мне. Гремлины, эльфы, гномы, магия, помолодевшее и абсолютно здоровое тело — это всё понятно, но владение целым городом… это настоящий шок. Очень странная логика, если честно. Или же недвижимость просто была единственной по-настоящему понятной им здесь вещью, за неё родители и зацепились.
— Значит, здесь нет болезней, и мы сможем прожить пятьдесят-шестьдесят лет такими же молодыми, как сейчас⁈ — в какой-то момент осенило маму. — Ну, точнее, такими молодыми, как будем, когда я подправлю своего… персонажа.
— Именно, — подтвердил я.
Папа не удержался и прошёлся колесом.
— Никогда не думал, что снова смогу так сделать! Насколько, оказывается, наше тело становится с возрастом более тяжелым и слабым. Сейчас разница особенно чувствуется!
— И ты тоже собираешься переехать жить сюда? — не сдавалась мама.
— Да-а, — осторожно подтвердил я.
Главное, чтобы в реале с закрытием портала Инферно всё прошло, как и планируется… иначе кто-нибудь из нас может не успеть добраться до капсул.
Мне очень хотелось убедить родителей остаться здесь. Поэтому я повел их знакомиться сначала с Корном и Аминой, потом с Ратмиром и Маргией, с которыми они сразу нашли общий язык, всё-таки друид с женой были им более близки по возрасту. Следом были Фрам с Вартом и Лерт с Гатаниэль, Сергей с принцессой… в общем, несколько часов я водил родителей по городу, показывая и рассказывая обо всём.
В какой-то момент к нам присоединилась и Трис. Было видно, что девушка сильно расстроена из-за того, что их с Марком родители наотрез отказались не то что переходить в игру, а даже попытаться разобраться в ней. Я не удержался и обнял её за плечи, желая поддержать, что не ускользнуло от взгляда родителей, но они тактично не стали приставать с расспросами. Или же им и так хватало новых впечатлений, чтобы ещё и лезть в мою личную жизнь. А ведь я им ещё и дома в центре показал, и продемонстрировал с какой лёгкостью в них можно менять дизайн, мебель и даже увеличивать пространство без всяких переездов в дом побольше.
И в результате, после долгих обсуждений, они согласились остаться в Арктании! Я сам не ожидал такого решения, хоть и делал всё для того, чтобы им здесь понравилось.
— И мы тоже сможем стать магами? Например, целителями? — уже не в первый раз уточнила мама.
— Конечно.
— И ты тоже останешься здесь вместе… — мама покосилась на Трис, которая тут же засмущалась и посмотрела в другую сторону. — Со своими друзьями?
— Разумеется, — заверил я.
Им потребовалось ещё некоторое время, чтобы решиться на этот шаг, но всё-таки они это сделали!
Мы с Борисом сразу же предоставили им документы на один из трёхэтажных домов в центре, выдали планшеты, и я сразу добавил их в контакт-лист. Уж с этой техникой они были хорошо знакомы и по нашему миру. Дальнейшие вопросы им пообещали объяснить Ратмир с Маргией, взявшие над моими родителями временное шефство. Я же стоял, смотрел как они идут по улице Келевры, и радовался словно ребёнок.
— Они хорошие, — с улыбкой сказала Трис, погладив меня по плечу. — Уверена, им здесь понравится.
В этот момент нас и поймал Антибиотик.
— Пойдём, у нас совещание в реале. Решаем, как будем действовать. Не поверишь, там даже Сколас лично приехал… ну, то есть пришёл через портал. Причём даже разрешения не спрашивал, просто припёрся как к себе домой.
И снова судьба нашего мира решалась в пусть и люксовой, но всё же столовой дома отдыха. Здесь собралась вся наша компания, плюс отдельно устроились Сколас и Олег. Марк с помощью своих иллюзий создал в пространстве перед нами миниатюрную трехмерную карту центра Москвы, а Сколас объяснял, где и что планируется установить:
— На самый крайний случай площадь будет заминирована, — «обрадовал» он нас. — Да, физический урон порталу не страшен, но если мы не справимся с демонами, то это их хотя бы задержит.
— А на самый-самый крайний случай — ядерная бомба? — съехидничал Нэ-Тарк.
Сколас посмотрел на него и многозначительно промолчал, заставив побледнеть.
— Что, серьезно⁈
— Всегда нужно быть готовым к худшему, — пожал плечами бета-тестер. — Если что, это не мой выбор. Военные подстраховываются.
Он показал, где будут располагаться вооружённые силы, они встанут вторым кольцом вокруг игроков на тот случай, если демоны вырвутся за окружение. Все здания, и особенно очень удобно расположенный напротив площади ГУМ, были заняты снайперами, в том числе и игровыми. ПВО перевели в полностью ручной режим, чтобы не мешать действовать нашим с Закериалом драконам. Целители, собранные в команду фондом Наумова, заняли открытое пространство в стороне от площади, на «манежке», готовые в любой момент помочь пострадавшим.
— А как мы доставим к порталу модули для подрыва? — спросил я.
— У нас три варианта — использовать машины, игроков или их питомцев. У каждого есть свои плюсы и минусы.
— А портал твоего дружка? — поинтересовалась Трис.
— Вряд ли получится его открыть рядом с порталом Инферно, — подал голос Олег. Он оставался в своей неизменной мотоциклетной форме, но шлем всё-таки снял. — В игре это было невозможно, думаю, и здесь тоже. И сами порталы Инферно губительны для всех кроме демонов, от них распространяется смертоносная аура.
— А если загрузить беспилотник и заставить его врезаться в портал?
— Модули занимают немало места, сотня штук — это несколько ящиков, а по совету богини нам нужно собрать хотя бы три-четыре сотни, — логично подметил Папаша Ротшильд. — Это уже не беспилотник, а целый самолёт. А ведь Андрею ещё нужно успеть активировать самоликвидацию модулей, иначе они просто исчезнут.
— Демоны слишком легко справятся с любыми машинами, — уверенно добавил Антибиотик. — Это очень удобные и неповоротливые цели для магии. А поскольку модули нужно взрывать сразу, как они коснутся поверхности портала, то для человека это будет самоубийством. Так что как будто иных вариантов, кроме маунтов, вроде бы и нет.
— Просто загрузим на моего дракона все модули. Он спикирует в портал и я их подорву, — пожал я плечами. — Не вижу никаких сложностей. Если повезёт, получится сделать это в первые пять минут, тогда вообще никаких проблем не будет.
Сказал, и сам тут же понял, что так никогда не бывает — «без проблем».
В целом, основные споры возникли только о возможном участии в бою тех, кто планировал переместиться в Арктанию. Они настаивали на том, чтобы установить виртуальные капсулы в машины рядом с Красной Площадью, чтобы минут за пятнадцать до завершения отсчёта все переместились прямо оттуда. Проблем с электроэнергией или каких-то помех можно было не опасаться, поскольку капсулы уже давно работали полностью автономно, видимо, подпитываясь прямо из Арктании по той самой связи, что мне демонстрировала Богиня Судьбы в виде сотен тысяч белых нитей.
— Это слишком рискованно, — настаивал Папаша Ротшильд. — Вы можете не успеть переместиться или вовсе погибнуть!
— Как и те, кто останется там и будет драться! — возмутился Антибиотик. — Наоборот, каждый высокоуровневый игрок — это дополнительный шанс нанести лишний, возможно, решающий удар по демону или порталу. Каждый из нас за пять минут может потратить всю ману на атакующие способности и отступить к капсулам, это может сильно помочь в бою с демонами.
— Полностью согласен, — кивнул Сколас. — Мы установим прямо напротив кремля десятки капсул для тех игроков, кто планировал совершить переход. Да что там, можем их хоть по периметру поставить, долго что ли.
Меня подобная услужливость с его стороны слегка насторожила, но я списал это на нервы.
— Вот и отлично, — довольно кивнул Антибиотик. — Мы с Эльзой сделаем что сможем, а потом переместимся.
Я взглянул на лицо некромантки, и она явно не горела желанием рисковать, но отказать своему избраннику всё же не могла. Поймав мой взгляд, она тяжело вздохнула и бессильно развела руками.
Дальше шли уже менее интересные мне обсуждения тактики встречи демонов, перечисление самых сильных видов и их способностей. В общем, построение плана боя в целом. Минусом было то, что мы не знали точного места на площади, где должен будет появиться портал, а ведь она только в длину составляла больше трехсот метров.
— На меня в бою не рассчитывайте, — заявил Сергей. — Я вернусь в клинику к детям, потрачу последнее Великое исцеление, и оттуда перемещусь в Арктанию. Увидимся уже там.
Что ж, он был в своём репертуаре.
— Кстати, как дела в фонде? — поинтересовался Сколас. — Помощь не нужна? У нас тоже есть высокоуровневые целители.
— Пока нет, — ответил Наумов. — Как это не удивительно, мы вылечили всех детей до пяти лет в критическом состоянии. Те, что постарше переместились с родителями в Арктанию. Есть ещё не успевшие прилететь из других городов или отказавшиеся от лечения, с ними мы ещё ведём работу, и они могут дождаться восстановления способностей наших целителей.
— А сколько игроков из всех зарегистрированных примерно переместились в Арктанию? — спросил Сколаса наш целитель.
— У нас же нет доступа к серверам, — напомнил Сколас. — Но по косвенным данным, примерно треть. И столько же по инвайтам. Думаю, всего не меньше ста тысяч человек.
И это значит, что примерно столько же людей после ухода Арктании станут обладателями магических способностей. Нехило так мир изменится.
Когда обсуждение закончилось и Сколас ушёл порталом, я подошёл к Папаше Ротшильду и тихо сказал:
— Как-то он подозрительно говорил о капсулах на красной площади. Надо бы подвезти побольше запасных на всякий случай. И проверить те, что поставят военные.
— Думаешь, они рискнут вывести их из строя, чтобы игроки не переместились в Арктанию, а остались здесь?
— Всё может быть. Или попытаются задержать игроков в самый ответственный момент. Всё-таки люди со сверхспособностями — это ценный ресурс, от которого страна просто так не откажется.
До начала операции «разлом», если можно её так назвать, оставалось всего несколько часов. А с учётом того, что мы всё-таки планировали приехать туда хотя бы за часа полтора до завершения отсчёта таймера, то и того меньше.
Я же всерьёз задумался, остались ли какие-нибудь дела и долги, которые стоило закрыть до боя с демонами. Разве что разговор со «Стальными Крысами», которые просили рассказать о результатах встречи эмиссаров в обмен на информацию о нападении на Келевру. Вот только они слегка ошиблись, а возможно и специально обманули, со временем, а информацию об итогах встречи мгновенно получили все игроки Арктании. Так что, как будто, никто, никому и ничего не должен.
Родители перешли в Арктанию — о большем я и мечтать не мог. Даже если со мной что-нибудь случится, Борис и остальные позаботятся, чтобы они никогда и ни в чём не нуждались. Разумеется, о том, что нам сегодня предстоит, я родителям рассказывать не стал, и запретил это делать другим, ни к чему им эти знания. Если всё пройдёт хорошо, то позже расскажу сам.
Каждый готовился к предстоящему бою по-своему: Марк с Трис решили провести немного времени вместе и позвонить родителям по видеозвонку, ведь это последняя их семейная встреча. Антибиотик с Эльзой гуляли где-то по лесу. Папаша Ротшильд и Блинштейн продолжали до последнего помогать больным и их семьям с инвайтами и переходами.
Я вновь зашёл в Арктанию и ещё раз окинул город взглядом из окна ратуши. Что уж говорить, «как расцвела Келевра при Фальке» — из деревушки в огромный каменный город, способный поспорить по красоте и размерам со столицей Империи.
Рядом со мной оказался Артём. А возможно, он давно меня тут ждал.
— Извини, что я не смогу быть там с вами, и за то, что не пустил Дашу.
— Да брось, — искренне возмутился я. — Одной смерти с тебя уже хватит. И я отлично понимаю, почему ты уговорил Дарью перейти в Арктанию, будь моя воля, я бы хотел, чтобы так сделала и Трис… и Антибиотик с Эльзой, и Марк с Нэ-Тарком и Пинки. Не хочется рисковать близкими.
— Ты главное не забывай, что ты сам такой близкий, которым мы не хотим рисковать, — хмыкнул Артём. — Осторожнее там. А то я тебя знаю — суёшься в самое пекло.
— Про «пекло» ты бы молчал, — не удержался я от жесткой шутки. — Уже же можно шутить на эту тему?
— Да, срок давности прошёл, — рассмеялся Артём. — Я свою смерть уже пережил. И если с тобой что-нибудь случится, то придётся уже мне оживлять тебя.
Мы крепко обнялись. Подошёл Борис и тоже обнял меня. Торговцу-то в бою точно делать было нечего.
— Кстати, Борис, там в крепости Свободы есть женщина-кузнец Лаванда, она интересуется технологиями древних. Если получится, перемани её в Келевру, а то мало ли, орки опять крепость возьмут и с ней что-нибудь случится. — Я немного подумал, и скинул ему контакт Лоры. — И вот эта девушка, она создаёт летающие корабли для Империи, возможно, получится и её переманить. Нам такой крафтер точно пригодится.
— Сделаю, — кивнул Борис, и его глаза предательски заблестели.
Чёрт, я иногда забываю, что он ещё совсем молод. Я в его возрасте жил на карманные деньги и играл в плейстейшн, а он ворочает огромными суммами и отвечает за целый город.
— Ни и если что… за родителями присмотрите, — попросил я.
— Никаких «если что», — погрозил мне кулаком Артём.
Я тепло ему улыбнулся и нажал «выход». Пришло время выдвигаться на Красную площадь, чтобы оказать демонам достойный приём.

Глава 11

Из дома отдыха с нами выехало порядка ста человек, имевших уровни в районе сто тридцатого — элита «Неназываемых». Ещё пара сотен игроков должны были приехать уже на Красную площадь. Как будто уже немаленькая армия, но мне почему-то всё равно было неспокойно. Такие массовый битвы слишком непредсказуемы, случиться может абсолютно что угодно.
Весь центр города был перекрыт, несколько раз нас останавливали для проверок, но быстро пропускали дальше, к счастью, без кодового слова. А потом мы высадились недалеко от кремля и уже пешком двинулись к Храму Василия Блаженного, расположенному на краю площади.
Если честно, я ожидал значительно большего количества игроков. Но поставленное ограничение не ниже сотого уровня сразу исключило процентов восемьдесят людей, готовых рискнуть жизнью ради защиты своего мира. Минус те, кто уже переместился в Арктанию, и те, кто просто не хотел рисковать жизнью несмотря на все обещания «плюшек» от правительства. В итоге на площади собралось около пяти-шести сотен высокоуровневых игроков, распределённых по группам примерно по пятьдесят человек, как это делалось в крупных игровых рейдах. Пожалуй, такая сила с лёгкостью могла бы захватить небольшую страну, а при должной подготовке — вообще любую. Вооружённые силы обеспечили всех современными бронежилетами, некоторые лучники приехали с навороченными спортивным луками, для бойцов ближнего боя будто расконсервировали музей средневековья — столько у них было холодного оружия всех размеров и форм. И всё равно эта разношёрстная армия выглядела будто кто-то собрал массовку на съемки низкобюджетного фильма, заплатив каждому по тысяче рублей за сутки работы.
Ещё часть игроков до сотого уровня стояли в третьем кольце окружения метров за триста от площади, сразу за вооружёнными огнестрелом военными. Просто на всякий случай. В общем, власти подготовились к появлению демонов как могли.
Вся наша компания: Марк, Трис, Антибиотик с Эльзой, Нэ-Тарк с Пинки и даже Папаша Ротшильд собрались вместе с сильнейшими «Неназываемыми» рядом с храмом за час до завершения отсчёта таймера.
— Вот будет прикол, если портал не появится, — хихикнул Марк. — Несколько тысяч людей, собравшихся здесь, почувствуют себя идиотами.
— И я буду главным идиотом, — поморщился я. — Ведь это будет означать, что богиня меня обманула. Но лучше уж мы все будем идиотами, и бой с демонами вообще не состоится.
А ещё это будет означать, что способность Шепот Судьбы может ошибаться, но тут лучше бы она действительно ошиблась. Кстати, способность уже откатилась и я мог задать ей ещё один вопрос, знать бы только, что спрашивать. Хотя, о чём это я? Можно же узнать точное место появления портала! Или количество блоков ЭСУГМИ, которые потребуются для уничтожения портала. Вот только Сколас и Папаша Ротшильд и так собрали весь максимум, какой смогли, поэтому лучше всё же узнать точку появления портала.
И Шёпот Судьбы ответил на вопрос довольно лаконично:
«Ровно в центре Красной Площади».
У меня возникло ощущение, что я только что зря потратил способность, но других вопросов всё равно не было. Я позвонил Сколасу и передал полученные сведения, вдруг это ему каким-то образом поможет.
По плану я должен был участвовать в бою исключительно на драконе, которого нагрузят блоками ЭСУГМИ. Сначала отстреляюсь по порталу Атомным Дыханием и потом направлю Спина в портал и активирую самоликвидацию блоков. Поэтому на площадь мы и не пошли, оставаясь немного в стороне ото всех игроков.
Вскоре появился Сколас и велел призвать дракона, чтобы загрузить на его спину блоки ЭСУГМИ. Военные разогнали людей перед храмом, и через мгновение на брусчатку плавно опустился облачный дракон. Кто бы мог подумать, что такое вообще когда-то произойдёт — огромный дракон появится рядом с Московским кремлём!
Со стороны игроков раздались приветственные крики и свист, а люди Сколаса начали споро загружать ему на спину ящики, и крепить верёвками к наростам. Как это ни странно, до сих пор призывать питомцев в реале могли только эмиссары, поэтому на поле боя их практически не было, не считая призываемых существ, являющихся частью способностей. Как мертвяки Эльзы, например, занявшие место в первых рядах в качестве «пушечного мяса» вместе с другими существами: волками, зомби, древенями и прочими.
— Закериал не появлялся? — спросил я Сколаса.
— Пока нет. Но такую заварушку он точно не пропустит, я успел его неплохо изучить.
— Главное, чтобы он ничего не испортил, — высказал я уже давно терзавшие меня опасения.
Да и сам Сколас всё ещё не внушал мне доверия. Изначальные действия бета-тестеров по поимке и убийству эмиссаров, и эта его фанатичная любовь к комиксам сильно настораживали.
— Ну, собьем его из зенитки, если что, — пожал плечами Сколас, но как-то без особой уверенности. — А ты сразу как портал сформируется, лети и взрывай его. Не тяни. Но не раньше, иначе это будет бесполезно.
Время текло очень медленно. На площади стоял громкий глухой гул от сотен голосов людей, все были максимально напряжены и наверняка испуганы. Всё-таки драться с демонами в реальном мире, без брони и других игровых предметов, а главное, без возможности возродиться после смерти — это действительно страшно.
Я нащупал руку стоящей рядом Трис, и она сжала мою ладонь.
— Главное, не рискуй, — тихо проговорил я. — И как только потратишь всю ману, беги к капсулам.
— Это я тебе должна это сказать, — шепнула в ответ девушка. — Как только уничтожите портал, сразу в капсулу. Да и если не уничтожите, то остальные справятся без тебя — здесь же столько высокоуровневых игроков, армия. Просто переносись в Арктанию.
Пожалуй, она была права. Правда, не представляю, как я буду себя чувствовать, если сбегу не зная, что портал закрыт и с демонами покончено. Я же не смогу потом спокойно жить.
И вот таймер до разделения миров дошёл до 30 минут, и по площади пронёсся громких скрип, от которого заложило уши практически у всех.
— Началось, — тихо сказал я.
Над игроками тут же начали сверкать баффы, на нас тоже, уже привычно, накинула повышение интеллекта Эльза, а так же кто-то из «Неназываемых» накинул ещё четыре, повышающие защиту, атаку и урон.
— Смотрите! — разнеслись громкие крики игроков.
Небо над Красной площадью треснуло. Не вспыхнуло, не потемнело — именно треснуло, словно его кто-то ударил изнутри. Тонкая, почти незаметная линия разлома прошла по воздуху, чуть искривляя пространство. Затем она дрогнула, расширилась, и вдруг рванула в стороны, разрывая реальность с глухим, протяжным звуком, от которого по спине побежали мурашки.
И вот алое свечение прорвалось наружу. Разлом разрастался с каждой секундой, выгибая пространство, и становясь всё шире и шире.
— Если честно… — нервно усмехнулся Марк. — Я ожидал чего-то поменьше.
— Все ожидали, — процедила Трис. — Он же в длину все двести, а то и триста метров!
— Я на дракона, — быстро проговорил я, активировав Ауру Хаоса, Щиты и Цепи.
Трис притянула меня к себе и поцеловала.
— Удачи.
Я быстро применил Сингулярную Точку, чтобы запомнить состояние себя, дракона и друзей. Затем оттолкнулся от земли, прыжком в десяток метров переместился на Спина, и взлетел в небо. Возможно, всё-таки получится взорвать портал до того, как из него появятся демоны? Главное, сделать это слишком рано.
Разлом начал превращаться в овальный портал, вытянувшийся практически на всю длину площади, и мы со Спином сразу же спикировали к нему. Но в ту же секунду, как портал окончательно сформировался, из него прямо мне навстречу начали вылетать первые демоны — летающие «Суккубы-гарпии, ур. 100». И их были даже не десятки, а сотни! Тонкие силуэты, кожистые крылья, длинные хвосты, изогнутые линии тел… и лица, на которых играли плотоядные улыбки. Игроки дальнего боя тут же открыли плотный огонь, и промахнуться по такому количеству демонов было бы сложно. Несколько суккубов сразу облепили шею Спина и принялись рвать её когтями, а мне пришлось спешно сбивать их Молниями Хаоса. А главное, ещё три десятка тварей зависли перед порталом, создав живую преграду перед нами.
Мы со Спином были просто вынуждены уйти вверх, иначе бы суккубы просто в мгновение ока разорвали нас на части и мы не донесли ящики до портала. Вот только из-за этих же ящиков с блоками ЭСУГМИ дракон сильно потерял в подвижности, а Атомное Дыхание использовать было нельзя, мы экономили его для портала. Поэтому нам пришлось подняться как можно выше, чтобы нас не зацепили свои же, и уже там отбиваться от летающих демонов. Я начал отлавливать тварей Автономными Комбинированными Цепями и сбивать вниз. Завязался довольно затяжной воздушный бой, в котором нам даже особо никто не мог помочь. В пылу боя я не забывал поглядывать вниз, пытаясь увидеть, всё ли в порядке с Трис, но в толпе и среди множества активированных способностей её уже невозможно было разглядеть.
Над площадью вспыхнули защитные купола, разгорелись ауры, воздух наполнился энергией так, что её можно было почти потрогать. А из портала вышли уже знакомые мне жирные демоны с крюками. Огромные, неуклюжие на первый взгляд, но я слишком хорошо помнил, как они двигаются. Их тела будто были сшиты из кусков плоти, кожа натянута до предела, из трещин сочилась тёмная жижа. Цепи с крюками грохотали по камням, оставляя в них борозды.
В окруживших портал призванных существ и игроков полетели стальные крюки, выхватившие нескольких из них, и притянувшие к демонам, тут же принявшимся жрать своих жертв заживо. Молнии, огонь, ледяные копья, тёмные сгустки энергии — всё это обрушилось на первую волну жирных демонов. Я успел выцепить взглядом, как несколько суккубов разорвало прямо в воздухе, а одного жирного демона отбросило назад с таким ударом, что он врезался в мостовую, разлетевшись на куски…
Но остальные демоны даже не замедлились, продолжая идти вперёд и освобождать место для следующих за ними адских тварей.
Звучали выстрелы крупнокалиберных снайперских винтовок, ревели атакующие заклинания. До «толстяков» добрались первые бойцы ближнего боя, и началась настоящая рубка.
Я успел убить четырёх суккуб, ещё двух разорвал Спин. Мы сделали круг и вновь попытались пробиться к порталу, но в этот момент из него начали выходить Высшие демоны 130-х уровней, и в меня тут же полетели десятки огненных заклинаний. Парочку отбила защита Спина, от каких-то пришлось увернуться, но момент был упущен, и нам пришлось вновь подниматься вверх.
Таймер показывал уже 20 минут до полного разделения миров.
Дальнобойные заклинания начали попадать в портал, и высветилась полоса его прочности, растянувшаяся чуть ли не на всю длину площади. Нам предстояло нанести очень много урона, чтобы его закрыть.
И тут в небе появился быстро приближающийся летающий объект, в котором я вскоре узнал красного дракона Закериала. Приблизившись ко мне, он завис с воздухе рядом.
— Чуть всё не пропустили! — крикнул он. — А что у тебя за ящики?
— Взрывчатка, — не вдаваясь в подробности, ответил я.
— О, камикадзе дракон, — уважительно кивнул он. — Тогда давай за мной, сделаем пару заходов на всю ману и потом используешь свою взрывчатку!
Он спикировал вниз, а из пасти его дракона вырвалось пламя, поглотившее всех летающих рядом с порталом суккуб. Мы пронеслись следом и ударили в портал Атомным Дыханием и Шаровой Молнией. Полоса прочности чуть-чуть сдвинулась, но это была лишь капля в море.
Взлетая вверх по касательной над кремлём, дракон Закериал задел одну из башен, и буквально срезал макушку, которая с грохотом рухнула вниз. Он поймал мой взгляд и развел руками, мол, я случайно, но мы оба понимали, что это не так.
Мы ещё дважды повторили заходы на атаку, пока полностью не исчерпали всю ману. Закериал использовал свои атакующие заклинания, чтобы уничтожить ещё множество летающих суккубов, но они всё так же продолжали появляться из портала. Достав из-за пазухи эликсир маны в пластиковой бутылочке, я залпом её выпил, жаль только дракону в пасть такой эликсир влить бы не получилось.
— Дальше уже сами! — крикнул мне Закериал. — Мы пробьем дорогу, а ты взрывай!
Он нарочито медленно спустился к порталу, чтобы привлечь внимание летающих суккубов. Они мгновенно облепили дракона, и тот яростно сопротивляясь рухнул где-то на краю площади, по-моему, прямо на Мавзолей Ленина. Возможно, это снова было сделано специально. А мы со Спином уже летели к порталу, собираясь врезаться в него на полной скорости. В тот момент, когда дракон коснулся портала, его тело начало разрушаться — как и говорил Олег, энергию Инферно могли выдерживать только демоны. Я оттолкнулся от Спина в обратную сторону и уже в воздухе застал момент, когда ящики коснулись поверхности алого портала, и активировал самоуничтожение.
Как и говорила Богиня Судьбы, аннигиляция модулей была довольно локальной, и красочного взрыва не последовало. Однако, прямо посреди портала возникла чёрная дыра диаметром метров в пять, и прочность портала резко поползла вниз.
Таймер показывал 9 минут.
Увы, но полоса прочности портала остановилась процентах на пяти. Вроде бы не много, но на самом деле это было огромное количество урона, который ещё предстояло нанести. Я приземлился прямо напротив портала, окружённый Высшими Демонами, и тут же активировал Временной Сдвиг, чтобы оживить Спина и восстановить своё здоровье и ману. Была надежда, что его воскрешение вернёт порталу нанесённый дракону энергией Инферно урон, но увы, эта часть способности работала только на живых врагов. Но зато Спин появился чуть в стороне от портала полным сил, и тут же бросился мне на помощь.
Драться с демонами самому мне не было никакого смысла, поэтому я увернулся от нескольких атак, частично отбив их щитами и аурой, потом принял Электрическую Форму, чтобы уйти от когтей Высшего демона, и вновь оказался на драконе. И мы прямо с земли атаковали портал Атомным Дыханием, а потом взмыли в воздух, пытаясь скинуть с себя нескольких Высших демонов. Судя по ситуации внизу, игроки даже начали слегка теснить демонов, но в этот момент раздался жуткий рёв, от которого все, в том числе и я, получили сильнейший дебафф, и из портала показалась огромная голова существа, отдалённо похожего на дракона. Только у него одна голова была размером практически со всего моего Спина, а уровень просто стремился в космос — «Демогоргон, ур. 180».
Я отчётливо понял, что если мы позволим этой твари пройти через портал, то это станет очень серьёзной проблемой, а возможно и нашим поражением. Если эта штука хорошо защищена от физического урона и её не возьмёт взрывчатка, которую пока ещё не активировали военные, но она точно уничтожит всех собравшихся на площади.
Игроки тоже это поняли, и сместили все свои атаки с демонов на портал.
4% прочности.
6 минут на таймере.
Мы со Спином сделали ещё два захода Атомным Дыханием и моими Шаровыми Молниями.
3% прочности.
Увы, урона не хватило. К счастью, у меня ещё были с собой бутылочки с маной, поэтому мы продолжили атаковать портал Шаровыми Молниями, налетая раз за разом пока не кончились все зелья.
3% прочности.
Высшие демоны упёрли в площадь кулаки и создали единую магическую стену, прикрывшую портал от большей части атакующих заклинаний.
Понимая, что надо что-то делать, я пробежался взглядом по тому, что творилось внизу, и тут у меня в голове раздался голос с лёгким акцентом:
— Посмотрите вниз, молодой человек. Возле входа в храм. Таки тут собрали ещё управляющие модули из капсул, чтобы окончательно взорвать этот адский портал.
Я сразу нашёл взглядом место, где стоял смутно знакомый человек и махал мне руками. Рядом с ним стоял… или скорее сидел человек в кресле-каталке, а также лежал ящик, видимо, с модулями ЭСУГМИ. В голове пронеслось лёгкое удивление — откуда и зачем на поле боя человек, не способный ходить⁈
Но размышлять было некогда, и вот мы со Спином спикировали вниз, он подхватил ящик лапами, и мы сразу полетели обратно к порталу.
— Давай, — мысленно обратился я к Спину. — Вся надежда на тебя.
Он увернулся от бросившихся нам наперерез летающих суккуб, и попытался врезаться в портал, но его неожиданно перехватила огромная лапа Демогоргона, появившаяся из портала. Я успел отпрыгнуть в сторону, но тело дракона буквально смялось, настолько мощной была хватка существа. Каким-то чудом Спин умудрился из последних сил взмахнуть лапами и швырнуть ящик с блоками управления в портал. Увидев это ещё в полёте, я увернулся Сдвигом от спикировавшей на меня суккубы, и активировал самоуничтожение блоков.
Наконец-то в момент аннигиляции блоков прочность портала дошла до нуля!
Он схлопнулся, мгновенно отрезав голову и лапу огромному существу, и та рухнула вниз, придавив собой нескольких демонов. По площади пронеслась такая взрывная волна, что повалила практически всех игроков и нанесла нехилый урон всем стоящим рядом с порталом демонам.
— Да! — раздался сначала одинокий крик, но к нему быстро присоединились и остальные.
Но демонов ещё оставалось очень и очень много. И если раньше они пытались защищать портал, то теперь резво рванули в стороны, пытаясь вырваться из окружения.
3 минуты.
Я же приземлился среди Высших демонов, и тут же получил ощутимый удар от одного из них, отправивший меня в новый полёт. В глазах потемнело, но я быстро справился с оглушением, принял Электрическую Форму, и Сдвигом отступил от портала. Но маны катастрофически не хватало на способности, поэтому мне пришлось её экономить и отступать уже на своих двоих.
Пробежав мимо продолжающих сражаться демонов и игроков, я миновал военных, и неожиданно оказался среди игроков, составивших третье кольцо окружения площади. Тут тоже шёл бой. Прямо перед собой я увидел довольно взрослого, лет под сорок грузного бородатого мужчину, создающего топоры из ярко-золотой энергии и швыряющего в летающих над нами суккубов. Но это ладно, способность как способность, но ник над ним светился подозрительно знакомый — «Дестроер5000, ур.65».
Он тоже меня заметил, и застыл от удивления.
— Ты⁈
Я не смог сдержать ухмылки. Я-то думал, что этот «обиженка» подросток, а тут взрослых, даже престарелый мужик с бородой.
— Я, — не удержавшись от усмешки, сказал я. — Что, хочешь напасть и отомстить за своё убийство в игре?
— Ты идиот? — повертел пальцем у виска мужик. — Тут речь о реальных жизнях! Мы тут мир спасаем!
Мне почему-то стало стыдно.
— Ну да, — выдавил я, поймав Цепью Хаоса очередную летающую суккубу прямо над ним, и ударив её со всей силы об землю.
Орк… то есть, мужчина тут же нанёс ей удар энергетическим топором, раскроив голову. Я показал ему большой палец, и продолжил бежать дальше, торопясь к капсулам.
Ещё пара прыжков и Сдвигов, и вот я уже возле капсул, где меня встретил Папаша Ротшильд.
Таймер показывал 1 минуту. Очевидно, что все наши уже давно должны были добраться до капсул, но я всё же быстро спросил:
— Трис, Марк и остальные?
— Все целы и все переместились, — заверил меня Наумов-старший. — Беги!
Я подбежал, обнял его, и бросился к ближайшей капсуле.
— Счастья вам в новой жизни! — крикнул мне вслед мужчина.
Я открыл крышку капсулы, но внутрь залезть уже не смог. У меня резко заблокировались все способности, а тело сковало плотным коконом льда.
— Сорян, но в новом мире мы будем веселиться без тебя, — раздался рядом знакомый голос, и передо мной появился Закериал. — Я не злопамятный, но месть — это весело. Специально придумал эту фразу пока ждал тебя здесь, чтобы это сказать.
К нему бросился Папаша Ротшильд и ещё несколько стоявших рядом игроков, но маг с лёгкостью отшвырнул их прочь сильнейшим воздушным ударом.
— Пока-пока.
Он на моих глазах залез в капсулу и закрыл крышку, а меня подхватил лапами его дракон и резко потянул вверх. «Сайленс» длился вроде бы недолго, и как только он спал, я сразу применил Электрическую Форму, чтобы вырваться из хватки дракона, и рванул вниз к капсулам. Но как только я приземлился рядом с одной из них, таймер дошёл до нуля. С тихим хлопком во всех капсулах в мире уничтожились управляющие модули, и из них повалил чёрный дымок.
Я не успел…

Эпилог

«Прокатившаяся по миру эпидемия вируса „Ковид-26“ забрала с собой жизни десятков тысяч людей. Сильнее всего пострадали жители России, что вызвало появление версии применения биологического оружия. Подозрение пало, в первую очередь, на страны Европы и США…»
Новости, спустя три месяца.

«Корпорация „Арктания“ продолжает совершать невозможное, применяя передовые методы лечения для избавления от болезней, которые раньше считались неизлечимыми. Все попытки других стран вынудить корпорацию поделиться своими разработками, натыкаются на уверенный отказ. Тем не менее, корпорация готова принимать больных людей с абсолютно любыми проблемами по международным медицинским страховкам и с компенсацией большей части трат за счёт благотворительных фондов, а смертельно больных — совершенно бесплатно».
Снова новости.

«В фонд Джеймса Рэнди обратилось сразу несколько человек, готовых любыми способами подтвердить наличие у себя сверхъестественных способностей. Один из них может становиться невидимым, другой управляет огнём, и третий — поднимает самых настоящих ходячих скелетов. Фонд тщательно проверил и подтвердил, наличие сверхспособностей, но у них появилось ещё несколько десятков заявок из России, и поэтому на данный момент выдать приз жюри не имеет права, поскольку указаний на случай появления нескольких людей, сумевших доказать наличие паранормальных способностей, не было предусмотрено уставом фонда. Возможно, миллион долларов будет разделён среди всех этих удивительных людей».

И опять новости.

Прошло три месяца с тех пор, как все капсулы стали бесполезны, а мы закрыли огромный портал Инферно. Люди за этот короткий срок действительно забыли обо всём случившемся: о том, что существовала такая виртуальная игра, как «Арктания», что игроки получали магические способности, и что их друзья и родственники переселились в другой мир. Только игроки выше сотого уровня сохранили память, но даже они вспоминали о произошедшем будто нехотя, через силу. А уж видеозаписей, связанных с любыми проявлениями магии и чего-то необычного, не осталось и вовсе, думаю, это виртуальным богам было сделать проще всего. Но зато подобные видео стали появляется вновь уже без связи с игрой — некогда зарегистрированные в Арктании люди начали спонтанно пользоваться своими способностями. Мир постепенно менялся.
Но самое главное, что сделала Арктания — это подарила миру сотни целителей, которые были способны лечить абсолютно любые болезни. Да, для всего населения планеты это вроде бы немного, но Папаша Ротшильд и Блинштейн продолжили заниматься фондами и клиниками, быстро распространив своё влияние на весь мир. И пусть интерфейса, характеристик и уровней больше не было, целители продолжили развивать свои способности уже на интуитивном уровне, совмещая их с наукой. Поэтому сейчас штат специалистов уже насчитывал больше тысячи человек, способных вылечить практически что угодно. Конечно, еще рано об этом говорить, но похоже спустя пару лет такие болезни, как СПИД, рак, глиобластома, и множество других болезней со сложными названиями, будут полностью излечены. Главным правилом корпорации стало лечение любых смертельных болезней совершенно бесплатно, и отступать от него Наумов ни за что бы не позволил. Кстати, Блинштейн-то как раз память потерял, ведь не обладал высоким уровнем в игре, но это ему нисколько не мешало заниматься развитием медицины. Даже наоборот, считая, что его сын умер от вируса, он лишь с большим остервенением боролся за развитие медицины для всех нуждающихся. Возможно, это было слишком жестоко, но мы просто не нашли способа, как сохранять ему воспоминания. Стоило объяснить ему, что случилось с Борисом, как на следующий день, он тут же об этом забывал, вновь считая сына погибшим от таинственного «Ковида-26».
Конечно, многие пытались как-то присосаться к корпорации «Арктания» — так они решили назваться, но в этом мире осталось много игроков с боевыми классами, которые так же работали на отцов Бориса и Антибиотика. Пожалуй, лучше этих двоих с подобной задачей никто бы не справился, не зря же они решили остаться. Я тоже пару раз помогал им решить проблемы, вызволяя целителей из плена. Многим хотелось заиметь личный врачей, способных лечить любые болезни, и далеко не все были готовы ждать в рамках общей очереди.
Ну, и самое приятное — Хотей действительно смог воскресить жену и дочку Марка! Уж не знаю, как у него это получилось, но божку пришлось потратить практически всю накопленную Эйделоном энергию. Бедолага даже впал у какую-то божественную кому. Впрочем, мир на кладбище всё ещё оставался цел, а значит, со временем Хотей должен был прийти в себя.
Я бывал в гостях у Марка, и таким светящимся от счастья его не видел никогда. Правда, наш иллюзионист всё ещё опасался, что в какой-то момент жена с дочкой вновь исчезнут, или с ними что-нибудь случится, и не отпускал своих главных женщин в мире ни на шаг от себя. Но надеюсь, что со временем это пройдёт. Жене он, разумеется, рассказал обо всём случившемся, и в отличие от других жителей земли, её знания об Арктании никуда не исчезали. Видимо, поскольку она появилась уже после воздействия богов, на неё «проклятие забвения» не распространялось.
Ещё с уходом Арктании исчез и интерфейс, а так же возможность призывать питомца. Не знаю почему так получилось, видимо, до призыва он находился в каком-то пространстве, связанном именно с миром Арктании. Шёпот Судьбы тоже перестал работать. Очевидно, что он был как-то завязан на мою связь с Богиней Судьбы, которая тоже теперь исчезла.
Меня грело то, что родители переместились в Арктанию, их там ждала долгая и интересная жизнь, но тут без них было грустно. Ты не осознаешь этого когда созваниваешься с родителями один-два раза в неделю по десять минут, но когда эта возможность исчезает, оказывается, что это было невероятно важно. Марку было не до меня, он упивался женой и ребёнком, кажется, даже пока они спали ночью сидел у кровати и не спускал с них глаз, боясь, что они исчезнут и окажутся лишь иллюзией. Кстати, сам он решил стать иллюзионистом, и теперь изредка давал выступления, уделывая любых обычных фокусников, как детей. Я пытался его застыдить, ведь фокусы — это навык и ловкость рук, а он просто использует магию, это же как отнимать конфетку у младенца, но он упорно твердил, что я ничего не понимаю в шоу-бизнесе.
Частенько я вспоминал очень недобрым набором слов Закериала. Надо же было быть настолько злопамятным, чтобы дождаться меня там, и совершить такую подлость. Надеюсь, в Арктании он станет изгоем, и мои друзья с ним разберутся…
Ещё чаще я грустил об уходе Трис. Конечно, ещё рано было о чём-то говорить, ведь поцелуй на свадьбе был довольно спонтанным, под влиянием всеобщего веселья и лёгкого алкогольного опьянения, но она мне действительно нравилась. И явно отвечала взаимностью. Из этого должно было получиться что-то хорошее…
Сколас всё-таки возвёл в центре Москвы свою дурацкую башню «Мстителей», причём каким-то образом сделал это в кратчайшие сроки, явно применив магию. Конечно, дизайн был другой, но факта это не меняло, к тому же помешанный на комиксах псих исполнил свою мечту и создал команду супергероев. И теперь развивал их соцсети… что-то мне это напоминало, но я старался об этом не думать…
— А ты не жалеешь, что остался здесь? — спросил я как-то Сколаса, от скуки заглянув на огонёк в его башню. — Всё-таки мир сильно изменился, но все забыли о роли во всём этом РусВиртТеха.
— Шутишь? — ухмыльнулся мужчина. — Да я счастлив! У нас тут теперь смесь мира «Марвел», «Людей Икс» и «Парней». И я нахожусь у самых истоков этих изменений!
— Ты же помнишь, как кончили «Парни»? — ехидно спросил я.
— Мы-то умнее, — отмахнулся мужчина. — К тому же я уверен, что сделал правильный выбор… Знаешь, я тут недавно нашёл на сервере дальнейшие планы по развитию Арктании, и, если честно, не хотел бы там оказаться, когда мир войдёт в следующую фазу.
— В каком смысле⁈ — переспросил я, сильно напрягшись.
— Ну, когда делаются игры такого плана, заранее продумывают дальнейшие глобальные эвенты. Да и материков для целого мира было введено слишком мало, их там ещё штук шесть в технических документах значилось, просто они вводиться должны были постепенно. И это не считая битв с пришлыми богами… в общем, здесь остаться было как-то безопаснее. Как говорится, «мне этот мир абсолютно понятен».
Услышанное меня повергло в лёгкий шок.
— А можешь дать почитать все эти документы?
— Да без проблем. Я их сохранил просто для истории, Арктания-то теперь далеко, и им это никак не поможет.
Сколас прислал мне план развития игрового мира, созданный то ли сценаристами, то ли искусственным интеллектом. И действительно, предстоящие события пугали, а главное, они были рассчитаны на постоянный приток новых игроков. Сейчас же мир Арктании населён не так уж густо, причём чуть ли не треть переселившихся — это больные дети и обычные люди, не заинтересованные в прокачке боевых навыков. Выстоят ли они?
Весь на нервах, я поехал на кладбище в мирок Хотея, надеясь поговорить с божком. Может, он меня успокоит и скажет, что это всё выдумка разработчиков, и в Арктании ничего подобного не планируется?
— Хотей! — крикнул я. — Хотей! Хватить дрыхнуть!
Передо мной появился невысокий мужичок в спальной пижаме и с подушкой в руках. Выглядел он действительно сильно осунувшимся и сонным, словно болел чем-то вроде простуды.
— Чего ты орёшь? Тут люди спят.
— Слушай, в Арктании сколько начнутся серьёзные проблемы. Я прочитал планы на развитие игры, и, по-моему, их писал какой-то сумасшедший.
Хотей зевнул.
— Ну да, там же ещё куча материков, пришлые боги… веселья будет море.
— Веселья⁈ — возмутился я. — Но там же столько детей! Они не могут воевать!
— А я что могу сделать? Меня Арктания отторгнула.
— Да, но… может можно туда как-то передать информацию?
— Тебе виднее, — пожал плечами божок.
— Мне?
— Ты же помнишь, какой у тебя класс?
— Слайдер, — слегка растерявшись, сказал я. — А при чём тут это?
Сев на подушку в позу лотоса, Хотей завис передо мной.
— Я всё ждал, что ты додумаешься сам, но сначала ты поддерживал Марка, потом помогал с фондом Папаше Ротшильду. Видимо, не было времени подумать о себе, хотя… ты и сейчас думаешь не о себе. — Он начал загибать пальцы. — Первая классовая способность Слайдера — Сдвиг в пространстве, тут всё понятно. Вторая — Временной Сдвиг, а вот третья, которую ты так и не изучил — это Скольжение, позволяющее перемещаться между мирами. И даже костюм древних с защитой он энергии Хаоса тебе был дан как раз для того, чтобы ты мог пережить это перемещение.
Я застыл, не веря в то, что услышал.
— И откуда я должен был это узнать⁈ — возмутился я.
— Ну, у Шёпота Судьбы спросил бы, хотя, ты же его постоянно на других тратил…
— В том числе и на тебя, — раздражённо напомнил я.
— А я и не говорю, что это плохо. Просто не выгодно. Я могу подсказать, как попасть в Хаос, а дальше тебе придётся действовать по наитию, чтобы первый раз активировать способность.
— Вот так просто? — опешил я. — Но надо же сначала попрощаться с Марком и Папашей Ротшильдом…
— Лучше сделай это сейчас. Поверь мне, как помощнику Элении, судьба на твоей стороне только тогда, когда ты не откладываешь решения, а следуешь моменту.
Долго я думать не стал. И правда, прыжок в Хаос в надежде на активацию способности был серьёзным риском, на который я после долгих размышлений, могу и не пойти. Поэтому лучше сделать это сейчас.
— Ладно, как мне попасть в Хаос?
— Место, через которое ты попадаешь в мой мир. Встань на самый край перехода снаружи, и затем ощути эту границу и соверши Сдвиг прямо внутрь неё. И не смотри в Хаос, когда будешь находиться в нём, иначе он посмотрит на тебя. Сразу представь мир Арктании и место, в которое хочешь попасть, а затем соверши ещё один Сдвиг.
Звучало и просто, и сложно одновременно.
— Кстати, — почему-то вспомнил я. — Очень прошу, верни Блинштейну память о Борисе, не хочется, чтобы он продолжал думать, что его сын мёртв.
— Опять ты о других. Иди уже, — махнул рукой божок. — Мы тут сами справимся. Хотя, заглядывай как-нибудь в гости, когда получше освоишься со Скольжением.
Легко было сказать — иди. Всё-таки обычно я сначала получал новую способность в игре, чувствовал её применение, и уже потом воссоздавал в реальном мире. Тут же предстояло сделать обратное…
Я вышел из мирка Хотея, активировал костюм древних, и повернулся к могильной плите. Очень медленно двигаясь вперёд, я достиг момента, когда мыски ног начали исчезать в проходе. Ещё десять сантиметров, и я где-то посередине…
В этот момент я понял, о чём говорил Хотей, когда перестал быть богом. Когда где-то над тобой есть богиня или божок, который может подстраховать и поддержать, рисковать гораздо легче. Сейчас же всё зависело исключительно от меня…
Я совершил Сдвиг куда-то вниз в границу под ногами, и действительно оказался в Хаосе. Если ты один раз побывал в этом месте, то никогда его не забудешь. Откат Сдвига был всего несколько секунд, но за это время я успел увидеть столько сумасшествия, что моя память пасанула и просто не стала это запоминать.
А в следующий момент я оказался на плато в Ущелье Адских Криков. Сам не знаю, почему выбрал именно это место. Наверное, телепортироваться в город не рискнул, чтобы никому не повредить, здесь же место было довольно безлюдное и при этом очень хорошо отпечатавшееся у меня в воспоминаниях. Да чего уж, я знал это место чуть ли не до каждого камешка.
Перед глазами тут же высветилось системное сообщение, которых я не видел вот уже несколько месяцев:

Вы изучили способность «Скольжение».
«Эта способность позволяет перемещаться сквозь Хаос между мирами. (восстановление — 240 часов)»

На краю зрения, помимо остальных кнопок такого родного игрового интерфейса, виднелась иконка с изображением Спина. Я тут же обратился к ней, и дракон возник в воздухе передо мной, обдав радостными эмоциями. Судя по всему, время в том месте, где он ждал призыва, текло очень медленно, поэтому для него прошло что-то вроде нескольких минут.
— Я скучал по тебе, — с трудом сдержав дрожь в голосе, сказал я и с лёгкостью запрыгнул ему на спину. — Летим в Келевру!
Дракон взмахнул крыльями и взлетел в воздух. А я вызвал инвентарь, вытащил планшет и увидел иконки с именами игроков онлайн: Нэ-Тарк, Антибиотик, Пинки, Эльза, Сергей, Артём, Дарья, Борис, Евгений В, Людмила Геннадиевна, Трис…
Фальк [всем]: Наконец-то я дома…

От автора: Спасибо всем, кто прошёл этот пусть со мной)) Цикл «Одиночка» закончен. Да, концовка может считаться открытой, но приключения всегда продолжаются, просто иногда это происходит уже без нас.

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту, например, через Amnezia VPN: -15 % на Premium, но также есть Free.
Еще у нас есть:
1. Почта b@searchfloor.org — получите зеркало или отправьте в теме письма название книги, автора, серию или ссылку, чтобы найти ее.
2. Telegram-бот, для которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».
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Одиночка XI. Последний Квест, том 3
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