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Аннотация
Система пришла в наш мир, стараясь выжить и человечество для неё, только ступенька в этом стремлении.


Дмитрий Найденов
Система Порядка. Книга четвёртая


Глава 1

Остров Хийумаа, Эстония. Елена.
— Госпожа! Беда! — разбудил нас крик Ганса Майера, ворвавшегося в дом, где мы спали с Елизаветой.
— Что случилось, Ганс, к чему такая паника? — раздался недовольный голос подруги с соседней койки.
— Пираты. Напали на наш город. Сотни, вооружены, хватают всех подряд и утаскивают на корабли. Не люди, а полулюди, со змеиными головами. Кто оказывает сопротивление, сразу убивают, — выпалил местный губернатор и воевода в одном лице.
— Поднимай дружину, мне нужны подробности, какие уровни у них, каким оружием владеют, какими группами действуют, сколько у них кораблей, — произнесла Елена, вскакивая с постели, чем повергла бедного Ганса в шок, заставив того замереть с открытым ртом, ведь спала она голой.
— Я, это, подожду снаружи, — проблеял он, резко развернувшись.
— А ну стоять, отвернись и докладывай, чётко и по существу.
— Видели, как минимум 2 корабля странной конструкции, похожих на катамараны. Пришельцы выше стандартного человека, сильнее, и у них нет головы, вместо шеи змеиная часть, а потом голова как у кобры с раздвоенным языком. Тело покрыто чешуёй, да и руки с ногами странные, не как у людей. Красивые доспехи и очень прочные. Уровни высокие, одного из охранников убили с лёгкостью, а тот был пятого уровня. Каждый корабль привёз по несколько десятков человек, точно посчитать не успели. Сейчас они окружили несколько домов и вытаскивают из них людей, надевая на шеи ошейники, после чего они не сопротивляются и самостоятельно идут на их корабли. Неужели это работорговцы, про которых вы говорили? Если это так, то нужно объявить срочную эвакуацию, а вам бежать с острова, — произнёс Ганс.
— Никакой эвакуации, эти работорговцы думают, что смогут заработать на нас, а мы поступим наоборот и поднимем свои уровни за их счёт. Немедленно собирайте дружину из бывших рабов и наёмников, ударим слажено, одним кулаком, как на вчерашней тренировке. Танки будут сдерживать их удар, арбалетчики атаковать дистанционно, лекари лечить, а остальные готовиться к слаженному налёту. Сразу строим черепаху во дворе, чтобы потом не путаться, опыта у них ещё мало, но вчера на тренировке все неплохо себя показали. И поторопитесь, эти гады не должны сбежать, перехватим их сразу у кораблей, — приказала Елизавета, облачаясь в броню римлян, которую пронесла в инвентаре с игрового мира.
В чём-то подруга была права, но риск был очень большой, поэтому, когда губернатор убежал исполнять приказ, я спросила:
— Ты уверена, что мы справимся?
— Мне Дмитрий разъяснил схему возникновения таких порталов, напавшие роботорговцы не могут быть суммарным уровнем выше, чем люди в радиусе ста километров. Система не даст им просто открыть портал в такое место, а так соблюдено условное равенство сторон, и шансы к победе есть у каждой стороны. Мы собрали здесь всех самых сильных игроков, и в радиусе ста километров сильнее нас никого нет, а это может означать только одно, высокие шансы с нашей стороны на победу. Не зря мы гоняли их вчера целый день, изучая всего два вида построений, и отрабатывали тактику и слаженность. Понятно, что серьёзного противостояния мы не выдержим, но уверена, отпор дать сможем в любом случае, а если повезёт, то ещё и пленных захватим, — ответила Елизавета, быстро снаряжаясь.
Я надела на себя самодельные доспехи, сделанные из кусков металла и прикрывающие самые важные органы. Это лучше, чем ничего, поэтому приходилось довольствоваться тем, что есть. Хорошо ещё, что удалось сделать простейшие щиты и два десятка арбалетов по схеме, скинутой Князем. Ни за что сама бы не догадалась, что из стеклопластиковой арматуры можно изготовить такие мощные арбалеты. Понятно, что надолго их не хватит, но несколько десятков выстрелов из них можно сделать, а большего сейчас и не требовалось.
Долгих двадцать минут потребовалось, чтобы собрать весь отряд из двух сотен дружинников, собранных из бывших рабов и местных, которые согласились пойти на службу. Два неровных квадрата по сотне человек в каждом с щитами, самодельными копьями и арбалетами встроились под окнами здания администрации, где мы заночевали.
— Бойцы, на город напали работорговцы, достаточно сильные твари, похожие на людей со змеиными головами. Но вы сможете их разбить и обратить в бегство, если будете действовать слаженно, как вчера на учениях. Запомните, главное — это держать строй, не геройствовать, атаковать слажено, тройками, по одной цели. Не гонитесь за количеством, берите качеством, если с первой атаки враг не умер, подключайте соседнюю тройку. Мы на своей земле, а они — пришельцы, которые только и ждут момента сбежать обратно к себе, и мы не должны дать им исполнить задуманное. Пленных брать только в том случае, если уверены, что пленник без сознания и не окажет сопротивления. А сейчас все идём к порту, где встали их два корабля. Да, ещё один момент, как получите уровень, вкладываете очки характеристик по разработанному для каждого плану, никакой самодеятельности, иначе лично накажу, — громко прокричала Елизавета, и все слаженно ударили своим оружием по щитам.
Это простое приветствие придумала я, чтобы создать у стоявших дружинников чувство единства. Быстрым, пусть и не стройным шагом, мы двумя коробками направились в сторону порта. Идти было около километра, но время ещё было, так как работорговцы, не встретив сопротивления, разбрелись по всему городу.
Первый десяток противников, мы встретили на полпути, они захватили два десятка пленников и сейчас вели их в сторону порта, явно собираясь передать на корабль, только вот нарвались на наш отряд и сходу попробовали атаковать.
— Первая сотня, арбалетчики, — крикнула Елизавета, а через пять секунд добавила, — копья.
Десять арбалетчиков выстрелили слаженно, но смогли пробить защиту только одного, зато очень удачно, попав прямо в голову, на работорговцах были защитные амулеты. Которые отразили первую атаку, подарив им шанс выжить. А вот три десятка копий уже ранили шестерых, только трое змеелюдей смогли уклониться или отбить летевшее в них оружие.
— Елена, поджарь самых резвых, — отдала приказ подруга, и я разрядила вначале одну, а затем и ещё три молнии, полностью исчерпав ману, но к этому я была готова, так как Елизавета по дороге передала мне зелье восстановления, небольшое, всего на 500 единиц маны, но этого хватило ещё на один, пятый залп Молнии, которая охватила пятерых пришельцев, добивая их.
— Внимание, вы убили игрока 11-го уровня, получено 5120 очков опыта… — выскочили три сообщения.
— Внимание, вы совместно с другими игроками убили игрока 11-го уровня, получено 3800 очков опыта… — ещё два уведомления от Системы подтвердили, что очки за раненых игроков распределили между всеми участниками.
Текущие очки опыта 36480/40960.
Судя по всему, следующий уровень я смогу взять уже сегодня, и пока я размышляла, подруга приказала отстреляться арбалетчикам, которые смогли перезарядиться. А судя по их возгласам, они подняли свои уровни, что довольно неплохо.
— Вторая сотня вперёд, первая собирает оружие, а затем прикрывает, — приказала Елизавета, давая возможность поднять уровни второй сотне. Начало положено неплохое, и это подняло боевой дух, тем более несколько копейщиков получили свои бонусы за меткие броски и тоже подняли свои уровни.
— Держи ещё зелья восстановления, твои способности ещё пригодятся, — крикнула подруга и кинула мне три флакона с зельями восстановления.
Отказываться я не стала и сразу выпила два, припасая одно, а во рту разлился ментоловый привкус от снадобий. Тем временем мы продвинулись ещё на пару сотен метров, почти достигнув порта, и тут на нас с двух сторон выскочило четыре отряда работорговцев, атаковавших нас дистанционными техниками.
Заметили их вовремя, поэтому сотники успели отдать приказы остановиться и сомкнуть щиты, заняв круговую оборону. Елизавета была с первым отрядом, а я — внутри второго, стоя в одной линии с первыми щитоносцами, которых подруга называла «танки». Эта её манера применять словечки из игровых миров меня часто бесила, но не признать правоту её стратегии было глупо.
Атаковавший мою сторону сотни десяток заклинаний я встретила щитом из молний, который отразил основной урон, распавшись с глухим хлопком. Я впервые использовала щит из молний, действуя интуитивно, когда в нас полетели заклинания льда и огня. Ослабленные заклинания врезались в щиты дружинников и распались, оттолкнув их вглубь строя, но не нанеся серьёзных травм, поэтому они быстро заняли свои места. А вот противоположной стороне нашей сотни не так повезло, там оказалось шесть человек ранеными, и не прикройся они щитами, их бы гарантированно убило.
Сотник быстро заставил провести ротацию, как на вчерашней тренировке и отдал приказ арбалетчикам. Только в этот раз они стреляли тройками по одному врагу, сосредоточившись на правой стороне, дальней от меня. Арбалетные стрелы настигли свои цели, вот только для одиннадцатиуровневых игроков это было не критично, они хоть и были ранены, но выжили, и сотник отдал приказ,
— Копейщики, добить.
Я поняла, что там всё под контролем, и разрядила две молнии в нападавших, стараясь сделать так, чтобы пять отростков молний попали на одних и тех же противников. Это, конечно, их не убило, но сильно ослабило, поэтому теперь я отдала приказ своим копейщикам.
— Копьями, по моим противникам бей!
То, что два десятка копий нашинковали соперников, в которых попали мои молнии, я нисколько не удивилась, ведь мы вчера не только тренировались, гоняя строй во время перерыва, но ещё Елизавета давала теорию и жёстко экзаменовала потом всех, задавая каверзные вопросы.
— Внимание, вы совместно с другими игроками убили игрока 11-го уровня, получено 2500 очков опыта… — ещё пять уведомлений от Системы, а следом новое.
— Внимание, вы получили новый, 14 уровень, вам доступно 1 очко навыка и 3 очка характеристик.
Время обдумывать всё у меня не было, поэтому, хлопнув по плечу впереди стоящего щитоносца с щитом и копьём, я сказала:
— Атака двойкой.
Щитоносец делает шаг вперёд и, замахнувшись, метает копьё в бегущих противников, а следом, прикрываясь им, делаю шаг вперёд я, замахиваясь и, не дожидаясь, пока он отступит в сторону, начинаю бросок. После броска щитоносец делает шаг влево, давая мне возможность метнуть своё копьё.
Первое копьё противник отражает, а моё вонзается в живот, тяжело ранив его.
— Добить, — кричу я, и два копья устремляются вперёд, добивая врага.
— Внимание, вы совместно с другими игроками убили игрока 11-го уровня, получено 2000 очков опыта. Текущие очки опыта 10060/81920.
Оставшаяся четвёрка, видя, что их отряд понёс серьёзные потери, развернулась обратно, подставив свои спины.
— Копьями! — крикнула я, разряжая остатки маны в виде молнии, но хватило её только на двух ближайших. Зато эти уйти не успели, пронзённые, как игольница булавками, двумя десятками копий.
Быстро оглядываюсь, второй отряд разбегается, только там спаслось трое работорговцев, перевожу взгляд на вторую сотню и вижу, что там спасшихся живыми нет никого. Елизавета хорошо постаралась, приморозив соперников к земле, а дружинники просто добили их. Правда, и там были раненые, но, как видела, все достаточно легко, чтобы не отвлекаться на них.
— Держи ещё зелье и подлечи раненых, я с первой сотней пойду вперёд, вы догоните. Поторопитесь, — приказала Елизавета, протягивая мне ещё три зелья, только меньше размером, по сотне маны в каждом.
Лечение, которое я проводила, было довольно простым, особенно когда мана слушается тебя по первому желанию, подстраиваясь под них. Убрать посторонние предметы из раны, выдавив их наружу, провести дезинфекцию, срастить кровеносные сосуды, а затем уже и мышцы в ране. Глубоким лечением не занималась, решив сделать это позже, когда решим проблемы с нападавшими. Две сотни очков маны ушли на это, а я заодно занялась своими показателями. Ещё вчера я вложила свободные очки в Силу, Ловкость и Интеллект, а очко навыка в Лекарскую способность. Сейчас решила повысить Мудрость, вложив сразу 2 очка, так как она была выше 10 единиц, и Выносливость.
Специализация героя — выживание. Гроза бандитов!
Уровень героя 14.
Очки опыта 10060/81920.
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 0
Характеристики (атрибуты):
Сила 10
Ловкость 10
Выносливость 8
Интеллект 9
Мудрость 12
Харизма 6
Удача 7
Здоровье 2560
Мана 3140 единиц, восстановление 300 очков в час.
Защита от магии общая 5 уровня.
Защита от физических атак 5 уровня.
Навык владения оружием 4 уровня.
Физический урон (без оружия) от 200 до 300 единиц.
Навык владения рукопашным боем 1 уровня.
Молния 10-го уровня, урон 2880 единиц здоровья. Требуется 700 единиц маны. Радиус действия 45 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 3 единиц маны — урон 10 единиц.
Лечение 4 уровня, затраты маны от 1 до 100 единиц. Ускоряет заживление в 12 раз. Может мгновенно зарастить порезы, снять некроз тканей, отёчность, лёгкое отравление.
Сила воли — 4 единицы.
Регенерация 4 уровня, ваши раны будут заживать в 6 раза быстрее, без использования Лекарского навыка и затрат маны
Сенсор, вы сможете ощущать любой живой объект в радиусе 20 метров, даже если он скрыт пологом невидимости. Прокачивая Лекарское дело, вы сможете определять точный уровень игрока и его характеристики.
Восстановление здоровья 200 единицы за 1 час.
Броня 2.
Общий рейтинг: 2 место в рейтинге, в радиусе 100 километров.
Рост уровней меня порадовал, единственное, что не нравилось, так это сильно ограниченный по мане источник. Мне необходимо как можно быстрее его поднять до нормальных величин. Был ещё подарок от Системы за присоединение этих земель к Княжеству, но награда ещё висит, так как Система посчитала, что оно ещё не закончено. Возможно, после разборки с работорговцами она закроет это задание, и мы с Елизаветой получим её.
Быстро догоняем первую сотню, а она уже вступила в сражение с тремя десятками пришельцев, Елизавета оперативно наносила серьёзные ранения змеелюдям, а её бойцы довольно слаженно добивали раненых и обезоруженных противников.
— Уровень взяла? — спросила подруга, увидев, что мы подошли.
— Да, теперь 14 уровня, — ответила я.
— Мало. Держи ещё зелье. Скоро должны подойти другие отряды. Два десятка. Встретите их, и поднимешь уровень себе, ну и своей сотне, — приказала она, протягивая мне связку флаконов с зельями восстановления маны.
Спорить я не стала, а приказала встроиться своим бойцам в линию позади первого отряда и прикрывать их. Те работорговцы, которые ещё были в городе, скоро вернутся, и нужно их встретить нормально. Пока ждали, мне пришлось срочно лечить троих тяжелораненых дружинников: одного с рваной раной живота, второго с рассечением бедренной артерии и третьего с осколком копья в глазнице. Благо, зелий хватило и ещё осталось, а то этих троих бы точно потеряли. Вообще, сами эстонцы в магии были не сильны, не знаю, как дела обстоят в Питере, но здесь это было очень заметно, поэтому я оказалась единственным лекарем на весь остров. Понятно, что врачи были, но лекарств было очень мало, и уж точно проводить сложные операции в нынешних обстоятельствах никто не будет.
Первый отряд работорговцев появился через 10 минут, к тому времени как первая сотня разобралась со своими соперниками и сейчас осматривала корабли пришельцев, выглядящие смесью современного дизайна, китайских парусников, с полукруглыми парусами и катамаранов. Нам оставили арбалетчиков, которых мы разместили на флангах строя. Они первыми и встретили врага, отстрелявшись по нападавшим, сразу сняв им магические щиты. Дальше в дело вступила я, атаковав молнией и сняв с них половину очков жизни. Следом подключились щитоносцы, дистанционно атаковав их копьями, фактически закидав ими. Я получила десять уведомлений в помощи при убийстве, что принесло мне ещё очки опыта.
Текущие очки опыта 35860/81920.
Последний отряд состоял только из магов, и они сразу стали закидывать нас дистанционными техниками. Я с трудом отбивала большинство из них, но некоторые попадали по строю, появились первые раненые.
— Хреново выходит, придётся вмешаться, — сказала Елизавета, стоявшая в стороне со своим отрядом, и, выпустив несколько воздушных серпов, лишила конечностей половину из напавших на нас противни ков. Следом отстрелялись арбалетчики, ну а дальше все бросились врукопашную, превратив спланированную атаку в беспорядочную свалку. Участвовать в ней я не стала, переключившись на раненых, да и против такого напора не выдержит ни один маг, тем более они все уже были ранены. Подруга контролировала, чтобы больших потерь не было, подстраховывая дружинников, и делала это не зря. Загнанные в угол работорговцы сражались отчаянно, да и опыта таких сражений у наших бойцов не было, поэтому многие больше мешались, чем помогали друг другу. Ну а мне приходилось спасать жизни в прямом смысле этого слова.
Итогом нашей операции стало то, что мы получили около четырёх десятков человек, прокаченных до 8-го уровня, и в два раза больше — до 7-го и 6-го уровня. В плен взяли двух пришельцев, два их корабля и освободили несколько сотен жителей острова от рабства. Удивило только то, что все нападавшие были 11-го уровня, не больше и не меньше, но мы надеялись получить ответы на все вопросы от пленников.
На кораблях выставили усиленную охрану, оставив в порту пять сотен дружинников, а остальных распустили по казармам, ну а мы с Лизой отправились на допрос.

Подпишитесь, ставьте лайки.

Глава 2

Санкт-Петербург. Дмитрий Волков.
Я уже собирался немедленно отправиться на турнирный поединок, но оказалось, что как отвечающая сторона я могу отсрочить турнир до трёх суток, что, конечно же, я и сделал. Ожидал ли противник от меня подобных действий? Определённо, да, но и отправиться прямо сейчас, не подготовившись, было абсолютной глупостью, да и решить проблемы с попыткой переворота нужно как можно быстрее. То, что реформирование всей административной системы давно назрело, я понимал и даже набросал определённый план, часть из которого сейчас и выложил на собрании. Вот только эта попытка отстранить меня от власти оставила неприятный осадок внутри, больше всего напрягало то, что мои ближники пошли на поводу у мятежников, а значит, мне нужно полностью пересмотреть структуру власти, которую я запланировал.
Сейчас придётся заниматься не устранением угрозы работорговцев, а внутриполитической борьбой. Как бы мне ни хотелось, а придётся прибегать к грязным методам, но не я первый начал эту игру. Придётся вводить новое учреждение — Тайную канцелярию, которая будет заниматься вопросами внутриполитической власти и защитой действующей власти. Люди для этого у меня есть, благо, всю доступную информацию по бывшим сотрудникам государственных структур мне смогли достать. Конечно, и здесь была опасность возникновения бунта, но я воспользуюсь методами своих предшественников, создав ещё и Приказ тайных дел или в простонародье Тайный приказ. Эти две структуры будут приглядывать друг за другом, создавая определённую конкуренцию, но в первую очередь меня интересует попытка переворота, с которой нужно разобраться очень жёстко. Сейчас идёт война, и политические дрязги способны разрушить всё, что таким трудом создаётся, а падение обороноспособности чревато гарантированным проигрышем.
Сопряжение только началось, а крысолюди уже получили огромное количество пленных, которых мне предстоит спасти. Также встаёт вопрос, откуда они смогли набрать столько пленных такого возраста и что с ними потом делать. Нет, как их лучше использовать, я понимал, только вот захотят ли они остаться в моём княжестве… Вероятно, придётся ввести обязательную отработку спасённых на благо княжества в течение как минимум года, а может, и больше. Если эти пленники попадут к змеелюдям, то их жизнь закончится на обеденном столе в качестве основного блюда, а этого допускать никак нельзя. Понятно, что если они захотят, то выкупят всех доступных рабов на Бирже, но на это я никак не могу повлиять.
Выйдя из зала совещаний, направился в дальнее крыло, малый Эрмитаж, где располагались часы-павлин, невероятный шедевр, охранять который я доверил отставному полковнику ФСБ, заставший ещё КГБ и переживший Путч. По сути, этот зал стал рабочим кабинетом для него, где уже работало немало помощников, которых застал на месте во главе с Игорем Семёновичем Некрасовым.
— Княже, рад вас видеть, очень вовремя, уже готовы ряд докладов по темам, которые вы заказывали, — ответил полковник, вставая, а вместе с ним встали ещё шесть человек, работавших за соседними столами, заваленными бумагами.
Сложно организовать работу в музее, ещё и мирового уровня, но я хотел, чтобы полковник и его команда всегда были под рукой.
— Оставьте нас, — произнёс я, и остальные сотрудники тут же вышли за дверь, оставив нас одних.
— Я слышал, что-то назревает на сегодняшнем совете, хотел вас предупредить, но вы не отвечали, — не отводя взгляда, произнёс полковник.
— Да, назрела реформа, и вам придётся в ней поучаствовать, но в первую очередь давайте разберёмся с тем, что вы накопали, рассказывайте, — сказал я, взяв соседний стул и усевшись напротив полковника, сделав знак и ему, присесть.
— Да, княже. Мы опросили Гхынов и тех инопланетян, что вы привели из мира крысолюдей. Они рассказали очень много интересного, и на основании их рассказов я сделал определённые выводы. Начну с самого важного, Система — это не одна структура, а их много, все они — часть единого, но в то же время самостоятельны и конкурируют друг с другом. Если рассматривать версию инопланетного появления в нашей Солнечной системе, то можно предположить, что они распространились по всему космосу и начали активно развиваться, в какой-то момент столкнувшись с себе подобными и организовав, что называется, единую Систему со своими правилами и законами. Наша Система в чём-то подыгрывает жителям Земли, но неявно, а по мелочам, вероятно, чтобы выиграть в конкурентной борьбе с другими, подобными нашей Системами.
По собранной информации, есть все основания предполагать, что сама Система позаботилась о начале апокалипсиса, создав определённую структурную последовательность. А именно: система княжеств, которая есть по всей стране и, судя по последним данным, за её пределами. Она (Система) просчитала, что так будет проще справиться с волной передела власти, сразу заложив основы из нашей истории, которые неплохо себя зарекомендовали на начальном этапе. Подкуп чиновников, давление на олигархов и богатых людей, череда непонятных финансовых вложений. Всё это говорит о подготовке к предстоящему Армагеддону задолго до его начала. Системе очень важно, чтобы мы выиграли в этом Сопряжении миров, поэтому можно рассчитывать на определённую помощь с её стороны, но нужно учитывать и то, что второй участник Сопряжения — Система, находящаяся в мире крысолюдей — будет помогать своим игрокам и активно бороться с нашими. Возможно, я говорю слишком заумно, но всё происходящее вокруг, запланировано и будет происходить даже без нашего непосредственного участия.
— Незаменимых людей не бывает, — прервал я доклад.
— Да, в любом случае у Системы должны быть варианты подстраховки, но, судя по всему происходящему, наше княжество — одно из основных в её схеме противодействия другой Системе. На это указывает много мелких, внешне незначительных проявлений, и могу сказать, что вы лично — один из основных козырей, которые разыгрывает наша Система в этой игре против других, таких же, как она, — ответил полковник.
— Что ещё удалось узнать у бывших рабов? — спросил я.
— Много, всю информацию ещё не осмыслили, уж очень она разношёрстная, но этим занимаются три десятка профессоров и разных специалистов, которых мы наняли. Первые выкладки есть в этой папке, это копия, специально для вас, передавать в виде сообщений я не рискнул, так, по старинке, мне кажется, безопаснее.
— Хорошо, я зашёл сюда не просто так, вам предстоит создать и возглавить Тайную канцелярию, которая будет заниматься политическим сыском и сохранением моей власти. В будущем в ваши задачу будут входить такие вопросы, как противодействие внешним силам и объединение русских Княжеств в одних руках, а именно в моих или моего преемника. Помимо этого, будет создан Тайный приказ, они будут заниматься уже поддержанием порядка среди наседания, контролем над полицией, ну и вы ещё будете присматривать друг за другом, — рассказал я, наблюдая за реакцией собеседника.
— Логично, система противовесов неплохо работает в условиях крепкой власти, а в вашей силе я не сомневаюсь, — ответил полковник, слегка склонив голову, показывая своё уважение.
— Как проходит набор новых сотрудников и поднятие уровней?
— Нормально, возможность поднять уровни привлекает немало людей пенсионного возраста, ещё имеющих желание работать. Сам уже 11-й взял, дружинники помогли, даже забыл, что такое одышка, да и работать могу намного дольше, чем последние годы. Помощники сейчас на 9-м уровне, но завтра обещают ещё по одному поднять, пойдём на динозавров охотиться, — доложил полковник.
— Что удалось по Князьям выяснить, есть кандидатуры на замену?
— Да почти всё, вон десятки, а то уже и сотни дел, многие объединяем, грабежи, убийства, вымогательства, геноцид, даже есть факт людоедства. Хоть сейчас вешай, я, честно говоря, не ожидал такого, да, власть она, конечно, развращает, но у них просто нет никаких моральных принципов. Трое до сих пор продолжают заниматься убийством своих подданных, правда, теперь стараются делать это тихо и незаметно, но свидетели есть и похищений, и изнасилований, и убийств ради поднятия уровней.
— Это хорошо, мне нужно пятеро, самых отъявленных с доказательствами их вины, но учти, если всё, что ты передашь мне в качестве доказательств, окажется обманом, участь тебя будет ждать незавидная.
— Не переживай, княже, всё я понимаю, но там действительно клейма негде ставить. Только вчера, вон, Выборгский князь троих малолетних изнасиловал, а потом лично прикончил, девушек похитили их детского интерната, думали, что их никто не станет искать, однако моя жена через подругу знакома с завхозом, в своё время помогала там от одного благотворительного фонда, а завхоз, оказалось, в соседнем с нами доме живёт, и в магазине часто встречались. Одним словом, она и рассказала о пропаже, а точнее, похищении, ну мои люди и проследили концы, а те не особо и прятались. Прижали одного из слуг, что при князе, тот всё и рассказал.
— Понятно, тогда всю информацию по пятёрке мне на стол, ночью изучу, а завтра решу с ними вопрос. Мне нужны два человека от тебя, кого посоветуешь в качестве временных управляющих, а может, и не временных, трое кандидатов у меня есть, — спросил я.
— Есть пара человек, бывшие руководители, сейчас на пенсии, бывшие офицеры, на службу таких не возьмёшь, не мой профиль, они — по хозяйственной части, а вот в качестве управляющих можно назначить.
— Хорошо, есть ещё одно расследование, очень срочное, на меня сейчас покушались, официально вызвав на бой, руководитель 20-го уровня, как многие считают, у меня такой же, причём не дружинника, а значит, специально прокачивали для боя со мной. Нужно выяснить все его связи, кто поставил на должность, кто стоял за спиной и руководил, у меня подозрения есть, но хочется их официального подтверждения. Завтра, крайний срок — послезавтра, вся информация по заказчикам и исполнителям должна быть у меня. Особые полномочия я вашей структуре выделю, но и спрос будет совершенно другой. Вечером я принесу браслеты, на которых вы и все ваши сотрудники присягнут мне на верность. Это не рабский ошейник, но обмануть их невозможно, так как они привязываются к интерфейсу и их отслеживает сама система. Стоят баснословно дорого, поэтому вашему отделу выделю только двадцать пять штук. Внимательно подумайте, кто их получит из доверенных вам людей, браслеты одноразовые, потому и очень ценные, снять их невозможно, как и перенастроить на другого человека.
— Как скажете, княже, если это поможет честности сотрудников, то я только «за». Что-то ещё? — спросил полковник.
— Пока всё, вечером ещё пообщаемся, а пока мне нужно идти, — ответил я и, встав, не прощаясь, вышел из кабинета, мельком глянув на позолоченную клетку с уникальным часовым механизмом внутри.
Сразу после разговора с начальником новой службы отправился на Дворцовую площадь, примыкавшую Эрмитажу, где недавно был установлен быстро сборный павильон из алюминиевых ферм, накрытых пластиковым тентом. Именно там установили один из порталов, связывающий Системную биржу и наш мир. Именно по дороге я написал Елизавете, которая открыла новое княжество в Эстонских водах. Дело в том, что Система так и не начислила мне обещанную награду, либо я здесь что-то упустил, либо что-то недоделал.
Как оказалось, Система действительно не начислила награду и им, показывая, что задание не закрыто полностью. Здесь выяснилось, что армия, которую начала набирать моя боевая подруга, была практически безоружной. Они смогли сделать несколько самодельных самострелов. Но очень плохого качества, а о доспехах и говорить нечего. У некоторых были деревянные нагрудники, но и только, а мечей не было совсем, сражались топорами, арматурой и дубинами. Мне нужно прокачать себя и тех воинов, что заберу с собой на турнирный поединок, и лишние очки характеристик и навыков мне точно не помешают.
Покопавшись в настройках, нашёл нужную мне функцию. Оказалось, я могу выделять своим наместникам определённый бюджет и даже малый портал, через который они смогут закупать простейшие товары на Системной бирже. Не знаю, почему я не сделал этого раньше, возможно, просто не было времени во всём этом разбираться, и сейчас жалел об этом. Пришлось потратить время на переписку и объяснения, что и как делать, заодно объяснил, что стоимость одного системного кредита равняется примерно 100 долларам, а это около 10 тысяч рублей. Поэтому даже простейший арбалет с комплектами болтов будет стоить около 10 тысяч долларов, как неплохой подержанный автомобиль. Поэтому наказал тратить деньги рационально, но и не жалеть, так как они мне нужны не просто здоровыми, но ещё и выполнившими задание Системы. В итоге скинул ей на счёт 1 миллион кредитов и переключился на происходящее в ангаре, куда я пришёл.
Портальная площадка озарилась розовыми всполохами, а затем на ней материализовался огромный зверь. Грифон, огромный, размером с автобус по высоте или как грузовой тягач. Белого цвета, с огромными крыльями, большой головой и клювом, куда спокойно поместится моя голова.
— Г-р-а-а, — закричал, распахнув крылья, грифон, а я сразу активировал свой навык приручителя, вот только ничего не изменилось, если мой навык и действовал, то никакой реакции на зверя он не произвёл. Пришлось направиться к нему, подойдя ближе, и активировать навык заново.
Резкая головная боль, а затем посыпавшиеся на меня образы вызвали дезориентацию, а затем и панику. Следом пришло чувство страха и желание убивать. Я стал чувствовать всё, что ощущает грифон, и это было очень необычно. Усилием воли удалось подавить его панику, а затем и страх, в итоге успокоив его. Следуя инструкции, которую оставил продавец, я подошёл вплотную и достал из инвентаря кусок вяленого мяса, специально припасённого для такого случая.
Невероятно быстрым движением грифон выхватил этот кусок из моих рук и в одно мгновение проглотил, а я ощутил удовольствие на ментальном уровне. Осторожно подойдя сбоку, не с первого раза, но смог забраться в специальное седло, которое было сделано из кожи какого-то животного. Разобравшись с креплениями тела, пояса и спины специальными ремнями с хитрыми системами зажимов, дважды повторил операцию, чтобы уметь быстро их фиксировать и снимать, после чего сосредоточился и показал мысленно, что я хочу от грифона.
Вначале медленно, как бы спрашивая, правильно ли он меня понял, грифон сделал один шаг, затем второй, потом всё увереннее и увереннее вышел на улицу из ангара, с интересом рассматривая окружающий мир. Выйдя на площадь, издал клёкот и начал брать разбег, а потом, неуверенно оттолкнувшись лапами, резко взмахнул крыльями, а следом ещё несколько раз. Меня вжало в спинку седла, и мы невероятно быстро взмыли вверх, оказавшись на высоте пятого этажа. Затем поднялись ещё выше, а потом, расправив крылья, начали снижаться, паря в воздухе.
Только после этого я смог немного расслабиться и осторожно ослабил контроль. Дав возможность грифону самому управлять полётом. Ветер засвистел в ушах, и мы развили довольно приличную скорость, а следом крылья слегка засветились, и скорость резко увеличилась, да так, что меня вжало в спинку сиденья, а глаза стали слезиться от встречного потока. Скорость выросла до очень большой, а мы проносились над крышами домов, которые мелькали под нами.
Дал сигнал подняться намного выше и уже через пару минут наблюдал город с высоты птичьего полёта. Вид был завораживающий, и если бы не разрушения, баррикады на улицах и скопившийся мусор, можно было подумать, что никакого апокалипсиса и не было, но вот я увидел портал на Белом острове, и настроение сразу ушло в минус, справа увидел летящего птеродактиля и получил картинку от грифона, как он разрывает его на части и ест. Пришлось дать добро, так как небольшим куском мяса, который я дал птице, насытить такого монстра не получится.
Молниеносное движение, переворот или бочка, как называют лётчики, и вот бедный представитель динозавров бьётся в агонии, в мощных лапах грифона. Ещё минута, и вот он уселся на мосту Западного скоростного диаметра, распугав группу солдат, и принялся поедать ещё живого птеродактиля, вырывая клювом огромные куски мяса.
Чем кормить зверя в ближайшее время я нашёл, а значит, можно сосредоточиться на решении вопроса с работорговцами.

Глава 3

Остров Хийумаа, Эстония. Елена.
— Подруга, наш босс порадовал нас подарками, — произнесла Елизавета, когда мы занимались делёжкой и разборкой трофеев.
— И что именно нам подарили? — спросила без интереса, так как ещё не известно, доживём ли мы до встречи с боссом.
— Деньги и доступ к межмировой Системной Бирже. Теперь мы можем купить себе оружие и даже торговать на Бирже, так как мы — самостоятельный анклав княжества, по сути, мы сейчас являемся колонией.
— Круто, я люблю покупки делать, дай мне тоже доступ, хочу посмотреть, что там есть интересного, — попросила я, а Елизавета сразу его мне предоставила.
Пока я искала, что нам может пригодиться из полезного на Бирже, подруга занялась допросом пленных работорговцев. Я сразу нашла то, что нам может понадобиться в первую очередь, а именно профессиональные арбалеты. Правда, стоимость их была в 100 кредитов за штуку, и это при оптовой продаже, но я решила, что оно того стоит. Возможность изготовить их самостоятельно у нас отсутствовала. Нет, нам скинули чертежи и технологию изготовления, только вот обычная арматура для этих целей не подходила, а пластиковой на острове не нашлось. Так как уровень нанятых дружинников, как теперь следовало называть бывших рабов, заключивших с нами договор, оставлял желать лучшего, арбалеты помогут им быстрее поднять уровни. После того как мы отбили несколько сотен человек от работорговцев, местные стали относиться к нам более лояльно, и уверена, скоро мы сможем нанять ещё людей в свою дружину, а затем и подчинить соседний остров.
После допроса я решила не убивать работорговцев, а отправить их в рабство, это будет достойное наказание для этих мерзких тварей. Единственное, что пришлось привязать торговый маяк для портала и посторожить небольшую площадку, где будет происходить пересылка грузов. В итоге, нашла небольшой склад с хорошим бетонным полом и объёмный ангар, который идеально подойдёт для этих целей. Двух змееголовых оценили достаточно дорого, по пятнадцать тысяч кредитов каждый. На эти деньги я сразу закупила 300 арбалетов с набором болтов для стрельбы.
В этот момент Елизавете пришло уведомление, что миссия выполнена и остров считается полноценным княжеством. Ну а я занялась поисками нужных товаров, которые можно купить и которые можно продать за кредиты. Как оказалось, части некоторых монстров принимали на бирже и за довольно нормальную цену. Да, от 1 до 10 кредитов, но если арбалет стоит сто кредитов, то аналог армейского пайка для нашей расы стоит всего 1 кредит, а если поискать, то и дешевле можно найти, но хуже качеством. Сразу составила план отправиться на охоту на спрутокрокодилов, которые напали на нас рядом с островом. Судя по цене в 8 кредитов, на них можно неплохо заработать, да и купить в обмен армейские пайки, которые обеспечат солдат едой на ближайший месяц. В сообщение накидала план дальнейших действий, скинув Елизавете.
— Ну, что ты там надумала делать, уже планируешь операцию против монстров? Нам ведь доступ к бирже дали не для того, чтобы зарабатывать, а чтобы деньги тратить, — сказала подруга, подойдя ко мне, как освободилась.
— Да, сама подумай, это не только прокачка уровней наших дружинников, но и хорошая тренировка, а ещё за каждого убитого монстра, которого удастся достать, мы получим суточные военные пайки на 8, а может, и 10 дней, всё будет зависеть от объёмов операции. Три монстра на одного человека и месячный запас еды, ты же сама говорила, что с едой скоро возникнут проблемы, вот и способ её решить. Ещё можем скупать у местных, если они осмелятся выйти в море, по 2 суточных пайка, уверена, многие пойдут на это, — рассказала я свой план.
— В принципе, ты права, да и нельзя допускать, чтобы они расплодились в наших водах. Планируй тогда на завтра, а я займусь общением с местными, они ведь нам должны, вот чтобы не забыли, пусть завтра выйдут с нами в море на катамаранах работорговцев, будем кредиты зарабатывать и обеспечивать свою армию едой.
— Хорошо, я ещё пару часиков посижу, поищу, на чём можно заработать, — ответила я и вернулась к Системной бирже.

Дмитрий Волков. Санкт-Петербург.
Пока мой грифон наслаждался трофеем, поглощая его по кускам, со мной связались из штаба и сообщили, что открылся очередной портал с работорговцами. Опять под Всеволожском и опять с большим количеством напавших. В самом городке стоял дежурный отряд Гхынов, но за пару часов до этого открылся портал в Колтуши, городке южнее Всеволожска, и резервный отряд отправился туда. Прервав трапезу своего питомца, мы отправились в полёт на Восток города. Судя по сообщению дежурного, доложившего мне, до города мне лететь больше двадцати километров, вот и проверю, на что способен грифон и какую скорость он может развить. За двадцать минут мы добрались до города, где уже были видны пожары в частном секторе, составляющий основную часть Всеволожска. Отбиваться в многоквартирных домах, всегда проще, а вот частные дома, как правило, обороняются поодиночке или небольшими группами. Противостоять профессиональным солдатам, из которых состоят такие отряды работорговцев, практически невозможно. Определив ближайшую группу противника, численностью до двадцати особей, похожих на больших пауков, размером с огромную собаку, пикирую вниз. Первый же удар молнии сообщает об уровне напавших работорговцев.
— Внимание, вы убили игрока 11-го уровня, получено 5120 очков опыта… — выскочило пять сообщений.
Мне как раз хватает мощности молний, чтобы убивать игроков 11-го уровня, поэтому разражаюсь ещё четырьмя молниями, которые за раз убивают по 5 противников. Только это не один отряд, их тут несколько, поэтому не приземляюсь, а поднимаюсь выше и следую по следам пожара. Местные знают, что в случае угрозы нужно зажечь костёр с большим количеством дыма, тогда им быстрее придут на помощь. Буквально минута полёта, и в меня летят копья, брошенные с земли, а следом и несколько белых сгустков, в которых распознаю паутину. Отбиваюсь, создав шит из молний. Сжигая всё в электрических разрядах, и бью молнией в ответ.
— Внимание, вы убили игрока 11-го уровня, получено 5120 очков опыта… — сыплются сообщения.
Разобравшись с очередной группой противников, среди которых уже были человекоподобные волки или собаки, я так и не разобрал, отправился к следующему сигнальному костру. Опыта с них было мало для меня, а судя по показателям, они все были 11-го уровня, не больше, не меньше. За 60 тварей я получил всего 300 тысяч очков, а с моими миллионами это как капля в озере. Нет, набить опыт можно и с них, вот только проще убить пару тираннозавров, чем гоняться за такой мелочью, да и своим людям надо дать возможность поднимать уровни. А для турнира мне точно нужно взять уровень и получить бонус от Системы за взятие эстонского острова под свой контроль.
Покончив с очередной группой врагов, решаю подняться повыше и найти портал, который должен находиться неподалёку. У нас были артефакты для закрытия порталов, а также для их удержания, если это необходимо. Один такой артефакт я распорядился установить у портала с динозаврами, так как очень уж лакомый оказался портал, уж там я точно могу взять уровень, и пираты мне в этом помогли. Чтобы нас не заметили, активировал артефакт иллюзии, создав кусок неба с небольшой дымкой, пусть он и будет отличаться, но если не знать, куда смотреть, то найти практически нереально.
Меня насторожило то, что работорговцев в этот раз очень много, и они — представители, как минимум, двух рас. Судя по поднимавшимся дымовым сигналам, враги пришли с Востока, и я начал летать зигзагом в том направление, постепенно расширяя зону поиска. Уже выйдя за пределы жилых построек и углубившись в лес, на берегу большого, круглого озера, увидел порталы, их было три штуки, и рядом с ними собиралось большое войско, не менее тысячи противников.
Решение принимаю быстро, оставляю артефакт иллюзии грифону, повесив его на шею питомца, а сам спрыгиваю с активным артефактом невидимости, при этом закидываюсь дорогими зельями восстановления маны на случай прямого столкновения. Приземлился не очень удачно, провалившись по пояс в торфяную землю, пробив слой из корней, поэтому пришлось повозиться, чтобы выбраться, ну и перемазался весь. Дальше небольшой рывок до порталов, и прячусь в небольшом нагромождении ящиков, активировав способность Вампиризм.
— Внимание, вы убили игрока 11-го уровня, получено 5120 очков опыта… посыпались сотни сообщений, а в радиусе 36 метров не осталось никого живого.
Пришлось срочно срываться с места и прятаться в другом месте, но паника в лагере уже возникла, мне бы создать иллюзию, чтобы прикрыть свои действия, но этот артефакт у грифона, поэтому приходится рисковать. Ещё стоит вопрос с рабами, которых скопилось несколько сотен, и как его решить, я не знаю. Если попробую атаковать молниями, то меня быстро вычислят, и не факт, что справлюсь с несколькими сотнями игроков одновременно, всё-таки мои навыки больше для тайного уничтожения противников, а не для прямого противостояния.
Паника поднялась нешуточная, и вместо того, чтобы скрыться в портале, оттуда наоборот полезли толпы пауков, волколюдей и гигантских, прямостоящих змей с руками, которые я вначале принял за ящериц, а разглядев, вспомнил название из фэнтезийных книг — наги, так называли похожих тварей. И они здесь всем заправляли, уж не эта ли раса собирала рабов в нашем мире, а потом продала нашим врагам. Только вот нагов здесь было совсем немного, с десяток, может, два, и именно они заправляли всем.
— Внимание, вы убили игрока 11-го уровня, получено 5120 очков опыта… — ещё сотня сообщений от Системы, и ещё одно пятно мёртвых тел.
Текущее количество опыта 69,5 миллиона/182 миллионов.
Неплохо, конечно, но явно мало для взятия следующего уровня, поэтому, закончив здесь, придётся отправиться к динозаврам и продолжить их геноцид. Тираннозавров там нет, но есть тоже неплохие экземпляры, осталось только разобраться с пришельцами, открывшими рядом сразу три портала в наш мир.
— Внимание, ваше княжество отбило нападение работорговцев, миссия присоединения выполнена, вам начислен внеочередной бонус, — пришло новое уведомление.
Сразу вкладываю 1 очко навыка в Вампиризм.
Вампиризм, пассивный навык, 13 уровень. Урон 4096 единицы в минуту. Радиус действия 40 метров. Восстанавливает здоровье 2 тысячу единиц в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза.
Теперь, чтобы убить игрока 11 уровня, мне нужно всего 70 секунд, с одной стороны, это немного, а с другой, спокойно сидеть на месте и ждать своей смерти эти пришельцы не собираются. Поэтому время от времени мне приходится менять место, стараясь встать так, чтобы меня никто не мог задеть. Паника поднялась сильная, поэтому количество смертей сильно уменьшилось, а потом все резко бросились к порталам. Первые скрылись змеелюди, а дальше я использовал навык Паралич. Не дав увести пленных в портал и заодно уничтожив ещё две сотни пауков. Всех спасти не удалось, но большая часть осталась здесь, а потом портал змеелюдей закрылся, схлопнувшись, и я решил, что пора брать пленных. Выбрав несколько целей, которые посчитал руководством, аккуратно вколол им парализующую инъекцию, а остальных убил навыком. В итоге, когда прибыл отряд быстрого реагирования, которому я скинул координаты, порталы уже закрылись, а я поднял очки до 78 миллионов. На земле остались лежать два десятка пленных, которых быстро заковали в ошейники и под контролем направили в город, где ими займётся Тайная канцелярия.
Провозился я долго, поэтому, перекусив, что называется, на коленке, позвал своего грифона и отправился к порталу с динозаврами. Там как раз появились крупные особи с большим количеством очков здоровья, не тираннозавр, но, как сказали дружинники, очень близко по уровню силы. Крестовский остров встретил меня парящими в небе птеродактилями, которые научились уворачиваться от снарядов баллист и атак магов. Но моё появление с грифоном нарушило их планы на дальнейшую жизнь в нашем мире. Грифон мгновенно расправлялся с летающими монстрами. Не позволяя никому находиться в воздухе. Я чувствовал, как его это нервирует, заставляя атаковать всё, что летает рядом и крупнее собаки. На местных птиц он вообще не реагирует, хотя поначалу съел ворону на лету, но потом выплюнул, чуть не поперхнувшись. Не знаю, чем она ему не угодила, но больше он на земных птиц не покушался.
А вот когда расчистили воздушное пространство, я занялся геноцидом драконов в прямом смысле этого слова. Под иллюзией облака мы подлетали к жертве, а затем я спрыгивал с ломом в руке к ничего не подозревающей твари и со всего маха бил в голову, пробивая сразу мозг. Благо, мои бойцы уже распознали все виды, появляющиеся в нашем мире, и составили точки, куда можно ударить для критического урона.
Почти всю ночь я занимался этим непростым и выматывающим делом, прокачиваясь сам и думая, как буду прокачивать других игроков завтра. Тех, кого возьму с собой. Ещё нужно решить вопрос кандидатурами, ведь абы кого не возьмёшь, да и риск очень большой. В итоге под утро я взял новый уровень, получив ещё 1 очко Навыка и 3 очка Характеристик. Вкладываю очки в Силу, Мудрость и Удачу, тратя на каждую 2 очка, чтобы поднять на 1 единицу. Мои показатели Здоровья и маны сразу выросли в 2 раза. Удача же мне точно понадобится, и игнорировать этот показатель я не собирался, а вот 1 очко навыка вложил в молнию, так как Вампиризм уже поднял до этого. От повышения Силы, Здоровья и Мудрости выросли показатели навыка Каменная кожа и Трансформация. Что в принципе объяснимо, ведь рост здоровья усиливает все функции организма, и что это за навык, если он слабее, чем сама структура тела.
Теперь мои показатели выглядят так:
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян. Феникс — Восставший из пепла. Герой арены. Лейтенант Рубежных игр. Легендарный герой. Ассасин.
Уровень героя 25.
Очки опыта 1 миллион/364 миллиона
Очки навыка 0
Свободные очки характеристик 0
Сила 19
Ловкость 15
Выносливость 15
Интеллект 14
Мудрость 19
Харизма 12
Удача 13
Здоровье 1 300 тыс.
Мана 400 тыс.
Физическая атака 12
Броня 7 (ваша кожа прочная, и обычным ножом её не пробить)
Защита 7 (низкоуровневые игроки без оружия не нанесут вам урон)
Магическая атака 12
Магическая защита 12
Меткость 5
Инвентарь 30 ячеек
Навык:
Магический щит 5-й уровень, затраты 60 мана в 1 сек.
Магическая атака — Ледяная стрела 5-й уровень. Урон −80. Затраты маны на 1 атаку 80 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.
Вампиризм, пассивный навык, 13 уровень. Урон 4096 единицы в минуту. Радиус действия 40 метров. Восстанавливает здоровье 2 тысячу единиц в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза.
Молния 12-го уровня, урон 10240 единиц здоровья. Требуется 3500 единиц маны. Радиус действия цепной реакции — 60 метров, максимальная дальность — 350 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 1 маны урон — 3 единицы. Вам доступно усовершенствование. Щит из молний 6-го уровня способен отразить любую стихийную атаку, кроме водной.
Способности Паралич и Ужас, сильных противников выше вас уровнем они парализуют, а слабых — обращают в бегство. Способность потребляет 5 единиц маны в секунду. Радиус — 30 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.
Регенерация 6-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 20 раза быстрее), расходует ману, вариативно.
Взрывная сила — показатели Силы увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.
Ускорение — показатели Ловкости увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.
Магическое зрение.
Навык владения холодным оружием 3 уровня.
Физический урон от 200 до 400 единиц.
Навык владения рукопашным боем 3 уровня.
Навык приручителя. Вы сможете приручить не только одомашненное животное, как собака, лошадь, корова, но и любого зверя, насекомое и иной полуразумный вид, чья воля окажется достаточно низкой и сможет поддаться вашему влиянию.
Огненный шар (фаербол) — 2 уровень, 10 единиц урона, затраты 10 маны.
Отвод глаз — 2 уровень, позволяет оставаться незамеченным 2 секунды, расходует 20 единиц маны.
Каменная кожа — 4 уровень, превращает вашу кожу в камень, затраты 80 единиц маны.
Трансформация — 4 уровень. Позволяет менять своё тело, изменяя размеры, делая кости гибкими. Длительность 8 секунд, расходует 80 единиц маны.
Воздушный серп — 2 уровень, 10 единиц урона, потребляет 10 единиц маны.
Навык торговли, 3 уровня.
Восстановление маны 5 тыс. единиц в час.
Восстановление здоровья 5 тыс. единиц в час.
Общий рейтинг: 1 место в радиусе 100 тыс. км.

Глава 4

Остров Хийумаа, Эстония. Елена.
Шестой час шла зачистка акватории рядом с нашим островом, и хотя не всё было гладко, но мы справлялись. Два катамарана и шесть небольших барж, прицепленных к ним, вместили всех дружинников, около двух сотен человек, и столько же нанятых гражданских, изъявивших желание принять в заработке и поднятии уровней.
— Внимание, вы убили мутанта 10-го уровня, получено 2560 очков опыта… — пять сообщений пришли после того, как я выпустила молнию, позволив тварям забраться на борт баржи.
— Внимание, вы получили 15 уровень, вам начислено 1 очко Навыка и 3 очка Характеристик
— Есть. Я взяла уровень! — выкрикнула я, радуясь, что, наконец, справилась с задачей, поставленной для этого рейда.
Да и вообще, идея поохотиться на монстров оказалась очень правильной. Дружинники, большей частью бывшие рабы, подняли уровни до 10-го, а это очень неплохо. Пусть им и пришлось постараться, и без жертв среди них не обошлось, но те, кто выжил, стали намного сильнее, да и гражданские подняли уровни до 7-го, что по меркам острова очень даже неплохо, при том, что некоторые были вообще нулёвки.
— Хорошо, ещё пару часов, и займёмся сортировкой трофеев, что-то их заметно меньше стало, похоже, зачистили почти всех, что насчёт заработка, много выходит заработать? — спросила Елизавета, работая на соседней барже.
— Внимание, вы уничтожили 80 % прорвавшихся через портал тварей, можете закрыть его или оставить действующим! У вас есть 24 часа на принятие решения, — выскочило уведомление от системы.
— О-о, мы можем закрыть этот портал, и угроза нападения будет решена, ну, что решим? — спросила Елизавета.
— Здесь у меня идея появилась, как хорошо заработать. Предлагаю открыть алхимическую лабораторию, для этого нужно купить уже готовую с базовым набором ингредиентов, правда, цена немаленькая, но окупится очень быстро, если будем добывать таких монстров. Основной ингредиент — это алюминиевая пудра или мелкозернистый порошок, который растворяют в специальном реагенте, а затем его уже используют для обработки разных компонентов тварей. При этом чем выше уровень твари, тем сильнее выходит магическое зелье. Я уже проводила пробный расчёт, что с одного спруто-крокодила можно получить десяток зелий восстановления, и цена за каждый на Системной бирже начинается от ста кредитов. Правда, продавать на мировой системной бирже нам не дадут, здесь нужна специальная лицензия, и стоимость её от десятков миллиардов кредитов. А вот на рынке Земли можно совершенно спокойно торговать зельями, если цену поставить процентов на тридцать меньше. Уверена, с руками оторвут, и выходит, что с одной твари можно чистыми заработать около 500 кредитов, — ответила я.
— И в чём подвох, почему другие так не делают? — спросила подруга, прекратив выискивать жертв и повернувшись ко мне.
— Во-первых, стоимость лаборатории 1 миллион кредитов, во-вторых, мы можем оставить этот портал действующим, а значит, и есть гарантия постоянного поступления тварей. В-третьих, алюминий, его цена за пределами Земли баснословно высока, а у нас этот металл в достатке и хватит его на долгие годы, всё не выгребут, уж точно. Да и самим нам зелья будут необходимы, можем и в Княжество отправлять, на материк, пусть и за символическую цену в тридцать кредитов, всё равно это окупит покупку лаборатории. Я считаю, что нам нужно рискнуть и застолбить эту нишу, — предложила я, посмотрев на подругу, оценивая её реакцию.
— А знаешь, мне нравится твоё предложение, вот удивится босс, когда мы ему зелья пришлём и ещё заработанные кредиты, уверена, он точно обратит на тебя внимание, ведь ты этого добиваешься? — спросила Елизавета, хитро улыбнувшись.
— Тогда я заказываю лабораторию и дополнительные ингредиенты для обработки туш, судя по информации, которую мне прислал завод изготовитель, там цена не столько за саму лабораторию, сколько за процесс производства зелий. При этом у нас запрет на распространение технологии, всё будет оформляться через Системный договор с миллиардными штрафными санкциями, поэтому придётся брать со всех работников системную клятву и обеспечить безопасность самой лаборатории. Но я думаю, что если мы не будем указывать, где находится производство и распространятся, откуда берём зелья, никто и не будет искать её в этой глуши.
— Согласна, бросай тогда это дело и занимайся непосредственно лабораторией, нужно как можно быстрее её запустить, чтобы понять, надо нам это или нет. Тем более портал продержится ещё сутки, и, если ничего не выйдет, просто закроем его, — сказала Елизавета и вернулась к геноциду мерзких тварей.
Я кивнула в ответ и, сразу взяв свой десяток телохранителей, направилась к берегу на одной из небольших яхт. По дороге сделала заказ на лабораторию, а также продумала очерёдность действий. Помещение на примете уже было, нужно будет только заморозить часть доставленных туш, но благо, маги льда есть в отряде, и это не будет проблемой. Заодно вложила полученные очки, усилив себя. Два очка — в Выносливость, 1 очко — в Интеллект, подняв их до 10 единиц, а очко навыка — в Молнию, усилив её.
Теперь мои Характеристики выглядели так:
Специализация героя — выживание. Гроза бандитов!
Уровень героя 15.
Очки опыта 3210/164 тыс.
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 0
Характеристики (атрибуты):
Сила 10
Ловкость 10
Выносливость 10
Интеллект 10
Мудрость 12
Харизма 6
Удача 7
Здоровье 2560
Мана 3140 единиц, восстановление 300 очков в час.
Защита от магии общая 5 уровня.
Защита от физических атак 5 уровня.
Навык владения оружием 4 уровня.
Физический урон (без оружия) от 200 до 300 единиц.
Навык владения рукопашным боем 1 уровня.
Молния 11-го уровня, урон 5760 единиц здоровья. Требуется 1200 единиц маны. Радиус действия 50 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 3 единиц маны урон — 10 единиц.
Лечение 4 уровня, затраты маны от 1 до 100 единиц. Ускоряет заживление в 12 раз. Может мгновенно зарастить порезы, снять некроз тканей, отёчность, лёгкое отравление.
Сила воли — 4 единицы.
Регенерация 4 уровня, ваши раны будут заживать в 6 раза быстрее, без использования Лекарского навыка и затрат маны
Сенсор, вы сможете ощущать любой живой объект в радиусе 20 метров, даже если он скрыт под пологом невидимости. Прокачивая Лекарское дело, вы сможете определять точный уровень игрока и его характеристики.
Восстановление здоровья 250 единицы за 1 час.
Броня 2.
Общий рейтинг: 2 место в рейтинге, в радиусе 100 километров.
Лабораторию расположили рядом с площадкой телепорта, чтобы далеко не таскать оборудование, да и там же был ещё склад, где можно устроить морозильник. Нанять местных не составило труда, достаточно было пообещать хорошую оплату, и на первых порах это был трёхсуточный паёк за 12 часов работы. Проблема с пропитанием в городке уже была достаточно серьёзной. Это на фермах и в небольших деревушках с хуторами проблема не стояла так остро, а в городе еду взять было негде.
Сразу после того как взяла с работников Системную клятву, распределила их, создав своего рода конвейер пооперационной обработки материалов. Одни строгали алюминий, готовя порошок, другие разделывали туши, разбившись на операции, а другие уже смешивали необходимые ингредиенты. Единственная операция, в которой приходилось принимать участие мне, — это растворение алюминиевого порошка в реактиве. Что-то наподобие смеси ртути и кислоты. Для реакции необходимо было воздействовать магией лекаря, и с первого раза у меня не получилось, правильно провести растворение, что вызвало даже панику. Но перечитав инструкцию ещё раз, поменяла порядок смешивания, и всё получилось. Ещё два часа ушло на отлаживание всего процесса, и вот к возвращению команды зачистки уже после наступления сумерек у меня получилась первая партия зелий восстановления маны в 100 единиц. Разлив первую партию по бутылочкам, я решила первой проверить, работает ли зелье.
Осторожно, боясь отравиться, попробовала зелье и, не почувствовав неприятного вкуса или жжения, выпила бутылочку залпом. Буквально через секунду показатель маны в интерфейсе, полез вверх и за несколько секунд увеличился на 103 единицы. Похоже, дозировку нужно уменьшить на 3 %, и тогда будет всё идеально.
Прождав час, убедилась, что нет последствий, и отправила пробную партию в лабораторию при бирже, где проведут исследования и дадут местный сертификат. В первом часу, когда я уже собиралась отправиться спать, пришёл положительный ответ на партию товара, и я тут же выставила пробную партию в 1 тыс. штук на продажу по цене 70 кредитов за одно зелье.
Наутро, как только проснулась и, ещё не встав, заглянула на биржу и довольно улыбнулась. Вся партия была выкуплена в течение часа, в итоге мы получили за неё 70 тысяч кредитов, и это обработав только три туши твари, а их у нас не одна тысяча.
— Лизка, у нас получилась, — крикнула я, вскакивая с постели и выбегая в соседнюю комнату.
— Что получилось? Ты на время вообще смотрела, вчера до часу ночи возились, перетаскивая туши и замораживая их, дала бы мне поспать ещё часик, — проворчала подруга, накрывшись подушкой и не желая вставать.
— Я говорю, получилось продать первую партию зелий, тысячу штук, за 70 тысяч кредитов, чистыми выйдет 65 тысяч.
— Сколько заработала? — вскочив с кровати, спросила подруга.
— 65 тысяч, и это фактически за 2 часа работы, когда всё отлажено, и потратили на всё около 70 туш спруто-крокодилов, а у нас их несколько тысяч. Мы не только отобьём все вложения, но и заработаем на этой партии, а если портал не закрывать, то получим стабильный доход в несколько десятков тысяч кредитов в сутки.
— Невероятно, мне не верится, что так можно заработать, как только отобьём полученный от Дмитрия миллион, сразу закупим броню всем, хоть какую, главное, чтобы давала защиту от стрел и косых ударов. Ты видела, сколько у нас раненных с небольшими порезами и травмами, доспехи сильно помогут нам этого избежать. Так что ты сегодня занимаешься плотно зарабатыванием денег, бери ещё сотню человек, ставь их на простейшие операции и увеличь выход готовой продукции. Думаю, что скоро цена упадёт, как только люди поймут, что зелье местного изготовления, поэтому нужно сорвать сливки, пока другие не очухались, — сказал Елизавета, а мне оставалось только подчиниться, да и права она была во всём.
С раннего утра я устроила настоящий конвейер, почти две сотни людей работали над разделкой туш, сортировкой, варкой в чанах, со специальными алхимическими растворами и строганием алюминиевых деталей в тисках для создания алюминиевой стружки. Прерывались только на обед, но и заработали десятидневные суточные пайки. Зато удалось разделать шесть сотен туш, получив 550 тысяч кредитов чистой прибыли. Единственное, что переработали самые крупные туши, поэтому завтра, если сохраним темпы, заработаем не больше 500 тысяч, но зато закроем весь долг за лабораторию и уже выйдем в хороший плюс. Захват соседнего острова решили отложить, так как лучше прокачать дружинников на монстрах, чтобы получить реальное преимущество в бою, да и вооружить их нужно нормально.
Следующий день я провела за тем же занятием, но уже не лично готовила растворы, смешивая ингредиенты, а только следила за процессом. Два молодых лекаря работали даже быстрее меня, что позволило не снижать темпы переработки, а даже немного увеличить их, и в итоге к вечеру мы заработали ещё 560 тысяч кредитов. Зато я была уверена, что уже завтра, все справятся без меня, да и выработку решили снизить, так как рынок немного насытился, и последнюю партию купили с задержкой. Сбивать цену сейчас не в наших интересах, демпинговать пока рано, да и конкурентов нет, поэтому работать продолжим в более спокойной обстановке.
Елизавета занялась налаживанием нормальных тренировок дружины и ополчения, которое появится во всех крупных городах острова для защиты от монстров и работорговцев. Я же сосредоточилась на закупках и поисках возможности ещё заработать, ведь моя идея удалась, а значит, возможности ещё есть, просто их не все видят.
Сама же Елизавета без дела не сидела и занималась добычей тварей больше всех, вместе взятых, стараясь поднять свой уровень, и настаивала, чтобы и я в ближайшее время взяла ещё один уровень, но это будет очень непросто. Для этого потребуется перебить около тысячи тварей, а их поголовье резко сократилось, да и новые, которые пришли в наш мир, были низкоуровневые, ещё не набравшие опыта. Портал, как мы определили, находился на глубине тридцати метров под водой, на расстоянии десяти километров от берега.
Что касается допроса работорговцев, то удалось выяснить, что охота на людей хорошо оплачивается, так как сейчас большой спрос на представителей нашей расы, особенно на учёных и технических специалистов. Первая партия привезённых рабов с Земли показала высокий уровень технологий, которые можно применять в других мирах, и спрос на рабов мгновенно вырос. Понятно, что работорговцы гребли всех без разбору, но это не убавляло спрос на них. Елизавета сказала, что босс собирается на турнир, наградой в котором будет служить несколько сотен граждан России, взятых в рабство, а к вечеру он сам с ней связался через чат.
Я занималась приёмкой готовой продукции, когда Елизавета вбежала к нам в ангар и, ничего не объясняя, потащила меня на улицу.
— Что случилось? — напрягшись, спросила я, когда она, осмотревшись, остановилась.
— Помнишь, говорила тебе про состязание за право получить 500 тысяч россиян? — спросила подруга.
— Да и что?
— Дмитрий хочет пригласить тебя. Ему нужен сканер, способный почувствовать противника под иллюзией или под действием артефактов.
— Ты предлагаешь мне отправиться на арену, где будет охота на нас? — спросила я, немного ошарашенная таким предложением. Ведь одно дело думать о возможной помощи, а совершенно другое, когда тебе реально предлагают участвовать в смертоносном мероприятии, где шансы вернуться не такие и большие.
— Да, но ты не боись, босс сказал, что хочет прокачать тебя, и если ты согласишься, то он сделает из тебя сильнейшего игрока, даже сильнее, чем я. Так что ты на это скажешь, сама ведь хотела встретиться с ним? — спросила Елизавета, перестав улыбаться и став серьёзной.
То, что такое предложение может поступить только один раз в жизни, я прекрасно понимала, стоит сейчас отказаться, и второй раз меня уже не позовут, а я действительно прониклась рассказами подруги и создала в своём сознании образ идеального мужчины.
— Но как я попаду туда, ведь даже на яхте плыть туда несколько дней, — спросила я, ища формальную причину не соглашаться.
— Он сказал, что, если ты согласишься, он прилетит за тобой. Точнее, он почему-то уверен, что ты не откажешься, и он уже летит сюда, — улыбнувшись, сказала подруга, а у меня внутри всё похолодело от страха. Буквально на секунду паника и страх накрыли моё тело, а мысли стали метаться, но усилием воли загнала их обратно, просчитывая варианты.
Предложение прокачать меня выглядело не менее заманчиво, чем встретиться с главой большого княжества, взявшего под свой контроль огромные территории, того, кто смог очень быстро навести порядок и взять власть в свои руки.
— Но если я и подниму несколько уровней, то всё равно не смогу освоить навыки и характеристики, ведь система ограничивает их одними в сутки?
— За это можешь не переживать, босс всё продумал и уже закупил специальные артефакты и зелья, которые помогут снять на время эти ограничения.
— Хорошо, я согласна, когда он прилетит? — спросила я, ощущая, что сделала шаг в неизвестность, отчего низ живота скрутил спазм, вызванный страхом, колени предательски задрожали. А тело прошиб липкий пот.
— Через три-четыре часа он прилетит на грифоне, ну, большой птице, как я поняла, так что одевайся теплее, а больше с собой можешь ничего не брать, тебя всем обеспечат, — ответила Елизавета, и её взгляд расфокусировался, что означало, что она перешла в виртуальный чат.
— Через три часа? Но я же даже не накрашена, пахну монстрами, и голова не мытая, ты совсем с ума сошла, нужно срочно привести себя в порядок, что он подумает, увидев такую страхолюдину, — завопила я и побежала искать парикмахера и составлять план, что одеть и взять с собой. Страх, буквально секунду назад сковавший моё тело, куда-то исчез, сменившись предвкушением неожиданной встречи с моим кумиром.

Глава 5

Дмитрий Волков. Санкт-Петербург.
Вопрос с подготовкой к турнирной схватке стоял остро, нужно определиться со стратегией, а не зная ничего о противниках и месте турнира, это сложно. В первую очередь нужно подстраховаться от скрытых противников, а для этого мне нужен сенсор, и в этом плане мне повезло, Елизавета, которая находилась во время апокалипсиса в Калининграде, нашла свою подругу и с ней направилась в Питер, именно её подруга и получила такой редкий и важный навык. Да, она находилась неблизко, на расстоянии 450 километров от меня, но, имея грифона, теперь это не являлось большой проблемой.
Тепло одевшись, нацепив специальные очки для авиаторов, которые мне достали, я вылетел на юг, в сторону эстонского острова Хийумаа. Компас работал, поэтому ориентироваться во время полёта было достаточно просто. Я проверял направление, а потом мысленно направлял грифона, который, поднявшись достаточно высоко, набрал приличную скорость.
Дорогу скорректировал так, чтобы пролететь над Ивангородом и Таллином, нужно понимать, что происходит в соседних государствах и на ближайшей границе. То, что Польша напала на Калининград, я уже знал, что на побережье Эстонии занялись откровенным пиратством, тоже, поэтому разведка необходима.
Пролетая над Ивангородом, заметил последствия пожаров и баррикады на мостах, по-хорошему нужно провести полную разведку. Но сейчас до этого просто не доходят руки, да и порядок нужно навести в самом Княжестве, но определённо нужно отправить хороший отряд, чтобы взять границу под свой контроль. Нельзя давать соседям даже призрачной надежды, что они смогут захватить наши исконные территории. Таллин ничем особым не запомнился, да и пролетал я его уже в сумерках, но, судя по огням в домах, жителей в городе хватало.
В полёте перебирал варианты третьего участника турнира и выбрал «танка», мощного, прокачанного игрока с большой силой и бустом на защиту, правда, ему также придётся поднять уровни, но я не вижу в этом больших проблем. Звали его Михаил, он не из ближнего круга, сам достиг высокого уровня, да и повезло изначально, сила у него оказалась прокачана выше, чем у большинства, да ещё и увлекался компьютерными играми, поэтому изначально и прокачивал себя как «танка», что уже сейчас давало хороший результат.
Определившись с командой, сразу отправился на Системную Биржу и принялся искать нам снаряжение, артефакты и различные зелья. Для Михаила нашёл отличные доспехи с артефактной начинкой, снижающие урон и увеличивающие силу на 10 %, что в его случае достаточно важно. Для Елены нашёл лёгкие доспехи и лечебный артефакт, повышающий ману и скорость её восстановления. Ну а себе выбрал оружие, молот Тора, как он переводился на наш земной язык. Увеличивал удар молнией на 15 %, уменьшал расход маны и давал дополнительный радиус действия этого навыка.
Помимо этого, у мага металла заказал специальные вольфрамовые копья, полые внутри с одной стороны, но невероятно прочные. Ещё предстоит набрать различных зелий, но это можно сделать и позже, уже перед самым турниром.
Найти на острове городок оказалось не так просто, как я думал, но Елизавета додумалась разжечь большие костры в форме треугольника, поэтому, поднявшись выше, смог увидеть место, где меня ждали, и направил грифона туда, осторожно облетел по кругу и, убедившись, что нет засады, резко спикировал и приземлился в стороне от освещённой площадки.
Уже через минуту увидел направляющихся ко мне двух девушек, одна шла немного впереди, а вот вторая немного отставала, и если впереди идущая искренне улыбалась, смотря на меня, то вторая прятала взгляд, явно стесняясь.
— Рада приветствовать вас, Ваша Светлость, — произнесла первая девушка в шутливой форме, внимательно наблюдая за моей реакцией.
— Лиза, пороть тебя некому, опять кривляешься, ты же знаешь, что я не люблю всего этого, — ответил я, рассматривая её спутницу.
— Да, кто вас мужиков знает, может, власть вскружила тебе голову, вот и проверяю, вдруг, что изменилось с момента нашего расставания. Как там наши? — уже более серьёзно спросила она.
— Нормально, прокачиваются, все при деле, но ты уже знаешь, что многие потеряли семьи, поэтому не всё так хорошо, как хотелось бы. Да и, в целом, обстановка не простая, на днях меня пытались сместить с руководящего поста, но у них ничего не получилось. Местные князьки рассчитывали получить больше власти, а я крепко взял их за причинное место, однако всё равно плетут интриги. Пришлось организовать специальный отдел, который будет заниматься вопросом централизации власти и устранением посредников, но всё в рамках закона, посмотрю, что получится, а нет, так уберу всех, расставлю людей из ближнего круга, и всё на этом. Но ты лучше познакомь меня со своей спутницей, как я понимаю, это та, о ком ты мне говорила? — спросил я, переведя взгляд на другую девушку.
— Елена, знакомься, князь Дмитрий. Княже, познакомься с моей лучшей подругой и моим заместителем, Еленой. Лекарь, маг молнии, умеет управлять маной на непонятном уровне, модернизируя навыки. Помимо этого, она организовала мастерскую зельеварения, на деньги, которые ты нам выделил, она закупила лабораторию и сейчас изготавливает неплохие зелья, а вложенные кредиты отбили за несколько дней.
— Вы сами изготавливаете зелья? — удивлённо спросил я, по-новому посмотрев на вторую девушку.
— Да, Елена всё сама просчитала, договорилась на бирже, получила лицензию на торговлю, только на общую Системную Биржу не вышли, ограничившись нашей Системой. Товар улетает моментально, так как даём хорошую скидку.
— Это очень хорошая новость, в других княжествах такого нет, не удивлюсь, если вы стали одними из первых на нашей планете, кто с таким товаром вышел на Системную Биржу. Такое начинание нужно обязательно поощрять, я подумаю о награде за открытие мастерской, а теперь показывайте, как и что у вас устроено, нужно понять, можно ли открыть ещё такие мастерские, — произнёс я, и меня повели в город.
Организованное производство действительно впечатляло: слаженные действия работников, операции, разбитые на отдельные части, превращали мастерскую в большой конвейер. Было видно, что человек, который этим занимался, творчески подошёл к процессу, и мне это нравилось. Здесь же полез на Биржу искать варианты для расширения производства, для чего пришлось отвлечься от инспекции и заняться перепиской с производителями лабораторного оборудования.
— Что-то случилось? — спросила Елена, переживая, что я замер в цеху и не реагирую на их слова.
— Нет, всё просто прекрасно, я договариваюсь о расширении вашей мастерской в полноценное производство. Оказывается, с тех ингредиентов, что вы достаёте с аномалии, можно делать больший список зелий и более высокого качества, с восполнением до десяти тысяч единиц как Здоровья, так и Маны. Здесь даже не придётся сильно менять процесс, просто обновим лабораторию, реактивы, и нужно стараться поставлять ингредиенты свежими, но раз аномалия рядом, то не вижу в этом больших проблем. Сейчас оплачу сто миллионов кредитов и завтра придёт всё необходимое. Елену я должен забрать. Но уверен, что ты справишься и без неё, — произнёс я, посмотрев на Елизавету.
— Спасибо, вот удружила, подруга, — тихо проговорила она, но я услышал.
— Что ты сказала?
— Нет, ничего, конечно, всё организую, — смутившись, ответила девушка.
— Вот и отлично, имея такое производство, я думаю, придётся обеспечить дополнительную секретность и нанять охрану. С поставкой привезут тысячу рабов человекоподобной расы, предложишь им сразу трудовой контракт на десять лет с правом досрочного погашения через пять лет. Уверен, они будут очень стараться, да и условия им обеспечь достойные с отдыхом и развлечениями. Нужно сделать всё, чтобы они остались потом работать у нас. С ними придут двести наёмников с контрактом на один год, питание и дополнительное оружие для твоих людей. Организовывай нормальную оборону, налаживай бесперебойную поставку сырья для мастерской и конечного продукта. Системную Биржу могут на время закрыть, и такая мастерская поможет нам выжить.
— Всё сделаю, босс, — серьёзно ответила Елизавета, поняв важность порученного задания.
— Ну, а теперь давайте перекусим и отправимся в дорогу, — ответил я, направившись на выход из разделочного цеха.
Через час уже летели обратно в Питер, Елена сидела спереди меня, а я прижимался к ней, управляя полётом грифона, хотя, по сути, он летел сам, но мне нравилось держать поводья, обнимая девушку, и ей, похоже, это нравилось не меньше, чем мне. Было в ней что-то такое, что зацепило меня, да и в целом я уже и не помнил, когда у меня была женщина, а потребности организма никуда не делись. В полёте было время обдумать предстоящую операцию ещё раз. То, что нам подготовили ловушку, я не сомневался, а значит, нужно удивить нашего противника. Как говорил Суворов: «Удивил значит победил», вот и мне нужно удивить всех так, чтобы победить. На Системной бирже делал покупки, тратя сотни миллионов кредитов, но считал, что это небольшая цена за жизни 500 тысяч земляков, угодивших в рабство. Одноразовые артефакты на все случаи жизни, куча зелий восстановления и регенерации, специальное оружие и оснащение для любой среды, где бы мы ни оказались. Арена сражения, где нам предстоит воевать, может быть абсолютно любая, от жаркой или ледяной пустыни до болот или морских просторов. Пришлось закупить специальные плавсредства на случай боевых действий в воде и запастись большим количеством припасов. Конечно, всё это делал не я один, а целый научный отдел рассчитывал различные варианты, куда нас может закинуть и где нам предстоит сражаться.
В полёте было не пообщаться, сильный ветер не давал нормально говорить, а как прилетели. Девушку увели снимать размеры для её личных доспехов, которые сделает маг металла по аналогу с моими. После этого её отправят спать, ведь завтра с утра предстоит нелёгкая задача, прокачать двоих спутников и свои уровни. Мне необходимо взять ещё как минимум один уровень, а спутникам поднять сразу несколько. Уверен, мои противники сейчас занимаются тем же самым, а значит, и нам давно пора этим заняться. Не знаю, как у крысолюдей, а у нас есть портал с динозаврами, который я уже заблокировал, как постоянный. Кто-то скажет, что это безумие, держать в центре города такой опасный портал, вот только правила игры диктуют нам постоянную прокачку уровней. Отказываться от такой возможности было бы глупостью, и возможные жертвы среди мирного населения не перевешивали получаемые бонусы.
Рано утром я встречался с моими напарниками на берегу Большой Невки, прямо напротив острова, где располагался портал с динозаврами. Там же меня ждали ещё два грифона, которыми нужно будет научиться управлять моим спутникам. Камни Силы с навыками приручителя базового уровня уже дожидались своих новых владельцев. Была опасность, что они не справятся с новыми питомцами, но и на этот случай у меня был план, вначале поднять уровни, а потом уже вернуться к приручению грифонов.
— Доброе, утро, смотрю, вы уже познакомились, — произнёс я, испытывая чувство ревности, так как когда я подлетал на грифоне к месту встречи, заметил, что Михаил и Елена довольно активно общаются.
— Доброе утро, Ваша Светлость, — произнёс Михаил.
— Доброе утро, — произнесла Елена, немного смутившись и опустив взгляд.
— Когда вместе наедине или на задании можно просто Дмитрий, командир или босс, кому как нравится. Вижу, доспехи у всех надеты, надеюсь, всё подошло, люди старались всю ночь, подгоняя вам по размеру, но, если что-то не так, говорите сразу, пока это можно исправить, — произнёс я, разглядывая обоих.
На Елене доспехи были серого цвета со специальным напылением, чтобы не было отблесков, а вот на Михаиле доспехи были золотистого оттенка, возможно, с напылением золота, но я на это ничего не сказал, мои же были цвета серого металла и не выглядели так богато, как на Михаиле.
— Всё отлично, мне нравится, я даже опробовал их и могу сказать, что они могут выдержать очень много, — довольно отозвался мой спутник.
— Смотри, доспехи могут и выдержать, а вот всё внутри них превратится во взбитые сливки. Бронежилет тоже выдерживает пулю, но оставляет неслабый синяк, и даже рёбра ломаются от попадания, а здесь могут зарядить чем-то намного серьёзнее. Поэтому старайся принимать атаки под углом с расчётом на рикошет. Итак, наша первостепенная задача — поднять ваши и мои уровни, при этом нужно сразу вкладывать очки характеристик и навыки согласно разработанного плана. Ты, Михаил, у нас «танк», поэтому готовься принимать все удары на себя, но не фанатично, а только прикрывая нас. От тех атак, которые нас не задевают, ты уклоняешься или принимаешь их по касательной, этому будешь тренироваться во второй половине нашей экспедиции, когда поднимешь уровни. Елена, твоя задача отслеживать скрытых зверей, которых не видно и докладывать об этом мне, пусть это станет твоей привычкой, хотя я и чувствую большинство, игроки со специальными артефактами могут подобраться ко мне незаметно, и только ты сможешь помочь выявить их. При этом ты не должна показывать, что кого-то обнаружила, чтобы не спровоцировать их раньше времени. Сейчас выдвигаемся на остров и там займёмся мелочью, а как поднимем вам уровни, отправимся в сам портал, охотиться на крупную дичь. Но вначале возьмите камни силы с навыками и усвойте их, после чего попробуйте приручить своих грифонов. Учтите, попытка у каждого будет только одна, кто не справится, вторую попытку сделает уже вечером.
Используя своё право князя, вызвал ещё раз характеристики Михаила и изучил их.
Специализация героя — танк. Скала на поле битвы!
Уровень героя 15.
Очки опыта 53200/164 тыс.
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 0
Характеристики (атрибуты):
Сила 16
Ловкость 8
Выносливость 15
Интеллект 8
Мудрость 12
Харизма 9
Удача 6
Здоровье 163 тыс. единиц.
Мана 3140 единиц, восстановление 300 очков в час.
Защита от магии общая 8 уровня.
Защита от физических атак 10 уровня.
Навык владения оружием 10 уровня.
Физический урон (без оружия) от 1000 до 2000 единиц.
Навык владения рукопашным боем 5 уровня.
Воздушный щит 9-го уровня, снижает урон на 85 %. Требуется 300 единиц маны в минуту. Радиус действия 2 метра. Навык управляемый.
Баф на защиту 10 % к силе на три часа.
Навык — Скала. Можно использовать 2 раза в час. При активации навыка вас никто не сможет сдвинуть с места. Длительность 3 минуты.
Лечение 4 уровня, затраты маны от 1 до 100 единиц. Ускоряет заживление в 12 раз. Может мгновенно зарастить порезы, снять некроз тканей, отёчность, лёгкое отравление.
Сила воли — 8 единицы.
Регенерация 6 уровня, ваши раны будут заживать в 10 раза быстрее.
Укреплённый скелет, и прочная кожа, активный навык, кости прочнее в 2 раза.
Восстановление здоровья 250 единицы за 1 час.
Броня 10.
Общий рейтинг: 187 место в рейтинге, в радиусе 100 километров.
Хотя уровень у него и не так высок, как у игроков из ближнего круга, навыки у него очень необычные и могут сильно помочь во время сражения, да и Сила у него изначально очень большая. С таким базовым Здоровьем ему многое нестрашно, а когда прокачается, станет настоящим монстром, да ещё и доспехи дают дополнительный бонус в виде снижения урон и увеличивающие силу на 10 %.
У Елены показатели скромнее, но уровень точно такой же, зато способности Лекаря и Сенсора нам точно понадобятся.
Пока я стоял в стороне и пробегался по своему плану, мне подвезли заготовленные копья из специального вольфрама, которыми мы будем убивать динозавров. В это время, вначале Михаил, а потом и Елена оседлали своих новых питомцев, и, к моему удивлению, они их приняли и после небольших пробных движений взмыли в воздух. Я не стал задерживаться и последовал за ними, наблюдая в стороне, чтобы чего не случилось, а сам уже присматривал нам первые цели.
Конечно, начинать с тираннозавров мы не будем, но и мелочью заниматься тоже, сроки у нас уже горят, поэтому нам нужно ускориться. Это мне для поднятия уровня нужны тираннозавры, да не простые, а самые крупные, а они могут быть только по ту сторону портала.

Глава 6

Дмитрий Волков.
— Внимание, сейчас проводим разминочный полёт, ваша задача научиться хорошо управлять грифонами и провести охоту на птеродактилей, их над островом три штуки, развлекайтесь, только низко не летайте, там опасно, — сказал я в амулет связи, настроенный на нас троих.
— Принято, босс, — ответил Михаил.
— Есть, — по-военному ответил Елена.
Я поднялся повыше, присматривая за манёврами пары и выискивая нам первую цель. Чтобы ускорить прокачку, нам нужны высокоуровневые звери, и если в силе Михаила я не сомневался, то вот наша спутница может не справиться с сильным противником. В качестве первых целей присмотрел стадо стегозавров, которые сейчас купались в одном из озёр острова. Хоть их тело и покрыто костяными наростами, голова не особо защищена, хотя и очень маленькая, но будем надеяться, что они смогут в неё попасть.
Пока подбирал цели, мои спутники, а точнее, их питомцы, оперативно разделались со своими жертвами, причём Елена успела сбить двух птеродактилей, в то время как Михаил только одного.
— Молодцы, вижу, что освоились, сейчас цель — правое озеро, там стегозавры, я их парализую, а ваша задача спикировать на них сверху и ударить копьём точно в центр головы, где у них расположен мозг. У вас будет только один шанс на удар, после чего они убегут. Елена, тебе будет труднее всего, твоя Сила не прокачана, поэтому постройся набрать скорость в пикировании, только не увлекись этим и не промахнись, — сказал я, а спутники молча кивнули, паря рядом со мной.
Я пикирую первым и тихо произношу: «Паралич», после чего динозавры подо мной мгновенно замирают. Следом уже пикируют спутники и наносят свои удары, а я отслеживаю их показатели уровней. Атака происходит успешно, и обе цели поражены с первого раза.
— Внимание, вы совместно убили динозавра 15-го уровня, получено 105 тыс. очков опыта… — выскочило два сообщения.
— О, я взяла уровень, 220 тысяч очков начислили, — произнесла Елена.
— Я тоже взял, и столько же начислили, только не понимаю, ведь убили динозавра 15-го уровня, а начислили очков, как за динозавра 17-го уровня, — удивилась Елена.
— Всё из-за их Силы, которая сильно прокачена. Возможно, это особенность их мира, но нам это только на руку. Давайте, пока всё стадо ещё под действием паралича, убейте ещё по одному стегозавру, — приказал я, поднимаясь выше для поиска других целей.
На острове удалось поднять всем до 19-го уровня, после чего пришлось лететь в портал, так как всех высокоуровневых динозавров мы перебили, а тратить время на низкоуровневых не имело смысла. Да и мне нужно прокачивать уровни, но здесь уже нужны настоящие монстры, и простого сражения с ними не будут.
Теперь проходя портал, я не переживал, что он закроется, так как я купил специальный артефакт за 10 миллионов кредитов и стабилизировал его. В ближайший год он не закроется, и у нас будет возможность прокачивать своих игроков до очень высоких уровней. Риски, конечно, были очень большими, и не будь меня, справиться с высокоуровневыми тварями никто не смог бы, или потери били бы огромными. Возможно, на это и был расчёт крысолюдей, когда они всё это организовывали, и, вероятно, в других местах планеты их замысел удался, вот только здесь у них ничего не получилось. Теперь портал послужит местом прокачки для других жителей города, что сделает моё княжество самым сильным на нашей планете.
Сразу за порталом нас встретили доисторические джунгли, в которых уже ждали тираннозавры, аж три штуки, и без меня мои спутники не справились бы, поэтому я дал возможность нанести им максимальный урон, после чего сам добил прямым ударом вольфрамового копья прямо в мозг. Даже в этом случае каждый из них получил ещё по одному уровню, подняв их до 20, чего я в принципе и добивался. Грифоны нам помогали избежать прямых атак, если не считать птеродактилей и других летающих хищников, которых я не смог опознать, но выглядели они примерно так же. За взятие 20-го уровня они получили бонус в виде 1 очка навыка и 3 очков характеристик и больше ничего. Я думал, им откроется какой-то особый бонус или новый навык, но, к сожалению, этого не произошло.
Доминирование в воздухе перевело охоту на совершенно другой уровень. Если раньше и приходилось бегать по джунглям, скрываясь и выискивая нужную цель, то теперь достаточно было подняться повыше, выбрать цель и атаковать её сверху. Результативность атак превысила 90 %, и даже высокоранговые твари не могли избежать смертельного ранения. Помимо этого, грифоны позволяли сэкономить время на поиск следующей цели, что сразу сказалось на качестве охоты.
Убедившись, что мои напарники вполне справляются самостоятельно, я оставил их вдвоём, один охотится, второй прикрывает его. А сам отправился прокачивать свои уровни, для чего поднялся очень высоко и приметил травоядного зауропода или очень похожего на него. Обитали они на окраине огромного озера в двадцати километрах от портала и были поистине огромными. Длинной не менее 50 метров, а, возможно, и больше, с маленькой головой, напоминавшей голову жирафа. При этом голова активно перемещалась, что делало динозавров непростой целью. Голова маленькая, как и мозг, поэтому требовалась огромная точность во время атаки. Это подтвердилось, когда я спикировал на первую цели, и мой бросок вольфрамовым копьём прошёл мимо в метре от цели, а появление меня на грифоне, спугнуло жертву. Динозавр взревел и попытался скрыться в водах озера, мотая головой из стороны в сторону, хотя, возможно, он делал это не специально, уж слишком длинная шей, и при движении она покачивалась, смпещаясь на несколько метров из стороны в сторону. В итоге первого зауропода я убил с третьей попытки и сразу озаботился сообщением Системы.
— Внимание, вы нанесли критический урон зауроподу 23 уровня, получено 21 миллион очков опыта. Текущее количество очков опыта 43 миллиона/364 миллионов.
Что же, ещё пятнадцать таких монстров, и я подниму уровень, что довольно неплохо, главное — не сильно тратить копья, их количество у меня стильно ограничено, хотя я и приобрёл большое пространственное кольцо-инвентарь, всё равно копий было не так много, как хотелось бы. Вторую цель я убил со второй попытки, учтя все свои ошибки, а третьего динозавра убил с первой, а вот с четвёртым пришлось повозиться. Это был крупный самец, и когда он осознал, что его соплеменников ожидают, он очень быстро скрылся в водах озера. Шесть копий, шесть! Потратил на то, чтобы уничтожить этого монстра, при этом два копья застряли в его голове, не нанеся критического урона.
— Внимание, вы нанесли критический урон зауроподу 24 уровня, получено 42 миллион очков опыта. Текущее количество очков опыта 172 миллиона/364 миллионов.
Очков опыта перепало много, вот только для взятия следующего уровня мне не хватало ещё много крупных динозавра, но зауроподы закончились, а значит, придётся искать другую достойную цель. Несколько тираннозавров обитали неподалёку, вот только очков с них много не набрать, а может, я уже стал привередничать, однако других достойных целей не было, и пришлось направиться к ним.
— Внимание, вы нанесли критический урон тираннозавру 20 уровня, получено 2 миллиона 600 тысяч очков опыта. Текущее количество очков опыта 175 миллионов/364 миллионов.
Вот только тираннозавров было мало, и пришлось опять подняться высоко, облетая округу и мои и поиски увенчались успехом, нашёл большую долину, где обитали целые стада спинозавров, поглощавших местную траву и кустарники, если их так можно было назвать. По уровню они были, как тираннозавры, 20-го, и очков за них начисляли не меньше. Вот только стоило убить одного, как стадо обращалось в бегство, а попасть в голову динозавра, который очень быстро бежит, практически невыполнимая цель.
Поэтому мне приходилось, убив одного-двух спинозавров, лететь к другому стаду, давая время успокоиться моим жертвам. За 2 часа убил только пятнадцать особей, доведя количество очков опыта до 231 миллиона, а после пришлось сделать перерыв на обед. Мой грифон порядком устал, и ему требовался не только отдых, но и хороший обед, в качестве которого он выбрал последнюю мою жертву, мёртвого спинозавра.
— Михаил, как у вас дела? — спросил я, активировав амулет связи.
— Всё нормально босс, сейчас отдыхаем, грифоны устали, и они хотят есть. Уже подняли один уровень, скоро возьмём второй. Но все крупные динозавры закончились, осталась одна мелочь, долго будем прокачивать, — ответил Михаил.
— Да, я всех крупных поубивал в округе, но всё равно далеко не улетайте, ищите южнее, на дистанции до 20 километров от портала, там были ещё достаточно крупные особи. У меня та же проблема, чтобы набрать очков для следующего уровня мне нужно около 8 часов, благо, нашёл долину со спинозаврами, их должно хватить, а дальше будем думать. Как там Елена? — спросил я.
— Нормально, держится неплохо, да и, честно сказать, она более удачная, у неё почти все атаки закачиваются трофеями, в то время как у меня одна атака из трёх уходит мимо цели, но я тренируюсь.
— Хорошо, тогда не буду мешать, заметите высокоуровневого монстра, сами не лезьте, позовите меня, нам тратить время на лечение и восстановление некогда, — ответил ему и отключил связь.
Отдохнув и дав возможность отдохнуть своему питомцу, я забрался на него и продолжил геноцид спинозавров.
— Внимание, вы нанесли критический урон спинозавру 20 уровня, получено 2 миллиона 600 тысяч очков опыта. Вы получаете 27-й уровень. Текущее количество очков опыта 1 миллион/728 миллионов.
Сразу вкладываю 2 очка в Силу, поднимая её на 1 единицу и доводя до 20 единиц.
— Внимание, вы прокачали свою Силу до 20 единиц, вам положен бонус в виде 3 дополнительных очков характеристик. Теперь, чтобы поднять характеристику выше 20, потребуется 3 единицы очков опыта.
Новое уведомление меня порадовало, и я вкладываю ещё 2 очка в Мудрость, поднимая её на единицу и ожидая опять бонус от Системы, но на это она молчит, а значит, бонус положен на первое преодоление порога в 20 единиц. Расстроило, что теперь потребуется больше тратить на прокачку очков опыта, вместо двух три очка характеристики.
Осталось решить, куда вкладывать ещё 2 очка опыта и какой навык прокачивать. Вот только я постоянно менял своё мнение, то Вампиризм, то Молнии, и в итоге решил, что сейчас важнее развить атакующие заклинания, как бы мне ни хотелось развивать пассивный навык. Да и, честно сказать, использовать его против высокоуровневых игроков не получится. Я сам давно поставил маркеры на снижение здоровья, и незаметно использовать подобный навык против меня у противника не получится. Поэтому вкладываю в Молнию, поднимая её ещё на один уровень, а ещё поднимаю ловкость, она мне точно понадобится.
Теперь мои показатели выглядят так:
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян. Феникс — Восставший из пепла. Герой арены. Лейтенант Рубежных игр. Легендарный герой. Ассасин.
Уровень героя 27.
Очки опыта 1 миллион/364 миллиона
Очки навыка 0
Свободные очки характеристик 0
Сила 20
Ловкость 16
Выносливость 15
Интеллект 14
Мудрость 20
Харизма 12
Удача 13
Здоровье 2 600 тыс.
Мана 800 тыс.
Физическая атака 12
Броня 10 (ваша кожа прочная, и обычным ножом её не пробить)
Защита 10 (низкоуровневые игроки без оружия не нанесут вам урон)
Магическая атака 13
Магическая защита 13
Меткость 6
Инвентарь 30 ячеек
Навык:
Магический щит 5-й уровень, затраты 60 мана в 1 сек.
Магическая атака — Ледяная стрела 5-й уровень. Урон −80. Затраты маны на 1 атаку 80 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.
Вампиризм, пассивный навык, 13 уровень. Урон 4096 единицы в минуту. Радиус действия 40 метров. Восстанавливает здоровье 2 тысячу единиц в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза.
Молния 13-го уровня, урон 20480 единиц здоровья. Требуется 5000 единиц маны. Радиус действия цепной реакции — 66 метров, максимальная дальность — 400 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 1 маны урон 3 единицы. Вам доступно усовершенствование. Щит из молний 7-го уровня, способен отразить любую стихийную атаку, кроме водной.
Способность Паралич и Ужас, сильных противников выше вас уровнем они парализуют, а слабых — обращают в бегство. Способность потребляет 5 единиц маны в секунду. Радиус — 30 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.
Регенерация 6-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 20 раза быстрее), расходует ману, вариативно.
Взрывная сила — показатели Силы увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.
Ускорение — показатели Ловкости увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.
Магическое зрение.
Навык владения холодным оружием 3 уровня.
Физический урон от 1000 до 2000 единиц.
Навык владения рукопашным боем 3 уровня.
Навык приручителя. Вы сможете приручить не только одомашненное животное, как собака, лошадь, корова, но и любого зверя, насекомое и иной полуразумный вид, чья воля окажется достаточно низкой и сможет поддаться вашему влиянию.
Огненный шар (фаербол) — 2 уровень, 10 единиц урона, затраты 10 маны.
Отвод глаз — 2 уровень, позволяет оставаться незамеченным 2 секунды, расходует 20 единиц маны.
Каменная кожа — 5 уровень, превращает вашу кожу в камень, затраты 80 единиц маны.
Трансформация — 5 уровень. Позволяет менять своё тело, изменяя размеры, делая кости гибкими. Длительность 8 секунд, расходует 80 единиц маны.
Воздушный серп — 2 уровень, 10 единиц урона, потребляет 10 единиц маны.
Навык торговли, 3 уровня.
Восстановление маны 10 тыс. единиц в час.
Восстановление здоровья 10 тыс. единиц в час.
Общий рейтинг: 1 место в радиусе 100 тыс. км.
Выросли показатели навыков Физического урона, Каменная кожа и Трансформация. Вероятно, это связано с ростом Силы. Показатель 1-го места подтвердил мои сомнения на дальнейшую прокачку уровней в этой локации. Если взять неделю, то смогу поднять ещё на 1 уровень, а вот дальше прокачка точно не будет иметь смысла, да и боюсь, что такими темпами, здесь скоро закончатся все динозавры.
Мои спутники, как я и ожидал, смогли поднять свои уровни до 22, и на этом их прокачка сильно замедлилась, поэтому я решил, что пора уже возвращаться в наш мир. Крупных динозавров в округе не осталось, а улетать далеко от портала было нерационально. Прежде чем покинуть этот мир, я поднялся высоко в небо на грифоне, отбив две атаки летающих динозавров, похожих на птеродактилей, и, взяв бинокль из инвентаря, подробно осмотрел прилегающие территории. Только через двадцать минут, облетая большим радиусом зачищенные территории, я увидел на пределе видимости троих зауроподов, но этого количества очень мало для меня, поэтому, удостоверившись, что больше здесь нечего делать, отправился к порталу, около которого меня поджидали Елена и Михаил.
По пути к порталу ко мне присоединились мои спутники, и все вместе мы пересекли его, оказавшись в нашем мире уже под самый вечер. Разбираться с их уровнями я сейчас не стал, а отпустив их отдыхать, сразу направился в Зимний дворец, где меня ждало руководство всех подконтрольных мне княжеств, не считая Елизаветы, которая занималась налаживанием производства на эстонском острове.
Приземлился во внутреннем дворе Зимнего Дворца, около портального ангара, где меня дожидался глава Тайной канцелярии Игорь Семёнович Некрасов.
— Как обстановка? — спросил я, слезая с грифона.
— Всё готово, княже, князьки собраны, материалы по каждому у вас в кабинете на столе, что прикажете делать? — спросил он, слегка поклонившись.
— Помоюсь, переоденусь, пролистаю дела и через полтора часа буду в зале для заседаний, подготовьте всё необходимое и увеличьте количество стражи, чтобы гости не вздумали сбежать, случись у них такое желание, — ответил я и в сопровождении слуги направился в Зимний дворец.

Глава 7

Дмитрий Волков.
Только в душе понял, насколько я устал, и у меня возникло желание хорошо выспаться, но сразу отбросил его в сторону и, достав флакон с зельем бодрости, залпом выпил его. После этого, взяв тарелку с готовыми блинчиками с мясом, уселся читать подготовленные мне дела по всем князьям.
Примерно на третьей папке аппетит пропал полностью, настолько много там было описаний зверств, которые устраивали князьки на своих территориях. Убийства, вымогательства, грабежи, изнасилования, публичные казни невинных людей для устрашения. Это малая часть того, что можно описать, различные извращения, откровенный геноцид стариков и детей. Отложив еду, принялся быстро просматривать остальные дела и понял, что во всех примерно одинаковый состав преступлений. Если вначале я думал, что достаточно убрать главных зачинщиков бунта, то теперь понимал, что все князья требуют самого сурового наказания. Не знаю, как их подбирала Система, или они сами воспользовались такой возможностью прийти к власти, вот только почувствовав полную безнаказанность, они полностью потеряли связь с реальностью. Даже после того, как я присоединил все княжества к своему, они продолжали творить полное беззакония. При этом в каждой папке не только описывались преступления, а были выдержки из уголовных дел, которые возбудили сотрудники Тайной канцелярии.
Взяв колокольчик, лежащий на столе, требовательно позвонил в него.
— Да, Ваша Светлость, — произнёс тут же вошедший слуга.
— Некрасова ко мне, срочно, — ответил я, продолжая читать одну из папок.
— Звали, Ваше Величество? — спросил, войдя, начальник Тайной канцелярии.
— Здесь всё правда? — спросил я, посмотрев на вошедшего.
— Все дела в наличие, свидетельские показания есть в каждом деле, можете выбрать любое, тут же принесу дела и в кратчайшие сроки приглашу свидетелей и жертв творимым беззакониям.
— Почему я об этом узнаю только сейчас? — спросил я нахмурившись.
— Запугивание, самых говорливых и возмущавшихся по-тихому убирали, вот люди и молчат, боятся.
— Хорошо, перенеси заседание ещё на 2 часа, пригласи отдельно собраться мой ближний круг, а мы с тобой пройдёмся по некоторым эпизодам в делах, если всё подтвердится, сегодня займусь кадровыми перестановками, — произнёс я, направившись к своим доспехам, собираясь опять одеться в броню.
За 2 часа проверил пятнадцать дел, и все они подтвердились, сам опросил людей по выбранным мной лично делам и принял кардинальное решение. После проверки направился в небольшой зал, где собрались мои ближники, те, кто со мной ещё с игрового мира Аурус прошли многое и которым я доверял в достаточной мере.
Ещё через час я вошёл в большой зал, где собрались князья всех моих княжеств, взятых мною под контроль.
— Господа, присаживайтесь, сегодня нам предстоит серьёзный разговор, — произнёс я, встав во главе большого овального стола, не садясь на своё место. Одновременно со мной в зал вошли два десятка человек из моего ближнего круга, которые обошли стол и встали за спинами собравшихся руководителей княжеств.
— Что это значит, княже? — возразил один из князей, больше всех замаравшийся в убийствах и нервно поглядывавший на стоящего за спиной моего человека.
— Практически все вы обвиняетесь в большом количестве преступлений: убийствах, грабежах, изнасилованиях. Почти все из вас имеют гаремы и рабов, которых вы прячете от всех и с которыми вытворяете, что вам вздумается, вплоть до убийств. Ладно, это происходило бы до того момента, как вы присоединились к моему княжеству, но даже после этого, зная о введённых законах, продолжали творить беззакония. Поэтому мной создана тайная канцелярия. Которая провела расследования творимых бесчинств, а я, как Великий князь, вынес вам приговор, который приведут в исполнение мои люди. Приступайте! — произнёс я, махнув рукой.
Мгновенно в воздухе мелькнули полтора десятка клинков, и на пол упали головы осуждённых мной преступников. Конечно, казнили не всех, здесь был и представитель из Кронштадта, и из Соснового Бора, и ещё несколько новых руководителей, заменивших ранее казнённых. Вот они все со страхом взирали на произошедшее.
Я взял молча большой колокольчик, стоявший на столе, и требовательно позвонил. Вбежавшие внутрь слуги вначале замерли в страхе от увиденного, поэтому мне пришлось добавить спокойным голосом.
— Унесите тела преступников и приберите здесь.
Очнувшись от ступора, уже через десять минут зал избавили от трупов и убрали все следы казни, всё это время оставшиеся в живых руководители княжеств сидели, не шевелясь и боясь привлечь к себе внимание.
— Присаживайтесь, прошу познакомиться это новые руководители княжеств, которые займут места казнённых преступников. Поверьте, проводить эту казнь я не хотел, но на этих нелюдях было столько крови и насилия, что поступить по-другому я не мог. Надеюсь, это послужит уроком для всех, и подобного больше никогда не повториться. У вас есть десять дней. Чтобы наладить работу княжеств полноценно, в соответствии с разработанными и принятыми законами. Вам дана власть казнить всех причастных к творимым бесчинствам, можете использовать для этого Гхынов, распоряжение об этом я уже дал. Теперь что касается остальных вопросов. Скоро я отправлюсь на турнир и надеюсь, он пройдёт успешно, поэтому вам необходимо подготовиться разместить 500 тысяч человек, обеспечить их едой, необходимым минимумом, жильём и прочими необходимыми вещами. Помимо этого, стоит задуматься о новых производствах, которые будут приносить нам прибыль. Примером вам послужит новое княжество, расположенное на Эстонском острове, где создали производство необходимых зелий. Они за очень короткий срок окупили все вложения и уже вышли в хорошую прибыль. Помимо этого, они дают нам независимость от поставок с Системной биржи.
Дальше занялись обсуждением планируемых перемен и в княжестве. Два часа продлилось ночное совещание, где я давал указания на случай нашей задержки на турнире, а также наметили пути развития в будущем, после чего отправился спать. Время до начала турнира неумолимо приближалось, и появляться там невыспавшимся, точно не стоило.
Встал во второй половине дня, сразу по амулету связи, связавшись со своим заместителем:
— Максим, как у нас дела?
— Всё отлично, княже, все необходимые покупки сделаны, список выслал вам в переписке. Пришлось докупить ещё три пространственных кольца, чтобы поместить туда всё необходимое. Также два кольца набили необходимым минимумом для выживания в различных условиях, их передали вашим спутникам. Даже если вас разнесёт в разные места, у них будет хороший шанс выжить, — ответил заместитель.
— Отлично, что по остальным вопросам, которые мы вчера обсуждали, и как прошла смена власти в княжествах? — спросил я, одеваясь в чистое и облачаясь в новую броню, подготовленную специально для меня.
— К сожалению, в некоторых вопросах мы уже опоздали, в нашей Системе уже есть несколько местных бирж: Нью-Йоркская, Лондонская, Пекинская, Московская и Сиднейская. Стоимость открытия биржи в локации Земля составляет один миллиард кредитов. Это даёт возможность продавать товары, минуя Системную биржу и не платя там налог, помимо этого, даёт возможность контролировать цены на товары и зарабатывать на продаже чужих товаров.
— Значит, мы будем не первые в этом. Что говорят специалисты, стоит нам тратить такие деньги на это? — спросил я.
— Однозначно стоит, не все товары можно купить в открытом доступе даже через Системную биржу, да и это хорошая возможность заявить о себе. Помимо этого, это даст дополнительный стимул присоединяться к нам, ведь далеко не все имеют доступ к биржевым торгам и товарам на ней. Что касается смены власти, в трёх княжествах пришлось перебить часть охраны. Которая была замешана в кровавых зачистках населения для поднятия уровней, но Гхыны очень хорошо себя показали, да и все ваши ближники — высокоуровневые игроки, которым никто не может противостоять, да и не одни они были, а со своей охраной. В целом смена власти прошла без серьёзных эксцессов, — ответил Максим.
— Отлично, это всё, или есть ещё вопросы, требующие моего участия?
— Да, здесь наши умники, ну, учёные, нашли водоросли, аналог наших морских водорослей, которые можно есть, они могут расти в пресной воде. Они предлагают заселить их во внутренней акватории Финского залива, которая ограничена дамбой. Их выращивание даст возможность производить пищевые пайки на специальном оборудовании. Полный цикл от выращивания до производства конечного продукта имеет замкнутый цикл, что позволит не зависеть от внешних поставок, да и себестоимость производства суточного пайка составит не более половины кредита. Это полностью решит продовольственную проблему и даже даст возможность хорошо заработать на этом, — рассказала заместитель, ожидая моего решения.
— А вкус и разнообразие блюд? — спросил я, представив, как придётся есть непонятно что.
— Продавцы технологии предоставляют несколько видов водорослей с разными вкусовыми качествами, и их можно смешивать в конечном продукте, добиваясь совершенно разных вкусов. С экологами всё согласовали, территория заселения водорослями. Будет ограничена специальными артефактами, поэтому можно не опасаться нарушение экологического баланса и расселение данных культур за зону действия. Помимо этого, есть сельскохозяйственные животные, которых можно кормить побочным продуктом переработки этих водорослей.
— А как же температурный режим, они переживут наши зимы? — спросил я.
— Всё в порядке, культура очень устойчива к внешней среде и её негативным воздействиям. Стоимость полного цикла составит сто миллионов кредитов.
— Закупайте, заявку вижу и уже одобрил, как и заявку по созданию местной биржи. Что-то ещё срочное? — спросил я, выходя из своих покоев в Зимнем дворце.
— С остальными вопросами мы справимся самостоятельно, ждём вашей победы и скорого возвращения, — сказал Максим.
— Благодарю, — ответил я и отключил амулет.
Во дворе меня уже ждали Михаил и Елена, явно нервничая, а я, подходя, внимательно осматривал их. Дорогие, очень прочные доспехи, сделанные по особой технологии, когда все элементы перекрывают друг друга и распределяют получаемую нагрузку, помимо этого, доспехи не шумят, так как сделано специальное напыление в местах контакта друг с другом. Вес доспехов был внушительный, около 35 килограмм, при толщине в 3,5 мм, усиленные специальными волокнами специальных сплавов, разработанных магом металла. Такие доспехи не должна пробивать пуля от автомата Калашникова, что является достаточно мощной защитой даже по меркам нашего прошлого мира до прихода Системы. Здесь же найти оружие, способное пробить такие доспехи, практически невозможно, если только взять баллисту, но и здесь я не уверен, что она сможет пробить доспехи, скорее, нанесёт травмы массой и кинетической энергией удара. Но мы уже все давно не простые игроки, а хорошо прокачанные. Вызвал интерфейс и изучил уровни моих спутников.
Елена. Специализация героя — выживание. Гроза бандитов!
Уровень героя 22.
Очки опыта 150 тыс./24 миллиона
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 1
Характеристики (атрибуты):
Сила 14
Ловкость 11
Выносливость 10
Интеллект 10
Мудрость 20
Харизма 6
Удача 10
Здоровье 40 960
Мана 804 000 единиц, восстановление 20 000 очков в час.
Защита от магии общая 10 уровня.
Защита от физических атак 8 уровня.
Навык владения оружием 4 уровня.
Физический урон (без оружия) от 2000 до 3000 единиц.
Навык владения рукопашным боем 1 уровня.
Молния 14-го уровня, урон 46 000 единиц здоровья. Требуется 10 000 единиц маны. Радиус действия 100 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 3 единиц маны урон 10 единиц.
Лечение 8 уровня, затраты маны от 1 до 30 000 единиц. Ускоряет заживление в 200 раз. Может мгновенно зарастить порезы, снять некроз тканей, отёчность, тяжёлого отравление, срастить кости, восстановить любые травмы.
Сила воли — 6 единицы.
Регенерация 8 уровня, ваши раны будут заживать в 100 раза быстрее, без использования Лекарского навыка и затрат маны
Сенсор, вы сможете ощущать любой живой объект в радиусе 40 метров, даже если он скрыт под пологом невидимости. Прокачивая Лекарское дело, вы сможете определять точный уровень игрока и его характеристики.
Восстановление здоровья 1500 единицы за 1 час.
Броня 12.
Общий рейтинг: 3 место в рейтинге, в радиусе 100 километров.
За достижение Мудрости 20 единиц Елене выдали ещё 3 очка характеристик, как, впрочем, и Михаилу. В целом, прокачались они хорошо, вот только выдающихся навыков у них нет, но и те, что имеют, можно хорошо применить.
Михаил. Специализация героя — танк. Скала на поле битвы!
Уровень героя 22.
Очки опыта 12 миллионов/24 миллиона
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 0
Характеристики (атрибуты):
Сила 20
Ловкость 10
Выносливость 20
Интеллект 10
Мудрость 12
Харизма 10
Удача 10
Здоровье 3 миллиона единиц.
Мана 3140 единиц, восстановление 300 очков в час.
Защита от магии общая 8 уровня.
Защита от физических атак 10 уровня.
Навык владения оружием 10 уровня.
Физический урон (без оружия) от 1000 до 2000 единиц.
Навык владения рукопашным боем 5 уровня.
Воздушный щит 12-го уровня, снижает урон на 88 %. Требуется 700 единиц маны в минуту. Радиус действия 4 метра.
Баф 3 уровня на защиту 14 % к силе на три часа.
Навык — Скала. Можно использовать 2 раза в час. При активации навыка вас никто не сможет сдвинуть с места. Длительность 3 минуты.
Лечение 6 уровня, затраты маны от 1 до 1000 единиц. Ускоряет заживление в 48 раз. Может мгновенно зарастить порезы, снять некроз тканей, отёчность, лёгкое отравление.
Сила воли 10 единицы.
Регенерация 7 уровня, ваши раны будут заживать в 20 раза быстрее.
Укреплённый скелет, и прочная кожа, активный навык, кости прочнее в 2 раза.
Восстановление здоровья 100 тыс. единицы за 1 час.
Броня 10.
Общий рейтинг: 2 место в рейтинге, в радиусе 100 километров.
Мои напарники сильно прокачались, один с упором на магию, второй на силу, и, если правильно использовать их особенности, можно побеждать игроков выше меня уровнем. Ещё раз внимательно осмотрев и сверившись со списком, проверил, что ничего не забыли взять, я спросил:
— Ну как, готовы?
— Готовы. Ваша Светлость, — улыбнувшись, ответила девушка.
— Да, босс, — ответил Михаил.
— Никаких светлостей, командир или босс, можно Дмитрий, во всяком случае пока на задании. Раз готовы, становимся в круг, берёмся левыми руками друг за друга, и готовьтесь сразу вступить в сражение или активировать надувной плот, ну, или по обстоятельствам, главное, чтобы нас не раскидало по локации, — произнёс я, активируя интерфейс и находя уведомление о начале турнира. Отсчёт уже мигал красным, и у нас оставалось ещё несколько минут, но затягивать не стал и, взяв Елену за руку, когда почувствовал, что Михаил взял меня за другую, нажал виртуальную клавишу «Начать турнирный поединок».
Яркая вспышка, дезориентация, чувство полёта и жёсткое приземление, после чего свет стал вполне нормальным, а я быстро осмотрелся вокруг.
— Уф, вроде неплохо, сейчас посмотрю, что нам за испытания подготовила Система, смотрите внимательно вокруг, — тихо произнёс я, переходя к условиям предстоящего соревнования.
— Итак, впереди нас ждут 5 крепостей, в каждой по 1 тысяче разумных, кто захватит и удержит в течение суток 3 из 5 крепостей, победит в турнире, — зачитал я вслух.
— Нужно запустить разведчика, — предложил Михаил.
— Давай, займись, Елена, что чувствуешь, рядом есть разумные? — спросил я, рассчитывая на её дар сканера.
— В радиусе действия пусто, кроме нас, никого нет, — тут же ответила девушка.
В это время напарник достал из инвентаря чучело ворона и установил его на земле, после чего взял со спины небольшую веточку и сломал её пополам. В тот же момент птица ожила и, распушив крылья, встрепенулась, а затем, взмахнув крыльями, взлетела вверх.
— В радиусе ста метров никого не наблюдаю, редкий лес, через пятьдесят метров видна опушка леса, за ним поле и холм, на холме наблюдаю достаточно большую крепость, высокая, деревянная, но чем-то обмазана. Поднимаю разведчика ещё выше. За крепостью вижу ещё три, они стоят в один ряд, на расстоянии нескольких километров друг от друга. Все они каменные и ещё выше, чем первая. Так, за ними вдалеке виднеется ещё одна, и она деревянная, — рассказывает Михаил всё, что видит глазами разведчика.
— Понятно, нам предлагается захватить по одной крепости, а затем сойтись в борьбе за остальные. Тут просто силой уже не сыграть, нужно использовать стратегию, — пояснил я.
— Какие будут приказы? — спросил Михаил.
— Медленно выдвигаемся к опушке, а ты посматривай вокруг, противник опытный, у него должны быть такие же разведчики, — ответил я.
Лес действительно быстро кончился, и мы вышли на опушку леса, а перед нами предстала довольно большая крепость, на стенах которой были видны десятки солдат, только выглядели они необычно, чем-то напоминали обезьян. Достал бинокль и стал рассматривать внимательно, что нас ждёт, заодно продумывая план штурма.
Подходы к крепости все просматривались, судя по выкошенной траве, там могли быть ловушки, которых нужно как-то избежать. Судя по заданию, в крепости должно быть до тысячи противников, а на стенах видно не больше сотни, значит, они прячутся и где, совершенно непонятно.
— Наблюдаю в воздухе разведчика противника, птица, как у нас, зависает в воздухе, движется по схеме, рассматривая укрепления. На окраине вижу одного из крысолюдей, дистанция около десяти километров от нас, но мимо крепости не пройти, — доложил Михаил, продолжая наблюдение.
— Возвращай его к нашей крепости, мне нужен её подробный план и проверить окрестности. Боюсь, что часть игроков противника, могут прятаться в окрестных лесах, чтобы неожиданно ударить нам в спину, — ответил я.
Через час у меня была подробная схема устройства крепости, которую нам предстоит штурмовать, заодно выяснили, что все крепости обмениваются сигналами между собой, а значит, пройти к следующей, не зачистив первую, не получится. Велика вероятность, что нас атакуют с двух или даже с трёх сторон.
— Собираем требушет, Михаил, ты идёшь заготавливать каркас из древесины, а мы займёмся всем остальным, включая камни для метания. — распорядился я.
Комплект креплений у меня в инвентаре, распорядился и принялся доставать из него детали, для сборки. Все узлы и крепления у меня были заготовлены, осталось только дождаться заготовок из древесины. Торопиться со штурмом не стали, опасаясь ловушек на подступах, хотя была идея послать нашего «танка» вперёд и всё проверить, но рисковать не стал.
На удивление, с задачей справились быстро, хотя подобного опыта сборки ни у кого из нас ещё не было, и уже во второй половине дня сделали пробный залп в сторону крепости. Первый же снаряд, не долетев, пробил в земле дыру, открыв очень глубокую яму с кольями и какими-то тварями в самом низу, вероятно, очень ядовитыми и опасными. Мои опасения по поводу ловушек полностью подтвердились, и я приказал готовить проход к воротам крепости. Точность была небольшой, но количество метаемых снарядов из камней компенсировало это с лихвой.
Как оказалось, все подступы к крепости, были насыщены ловушками, при этом почти все из них могли оказаться смертельными для решившего пройти через них. Пока мои напарники обстреливали прилегающие земли, я решил отоспаться, а им поручил периодически проводить разведку и поглядывать, как дела у наших конкурентов. Разбудили меня, когда начало темнеть, поэтому, быстро перекусив, осмотрел проделанную работу и был неприятно удивлён наличием ловушек. По сути, кто-то вынул огромный пласт земли вокруг крепости, устроил в углублении ячейки, расположенные в хаотичном порядке, и заложил в них ловушки. При этом не все заканчивались ямами, были и колья, выскакивающие из земли, поэтому подобраться к крепости в темноте будет очень непросто. Идти придётся по узким перегородкам, которые петляют из стороны в сторону, но другого выхода я пока не видел.
Как стемнело, мы разожгли огонь и улеглись спать, выставив одного часового, после чего заснули. Точнее, так всё выглядело со стороны, а на самом деле, мои спутники тихо отошли в лес под действием амулета невидимости, оставив на нашем месте иллюзию. Я же, активировав артефакт полной невидимости, направился к крепости. Идти было непросто, но зелье ночного видения позволяло безошибочно находить нужную дорогу.

Глава 8

черновик
Дмитрий Волков. Турнирный мир.
Ворота выглядели массивно, но не это главное, сами стены, были очень гладкими и даже попадания камней. Не оставили на них серьёзных царапин. Стена с воротами, была длиною около 200 метров, как и остальные стены крепости, а мой дар Вампиризма перерывал только 80 метров, значит, придётся повозиться с уничтожением защитников. Время есть. Поэтому торопиться не стоит и, усевшись спиной к стене, активировал способность.
Прошло 20 минут, прежде чем от Системы пришли первые уведомления,
— Внимание, вы убили игрока 15-го уровня, получено 81 820 очков опыта… посыпались сотни сообщений, а в радиусе 40 метров, не осталось никого живого.
Только вот 15 уровень, это не предел для местных игроков, там должны быть воины более высокого уровня, хотя с учётом, что игроков с таким уровнем много, атаковать их в открытом строю опасно. Массированный залп от большого числа защитников не выдержит даже наш танк со всеми усилениями и артефактами, да и я недолго продержусь против них, однако задерживаться здесь не стоит и нужно поторопиться. Осторожно смещаюсь в сторону, так, чтобы мой навык перекрывал левую часть стены, а сам по артефакту связи связался с моими напарниками, давая сигнал, быть готовым к штурму. Уничтожать всех самостоятельно, я не видел смысла, так как нужно дать возможность моим напарникам поднять уровни. Если даже им не хватит поднять уровень на этой крепости, то на второй, они точно его возьмут. В общей сумме с этой крепости можно взять не менее 80 миллионов очков, а им нужно чуть больше двадцати, значит, сильно помогать им не стоит.
Ещё 20 минут и вот новая череда сообщений,
— Внимание, вы убили игрока 15-го уровня, получено 81 820 очков опыта…
Для меня это крохи, а вот моим напарникам они в самый раз, поэтому даю команду активировать иллюзии и под действием артефактов скрыта, медленно выдвигаться к крепости по моему маршруту. Мне хватило времени, зачистить и третий участок стены, уничтожив около двух сотен солдат противника. Сразу направляюсь к воротам, где меня дожидается Михаил и Елена, они шли не просто так, а тащили заранее заготовленную лестницу, поэтому не сильно торопились, стараясь не свалиться в ловушки, выкопанные на пути к крепости.
Пришлось снять невидимость, чтобы они смогли меня рассмотреть, молча, общаясь знаками, я дал команду осторожно прислонить лестницу к стене. Первым отправил Михаила, так как защита у него очень мощная, следом полез я, а Елена страховала нас снизу.
Стоило Михаилу ступить на настил верхнего яруса стены, как раздался горн, явно сигнал тревоги.
— Прикрывай, Елена, быстрее за ним, я страхую, теперь ваш выход, — приказал я, а сам растворился в ночи, активировав легендарный артефакт.
Быстро спрыгиваю вниз и прижимаюсь к стене, чтобы не попасть под атаки моих спутников, при этом вампиризм не отключаю. Танк идёт медленно вперёд, спускаясь по длинной лестнице, ведущей к воротам, Елена прикрывается его щитом, методично запуская молнии с двух рук, за раз уничтожая по пять противников. Её 40 тысяч урона не хватает для уничтожения с одного удара, но удар молнии с двух рук, как раз достаточно, для нанесения урона, несовместимого с жизнью. Пока ни один из противников не смог приблизиться до них, поэтому двигаюсь немного позади, под невидимостью, страхуя их. Елена бьёт обезьянолюдей на 80–100 метрах, поэтому мой навык даже не срабатывает, ну и я не стремлюсь вперёд, ведь солдат врага здесь ещё много и уверен, хватит на всех. Обезьяны полезли со всех щелей, и их с каждой минутой, становилось всё больше и больше. Вот первые противники вошли в радиус действия навыка Вампиризм и мне стали приходить уведомления о совместном уничтожении противника. Ещё пять минут и добрались до нашего танка, обрушив на него все свои атаки, приняв за самого главного противника, но Михаил с лёгкостью принимал все атаки на свой артефактный щит, практически их не замечая. Вот соперники добрались до него, и он за один взмах длинного меча, разрубил их на две половинки.
Дальше началась настоящая мясорубка, Елена атаковала молниями, Михаил принимал атаки на щит, встав рядом со стеной, и рубил всех, кто приближался к нему, а я страховал и понемногу уменьшал здоровье нападавших, отслеживая общую ситуацию и ожидая появления более серьёзных противников. Мои подозрения, что атака спланирована, оказалась правдой. Нападавшие выматывали нас, ждали, когда закончится мана и как только Елена с Михаилом, исчерпав свои внутренние резервы, начали использовать зелья восстановления маны, в атаку пошли абсолютно все. Неожиданно поток нападающих увеличился в четыре раза, а вместе с ними появились огромные особи, выше на голову, более развиты в мускулах, быстрее и явно выше уровнем, чем все остальные.
Наш танк с трудом, но сдержал их слаженную атаку, но применил все свои способности, Елена явно утомилась, одной рукой вливая в себя зелья, а второй атакуя нападающих. Здесь уже и мне пришлось вмешаться, я использовал свою способность паралича, чтобы дать им передышку и вывести из строя самых сильных игроков противника. Я разразился серией молний, а потом стал метать свои вольфрамовые копья, которые обычный человек не сможет и поднять. Десять горилообразных обезьян были моментально уничтожены точными попаданиями, а Елена с Михаилом зачистили всех в радиусе пятидесяти метров, пока действовал паралич на нападавших.
— Внимание, вы убили игрока 20-го уровня, получено 3 миллиона очков опыта… — десять сообщений сообщили, что мы близки к победе.
Ещё двадцать минут потребовалось, чтобы зачистить крепость, как пришло уведомление от Системы,
— Внимание, вы уничтожили всех защитников крепости и захватили её.
Вот только не успели мы передохнуть, залечить свои раны, как пришло ещё одно уведомление,
— Внимание, ваши соперники по турниру захватили крепость.
— Михаил, что-то мне это не нравится, поднимай своего разведчика, я хочу знать, что происходит у наших соперников, — произнёс я, обеспокоено.
— Думаете, что-то не так? — спросил он, доставая чучело ворона и активируя его.
— Не верю я в совпадения, когда на кону стоит такой приз.
Пятнадцать минут, потребовалось ему, чтобы разведчик долетел до первой крепости.
— Командир, у нас проблемы, крепость они захватили. Только вот, все её защитники живы и, похоже, присоединились к нападавшим, — произнёс Михаил, закрыв глаза и наблюдая глазами птицы, за происходящим у первой крепости наших соперников.
— Смотри внимательно на пути к другим крепостям.
— Вижу, отряд из обезьян, под предводительством крысолюда, направляется к другой, крайней слева крепости и уже на подходе, они несут что-то в руках, какие-то сундуки.
— Понятно, они с ними договорились или купили их. Теперь нам придётся сражаться со всеми нелюдями в этой локации, — ответил я, начав пересматривать свой план войны.
— Но что мы будем делать? — спросила Елена, с волнением слушая наш разговор. Она как раз закончила лечить раны Михаила, полностью восстановив его.
— Вы быстро собираетесь и наступаете на крайнюю правую крепость, я попробую перехватить один из отрядов наших соперников, нужно не дать им, закончить задуманное. Придётся ускориться, с захватом крепости будем на связи, не забывайте про разведку, — сказал я и направился к противоположному выходу из крепости. Мне предстояло пройти все ловушки и добраться до средней крепости.
Надо отметить, что мои напарники взяли ещё по одному уровню, вот только не знал, какие уровни у крысолюдей. То, что от всей этой затеи с турниром попахивает обманом, я чувствовал, но игнорировать возможность освободить огромное количество соплеменников, я не мог. Не знаю, как они это провернули, но они возможно знали, против кого будут сражаться, и заранее спланировали всё, вот только они ошиблись, думая, что мы просто отдадим им свою победу.
Открыть ворота не составило труда, но опасаясь ловушек, я вначале метал камни, перед собой и только убедившись, что ловушки были со стороны нашего появления, осторожно двинулся вперёд. Отойдя от крепости на сотню метров, перешёл на бег, выбрав левую тропу, только двигаясь не по ней, а сбоку, опасаясь засад и ловушек. Пятнадцать минут и я у огромной крепости, сильно отличавшейся от той, которую мы штурмовали. Она возвышалась на скале, более узкая, но с высокими стенами, и когда я уже вышел на окраину леса, то пришло уведомление от Системы,
— Внимание, ваши соперники по турниру захватили крепость.
Теперь у меня не оставалось сомнений, что они ждали нашей победы, после чего договорились с обезьянами, возможно, предложили помощь в защите, а может, и ещё что, но уже не важно. У соперников уже две крепости под их контролем, осталось взять ещё одну и удержать их в течение суток. Но допустить этого нельзя, придётся мне отвлечь их и приступить к штурму в одиночку.
Пока бежал по лесу, невидимость отключил и активировал её только на окраине леса, поэтому опасаться, что меня увидят, не боялся, но уверенности, что крысоюди смогут меня обнаружить, у меня не было. Если они так хорошо подготовились к турниру, то могли и узнать про все мои способности. Они уже давно с Системой и за эти годы явно смогли наладить связи, поэтому не удивлюсь, что смогли узнать всё, про мои способности. Однако отступать поздно, на кону слишком много, поэтому, отбросив сомнения в сторону, выдвинулся к крепости.
Как и ожидалось, на подступах, ловушек не было, а вот сама крепость, представляла из себя огромный артефакт. Стоило мне её коснуться, как прозвучал сигнал тревоги и в то место, где я стоял, полетели камни и мощные заклинания. Хорошо, что я сразу отскочил в сторону, а то моя невидимость могла исчезнуть, да и урон мне могли бы нанести, а этого не хотелось.
Активирую артефакт иллюзии, накрывая всё пространство перед стеной, активирую Вампиризм и настраиваюсь на ощущение противников, после чего поднимаю руку вверх и запускаю молнию, ветвистую и бьющую со стороны. Затем разряжаю её четыре раза, по одним и тем же противникам, пока не приходит уведомления,
— Внимание, вы убили игрока 15-го уровня, получено 81 820 очков опыта…
Убил пять противников, а их здесь около тысячи, так долго буду с ними возиться, но пока буду действовать таким путём. Мне удаётся уничтожить ещё три десятка обезьян, прежде чем они обрушивают массированный огонь на участок под стеной и мне приходится отступить.
— Внимание, ваши соперники по турниру захватили крепость, у вас есть сутки, чтобы вернуть контроль над большинством крепостей, — новое сообщение, заставляет выругаться. Всё-таки они договорились, и турнир, по сути, подставной, но делать нечего и придётся играть по тем правилам, которые нам навязывают. Сутки и то мало и в то же время достаточно много, чтобы не сидеть без дела. Мы ещё посмотрим, кто — кого.
Не убирая иллюзию, смещаюсь к углу крепости и замираю там, воздействуя своим навыком Вампиризм.
Так как стена была меньше, а вес защитники высыпали на стены, то в зону действия навыка попало около двух сотен разумных, почти все из которых были 15 уровня.
— Внимание, вы убили игрока 15-го уровня, получено 81 820 очков опыта… посыпались сотни сообщений, а в радиусе 40 метров, не осталось никого живого.
Перед этим успеваю запустить ветвистую молнию вверх и иллюзией её размножить. Конечно, она накрыла только часть стены, но мне нужно было отвлечь внимание от моего навыка, пусть думают, что это мощная молния уничтожила столько защитников. Мне пришлось срочно менять позицию и попытаться снова воздействовать Вампиризмом, но уже через десять минут раздался звук рога, и все они отступили от стены, где я прятался. Попробовал сместиться, но, похоже, противник распознал мой навык и следит за показателями Здоровья, а как только оно снижается, отходят в сторону. Это был неприятный сюрприз, но я уже уничтожил почти треть солдат этой крепости, поэтому можно временно отступить и заняться другой. Расстояние между крепостями около пяти километров. Поэтому добегаю до неё за пятнадцать минут и, проведя разведку, подбираюсь к стене.
Вампиризм не отключал, поэтому сразу засекаю две сотни разумных, попавших в зону действия и все 15-го уровня. Двадцать минут и очередной поток сообщений,
— Внимание, вы убили игрока 15-го уровня, получено 81 820 очков опыта…
Быстро смещаюсь к другому участку стены, но тревогу уже подняли и под стены летят заклинания, заставляя меня отступить. Выждав пять минут, подхожу к стене под действием иллюзии, но как только вампиризм воздействует на обезьян, они объявляют тревогу и отступают.
Я касаюсь стены, и защитники возвращаются под стены, а я решаю снять невидимость, и вступить в прямое противостояние.
Четыре ветвистые молнии с одной руки и четыре с другой, практически без перерыва и вот десять соперников повержены. Отскок в сторону и повторяю свою связку, уничтожая ещё десяток, а в зону навыка попадают три новых игрока 20-го уровня. С такими тягаться, стоя без защиты под стенами, не стоит, поэтому активирую иллюзию тумана, затем активирую артефакт невидимости и отбегаю от стены, наблюдая, как под ней начинается настоящее безумие из магических взрывов, разных стихий.
Тут мне ловить явно нечего и можно перенести своё внимание на следующую крепость, где сейчас мои напарники. Быстро бегу в их сторону, по пути выпивая несколько зелий восстановления, так как мне потребуется вся доступная мана.
Появляюсь вовремя, так как на моих глазах, нашего танка накрывает каким-то полем, замедляя его, а на Елене сосредотачивается огонь пяти сотен обезьян. Похоже, они собрали всех, кого можно, чтобы отбить их нападение, практически оголив другие стены. На самой высокой башне замечаю фигуру крысолюда, который наблюдает за сражением, пока не вмешиваясь. Не удивлюсь, если он ждёт меня, но я готов к встрече, так как злость во мне уже давно бурлит несправедливостью, и сильный соперник, позволит мне выпустить пар.
Прикрываю Елену щитом из молний, позволяя ей восстановить ману и выставить свой щит. Одновременно, серией из четырёх пятиконечных молний, уничтожаю пятерых обезьян. Здесь же в руке появляется автоматический арбалет с десятком стрел, пропитанных ядом, которые за две секунды, находят свои цели, а его место занимает следующий, при этом предыдущий отправляется в инвентарь. Опять разряжаю четыре молнии, добавляя в свою копилку ещё пятёрку противников. Елена не стоит без дела, атакует наравне со мной и её атаки более мощные она уничтожает сразу десяток обезьян. К этому времени и Максим подключается к атаке, своим воздушным щитом, сбивает со стены несколько десятков обезьян. Понятно, что он их не убил и травмы, если и есть, то несерьёзные. Но скинув их со стены во внутренний двор, он сокращает количество атакующих, уменьшая плотность атак на нас.
Здесь раздаётся сигнал рога, и в нашу сторону устремляется крысолюд, а вместе с ним я чувствую и горилоподобных обезьян двадцатого уровня. Что же, придётся использовать другие навыки, и чтобы он сработал лучше, кричу что есть силы,
— Паралич.
Часть обезьян на стене прямо над нами замирают, что даёт нам возможность ослабить щит и перенести атаку на других. Я луплю с двух рук, максим воздушными серпами разрезает по одному защитнику, но с одного удара и этого навыка у него раньше я не наблюдал, да и пользуется он им не очень уверенно. Похоже, разговоры с Еленой о манипуляции магическими стихиями по своей воле, дали результат. Мы уничтожаем почти сотню обезьян, как на стене появляются высокоуровневые игроки, сразу вступая в бой.
Первый натиск очень мощный, мы с Еленой, хоть и успели, встать за щит Михаила, но даже нас достало последствиями магических атак. Нам приходится создать свои щиты, чтобы прикрыться от атак, но натиск только возрастает, а через минуту очнулись парализованные защитники, присоединяясь к их атакам.

Глава 9

черновик
Турнирный мир. Дмитрий Волков.
Натиск противника был настолько мощный, что даже и я получил несколько попаданий, поэтому и приказал отступить от крепости, и это сыграло нам на руку. Почувствовав, что мы дали слабину, враг продолжил преследование, ворота крепости распахнулись и на нас хлынул поток обезьян, но, мало того, от другой крепости к нам устремился ещё один отряд и там тоже был один из крысолюдей.
В принципе, к этому я был готов, да и вес свои козыри мы не раскрывали, отступая, я использовал одноразовый артефакт, создавший земляной вал, затем иллюзию, накрывшую округу туманом, а сами под артефактом невидимости отступили в сторону, пропуская основную волну атаковавших обезьян.
Меня интересовали высокоуровневые противники, поэтому дождавшись, когда большая часть пробежит мимо нас, мы ударили им во фланг. Удар наносили по гориллоподобным обезьянам и по крысолюду, сопровождавшему их, но этот враг был слишком шустрым и смог увернуться от брошенного мною вольфрамового копья, однако оно пронзило грудь горилле, мгновенно убив его. Ещё двух горилл добили Елена с максимом, который так же, как и я, использовал вольфрамовое копьё.
— Ужас! — крикнул я, обращая в бегство подбегавших обезьян, а Михаил активировал свой навык — Скала.
Мгновенно нашего танка и всё пространство перед ним окутало голубым сиянием, в которое тут же врезается огненный поток. Крысолюд, выпустил мощное огненное заклинание и даже за щитом Михаила, ощущалась невероятная жара, похоже, этот навык очень мощный и одноразовый. Земля перед нами мгновенно превратилась в расплавленную лаву, а одежда на нас задымилась, только от теплового воздействия, рядом с настоящим пеклом. Не хочу даже думать, чтобы было, не владей Михаил своим навыком Скала.
Пришлось ждать, пока заклинание закончится, после чего слаженно нанести удар по крысолюду. Я метнул своё очередное копьё, Михаил отправил воздушный шит, отталкивая противника, а Елена зарядила серию мощнейших молний, непрерывно бьющих из её рук. В этот раз дистанция была небольшой и увернуться от копья он не смог, а может, сыграло то, что его отбросило назад воздушной волной и молнии, бьющие ему прямо в лицо.
Конечно, одним этим, мы его не убили, поэтому вслед за первым копьём, отправляется здоровенный лом, который вонзается в грудь, рядом с копьём, Михаил разряжает арбалет с отравленными болтами, Елена не снижает напора, бьёт непрерывным потоком молний прямо в лицо, мешая нормально видеть. Но даже в таком состоянии, он отправляет в нас несколько заклинаний огненный дождь, раскалённые шмели, лавовые копья. Нам приходится переключиться на оборону, но и атак мы не прекращаем. Две оставшихся гориллы отступают, испугавшись мощных заклинаний, да и сам крысолюд, создал настоящую лаву из земли вокруг него и нас.
Будь он со своими напарниками, мы бы не выдержали слаженной атаки троих игроков такого уровня, но их решение разделиться, сыграло нам на руку, да и я атаковал две крепости, заставив их распылить свои силы. Ещё одно копьё, которое запустил точно в голову, порадовало меня сообщением от системы,
— Внимание, вы нанесли критический урон игроку 26 уровня. Вы совместно со своими спутниками убили игрока высокого уровня, вам начислено 96 миллионов очков опыта. Текущее количество очков 189 миллионов/ 364 миллиона.
Противник оказался очень непрост, но совместными усилиями мы смогли его добить, да и последний бросок в его голову был рискованным, однако, как и ожидал, мы сильно ослабили его, и он не успел увернуться. Так бы он ещё мог показать нам немало сюрпризов, да и две гориллы могли вмешаться, но история не знает слогательных наклонений, поэтому эта победа осталась за нами, да и мои спутники уже взяли ещё по одному уровню, что не может не радовать.
Двух горилл они добивают без моей помощи, да и мне, нет большого резона их атаковать, пусть поднимают свои уровни, тем более до 25 уровня им осталось по 60 с небольшим миллионам очков, а это, по сути, ещё одна уничтоженная крепость. Добить остатки обезьян, не составляет труда для моих спутников, в то время как я отслеживал перемещения двух отрядом обезьян, которые решили объединиться в один и под предводительством двух оставшихся крысолюдов, направились к нам.
Когда Система прислала сообщение, я уже продумал следующий план действий.
— Внимание, вы уничтожили всех защитников второй крепости, вам необходимо захватить ещё одну и удержать её сутки, после чего победа будет за вами или уничтожьте всех соперников.
— Отходим в крепость, примем бой в ней, — приказал я, и мы бегом направились к воротам.
Закрыть их не составило труда, тем более мы уже давно отличались от обычных людей своей силой, да и другими параметрами, сами ворота просто так не пробить, а штурмовать стены, будет непросто.
Толпа обезьянолюдей ринулась на приступ крепости, в то время как крысолюди и гориллы, остались стоять в стороне. Их тактика мне понятно, вымотать нас, заставить потратить ману и здоровье, а потом добить одним мощным ударом, вот только я играть по их правилам не собирался.
— Внимание, уничтожаем как можно больше обезьян и отступаем в дальнюю крепость, через вторые ворота, уверен, там если и есть гарнизон, то небольшой. Главное, сейчас уменьшить число противников и поднять вам ещё один уровень, так мы нивелируем их превосходство, — крикнул я приказ, доставая очередной арбалет с пятью болтами и разряжая их в нападавших. Следом использую молнию, убивая ещё пятерых, Елена и Михаил не отстают от меня, атакуя соседних противников. Несколько простых копий находят своих жертв, сбивая общий запал нападавших. Те стали прикрываться щитами, сбиваясь в кучу, замедлили темп наступления, что нам было нужно. Однако гориллы терпеть подобное не стали и злобно рыча, заставили пойти всех обезьян на очередной штурм.
— Паралич, — ору я, что есть сил. Оказалось, что такие заклинания, произнося их вслух, действуют более эффективно, поэтому приходится рвать глотку в буквальном смысле этого слова.
Часть обезьян под стенами замирают, чем мешают другим продолжить штурм, ну а мы не стоим без дела, продолжая атаковать их, убивая одного за другим и, как правило, по несколько противников за раз. Под стенами скопилось около двух тысяч обезьян, которых мы методично расстреливаем, не экономя ману. Самое главное, что они и не думали обходить крепость, атакуя одну стену, чем упрощали нам задачу. Нельзя сказать, что их атака была безрезультатной. По нам немало прилетало различных заклинаний и даже стрел, но я без проблем восстанавливал здоровье благодаря навыку Вампиризм, Михаил практически не страдал от попаданий, ну а Елена, пряталась за его щитом, атакуя противника с двух рук. В итоге количество атакующих сократилось на треть, и я приказал,
— Отходите к дальней крепости, там не более двух сотен обезьян, атакуйте с двух сторон и захватите её, я отойду к центральной и встречу врага там, потом свяжусь с вами.
Накрываю противника под стенами иллюзией тумана, после чего бросаю вниз несколько артефактов, массового поражения и метаю молнии в дальних противников, дожидаясь отхода спутников.
— Внимание, вы убили игрока 15-го уровня, получено 81 820 очков опыта… посыпались сотни сообщений, а в радиусе 40 метров, не осталось никого живого.
Похоже, мой Вампиризм сработал, и ещё три сотни обезьян пали под стенами крепости, да ещё и в тумане, самое лучшее время отступить. Небольшой амулет кладу на стену, копируя себя и устанавливая копию себя. После чего просто спрыгиваю с пятнадцати метровой стены вниз. Добегаю до ворот и, закрыв их, блокирую снаружи ледяными стрелами, втыкая их под самые створки. Надолго они не сдержат нападавших, но время мне дадут, после чего бросаюсь в лес, в сторону центральной крепости.
— Внимание, вы потеряли вторую крепость, вам необходимо захватить ещё две и удержать их сутки, после чего победа будет за вами или уничтожьте всех соперников.
Вторая крепость, как я и думал, охранялась двумя сотнями обезьян под предводительством одной гориллы. Длинная верёвка и кошка на конце, позволяют мне взобраться на стену за одну минуту, не давая защитникам среагировать на это. Дальше, выхватив меч, рубя всех направо и налево, просто разрубая соперников пополам. 15-й уровень, это как ребёнок против воина, да ещё и доспехи из титанового сплава с усилителями, не дают нанести мне физического урона, даже когда кто-то из обезьян нападает сзади. Гориллу разделал за шесть ударов, отрубив ей обе лапы, а потом и голову, хотя пришлось пропустить два болезненных удара её секирой. Один в корпус, а второй в плечо, но доспехи столько слегка погнулись, но выдержали удары. Подставиться пришлось по причине появления армии со стороны, оставленной нами крепости.
— Внимание, вы уничтожили всех защитников второй крепости, вам необходимо захватить ещё одну и удержать её сутки, после чего победа будет за вами или уничтожьте всех соперников.
Система подтвердила захват крепости, а значит, всё идёт по моему плану. Если мои спутники разберутся с третьей крепостью, то общее число противников, сократиться до тысячи, ну и ещё два крысолюда и пятерых горилл, а может, и того меньше.
Пока выдался небольшой перерыв, стал восстанавливать ману, глотая одно зелье восстановления за другим, пытаясь прикинуть стратегию обороны. По сути, я не собираюсь держать эту крепость до победы, мне это и не нужно, моя задача уничтожить всех противников. Зарядил четыре арбалета с кассетами болтов по пять штук и положил их на край стены. Долго ждать противника не пришлось, уже через десять минут, толпа обезьян выбежала из леса и толпой понеслась в мою сторону, ну, а я, с большой дистанции, стал бить молниями. Правда, попасть в одних и тех же на большом расстоянии не удавалось, но в любом случае одиночные цели умирали, да и урон наносился исправно. На полста метрах разрядил арбалеты, убрав их обратно в инвентарь и уже вёл атаку целенаправленно, выбивая пятёрками. Вот только и по мне стало прилетать, поэтому приходилось маневрировать вдоль стены, уворачиваясь от большей части атак, ожидая, когда в бой включатся основные силы. Судя по тому, что они остались в стороне, они продолжают придерживаться тактики выматывания.
Мои напарники справились с задачей и уничтожили защитников, захватив крепость, что не могло не радовать.
Я уничтожил уже около сотни нападавших, когда крысолюди не выдержали и отправились в атаку вместе с гориллами, коих оказалось шесть особей. Продолжая работать по набегавшим обезьянам, которые уже достигли стены и стали ставить лестницы, для штурма, опирая их на стены. Здесь я порадовался изученным навыкам огненных фаерболов и воздушных серпов, одними поджигая лестницы, а вторыми просто разрезая их пополам.
Только вот долго так продолжаться не могло, в очередной раз увернувшись от десятка магических конструктов, среди которых были ледяные копья. Фаерболы, воздушные серпы и камни, в меня влетел мощный конструкт, выбивший часть верхних зубцов стены, вместе со мной. Моё тело улетело со стены во внутренний двор, достаточно ощутимо приложив по доспехам. Они, конечно, выдержали, вот только рёбра в паре мест треснули и пришлось подключать регенерацию. Не задерживаясь, вскакиваю и взбегаю обратно на стену по лестнице и только высовываюсь, как всё повторяется. Эти гады вычислили, где находится лестница, и ожидали моего появления именно в этом месте, поэтому и увернуться не успел, а они были готовы к моему появлению. Этот полёт был ещё более болезненным, да и упал не очень удачно, впечатавшись спиной в стену.
— Бездна, — выругался я вслух и открыв забрало, сплюнул кровавый сгусток от прикушенного языка.
Закрыв забрало, активирую невидимость и взбегаю по лестнице, появляясь чуть сбоку от её выхода на стену. Ситуация под стеной выглядит печально, два десятка лестниц уже пристыковали к стене и на них взбираются обезьяны. Несколько секунд и рядом со мной появляется первый противник, которому просто срубаю голову, выйдя из невидимости, ресурс которой очень ограничен. Несколько минут рублю всех, кто появляется рядом со мной, вот только противников всё больше, а значит, пора уходить. Вот только часть уже добралась до ворот, пока я здесь бился на стене и открыли их, запуская всю рать внутрь. Быстро разрубаю ближайших и, активировав иллюзию дыма, ухожу в невидимость и спрыгиваю со стены вниз.
Делаю это вовремя, верхняя часть стены, где я сражался, взрывается каменными осколками, уничтожая всех, кто там находился. Не уверен, что такой взрыв смог бы пережить без серьёзных травм, а значит, пора сваливать отсюда, хотя и хотел спрятаться, убивая обезьян Вампиризмом, но решил не рисковать и так всё идёт по моему плану. Пока бежал, поджёг несколько строений, внутри крепости, отвлекая противника, забежал на стену под невидимостью и осмотревшись. Спрыгнул наружу, под стены крепости, после чего бросился к крайней крепости.
— Внимание, вы потеряли третью крепость, вам необходимо захватить ещё одну и удержать их сутки, после чего победа будет за вами или уничтожьте всех соперников.
Печально, что забыл про уведомления Системы, значит, о моём побеге все уже знают и сейчас направятся к следующей крепости. Хотя, здесь у меня появляется мысль, как это использовать в своих целях. Достаю из инвентаря верёвку с крюком и быстро закинув её на стену. Забираюсь обратно, пока там нет обезьян, проделывая это под невидимостью, после чего активирую Вампиризм и осторожно наблюдаю, что будут делать мои враги. Оставив в крепости две сотни обезьян, большая часть из которых была ранена, они собираются в большой отряд и направляются в сторону другой крепости. На стенах оставляют только два десятка дозорных, а остальные собираются в центре, занимаясь лечением и просто ложась на землю отдыхать.
Подкрадываюсь близко, почти в центр, чтобы перекрыть навыком всех собравшихся и жду.
— Внимание, вы убили игрока 15-го уровня, получено 81 820 очков опыта… посыпались сотни сообщений, а в радиусе 40 метров, начали падать замертво, раненые обезьяны.
Они не сразу поняли, что это моих рук дело и панику подняли только тогда, когда треть из собравшихся в крепости умерло, а большая остальные потеряли большую часть здоровья. Будь у меня больше времени, я бы так и просидел под невидимостью, используя пассивный навык, но вторая часть отряда с высокоуровневыми игроками ушли к моим спутникам и нужно быстрее закончить с этими защитниками.
Снимаю невидимость и с двумя мечами в руках, атакую остатки защитников. Они полностью деморализованы, и справиться с ними не составляет никакого труда. Поэтому за пять минут добивая всех, кто в центре, и ещё пару минут трачу, добить охранников на стенах, которые решили присоединиться к своим собратьям.
— Внимание, вы уничтожили всех защитников третьей крепости, вам необходимо удержать её сутки, после чего победа будет за вами или уничтожьте всех соперников, — выскочило сообщение Системы и теперь нужно ждать, что предпримут наши враги, продолжат наступление на третью крепость или вернуться ко мне.
Достав артефакт связи, активировал его.
— Елена, что у вас, как обстановка?
— Зачистили крепость, готовимся отражать атаку, мне немного осталось до следующего уровня, как и Максиму, думаю несколько десятков обезьян и у нас будет по 25 уровню, — ответила девушка.
— Хорошо, противника видно? — спросил я.
— Нет, но пару минут назад, появились разведчики на окраине леса и птица кружит над нами.
— Плохо, пусть Михаил запустит своего разведчика. Мне нужно знать, что они делают и что замыслили, — приказал я.
— Хорошо, — произнесла Елена, разорвав связь.
Мне пришлось прождать несколько минут, пока они не связались со мной.
— Командир, они в лесу, точнее на его окраине, рубят жерди, делают лестницы, похоже, будут штурмовать.
— Тогда такой приказ, как идут на штурм, не стоите на месте, а двигайтесь вдоль стены, меняя направление, и атакуйте на максимальной дистанции, как только возьмёте по уровню, бросаете всё и бежите в среднюю крепость, я буду вас здесь ждать, приготовлю им пару сюрпризов.
— Может, мы подольше будем здесь, убьём больше врагов, а потом отступим? — спросил Михаил.
— Нет, меня самого чуть в блин не раскатали. Ты-то может и выстоишь, а вот Елену потеряем, с защитой у неё не очень, поэтому, как можно быстрее поднимаете уровни и бегите из крепости ко мне. Это приказ, выполняйте, — произнёс я и отключил артефакт связи.

Глава 10

черновик
Турнирный мир. Дмитрий Волков.
Пока готовился к новой встрече с крысолюдами, проверял запасы всего, что у нас есть с собой и надо сказать, что мы изрядно потратились, но приз, достоин и не таких трат, да, около миллиардов кредитов потрачено на подготовку к турниру, но оно того стоит.
— Елена, используйте артефакты критического урона и подняв уровни, сразу возвращайтесь, — отдал приказ, поняв, что экономить дорогие артефакты не стоит, когда на горизонте забрезжила победа.
— Внимание, вы потеряли третью крепость, захватите ещё одну, удержав её сутки, или уничтожьте всех противников.
Не прошло трёх минут, как я получил сообщение от системы и
увидел поднятие их уровней, после чего открыл окно интерфейса с их Характеристиками, проверить, как они вложили полученные очки.
Елена вложила 3 очка характеристики, чтобы поднять Мудрость, а с ней и ману, 4 очка в силу, подняв её на 2 единицы, что значительно увеличило здоровье, ну и подняла ловкость, ей она точно не помешает, потратив ещё 2 очка. Одно очко навыка подняла на Лекаря, подняв тем самым и способность сенсора до 45 метров, а два очка вложила в молнию, сделав её поистине страшным оружием. Теперь за раз она уничтожала по 10 обезьян с одного удара молнии, увеличив их количество и контролируя мощность выстрела.
Елена. Специализация героя — выживание. Гроза бандитов!
Уровень героя 25.
Очки опыта 15 тыс./192 миллиона
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 1
Характеристики (атрибуты):
Сила 16
Ловкость 12
Выносливость 10
Интеллект 10
Мудрость 21
Харизма 6
Удача 10
Здоровье 164 тысячи
Мана 1,6 миллиона единиц, восстановление 80 000 очков в час.
Защита от магии общая 11 уровня.
Защита от физических атак 8 уровня.
Навык владения оружием 4 уровня.
Физический урон (без оружия) от 2000 до 3000 единиц.
Навык владения рукопашным боем 1 уровня.
Молния 16-го уровня, урон 192 000 единиц здоровья. Требуется 40 000 единиц маны. Радиус действия 100 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 3 единиц маны урон 10 единиц.
Лечение 9 уровня, затраты маны от 1 до 30 000 единиц. Ускоряет заживление в 250 раз. Может мгновенно зарастить порезы, снять некроз тканей, отёчность, тяжёлое отравление, срастить кости, восстановить любые травмы.
Сила воли — 7 единицы.
Регенерация 8 уровня, ваши раны будут заживать в 100 раза быстрее, без использования Лекарского навыка и затрат маны
Сенсор, вы сможете ощущать любой живой объект в радиусе 45 метров, даже если он скрыт под пологом невидимости. Прокачивая Лекарское дело, вы сможете определять точный уровень игрока и его характеристики.
Восстановление здоровья 8000 единицы за 1 час.
Броня 12.
Общий рейтинг: 5 место в рейтинге, в радиусе 100 километров.
Михаилу вложил 3 очка характеристики в Силу, подняв её на 1 очко, увеличив Здоровье в 2 раза, что очень важно для него, 6 очка вложил в Мудрость, подняв её ещё на 3 единицы, чем значительно увеличил запасы маны. Все 3 очка навыка он вкладывает в Воздушный щит, развивая свою защитную способность, ещё и в атакующую. Теперь он может отбросить строй противников на 5 метров, нанеся небольшой урон, но не одному, а всем, кто попадёт под удар щитом. Да, применять он может его не часто, но здесь и стратегическое превосходство, откинуть нападавших, дать время сменить позицию, да и урон наносится толпе, что даст прибавку в будущих боях и ускорит рост игрока в уровнях.
Михаил. Специализация героя — танк. Скала на поле битвы!
Уровень героя 25.
Очки опыта 215 тысяч/192 миллиона
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 1
Характеристики (атрибуты):
Сила 21
Ловкость 10
Выносливость 20
Интеллект 10
Мудрость 15
Харизма 10
Удача 10
Здоровье 6 миллионов единиц.
Мана 25 120 единиц, восстановление 1000 очков в час.
Защита от магии общая 9 уровня.
Защита от физических атак 11 уровня.
Навык владения оружием 10 уровня.
Физический урон (без оружия) от 2000 до 4000 единиц.
Навык владения рукопашным боем 5 уровня.
Воздушный щит 15-го уровня, снижает урон на 92 %. Требуется 3000 единиц маны в минуту. Радиус действия 7 метра. Воздушный удар отбрасывает противников на 5 метров, нанося урон каждому в 1000 единиц здоровья, потребляет 1000 очков маны, действует на радиус основного воздушного щита, применять можно не чаще 1 раза в минуту.
Бафф 4 уровня на защиту 16 % к силе на три часа.
Навык — Скала. Можно использовать 2 раза в час. При активации навыка вас никто не сможет сдвинуть с места. Длительность 3 минуты.
Лечение 6 уровня, затраты маны от 1 до 1000 единиц. Ускоряет заживление в 48 раз. Может мгновенно зарастить порезы, снять некроз тканей, отёчность, лёгкое отравление.
Сила воли — 11 единицы.
Регенерация 7 уровня, ваши раны будут заживать в 20 раза быстрее.
Укреплённый скелет, и прочная кожа, активный навык, кости прочнее в 2 раза.
Восстановление здоровья 200 тыс. единицы за 1 час.
Броня 10.
Общий рейтинг: 3 место в рейтинге, в радиусе 100 километров.
Судя по рейтингу, два наших соперника были с большим разбросом по силе, но на 25 уровне, значит, мы смогли использовать сражения, чтобы нагнать их по уровням, в то время как они упустили такую возможность, поставив всё на попытку подкупа, которая им удалась, но в стратегическом плане они проиграли. Можно было принять бой и в той крепости, но я решил не рисковать, чтобы не насторожить наших соперников, ведь они пока думают, что у них есть все шансы на победу, вот пусть так и думают, а я подготовлю им очередную ловушку. То, что у противника могут быть ещё козыри в рукаве, я не сомневался, поэтому буду осторожен до конца турнирного боя.
Елена с Михаилом прибежали достаточно быстро и сразу поднялись по скинутым заранее верёвкам. Судя по их внешнему виду, им неплохо досталось, даже в доспехах им неслабо прилетело.
— Что случилось? — спросил я.
— Как ты и говорил, эти крысы оказались очень сильными, точнее, самая старая из них, она запустила в нас несколькими мощными заклинаниями и даже не попав, смогла нанести немало урона. Нас сбросило со стены, но хорошо. Что ты дал разрешение использовать все артефакты, мы закидали нападавших ими и успели поднять по уровню, поэтому сразу вскочив, бросились бежать из крепости. Они не ожидали такого и, похоже, не сразу заметили, что мы сбежали, — ответила Елена.
— Зря думаешь, им пришло уведомление, что крепость захвачена, просто они опасаются. Что вы можете вернуться, как это сделал я, поэтому перестраховываются. Лучше скажи, сколько там осталось обезьян и горилл в их отряде? — спросил я.
— Сотен пять обезьян, три гориллы и два крысолюда, — ответила она.
— Нормально, должны справиться, похоже, они просчитались и не знали, что навыки в этом турнирном мире можно вкладывать сразу, а не раз в сутки и дали нам возможность перебить всех обезьян, обеспечив вам рост уровней. Теперь мы явно на одном уровне, и нас больше, но расслабляться не стоит, поэтому на обезьян тратьте артефакты, я вам свои отдам, чтобы устранить угрозу с их стороны. Бой примем в центре крепости, позволив им взять её штурмом, и пусть теперь, они потратят ману, при атаке. Та крыса с мощными заклинаниями, не может их использовать непрерывно и ману тратит, а значит, нужно заставить её тратить на штурм. Помните, что они могут с одного удара нанести сильный урон, поэтому не задерживайтесь на одном месте и вообще, пореже выглядывайте за стены. Я буду держать центр, Елена левую сторону, а Михаил станет на правой стене, а пока давайте сделаем им сюрприз, у меня ещё есть малые свитки заклинаний льда, сделаем штурм стен для них ещё сложнее, — рассказал я план, доставая из очередного пространственного кольца небольшие свитки.
Мы успели нарастить стены ледяными глыбами, покрыв весь парапет льдом, укрепили ворота и подготовили неприятные сюрпризы для нападавших. Крысолюди не торопились к нам, возможно, взяли время, восстановить свои силы, ману и подготовиться к следующей встрече, ну и нам это было на руку. Запасы зелий восстановления таяли очень быстро и на второй бой их точно не хватит, но думаю, что нам предстоит решающая схватка, поэтому в этом сражении всё и решится.
У стен стояли заготовленные пятнадцать кассетных арбалета, которые мы успели перезарядить, что требовало времени, которого раньше у нас не было, а ведь это 75 стрел, которые мы сможем использовать дистанционно со стен, ещё по пять свитков, разового действия, убить не убьют, но сильно замедлят и нанесут урон обезьянам. Рядом стояли заготовленные копья в виде ломов, только из вольфрама с усилением, для метания, и два из них были обычными ломами, внешне ничем не отличимы, только весом.
Пришлось дважды запускать разведчика, чтобы выяснить, будут они нас атаковать, при этом первого разведчика они сбили, увидев его на подлёте к ним, когда они отходили от крепости. Второго выслали ещё через два часа, так как они что-то задерживались, подняв разведчика высоко, чтобы не сбили заклинаниями. Судя по всему, они не только готовили лестницы, но и ещё что-то готовили, вот только подлетать ближе не рискнули, больше разведчиков у нас не было, да и стоили они недёшево.
Через час на опушке леса появился отряд обезьян, под предводительством горилл и двух крысолюдей, державшихся от них в стороне. Они приблизились на сотню метров и стали готовиться к штурму, а я решил сделать свой ход. Взяв обычный лом, с силой размахнулся и метнул его в гориллу, улучив момент, когда та не смотрела в нашу сторону. Когда та заметила опасность, было уже поздно, лом вошёл точно в грудь и ещё вонзился в стоящую за ним обезьяну.
— Внимание, вы убили игрока 20-го уровня, получено 3 миллиона очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 15-го уровня, получено 81 820 очков опыта. Текущее количество очков 278 миллионов. \ 364 миллиона.
Следующий лом я бросил в крысолюда, но тот прикрылся щитом, от которого он просто отскочил. Согнувшись, настолько мощным был мой бросок и настолько же крепким оказался соперник. В ответ тот активировал артефакт и всё пространство перед крепостью накрыл туман.
— Михаил, попробуй его ветром сдуть, — приказал я, смещаясь в сторону и прячась за парапетом, ведь нас могут опять атаковать мощными заклинаниями.
— Не выходит, похоже, иллюзия, и как мы будем отражать атаку? — взволнованно спросил он.
— Елена, как подойдут бей по ним, используя навык — Сканер, только вначале разряди арбалеты, ману нужно беречь, чувствую, непростым будет бой и следи за крысами, они могут подобраться ближе, используя иллюзию тумана. Я тоже буду следить, но боюсь, раз они знают про мой навык, могут использовать специальные артефакты, а вот тебя они точно не учитывают.
— Хорошо, я постараюсь, — ответила Елена, выцеливая что-то в иллюзорном тумане, а потом разрядив его в пять целей и судя по ухмылке, все её выстрелы настигли цели.
Я же приготовился использовать вампиризм, для атаки молниями, правда, радиус составляет всего 40 метров, но это достаточно, чтобы перекрыть большую часть стены.
— Михаил, как они подойдут и поставят лестницы, бей воздушным ударом, отбрасывай их от стены вместе с лестницами, ну а самый юрких, по старинке, мечом, приказал я, готовясь нанести первый удар.
Что хорошо в иллюзии, не только мы не видим своего противника, но и они нас, а значит, мощных дистанционных атак можно не опасаться. Как только появились первые цели, я ударил молниями, только вот мне нужно четыре выстрела, чтобы убить 15-ти уровневого противника, а Елене хватит и половины или с одного выстрела убить сразу 10 обезьян. В то время, как мне, нужно 4 раза попасть в одних и тех же, а это очень непросто, но зато выходит неплохая тренировка возможностей.
Не все мои молнии попадали в цель, но даже так, я неплохо проредил нападавших, в то время как Елена вела настоящий геноцид, уничтожая их десятками и это притом, что она ещё и все 15 арбалетов разрядила в них. Михаилу приходилось труднее всего, он метался по своему участку стены и активировал воздушный удар, а с учётом, что перезарядка навыка происходила 1 раз в минуту, бегать приходилось очень много. Собственно, это его и спасло от мощного заклинания, разворотившего стену, где он недавно использовал навык. Одновременно с этим и я почувствовал опасность и ещё не понял, откуда она исходит, как Елена выкрикнула.
— Он под стеной!
Взрывом меня отбрасывает назад, и я улетаю со стены, начиная падать спиной назад. Взрыв был не простой, а с огненной составляющей, поэтому меня не только приложило от удара, но и раскалило мои доспехи. Чертыхаясь и ругаясь, чувствовал себя, как курица на вертеле, хорошо, что усвоил уроки Елены, которая учила по-другому воспринимать магию и сразу использую на своих доспехах ледяной покров, активировав навык. Здесь же облако пара поднимается надо мной, но лежать нельзя, такому игроку, взобраться на стену, не составит труда.
— Елена, как он появится на стене, атакуй его молниями непрерывно, Михаил, вдаришь по нему щитом и сбросишь ко мне, а я здесь разберусь сам. Елена, атаки не прекращай, будешь подсвечивать его для меня, Михаил, следи за стеной, она вся будет на тебе и не провороньте второго гада, — выкрикнул, вскакивая.
Тут же непрерывная череда молний ударила по невидимой точке на стене, невидимка явно нацелился на Елену, но Миха вовремя скинул его вниз, где я, активировав Ускорение и Взрывную силу, набросился на него. Молнии слегка проявляли фигуру противника, поэтому мои удары были точны, а соперник не ожидал такой слаженной работы, поэтому два моих удара мечом настигли его, правда, со второго удара, меч сломался, но кисть отсечь он ему смог. Тот дважды активировал лечебный артефакт, покрываясь всполохами зелёного пламени, вот только это ему не помогло, удары Елены наносили урон в 190 тысяч единиц здоровья, да и я, сменив меч, на лом, просто бил им, не давая прийти в себя. В итоге невидимость спала, и я просто вогнал лом в прорехи шлема, завершив этот маленький поединок.
— Внимание, вы совместно убили игрока 26-го уровня, получено 79 миллиона очков опыта. Текущее количество очков 357 миллион/ 364 миллионов.
Совсем немного не хватило для следующего уровня, а такими темпами и Елена скоро нагонит меня, вот только уровень Здоровья у неё низкий, чтобы участвовать в массовых сражениях. Ведь я много очков характеристик получил от выполнения миссий, поэтому и Сила у меня на достаточном уровне, да и реального опыта у неё очень мало.
Только хотел облегчённо вздохнуть, как раздался крик и со стены слетел Михаил, окутанный огнём, точнее, покрытый толстым слоем лавы. Не задумываясь, использую ледяную заморозку доспехов, остужая доспехи. Елена правильно среагировала, и сама спрыгнула со стены, бросившись ко мне, на ходу поливая молниями последнего крысолюда, взобравшегося на стену.
Скрипя зубами, достаю лом из инвентаря, ведь каждое движение обожжённой до мяса кожи, причинят боль, в запарке боя с невидимкой, я этого не замечал, а сейчас чуть не взвыл от боли, но, стиснув зубы, нацелился на новую цель, хотя регенерация работала на полную мощность, однако времени вылечиться просто не было.
Противник спрыгнул со стены и сразу нацелился на меня, бросаясь фаерболами, от которых уворачивался, смещаясь к Михаилу, ломавшему кокон из застывшей лавы. По отработанной связке, мы с Еленой должны прикрываться им, атакуя из-за спины. Совершив замах, второй раз активирую Ускорение и взрывную силу, увеличивая показатели Силы и Ловкости в 2 раза. Лом, брошенный мной, пробивает щит соперника и его грудной доспех, выходя с другой стороны и застревая, что вызывает его удивление. Он не ожидал, что мой лом, а точнее копьё, окажется прочнее использованного ранее. Не даю ему прийти в себя и посылаю ещё три лома прямо в цель в десяти метрах от меня. Елена поливает его молниями, а здесь и Михаил вдарил по нему своим мечом, сломав его, но сила удара смяла шлем, сильно погнув его. Так, мы и мутузили его, а на нём срабатывали дорогие артефакты, пытаясь его вылечить, только вот застрявшие в его теле железки, не давали это сделать. Погнутый шлем ограничивал обзор, а Елена постоянно пила зелья восстановления маны, при этом непрерывно поливая его молниями. Я присоединился к нашему танку и стал лупить мечами по его доспехам, пытаясь отрубить руку или ногу, но его доспехи были намного прочнее. Удивляюсь, как ещё смог их пробить, возможно увеличение силы и ловкости в 2 раза, помогли это сделать.
— Внимание, вы совместно убили игрока 27-го уровня, получено 150 миллионов очков опыта. Текущее количество очков 143 миллион/ 728 миллионов.
— Внимание, вы взяли 28 уровень, вам начислено 1 очко навыка и 3 очка характеристик.
— Внимание, вы победили в турнирной схватке, через 1 минуту, вы все будете перемещены в свою локацию, — выскочило сообщение от Системы.
— Хватайте второго крыса и прижмите к себе, надо забрать их с собой, у них полно артефактов, которые они не использовали, да и доспехи явно непростые, нам точно пригодятся, — крикнул я, бросаясь к поверженному противнику и прижимая его к себе.
Ровно через минуту, прямо под ногами образовался портал, и я рухнул вниз, облегчённо выдохнув, ведь мой замысел удался и труп крысолюда полетел вместе со мной.

Глава 11

черновик
Санкт-Петербург. Дворцовая площадь. Дмитрий Волков.
Не успел рухнуть на мощённую камнем площадь, как чувство опасности взвыло и пришлось срочно отпрыгивать в сторону, причём сделал я это интуитивно, на одних инстинктах, совершенно не думая
Мощный взрыв образовался на месте, где я оставил тело крысолюда, огненной лавой накрыло меня и всё в десяти радиусах. Привычно призываю лёд на свои доспехи и морщусь от очередной порции ожогов, а ведь предыдущие ещё не успели зажить, поэтому боль достаточно сильная.
— Княже, вы как? — взволнованно вскричала Елена, подбегая ко мне и сразу начиная лечение.
— Благодаря тебе, уже неплохо. Второго крыса оставьте, он тоже может взорваться, поэтому рисковать не будем, выждем время, — ответил я, чувствуя, как боль уходит, а кожа под доспехами начинает чесаться, правда попытка сделать резкое движение опять вызывает боль, похоже, кожа с мясом пригорела в некоторых местах к самим доспехам.
— Что это сейчас было и что за сообщения присылает мне Система? Разве здесь прошёл месяц? — спросила девушка.
— Да, очередной сюрприз, но с этим разберёмся позже, тебе придётся пойти со мной, доспехи приварились к телу, без твоей помощи, будет непросто снять их.
— Конечно, княже, как скажешь, — почему-то смутившись, ответила Елена.
— Просто Дмитрий, когда мы наедине, пойдём, дел невпроворот, думал, отдохну, а опять придётся пахать как на галерах. Здесь действительно прошло двадцать дней, а это очень много, вон, нас уже встречают, — ответил я, указав на спешащих к нам охранников, ближников и чиновников, на лицах которых была неподдельная радость.
— Ваша Светлость, рады, что вы вернулись, целыми и в здравии, очень за вас переживали, — высказался управляющий Эрмитажем, имя которого я забыл.
— Княже, рады видеть вас, честно сказать, заставили вы нас попереживать, успокаивало одно, что сообщения от Системы о вашем проигрыше нет, — проговорил Максим, мой заместитель.
— Как вы здесь без меня, всё готово к приёму пленных? — спросил я.
— Очень непросто, вы уже знаете, что Кремль захвачен, а столица практически разрушена, крысолюди напали огромным войском. У нас осталось четыре недели, чтобы освободить столицу, иначе у нас всех будут большие проблемы, — вывалил на меня неприятную новость, и я сразу углубился в тысячи сообщений, пришедших мне, выделив сразу те, что слала Система, а они до сих пор продолжали прибывать.
— Внимание! Вы победили в турнирном состязании, вам положена награда по 3 очка характеристики и 1 очку навыка. Ваш приз будет перемещён через одну минуту, в радиусе 5 километров, — выдала Система новое сообщение.
— Бездна меня задери! — выругался я.
— Что случилось? — спросил максим.
— Через минуту здесь появится 500 тысяч пленников, их нужно распределить и рассортировать, все остальные проблемы придётся отложить на время и заняться распределением, — сказал я, внутренне собираясь, ведь это не просто огромная толпа людей, это просто катастрофа, для нас.
— Княже, у нас всё готово, сейчас отдам приказ по амулету дежурному офицеру, и он запустит процедуру. Места готовы, будем разбивать по сотням и распределять по подготовленным участкам, вот только что делать дальше с ними, без вас не решали, возможно вы уже сами решили, как их использовать? — спросил максим.
— Да, судя по последним данным, о захвате столицы, придётся делать из них солдат и спрашивать никого не будем, в бой пойдут все без исключения пленные, но перед этим всех их придётся пропустить через зоны прокачки. Что там наши враги, ещё лезут через портал? — спросил я.
— С ними всё плохо, атаковать они не перестали, только шлют откровенно слабых солдат, можно поднимать только начальные уровни, да и сам портал они сузили. Много через него не проходит. Похоже, они поняли, что мы используем их для прокачки и снизили свою активность в разы, а возможно, все силы бросили на Москву, захватив её центр.
— Да, плохо дело, а что с динозаврами на Крестовском и порталом под Всеволожском? — спросил я.
— Здесь всё стабильно. Правда, высокоуровневых динозавров мало осталось, но прокачать новичков вполне сможем, да и с вашим приказом развивать переработку инопланетных тварей, мы стабилизировали ещё десяток порталов, так что их должно хватить для прокачки большинства новичков, до серьёзных уровней, — порадовал заместитель.
— Это действительно хорошая новость, — сказал я, но добавить уже ничего не успел, пространство вокруг нас всё замерцало голубоватым светом и вся дворцовая площадь, заполнилась людьми.
Их было не просто много, а безумно много, это хорошо, что мы стояли в стороне, ближе к зданию Эрмитажа, поэтому, быстро смогли пройти к самому зданию, пока перемещённые люди приходили в себя. Радовало, что они все бвли относительно целыми и сонными, с трудом понимая, что происходит вокруг.
Не успели мы дойти до входа в здание, как над площадью и ближайшей округой, разнёсся уверенный голос,
— Внимание новоприбывших, вам невероятно повезло, вас выкупил наш князь из рабства, вы не попадёте на невольничьи рынки, вас не продадут в качестве мяса в элитные рестораны, где любят человечину, вас не заставят работать на рудниках и не будут ставить опыты, но вам всем придётся отработать затраченные на ваш выкуп средства, а они немалые. Вначале вас распределят по группам, назначив старших, которых нужно слушаться, любое неповиновение будет жестоко наказываться. Вы все находитесь на территории княжества Санкт-Петербург и должны подчиняться его законам. Любые попытки насилия, кражи, домогательства, неповиновения, будут жестоко пресекаться, вплоть до смертной казни. Сейчас на вас надеты рабские ошейники, их будут снимать по мере формирования из вас отрядов и распределять на места временной дислокации. Прошу проявить сдержанность, всем необходимым вас обеспечат, лекари осмотрят и при необходимости проведут лечение, а сейчас просьба рассесться на тех местах, где вы стоите, вам придётся подождать, пока очередь дойдёт до вас. В ближайшее время рядом с вами будут оборудованы временные туалеты, вам раздадут воду и одноразовые пайки. Главное не паникуйте, всё самое страшное для вас позади, но и расслабляться не стоит, в Княжестве нет нахлебников, и все должны вкладывать посильный труд в его защиту и развитие.
Это сообщение повторили несколько раз, а я обратил внимание, что на всех действительно присутствовали чёрные ошейники, они-то и блокировали эмоции и подавляли волю людей. В принципе, это нам даже на руку, ведь управлять такой толпой в нынешних реалиях, практически невозможно.
— Так что там с захватом столицы и Кремля, что удалось выяснить? — спросил я, когда мы вошли в здание эрмитажа, пройдя через внушительную охрану на входе.
— Всё плохо, уведомление пришло через пять дней, как вы ушли на турнир, аналитики считают, что крысы сделали это специально, выманив вас и двоих сильнейших игроков, обеспечив себе безопасный штурм города. Без вас мы не рискнули ничего предпринимать, да и не уверен, что могли бы серьёзно им помочь. Сколько времени потребуется, чтобы своим ходом собрать и отправить отряд хотя бы в пятьдесят тысяч дружинников, даже сложно сказать. Ещё неизвестно, дойдут ли они, не попав в ловушку или засаду. Одна только дорога займёт около месяца, поэтому ничего предпринимать не стали, да и не думали, что вы пропадёте на такой длительный срок, — ответил заместитель.
— Да мы там всего двое суток пробыли, всё это явно сделано не просто так. И нас там ждало немало неприятных сюрпризов. Вот не уверен я, что крысы не знали, где будет происходить турнирная схватка, так как они были готовы и знали, что там встретят. В общем, они договорились с другой расой. Которая должна была оборонять крепости, подкупив их чем-то, в итоге нам пришлось сражаться против всех, но зато мои спутники сильно прокачались, почти догнав меня. Пусть и не по навыкам, но по уровням точно. Что с биржей, удалось организовать? — спросил я.
— Да, все согласованные мероприятия выполнены. Биржа работает, и мы получили доступ к закрытым торгам. Ещё наладили производство зелий и небольших артефактов. Пока обеспечиваем этими товарами себя, а в будущем планируем торговать с другими. Акваторию залива в устье Невы, уже заселили «морской капустой», культура прижилась, сейчас рассматриваем возможность разводить рыбу, рачков и морских улиток, из которых выходят дешёвые пищевые концентраты. Запустили несколько кузнец, для ковки артефактного оружия, пока низкого уровня, но это уже неплохо помогает новичкам. Границы Княжества расширили, сейчас уже на семьдесят километров во все стороны, на базе деревень, садоводств и коттеджных посёлков организуем совхозы, где земля принадлежит княжеству, а результат труда, точнее, его часть, распределяется между всеми работниками.
Не всё идёт гладко, часто встречаем недовольство и несогласие местных присоединяться к княжеству, если переговоры не срабатывают, приходиться брать такие поселения в окружение, запрещая покидать пределы деревень и поселений. Что с ними делать дальше, мы не знаем, а без вашего решения, предпринимать ничего не стали, — рассказал Михаил.
Вариантов решения здесь немного, а точнее, только одно, которое меня устроит и это силовой захват, но здесь и правда не стоит спешить, возможно придётся самому участвовать в этом, только этот вопрос буду решать после Москвы. Что же там произошло на самом деле непонятно, нужна разведка, а значит, мне нужно лететь туда самому, и придётся взять с собой моих недавних спутников.
— Елена, Михаил, отдых откладывается, два часа на отдых и сборы, полетим в Москву, разведаем обстановку, что там и как. Максим, ищите стационарный портал, возможно будем ставить и насколько я знаю, там наводка по маяку, он нужен мне до нашего вылета, чтобы поставить его там. Вернусь, решим, что и как делать, за три должны управиться, — собравшись, произнёс я. А всему виной сообщение от Системы, которое я нашёл в куче поступивших.
— Внимание, вашу столицу захватили, если вы не вернёте её под контроль в течение пятидесяти дней, ваша фракция «Российская федерация», прекратит существование, доступ к Бирже будет ограничен, вам придётся примкнуть к одной из существующих фракций или завоевать себе право ею называться заново. Потеряв столицу, вы лишаетесь права заключать союзы, завоёвывать другие земли, вести переговоры от всей фракции, национальность «русский», потеряет актуальность. Ограничения коснутся всех сфер жизни, ваши земли будут считаться «дикими» и их захват будет приветствоваться Системой. Ограничения на открытия порталов снимется. Ваши земли наполнят охотники за головами с увеличенными уровнями, превышающими среднее значение, — вот, что прислала Система всем жителям нашей страны.
— Но ведь стационарный портал стоит 10 миллиардов кредитов, таких денег у нас нет, по старому курсу, это триллион долларов, — воскликнул Максим.
— Другого способа перебросить большую армию к Москве, я не знаю, да и судя повсему, удерживать её придётся теперь постоянно, раз она зафиксирована столицей нашей фракции. Тем более деньги у меня есть, пусть и с натягом, но их хватит, однако вы посмотрите, что можно продать из ненужного на Системной Бирже, несколько лишних миллионов нам сейчас не помешает, но это с учётом, что мы обеспечим оружием и зельями всех новоприбывших, — ответил я.
— Сделаем, княже, что с подготовкой, кого будем отправлять?
— Основная масса будет новички, которые должны поднять уровни не ниже 10-го, поэтому сразу настраивайте их пахать круглые сутки напролёт, пусть валятся от усталости, но 100 тысяч должны быть укомплектованы в ближайшие дни. Ещё столько же подготовь не ниже пятого уровня, они отправятся патрулировать территорию княжества в усиление гарнизонам и патрулям. Понимаю, что они мало чем помогут в случае серьёзной стычки, поэтому всех готовьте по принципу один танк, один копейщик и один дистанционные атаки, должны уметь маневрировать строем, держать построения и на каждый отряд должны иметь защитные артефакты, для групповых щитов, в идеале наладить их производство самим. Озаботьтесь снабжением, пайками на неделю боевых действий и всем необходимым, что может потребоваться в боях, в Москве, остальное обсудите с экспертами, я в этом деле не сильно разбираюсь, сидеть в штабе мне некогда, приходиться больше мечом махать. Главное, к нашему возвращению, всё должно уже быть отлажено и, если будет время, решим вопрос с независимыми поселениями, — распорядился я, и кивнув Елене идти за мной, направился в свои покои.
В покоях меня встретила толпа слуг, большая из которых были молодые девушки, явно кто-то постарался пропихнуть их в моё окружение, поэтому я выгнал всех, кроме молодого парня, которому и поручил, помогать снимать доспехи. Хотя Елена и помогала снимать боль, всё равно без неприятных ощущений не обошлось. Броня. Особенно на руках и ногах, просто прикипела, и, хотя под ней был защитный слой из кожи, она местами прогорела после первых попаданий лавы в меня. Очень неприятный соперник. Не уверен, что справились бы с ними без потерь, реши они напасть на нас единой командой. Что-то они перехитрили в своих планах или не рассчитывали, что я проступлю не совсем логично, вначале завоёвывая крепости, а потом отдавая их обратно, практически без боя.
Закончив с этим неприятным делом, убедился, что ниже пояса ничего не подгорело, а то бы пришлось звать другого лекаря, уж точно не дал бы делать это Елене, улёгся на постель, позволив себе немного времени отдохнуть, пока напарница проводила лечение, восстанавливая мои покровы. Можно, конечно, было позвать и другого лекаря, но по виду девушки, было понятно. Что она не против мне помочь, да и нравилась она мне, откровенно говоря, поэтому время, проведённое совместно вне походов и сражений, я стал ценить.
Не заметил, как заснул, а очнулся, уже лежащим в огромной ванной, в благоухающих ароматами роз, тёплой воде. Кто-то перенёс меня в неё. Предварительно раздев и, сделал это явно не без участия лекаря, что меня вначале порадовало, а потом сильно напрягло. Нет, я был рад, проявленной заботе, вот только сам факт того, что сильный лекарь может меня усыпить, сильно напрягало. Ситуации бывают разными, а значит, допускать посторонних к своему лечению, точно не стоит, да и других ближников нужно осторожно предупредить, а проще издать инструкцию, по лечению высокопоставленных государственных деятелей. Уверен, нарушать её никто не захочет, но это сделаю уже не сейчас, мне реально нужно отдохнуть и ванна, это то, о чём я мечтал уже несколько дней.
Расслабился полностью, чего не мог себе позволить ещё со времени моего попадания в игровой мир Аурус. Даже появилось желание наплевать на всё и отдохнуть сутки, может даже рискнуть и пригласить Елену на ужин, но сделав усилие, прогнал эту мысль, отчего настроение сразу упало, а купание в ванне решил прекратить. Сейчас на мне висит ответственность за десятки миллионов людей страны, в которой я родился, а, возможно, и всего нашего мира, поэтому позволить себе слабость я не могу.
Достаточно было одеться и выйти из ванной комнаты, как меня уже встречали те же два десятка слуг, накрывавших шикарный стол. Жаль, нет времени, выяснять, кто всё это затеял, мне это раболепие вообще не по душе, достаточно было пары человек, чтобы накрыли на стол, но устраивать сейчас разборки не стал, не стоит перед отъездом устраивать скандалы. Вокруг моей фигуры уже давно плетут интриги и формируется круг приближённых людей, что очень опасно для меня и для страны в целом. Не зря есть поговорка, что короля играет свита. Как эта свита предоставит всю информацию, так король и будет принимать решение, отталкиваясь именно от неё. Значит, нужно получить информацию из других рук, тем, кто для этого мною и поставлен.
— Пригласите ко мне главу Тайной канцелярии Игоря Семёновича Некрасова, попросил я, накладывая себе сам кусок курицы и наливая себе бокал красного вина. Алкоголь уже давно не действует на меня, как и многие яды, поэтому вино поможет восстановить потери крови, хотя я, возможно, уже и не нуждаюсь в этом, но от вина отказываться не стал.

Глава 12

черновик
Зимний дворец. Дмитрий Волков.
— Игорь Семёнович, присоединитесь ко мне, а то времени у меня мало, а вопросов, требующих моего внимания, очень много, — произнёс я, когда взволнованный неожиданным вызовом глава Тайной канцелярии вошёл в столовую, где я ел.
— Спасибо, Ваша Светлость, я уже ужинал, — ответил мужчина в строгом, чёрном костюме.
— Присаживайтесь и рассказывайте, как обстоят дела княжестве, в первую очередь, про то, что касается вашего ведомства.
— Княже, замена глав, дала нужный результат, население поверило в вас и моё ведомство завалили обращениями и жалобами на беспредел и различные преступления, совершённые руководителями разных уровней. Всё это преимущественно из независимых княжеств, где сменились главы на ваших людей. Уже арестованы около тысячи человек, замешанных в кровавых преступлениях, причём многие даже не понимают, за что их арестовали. Количество судей пришлось срочно увеличить, но и так мы не справляемся с работой, слишком много успели натворить предыдущие власти и люди, приближённые к ним. Нужно что-то решать, так как количество уголовных дел только увеличивается, люди всё идут и идут, нескончаемым протоком, — произнёс глава канцелярии.
— Предлагать всем виновным службу в штрафной дружине, по результатам которой, они получат полную амнистию и возможность продолжить службу в основной дружине. Сейчас планируется поход на Москву, с целью её освобождения, и нам нужны все воины, кого сможем привлечь. Нужно составить понятные условия службы и заключить с ними Системный договор, по которому они и будут искупать свою вину. Что с действиями шпионов, их, должно быть, немало в нашем городе, что можете о них рассказать? — спросил я, поглощая очередное крылышко, наплевав на этикет и поедая всё руками, осторожно вытирая руки салфеткой.
— Моим ведомством выявлено три десятка шпионов, ещё около двух сотен, находятся под подозрением, за некоторыми установлена слежка. Очень сильно в этом деле помогают артефакты невидимости и сокрытия глаза, так удалось взять некоторых шпионов непосредственно во время общения со своими кураторами или посыльными. Основная масса — это люди из Московского Княжества, они интересовались оппозиционными настроениями и собирали всю доступную информацию о вас и вашем ближнем круге. От одного из кураторов выяснили о планах их руководства сменить главу княжества, поставив своих людей и по итогу, подчинить Московскому. После захвата Кремля крысами, их активность резко спала, да и связь с руководством прервалась, есть все основания предполагать, что их перебили или захватили в плен. Помимо этого, выявлены случаи вербовки людей крысолюдами, но в большинстве своём, их быстро сдают, поэтому не вижу в этом серьёзной угрозы, — ответил глава.
— Не расслабляйтесь, есть немало артефактов принуждения, те же рабские ошейники и технологии на основании их, ещё есть гипноз и многое другое, поэтому работу в этом направлении не прекращайте. Сегодня улетаю в Москву на разведку, и мне нужны все возможные контакты бывшего руководства Москвы, любого из чиновников, с кем можно будет связаться. Нужно понимание, что там на самом деле происходит и как провести операцию по освобождению. Ещё подготовьте группу специалистов, которая отправится с войском освобождать столицу, мне нужно будет прошерстить местных и наладить свою сеть как разведки, так и контрразведки. Вообще, в целях, подчинить регион и перенести столицу в Санкт-Петербург, здесь уже налажена система прокачки, идёт планомерное развитие региона и скоро мы совершим качественный скачок в своём развитии. Сейчас я и двое моих людей, достигли максимального рейтинга на планете, а это значит, что мы всё делаем правильно и спасение из рабства полмиллиона человек, в крепкой физической форме, дадут нам возможность начать экспансию на соседние территории. Чем быстрее мы подчиним другие регионы, тем быстрее мы сможем восстановить государственность, и выиграть эту войну. Да, нужно провести работу по выявлению шпионов, среди новоприбывших. Понимаю, что это гигантский объём работы, но её нужно делать, поэтому набирайте ещё людей, расширяйте штат и готовьтесь к ещё большему объёму работ, — дал вводную я.
— Как прикажете, Ваша Светлость, — ответил глава, записывая мои распоряжения в дневник.
— Как справляются новые князья, назначенные мной, нареканий нет? — спросил я.
— Не сказал бы, что всё гладко, у пары человек возникло чувство вседозволенности и пришлось им осторожно намекнуть, что участь их предшественников, может настигнуть и их, что большая должность, налагает ещё большую ответственность, вот только не уверен, что таких внушений хватит надолго. Сами понимаете, высокие уровни, дают практически безграничную власть, и, если раньше правителей готовили с детства, то сейчас, вчерашние автослесари и водители, стали управлять пусть и небольшими, но княжествами. Некоторые воспринимают их как личные вотчины и пытаются насаждать свои порядки и своё понимание законов, введённых вами. Но спешу заверить, пока ничего непоправимого не случилось, но вам нужно уделить этому отдельное время, собрать князей и пояснить, что и как вы считаете правильным, уверен, что именно к вам они прислушаются намного быстрее. Да и сами понимаете, уровень у меня и моих людей, несоизмерим с их уровнем, — слегка склонив голову, ответил собеседник.
— Я вроде дал вам указание поднять уровни, в чём проблема, выделяйте время, понимаю, что работы много, но и этот момент откладывать нельзя, сейчас уровни набрать легко, а вот после 20-го, настоящая проблема. А насчёт князей, я думаю поступить проще, через полгода, поменяем их местами, чтобы понимали своё место в этом мире, это немного охладит их пыл, давать личные вотчины пока опасно, непонятно, как это скажется в будущем. Ну, если больше срочных вопросов нет, закончим разговор, мне нужно собираться на разведку, — произнёс я, вставая и показывая, что разговор окончен.
— Берегите себя Княже, без вас здесь начнётся анархия и боюсь, тогда мы проиграем эту битву за наш мир, — глубоко поклонившись, с уважением произнёс глава.
— Оставьте поклоны, мы с вами делаем одно дело, по мере своих сил, и раболепие мне не нужно, нужна верная служба отечеству, каким бы оно не стало в будущем. Потомки потом разберутся, кто прав, а кто виноват, и придумают тысячи способов победить в этой войне. Обвинив нас с вами в излишней кровожадности и деспотии, но мы-то с вами понимаем, что без жёсткой руки, а порой и откровенной жестокости, эту войну не выиграть. Я прекрасно понимаю, что эти полмиллиона рабов, выкупленных мной, отправятся на бойню и выживут среди них далеко не вес, но другого варианта я не вижу. Я спас их от страшной участи и дал возможность выжить, а дальше уже всё в их руках. Поэтому кто-то должен проливать свою кровь, а кто-то руководить этим процессом. Если заметите, что кто-то из назначенных мной князей, перешагнул черту, немедленно сообщите мне и готовьте себе смену. Возможно, придётся отправиться в Москву, возглавить там филиал тайной канцелярии, опираясь на местные кадры, — произнёс я небольшую речь, поддерживая начинания главы тайной канцелярии, чувствуя, что поддержка ему нужна, после чего направился в свои покои, переодеваться к вылету.
Конечно, с отправкой мы задержались, но и не решить насущных проблем, я не мог, да и мне пришлось полностью менять доспехи, подгонять новые, да и заново укомплектовать наши пространственные кольца, взамен потраченных зелий, магических свитков и вольфрамовых ломов. То, что разведка пройдёт тихо, я сомневался, да и поднять ещё один уровень, мне было жизненно необходимо. Пока я пропадал в турнирном мире, все остальные прокачивали свои уровни и навыки, а я был этого лишён в полной мере. Ещё у меня были нераспределённые очки характеристик и очко навыка, оставшиеся от награды, за победу в турнире, которое я так и не решил, куда вложить. Одно очко навыка, за поднятие уровня, я уже вложил в Вампиризм, пока был в турнирном мире, ожидая, что нам и так дадут награду, а навык в том мире усваивался сразу.
С одной стороны, нужно прокачивать личную силу, а значит, навык Молния, с другой, при массовых сражениях, мой пассивный навык Вампиризм, спасёт сотни жизней, моих людей, достаточно просто понизить уровень здоровья нападавших, да и мне это позволит прокачать ещё один уровень, при большом скоплении врагов. Поэтому решил, что определюсь по дороге к Москве.
Вылетали втроём, я, Михаил и Елена, на грифонах, которые соскучились по полётам и нервно перетаптывались, тряся головой и периодически расправляя крылья, показывая своё нетерпение. Прощаться ни с кем не стал, просто вскочил в седло грифона и тот сразу взмыл в воздух, совершив головокружительный кульбит, в авиации называемый бочка. Хорошо, что сейчас, хоть белые ночи и прошли, но темнеет ещё поздно, поэтому большую часть пути надеялся преодолеть в вечерних сумерках.
Погода стояла отличная, редкие облака на небе, заходящий диск солнца за спиной и ветер, свистевший в ушах, от высокой скорости полёта. Поднялись достаточно высоко, что позволяло наблюдать за деревнями и городками, проносящимися под нами. Примерно через три часа, подлетели к Великому Новгороду, и то, что мы увидели, мне совершенно не понравилось. Часть города была уже захвачена крысами, пусть и небольшая, а только Восточная часть, но их было очень много, и все они пытались штурмовать реку Волхов. Сами новгородцы, всё это время без дела не сидели и построили вокруг города стену, вот только подручных материалов у них было мало, да и краны давно не работали, поэтому стена была достаточно слабой, и крысы спокойно штурмовали её.
— Похоже, нам придётся вмешаться. Не думаю, что здесь есть высокоуровневые противниками, да и мы тут самые сильные вы же видели свои рейтинги, сильнее нас троих, здесь никого нет, поэтому вы атакуете с неба, выбиваете всю верхушку, военачальников, офицеров и прочих, а я пойду в самую гущу, пройдусь по ним своим навыком, но вначале пройдёмся по северной части стены, тут они и могут проломить оборону. Михаил, идёшь первым, Елена второй, я замыкаю. Миха, за тобой щит, чтобы наших грифонов не подстрелили, Елена вдарь им масштабно, я буду добивать, на втором заходе, спрыгну в гущу, присмотрите за моей птицей, а я повоюю в невидимости, — произнёс я, меняя курс и начиная заход на крупное скопление крысолюдей, атаковавших самую слабую и недостроенную часть стены.
Первый же заход показал, что основной уровень нападавших не превышает 15 единиц, а это как в Турнирном мире, да и то, основная масса находится на 11–12 уровне, что для нас совсем не противники. Елена била молнией, уничтожая за раз по три-четыре десятка, я убивал по десятку и с учётом того, что били мы с двух рук, то вдоль стены, проделали настоящую просеку, Михаил не отставал и мощным щитом, как ковшом у бульдозера, проделал просеку в пять метров шириной, собрав несколько сотен крыс в одну большую кучу, часть убив, а часть серьёзно поломав.
Как и договаривались, вторым заходом, активировав невидимость, спрыгнул с грифона, прямо в гущу сражавшихся, спрятавшись в небольших развалинах какого-то сарая, и активировал Вампиризм, при этом сообщения от Системы, просто сделал еле видимые, чтобы не мешали мне видеть всё вокруг. Тут же решаю и вкладываю 1 очко навыка в Вампиризм и вызвав интерфейс, проверяю показатели.
Вампиризм, пассивный навык, 15 уровень. Урон 16 384 единицы в минуту. Радиус действия 50 метров. Восстанавливает здоровье 8 тысячу единиц в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза.
Теперь, чтобы убить игрока 12-го уровня, которых здесь большинство, мне потребуется около 40 секунд. С учётом скученности противников, пока они дойдут до меня строем, все полягут от действия навыка. Действительно, прошло сорок секунд и почти вес крысы в радиусе 50 метров. Рухнули, практически одновременно.
— Внимание, вы убили игрока 12-го уровня, вами получено 10 240 очков опыта… — мелькнули сообщения от Системы.
С одной стороны, это хорошо, а с другой, так меня быстро вычислят и смогут накрыть массовыми заклинаниями, я, конечно, выживу, но в любом случае, приятного в этом мало, да и кто знает, что за артефакты у них могут быть. Впрочем, активировав невидимость, двинулся вдоль стены, не спеша, уничтожая попадавшихся на моём пути крыс, одним навыком, сотни, а иногда и тысячи их гибло ежеминутно. Пусть и не так много, как хотелось. Но за десять минут я поднял 10 миллионов очков опыта, что довольно неплохо, с учётом того, что я вообще не напрягаюсь, просто прогуливаюсь под невидимостью под стенами осаждённого города.
Конечно, долго это продолжаться не могло, и крысолюди отступили, но я не оставил их одних, а продолжил преследовать, постоянно убивая их. В это время Елена с Михаилом наводили ужас в рядах противника, методично уничтожая его, с лёгкостью отбивая неэффективные атаки, но долго им резвиться не дали.
— Княже. Со стороны востока, где виден портал, двигается большой отряд, ан каких-то животных, судя повсему, местные суперы, что будем делать, сразу вступаем в бой или помотаем врага? — спросил Михаил, который помимо атак и защиты Елены, ещё и мониторил обстановку вокруг, запустив нового пернатого разведчика, купленного на бирже, взамен потерянного на турнире.
— Поднимитесь выше и отлетите в сторону, посмотрим, что они предпримут, готовьтесь в любой момент меня поддержать, поэтому слишком далеко не отлетайте, приказал я, а сам двинулся в сторону, где должны появиться гости.
Успел заработать ещё двадцать миллионов очков, уничтожив, более двух тысяч крыс, прежде чем увидел гостей. Шестиногие лошади несли на себе по два всадника, расположенных с обоих боков, сама лошадь была крупнее и выше нашего земного аналога и, судя по всему, была привозной, как и наши грифоны.
Две сотни высокоуровневых игроков, решили вмешаться в штурм укреплений города, с ходу, начав штурм. Глянул на последние сообщения от системы:
— Внимание, вы убили игрока 12-го уровня, вами получено 10 240 очков опыта. Текущие очки опыта 176 миллион/ 728 миллионов.
Понял, что мне ещё долго до нового уровня, а в Москве нужно уже взять тридцатый, уверен, Система отблагодарит за это хорошей наградой. Отключаю Вампиризм, чтобы о моём присутствии узнали, как можно позже. Вот всадники приближаются к стене, у которой я стою на пятьдесят метров, немного застопорившись, пытаясь преодолеть врытые в землю колья.
Сразу вижу уровни прибывшего подкрепления: 20, 21 и 22 уровни, что для такой массы очень неплохо, бой с ними лёгким точно не будет, ведь у них здоровье начинается от 3 миллионов очков, и даже критический урон, так просто не нанести. Бойцы на стенах не дремали и, как только конница замедлилась, открыла огонь из больших баллист, метавших гигантские копья и булыжники. Несколько попали во всадников, но не причинили серьёзного вреда, а вот лошади были не рады таким подаркам и стали падать на землю, сбрасывая наездников.
Решаюсь внести свою лепту и формирую иллюзию тумана, над самой землёй, но так, чтобы защитники на стенах прекрасно видели противника. Была опасность получить дружественным огнём в спину, но уверен, что несколько попаданий выдержу, зато сейчас есть реальная возможность уничтожить элиту крыс. Накрыв туманом первых всадников, достаю из инвентаря лом и ориентируясь на навык Вампиризм, бросаю его в свою первую цель.

Глава 13

черновик
Великий Новгород. Дмитрий Волков.
Первый бросок находит свою цель и сразу получаю уведомление от Системы,
— Внимание, вы нанесли критический урон и убили игрока 20-го уровня, вами получено 3 миллиона очков опыта.
Следующие два лома находят свои цели, а вот дальше я не успеваю ничего сделать. Невзирая на иллюзию, меня как-то вычислили, и в меня прилетает два десятка заклинаний, часть проходит мимо, а часть принимает на себя доспехи, мгновенно раскаляясь от огненных заклинаний.
— Бездна вас задери, да что это такое, — ругаюсь я, уворачиваясь от следующей порции и покрывая доспехи льдом.
К боли от ожогов спереди добавляется боль от холода сзади, я как-то не рассчитал, что доспех накалился не весь и по привычке покрыл все доспехи льдом, ещё и хорошо проморозив. Бью молнией по лошадям, убивая сразу десяток и ссаживая с них наездников на землю.
— Княже, что там у тебя? — раздаётся вопрос от Михаила через амулет связи.
— Они как-то вычислили, где я, поддержите меня огнём, только на максимальной дистанции и вначале бейте по лошадям, нужно лишить их манёвренности, а потом перебьём вместе, — ответил я, запуская сразу три лома, один за другим, вот только третий противник не умер с одного удара и мне пришлось потратить ещё один лом, а затем ещё один, пока не выскочило сообщение Системы.
— Внимание, вы нанесли критический урон и убили игрока 22-го уровня, вами получено 12 миллиона очков опыта. Текущие очки опыта 201 миллион/ 728 миллионов.
До следующего уровня мне ещё далеко, но, как говорится в поговорке, «Дорогу осилит идущий». Буду маленькими шажками приближать эту возможность. Бью молнией, в подбирающихся противников и понимаю всю тщетность этого, 20 тысяч урона, для воина со здоровьем в 3 миллиона, это как чих комара, против слона. Пока я буду их пытаться убить таким способом, меня нашинкуют как салат, на мелкие кусочки. Да, разница в наших уровнях велика, но, во-первых, я не прокачен для прямого боя, а во-вторых, их очень много. С пятью я ещё бы справился, а их здесь несколько сотен, поэтому придётся импровизировать и использовать все свои навыки и опыт.
Ещё два лома находят свои цели, и я расширяю зону иллюзорного тумана, очень насыщенного, что делает невозможным точное прицеливание. Да, противник бьёт по площадям, но больше я на одном месте не задерживаюсь, постоянно меня точки, откуда метаю свои усиленные вольфрамом ломы, хотя они и выглядят как копьё, я по привычке называю их именно так. Однако и на мою хитрость находят контрмеру, иллюзия. Накрывавшее пространство вокруг меня неожиданно начинает рассеиваться, под действием неизвестной магии и мне остаётся выбор, перейти в невидимость и отступить или продолжить бой. Решаю рискнуть и попробовать себя в реальной битве, ведь таких ещё будет немало и надо понимать свой потенциал.
Начинаю бить молниями одной рукой отправляя их в своих соперников, а второй метаю ломы-копья, вот только теперь противник видит мои действия и успевает отклониться. Нет, я попадаю в цель, но не наношу критический урон с первого раза, поэтому добивать приходится уже молниями. В меня, конечно, прилетает и довольно ощутимо, показатели здоровья, пусть и медленно, но начинают снижаться и что быстрее произойдёт: я уничтожу противников или они меня, я не знаю, и ведь это ещё не все всадники добрались до меня.
Неожиданно рядом со мной приземляется, вначале Михаил, который сразу ставит свой фирменный щит, а следом за ним и Елена, которая под его прикрытием, начинает поливать соперников чередой молний, бьющих от неё непрерывным потоком. Михаил освоил воздушный серп, который если и не убивает противника, то наносит достаточно внушительный урон. Я не стою без дела и начинаю опустошать своё пространственное кольцо, забитое ломами, посылая их одно за другим и теперь уже не особо заботясь о точности, так как Елена и Михаил добивали раненых противников.
Три десятка соперников повержена и лежит перед нами, но нападавшие только усилили напор, заставив даже наш танк пропустить несколько мощных ударов. Было заметно, с каким трудом он сдерживает слаженный натиск, прикрывая нас и я понимаю, что долго ему не выстоять, а значит, нужно отвлечь часть сил на себя, тем более зелье восстановления здоровья, выпитые мной во время этой небольшой передышки, восстановили меня, да и Елена умудрилась подлечить мои раны.
— Держитесь здесь, я отвлеку часть сил на себя, — крикнул я, уходя в невидимость и мгновенно выходя из-под щита Михаила.
Пришло время опробовать подарок, переданный мне перед отлётом, толком с которым я и не освоился даже. Огромный двуручный меч, с шириной лезвия в две ладони, расширяющийся к концу, и заканчивающийся остриём, как в старых анимешных мультфильмах. Тогда я даже помыслить не мог, что таким мечом реально можно управляться. Но при текущем уровне силы это становится возможным, а с учётом того, из какого металла он был сделан, он должен выдерживать колоссальные нагрузки. Появляюсь в центре построения спешившихся всадников, так как коней всех Елена уже перебила и снимаю невидимость. В руках почти двухметровый меч, рассекает воздух и с лёгкостью разрубает тело первого крыса, стоявшего ко мне спиной, врезаясь во второго и застревая в нём. Два уведомления от Системы, сообщают, что они уже мертвы, вот только выдернуть застрявший меч я не могу. Оказавшись в щекотливой ситуации, мне приходит на ум бредовая идея, которую я решил опробовать и, надо сказать, был приятно удивлён, что всё получилось. Просто перемещаю меч в свой инвентарь, а затем проявляю его снова в руках. Никаких проблем с выдёргиванием меча из закусивших его доспехов противника не возникло, а это даёт множество вариантов для дальнейшего использования. Ещё два взмаха, уже более размеренно и ещё два крыса валятся под ноги, прежде чем остальные успевают среагировать на моё появление. В меня летят огненные фаерболы, ледяные сосульки, каменные снаряды, которые пока сдерживает моя броня.
В рядах крыс сразу возникает паника, ведь я не прекращаю махать своим мечом, разрубая одного противника за другим, а скученность мешает им атаковать всеми силами. Ближний бой, становится выходом для меня и спасительным глотком воздуха для нашего танка, атаки на которого практически прекратились, однако Елена, не снижая напора, одной рукой посылает молнии, а другой заливает зелья восстановления маны себе в рот. Треть отряда крысиных всадников уже полегла, когда раздался звук трубы, и они принялись отступать, организованно, пытаясь держать построение.
Улучив момент, активирую амулет связи,
— Михаил, не отстаём, продолжаем преследовать, нужно максимально сократить их поголовье, да и новые уровни сами себя не возьмут, прокачивайтесь.
Крысы отступали, и меня это радовало, тем более что ману я сейчас не тратил, находясь внутри построения, не давал им возможности атаковать меня, не задев других всадников. Каждый взмах меча, уменьшал их поголовье на одну единицу, да и Елена с Михаилом не сильно отставали от меня, выбивая одного за другим, при этом их практически перестали атаковать, сосредоточившись на мне. В какой-то момент, когда они совсем дрогнули и попытались сбежать неорганизованной толпой, я крикнул, что есть сил,
— Паралич.
Все крысолюди, в радиусе полусотни метров замерли, а я принялся срубать им головы, одного за другим. Михаил, поняв, что я опять использовал свой навык, не растерялся и, материализовав в руке здоровый меч, присоединился ко мне. Конечно, долго они не простояли парализованные, но большую часть мы порубили, пусть и не все смертельно, но теперь они точно не сбегут от нас. Елена не осталась в стороне, продолжая добивать убегающих молнией, а я использовал ещё пять ломиков, закинув их в спины убегавших. В итоге, из двух сотен всадников, назад вернулось не больше трёх десятков, а мы быстро добили выживших, а я в итоге получил долгожданное сообщение от Системы,
— Внимание вы убили игрока 22 уровня, вами получено 12 миллионов очков опыта. Внимание, вы получили новый уровень, вам начислено 3 очка характеристик и 1 очко навыка.
— Я взял уровень! — радостно произнёс я.
— Я тоже взяла, — радостно ответила Елена.
— И я взял, теперь уже 26 уровня, — подходя, сказал Михаил.
Решаю вложить ещё одно очко навыка в Вампиризм, я всё-таки неодиночный боец и мне нужно думать стратегически, вампиризм позволит безнаказанно прореживать ряды врагов, или просто уменьшать их жизненные силы, делая лёгкой добычей для низкоуровневых игроков. Очки характеристик вкладываю в Силу, как и до этого и пусть сейчас требуется 3 очка на поднятие выше 20 единиц, это очень важный для меня показатель, который позволит выжить в самой сложной ситуации. Правда, одно очко на 28 уровне вложил в мудрость, подняв ману, чтобы меньше пить зелий.
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян. Феникс — Восставший из пепла. Герой арены. Лейтенант Рубежных игр. Легендарный герой. Ассасин. Победитель турнира. Стратег.
Уровень героя 29.
Очки опыта 7 миллионов/1 456 миллиона
Очки навыка 0
Свободные очки характеристик 0
Сила 22
Ловкость 16
Выносливость 15
Интеллект 14
Мудрость 21
Харизма 12
Удача 13
Здоровье 10 400 тыс.
Мана 1 600 тыс.
Физическая атака 14
Броня 11 (ваша кожа прочная, и обычным ножом её не пробить)
Защита 11 (низкоуровневые игроки без оружия не нанесут вам урон)
Магическая атака 14
Магическая защита 14
Меткость 6
Инвентарь 30 ячеек
Навык:
Магический щит 5-й уровень, затраты 60 мана в 1 сек.
Магическая атака — Ледяная стрела 5-й уровень. Урон −80. Затраты маны на 1 атаку 80 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.
Вампиризм, пассивный навык, 16 уровень. Урон 32 768 единицы в минуту. Радиус действия 60 метров. Восстанавливает здоровье 16 тысячу единиц в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза.
Молния 13-го уровня, урон 20480 единиц здоровья. Требуется 5000 единиц маны. Радиус действия цепной реакции — 66 метров, максимальная дальность — 400 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 1 маны урон 3 единицы. Вам доступно усовершенствование. Щит из молний 7-го уровня, способен отразить любую стихийную атаку, кроме водной.
Способность Паралич и Ужас, сильных противников выше вас уровнем они парализуют, а слабых — обращают в бегство. Способность потребляет 5 единиц маны в секунду. Радиус — 30 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.
Регенерация 6-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 20 раза быстрее), расходует ману, вариативно.
Взрывная сила — показатели Силы увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.
Ускорение — показатели Ловкости увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.
Магическое зрение.
Навык владения холодным оружием 3 уровня.
Физический урон от 5000 до 10000 единиц.
Навык владения рукопашным боем 3 уровня.
Навык приручителя. Вы сможете приручить не только одомашненное животное, как собака, лошадь, корова, но и любого зверя, насекомое и иной полуразумный вид, чья воля окажется достаточно низкой и сможет поддаться вашему влиянию.
Огненный шар (фаербол) — 2 уровень, 10 единиц урона, затраты 10 маны.
Отвод глаз — 2 уровень, позволяет оставаться незамеченным 2 секунды, расходует 20 единиц маны.
Каменная кожа — 5 уровень, превращает вашу кожу в камень, затраты 80 единиц маны.
Трансформация — 5 уровень. Позволяет менять своё тело, изменяя размеры, делая кости гибкими. Длительность 8 секунд, расходует 80 единиц маны.
Воздушный серп — 2 уровень, 10 единиц урона, потребляет 10 единиц маны.
Навык торговли, 3 уровня.
Восстановление маны 20 тыс. единиц в час.
Восстановление здоровья 40 тыс. единиц в час.
Общий рейтинг: 1 место в радиусе 100 тыс. км.
Навык Вампиризм, усвоился сразу, как только вложил второе очко, может, сняли ограничения с 25 уровня, а может ещё какая причина, но в принципе понятно, что поднять два уровня сразу, при таких очках, практически невозможно. Может ещё какая причина, но я рад, что теперь не нужно ждать сутки, чтобы вложенные очки в один навык прокачались.
— Княже, похоже, нас приглашают в гости, — произнёс Михаил, пока я рассматривал, чем поживиться с убитых всадников. Заниматься этим откровенно не хотелось, но и бросать, достаточно неплохие доспехи, пусть и порубленные, было жалко.
Оглянувшись на стену, увидел, что там собралась большая толпа людей и нам махали белым флагом, явно приглашая к переговорам.
— Ну, что же, давай сходим, поговорим, время у нас ещё есть и выяснить, как здесь обстоят дела нам нужно, только будьте предельно осторожны, ничего не брать из чужих рук, ничего не есть и не пить, только своё, что в инвентаре и не расслабляться. Елена, ты даже забрало шлема не открываешь, только если разово показать, что мы люди. Ночевать здесь не останемся, поэтому нечего и пытаться наладить полноценные отношения. Наши возможности мы уже показали, это должно было их впечатлить, о своих уровнях молчим, отнекиваемся общими фразами, Максим, представишь меня, как Великого князя, а вас моими спутниками. По легенде мы просто охотимся и ведём разведку, одним словом, я решил отдохнуть вдали от своей свиты, так и пояснишь. Немного уважения ко мне проявишь, только не переигрывай, а там по обстоятельствам, — проинструктировал я своих спутников и неторопливой походкой, направился к стене.
Остановились метрах в двадцати от неё, как раз у разрушенной части, где местные впопыхах сделали баррикаду.
— Кто такие? — спросил один из закованных в латы воинов.
— Великий князь Санкт-Петербургский с ближниками, охотились, вели разведку, увидели, что у вас тут весело, решили присоединиться, — ответил за всех Михаил, открыв забрало шлема.
— Вовремя вы охотились в наших местах к нам с конкретной целью или как? — спросил тот же воин.
— Проездом, сегодня двинемся дальше.
— И что, сам Великий князь, почил нас своим вниманием? — спросил другой воин, в более дорогих доспехах, вот только все они были куплены на системной бирже, а не сделаны самостоятельно, как мои, значит, мага металла у них нет или он не такой профессионал, как наш.
Тут вспомнил, что нужно собрать мои ломы, они точно ещё нам пригодятся, а свой запас я уже почти исчерпал.
— Да, сам Великий князь, или Система не сообщает, что мы здесь самые высокоуровневые игроки на тысячи километров.
— Наш князь приглашает вас отужинать у нас, — произнёс воин в дорогих доспехах.
— К сожалению, времени мало, надо ещё собрать трофеи с павших всадников, они пригодятся нам в городе, — ответил Михаил.
— Мы готовы помочь вам в этом, раз уж вы помогли нам, мы не можем вас не отблагодарить, да и хотелось побольше узнать о вашем «Великом» Княжестве.
— Соглашайся, только вот ломы и наши копья я сам соберу, — тихо проговорил я, чтобы услышал только Михаил.
Мне потребовалось десять минут, чтобы собрать наши ломы и самое ценное оружие, сразу спрятав его в нашем инвентаре, после чего направились к одной из многоэтажки, где со слов местных был проход внутрь города. Действительно, там были парадные, одна из которых была усилена стальными, мощными воротами, и не заложена кирпичом, как остальные.
Я выдал своим одноразовые амулеты защиты, на случай внезапных атак, поэтому вошли внутрь не сильно опасаясь, да и не вижу я им смысла нас атаковать, ведь крысы могут и вернуться, хотя могут захотеть поднять за наш счёт свои уровни, но не думаю, что, видя, наши возможности они решатся на это.
Нас проводили внутрь за импровизированную стену, в большой, роскошный особняк, на входе в который, стояло два десятка воинов в блестящих доспехах. Вот только я прекрасно знал, что это слабые доспехи, нет, для десятого, ну пятнадцатого уровня они вполне нормальны, но нам на один удар кулаком. Нам отдали честь и проводили внутрь, в роскошный зал.
— Рады приветствовать вас в Великом Новгороде, это князь Вячеслав первый, наш правитель, — произнёс встретивший нас мужчина в строгом костюме, указав на здорового мужика в доспехах, с длинной бородой, в которую надеты кольца, как у викингов в старых фильмах. Да и доспехи были не полными, как у нас, а прикрывающие только части тела.
— Великий Князь Дмитрий Волков, с ближниками, — представил меня Михаил.
— Прошу, присаживайтесь, чувствуйте себя как дома, может, хотите снять доспехи? Кстати, что за модель, я такие не встречал на Системной Бирже? — спросил Князь, показывая на большой стол, богато обставленный изысканными блюдами.
— Мы ненадолго, и не обессудьте, пить и есть мы будем своё, а что касается доспехов, то их сделал наш маг, специально для нас, обычные доспехи нам уже не подходят, а тратить миллионы кредитов, я посчитал нерационально. Возможно, в будущем мы и будем сами ими торговать, но пока нужно удовлетворить нужды армии, — ответил я, открыв забрало, после чего аккуратно отодвинул посуду и выложил из инвентаря походную еду и горячий термос с кофеем.
— Так значит вы и есть тот самый князь, который подчинил себе всю Северную столицу? — спросил Вячеслав Первый.
— Так получилось, изначально такой цели у меня не было, но остаться в стороне, когда в городе творятся бесчинства, я не мог, поэтому пришлось вмешаться и навести порядок, — ответил я, беря чашку с кофеем и делая глоток.
— И что, у вас нет в планах подчинить все окрестные земли, включая наше княжество? — строго спросил князь и я почувствовал, как в воздухе резко выросло напряжение, воины у входа невзначай положили руки на мечи, а в нишах под потолком мелькнуло движение. Там я чувствовал арбалетчиков, но показывать свою обеспокоенность не стал.

Глава 14

черновик
Великий Новгород Дмитрий Волков.
— А чего вас завоёвывать, подождать месячишко, потом, когда вырежут всех вас, прийти сюда и заселить земли, деловто? Или вы думаете отсидеться здесь, так не выйдет, задавят вас. Не сегодня так завтра, не завтра так через неделю или месяц. Что вы одни здесь сможете сделать? Тех, кто выживет, потом выкуплю из рабства и будете честно отрабатывать лет десять свой выкуп, в нормальных условиях, не в рабстве. Но это те, кто доживут до этого, кого не продадут на кухню Змееголовым, или на опыты корпорациям, так что участь ваша, по сути, уже решена, а у меня как раз полмиллиона бывших рабов. Их всех под Питером селить несподручно, земля там небогатая, не чета вашей, так что мы здесь больше с целью оценить будущий потенциал земель. Смотрю, стена у города есть, хоть и неказистая но на первое время сойдёт, а остальное люди отстроят, — ответил я, доставая из инвентаря ещё ароматную курицу, прямо на блюде, разломал и часть передал своим спутникам, которые сидели напряжённые.
На какое-то время в помещение повисла тишина, нарушаемая только моим чавканьем.
— И не напрягайтесь вы, не сможете осилить, и арбалетчики ваши, спрятавшиеся, с дрянными арбалетами, даже кожу не поцарапают, а уж доспехи и подавно не пробьют. Поляжете здесь все почём зря, с вас даже уровень не поднять, если всех вас перебить, потому и неинтересны вы нам, слабые, ни на что не годные, бывшие подданные Российской федерации, — прервал я затянувшееся молчание.
— Что-то ты сильно уверенный в себе, — хмуро произнёс князь, так и не решивший, как ему себя со мной вести, уж слишком я уверенно себя вёл.
— Так на то причина есть и заключается она в личной силе меня и моих спутников, да и не сделаете вы нам ничего, силёнок не хватит и не нужно сжимать так артефакт в правой руке, слаб он даже для моих спутников, а напав на нас, ты не оставишь мне выбора, придётся публично вас всех наказать, всё-таки я Князь и должен соответствовать, а оно вам всё это надо? — спросил я, откладывая остатки курицы и достав из инвентаря мокрое полотенце, один конец которого был уже мыльным, вначале вытер им руки, а потом второй частью после чего убрал обратно в инвентарь. Удобно, что сказать, хорошая придумка, не зря мои аналитики хлеб едят, продумав всё до мелочей.
— И что ты предлагаешь, Князь? — нахмурив брови, посмотрел на меня местный правитель.
— Я? Вообще-то, это вы нас позвали, говорю же нас здесь, кроме земель и форпоста, в ближайшем будущем ничего не интересует, но этот вопрос и так решиться в ближайшем будущем, без вашего участия, — ответил я, откинувшись в кресле и осматривая спутников местного князька. Судя по всему, он пользовался здесь уважением и это радовало. Не хотелось верить, что везде князьями стали отморозки, хочется верить, что есть ещё достойные люди на русских землях.
— А чего тогда вмешались?
— Ну, так мы же сказали, поохотиться вылетели, а здесь столько достойной добычи, как пролететь мимо, да и уровни сами себя не поднимут, и оказался прав, на подмогу этим крысам, пришли достойные противники, только мало их оказалось и не сильно высоких уровней. Но и этого хватит, оправдать нашу задержку. Ну, спасибо за приглашение, полетим мы дальше, надо ещё выяснить, кто смог захватить столицу и как её отбивать обратно, — произнёс я, вставая и показывая, что разговор закончен.
— Подожди, Князь. Великий князь, — поправившись произнёс Вячеслав первый, что говорило о многом, как минимум о признании моего статуса.
Я уселся обратно, с вопросом уставившись на собеседника.
— На каких правах мы можем присоединиться к твоему Княжеству и что нам это даст? — спросил он, требовательно посмотрев на меня, и было видно, что эти слова дались ему очень непросто, да и люди из ближайшего окружения не все были согласны с его решением.
— На правах полноценного партнёра с соблюдением законов, которые обязательны для всех. Никакого насилия, рабства, бесконтрольных убийств, в принципе, законы схожи с теми, что были до появления Системы в нашем мире. Пока законы не нарушаются, выполняются требования к подконтрольным Княжествам, в вашу внутреннюю «кухню» никто не будет лезть. После заключения вассального договора готов отправить 50 тысяч дружинников, которые будут обеспечены на первое время едой и оружием, всё остальное должны предоставить вы. Если потребуется, пришлём больше войск или сам посещу ваши края, зачищу от крупных тварей. Организуем производственные мастерские, возможно, построим рыбозавод и завод пищевых концентратов, места здесь водные, всё для этого есть. Конечно, во всех производствах, я буду основным владельцем 51 % всего производства, но и остальных долей хватит, чтобы не только контролировать, но и получать хорошую прибыль и бонусы с них. За предательство, беззакония на подконтрольных Князьям землях, караю жёстко, но справедливо. Вот, собственно, и все требования, живите, развивайтесь, выполняйте планы стратегического развития и всё у вас будет хорошо. Ваша власть в пределах княжества, останется практически на том же уровне, но с оглядкой на законы, — ответил я, ожидая, что скажет мой собеседник.
— Нам нужно время подумать, — нахмурив брови, произнёс князь.
— Думайте, через пару дней, будем возвращаться, залетим к вам, проведать, там и пообщаемся, только вот в следующий раз, заметив нацеленные ан меня арбалеты. Отвечу жёстко, поэтому думайте, как встречать, чтобы не пожалеть о содеянном, — ответил я, вставая и направляясь к выходу.
У стены нас уже ждали доспехи, сложенные кучей, которые сразу перемещаю с большое пространственное кольцо. Полторы сотни доспехов и оружия, точно не будут лишними, тем более это не покупное оружие с Биржи, а изготовленное вручную и явно лучшего качества, крысы по комплекции схожи с нами, поэтому проблем переделать под людей, не будет. Кто-то скажет, что такой мелочью недостойно мне заниматься, но считаю, что трофеи нужно всегда забирать, если они представляют хоть какую-то ценность. Уже в полночь взлетели на грифонах и отправились вдоль трассы, на Тверь.
Лететь было долго, не менее 6 часов, поэтому разбили дежурства на три части и приступили ко сну. Спать, летя на грифоне, то ещё удовольствие, но после насыщенных нескольких суток подряд, даже такая возможность очень нужна. Собственно, я сразу отрубился, как только Михаил на своём грифоне возглавил наш отряд, а разбудили меня на подлёте к Твери, не дав мне дежурить.
Сам город, как и Великий Новгород, был в осаде, только если там шёл непрерывный штурм, то здесь была классическая осада, по всем правилам, с оборонительными рубежами, осадными орудиями, и судя по несуетливым движениям крыс, они не собирались в ближайшее время на штурм, запечатав собравшихся в городе людей. Возможно, они боялись, что те придут на помощь москвичам, а так сидят в своём городе, пока они разбираются с основной для них угрозой.
— Михаил, пройдёмся по баллистам, попытаемся разрушить часть, а после сделаем круг над городом, посмотрим, есть ли ему прямая угроза, — дал указание по амулету связи.
— Принято, я впереди с щитом, а вы за мной. Высоты в двадцать метров, хватит? — спросил он.
— Вполне, можешь пару амулетов использовать с огненными заклинаниями, — ответил я, пристраиваясь сбоку от него, так, чтобы попасть в действие щита.
Первым же заходом мы пролетели прямо над тремя десятками баллист, я их поджёг все, а Елизавета, своими молниями перебила всю обслугу, так как уровни у них были не очень высокими. Рассвет уже брезжил на горизонте, но что защитники, что крысы, кроме обслуги баллист и требушетов, ещё спали, поэтому наша атака даже не встретила никакого сопротивления. Тут же поднимаемся выше и, пролетев вдоль стен недавно возведённых укреплений, нашли с противоположной стороны ещё одну площадку с осадными орудиями, которые уничтожили тем же образом, а потом взяли курс строго на юг.
Обмануть мы этим манёвром никого не сможем, но и прямо лететь к Москве, мне показалось неправильным. Не будем облегчать работу нашим противникам, пусть погадают, с какой целью мы здесь появились и что планируем делать в Москве. Выйдя на Волоколамск, свернули в сторону столицы и полетели над дорогой, внимательно осматривая деревни и городки, встречающиеся на трассе. Вначале, было всё довольно мирно и явных следов вторжения было не видно. Да все поселения уже имели стены и укрепления, но ни следов штурма и пожаров не было, да и люди, что стояли на стенах, не паниковали при нашем виде, хотя, возможно, и не обратили внимание, ведь летели мы на высоте пятисот метров. А вот через полтора часа неспешного полёта, достигнув ЦКАДа, увидели признаки вторжения. Часть деревень уже была разорена, часть сгорела, в некоторых стояли войска крысолюдов, но и держащих оборону было немало, как минимум половина из городков продолжала держать оборону. Вмешиваться сейчас в сражения мы не стали, задача у нас совершенно другая, нужно успеть тихо установить маяк, по которому будет открыт портал.
Стоило перелететь кольцевую автодорогу и достичь первых высоток, как с одной из них, нас попытались атаковать летающие шестиногие кони. Некое подобие пегасов из старых сказок, вот только трое атаковавших, были невысокого уровня, и с ними разделался Михаил, вдарив по ним воздушным щитов и сломав недопегасам крылья, добился их падения.
— Поднимаемся выше и ускоряемся, боюсь, что незаметно пролететь у нас не получится, — произнёс я, готовясь к любым неожиданностям.
До этого мы экономили силы наших грифонов, они летели со скоростью 60 километров в час, не особо напрягаясь, а сейчас ускорились в полтора раза, разогнавшись почти под сотню, а, возможно, и выше, определить на глаз скорость было проблематично. Летели, придерживаясь реки Москва и судя по открывающимся видам, вся южная часть города была захвачена, были видны очаги сопротивления, но в общей массе, правый берег реки был под контролем крыс, и это было плохой новостью. Не успели мы удалиться от места первой встречи с пегасами, как нам наперехват вылетело ещё несколько групп и, судя по всему, пускать нас дальше не хотели.
— Снижаемся, к многоэтажкам затем петляем и выходим к самой реке, полетим на предельно низкой высоте, вдоль берега, на такой скорости, они не должны нас заметить, — приказал Михаилу, который был лидером в нашем построении, и вся надежда была на его мощный щит.
Надо сказать, что мой план сработал, пришлось немного снизить скорость и петлять, следуя точно по реке, но это того стоило. Достигнув Новорижского шоссе, где оно пересекалось с Москва рекой, увидели баррикаду, которую штурмовали крысы, пытаясь прорваться на левый берег реки и судя повсему, они постепенно продавливали оборону людей, да и было их откровенно больше.
— Вмешаемся, нас всё равно заметят, я высаживаюсь на мосту, перед баррикадами, вы поддерживаете огнём и самое главное не подставьте грифонов под выстрел, нам ещё назад лететь, не хочется возвращаться своим ходом, — приказал я и послал мысленный образ моему грифону того, что от него требуется.
Мост был очень широким, метров под пятьдесят, может, шестьдесят шириной, весь всеянный телами крыс и людей, что говорило об очень яростной схватке. Грифон резко поднявшись, на секунду завис над самим мостом, а потом резко спикировал вниз с другой стороны и полетел, петляя, что помогло избежать редких магических атак. Я же, активировав невидимость, спрыгнул прямо на плотный строй крыс, облачённых в дешёвые доспехи и вооружённые кто, чем, попало. Меч привычно материализовался в правой руке и совершив им несколько взмахов, сразу расчистил поле вокруг себя.
— Внимание, вы нанесли критический урон и убили игрока 15-го уровня, вами получено 81 820 очков опыта, — посыпались сообщения, значит, противники здесь низкоуровневые и для меня вся эта толпа не страшна. Нет, если тупить и, стоя на месте, ничего не делать, то всё возможно, но такой подарок им никто делать не будет.
Магию не использую, экономлю и невидимость тоже отключил, рубя всех своим гигантским мечом. Действую настолько быстро, что многие даже не понимают, как они умерли. Почти двухметровый клинок срубает за раз по три, а то и больше крыса, а чтобы не утонуть под грудой трупов, делаю периодически прыжки из стороны в сторону. Елена сообщает, что насчитала около десяти тысяч крыс, одетых в целом одинаково, а значит, примерно одного уровня. Вот только чтобы мне набрать полтора миллиарда очков, их нужно убить, в два раза больше, чем здесь имеется и честно сказать, махать мечом так долго, руки поваливаются. Даже невзирая на такой высокий уровень у меня, однако, помочь местным не помешает, да и выманить их резервы, которые точно должны быть рядом. Как и ожидал, после гибели двух тысяч крыс, пришёл сигнал от Елены, которая сейчас не участвовала в битве, предоставив нам с Михаилом махать мечами. Она специально наблюдала под иллюзией облака, медленно паря в сторону и выглядывая с его края, ожидая появление подмоги.
— Княже, отряд, сотня всадников, на шестипалых конях, но это не пегасы, а обычные ездовые. Будут через пять минут у вас, вышли из дальнего здания, там небольшой двор и, похоже, там портал.
— Принял. Миха, готовься, тебе держать первый удар, — ответил я, дав распоряжение напарнику, а сам выдвинулся к нему, прорубая себе дорогу. Надо сказать, что атака на баррикаду прекратилась, крысы сосредоточились на нас с Михаилом.
Ещё сотню мы нашинковали, да и почти тысяча свалилась под действием навыка Вампиризм, добавив мне более 80 миллионов очков опыта. Почти сразу, как вокруг нас начали падать мёртвые крысы, я увидел конную атаку противника. Эти были с копьями, шли уступом с одетым в сверкающие доспехи воином во главе клина.
Давать возможность ударить по нам не собирался, поэтому, сразу запуская в надвигающийся клин, десяток вольфрамовых ломов. Первый же сбивает из седла воина в сверкающих доспехах, не пробив их, но явно покалечив всадника, зато девять других, пронзают мои цели.
— Внимание, вы нанесли критический урон и убили игрока 21-го уровня, вами получено 6 миллионов очков опыта, — показала система уровень противников.
Михаил не стоял без дела, по лошадям, на уровне нижних конечностей ударил воздушный щит, очень низкий, но очень прочный и двигавшийся навстречу атакующим лошадям. Три десятка лошадей рухнула с переломанными ногами, а остальные налетев на них, поскидывали всадников и часть покалечилась. Бью молнией и метаю ещё пяток ломов в самых резвых противников, сверху и пикирует Елена и бьёт молнией с двух рук, никого не убивая, но сильно снизив им уровень здоровья. Ну а дальше мы бросаемся в эту свалку, начиная рубить всех выживших. Бой был непростым, крысы огрызались и достаточно болезненно, мне даже пробили доспехи на плече, ранив по касательной и потратив какой-то мощный артефакт. Причём использовал его сбитый мной богато одетый крыс. Елена выдавала какое-то немыслимое количество молний, Михаил шёл по левой стороне моста, рубя всех без разбора, кто казался ему опасным, ну а я направился к их начальнику, который уже выбрался из-под тел собратьев.
Подходя ко мне, он активировал сразу несколько артефактов и попытался бросить в меня связку свитков. Вот только встречаться с этой хренью я не хотел и слабеньким заклинанием воздушного серпа, всего второго уровня сбил их в сторону с моста, и они упали в воду, чем сильно разозлили важную крысу. Нет, он что думал, я буду спокойно стоять и ждать, пока они сработают и попробуют убить меня? Пока мой противник замер в замешательстве, я метаю в него ещё три лома, и они опять не пробивают его доспехи, только слабо мерцают в утреннем свете.
Противник достался мне очень непростой и явно выше уровнем, чем его отряд, но мне это только на руку, поэтому призываю мощный щит и с мечом в правой руке, приближаюсь к нему.
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Москва. Дмитрий Волков.
Не успеваю приблизиться на пять метров, как меня воздушным ударом откидывает назад, при этом был сильный хлопок, а самого заклинания я не увидел, или это был хитрый артефакт или что-то новое в магической технике заклинаний. Встать я тоже не успел, как меня очередным ударом отбрасывает ещё на пять метров назад, а крыса в сверкающих доспехах, спокойно направляется в мою сторону.
Лёжа, метаю обычный лом, прямо в лицо соперника и сразу накрываю своё место иллюзией тумана, совершаю прыжок в сторону, уходя в невидимость. Конечно, лом не нанёс, хоть сколько-то серьёзных травм, доспехи у крыса были получше моих, но это дало доли секунд, чтобы провернуть всё это. В итоге противник накрыл иллюзию серией ударов, следующих один за другим.
Определить уровень соперника пока не удалось, он либо очень высокого уровня, или имеет высококлассные артефакты. Выхожу из невидимости и бью молниями с двух рук, при этом не убирая меча, а используя его как проводник. Крыса сразу разворачивается и опять использует воздушный таран с мощным хлопком, отбрасывающий меня на несколько метров. В полёте левой рукой метаю обычный лом и тот опять согнувшись, отскакивает в сторону. Похоже, обычная тактика здесь не сработает, нужно что-то другое.
Пока я схлестнулся с местным боссом, мои напарники расчищают пространство вокруг меня от солдат противника, уничтожая их десятками, заодно набирая очки для преодоления ещё одного уровня. Ну а я продолжаю бегать вокруг, уворачиваясь по мере возможностей и атакуя соперника на дистанции, подойти вплотную к себе он не позволяет. Мы уже пять минут мутузим друг друга, но большого результата не добился никто из нас, сближаться с ним, я не хочу, что-то подсказывает мне, что не стоит этого делать, но и так продолжаться долго не может.
Решение приходит неожиданно, в очередной раз, когда я отскакиваю в сторону, хватаю валяющееся в доспехах мёртвое тело здорового крыса и кидаю в противника. То этого совершенно не ожидал и не смог ничего предпринять или не воспринял серьёзно это, как угрозу. Его непросто откидывает в сторону, а выкидывает, прямо на парапет моста, ну, а я добавляю ещё одно тело, окончательно сбрасывая его вниз, в воду.
Недолго думая, сразу прыгаю за ним, доставая из инвентаря небольшой баллон с воздухом, которого хватит на несколько минут. Вампиризм позволяет отслеживать противника, которого тянет на дно его доспехи, ну а я иду следом за ним. Течение достаточно сильное и нас сразу сносит в сторону от моста, но главное, что он запаниковал, начал дёргаться и в какой-то момент скинул свой шлем, чем я и воспользовался. Прямой удар мечом, прямой в лицо, поставило точку в нашем противостоянии.
— Внимание, вы убили игрока 25 ровня, вами получено 96 миллионов очков опыта. Текущее количество очков 263 миллиона/1 456 миллиона.
Уничтожив противника, достаю из инвентаря большой надувной круг и подключив к нему свой баллон со сжатым воздухом, быстро поднимаюсь на поверхность, одновременно призывая своего грифона и показывая, что нужно сделать. Хорошо, что мы готовились к турниру и у меня в пространственных кольцах много всего нужного, не знаю, как бы я выкручивался, в воде, не имея баллона с воздухом под рукой. А вот моему противнику не повезло. Не растеряйся он, ещё неизвестно, чем бы всё закончилось. Жаль, достать доспехи сейчас не получится, да и снесло их уже, найти будет непросто, но может и получится кого-то потом отправить за ними, уж очень хорошо они держали мои удары.
Стоило мне вынырнуть с большим спасательным кругом, как в плечи моих доспехов вцепились когти и меня вырвало из воды в буквальном смысле этого слова, а потом потащило назад, к мосту, от которого я уже успел удалиться достаточно далеко.
— Княже, вы живы, — радостно воскликнул Михаил. Когда меня скинули с высоты десятка метров, рядом с ним.
— Повезло, противник был без жабр и не мог дышать под водой, запаниковал и открыл забрало. Так бы я его неизвестно сколько выковыривал из его доспехов. Что у вас здесь? — спросил я.
— А всё, закончились крысы. Остатки отступили сразу, как вы скинули их генерала в воду, бросившись бежать, — ответил Михаил, вот только его радость меня не устроила.
— Елена, активируй одноразовый артефакт невидимости, поднимись повыше и разведай обстановку вокруг, — приказал я, а то молча кивнув с разбега спрыгнула с моста, чтобы через секунду показаться на спине своего грифона, растворившись в воздухе невидимой дымкой.
— Княже, сюда стягивают подкрепления и со стороны центра, летят сотни пегасов, с разных направлений, — раздался голос Елены через минуту.
— Возвращайся, — ответил я, осмотревшись, после чего добавил, — Летим дальше, прикрываясь набережной, попробуем выйти к Кремлю, надо выяснить, что там на самом деле произошло.
Пролететь в центр столицы было непросто, местами на мостах, под которыми мы пролетали, шли активные стычки отрядом крыс и людей. Судя по всему, город давно разделился на небольшие очаги сопротивления, и единой обороны там не было, что не позволяло понять масштаб бедствия. Добравшись до Дома правительства, когда до самого Кремля оставалось уже около двух километров, я понял, что дальше, незамеченными, пролететь не сможем.
— Активировать артефакты невидимости, поднимаемся на полсотни метров, осматриваемся и сразу назад под этот мост, произнёс я, когда мы зависли под Новоарбатским мостом, если верить карте, по которой я ориентировался.
Команду выполнили беспрекословно, не задавая лишних вопросов, поэтому через пару минут, усиленных взмахов моего грифона, мы поднялись над городом, и я смог разглядеть два портала. Первый, ближайший, был в самом Кремле, прямо за внешней стеной, второй виделся чуть дальше, в районе Чистых прудов. Стало понятно, как они смогли так быстро захватить центр столицы, они просто установили маяки в Кремле и рядом, выслали самых сильных воинов, ещё при этом имитировали атаки в других частях города, чтобы отвлечь силы защитников, а потом использовали имеющиеся укрепления. Ещё и река, не дала возможности быстро перебросить подкрепления, так как на мостах были серьёзные баррикады, которые сыграли на руку войскам вторжения. Даже сейчас было видно, что всё пространство внутри Кремля, было занято крысами, их было не просто много, а очень много и обычным штурмом, здесь не решить проблему. Нужно придумать план, как освободить Кремль, чтобы вернуть контроль над столицей нам.
— Возвращайтесь под мост, я установлю маяк, — крикнул я, заставив грифона спикировать вниз, к одной из башен Кремля.
Пронёсся над порталом. Вспоминая карту, которую изучил заранее и, если я не ошибаюсь, то портал открыли в районе оружейных палат, а мне нужно расстояние не меньше одного километра, иначе маяк не сработает, помехи от соседнего портала не дадут это сделать. Проблема ещё была в портале на Чистых прудах, он был недалеко от Кремля и тоже создавал помехи, поэтому пришлось искать место, где сработает маяк. Выбор пал на Большой Амфитеатр, расположенный в километре от двух порталов, друга я точка будет не так удобна, да и хотелось иметь прикрытие со стороны реки, что позволит облегчить оборону и больше сил выделить на штурм основной цели. Пролетая над территорией Кремля, старался запомнить мельчайшие подробности, которые помогут нам при штурме. В самом хвойном лесу, где располагался Большой Амфитеатр, располагался лагерь крыс, обитавших в больших палатках, но уровень воинов здесь был небольшой, от десятого до пятнадцатого уровня в основной массе. Были и более сильные игроки, но единицы от общей массы и не выше двадцатого уровня.
Укромное место найти оказалось не так просто, как хотелось, сам амфитеатр был занят, в нём располагались казармы, с многоярусными кроватями, которые было видно через прозрачный, стеклянный купол, накрывавший его. А вот у парящего моста, местной достопримечательности, было свободно, честно сказать, сооружение впечатлило меня самого, пешеходный мост, выдвигающийся над Москвой рекой, впечатлял и немного пугал. Вероятно, именно поэтому крысы и избегали это место, опасаясь, что он обрушится вниз. И осуждать их за это точно не стоит, я и сам опасался заходить под него, но лучшего места поблизости не было. Ещё под ним располагался речной вокзал, куда я и отправился, оставив грифона, прятаться под мостом. Установить маяк, не составило труда, поэтому вернулся уже через несколько минут и запрыгнув на ожидавшего меня питомца, быстро взлетел, направившись под невидимостью вдоль реки.
Вот только пролетая под большим Каменным мостом, рядом с Кремлём, меня заметили. Точнее, следы на воде, так как мост был низким, пришлось снизиться, и на воде остались характерные всполохи от ветра, созданного грифоном. Раздался звон колокола за спиной, который быстро распространился по округе и в воздух стали подниматься сотни пегасов по всей округе, в поисках меня. Артефактов невидимости у меня осталось всего несколько штук, и они пригодятся ещё. Чтобы выбраться из города, поэтому пришлось лететь без них, на полной скорости, надеясь, что удастся вырваться из центра города. Прямой опасности мне не было, но пегасы могли связать меня боем, а потом подтянутся основные силы крысолюдей и тогда у меня будут серьёзные проблемы. Воевать против всего войска вторжения в одиночку, полное безумие, поэтому приходилось лететь на полной скорости.
У Лужников, где Москва река делает крутой поворот, меня уже ждали, чему я особо не удивился, поэтому пришлось покинуть реку и направиться я к Москва-Сити, тот район ещё держали люди, да и оборонять башни намного проще, чем небольшие здания, хотя у них могут быть проблемы с питанием и водой. Меня пытались перехватит и атаковать дистанционными техниками, вот только я уже давно управлял молниями на высоком уровне, а для летающих коней, большого урона не требовалось, достаточно было вдарить по ним небольшим разрядом, как они мгновенно падали вниз, вместе со всадниками. Поэтому близко я никого не подпускал, но их становилось всё больше и в какой-то момент, они могут подбить моего Грифона, да и ему требовался небольшой отдых, а возможно и лечение. Я заметил, что несколько заклинаний, прошлись по касательной и нужно осмотреть его внимательно, так как он стал болезненно реагировать на некоторые манёвры.
Место посадки нашёл на небольшом здании, рядом с одним из небоскрёбов Москва-Сити, выходившем на набережную Москва реки, которая опять делала поворот в нужную мне сторону. Стекло, бетон и металл, вот как можно охарактеризовать это здание, какой-то торгово-развлекательный комплекс и на его крыше были люди, да ещё стояли три баллисты. Хорошо, что они успели разрядиться и их сейчас спешно перезаряжали, поэтому прямой угрозы мне не было, и я, сделав нырок к земле, резко взлетел, изменив направление полёта, неожиданно выскочил из-за парапета над самой крышей и приказал грифону приземлиться на свободный участок, чем вызвал панику, среди воинов на крыше.
В меня даже метнули несколько копий, которые я просто отразил одной из молний, создав из неё щит, после чего запустил себе за спину, не глядя, серию молний в выскочивших следом за мной десятка пегасов со всадниками. Сделал я это небрежно, изображая полное равнодушие, отслеживая их своим даром Вампиризма.
Только после этого, защитники крыши, опустили оружие и перестали целиться в меня из арбалетов. Я деловито обошёл своего грифона, который недовольно клекотал, мотая головой и указывая на торчащие наконечники обломанных стрел и копий. Всё-таки ему сильно досталось, пришлось заниматься его лечением, тратя зелья восстановления, но зато эти простые действия и игнорирования местных защитников позволило им сосредоточиться на преследовавших меня пегасов. Я даже пару раз запустил свои молнии, когда полсотни их подлетело слишком близко к моей крыше, чем окончательно успокоил местных.
— Кто вы? — спросил у меня, осторожно подошедший воин в мятых доспехах.
— Великий Князь Дмитрий Санкт-Петербургский, — ответил я, обернувшись и внимательно осмотрев говорившего, — А ты кто такой?
— Сотник Архипов, господин, а это значит, что вы из самого Санкт-Петербурга к нам прилетели? — спросил сотник.
— Да, на разведку с друзьями, ну и поохотиться на крыс, здесь у вас их больше и они более жирные по уровням, — ответил я, вливая очередную баночку с лечебным зельем в клюв грифона, отчего он недовольно потряс головой, так как они ему явно не нравились.
— Так я слышал у вас там бунт, старых князей поубивали, а к власти пришли самозванцы? — осторожно спросил сотник, с опаской поглядывая на меня.
— И кто же эту информацию распространяет? — спросил я, делая вид, что эти слова не напрягли меня.
— Так, нам боярские люди рассказывали, говорят, помощи ждать неоткуда, на юге власть делят, Урал далеко, а в Питере самозванцы у власти, так и сказали.
— Самозванцы? А здесь значит всенародно избранные бояре, так, что ли, получается? — нахмурив брови, спросил я.
— Их президент назначил, когда западная часть страны в аномалии оказалась, только вот царя выбрать, так и не успели. Созвали правителей земель, да многие не прилетели, а потом и аномалия добралась, не до выборов стало. Вот сейчас кто, где собрал людей, там и правит.
— Что здесь происходит? — раздался властный голос, позади меня.
— Повернувшись, увидел ещё одного воина в доспехах, который шёл в сопровождении десятка здоровых воинов.
— Вот, гость, приземлился на крышу, сказал, что из самого Санкт-Петербурга, типа князь. Только что-то на князя он непохож, — ответил сотник, отходя в сторону.
— Оружие всё сложил в сторону, и доспехи снял, — властным голосом приказал новый собеседник.
— А не много на себя берёшь, чтобы я оружие вам отдал? Такому не бывать, лучше расскажите, как вы столицу просрали, что мне лично пришлось сюда лететь, выяснять, что вы за проблемы всем устроили.
— Слушай, «князь», оружие на землю, не вынуждай нас применять силу, — процедил воин.
— Силу, это у вас-то сила? А вот так сможешь? — спросил я, доставая из инвентаря обычный лом и на глазах у всех, сгибая его пополам, стараясь не показать, что делаю это на пределе своих возможностей, после чего, кинув его, ему под ноги.
Хмыкнув, он поднял лом и попробовал его разогнуть, и, конечно, у него ничего не получилось, уровень силы был несоизмерим. Тот отдал лом самому здоровому из его сопровождавших, но у него тоже ничего не получилось. Только после этого он с интересом посмотрел на меня и настороженно спросил,
— И какой же у тебя уровень сейчас?
— Тебе будет достаточно, что в ближайшем радиусе в тысячу километров, сильнее меня никого нет, не среди людей, не среди крыс. Ну, так что, ты ещё хочешь попытаться забрать оружие у меня? — усмехнувшись спросил я, а потом кивнув на лом в руках другого воина, добавил,
— Верни моё копьё, оно ещё пригодится.
Воин взглянул на своего начальника, а потом кинул его мне под ноги, а я, подцепив его носком сапога, подкинул и поймал рукой. После этого, потратил минуту, выправляя лом в первоначальный его вид.
— Так понимаю, разговора у нас не получится, раз единой власти здесь нет, договариваться здесь не с кем, придётся всё решать своими силами. Передавайте привет своему боярину, скоро я вас навещу, со своей дружиной, — произнёс я, запрыгивая на спину грифона, который уже достаточно отдохнул и восстановился.
Не оглядываясь, я мысленно приказал ему лететь к месту встречи с моими спутниками.

Глава 16

черновик
Москва. Дмитрий Волков.
— Михаил, нам нужен «язык» из местных, найдите, кто там в высоких чинах и аккуратно выкрадите, ещё место подыщите, где его можно будет спокойно допросить, а то местные не хотят делиться с нами новостями, придётся самим во всём разбираться.
— Принято, есть здесь место, что-то типа штаба у них, там и выкрадем языка, — ответил Михаил, а я искал место, где можно передохнуть, и решил, что лучше всего это сделать под мостом.
Если судить по карте, то это Карамышевский мост, а здесь ещё что-то типа шлюзов, куда я и прилетел, приземлившись под мостом. Вокруг было много зелени, и территория была огороженная, поэтому, надеюсь меня не заметят и смогу обдумать, что мне делать дальше.
— Максим, как у вас дела и что с порталом? — спросил я, написав в чате, своему заместителю.
— Княже, всё нормально, активность крыс очень низкая, из портала идут очень слабые игроки и их очень мало, может имеет смысл контратаковать, захватить плацдарм с той стороны? — спросил зам.
— Нет, это явная ловушка, да и придётся разделить силы. А нам ещё столицу освобождать, это в приоритете, так что с порталами?
— На дистанцию от 700 до 1 тыс. километров, стоит десять миллиардов кредитов, но есть альтернатива, порталы до 200 километров, если купить четыре штуки, то они обойдутся в 6 миллиардов кредитов, правда, расстояние между входом и выходом, должно быть, не менее километра, а лучше два километра. Аналитики в штабе, говорят, что это приемлемо и не сильно осложнит логистику, правда мгновенно перебросить войска не получится, будет минимальный разрыв в полтора — два часа, но зато общая сумма будет на треть меньше, а нам есть на что её потратить, — ответил Максим.
— Если судить по карте, то выходит Великий Новгород, Вышний Волочёк, Тверь и Москва. В принципе, нам это подходит, заодно возьмём под контроль всю трассу из Питера в Москву и крупные города по пути. Нам в любом случае это придётся делать, а порталы ускорят этот процесс, поэтому планируйте сразу взять города под наш контроль, не будем торопиться с быстрым перемещением, я задержу их экспансию в столице, а вы займитесь прокачкой выкупленных из рабства дружинников. Высылая к вам Михаила и Елену, они заберут порталы и установят их в окрестностях указанных городов, — написал я, после чего решил, что пора лететь дальше.
В качестве укромного места мои спутники выбрали небольшой остров в центре Москва реки с названием Пробойный, если верить карте, которая у меня была с собой.
— Ну, как у вас дела? — спросил я, выйдя из невидимости и заводя грифона под дерево, чтобы было не видно со стороны реки.
— Отлично княже, хорошего языка взяли, много интересного уже рассказал, оказался бывшим помощником одного из депутатов, поэтому знает, как проходили многие процессы, перехода власти. Если в двух словах, то президента устранили ещё за сутки до прихода аномалии в Калининград, а потом пошло, поехало, борьба за власть, делёжка земель, и как итог, договориться они не смогли, а потом уже и поздно стало. Однако в городе два десятка группировок, каждая из которых претендует на пустующий престол, вот только ситуация в городе с каждым днём всё хуже и хуже. Руководство группировок знает, что если столицу, а точнее Кремль не освободить, то начнутся серьёзные проблемы у всех жителей нашей страны, но даже это не способствует решению проблемы. Крысы увеличили напор и сейчас их численность увеличивается ежедневно, невзирая на то, что гибнут они десятками тысяч. Есть несколько группировок, готовых объединиться, но постоянные атаки со стороны крысолюдей, не дают времени, решить все разногласия между группировками. Ещё в городе начался голод, многие группировки не имеют доступа к Системной Бирже и продукты им не достать. Есть около сони независимых анклавов, которые не присоединились ни к одной из группировок, стараясь выживать самостоятельно. По сути, в столице полная анархия и это во время активной фазы вторжения, — рассказал Михаил.
— Тогда сейчас отдохнёте и вдвоём летите обратно в Питер, там отдаёте пленника, забираете ещё три маяка для порталов и летите их устанавливать. Великий Новгород, Вышний Волочок и Тверь, ставите рядом с трассой, но не очень далеко от города, расстояние между порталами будет минимум километр, поэтому учитывайте, что это пространство должно быть безопасным для прохода войск из портала в портал, а также рядом должно быть хоть какое-то укрытие для дежурных отрядов и охраны порталов. Учтите ещё, что вам придётся защищать места формирования порталов не только от крыс, но и, возможно от местных, — рассказал я новую задачу для них.
— А ты, княже, собрался один здесь сражаться? — спросила Елизавета недовольно.
— Да, во-первых, нужно помочь местным, а во-вторых, мне нужно взять ещё уровень, уверен, что это важно для всего нашего мира. Возможно, там откроются новые возможности для всех нас, только об этом не распространяйтесь, — ответил я, начав перебирать свой инвентарь и думая, что мне может там понадобиться в ближайшее время. Пришлось поменять несколько пространственных колец местами, чтобы нужный инвентарь был под рукой и его было проще активировать, доставая необходимые предметы как можно быстрее.
— Княже, это очень опасно, кто прикроет вам спину, здесь хватает высокоуровневых игроков и, если их будет очень много, вы можете не справиться, — попытался возразить мне Михаил.
— Не переживай, мои навыки, как раз для диверсионной работы, особо выделяться я не буду, постараюсь действовать скрытно, в открытый бой, без поддержки лезть не буду. Поспешите, времени не так и много, ещё не известно, как систему будет засчитывать освобождение Кремля, вспомяните последний турнирный поединок, когда приходилось зачищать крепость полностью. Уверен, что они попробуют спрятать часть своих воинов и с захватом могут возникнуть проблемы, за и заблокировать оба портала, будет непросто, — ответил я, показывая, что своего решения не поменяю.
Через десять минут, оба грифона с моими спутниками и пленником, взмыли в воздух, растворившись в невидимости и набрав скорость, полетели на Запад. Я же, решил пролететь по кругу, чтобы разведать всю обстановку вокруг столицы, ведь здесь есть ещё порталы крыс и нужно все их найти, заодно поохочусь на высокоуровневых игроков или помогу нашим, используя пассивный навык. Вначале полетел обратно в сторону центра Москвы, опять придерживаясь реки, так мне было проще ориентироваться, но теперь, внимательно смотрел по сторонам, иногда активируя невидимость и поднимаясь выше, чтобы охватить как можно большее пространство.
У Строгинского моста, увидел большую армию крыс, штурмующих большой жилой комплекс, глянув карту, понял, что это Алые паруса, довольно красивый, сделанный под старину и Кремль, вот только любоваться его архитектурой, было некогда. У жилых высоток, скопилось несколько десятков тысяч крысолюдей, которые уже штурмовали здание и, похоже, сумели захватить нижние этажи, отрезав защитникам пути к отступлению. Идеальная возможность, применить свои навыки, поэтому на грифоне, пикирую к самому высокому зданию из этого комплекса и приземлившись на балконе, спрыгиваю, отпуская питомца, а сам выломав окно, проникаю внутрь.
Судя по ощущениям от навыка, я оказался в центре сражения. Тремя этажами ниже и двумя этажами выше, всё кишело крысолюдьми, а выше ощущались сигнатуры защиты-людей. Выбрав противников, активирую навык, осматривая квартиру, в которой оказался. Надо сказать, не ожидал, что на окраине, могут быть такие хаты, вот не уверен, что у нас в Питере в центре, есть такие квартиры. Нет, наверное, есть, но встретить на корзине столицы такую красоту я, честнее сказать не ожидал, хотя, возможно, всё дело в том, что никогда не посещал такие квартиры, да и не интересовался. Одним словом, обстановка меня впечатлила, пусть даже тут же успели намусорить жильцы, явно не бывшие владельцы, впечатление это на меня произвело. Жаль, не работает интернет, хотелось бы узнать стоимость такой элитной недвижимости, но это я отвлёкся, а Система, быстро напомнила мне, где я нахожусь и что здесь делаю.
— Внимание, вы убили игрока 16 уровня, вами получено 162 640 очков опыта.
Сообщения посыпались одно за другим, 17, 18 уровень, крысы умирали сотнями, принося мне опыт, а я сидел в кресле, на шикарной кухне, поедая свежий пирог с горячим чаем из термоса, которые мне выдали ещё в Питере. Двадцать минут и я убиваю игрока 18 уровня, что довольно неплохо, но честно сказать, Вампиризм у меня не так и высок, для диверсионной работы и нужно уже определиться, то прокачивать. Личную силу в виде Молний или диверсионную в виде Вампиризма. Сейчас Вампиризм, пассивный навык, 16 уровень, наносит урон 32 768 единицы в минуту, радиус действия 60 метров.
Молния 13-го уровня, урон 20480 единиц здоровья, требуется 5 тыс. единиц маны, радиус действия цепной реакции — 66 метров.
Да, молнии я могу выпускать по пять штук одновременно, но зато при массовом скоплении противника, Вампиризм способен уничтожать больше врагов и при этом напрягаться не нужно. В городской застройке как здесь при обилии врагов, прокачать уровень для меня не составит проблем. Да и используя Силу, мне хватает моих специальных, усиленных ломов, которые уничтожают высокоуровневых игроков очень быстро. Вот только как понять, какой навык потребуется мне в будущем, в большей степени, я не мог, но сейчас, однозначно, нужно прокачивать Вампиризм. Радиус действия в 60 метров захватывает очень много врагов, скученность их, не даёт быстро покинуть зону действия навыка, и они мрут толпами, жаль, не вижу, что на самом деле происходит. Однако ощущаю, что отступать они не собираются и на место умерших приходят новые тысячи врагов, пытающиеся прорвать оборону защитников тремя этажами выше. Массовая смерть крыс дала возможность им сделать перерыв и судя по движениям, они продолжили укреплять баррикаду между этажами.
— Внимание, вы убили игрока 17 уровня, вами получено 325 280 очков опыта. Вы получили новый, 30-й уровень! Текущее количество очков опыта 500 тысяч\ 2 902 миллиона. Вам начислены 3 очка характеристик и 1 очко навыка.
— Внимание, вы первый в этом мире и мире Сопряжения получили 30-й уровень! Вам начислен бонус в виде 9 очков опыта и 3 очков навыка. Теперь вы можете выбрать один основной навык, его параметры будут увеличены случайным образом. На выбор у вас есть 60 секунд.
— 59 секунд.
— 58 секунд… — посыпались сообщения от Системы, а я замер с бутербродов из ветчины и свежего хлеба, в руке, не донеся его до рта. Время неумолимо уходило, а что выбрать, я не знал.
Очень хотелось выбрать навык Молнии, ведь что может быть внушительнее личной силы, а мой Вампиризм, невидимый навык и местами слабый, особенно в прямом противостоянии, но без него, стать лидером нашего мира я бы не смог.
— Вампиризм, — произнёс я.
— Внимание, вы выбрали основным навыком Вампиризм, дальность действия увеличена на 10 метров до 70 метров. Добавлена функция восполнения маны, за счёт маны противника, максимальный прирост составит 10 % от вашего объёма маны, сможете украсть не более 10 % маны соперников, попавших в зону действия навыка. Внимание, теперь вы не сможете вкладывать больше 1 очка в другие навыки, на одно вложенное очков Вампиризм, — сообщила Система.
Выходит, Вампиризм, действительно стал основным навыком и остальные я не смогу быстрее прокачать, чем свой основной. Это меня, конечно, расстроило, но я попытался увидеть в этом и положительную сторону, сразу вложив 2 очка навыка в Вампиризм, а 1 очко в навык Молния.
Раз ману я смогу пополнять, пусть и немного, все очки вкладываю в Силу, в итоге 9 очков характеристик, повышают её на 3 единицы.
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян. Феникс — Восставший из пепла. Герой арены. Лейтенант Рубежных игр. Легендарный герой. Ассасин. Победитель турнира. Стратег. Первый среди равных.
Уровень героя 30.
Очки опыта 500 тысяч/2 900 миллиона
Очки навыка 0
Свободные очки характеристик 0
Сила 25
Ловкость 16
Выносливость 15
Интеллект 14
Мудрость 21
Харизма 12
Удача 13
Здоровье 83 миллиона.
Мана 1 600 тыс.
Физическая атака 25
Броня 12 (ваша кожа прочная, и обычным ножом её не пробить)
Защита 15 (низкоуровневые игроки без оружия не нанесут вам урон)
Магическая атака 14
Магическая защита 14
Меткость 6
Инвентарь 60 ячеек
Навык:
Магический щит 5-й уровень, затраты 60 мана в 1 сек.
Магическая атака — Ледяная стрела 5-й уровень. Урон −80. Затраты маны на 1 атаку 80 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.
Вампиризм, пассивный навык, 18 уровень. Урон 131 тысяча единиц в минуту. Радиус действия 80 метров. Восстанавливает здоровье 65 тысячу единиц в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза. Восстанавливает 10 % вашей маны, за счёт 10 % маны соперников.
Молния 14-го уровня, урон 40960 единиц здоровья. Требуется 10 тыс. единиц маны. Радиус действия цепной реакции — 70 метров, максимальная дальность — 400 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 1 маны урон 3 единицы. Вам доступно усовершенствование. Щит из молний 8-го уровня, способен отразить любую стихийную атаку, кроме водной.
Способность Паралич и Ужас, сильных противников выше вас уровнем они парализуют, а слабых — обращают в бегство. Способность потребляет 5 единиц маны в секунду. Радиус — 30 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.
Регенерация 10-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 60 раза быстрее), расходует ману, вариативно.
Взрывная сила — показатели Силы увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.
Ускорение — показатели Ловкости увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.
Магическое зрение.
Навык владения холодным оружием 3 уровня.
Физический урон от 50 000 до 100 000 единиц.
Навык владения рукопашным боем 3 уровня.
Навык приручителя. Вы сможете приручить не только одомашненное животное, как собака, лошадь, корова, но и любого зверя, насекомое и иной полуразумный вид, чья воля окажется достаточно низкой и сможет поддаться вашему влиянию.
Огненный шар (фаербол) — 2 уровень, 10 единиц урона, затраты 10 маны.
Отвод глаз — 2 уровень, позволяет оставаться незамеченным 2 секунды, расходует 20 единиц маны.
Каменная кожа — 5 уровень, превращает вашу кожу в камень, затраты 80 единиц маны.
Трансформация — 5 уровень. Позволяет менять своё тело, изменяя размеры, делая кости гибкими. Длительность 8 секунд, расходует 80 единиц маны.
Воздушный серп — 2 уровень, 10 единиц урона, потребляет 10 единиц маны.
Навык торговли, 3 уровня.
Восстановление маны 20 тыс. единиц в час.
Восстановление здоровья 160 тыс. единиц в час.
Общий рейтинг: 1 место в радиусе 100 тыс. км.
Сильно вырос физический урон и базовая защита, а также и регенерация, явно от роста Силы до таких высоких значений. Теперь мне требуется 6 минут, чтобы уничтожить игрока 18-го уровня, а за одну минуту с небольшим, убью игрока 16-го уровня.
— Внимание, вы убили игрока 16 уровня, вами получено 162 640 очков опыта, — продолжали сыпаться сообщения, а я отметил, что поток противников в здание, где я нахожусь, начал ослабевать.
Хотя подлетая к жилому комплексу, я видел, что штурмуют все высотки, а значит, есть шанс, зачистить и соседние. Собственно здесь защитникам уже ничего не угрожает и стоит посетить другие многоэтажки, тем более сделать это с помощью грифона, не составит труда.

Глава 17

черновик
Москва. Дмитрий Волков.
Перелететь на соседнее здание и определить, где основная масса крысолюдей, проблемы не составило, в этот раз квартира, куда я залез, была забита крысами и пришлось в ней активно использовать Молнии, перебив два десятка. Дверь была выбита, и мне пришлось укреплять её вначале мебелью, а потом и магией льда. Здесь противников было не меньше, чем в основном здании, но пришлось побороться за мою позицию в квартире, ведь они не хотели успокаиваться, но отряд здесь был более слабый 15-го и 16-го уровня, поэтому зачистить всё в радиусе восьмидесяти метров, труда не составило и потребовалось мне на это всего полторы минуты. Конечно, в здание остались ещё крысолюди более высокого уровня, но основная масса в десять тысяч крыс, умерла практически одномоментно.
Выждав 15 минут и перебив практически всех, кто попадал в радиус действия навыка, я перетлел на соседний дом, но там защитники держали оборону, а спускаться вниз, я, пока, не рискнул. Ещё одно здание и там уничтожил четыре сотни 15-ти уровневых противников, перебрался на следующую высотку. Так, посетил все высотки этого комплекса, а на последнем здании, угловом и расположенном дальше от моста, спустился вниз, конечно, дождавшись, пока все крысы не помрут. Честно сказать, пробираться по лестнице, заполненной сотнями мёртвых крысолюдей, то ещё удовольствие, но решил не использовать грифона, у земли он наиболее уязвим и не имеет таких уровней, как у меня, а значит, сбить его, достаточно просто.
К сожалению, крысы поняли, что их убивают каким-то неизвестным способом, и в панике отступили, вначале к мосту, а когда я добрался до него, зажав их между защитниками с той стороны и выходом к комплексу, стали бросаться с моста, надеясь выжить. Я же шёл, не торопясь, под невидимостью, наблюдая, как за раз падают сотни крысолюдей мёртвыми. Единицы, более высокого уровня, убегали как можно дальше, даже не думая меня атаковать, хотя, могли накрыть площадным заклинанием, но паника после смерти огромного числа их соратников по непонятным причинам, ввергла их в состояние ужаса и шока. Нет, конечно, были единичные попытки атаковать, но, с учётом расширившегося радиуса действия моего навыка, вычислить место, где я находился, было практически невозможно.
И вот когда я уже вплотную приблизился к получению нового уровня, эти крысы обратились в паническое бегство. Зажатые между баррикадой и мной, эти гады, не придумали ничего лучше, как броситься в реку с моста, в надежде выжить. Такой подлости я от них не ожидал, ведь я уже потирал руки, от предвкушения получения нового уровня, который получил достаточно быстро и здесь такая подстава со стороны противника. Отключаю невидимость, тем более время её действия сильно ограничено, и с мечом в руке бросаюсь за ними с криками,
— Стойте гады, дайте мне уровень получить.
Те, увидев меня, с ещё большим страхом стали прыгать в воду, даже те, кто ещё сомневался в этом, а всё это происходило на глазах изумлённых защитников Строгинского моста. Вся печаль этого была в том, что они прыгали прямо в латах и гарантировано шли на дно, погибая, только Система не засчитывала мне этого, что меня и бесило.
Прямо из меча выпускаю молнии со скоростью пулемёта, за секунду успевая выпустить два мощных заряда, каждый из которых поражал по пять целей. Только вот мне приходилось поражать по одну и ту же цель до четырёх раза подряд, ведь этот навык был не очень прокачен. Последних крыс, я добивал, стоя на перилах моста, прожаривая неудачливых крысолюдей, которые в любом случае не избежали смерти и только когда меня порадовала Система, я успокоился и перестал метать молнии.
— Внимание, вы убили противника 16 уровня, вами получено 162 640 единиц опыта.
— Внимание, вы получили новый, 31 уровень, вам начислено 3 очка характеристик и 1 очко навыка.
— Уф, успел взять, — громко выдохнув, сказал я и понял, что что-то не так.
Повернув голову, увидел толпу уставших, израненных людей, одетых в мятые, грязные доспехи, сгрудившихся на баррикаде и со страхом глядящих на меня.
— Упс, я вам тут не помешал? — спросил я, опасаясь, что отнял у людей, их законную добычу.
— Кто вы? — спросил один из мужиков с секирой в руках.
— Прошу простить, не представился. Великий князь Санкт-Петербургский Дмитрий, с кем имею удовольствие разговаривать? — спросил я, повернувшись к собеседнику, всё ещё продолжая стоять на перилах моста.
— Тысячник Ефремов, так вы и вправду князь? — удивлённо спросил он и смутился, поняв, что спросил, не подумав.
— А, что, непохож?
— Да, как бы нет, наш князь в сражения не лезет, отсиживается за стенами, в лучшем случае, пленных крыс убивает, да и другие князья и бояре, не торопятся вступать в сражения, вот нам и приходиться отдуваться.
— Нда, тогда понятно, почему вы Кремль прос… Профукали, — в последний момент поправился я.
— И надолго вы к нам?
— Пока не знаю, может, и надолго. Вы здесь как, смотрю крыс хватает, извините, что всех перебил, мне до очередного уровня как раз несколько сотен трупов не хватало, — ответил я, думая спуститься мне или всё-таки продолжить общаться, стоя на перилах.
— Да, вы что, это мы благодарить вас должны, думали не выдюжим, вона какая рать сюда подошла. Если бы не вы, к вечеру нас бы смели с этого моста, а дальше и думать не хочется, чтобы было.
— Ну и ладно, а не знаете, где ещё можно столько крыс найти? Может, ещё один уровень поднять смогу? — спросил я.
— Севернее вроде держатся, там особо напора со стороны крыс нет, а вот южнее, Хорошевский мост, следующий по реке, там та же ситуация. Соседний, большой мост смогли обрушить один пролёт, а вот второй мост с трудом сдерживают. Там тоже есть большой жилой комплекс, так там вторые сутки атакуют крысы, боюсь долго они не выдержат осаду, а там и мост возьмут штурмом. Сейчас стараемся удержать правую сторону реки, или, проще говоря, юго-западную, чтобы вообще не пустить их через реку. А вот северная и центральная часть города, долго не продержится, уж слишком много крыс лезет из порталов.
— А о каких порталах ты знаешь, два видел, в Кремле и у Чистых прудов, а ещё где они есть? — спросил я, пользуясь возможностью узнать обстановку в городе.
— Один у Останкинской телебашни, прямо рядом с ней, а четвёртый портал в Сокольниках, в парке. Вот по Москве-реке и Яузе, пытаемся удержать противника, только уж слишком их много и когда они зачистят северную часть города, возьмутся за нас с удвоенной силой, — ответил тысячник.
— А как такая толпа крыс оказалась здесь? Они почти вес одного уровня, а значит, недавно в нашем мире, я уже заметил, что они формируют свои отряды по уровням, чтобы они были одинаковые у всех? — спросил я.
— Они сейчас сразу отправляют крупные отряды по городу, как только формируют и пытаются перейти на наш берег, как разведка донесла. Вот они и этот отряд под пятьдесят тысяч сюда прислали, вначале пытались захватить жилой комплекс, заодно и мост взять, но вы вовремя вмешались, помогли не просто отбить нападение, а практически полностью их уничтожить, — ответил тысячник.
— Ну, тогда у вас здесь ловить больше нечего, полечу южнее, может, там будет ещё такая толпа. Ладно, бывайте, может, ещё и свидимся, — сказал я и просто спрыгнул с моста, сделав шаг, а уже через секунду вылетел из-под него, сидя на спине грифона. Сделал вираж над мостом и полетел дальше, спустившись к самой воде.
До следующего моста долетел довольно быстро, за пятьсот метров ушёл в невидимость, взлетел и оценил обстановку. Сам мост, самый короткий, штурмовала армия крыс, второй, автомагистральный в районе вантового моста, был разрушен. Рядом находился крупный жилой комплекс, который атаковали крысы, но там защищать его было проще, из-за его конструкции и практически глухими первыми этажами. Там уже так просто, как в жилом комплексе Алые паруса, не получится. Спрятаться негде, да и защитники постоянно атакуют крыс, собравшихся под самим зданием, которые пытались пробиться на первые этажи зданий.
А вот на мосту, обстановка была намного сложнее, защитники явно не справлялись, да и с соседней автомагистрали, которая хоть и была разрушена, но находилась довольно близко в берегу, пытался спуститься большой отряд крыс. Их я и выбрал первой целью, а чтобы меня не заметили, на грифоне, активировав амулет невидимости, подлетел снизу и перебрался на внутреннюю часть пролёта, где хватало места, чтобы спрятаться, а сам отпустил своего питомца. Заодно, пока было время, выбрал интерфейс и вложил 3 очка Характеристики в Силу, а 1 очко навыка в Вампиризм.
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян. Феникс — Восставший из пепла. Герой арены. Лейтенант Рубежных игр. Легендарный герой. Ассасин. Победитель турнира. Стратег. Первый среди равных.
Уровень героя 31.
Очки опыта 500 тысяч/5,8 миллиарда
Сила 26
Здоровье 83 миллиона.
Вампиризм, пассивный навык, 19 уровень. Урон 262-е тысячи единиц в минуту. Радиус действия 85 метров. Восстанавливает здоровье 90 тысячу единиц в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза. Восстанавливает 10 % вашей маны, за счёт 10 % маны соперников.
— Внимание, вы убили игрока 17 уровня, вами получено 325 280 очков опыта… — посыпались сообщения от Системы, через полторы минуты, как я активировал навык.
— Внимание, вы убили игрока 18 уровня, вами получено 650 560 очков опыта… — посыпались новые сообщения от Системы, через 3 минуты и на этом всё, больше противни ков на мосту не оказалось, а после смерти такого большого количества, остальные крысы не рискнули лезть дальше.
Пришлось вылезать на мост и бежать ко второму мосту, где скопилось несколько тысяч крыс. Судя по всему, их здесь меньше, чем в предыдущем комплексе, и здесь я точно не смогу взять уровень, хотя помочь защитникам нужно, их здесь намного меньше и долго они не выстоят, да и расстояние от берега до берега, не такое и большое, поэтому большая часть защитников расположилось вдоль реки. Да и защищать этот небольшой полуостров, не сильно старались. Когда осматривался с высоты, видел, что река здесь делает большую петлю и других мостов, кроме разрушенной автомагистрали, здесь нет, но зачем-то они обороняют его, значит, нужно помочь им. Провернуть ту же операцию, что и с большим, магистральным мостом, здесь не получится, под ним находится немало крыс, да и спрятаться там практически негде, поэтому просто спрыгиваю в воду, поближе к берегу и понимаю, что моя невидимость, здесь не работает. Круги и волны от меня, расходятся по воде, поэтому не сопротивляюсь и, опустившись на дно, снимаю невидимость, после чего выгребаю к берегу, благо здесь мелко и дно песчаное, хоть и немного заилено.
Появиться незамеченным мне не удалось, да, собственно, я особо и не скрывался, стоило выйти на берег, как ко мне выскочил десяток солдат, облачённых в самые дешёвые Системные доспехи.
— А ну, стоять! Кто такой? — выкрикнул мужик с перьями на шлеме или какими-то цветными ворсистыми палками.
— Чё, совсем ослепли, свой я, человек, а не морда крысиная, — ответил я, выходя из воды, без оружия в руках.
— Чем это ты их там, на мосту? Ведь это точно ты, я видел, как они там все полегли, а затем ты спрыгнул, — не унимался воин.
— Амулет, одноразовый, решил подсобить, а то сколько их там скопилось, — ответил я, подходя ближе.
— Чьих будешь? Что здесь делаешь?
— А не охренел ли ты дед, я за вас работу сделала, а ты меня ещё в чём-то и подозреваешь? А ты вообще за кого, за людей или за этих крыс? Может, вы все переметнулись по-быстрому? Я-то их у вас на глазах убил, а вот вы прятались, в бой не вступали, значит, с ними заодно, да ещё и перья на голову себе нацепил, чтобы вас, предателей не перепутали с нормальными защитниками столицы. Да, я вас тварей, сейчас за это всех порублю, грозно произнёс я, доставая меч, который до этого был в ножнах.
— Тише ты, тише, свои мы, никакие не предатели, а это знаки различия, сотник я, вот по приказу боярина, все офицеры носят знаки различия, чтобы видно было издалека, — быстро произнёс солдат, отступая за спины своих спутников.
— да правда, парень, успокойся, в засаде мы здесь сидим и пока они вылезают из воды, по тихому их с арбалетов, заслон у нас тут, — добавил один из солдат, отступая вместе с другими.
— А чего вы здесь сидите, когда все люди на мосту сражаются, отсиживаетесь? — ещё более грозно проговорил я, шагая в их сторону.
— Да у боярина здесь усадьба, да и посадки уже сделали, парники наставили, вот и приходится оборонять, — добавил третий, за что сразу получил подзатыльник от старшего, явно за раскрытие секретной информации.
— Бояр? А чё, они сами на баррикаду не идут? У нас в Питере сам князь, на передовой, за спинами не отсиживается, а у вас тут балаган настоящий, вот значит, почему вы столицу про-о-офукали, — подавив желание матюгнуться, произнёс я, останавливаясь в трёх шагах от отряда.
— Так ты из Санкт-Петербурга? — удивлённо воскликнул ещё один солдат, опустив щит, которым прикрывался.
— Да, прилетел, выяснить, что тут у вас происходит и нужна ли вам помощь, или сами справитесь здесь, но судя по тому, что вижу, вам здесь недолго осталось. Ладно, помогу вашим у моста, а там дальше полечу, выяснять обстановку, — сказал я и развернувшись, направился вдоль берега, к мосту.
— Эй, парень, постой, надо о тебе боярину доложить, тем более из самого Санкт-Петербурга к нам пришёл, то есть прилетел. А на чём, если не секрет? — поинтересовался офицер, сразу став учтивым, пытаясь выяснить, как можно больше информации.
— Не, встречаться времени нет, если бы он на передовой был, я бы ещё поговорил, а так, пусть и дальше прячется. А прилетел я на грифоне, вон, видишь, в небе летает, на нём и прилетел.
— Ух ты, а где такого достать можно? — удивлённо воскликнул молодой парень, до этого державшийся в стороне.
— Купить на Системной бирже, делов-то, — спокойно ответил я, не останавливаясь, а они пошли за мной.
— И сколько такой стоит? — спросил офицер, понизив голос, явно о чём-то догадавшись.
— Десять миллионов.
— Рублей? — удивился молодой.
— Кредитов, на бирже, покупают только за кредиты, — ответил я.
— так это сколько же в старой валюте? — удивился офицер.
— Миллиард долларов или сто миллиардов рублей, — спокойно ответил я, уже подходя к мосту и наблюдая, как в нашу сторону спикировало десять пегасов с наездниками на спине.
Вскидываю обе руки в их сторону и быстро выпускаю по молнии с каждой, после чего остановился. Наблюдая, как десять пегасов, вместе с крысами. Камнем несутся к земле и разбиваются насмерть, о чём сразу уведомляет система.
— Тогда кто же ты такой, раз у тебя такой зверь? Воскликнул один из солдат.
— Я же вам сказал, у нас князь, за спинами не отсиживается, а всегда принимает непосредственное участие в бою. Ладно, пора делом заняться, не вам одним нужна помощь, похоже, придётся сюда с войсками идти, — ответил я и мощным прыжком запрыгнул на мост, после чего подтянулся и, перепрыгнув баррикаду, сразу врубился в строй крыс, штурмующих её.
Два десятка молний, столько же взмахов мечом и вот пространство вокруг меня расчищено, а я отслеживаю влияние моего навыка на противника. Моё появление заставило отступить передовые отряды, сплотив, шиты и выставив вперёд артефакты, только вот они не защищали от молний такого уровня. Начав бить ими непрерывно, заставил их ближайшие ряды поредеть, а остальных отступить ещё дальше. А через минуту швырнул камень в передовые ряды, и сразу после этого, около тысячи уведомлений пришло мне на интерфейс, которые я тут же смахнул усилием воли в сторону. Передо мной образовался завал из тел крысолюдей, а позади я услышал, радостные возгласы удивления.
Понятно, что камень был для отвода глаз, крысы умерли, потеряв всё здоровье от моего навыка Вампиризм, который я не хотел демонстрировать окружающим. Уж пусть лучше думают. Что у меня такие круты артефакты. Да и разговаривал я с обычными ратниками не просто так, а по совету своих аналитиков. Можно сказать, что я начал свою предвыборную кампанию, пусть и таким замысловатым способом, но уверен, он будет действеннее, чем другие виды пропаганды. Где все руководители и верхушка, правящая в столице? Отсиживается по норам, а я вот он, на передовой, спасаю обычных жителей страны, что ещё нужно доказывать, кому-либо. Понятно, что меня попытаются опорочить, но сделать это будет намного сложнее, когда вокруг столько свидетелей.
Осмотревшись, понимаю, что атака отбита и крысы ещё нескоро соберутся на следующий штурм, вызвал грифона и, вскочив ему на спину, взмыл вверх, заметив, как сопровождавшие меня солдаты, делятся новостями с остальными защитниками моста. Буду надеяться, что не зря потратил на них время, да и немного очков опыта набрал, но этого мало, поэтому сразу взял курс на следующий мост.

Глава 18

черновик
Москва. Дмитрий Волков.
Карамышевский мост защищали какие-то панки, по-другому назвать я их не мог, да и мостов там было два, только когда поднялся выше и глянул карту с подсказками, выяснил, что на полуострове располагался байкерский клуб «Ночные волки», известный на всю страну. Судя по всему, дела у них обстояли неплохо, поэтому задерживаться там не стал, крыс было немного, и я полетел дальше.
Мосты рядом с Москва-Сити, как и весь район, контролировали люди, и останавливаться здесь не стал, пролетев под мостами, в видимом режиме. Но скорость была приличной, и никто меня не пытался атаковать, а пегасы рядом не появлялись, поэтому задерживаться не стал. А вот Новоарбатский мост уже был полностью захвачен крысами, и оборона на этом направление прорвана, пролетел чуть дальше, увидел разрушенный Смоленский мост. Судя по виду, этот мост для поездов метрополитена, а вот следующий, люди держали оборону, на правой стороне реки. Пришлось подняться выше, чтобы оценить масштабы прорыва и повернуть назад.
Разрушение Смоленского моста не сильно помогло в отражение атаки, так как со стороны Новоарбатского моста, войска крысолюдей, прорывались во все стороны. Большое здание, целый комплекс, штурмовало несколько тысяч крыс, пытаясь взять штурмом, облетев, увидел вывеску, «Гостиница Украина». Судя по обстановке, моё вмешательство здесь не помешает, да и очков опыта поднабрать должен неплохо. На подлёте заметил большой отряд пегасов с дополнительными наездниками, облачёнными в хорошую броню, которых хотели высадить на крыше здания. Разумная идея, пока все сильные игроки отражают нападение снизу, высадить на крыше высокоуровневых игроков, и ударить с тыла. Гарантированная победа, поэтому допустить этого нельзя. Меня тоже заметили, точнее моего грифона, я был в невидимости и так питомец практически не привлекал к себе внимание. Однако допустить высадку нельзя, пришлось провести длительную серию атак с большой дистанции, благо мой навык Молния, это позволял.
— Внимание, вы убили игрока 15 уровня, вами получено 81 820 очков опыта…
— Внимание, вы убили игрока 20 уровня, вами получено 3 миллиона очков опыта… — стали сыпаться сообщения. Я оказался прав, противник выслал десант из высокоуровневых игроков, и сейчас они учились летать, только ничего у них не получалось. Нет, всадники имели щиты, но они были одноразовые, а с учётом того, что битл я сразу с двух рук, первой молнией снимал защиту, второй бил во всадника и его спутника, чтобы нанести урон, а то Система не засчитает мне их смерть от падения. Сложно, но проверено и опыт сыпется, хотя меня и заметили с земли, да сделать ничего не могут, поэтому полсотни всадников вместе с питомцами, разбились, не долетев до здания.
Дальше облетаю гостиницу и залетаю во внутренний двор с другой стороны и активировал ещё один амулет невидимости, спикировал на грифоне к фонтану, расположенному в центре двора и отпустив, питомца, бросился к нему. Внизу были решётки, выломав одну, залез внутрь и снял невидимость, отключив легендарный артефакт время работы у него уже выработалось наполовину, а мне ещё ночевать нужно, он может пригодиться. Сосредоточившись на даре, улыбнулся, радиуса действия вполне хватало, чтобы перекрыть всю гостиницу и захватить почти всех крыс, штурмующих её.
Чтобы не спугнуть врага раньше времени, решил попробовать распределить поглощение жизненных сил, в зависимости от уровня крыс. Вначале на крыс с самым высоким рейтингом, затем ниже и в самый последний момент, на самых низкоуровневых. Пришлось дважды в уме пересчитывать и делать расчёты, только после этого, активировал свой навык.
Заметили падение жизненных сил, крысы далеко не сразу, а как стали поднимать панику, было уже поздно, практически сразу с разницей в минуту, меня засыпало сообщениями от Системы,
— Внимание, вы убили игрока 15 уровня, вами получено 81 820 очков опыта…
— Внимание, вы убили игрока 17 уровня, вами получено 325 280 очков опыта…
— Внимание, вы убили игрока 19 уровня, вами получено 1,5 миллиона очков опыта…
— Текущее количество очков опыта 5,6 миллиарда/5,8 миллиардов.
Перебил всех, а уровень не взял, противники здесь слабее, хотя и было два десятка 20-го уровня, но в общей массе, для меня этого мало, хотя местным этого отряда точно хватило бы, чтобы прорвать их оборону. Убедившись, что здесь враг разбит и нескоро накопит сил, для следующего штурма, вызвал грифона и пролетел к следующему мосту, ближе к Кремлю. Опасно, конечно, но что делать, уровень сам себя не возьмёт, а враг не стоял на месте и качал уровни, пока я сражался на турнире.
На Бородинском мосту высокоуровневых игроков не оказалось, все как на подбор, 15-го уровня, поэтому приземлился на колоннаду у моста на той стороне реки и прождав минуту, полетел дальше, зачистив несколько тысяч крыс, дав возможность защитникам передохнуть. Опять поднялся вверх, чтобы оценить обстановку, и выяснил, что линия обороны проходит по Смоленскому бульвару и то неоднородно. К примеру, здание МИДа, держали люди, хотя всё пространство вокруг, уже занимали крысы, хотя их здесь было и не так много, да и штурм здания они не вели, просто взяв его в осаду и близко не приближаясь. Похоже, у них была цель взять контроль над всей Москвой, а уже потом подавлять очаги сопротивления.
Вначале хотел пролететь мимо, но подумал, что там может быть кто-то из правительства, а мне нужно понимание, что происходит вокруг, поэтому, активировав небольшой артефакт невидимости, ускорил грифона и полетел на крышу здания Министерства иностранных дел. Быстро облетев, вокруг здания, понял, что его оборона построена очень хорошо, а на крыше хватает мощных баллист, явно купленных ан Системной бирже, что только подтвердило мои догадки. При этом меня провожали ими, но стрелять не стали, видя, что сидит человек, однако рисковать было очень опасно, пришлось активировать очередной артефакт невидимости, и резко спикировав, приземлиться в стороне от солдат, коих на крыше было несколько сотен. Пока пикировал, давил внутреннюю жабу, которая в очередной раз напомнила, что такие артефакты невидимости для питомцев, стоят миллион кредитов, а за сегодня я их потратил не один десяток. Однако жизнь дороже, да и миссия очень важна, а мне потеря питомца, особенно сейчас, категорически не нужна.
Действие артефакта продлилось одну минуту и когда спала невидимость, я уже успел отпустить грифона, оставшись на крыше в одиночестве.
— Добрый вечер, кто у вас здесь старший? — спросил я у группы солдат, внимательно всматривавшихся в небо, видно, что искали меня с питомцем.
— Что? Кто ты? Как здесь оказался? — спросил один из них, явно старший. Остальные сразу обернулись и нацелили на меня свои заряженные арбалеты.
— Прилетел, поговорить надо с главным, кто тут у вас есть.
— И откуда ты такой взялся? — сделав знак остальным солдатам и сделав шаг вперёд, спросил тот же офицер.
— Великий князь Санкт-Петербургский, Дмитрий. Так что, позовёте вашего главного, разговор есть? — спросил я, уже начиная жалеть, что прилетел сюда. Из двери, выходившей на крышу, стали выбегать солдаты, а несколько баллист, уже развернули в мою сторону и нацелили на меня. Убить меня они сразу не смогут, но и оставлять атаку без ответа я не буду, а значит, придётся перебить всех на этой крыше, чего мне не хотелось.
— Князь? Да ладно, сам прилетел, изменник, даже войска посылать не пришлось, — улыбнувшись, проговорил офицер.
— Не дури, солдатик, кишка тонка у вас меня даже ранить, а нападёте, всех придётся перебить, на что мне хватит пары минут, как и на то, чтобы зачистить всё ваше здание. Неужели ты готов рискнуть жизнями всех этих людей. Чтобы только что-то себе доказать, при этом явно не понимая окружающей обстановки.
— Думаешь, что справишься с нами, нас здесь несколько сотен, а ты всего лишь один, тем более тебя уже признали предателем, убившим настоящего Князя и занявшего его место. Уж поверь, я знаю то, о чём говорю, лично встречался с Великим князем санкт-петербургским и обсуждал его место в иерархии нового государства.
— Твой, так называемый князь, оказался предателем, бандитом и просто мерзавцем, за что был заслуженно казнён мной лично. Что касается моей уверенности, в своих силах и законности моего титула. Я, пока вы здесь сдали столицу нашей родины врагу, участвовал в турнире и спас из рабства полмиллиона наших сограждан, — ответил я, уже поняв, что напротив меня стоит не рядовой офицер, а явно приближённый к местной, правящей верхушки.
— Так это ты, тот глупец, который принял вызов, от которого мы отказались? — рассмеялся собеседник, а потом оглянувшись, добавил, — Это, была ловушка, мы сразу выяснили, они для того и организовали, чтобы вывести из игры самых сильных игроков, я удивлён, что ты выжил, вас там должны были уничтожить, так что. Удалось спасти людей или это тоже всё было обманом?
— Мы знали, что это ловушка, но 500 тысяч молодых граждан моей страны, достойный приз, чтобы рискнуть. Значит, вначале участие в турнире предложили вам, но вы отказались спасать людей, предав их, — достаточно громко ответил я.
— Что ты понимаешь в большой политике, иногда требуется пожертвовать малом, чтобы выиграть всю игру. Крысы сразу воспользовались этим и атаковали столицу, которую мы с трудом удерживаем, — гордо, повысив голос, чтобы его слышали все солдаты, которых уже было на крыше несколько сотен, — произнёс собеседник.
— Так, вы её уже сдали врагу, если не отбить Кремль, на всех жителе страны, будут наложены штрафы и судя по заявлению Системы, это может закончиться окончательным поражением. Уже сейчас, враг взял под контроль почти половины столицы и без помощи извне, вам её не удержать, не говоря уже про то, чтобы отбить Кремль, — ответил я, уже активировав защитный артефакт, способный отразить одну неожиданную атаку.
— Не переживай, из Тулы, Калуги, Рязани и Владимира, вышли войска, которые через несколько дней, придут столицу и помогут с освобождением, а вы отсиживайтесь у себя, на задворках родины, — раскрасневшись и явно недовольный тем, как идёт наш диалог, ответил мне неизвестный собеседник.
— Что, пешком идут и дойдут ли, крысы сидеть в стороне не будут и, вероятно уже заблокировали их, да и пока они будут пробиваться к Кремлю, потеряют основную часть войска. Да и сколько они смогут выслать войск, им ведь ещё свои земли защищать нужно. Пять, десять тысяч солдат, и какого уровня они будут? Их в первом же штурме размотают, а вероятнее всего, прямо на марше, пока они идут до вас, — ответил я, на что мой собеседник промолчал, сжав губы.
— А вот взял бы и слетал, разведать, ждать помощи или нет, только говорить мастак? — попытался подначить меня собеседник.
— Ну, ты для начала представься, кто я ты уже знаешь, а вот с кем я имею честь разговаривать, не знаю.
— Боярин Стародубов, владею Южным округом, поэтому вопрос подкреплений, меня касается в первую очередь. Не выстоим здесь, дальше потеряем столицу, а дальше и всю страну, — уже спокойней, ответил боярин.
— А как ты мне поверишь, был я там или нет? — спросил я.
— Бумагу дам, специальную, там попрошу отчитаться воеводу, который должен командовать Калужскими и Тульскими армиями. Вот у них и получишь ответ, заодно и сам посмотришь, как они вооружены и какие у них уровни, уж это сможешь выяснить? — ухмыльнувшись, спросил боярин.
— Это можно сделать, только что я с этого получу? Тратить время на полёты, когда есть возможность поднять уровни, как-то неправильно, — ответил я, понимая, что других вариантов выяснить положение дел, у боярина может и не быть.
— Хорошо, что ты хочешь? — недовольно спросил он.
— Мне нужна вся информация по раскладам в столице и её окрестностях, кто правит, как с ними связаться, к какой фракции принадлежат, по сути, ничего особенного, — ответил я.
— Хорошо, но только если твоя разведка будет результативной, — после небольшой паузы ответил боярин.
— Да, и ещё момент. Если я выясню, где расположены порталы и базы крыс, я ведь должен буду об этом им сообщить, вы уж укажите в письме, что моим данным можно верить.
— А тебе можно верить? — ухмыльнувшись и прищурив взгляд, спросил собеседник.
— Конечно, ведь если мы не освободим столицу, то лишимся доступа к Системной бирже и многое потеряем, это в наших общих интересах, а уж кто и как будет править, решим после того, как выкинем этих тварей из города, — ответил я.
— Хорошо, будет тебе письмо, подожди, сейчас напишу и принесу.
— Только я должен видеть, текст письма, иначе передавать его не стану. Вдруг вы напишите там, что посланника кот вас нужно отравить или ещё что, зачем мне потом такие проблемы, — добавил я.
— Ладно, будь по-твоему, — скрывая недовольство, ответил боярин и сделал знак, чтобы принесли бумагу.
— Боярин торопился, поэтому с формулировками не заморачивался. Написав коротко, что моим словам можно верить и их ждут в Москве, как можно быстрее.
Ну, а дальше, я вскочил на спикировавшего грифона и взлетев, направился на юг, из города, по дороге обдумывая план действий, который созрел у меня в процессе разговора. Лететь решил по Киевскому шоссе, чтобы не сбиться с пути, да и указатели на автомагистрали не давали возможности заблудиться, поэтому летел, осматривая окрестности. Особенно приходилось следить за воздухом, так как высоток вдоль трассы хватало, а грифон был единственным моим слабым местом. От падения на землю, скорее всего, я не умру, уж слишком у меня высокие показатели Здоровья, однако рисковать не хотелось, да и потеря питомца, сильно скажется на моей мобильности. Порталов с крысами, и не только вдоль трассы хватало, однако большая их часть были очень маленькие, способные пропускать по одному-два крысолюда за раз.
Летели небыстро, со скоростью чуть больше сорока километров в час, экономя силы грифона, так как не знал, что нас ждёт впереди, да и хотелось всё подробно рассмотреть. Недалеко от Белоусово, заметил большой отряд крысолюдей, можно сказать, небольшую армию, собравшуюся у моста и перекрывшую его, с противоположной стороны, стояла армия людей. Похоже, это именно та армия, которую и ждут в Москве. На подлёте меня сразу атаковало полсотни пегасов, которые вылетели со стороны Белоусово, увязавшись за мной, и заметил я их не сразу, те дождались, когда я пролечу, а потом зашли со стороны спины. Хорошо, что мой питомец сам активно крутил головой и смог вовремя заметить преследователей.
Перелетел небольшую речушку, разглядывая следы недавнего сражения, в котором полегло по несколько сотен солдат с каждой стороны. Затем стал набирать высоту, после чего сделал манёвр разворота, и сериями стал отправлять молнии в моих преследователей, благо дистанция выстрела была более 400 метров.
Пять минут и полсотни летающих лошадей, вместе со всадниками рухнули на землю, разбившись насмерть, каждый из наездников оказался 17-го уровня, что довольно неплохо, а ещё это говорит об уровне солдат противника внизу. Как правило, всадники на пегасах, значительно ниже уровнем, чем воины на земле. Теперь становится понятно, почему небольшую речку армия из Калуги не смогла преодолеть, уровень солдат ниже или равен уровням солдат крысолюдей.
Продемонстрировав наглядно, на чьей я стороне, ведь не просто так я заманивал пегасов на ту сторону реки и разобрался с ними на виду у собравшейся армии. Спикировал вниз и приземлился у большой армейской палатке, рядом с которой стоял флаг, в надежде, что там застану командующего этой армией.
Среагировали на моё внезапное правильно сразу взяв меня на прицел арбалетов и не только охрана штаба, но и другие солдаты. Спокойно спустился с грифона, поглаживая его и достав из инвентаря тушу кролика, закинул ему в клюв, после чего не спеша повернулся к настороженным солдатам.
— Ну, где начальство? У меня пакет, от боярина Стародубова, — громко произнёс я.
Из большой палатки вышли пятеро мужчин, все закованные в латы и направились ко мне, я же стоял, изображая спокойствие, не трогая меч, висящий на поясе, хотя был готов к любому развитию событий.

Глава 19

черновик
Дмитрий Волков. Белоусово.
— Кто таков, с чем пожаловал? — строгим голосом. Проговорил одетый в позолоченные доспехи человек.
— Пакет, от боярина Стародубова, — произнёс я, доставая из инвентаря запечатанный пакет и протягивая его вперёд.
— Представься как положено, — сказал главный у них, не делая попыток взять пакет.
— Великий князь Дмитрий, — ответил я, размышляя, что опять что-то пошло не так.
— Князь значит, ещё и Великий и позвольте узнать у вас, откуда вы такой здесь нарисовались?
— Из столицы, я вроде внятно произнёс, что с письмом от боярина Стародубова, но, если вы не знаете его, значит, я ошибся и письмо явно не вам. Прошу простить, что отвлёк от важных дел, прощайте, — сказал я, убирая письмо в инвентарь и резко развернувшись, направился к грифону.
— А ну, стоять! — выкрикнул за моей спиной тот же голос, который я проигнорировал, так как вести переговоры с таким солдафоном точно не имеет смысла. Уже, когда он вышел из палатки, понял, что диалога у нас не получится.
— Знаем мы боярина, только вот никакого посыльного мы не ждём, — выкрикнул мне вслед.
— Так будете брать пакет или нет, мне-то по большому счёту без разницы, это вы здесь застряли, не пойми чего стоите, когда вас ждут на помощь в Москве, ещё вчера, — ответил я развернувшись.
— Ладно, давайте пакет, посмотрим, что он нам написал. Прохоров, возьми и распечатай, — приказал главный, боясь подойти ко мне.
Один из вышедших с начальником подбежал ко мне и забрал пакет, который пришлось опять доставать из инвентаря. Открыв его и бегло просмотрев, он повернулся к начальству и уверенно кивнул, вероятно подтверждая его подлинность, после чего по знаку, доставил пакет по назначению.
— Значит, действительно, князь. Ну и что вы нам такого можете рассказать, чего мы сами не знаем? На той стороне речки, стоит целая армия крыс, которые выше уровнем, чем мои солдаты, справиться с ними, с высокой долей вероятности, мы не сможем, вот и заняли оборону, пытаясь найти решение проблемы. Да, меня зовут Генерал-лейтенант Орлов Виктор Павлович, по нынешним понятиям — воевода.
— У меня к вам есть предложение, Виктор Палыч, как решить вашу небольшую проблему и при этом сохранить жизни ваших солдат, но при этом мне от вас понадобится небольшая помощь. Может, обсудим это не на виду у всех, всё-таки эти планы не должен узнать враг, а здесь вполне хватает свидетелей нашего разговора, которые в будущем могут попасть в плен и всё донести нашему врагу, — сказал я, наблюдая за реакцией генерала.
— Хорошо, пойдёмте в штаб, там всё и обсудим, — ответил он, развернувшись и, не дожидаясь меня, направился к большой палатке.
Внутри было оборудовано несколько кабинетов, в один из которых мы и зашли, там мне предложидли сесть за большой прямоугольный стол, а остальные, сопровождающие генерала, расположились рядом с ним. Получилось, что я один сидел напротив пятерых солдат, но это меня нисколько не смущало.
— Так что вы хотите нам предложить? — спросил генерал, пристально глядя на меня.
— Во-первых, я помогаю вам уничтожить армию на той стороне реки, после чего, мы все дружно идём к их порталу и делаем вылазку в их мир, плацдарм на той стороне я вам обеспечу, как и прикрытие ваших войск в момент развёртывания. Во-вторых, вы заново сформируете все свои отряды, по принципу крысорлюдей, что упростит прокачку солдат и упорядочит эту процедуру. После чего, вернёмся в наш мир и вы продолжите движение в столицу, но у ваших солдат, будут подняты, как минимум по три уровня, чтобы к приходу в столицу, они успели их освоить, вот собственно и весь план, который я хотел вам предложить, — ответил я, наблюдая за реакцией собеседника.
Если его подчинённые и выражали своё недовольство на лице, сдерживаясь, чтобы не высказаться, то генерал не стал торопиться с выводами, что меня сильно порадовало.
— И как вы планировали всё это организовать? У меня в подчинение двенадцать тысяч солдат начиная от 10-го и заканчивая 15-м уровнем, есть и выше, но их считаные единицы. Напротив нас стоит армия, равная нам по числу и постоянно увеличивающаяся, а уровни у них не ниже 17-го, а есть отряды и 20-го. Нам физически с ними не справиться, поэтому и встали здесь, готовя оборону, так хоть есть шансы, что мы нанесём максимальный урон им. Идею обойти и идти маршем на столицу, отвергли из-за их воздушной разведки, которая сразу сообщит обо всех наших перемещениях. Мы в патовой ситуации сейчас пробуем привлечь местных. Но крысы зачистили все прилегающие деревни и городки, поэтому можете подробно расписать свой план, хотя мне он даже на первый взгляд выглядит безумным. Уверен, с моим мнением согласится каждый из моего штаба и прошу пояснить, для чего вы хотите расформировать сложившиеся отряды, перетасовав их, это понизит управляемость и боевой дух, — высказался генерал, посмотрев на своих подчинённых, на что те активно кивали головой, поддерживая его выводы.
— Хорошо, что сразу не отвергли план, тогда слушайте, что я хочу предложить и почему действовать нужно именно так. Отряды крысолюдей формируются из солдат, буду называть их игроками, так мне проще, одного уровня и после того, как отряд вступает в бой, они начинают поднимать уровни, конечно, неся потери. После боя или нескольких, когда уровни поднялись на 1–2 единицы, их отводят в тыл и дают освоить взятые уровни, чтобы не использовать в боях нераскрытый потенциал. При этом их опять переформировывают, по величине уровня, чтобы у всех в отряде уровень был одного значения. Это упрощает прокачивание их игроков, что позволяет максимально эффективно их использовать. У вас ситуация, наоборот, один поднимает три уровня, за бой, другой ни одного, уровни у взявшего сразу 3, усвоятся на третьи сутки, и эффективно действовать он не может, а потеря такого солдата, будет большей утерей, чем его соотечественника, ниже на 2 уровня. Помимо этого, это помогает отслеживать, распределение сил в каждом отряде и создаёт предсказуемую, понятную ситуацию на поле боя, а сейчас вы не можете быть до конца уверены, что ваш правый фланг, выдержит такой же удар, как и левый, а центр вообще не посыпется от пробной атаки противника, — произнёс я и сделал паузу, чтобы сидевшие напротив меня офицеры, осознали сказанное.
— В этом есть здравое зерно, что дальше, как вы собираетесь помочь нам со штурмом укреплённого противника и для чего нам соваться в портал? Нет, мы не против сделать рейд в их мир, но нам нужно понимать все риски и какие цели вы этими действиями преследуете? — поторопил меня генерал.
— Я смогу снизить уровень здоровья ваших противников на той стороне реки, в несколько раз, вашим солдатам останется только добить их, правда, и очков опыта, они получат меньше, но уверен, что на первое поднятие уровня им на сегодня хватит. Дальше идём к порталу, я захожу внутрь, ликвидирую всех вокруг на полсотни метров, беря плацдарм, а следом появляетесь вы со своими отрядами. Защитные артефакты первым бойцам я выдам, но с возвратом, если они их не используют, по договору через Систему с каждым, кому выдам артефакты, стоимость каждого очень большая. Что касается целей, которые я преследую: для начала, ваши солдаты поднимут до трёх уровней и пока идут к столице маршем, смогут их освоить, что сразу повысит выживаемость вашего отряда в разы. Поверьте, там сплошь 17 и 20- уровни, а к тому времени, как вы дойдёте до столицы, уровни противников повысятся ещё, поэтому я даю вам реальную возможность выжить в этом походе.
Что касается причин нападения на портал, нужно оттянуть войска крысолюдей от столицы и сделать это можно только таким путём, обозначив реальную угрозу вторжения в их мир, через их же портал. При этом я установлю там маяк, предварительно засветив его, а появления портала в своём мире они точно не допустят и на нас бросят все силы. А когда там соберётся достаточно войск, мы просто отступим, закрыв портал, но оставив засвеченным маяк, который они точно станут искать и будут вынуждены держать там войска очень длительное время. Помимо этого. Здесь установим огромную иллюзию и будем сбивать всех летающих разведчиков, и им придётся поверить, что угроза вторжения в их мир реальная. Да и Сопряжение позволяет устанавливать маяк со смещением в несколько сотен километров от их маяка, поэтому войска они распределят на большой дистанции, отозвав часть с порталов нашей столицы.
Дальше я дам вам все точки уже существующих порталов крыс, на пути к Москве, и вы сможете их обойти, не встречая сопротивления. Дальше я полечу к следующей армии и попробую проделать то же самое в соседней области, а потом направить все войска в одну точку, чтобы вы ударили единым кулаком, а не разрозненными силами, которые перебьют поодиночке. Ну, и как вам моё предложение, — спросил я, откинувшись на спинку стула.
— Бред, сказал один из сидевших рядом офицеров.
— Невыполнимый план, — тут же ответил другой, но генерал при этом молчал, пристально наблюдая за мной.
Я сидел, спокойно наблюдая за собравшимися офицерами штаба, уже прикидывая, что я буду делать дальше, если они откажутся. По сути, уговор с боярином я выполнил, а дальше меня не касается, вот только мне нужно как-то отвлечь основные силы вторжения от места главного удара, там, где пойдёт моя армия. Это может значительно упростить захват Кремля и окрестностей около него.
— Допустим мы вам поверим, а что собираетесь делать вы лично? Не поверю, что раз вы прилетели сюда на своей птице, то это не в ваших личных интересах. Да и как можно приобрести десяток таких, нам очень нужны для разведки и борьбы с авиа… то есть в летающими разведчиками противника? — спросил генерал.
— Да, я не просто так сюда прилетел, план освобождения столицы, подразумевает серию отвлекающих ударов, растягивание сил противника по периферии, создание угроз прорыва в их мир. Вот, собственно, и вся моя основная цель, при этом я не стремлюсь остановить, задержать или, наоборот, снизить потенциал ваших войск, а собираюсь поднять его, за максимально короткое время, до самых высоких значений, чтобы вы могли не только отвлечь врага на себя, но и выполнить поставленную вашим руководством задачу. Что касается грифона, то особых проблем с приобретением их нет, всего десять миллионов кредитов и 10 % посреднических услуг, после чего, мы сможем доставить вам любое их количество в течение недели. К сожалению, быстрее сейчас не выйдет, логистика непростая, да и за одни сутки, заказать не выйдет, на них очередь, поэтому приходится ждать пару дней, — ответил я.
— Десять миллионов кредитов? Вы серьёзно? Это же сколько можно оружия купить и сколько отрядов снарядить? — удивлённо вздохнул, молчавший до этого офицер, вероятно, занимавшийся вопросами снабжения.
— Да, похоже, не шутишь, что ты князь, такое даже мы себе позволить не можем, хотя область под нашим руководством очень большая, — задумчиво проговорил генерал, а потом, решившись, добавил, — Хорошо, давайте начнём с первого этапа, вы помогаете нам убрать препятствие с той стороны реки, а мы тогда поддерживаем ваш план.
— Можно и так, но через Системный договор, там пропишем все гарантии обеих сторон, я уже накидал предварительный вариант, если будете править, то я отправлю своим юристам, они проверят и перешлют.
— А как связь-то держите? — удивился всё тот же снабженец.
— Через интерфейс, Князь я или кто? — не поясняя, ответил я. Многие в этом мире ещё не поняли все возможности интерфейса и открывать их посторонним, я не собирался, как и другие ближники, пробывавшие в игровом мире Аурус.
— Хорошо, давай свой договор, нам нужно пару часов на подготовку, для формирования сотен и полусотен по уровням, а там уже ночь, имеет смысл воевать в темноте? — спросил генерал.
— Имеет, у меня есть зелье ночного видения, на вашу небольшую армию хватит, закупили, ещё когда шла подготовка к Сопряжению на Системной бирже. Протестированы на людях и уже испытаны, поэтому преимущества у крыс, перед нами не будет. А чем дольше мы тянем, тем больше крыс пройдёт в наш мир и тем труднее вам будет с ними справиться, да и времени нет, вас ждут в столице, — ответил я.
— Тогда через два часа начинаем, можете пока отдыхать, вам предоставят палатку, если необходимо, а мы пока займёмся переформированием подразделений по новому принципу, — сказал генерал, вставая и показывая, что разговор окончен.
Оставаться в лагере не собирался, поэтому, когда ко мне подошёл офицер, занимавшийся снабжением, и предложил проводить меня в палатку для отдыха, я ответил ему,
— Благодарю за предложение, но у меня ещё есть дела в окрестностях, нужно разведать, что происходит у портала. Куда выгрузить элексиры ночного видения, вы ведь явно захотите их проверить? — спросил я.
— Пойдёмте, проведу на временный склад, — ответил он и мы прошли в другую часть лагеря, где в одной из палаток, я выгрузил небольшую коробку, в которой лежали запечатанные капсулы в форме привычных нам лекарств.
— Это и есть элексир ночного видения? — удивлённо спросил он.
— Да, заказ у корпорации делал я сам, поэтому настоял на привычной нам форме упаковки, достаточно принять за пятнадцать минут до наступления темноты, и эффект продержится двенадцать часов, без каких-либо последствий. Изначально предлагали концентрат, который надо разводить или выдавать по капле, но согласитесь, так более компактно и удобно к применению. Да, вот вам ещё артефакт связи, передайте тому, с кем я могу держать связь, он настроен только на меня, если появятся вопросы, можете спросить, но по пустякам лучше не вызывать, всё-таки я планирую заняться разведкой, — ответил, протянув небольшую клипсу в виде неприметной бусинки, которую закрепил себе на ухе.
Простившись с офицером, даже не удосужившись узнать его имя и звание, вернулся к грифону и, вскочив на него, мгновенно взмыл в небо. Разведка крысолюдей не спала, в воздухе, пусть и на удаление дежурила пара пегасов, к которым я сразу устремился, уничтожим ещё на подлёте, а затем пролетел в стороне от лагеря, разглядывая позиции, которые в скором времени придётся штурмовать.
Лагерь противника был хорошо укреплён, обнесён самодельной стеной, состоящей из больших мешков, заполненных грунтом, уложенных в несколько отрядов, а сверху создано ограждение из тех же мешков, позволяя стоять их воинам в полный рост, прикрываясь им. Пусть стена и не очень высокая, около четырёх метров, взять её с наскока не получится, а с учётом того, что уровни наших солдат ниже, то и практически нереально.
Разведав позиции и выбрав места, где мне придётся прятаться, пролетел на поиск портала, который должен быть в соседнем городке. В самом Белоусове, портала не нашёл, хотя большой отряд, под тысячу солдат противника, устроили на трассе ещё небольшой лагерь, он-то и смутил меня, заставив подумать, что портал рядом, но движения отрядов в городке не было замечено.
Обнинск, так написано на вывеске при въезде, и именно в центре городка, в парке, увидел портал, подсвечивающий лес розовыми цветами портального окна. Они даже не стали его прятать, поэтому найти не составило труда, а вот рядом с ним, увидел ещё один лагерь, численностью не менее пяти тысяч солдат. Вот он был укреплён более основательно, с частоколом, вышками, массивными воротами. Всё это должно было задержать при штурме на значительное время, ну а меня, интересовал портал, к которому я и направился.

Глава 20

черновик
Дмитрий Волков. Обнинск.
Вначале снижаюсь, активирую артефакт невидимости для питомца, а сам свой легендарный артефакт и пролетая рядом со свободной площадкой, просто спрыгиваю на землю, позволяя грифону улететь, пока действует невидимость.
Сам портал, очень маленький, пропускная способность у него, один человек, и сейчас с той стороны, в наш мир выбегает цепочка одетых в доспехи крысолюдей. Они сразу отбегают в сторону и собираются в отряд, но меня интересуют не они, а возможные артефакты, которые могут быть рядом с порталом. Уверен, моё посещение их мира, через портал в Санкт-Петербурге, не осталось незамеченным, и они должны были сделать из этого выводы. Уверен, что что-то, здесь, должно быть, способное заблокировать портал или нанести большой урон, нападавшим, при попытке его захвата. Помимо этого, меня интересовало, что находится на той стороне и у них должна быть двухсторонняя связь, а значит, портал должен периодически работать и на выход из этого мира. Нужно только дождаться этого момента, поэтому, пока осторожно изучал всё вокруг портала, поглядывал в сторону охраны охранявших его. Два десятка закованный в броню крысолюдей, стояли с оружием в руках, готовые в любой момент отразить атаку.
Ловушку нашёл довольно быстро, стоило подойти к охране вплотную, как мой дар, способный видеть всё сокрытое, которым давно не пользовался, указал на закопанный артефакт. Просто так изъять его не получится, но хотя бы знаю, где он находится. Ещё дважды обошёл всю площадку, пока не заметил, что ситуация с порталом немного изменилась и к ней подошли трое местных начальников, которых отличали не только доспехи, но и более высокие уровни, самый максимальный из них, был 22 уровня. Для меня они не представляли опасности, но я и не затем ошивался у портала.
В какой-то момент, выходящие солдаты закончились и один из офицеров, бросился в сторону портала, а я с трудом поспел за ним, влетев в него и сразу, как переступил портал, заново активировал невидимость, уходя в сторону. Сделал это вовремя, так как в меня тут же полетели стрелы, которые запустила охрана, стоявшая с этой стороны, и было их значительно больше, чем с той стороны.
— Что происходит, почему стреляли? — раздался голос, на языке крыс.
— Нам показалось, что что-то мелькнуло, вот и среагировали согласно инструкции, но, возможно, и показалось, — ответил другой охранник.
— Активировать артефакты! — раздался командный крик или правильнее сказать, писк, но мне так привычнее.
Оставаться здесь и ждать неизвестно чего, не стал, а сразу понёсся в сторону от портала, под действием легендарного артефакта. Задачу поставил себе достаточно простую, навести панику в рядах врага. Конечно, засечь меня или поймать не смогли, я быстро отбежал в сторону, а затем и вовсе направился в разбитый рядом лагерь. Если у нас там сейчас наступала ночь, то здесь наоборот, начинался рассвет, но местное светило было не таким ярким, как наше, поэтому небольшие сумерки ещё сохранялись. Крысы спокойно спали в больших походных палатках, расположенные ровными рядами, поэтому перемещаться по лагерю мне ничего не мешало, а моей целью стала полевая кухня, расположенная сбоку от основных палаток, нашёл её по запаху какого-то варева, распространявшегося вокруг. Сотня больших передвижных кухонь, в которых сейчас кашеварили местные повара. Очень похожи на наши армейские, только в разы крупнее и размером с большой КАМАЗ. Даже сложно представить, какие животные их перетаскивали, но меня сейчас это не заботило. Появилась реальная возможность, сократить численность войска противника или сильно уменьшить уровень их здоровья перед боем. Помня свой удачный опыт первой диверсии в мире противника, я напряг своих учёных разработать действенное отравляющее вещество, которое не поддаётся лечению обычным способом. И надо сказать, учёные справились на отлично, не только приготовив отраву, в концентрированном виде, но и создав несколько видов, по симптомам очень похожих, но с разными противоядиями. Одним словом, если местные потом смогут найти антидот, то при следующем, массовом отравлении, он не поможет, хотя внешние признаки будут такими же. Закинуть отраву в котлы, не составило труда, так как доступ к ним был свободный, да и вокруг каждого крутилось по десятку крыс, готовивших утреннюю похлёбку на всех.
Вообще, мне сильно повезло с навыком, приспособленным именно для скрытого урона и убийства, как выяснили наши специалисты, отрава далеко не во всех руках, давала опыт отравителю, иногда он просто не начислялся системой или начислялся частично, в небольшом количестве. Наши учёные даже проводили опыты с убийством пленных, и это подтвердилось экспериментальным путём. Вероятно, в этом был смысл, чтобы ограничить начисление балов для всех игроков от отравления, оставив его узким специалистам по тайным убийствам, куда входил и я. Однако даже они предлагали, для большей гарантии, наполнять яд, своей маной, для чего в его состав входил мелкодисперсный порошок, способный её поглощать. Это, должно привязать убийство врагов, конкретно ко мне.
Помимо прочего, сам яд, был не мгновенного действия, а имел отложенный эффект, который, чем больше находился в организме отравленного, тем сильнее действовал. Он был основан на ядовитых грибах, которые можно съесть в пищу и вначале даже не заметить, что отравился, а чем дольше яд находится в организме, тем губительнее на него действует и тем сложнее от него спасти. Времени выяснять подробности у меня не было, поэтому принял как факт и сейчас активно добавлял смертельный ингредиент в пищу для крысолюдей.
Следующим моим шагом, было посещение местной оружейки, именно там, я собирался разжиться дорогими артефактами, что посоветовали мне сделать мои советники, подробно изучившие мои действия в первой экспедиции в мир крыс. Ещё после миссии, меня упрекали, что я принёс мало образцов оружия, особенном магического, которое могут использовать противники, и я решил не упускать такую возможность, хотя шанс засветиться был очень большим. Но я-то же просчитал этот момент и сразу лезть внутрь не собирался, дождусь, пока все в лагере съедят отравленной еды, а потом уже можно и рискнуть.
Найти оружейную не составило труда, заодно смог обследовать весь лагерь, пока искал и выяснил, где и что здесь находится. Как и ожидалось, с первыми лучами местного светила, раздался низкий звук, на уровне ультразвука. Едва улавливаемый моими ушами, как лагерь ожил и в нём сразу стало тесно, от обилия полуголых крыс, выбежавших из временных казарм. Опять пришлось ждать, пока они сделают зарядку и отправятся принимать пищу, при этом делали они это все сразу, после речи одного из руководящих офицеров, толкнувшего писклявую речь на их языке, призванной поднять боевой дух солдат. Эта же речь, дала знать, что они скоро собирались переправить в наш мир всю местную армию, разбить отряд генерала и направиться на Москву, напав с южной стороны в тыл обороняющимся.
Ситуация для войск в столице становилась очень напряжённой и остановить эти войска, становилось не менее приоритетной целью, чем освобождение столицы. Помимо этого, из речи командира, узнал, что сюда прибудет ещё один отряд, не меньшей численностью, но совсем новички, которых будут прокачивать на местных. Эта информация не менее важна, так как позволит планировать прокачку солдат такого же уровня с нашей стороны, нужно будет подумать, как правильно распорядиться этой информацией в будущем. Дождавшись, когда все начнут есть, после команды старшего офицера, я начал свою попытку пробраться на склад. Пройти к самим палаткам, покрытых, специальными шкурами, очень прочными, как стальные листы, убедился, что охранные системы на дверях присутствуют, но на моё появление рядом не реагируют. Сами артефакты нашёл, благодаря навыку поиску скрытого, которым решил почаще пользоваться, а то совершенно про него забыл, да и в интерфейсе он почему-то не всегда отображался.
Долго думал, как обойти защиту, стоя рядом с двумя высокоуровневыми игроками, и решил, что кроме как грубой силой, их не взломать, поэтому достал два лома из инвентаря и подготовился к быстрому разграблению склада, нацепив на все пальцы, как можно больше колец-хранилищ. Два мгновенных удара и ломы пронзают шлемы охранников, мгновенно убивая их, о чём сообщают два уведомления от Системы, а потом я просто подошёл к двери и в момент касания артефактов, изъявил желание переместить их в свой инвентарь, что сразу и произошло. Видимой тревоги не случилось, поэтому, открыв створку, сломав небольшой замок, просто срубив его мечом, заглянул внутрь.
На удивление внутри было светло и на меня смотрел стоявший в центре прохода между стеллажами, полуголый крыс, с большой коробкой в руках. Две секунды мы разглядывали друг друга, как тот дёрнулся в сторону коморки, но тяжёлый нож, тут же воткнулся ему в затылок, мгновенно умертвив, а система сообщила, что он всего лишь третьего уровня и при этом настолько старый. Похоже, никто не хотел тратить ресурсы на простого кладовщика, что по мне было не очень разумно, но кто поймёт этих крыс и что ими движет. Ну а дальше началось самое приятное, сбор трофеев, которыми были завалены все полки, единственное, что сделал, — это затащил внутрь тела убитых и закрыл створки ангара. Конечно, желание было забрать всё, но пространственных колец у меня было не так и много, хотя они имели увеличенные хранилища, но даже так, я не предполагал, что встречу здесь такой «Клондайк».
Зелёная, толстая жаба, сидела у меня на груди и давила, заставляя забрать всё и отобрать самое лучшее, но мне пришлось её задушить, как только в зону действия навыка, попала большая группа высокоранговых крыс, шедших вдоль ангара к его входу. Похоже, что-то насторожило местную охрану, но тревогу они пока не подняли, послав наряд проверить, что происходит. Закинуть, что ещё возможно в пространственные кольца, особо не выбирая, запускаю несколько разрядов молний по стеллажам, сжигая всё, после чего бросаюсь на выход и успеваю выйти, прикрыв дверь, ещё и иллюзию замка прицепил, потратив один из прихваченных артефактов. Простенький, но на мою задумку должно хватить.
— Где охрана? — выходя из-за угла здания, произнёс одетый в дорогие доспехи крыс.
— Не могу знать, заступили час назад, тревоги не поднято, сработал артефакт учёта на складе, но замок целый, а с нашей стороны следов взлома не видно. Прикажете, осмотреть с другой стороны? — спросил один из сопровождавших.
— Быстро и новую охрану сюда. А этих дезертиров найти и публично казнить, опять в вашей тысяче проблемы с личным составом, — с противным звуком, проговорил главный и, понюхав воздух несколько раз, направился дальше.
Я же решил проследовать за местным генералом, и посмотреть, где у них здесь штаб, ведь явно он не в местную столовую под открытым небом отправится. Моя идея проследить, оказалась правильной, он привёл меня в штабную палатку, где была карта, очень меня заинтересовавшая, на которой был расклад всех сил в округе, не только этого мира, но и нашего. Конечно, я допускал, что это обманка, но при мне один из сотрудников штаба подошёл со списком в руках и передвинул несколько значков, обозначающих отряды крыс, на карте. Было видно, что обстановку на фронте, здесь отслеживали в реальном времени и подобную структуру нужно внедрять и у нас. Да нет компьютеров, нормальной связи, но раз крысы научились это делать, то и мы сможем, тем более опыта у нас хватает в этом деле.
Теперь осталось решить, какую диверсию устроить здесь и как после этого не попасться. Да, уровень у меня высокий, вот только здесь хватает прокаченных игроков, которые совместно смогут уничтожить меня, да и простых солдат не стоит сбрасывать со счёта.
В этот момент поднялась тревога, а вбежавший посыльный доложил, что нашли охранников и уничтоженный склад оружия. Сразу все высокоуровневые игроки, а это преимущественно всё начальство в штабе, бросилось к оружейке, а я спокойно активировал Вампиризм, сосредоточившись, чтобы попавшие в радиус действия солдаты противника, умерли одновременно. Сделать это было непросто, с учётом того, что в лагере поднялась тревога, но сотрудники штаба, по большей части, остались на месте и именно они меня интересовали.
— Внимание, вы убили игрока 15 уровня, вами получено 81 820 очков опыта…
— Внимание, вы убили игрока 17 уровня, вами получено 325 280 очков опыта…
— Внимание, вы убили игрока 19 уровня, вами получено 1,5 миллиона очков опыта…
— Текущее количество очков опыта 5,68 миллиарда/5,8 миллиарда.
Сообщения от Системы, порадовали меня, и я сразу бросился к выходу из штаба, надеясь перехватить генерала, который являлся самым сильным воином в этом лагере.
Генерал не заставил себя ждать, ворвавшись в шатёр и увидев мёртвыми всех сотрудников штаба, разъярённо зарычал.
— Найти ублюдков, уничтожить, оторвать им хвосты, вырвать печень, они ответят за всё это! — орал он, мечась по штабу, а другие крысы, быстро спрятались, от гнева начальства.
Пришлось стоять в стороне и ждать, когда он наорётся и как только начал успокаиваться, я нанёс по нему удар. Точнее серию ударов, начиная от артефактов, наносящих критический урон, по 100 тысяч единиц и заканчивая различными артефактами, бьющими по площади. Цель была не столько нанести урон, сколько заставить сработать все защитные артефакты, надетые на генерале. У него была охрана, но я активировал пять артефактов иллюзии, три из которых изобразили нападение, а два, скрыли нас от глаз охраны.
— Внимание, вы нанесли критический урон, противник лишился 100 тысяч очков здоровья.
— Внимание, вы нанесли критический урон… Внимание, вы нанесли критический урон… — накрыл вал сообщений и тут же я ударил из невидимости, вогнав свой лом, точно в глазницу шлема, пробив её.
— Внимание, вы убили игрока 25 уровня, вами получено 96 миллиона очков опыта.
Убедившись, что генерал мёртв, выдёргиваю лом и бросаюсь в сторону портала, свою миссию здесь я выполнил. Пройти на ту сторону, труда не составило, так как размеренный переход солдат сбился и я смог незаметно проскочить, после чего выбрался с территории лагеря, отойдя в лес, где меня подхватил грифон.
В нашем мире времени прошло чуть больше, чем в мире крысолюдей, но общее время уже почти синхронизировалось. Однако меня уже вызывали люди генерала и пришлось искать уединённое место, чтобы можно было пообщаться спокойно.
— Князь, как у вас дела, мы готовы выступать, ваше зелье приняли и проверили, вне всяких похвал, видимость отличная, — произнёс офицер, сидевший на совещание с нами, как только я активировал амулет связи.
— Всё разведал, через пятнадцать минут буду у вас, не подстрелите ненароком, да, я с подарками, поэтому сразу снабженца присылайте, буду передавать по акту защитные артефакты, — ответил я и, вскочив на подлетевшего ко мне грифона, устремился в сторону нашего лагеря.
Встречали меня в центре лагеря, той же командой из генерала и группы офицеров- Что-то ты долго князь, уже думали и не прилетишь, — произнёс немного недовольным голосом генерал, а я обернулся посмотреть, на выстроившихся ровными коробками отряды солдат.
— Проводил разведку соседнего мира и подготовил всё для вторжения туда, уверен, серьёзного сопротивления нам не окажут. Прихватил у них несколько сотен защитных амулетов и зелий восстановления здоровья и регенерации, пусть и не сильные, но для ваших солдат подойдут, готов передать их вам с возвратом из вашей части добычи, — ответил генералу.
— И как вы собираетесь делить добычу? — осторожно спросил снабженец, сразу сделавший стойку, почувствовав возможность разжиться добром.
— Пятьдесят процентов всего я заберу себе, остальное пойдёт вам и поверьте, это очень много, с учётом того, что основную работу сделаю за вас я. Вам, по большей части, нужно отвлечь на себя врага, по возможности прокачать своих людей, подняв уровни, и собрать всю добычу.
— Мне кажется, вам хватит и десятой части, вы один, а нас здесь 10 тысяч хорошо вооружённых солдат.
— Мы согласны, прервал снабженца генерал, давайте ваши амулеты и приступим уже к штурму, застоялись мы здесь в обороне, нас ждут в столице, — прервал снабженца генерал и я благодарно кивнул ему, начав выкладывать амулеты крысолюдей, которые были стандартными и приобретались на Системной бирже.

Глава 21

черновик
Дмитрий Волков. Белоусово.
Атаку укреплений начали неожиданно для крысолюдей, сразу в нескольких местах рядом с мостом выросли переправы изо льда и камня, за счёт магов, которые быстро их создали и четыре отряда, по два с каждой стороны моста, ринулись на укрепления противника.
Я в это время сидел в невидимости под самой стеной, сосредоточившись на ослаблении самых сильных противников, попавших в радиус действия моего навыка.
— Внимание, вы совместно с вашим соотечественником убили крысочеловека 15-го уровня, вами получено 41 тысяча очков опыта.
— Внимание, вы совместно с вашим соотечественником убили крысочеловека 16-го уровня, вами получено 76 тысяч очков опыта.
— Внимание, вы совместно с вашим соотечественником убили крысочеловека 17-го уровня, вами получено 202 тысячи очков опыта… — посыпались сообщения, как только наши солдаты из первой линии, самые слабые, разрядили выданные им атакующие амулеты.
В целом штурм проходил так, как я и задумывал, да, сразу уровней всем поднять не выйдет, но пока и этого хватит. Там, где оборона противника была особенно крепкой, я активировал свой дар по полной, просто убивая целыми скоплениями. Мне даже получилось разделять свой дар по зонам. Создавая разную скорость поглощения, что давало возможность регулировать сопротивление крыс, прореживая их ряды в трудные для наших солдат, моменты. Уже, когда сражение было в самом разгаре, и мы уверенно побеждали, меня накрыло внезапным приливом энергии, а потом я увидел отдельное сообщение, поверх других.
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 15-го уровня, вами получены очки опыта.
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 16-го уровня, вами получены очки опыта.
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 17-го уровня, вами получены очки опыта.
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 18-го уровня, вами получены очки опыта.
Впервые система не смогла сразу подсчитать убитых противников или это из-за того. Что я сейчас находился в другом мире, а время ещё полностью не синхронизировалось или в этом есть другая причине, но главное не это, а следующие сообщения, выскочившие перед глазами.
— Внимание, вы получили новый, 32 уровень, вам начислено 3 очка характеристик и 1 очко навыка.
— Текущие очки опыта 10,7 миллиарда/11,6 миллиарда.
Не успел я порадоваться уровню, как почувствовал новый прилив энергии и система, разу выдала ещё одно сообщение.
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 19-го уровня, вами получено 3,2 миллиарда очков опыта.
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 20-го уровня, вами получено 6,4 миллиарда очков опыта.
— Внимание, вы получили новый, 33 уровень, вам начислено 3 очка характеристик и 1 очко навыка.
— Текущие очки опыта 8,7 миллиарда/23,2 миллиарда.
Очень даже неплохо, с учётом того, что и сейчас мне капают очки, от совместного уничтожения крыс. Два уровня за несколько часов работы, очень даже неплохо, только вот для следующего уровня, мне нужны противники посильнее. Ещё встал обычный вопрос, во что вкладывать очки Характеристик и очки навыка.
Долго выбирать, времени у меня не было, поэтому распределяю очки просто, одно очко навыка вкладываю в Вампиризм, а второе в Молнию, ибо без неё, мне будет трудно справляться с летающей угрозой. Тут ведь какое дело, Гхыны, пусть и немного, но знали больше нас про миры Системы и рассказали, что бывает навыки, мало используемые и долго не прокачиваемые, исчезали у игрока и допустить потерю Молнии, я не мог. Два очка Характеристик вкладываю в интеллект, поднимая его на 1 единицу, а ещё 4 очка в удачу. Поднимая её на 2 единицы.
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян. Феникс — Восставший из пепла. Герой арены. Лейтенант Рубежных игр. Легендарный герой. Ассасин. Победитель турнира. Стратег. Первый среди равных.
Уровень героя 33.
Очки опыта 8,7 миллиарда/23,2 миллиарда
Сила 26
Ловкость 16
Выносливость 15
Интеллект 15
Мудрость 21
Харизма 12
Удача 15
Здоровье 83 миллиона.
Мана 3,2 миллиона.
Вампиризм, пассивный навык, 19 уровень. Урон 262-е тысячи единиц в минуту. Радиус действия 85 метров. Восстанавливает здоровье 180 тысячу единиц в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза. Восстанавливает 10 % вашей маны, за счёт 10 % маны соперников.
Молния 15-го уровня, урон 82 тысячи единиц здоровья. Требуется 20 тыс. единиц маны. Радиус действия цепной реакции — 75 метров, максимальная дальность — 450 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 1 маны урон 3 единицы. Вам доступно усовершенствование. Щит из молний 9-го уровня, способен отразить любую стихийную атаку, кроме водной.
Инвентарь 70 ячеек.
Остальные параметры не поменялись, оставшись такими, как и на 30-м уровне. Остаётся вопрос Харизмы, вкладывать в неё, мне совершенно не хотелось, но в то же время я уже стал Князем и влияние на других, мне необходимо, вот только если вкладывать очки в Харизму, пострадают другие Характеристики, а у меня и так, далеко не все прокачены до 20-го уровня. Однако долго разбираться в своих уровнях, времени не было, наши войска, подойдя вплотную к стенам укреплений, разрядили вначале одноразовые артефакты, а следом и арбалеты, после этого пошли на штурм. Каждый из солдат, получивший уведомление о взятии уровня, отступал в сторону, давая возможность другим убить своих врагов. Да, убивать приходилось нескольких, для взятия уровня, зато умирали они от простых ранений. Я просаживал здоровье крыс, на шестьдесят-семьдесят процентов, отчего справиться с ними было намного проще.
Самую сложную часть штурма, а именно — взятие стен, удалось провернуть быстро, а вот получив доступ в крепость, наши солдаты получили преимущество перед врагом, за счёт слаженной работы, моей поддержки и выработанной стратегии, а точнее, специальному построению, на Римский манер. Пока первые ряды сдерживали натиск, остальные наносили урон длинными копьями и мечами, арбалетчики, заняв позиции на стенах, спокойно расстреливали крыс. Навыками стрельбы, владели все, поэтому периодически менялись, как только брали уровень.
Надо отдать должное, противник отчаянно сопротивлялся, и не окажи я им поддержку, взять такой укреплённый лагерь, они бы не смогли. В какой-то момент со мной связался генерал,
— Князь, отряд из Обнинска, десять тысяч, если их не остановить. То они могут ударить нам в тыл и наше временное преимущество сойдёт на нет.
— Хорошо, я займусь ими, только здесь, дальше вы сами, — ответил я и, отбежав в сторону, вскочил на грифона.
То, что им вышлют подмогу, я не сомневался, поэтому и убедил генерала отправить разведку на дороги к нам, и они сработали, выявив перемещение крупного отряда противника. Добрался быстро, благо грифон был рядом и сразу нарвался на воздушную разведку крыс в виде двух десятков пегасов со всадниками. Сбил их очень быстро, буквально за пару секунд, после чего спикировал к земле и спрыгнув под действием артефакта невидимости, двинулся к отряду.
По дороге действительно бежала большая колонна солдат, закованных в броню с щитами, практически в боевом порядке, и хорошо, что бежали они пусть и большими, но отрядами, по тысяче человек в каждом, они занимали обе полосы движения автомагистрали. Бежали, пусть и небыстро, но строем и до своего лагеря, который сейчас штурмуют наши солдаты, доберутся минут за пятнадцать, значит, нужно помочь и проредить их ряды.
Проникнуть в центр построения, труда не составило, сразу активировал Вампиризм и выяснил, что все противники 19-го уровня, а значит, на их уничтожение потребуется около шести минут. Главное, чтобы они не подняли панику, раньше времени, но даже на этот случай, у меня есть пара сюрпризов для них. Мой замысел почти удался, четыре минуты, всё было тихо, мы бежали все вместе, гремя доспехами, но в итоге кто-то из офицеров, заметил падение уровня здоровья и приказал всем остановиться. Меня чуть не задели, когда поступил приказ занять круговую оборону. В ту же секунду бросаю в две стороны два одноразовых амулета иллюзии, которая создаёт туман и выглядывающими из неё ратниками. Это помогло отвлечь и пока все занимали боевое построение, разворачиваясь в сторону противника, а следом стали атаковать магией, прошли ещё две минуты. А затем раздался грохот железа, от падающих тел крысолюдей, здоровье которых достигло нулевой отметки.
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 19-го уровня, вами получены очки опыта.
— Внимание, вы получили новый, 34 уровень, вам начислено 3 очка характеристик и 1 очко навыка.
— Текущие очки опыта 500 тысяч/46,4 миллиарда.
К сожалению, навык накрыл не всех, несколько сотен, не попали под действие навыка и они, побросав оружие, щиты, мечи и копья, бросились бежать в обратную сторону, откуда пришли. Преследовать их не стал, свою миссию я выполнил, поэтому вызвал грифона и полетел обратно, проследить, чтобы больших потерь с нашей стороны не было и лагерь захватили быстро.
— Генерал, как у вас дела, помощь нужна? — спросил я по артефакту связи.
— Нет, уже добиваем остатки и выдвигаемся в Обнинск, через час планируем быть там, — ответил он.
— Тогда встретимся там, будут вопросы, вызывайте, на той стороне я уже проредил, основные силы перед порталом, уничтожим их и захватить плацдарм не составит труда, — ответил я.
— Добро, — коротко бросил генерал и отключил артефакт.
Пока летел к Обнинску, решил накидать сообщения Елене.
— Как у вас дела? — написал я.
— Подлетаем к Великому Новгороду, через несколько часов будем в городе, всё в порядке, проблем по пути не было, а здесь уже наша земля.
— Хорошо, но не расслабляйтесь, будут проблемы, пишите, как поставите первый маяк, напиши мне, — ответил я.
Следом написал своему заместителю,
— Макс, как у вас дела, что с прокачкой освобождённых и подготовкой армии к походу?
— Прокачка игроков идёт тяжело, портал с динозаврами зачистили, пришлось организовывать лагерь в их мире, а то не хватает зверей, для прокачки. Мы, конечно, страхуем их, но потери большие, несколько сотен человек, умерли в процессе прокачки, но полностью обезопасить процесс не выходит, да и крысы, перестали забрасывать отряды в наш мир, явно ждут, когда мы отправимся в их мир. Но мы, как вы и приказали, игнорируем эти попытки нас заманить, поэтому сосредоточились на прокачке наших воинов в разных локациях, стихийных порталов, — написал он мне в ответ.
— Сколько отрядов вы уже готовы отправить к столице и какого они уровня? — спросил я.
Пятьдесят тысяч 17-го уровня, но это наши, не из рабства. Пятьдесят тысяч смогли взять 15-й уровень, но им нужно пять дней, чтобы освоить их полностью, так как действует ограничение на освоение Характеристик и Навыков. Сто тысяч 12-го уровня и сто тысяч 10-го уровня, ещё можем выделить пятьдесят тысяч из резерва 16-го уровня. Больше прокачать за такие сроки физически не успеваем, — ответил заместитель.
— Хорошо, сто тысяч наших, включая резерв, должны выдвинуться к новым порталам и обеспечить там их охрану, с ними отправить строителей, пусть строят надёжные крепости. Остальных продолжить прокачивать, как можно быстрее, нам противостоит не просто враг, нам противостоит целый мир и, возможно, от успехов нашей компании, будет зависеть судьба всего человечества, — ответил я и переключился на обстановку вокруг.
Обнинск встретил меня суетой крыс, бегающих по крепости и готовящихся к обороне. Портал работал, но поток поступающих солдат с той стороны был слабым. Дистанция между солдатами была намного больше, чем раньше и, возможно, с той стороны практически не осталось воинов. С одной стороны это хорошо, а с другой, мне нужно прокачать солдат генерала, чтобы они смогли дать достойный отпор в столице. Но и оставлять всё как есть, нельзя, потери будут очень большими, поэтому, облетев крепость на грифоне в невидимости, я приземлился в стороне и отпустил питомца. Сам направился к главным воротам крепости, где было сосредоточено больше всего солдат противника. Встав у самых створок, в невидимости, активировал свою способность.
Вокруг ощущались игроки от 15-го до 20-го уровня, но в целом количество было не больше двадцати тысяч крыс. Чтобы прикрыть воздействие Вампиризмом, активировал иллюзию лёгкого тумана и напустил её на внешнюю стену. Хоть на город уже опустилась ночь, под действием зелья ночного видения, всё виделось как в сумерках, достаточно ясно, поэтому невидимость снимать не стал, просто присев у ворот и сосредоточившись на процессе распределения целей. Суть заключалась в том, что нужно активировать воздействие не одновременно на всех противников, а в начале на самых высокоуровневых, постепенно подключая уровнем ниже, чтобы их смерть наступила одновременно и они не успели покинуть мою зону воздействия навыка.
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 15-го уровня,
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 16-го уровня.
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 17-го уровня.
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 18-го уровня.
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 19-го уровня.
— Внимание, вы убили большую группу крысолюдей 20-го уровня, вами получены очки опыта, — завалила меня сообщениями Система, и мне с трудом удалось вычленить главное в них.
Больше всего погибло противников 15-го уровня, но и доля остальных была не так и мала, поэтому и очков начислили достаточно много.
— Текущие очки опыта 16,5 миллиарда/46,4 миллиарда.
В общем, удалось уничтожить около 20-ти тысяч солдат противника и большую часть высокоуровневых игроков, а это означает, что дальше они справятся и без меня, вот только торопиться попасть в портал, не стал, а покинув крепость, вскочил на грифона и стал облетать окрестности, выискивая возможные засады и группы крыс, которые точно были в самом Обнинске.
Как и ожидалось, городок был полон отрядов крысолюдей, прячущихся в четырёхэтажках, используемых ими в качестве казарм. Они не торопились в крепость, но были при оружии, готовы выступить в любой момент, из чего я сделал вывод, что они готовы ударить в тыл нападавшим. Стратегия вполне рабочая и может принести если и не к нашему поражению, то уж точно к ощутимым потерям, поэтому занялся уничтожением этих групп. Заодно вспомнил, что не распределил очки с последнего повышения уровней и сразу вложил очко навыка в Вампиризм, а очки характеристики в Мудрость, решив, что, поднимая уровень Молний, буду вкалывать и в ману.
Имя героя — Дмитрий Волков.
Уровень героя 33.
Очки опыта 8,7 миллиарда/23,2 миллиарда
Сила 26
Мудрость 22
Здоровье 83 миллиона.
Вампиризм, пассивный навык, 20 уровень. Урон 524-е тысячи единиц в минуту. Радиус действия 90 метров. Восстанавливает здоровье 360 тысячу единиц в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза. Восстанавливает 10 % вашей маны, за счёт 10 % маны соперников.
— Внимание, вы первый в своём мире подняли навык до 20-го уровня, вам начислен бонус, 3 очка характеристик и 1 очко навыка.
Бонус приятный и полностью неожиданный, вот только во что вложить очки, я не знал, хотелось поднять Молнию и Вампиризм, одновременно. В итоге, пришёл к выводу, что Сила, сможет частично компенсировать недостаток атакующих заклинаний и вложил 3 очка характеристики в Силу, а Навык в Вампиризм.
Вампиризм, пассивный навык, 21 уровень. Урон 1 миллион единиц в минуту. Радиус действия 95 метров. Восстанавливает здоровье 700 тысячу единиц в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза. Восстанавливает 11 % вашей маны, за счёт 11 % маны соперников.
Сила 27
Здоровье 166 миллионов.
Помимо повышения атакующей способности, в два раза увеличилось здоровье, ну а Вампиризм вышел на новый уровень. Миллион очков жизни за одну минуту, да ещё в радиусе 95 метров это круто. Игроки 18-го уровня, при активном навыке, просто будут не успевать подойти ко мне, умирая в пути. Воодушевлённый новыми способностями. Быстро разобрался с одной казармой, направившись к следующей. Даже не знаю, успею ли я взять сегодня ещё один уровень, но мне определённо понравилась такая охота.

Глава 22

черновик
Дмитрий Волков. Обнинск.
Шесть казарм с крысами, в каждой из которой было около 1 тысячи солдат и все 19-го или 20-го уровня, они принесли мне почти 15 миллиардов очков, что не могло не радовать. Когда армия генерала подошла к крепости с порталом, я уже сидел на крыше четырёхэтажки, наблюдая, как будет проходить бой. Почти все солдаты взяли по уровню, а некоторые и по два уровня, поэтому должны были самостоятельно справиться с противником. Однако крысы смогли удивить, в том числе и меня.
Стоило первым отрядом выйти к крепости. Как раздался сигнал рога и из ворот выехал на шестилапой лошади всадник, с белым платком, привязанным к ветке, — явно парламентёр. Пришлось спрыгнуть с крыши, теперь для меня такая высота была не проблемой, снять невидимость. Наши бойцы среагировали нервно, но, когда я спокойно помахал рукой, они меня узнали и успокоились. Подойдя к генералу, стоявшему в окружении охраны и офицеров штаба, молча кивнул, показывая, что буду присутствовать при встрече.
Всадник спешился, его тщательно обыскали и только после этого, проводили к нам.
— Рад приветствовать своего врага под стенами нашей крепости, наш повелитель, предлагает бой вашего бойца, против нашего, — пафосно произнёс воин в доспехах с открытым забралом, через которое было видно вытянутую морду крысы с жёлтыми зубами. Речь перевёл артефакт, висевший у него на груди, хотя я и так понял, что он говорил.
— Для чего нам это, мы и так сможем победить вас? — спросил генерал, и я его в этом полностью поддерживал.
— Мы предлагаем вам десять тысяч пленников, в случае победы, а если проиграете, то в течение пяти дней никто не будет атаковать нашу крепость, — ответил крыс.
Генерал посмотрел на меня, а я едва заметно кивнул.
— Хорошо, но нас интересуют условия поединка и где он будет проходить, если всё устроит. То мы согласны, — ответил генерал.
— Прямо на площади, кто погибнет или покинет площадь, проиграл, атаковать можно с началом сигнала, который даст ваш воин, что вы на это скажете? — спросил воин, указав на открытую площадку.
— Заключим договор, через Систему и нам нужно видеть, что за пленников вы предлагаете, — вмешался в разговор я.
— Хорошо, мы пропишем всё в договоре, готов скинуть вам его для проверки, с нашей стороны подпишет Владыка, командующий Южной армией этого сектора, — ответил крыс и мне на интерфейс, пришёл договор, который сразу переслал своим юристам, и они занялись его проверкой.
Я в это время, пытался понять, что они задумали, ведь они должны понимать, что я сильнее их воина, а значит, честно играть они не будут, и это, скорее всего, ловушка. До следующего уровня мне не хватает совсем немного, поэтому нужно поднять уровень, тем более что осталось совсем немного.
— Встретимся через час на площади и готовьте пленников, я заберу их после победы над вашим воином, — сказал я и отправился в сторону домов, где меня ждал грифон.
Управился я, конечно, быстрее, небольшого отряда крысолюдей, прятавшихся в здании на окраине городка, который даже не понял, что их убило, хватило, чтобы получить уведомление от Системы,
— Внимание, вы убили игроков 15-го уровня. Внимание вы получили новый 34-й уровень. Вам начислены 3 очка Характеристик и 1 очко навыка.
Сразу вкладываю все 3 очка характеристики, в Силу, поднимая её на 1 единицу, хотя мог прокачать другие показатели, но в предстоящем сражении, мне нужен запас здоровья и увеличенная Сила, вместе с этим поднимаю навык Вампиризма на 1 уровень и мои показатели выглядят следующим образом:
Имя героя — Дмитрий Волков.
Уровень героя 34.
Очки опыта 7 миллионов/46,4 миллиарда
Вампиризм, пассивный навык, 22 уровень. Урон 2 миллион единиц в минуту. Радиус действия 100 метров. Восстанавливает здоровье 1 миллион единиц в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза. Восстанавливает 12 % вашей маны, за счёт 12 % маны соперников.
Сила 28
Здоровье 332 миллионов.
Мудрость 22
Здоровье 83 миллиона.
Физический урон от 200 000 до 400 000 единиц.
Шанс нанести критический урон 10 %
Остальные показатели не изменились, но и этого вполне хватало, чтобы сильно не опасаться выйти против сильного соперника, глянув на самую нижнюю строку, убедился, что она осталась без изменений и сильнее меня, здесь никого нет.
Общий рейтинг: 1 место в радиусе 100 тыс. км.
Да и показатель здоровья вырос очень сильно, что не могло не радовать, осталось сразиться с моим соперником и забрать пленных, хотя заниматься ими — это та ещё проблема.
В назначенное время я вышел на площадь, заранее спрятав грифона на крыше одного из соседних зданий, велев сообщать о возможной угрозе с воздуха.
Площадь для поединка оказалась вырубленной от леса площадкой, с монументом Вечного огня, если не ошибаюсь, то раньше здесь был Парк победы, от которого остались только пеньки, а древесину явно пустили на строительство стены крепости крысолюдей. За это с них придётся спросить отдельно и лучшим наказанием для крыс, будет моя убедительная победа, вот только они точно, что-то задумали, иначе не согласились бы на такую авантюру, зная, как я прошёлся по их тылам. Вероятно, охота на меня ведётся целенаправленно и я, выходя на площадь, перебирал в уме доступные на системной бирже артефакты, которые сможет использовать противник.
Наши солдаты, стоявшие стройными рядами, расступились, передо мной, позволяя выйти на импровизированную арену. Генерал со свитой, стоявший чуть в стороне на небольшом возвышении, просто кивнул мне, а я кивнул ему в ответ, слов не требовалось, итак, было понятно, что бой простым не будет, а вмешиваться в его ход они не будут, уж слишком жёсткие условия выбили крысы. Это только подтверждало версию ловушки против меня, но и я не так прост, надеюсь, моих сюрпризов хватит, чтобы победить соперника.
Опыт работы снабженцем, давно научил меня к особенностям свободного рынка. Если я не нашёл редких артефактов и особых магических предметов, это не значит, что этого не сделала кто-то другой моего уровня. Неоднократно сталкивался на работе, что даже редкий товар, можно купить со скидкой и поставщика, который не знает, редкость данного товара и даже готов избавится от него, не понимая, что есть немало фирм, готовых заплатить цену, даже и выше рынка, поэтому исключать редких артефактов у врага не стал, наоборот, взял это за основу. Выйдя на середину, расчищенной площадки, остановился, поглядывая по сторонам, уже подготовив артефакты и пространственные кольца, в которых пряталось немало сюрпризов для моего противника.
В назначенное время ворота крепости открылись и ко мне направился закованный в золотистые доспехи соперник. Стоило ему подойти на дистанцию действия моего дара Вампиризм, активировал его пассивную способность распознавать уровень противника, 29-й уровень, — показала она и я напрягся. Дело в том, что крысы прокачивают силу в соответствии со своим уровнем, а значит, мне придётся напрячься, чтобы убить его, 1,6 миллиарда очков здоровья, обычным ломом не уберёшь.
Противник уверенно шёл в мою сторону, на расстоянии тридцати метров, раздался удар гонга, ознаменовавший начала поединка и соперник просто исчез из виду, и что хуже, исчез из зоны действия навыка. Пока отступал и обдумывал варианты противодействия невидимке, как мощный удар в грудь отбрасывает меня назад. Доспехи выдержали, правда на титановом корпусе осталась внушительная вмятина, но повреждения не были критическими и, пролетев с десяток метров, рухнул на каменную брусчатку, оставив после себя внушительную вмятину.
Шутки закончились, против меня вышел серьёзный противник, а значит, время действовать. Сразу активирую иллюзию дыма и ухожу в перекат справа, одновременно с этим стреляя молнией вокруг себя. Ощущаю, как одна из молний, попала в кого-то, но практически не нанесла вреда, однако с тот же момент, с той стороны прилетает ещё один удар и я, не успев подняться, опять улетаю на несколько метров назад. Сейчас удар нанесён ногой, но от этого мне не легче, сила противника выше моей, как и уровень здоровья, а моя пассивная способность даже не видит его. Опять накрываю себя иллюзией и откатываюсь в сторону, затем активирую невидимость и замираю.
Пару минут, ничего не происходит, а это означаеит, что мой план сработал, вот только бой так не выиграть, а это означает, что нужно менять стратегию. У противника навык или артефакт не хуже моего, поэтому нужно вывести его на прямое противодействие.
— Давай прямой бой, без невидимости, а то мы так сутки будем здесь прятаться друг от друга, — предложил я, сняв невидимость и отскочив в сторону, но никто не пытался меня атаковать.
— Хорошо, только не сбеги первый, — раздался голос за спиной, и я сразу отскакиваю в сторону, а на место, где стоял секунду назад, обрушивается настоящая лава, накрывая площадь в пять метров.
В ответ бью молнией, но удар слабый, против такого игрока, но тот всё равно выставляет щит, не решаясь принять прямой удар. Щит состоит из плотного огня, магически спрессованного, и молнии огибают его не в состоянии пробить. Бросаюсь иллюзией разреженного тумана и активирую Вампиризм, поглощая жизненные силы противника, но показатели его здоровья, очень высоки, поэтому существенного урона это не наносит, а иллюзия тумана нужна для отвлечения внимания. Мне не хочется раскрывать секреты своего навыка, пусть все думают, что это ядовитый туман, который и поглощает жизненные силы.
Не успеваю всё обдумать, как противник исчезает, расплывшись в воздухе и мгновенно сблизившись, наносит мне удар магмой, целясь в тело. Большой щит, давно наготове и успеваю принять удар на него, отчего он мгновенно раскаляется, начиная плавиться, и мне приходится отбросить его в сторону, отскочив в другую. В ту же секунду мне прилетает удар здоровой секирой, прямо в грудь. Раздаётся грохот от столкновения металла, боль в груди и опять ощущения полёта, только в этот раз выскакивает предупреждение от Системы.
— Внимание, вам нанесён критический урон, вы потеряли 3 миллиона очков здоровья.
Не успеваю прийти в себя, как на меня обрушивается ещё один удар и в этот раз прямо в шлем.
— Внимание, вам нанесён критический урон, вы потеряли 7 миллиона очков здоровья.
Хорошо, что голова лежала на земле, а то таким ударом, могло свернуть шейные позвонки или даже оторвать голову. Мне даже показалось, что на мгновение потерял сознание, поэтому сразу активирую навык Взрывная сила и Ускорение.
Это позволяет разглядеть движения противника и уклониться от его очередной атаки. Сейчас в меня летел огромный шар раскалённой лавы и не среагируй я вовремя, ещё не известно, чем бы всё закончилось. Запечься в доспехах, точно не хочется, даже если бы и не помер сразу, урон был бы большой, да и боль помешала нормально думать.
Достав большой меч, попробовал атаковать, именно попробовал, так как все мои атаки, противник с лёгкостью блокировал или отбивал и даже возросшая скорость, показала, что владею я мечом как новичок. Сразу получаю несколько встречных, весьма болезненных ударов, при этом здоровье уже просело на 20 миллионов единиц, а сопернику не удалось нанести существенный урон. Тогда начинаю кидаться сосульками, много слабых, они заваливают всю площадку, точнее, крошки, разбившиеся о пылающий щит врага, часть испаряется, но часть рассыпается вокруг. В какой-то момент земля под ногами становится мокрой, от быстро таявшего льда и я бью серию молний в землю, используя её как проводник и у меня получается. Знание обычной физики, даёт мне временное преимущество, но не сильно большое. Два десятка попаданий, снимают с противника всего 1,5 миллиона очков, а у него их больше 1,5 миллиардов, около 10 миллионов, конечно, снял и Вампиризм, но этого явно недостаточно для моей победы. Скоро закончится ускорение и повышенная скорость, после чего, противник опять начнёт доминировать в схватке. По кругу перебираю в голове возможности для атак и ничего не приходит в голову, но и противник не может ничего сделать со мной. Часть утерянного здоровья, я восстановил тем же Вампиризмом, как и потраченную ману.
Похоже, ситуация крысу не устраивала, ведь ей было видно, что я перехватываю инициативу и он пошёл на решительный шаг, достав и метнув в меня небольшое копьё. Я его, конечно, отбил щитом, вот только оно вспыхнуло синим пламенем, окутавшим меня, а следом выскочило сообщение Системы.
— Внимание, против вас использовали редчайший, легендарный артефакт, ваш основной навык — Вампиризм заблокирован, сроком на час.
— Вот бесово отродье, — выругался вслух, а мой соперник что-то пропищал в своих доспехах, вот только я ничего не разобрал, возможно, посмеялся надо мной. Если не ошибаюсь, стоимость такого артефакта, даже одноразового, превышает 10 миллиардов кредитов, и они решили использовать его против меня. Похвально, что на меня решили потратить столько денег, вот только они не знают, что этот навык для тайных операций, а для открытых боёв, я меня есть другие наработки, вот только ускорение и удвоенная сила заканчиваются, отчего замедляюсь.
Бью соперника ещё несколько раз мечом и молниями, а он отпрыгивает назад, разрывая дистанцию и внезапно в его руке, появляется арбалет, который мгновенно разряжают в меня.
— Внимание, нанесён критический урон, вы теряете 1 миллион очков здоровья.
Не успевает надпись потухнуть, как в руке крысы, новый арбалет и новая стрела, пронзает мои доспехи, втыкаясь в грудь.
— Внимание, нанесён критический урон, вы теряете 1 миллион очков здоровья.
Пытаюсь уклониться. Но уже третья арбалетная стрела, вонзается в моё тело. Достаю новый щит из титана и редкого металла, прикрываясь им и это уберегает от четвёртой стрелы, та пробивает шит и, оставив вмятину на доспехах, отскакивает в сторону. Так, мы и крутимся, противник атакует меня дистанционно, тратя дорогие артефактные стрелы, а я прикрываюсь щитом, уже напоминающим дуршлаг, не даю ему меня убить.
У меня остаётся только одна возможность уничтожить противника, это последний раз за эти сутки активировать удвоение ускорения и ловкости, а ещё использовать паралич. Не знаю, насколько его хватит, но должно хватить, чтобы я покончил с ним.
Лом из титана с усиленным внутренним каркасом из иридия, делают лом страшным оружием, это не сплав, а именно настоящая конструкция, как бетон с арматурой, которые смог соединить маг металла. Даже не знаю, какая реальная стоимость такого сплава, ведь даже на системной бирже, найти такой не удалось, но сейчас это и неважно, главное, что активирую усиление силы и ловкости, одновременно ору как можно громче, вкладывая в голос всю свою силу.
— Паралич!
Не задерживаясь, откидываю щит и метаю свой лом, точно в забрало шлема крысы, а тот, полностью парализованный, не может даже дёрнуться. Лом входит точно в забрало, пронзает его и выходит с другой стороны шлема.
— Внимание, вы нанесли критический урон в 100 миллионов очков здоровья.
Сообщение повергает меня в шок, ведь я рассчитывал убить соперника, но лом в его голове, не является смертельным ранением. Однако быстро прихожу в себя и метаю второй лом опять в голову.
— Внимание, нанесён критический урон, вы теряете 1 миллион очков здоровья.
Что же ты не сдохнешь всё никак? — ругаюсь, материализуя ещё один лом и прикидывая, куда его метнуть. Всё-таки доспехи могут и отклонить мой удар, а времени, когда он очнётся, очень мало.
Несусь в его сторону, уже запустив третий лом, целясь в шею, и опять приходит сообщение о критическом уроне, но и соперник, начинает приходить в себя, поэтому четвёртый лом, использую как биту, бью с замахом по голове крысы. Удар мощный, усиленный, со всей бури, срывает часть шлема, под которым выглядывает поломанная голова, в морде которой торчат два лома, прошедшие насквозь. Причём крови почти нет, регенерация у этого крыса, очень мощная, или опять использован артефакт. Подпрыгиваю и вгоняю лом в темечко, пронзая голову и вгоняя его в тело, после чего напираю сверху, вгоняя ещё глубже.
— Внимание, вы убили игрока 29 уровня, вами получено 1,6 миллиарда очков опыта.
— Внимание, вы победили в официальном поединке, согласно договору, вы становитесь владельцем 10 тысяч рабов собственной расы.
У проигравшей стороны есть час, чтобы передать их вам, в противном случае, на них будет наложен Системный штраф, — сообщила система, а я с облегчением уселся на землю, рядом с поверженным противником.

Глава 23

черновик
Дмитрий Волков. Обнинск.
Рабы находились в мире крысолюдей, рядом с их лагерем по ту сторону портала, и, судя по всему, они не думали, что их воин проиграет бой со мной, поэтому процесс передачи рабов затянулся на два часа. Для меня это было хорошо, я попросил у генерала помощи в распределении людей, заодно было время собрать трофеи и разделить их, согласно нашим договорённостям, а Система проконтролировала, чтобы всё прошло без обмана, помогая в спорных ситуациях, разделить всю добычу. В итоге у меня оказалось достаточно доспехов, чтобы одеть всех рабов и накормить их, хотя пайки были совершенно невкусными и предназначались они для крыс, но вполне подходили и людям.
Единственным недостатком рабов были их низкие уровни начиная от 5-го и заканчивая двенадцатым и то, последних было очень мало. Чтобы сделать из них полноценный отряд, потребуется немало времени, которого у нас нет, но других путей я не видел. Решив с обеспечением всех рабов, я собрал их на небольшой площадке внутреннего двора, рядом с крепостью крыс.
— Граждане, меня зовут Великий Князь Санкт-Петербургский, Дмитрий, прошу вас всех внимательно выслушать всё, что я хочу вам сказать, это очень важно для вас и вам предстоит сделать свой выбор прямо сейчас. Всех вас я освободил из лап крысолюдей, рискуя своей жизнью и поверьте, это непустые слова, мне пришлось потратить очень много редких ресурсов с трудом, добытых моими людьми. Рисковал я с одной целью, получить людей, которые помогут мне освободить столицу нашей родины — Москву, которую захватили крысолюди. Если мы не сделаем это в ближайший месяц, наша родина потеряет статус государства и территориальную целостность. Это грозит массовыми прорывами в наш мир, не только крыс, но и представителей других разумных рас, с целью захвата рабов. Я готов освободить вас из рабства в обмен на годовую службу в рядах моей армии, взамен я обеспечу вас оружием, доспехами, питанием и самое главное, быстрым ростом ваших уровней, без большого риска для вас. Через год вы сможете выбрать свою судьбу сами, остаться служить на специальных условиях, заняться мирной жизнью на благо княжества или покинуть мои земли. Выбор за вами, — произнёс я, оглядывая нестройные ряды десяти тысяч человек, преимущественно молодых людей, уже частично одетых в доспехи.
— А что будет, если мы не согласимся на ваши условия? — раздался вопрос из первых рядов справа от меня.
— Те, кто откажутся отрабатывать своё спасение, будут выбирать, вернуться к крысолюдям в качестве рабов или пять лет отработать на благо княжества. Только хочу сразу сказать, риски умереть на этих работ, будет не меньше, чем рядах армии, так как уровни поднять вы не сможете, а риски прорывов очень велики и вам придётся самим защищать свои жизни. На выбор у вас есть пять минут. Те, кто хотят вернуться к крысолюдям, отходите к той трансформаторной будке, те, кто хотят остаться работниками, направляйтесь вправо от меня и стройтесь в колонны, а те, кто решить отслужить год, оставайтесь в строю, — ответил я, громко, усиливая голос.
— Но это не справедливо, мы хотим свободы, — раздался выкрик того же человека.
— Свою свободу вы уже потеряли, попав в плен к крысам, не смогли её защитить, поэтому про свободу — это не ко мне. Люди, которые вкалывали сутками, зарабатывая ценные кредиты Системы, не поймут, если их труд не будет по достоинству оценён. Скажу больше, я существенно снизил ваш долг, предлагая отработать всего один год. По меркам Системы, чтобы получить свободу из рабства, нужно 25 лет безупречной работы и то, только в лояльных нашей расе мирах. Другие расы могут использовать рабов в качестве кулинарных блюд, поэтому ваша участь была печальна, большинство из вас отправились бы на рабские рынки, где люди пользуются популярностью у рас змеелюдей, в качестве изысканных блюд и не всех убивают перед готовкой, есть представители, которые предпочитают потреблять в пищу живых представителей нашей расы. Поэтому выбор, который я вам предоставил, достаточно мягкий и поверьте. Рисковать вами, используя как пушечное мясо, я не собираюсь, вашей безопасностью на первое время, я займусь лично, что повысит ваши шансы поднять свои уровни, до средних по нашему миру. У других, такой возможности нет, поэтому делайте выбор и распределяйтесь по отрядам, скоро вам предстоит первый бой с крысолюдьми и у вас будет реальная возможность отомстить им за всё, — сказал я, наблюдая за перешёптываниями в строю, но больше вопросов ко мне не последовало.
— Жёстко вы с ними, — произнёс генерал, всё время стоявший за моей спиной.
— Зато справедливо, — ответил я не оборачиваясь.
— но ведь они не виноваты, что попали в плен к крысам?
— А кто в этом виноват? Вот объясните мне, кто мешал им поднять уровни, борясь с захватчиками нашего мира? В то время как другие защищали свою родину, оказывали посильный вклад в эту мировую войну, они вели мирный образ жизни, не принося практически никакой пользы. У меня весь город проходит прокачку и в первую очередь уровни поднимают старики, обретая этим здоровье и возможность принести пользу, а эти, даже защитить себя толком не смогли. Поэтому год службы, это огромная уступка с моей стороны и поверьте, возможность прокачиваться под моим непосредственным участием, дорогого стоит или вы ещё не оценили все прелести сотрудничества со мной? — спросил я, повернувшись вполоборота к генералу.
— Здесь с вами соглашусь, не появись вы вчера, нам бы не справиться с такими силами врага.
— Вот поэтому, как закончим зачистку портала, ваши люди займутся прочёсыванием соседних деревень, с каждого посёлка, дома, фермы, вы должны забрать каждого четвёртого и сформировать из них отдельный отряд, который вооружите трофеями. Наших сил недостаточно, чтобы прорваться к Кремлю, а тратить время на другие отряды, нерационально, будем собирать армию по мере продвижения. На той стороне у крыс, большие склады, если удастся их захватить, то сможем обеспечить всех новобранцев пропитанием и оружием.
— Я не могу выполнить вашу просьбу, это бесчеловечно, — возразил генерал.
— Это, не просьба, а приказ, и, если вы не в состоянии его выполнить, у этой армии появится новый генерал, я всё сказал, выполняйте, — развернувшись к собеседнику, жёстко произнёс я, глядя прямо в глаза с вызовом.
— Как скажете, князь, — наклонив голову, произнёс генерал и развернувшись отошёл от меня к офицерам своего штаба.
Я считывал его эмоции, а усилив восприятие, даже услышал их разговор.
— Генерал, что происходит? — спросил один из офицеров, думая, что я не слышу их.
— Князь прав, трудные времена, требуют трудных решений, нам придётся подчиниться его воле…
— Но, генерал, мы не обязаны этого делать, пусть идёт своей дорогой, а мы будем выполнять приказ, нашего боярина, да и городской совет принял его предложение, а не этого князька, — прервал генерала другой офицер.
— Да, а чтобы с нами было, не появись он вчера? Вы не думали об этом, полковник? А трофеи, а то, как он разобрался с их высокоранговым воином, да мы все не смогли бы с ним справиться, уверен, что он заслуживает своего титула, хотя ни разу не военный. Поэтому переходим под его командование, уверен, так мы хоть сможем сохранить часть наших людей, а без него, шансов у нас нет, от слова совсем. Он распорядился, провести обход всех прилегающих территорий и мобилизовать каждого четвёртого жителя, и в этом он тоже прав, если их не мобилизуем мы, то в рабстве им точно не будет лучше, а остаться здесь и защищать всех, мы не можем. Сроки по освобождению столицы, сокращаются, и новую армию нам негде взять, поэтому готовьтесь принимать новобранцев, — приказал генерал и развернувшись, посмотрел в мою сторону.
Я кивнул ему, давая понять, что услышал все его слова и полностью одобряю их, после чего, взмахнул рукой, призывая грифона и под удивлённый возглас рабов, вскочил на него, мгновенно взмыв в верх. Эта небольшая демонстрация, должна укрепить веру в меня, ну, а я, пока происходит переформирование и снаряжение моей небольшой армии, решил разведать окрестности. Штурм крепости пришлось отложить, ещё на время, но эта необходимость, которой не избежать.
В десяти километрах от Обнинска, находился небольшой городок Малоярославец, с населением более сорока тысяч человек, по информации из справочника, который мне передали ещё в Санкт-Петербурге, вместе с картами Москвы и окружающих территорий. Долетел быстро и убедился, что город ещё не занят крысами, возможно, они не успели заняться им, а сосредоточились на Калужской армии. Сам город был окружён небольшой стеной, что говорило о наличие какой-то власти и как минимум, ополчения. Пролетев над городком, убедился, что признаков присутствия крыс нет, да и мой дар Вампиризма не обнаружил никого. Кроме людей по большей части сейчас спящих, что не удивительно, ведь сейчас уже глубокая ночь.
На карте нашёл ещё один небольшой городок, ближе к Москве, за Обнинском и решил проверить его, а по дороге сбил пятёрку пегасов со всадниками, которые вели разведку местности, и это заставило насторожиться. Наличие воздушной разведки, могло говорить о наличие ещё одного отряда крысолюдей в окрестностях, а значит, нужно выявить его и уничтожить. На подлёте к Балабаново, увидел сожжённые дома. Было видно, что сгорели они недавно, запах гари ощущался в воздухе, а некоторые развалины ещё дымили. Сам город был не тронут, но на улицах видны баррикады и трупы солдат в доспехах крысолюдей, а значит, город отбил нападение. У баррикад, устроенных между домами, бродили редкие постовые, меня не заметившие и сосредоточенно вглядывающиеся в окружающую тьму. Мне с моим ночным видением, после принятия зелья, не составило рассмотреть всё в мельчайших подробностях.
Отлетев чуть в сторону, нашёл лагерь крысолюдей, которые, строили оборонительные сооружения, укрепляя его. Не напади мы на Обнинск, оттуда пришло бы подкрепление и завтра городок уже пал, но вовремя проведённая операция, дала шанс этим людям выжить и избежать рабства. Придётся часть людей отправить сюда и возможно, обкатаю на этом отряде противника свою новую армию. Активировав амулет невидимости, пролетел над самым лагерем, проверив показатели солдат противника и все они оказались 15-го уровня, что довольно слабо по нынешним временам, но невероятно много, для моих низкоуровневых солдат, только лишившихся статуса рабов.
Закончив разведку, вернулся в Обнинск, где шла подготовка к штурму крепости и сразу отправился в местный штаб.
— Генерал, мне нужна будет помощь ваших людей, около тысячи солдат, прикрыть атаку моих новобранцев, — произнёс я, войдя в палатку, где сейчас проходило совещание.
Не всем понравилось моё поведение, но генерал сразу поднял руку, призывая замолчать несогласных, и обратился ко мне.
— Допустим, для каких целей, мы сейчас готовимся к штурму и каждый солдат у нас на счету? — спросил генерал, ожидая моего ответа.
— В десяти километрах отсюда, есть городок Балабаново, там отряд крысолюдей около 5 тысяч солдат, готовят повторный штурм. Я хочу направить туда новобранцев, чтобы прокачать своих людей, уровни у противника не выше 15-го, лучшего варианта не будет. Как только мы уничтожим тот отряд, я отправлюсь к вам и помогу не только со штурмом крепости, но и захвату плацдарма на той стороне портала в мире крысолюдей.
— Что же, если вы поможете нам со штурмом, не вижу причин отказывать вам в помощи. Что ещё потребуется с нашей стороны? — спросил генерал.
— Мне потребуются все атакующие амулеты из моей доли добычи, всё артефактное оружие и арбалеты. Планирую на время парализовать часть армии противника и одним мощным ударом смять их сопротивление. Если всё удастся, то мои солдаты сразу поднимут несколько уровней с пятого до одиннадцатого, а то и двенадцатого, а значит, на ближайшее время они не будут нуждаться в прокачке и можно будет заняться армейской подготовкой работать в строю, уметь перестраиваться и другой армейской специфики в новых реалиях, — ответил я.
— Это хорошая новость, а вы сможете в будущем помочь прокачать новобранцев, которых наберём по соседним деревням и городкам? — спросил генерал.
— С условием, что четверть из них перейдут в моё прямое подчинение до того момента, как мы отобьём столицу нашей родины у крыс.
— Приемлемое условие, тогда я сразу выделю вам инструкторов, пусть они и не такие профессионалы по новой тактике боевых действий, но держать строй и выполнять команды они научат, заодно отберут себе замену, и вы сможете сами уже обучать свою армию.
— Тогда поспешим, им ещё маршем идти два часа, а я хочу успеть до рассвета приступить к штурму этой крепости. Пока формируете и вооружаете отряды, я займусь разведкой, возможно в окрестностях есть ещё крупные отряды крыс, — ответил генералу и, дождавшись его кивка, покинул штабную палатку.
То, что генерал справится с вооружением моих новых солдат и даст толковых инструкторов, я не сомневался, уж очень он заинтересован в моей помощи, поэтому, взобравшись на грифона, полетел на разведку, нарезая круги вокруг Обнинска и помечая попадающиеся в поле действия моего радара. В основном попадались мелкие группы, прятавшиеся в домах, вероятно разведчики, но тратить на них время, совершенно не хотелось, да и уровни у них были небольшие, серьёзную опасность они не представляли. Да и решил, что они помогут прокачать тех солдат, кто не успеет набрать уровни в основном наступлении, поэтому не трогал такие отряды.
Через час, отряды были готовы 10 отрядов по тысяче солдат в каждом и все имели доспехи, правда, не все полные, многие без шлемов, так как те нужно было править под нашу расу, но в целом защита вполне надёжная и защитит от многих угроз, а щиты, мечи и копья, вполне подходили для наших воинов. Единственным минусом, было большое количество женщин, они заметно слабее мужчин, но зато их решили развивать как магов и, если они переживут первый бой, шансы выжить в будущем у них будут очень хорошие. Каждый второй солдат имел заряженный арбалет и при этом, стрелы были артефактными с увеличенным уроном, каждый четвёртый имел одноразовый защитный амулет, половина лечебные зелья и зелья регенерации, которые помогут выжить в бою.
Вот эту разношёрстную армию, мне и предстоит вести в их первый крупный бой, поэтому решил перед выходом сказать напутственную речь, хотя инструктора уже сообщили им всё необходимое, для участия в сражении.
— Солдаты, вы все прошли непростой путь из граждан в рабство, а затем в солдаты. Вам может показаться, что вам чертовски не повезло оказаться сейчас здесь в составе этой небольшой армии, но спешу вас успокоить. У вас появился реальный шанс не просто выжить, и стать сильнее, вы сможете изменить судьбу нашего мира, защитив его от агрессии крысолюдей, вторгшихся в наш мир. Помимо этого, у вас появилась уникальная возможность шагнуть на несколько ступеней вверх, став не просто сильнее, а став лучшими воинами нашего мира. Со мной шанс выжить у вас всех увеличивается многократно и поверьте, отсидеться в тылу ни одному жителю нашей планеты не удастся, это вторжение не единственное и когда мы победим этого врага, система даст нам нового, так она устроена, поэтому личная сила, опыт боевых действий и развитие навыков, для всех должно стать приоритетной задачей. Да, не все переживут этот бой, но я сделаю всё, чтобы количество смертей с нашей стороны, было минимальным. Я сделаю всё, чтобы вы обрели личную силу и больше никто не смог обратить вас в рабство. А сейчас вам предстоит сложный марш-бросок на десять километров, после чего, мы все сразу вступим в бой. Поэтому во время перехода, держите строй, помогайте друг другу, а я позабочусь, чтобы вам никто не помешал и не устроил засаду по пути движения, — произнёс я речь перед своими солдатами, сидя на спине своего питомца, а закончив её, взлетел в воздух, дав сигнал командирам к выдвижению.
Здесь же раздались сигналы рога, и моя небольшая армия пришла в движение, выстраиваясь в ровные походные колонны, ну а я полетел на разведку.

Глава 24

черновик
Дмитрий Волков. Балабаново.
Конечно, за несколько часов, из бывших рабов сделать полноценных солдат не получится, но люди были мотивированы и желали поквитаться с крысами за вес унижения и страхи, что они пережили за последние дни. Штурмовать укреплённый лагерь крыс, с ходу, не стали, а дали им собраться всем в одном месте, это было необходимо для реализации моей задумки. Навык Ужас и Паралич, развивались вместе с Вампиризмом, поэтому радиус действия сейчас составлял 100 метров и когда противник скопился около укрепления, я приказал приступить к штурму.
Сами шёл в первых рядах по центру лагеря, чтобы навыком охватить как можно больше солдат противника. Первые ряды несли тяжёлые штурмовые щиты, способные защитить от тяжёлого метательного оружия, ещё все в первом ряду были с защитными артефактами, способными выдержать первый удар противника. Второй ряд нёс длинные копья, а третий ряд — лестницы, не очень большие, но достаточно, чтобы с их помощью перелезть через стену.
Как я и ожидал, нам дали подойти достаточно близко. После чего атаковали из арбалетов, и с использованием магических амулетов, которые не нанесли никакого урона, столкнувшись с защитой первого ряда, а дальше мы уже добежали до стены, и я громко крикнул, вложив все силы в этот крик.
— Паралич!
Тотчас, почти все крысолюди, что находились на стене, замерли, парализованные и не в силах пошевелиться, а я сосредоточился на подвижных целях, активировав навык Вампиризм. С моими показателями, непарализованные игроки 15-го уровня, погибли за 3 секунды, а остальные оставались парализованные не в силах ничего противопоставить нашим солдатам.
Задние ряды разрядили свои арбалеты, выбив часть целей на краю стен. А дальше в дело вступили мои новобранцы, которые в буквальном смысле, забивали противника, не в силах убить его с первого удара. Да, они были очень слабы, и их удары не наносили смертельного урона, но, когда количество ударов становилось большим, ни один из защитников лагеря не мог выжить. Некоторые солдаты увлекались, уничтожая одного крыса за другим, но большая часть, получив уровень, отступала в сторону, давая возможность поднять уровни другим новобранцам.
Навык Вампиризм позволял отслеживать рост уровней, и я остался вполне доволен происходящим, да, противников всего 5 тысяч, но и мои новобранцы имели очень маленькие уровни, поэтому даже совместное убийство двумя игроками одного крыса 15-го уровня, позволяло им поднять свой, сразу до 10–12 уровня. Конечно, долго удерживать паралич не получалось, крысы периодически сбрасывали с себя оцепенение, особенно под ударами мечей и копий, но существенного сопротивления оказать не могли. Да и я, периодически обновлял паралич, а заодно уничтожал тех, на кого он переставал действовать. Здесь выяснилось, что чем чаще я использую паралич на одних и тех же противниках, тем быстрее они оправляются от него и тем больше становится крыс, на которых он перестаёт действовать. Но самое главное, что мой метод работает и буквально с десяток минут, как всех крыс добили, но без потерь не обошлось.
Около сотни человек оказалось убитыми и им не успели помочь даже зелья исцеления, это ещё раз подтвердило теорию, что слабые солдаты не выживают на поле боя, а чем уровни выше, тем больше шансов выжить, да и у многих появляется регенерация, способная спасти в первые минуты ранения и дождаться помощи от своих. Раненых то же хватало, я насчитал около тысячи, но все они должны выжить.
Разбив врага, я дал возможность сотникам собрать информацию и доложить мне, выбрав один из шатров в центре лагеря крыс. По итогу сражения, более двух третьих новобранцев взяли уровни, и не один, а несколько от 3 до 6 уровней, что не могло не радовать, но и около двух тысяч, уровней не получили, им просто не хватило противников, а были и те, кто взял всего один уровень, поэтому мне придётся отвлекаться на прокачивание своих солдат, но займусь этим позже. Получив отчёт и раздав распоряжение по отдыху, отправился обратно в Обнинск, к порталу, предстояла сложная операция по штурму укреплений и захвату портала. Простым этот бой точно не будет, особенно на той стороне, ведь теперь противник знает о моих способностях, а значит, должен хорошо подготовиться.
Десять километров преодолел быстро, за восемь минут и сразу активировав невидимость, на грифоне, пролетел над лагерем противника, используя Вампиризм, чтобы понять, что за противники нас ожидают за стенами. За прошедшее с последней разведки время, они сумели пополнить ряды высокоуровневыми игроками, 23 и 24 уровня и пусть их было всего сотня, они могли стать серьёзным препятствием для штурмующих. Да и общее количество солдат выросло до одиннадцати тысяч, что уже превосходило наши силы, однако отступать поздно.
Приземлился во дворе, за домами, чтобы меня не видели солдаты противника, оставив грифона у небольшой палатки, под охраной шокированного часового, отправился в штаб. Меня пропустили беспрепятственно, без доклада, что означало новый уровень доверия, и это не могло не радовать.
— А, князь, вы вовремя, мы как раз планировали последние детали операции по штурму, в целом всё готово, мы можем начинать и как у вас всё прошло? — спросил генерал, повернувшись ко мне от стола, где лежала карта укрепления противника.
— Около сотни безвозвратных потерь, до тысячи раненых и только две трети подняли по несколько уровней, — ответил я, подходя к столу на освободившее мне место вокруг него, где стояли офицеры штаба.
— Хорошие показатели, а поднять уровни, ещё будет возможность, пусть текущие освоят. Что скажете по поводу штурма, разведка доложила, что крыс значительно прибавилось с момента вашего поединка, не допустили ли мы ошибку, дав им время усилиться? — спросил генерал.
— Крыс с той стороны много и лучше уничтожить их в нашем мире, чем сражаться малыми силами на той стороне портала. Они не только увеличили контингент, но и переслали сюда высокоуровневых игроков, около сотни все 23,-24 уровня и явно опытные бойцы. Одеты в обычные доспехи, ничем не выделяются, им, вероятно, готовят ловушку, для нас, в надежде, что мы не узнаем об их присутствие, уверен, на той стороне ждёт ещё столько же и, как только мы атакуем, они перейдут в наш мир, а ваши солдаты хоть и взяли по несколько уровней, не успели освоить больше одного. Поэтому атаку начнём не сразу, я отправлюсь туда и постараюсь нанести им максимальный урон, когда всё будет готово, я подам сигнал к штурму, без него вы нападать не будете. Возможно, противник поймёт о нападение раньше. Но вам придётся выждать до моего сигнала и ничего не предпринимать. Часть из той сотни, маги и очень сильные, каждый из них, одной атакой сможет уничтожить от 5 до 10 человек, а их там несколько десятков. В прямое противостояние с ними я вступать не стану, очень большой шанс, что они смогут меня если не убить, то тяжело ранить, а это будет означать полное поражение. Вам самим с ними не справиться, они одни смогут разбить вашу армию и обратить её в бегство, поэтому готовьте все артефакты и амулеты, бой будет непростой, — произнёс я, внимательно осматривая лица собравшихся офицеров, чтобы понять, насколько они поняли озвученную мной информацию.
— Неприятная новость, но в любом случае других вариантов у нас нет, значит, будем ждать вашего сигнала. Мы со штабом также примем участие в штурме, вы показали нам, что личная сила важна, особенно в нынешних реалиях, присмотрите за нами, а то не хочется, чтобы в случае нашей смерти, наши солдаты дрогнули и побежали, второго шанса крысы нам не дадут, это уже всем понятно, — сказал генерал, пристально посмотрев на меня.
Я чувствовал его страх и собравшихся за столом офицеров, но все они приняли правильное решение и не прячутся за спинами солдат, убивая пленников, а готовы идти в бой, хотя их уровни значительно ниже, чем у солдат.
— Конечно, это даже не обсуждается, я сообщу по амулету связи, где вы должны будете ударить, и я подстрахую вас. Не переживайте, я сам заинтересован в вашей безопасности, поэтому подстрахую вас, но вы должны дать слово, что не полезете на ту сторону портала, во всяком случае до тех пор, пока там не станет безопасно, — строго произнёс я и заметил, как многие облегчённо выдохнули, а значит, стали мне доверять, что не удивительно, после того поединка, в котором я участвовал.
— Тогда ждём от вас сигнала к началу штурма и вашей команды, когда и где нам с офицерами атаковать, — сказал генерал, внимательно смотря на меня.
— Отлично, тогда я отправляюсь, у вас есть минимум десять минут, до начала штурма, если не будет непредвиденных проблем. Предупреждаю сразу, возможно, в лагере начнётся суета и даже сражение, но без сигнала, не штурмовать, если я не уничтожу их засадный отряд, штурм превратится в самоубийство.
— Хорошо князь, мы всё поняли, — ответил генерал и начал раздавать команды офицерам о подготовке к штурму.
Вернулся к грифону, посмотрел запас одноразовых амулетов невидимости и понял, что если не пополню их, то до Москвы мне их точно не хватит. Взлетели стремительно, сразу активировав амулет и мой Легендарный артефакт невидимости, который не скрывал самого грифона. Долго выбирать не приходилось, солдат в лагере было много и свободных площадок, где можно приземлиться, практически не осталось, поэтому я просто спрыгнул, когда питомец завис над выбранной мною точкой.
Приземлился я недалеко от одного из шатров, где прятались крысы высоких уровней, выбрав средний, чтобы под действие моего навыка, попало как можно больше противников. Найдя место, где меня не заденут, присел и сосредоточился на выборе противников. На 24-м уровне, здоровье у них 48 миллионов очков, на 23-м 24 миллиона, поэтому нужно их синхронизировать и самое главное, чтобы они не подняли тревогу раньше времени. Вообще, мой навык отбирает очки Здоровья совершенно незаметно, а за показателями, обычно никто не смотрит в реальном времени, но всегда существует вероятность, что снижение этого важного показателя, могут заметить, и тогда поднимется тревога. В прямом противостоянии я могу с ними не справиться, да и последний бой показал, что даже лом в голове противника, не гарантирует его смерть, да что говорить, даже два лома, не гарантируют смерть высокоуровневого игрока. Сразу приготовил лом и большой щит, на случай непредвиденных ситуаций, после чего выборочно активировал навык Вампиризм.
Ждать, сложнее всего, особенно когда до активной фазы сражения всего несколько минут. Мне нужно минимуму десять минут, чтобы снизить показатели здоровья игроков с уровнем 24, до 23 — го уровня. Всё время ожидал сигнала тревоги, но первые десять минут прошли совершенно спокойно, лишь у ворот лагеря, суетились крысы, готовясь к отражению штурма, да через портал в наш мир заходил отряд солдат 16-го уровня. Это могло означать, что основные силы находятся сейчас в этом лагере.
К сожалению, на пятнадцатой минуте, тревогу поднял одна из моих жертв, как-то почувствовав, что здоровье у неё резко упало. Ещё минуту, они пытались понять, что происходит, выскочив из шатров и ища угрозу. Пришлось активировать иллюзию слабого тумана, точнее небольшой, но едва видимой дымки.
Крысы сразу активировали различные заклинания ветра, пытаясь сдуть видимую угрозу. Не понимая, что это всего лишь иллюзия и этим подарили мне ещё минуту. По моим подсчётам у них осталось около 8 миллионов очков здоровья, поэтому активирую навык на полную, ожидая, что они предпримут дальше. Опасность была в том, что они могут попробовать атаковать наши войска, выстроившиеся перед лагерем крыс, и отразить атаку если и удастся, то с очень большими потерями, а мне это нужно избежать.
Поэтому забегаю в ближайший шатёр и устанавливаю там большой артефакт, аналог магической бомбы, должный отвлечь противника от ненужных мне инициатив. Выбегаю наружу, столкнувшись с одним из солдат, что сразу сбивает с меня невидимость, приходится пустить серию молний, в ближайших врагов. Этот момент приходиться на массовую гибель низкоуровневых игроков, которые попали в зону действия моего навыка.
— Внимание, вы убили игрока 16-го уровня, вами получено 162 тысячи очков опыта… — посыпались сообщения от Системы.
Это совпало с моими молниями, а следом активирую артефакт иллюзии, накидывая плотный туман, полностью перекрывающий видимость. Только вот все бросаются в мою сторону и пройти незамеченным точно не получится. Поэтому меняю лом на большой меч, из усиленного сплава и начинаю рассекать пространство вокруг меня, при этом прикрываясь своим тяжёлым, штурмовым щитом. Десяток заклинаний накрывает пространство вокруг меня, попадая по всем, находящимся рядом со мной. Три амулета сразу рассыпается, приняв часть ударов, в щит прилетает несколько раз, спину обжигает струёй жаркого пламени, но я не останавливаюсь, пытаясь выбраться в центр лагеря, отвлекая на себя основные силы.
Дышать тяжело, жар даже через доспехи, опаляет лицо, на спине чувствуются ожоги, а в воздухе воняет палёной кожей и волосами. От осознания, что это моя палёная плоть, меня чуть не вырвало, но я не останавливаюсь, постоянно смещаясь, и достал ещё пять защитных амулета, которых хватило ровно на пять секунд. Судя по положению противников, весь лагерь стягивается к центру, пытаясь взять меня в клещи, но я уже чувствую, что противник практически проиграл, около пяти тысяч низкоуровневых солдат уже устилают землю, а я схлестнулся с засадным отрядом, который, наконец, добрался до меня. Вот только уровень здоровья у них падает с каждой секундой, а мои удары мечом, для них смертельны.
— Внимание, вы убили игрока 24-го уровня, вами получено 48 миллионов очков опыта,
— Внимание, вы убили игрока 23-го уровня, вами получено 24 миллиона очков опыт, — сыпятся сообщения от Системы, с каждым взмахом моего меча.
Уровень моего здоровья просел на 4 миллиона очков, но регенерация работает на полную, да ещё и Вампиризм помогает восстанавливать очки здоровья, воруя их у моих противников. Однако недооценивать врага не стоило, он использовал какой-то редкий артефакт, блокировавший часть магии, в том числе и магию иллюзий, что сразу приводит к исчезновению тумана.
Я стаю в окружении врага, прикрываясь щитом и рубя наседающих на меня крыс. Увидев цель, атаки стали более точными, что сразу сказалось на мне и мне пришлось полностью уйти в защиту, активируя молнии в качестве щитов, и хоть они и были слабыми, но успевали отвести магические конструкты чуть в сторону, прежде чем рассеяться.
Десять долгих секунд, я отбивал атаки, научившись рационально использовать магически щит из молний, всё успешнее отражая атаки, пока в дело не вступила десятка сильных магов противника. Вокруг меня вспыхнуло пламя, накрыв площадь метров в двадцать. Жар был настолько сильным, что сразу раскалил мои доспехи, а кожаная одежда, надетая под доспехи, загорелась прямо на моём теле, принося нестерпимую боль. Уровень здоровья стал падать с каждой секундой, и мне необходимо было что-то срочно предпринять, а попытка активировать магию льда, не увенчалась успехом, заклинание просто не создавалось, развеиваясь ещё в момент создания, настолько пространство вокруг меня было насыщено магией огня.
Каждую секунду я терял по миллиону очков здоровья и долго это продолжатся не будет, я просто заживо сгорю в этом миниатюрном аду. Нужно что-то предпринять, но адская боль мешает сосредоточиться, а попытка вырваться из огненного пятака, наткнулось на непреодолимый барьер, меня просто заперли здесь и не дают покинуть место сосредоточения сильнейшей магии.
Буду рад вашим лайкам, и комментариям…
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Сражение от обороны, практически не выиграть, поэтому прячу меч в инвентарь, меняя его на привычный лом, и метаю в одного из магов, одновременно с этим вытаскиваю из инвентаря амулеты защиты. Они тут же рассыпаются, приняв на себя часть удара магической стихии, однако дают мне две минуты времени, которые использую, чтобы вдарить молниями по ближайшим магам.
— Внимание, вы убили игрока 24-го уровня, вами получено 48 миллионов очков опыта.
Бью непросто, а сразу пять целей за один раз, практически непрерывно, пока не появляются уведомления,
— Внимание, вы убили игрока 24-го уровня, вами получено 48 миллионов очков опыта…
— Внимание, вы убили игрока 23-го уровня, вами получено 24 миллиона очков опыта…
Шесть противников убил за те две секунды, что держались защитные амулеты и правильный выбор целей, дали свой результат. Магический напор немного ослаб, да и большая часть крыс, уже лишилась 90 % своего здоровья, осталось только добить их. Не останавливаясь, бью молнией вокруг себя, стараясь попадать по одним и тем же целям. Ещё два лома находят свои цели, и уведомление от Системы, подтверждает их смерть, а ещё не прекращая бью молниями, добавляя паники вокруг.
Новая партия амулетов и новая череда ударов, ещё семь магов огня, падают замертво, и напор значительно сокращается, но и у меня осталось уже меньше четверти от моего здоровья, но и крысолюди, лишились уже почти всех очков здоровья. Пошла гонка, кто быстрее умрёт, они или я, и, судя по всему, шансы выжить у меня появились неплохие, если не вмешается неожиданный фактор. Не полагаясь наудачу. Активирую высасывание магии из противников, восстанавливая свой уровень и уменьшая его в крыс, попадавших в радиус действия навыка Вампиризм.
— Внимание, вы убили игрока 24-го уровня, вами получено 48 миллионов очков опыта, — выскочили пять уведомлений и магические атаки полностью прекратились.
Вокруг меня стояло два десятка высокоранговых воина с арбалетами в руках, которые тут же разрядили их. Раскалённые доспехи, стали мягче и два арбалетных болта пробивают мою грудь, ещё больше снижая уровень здоровья. В ответ они получают от меня молнии, и на втором разряде, падают замертво, а я сплёвываю кровь, наполнившее левое лёгкое, которое пробила стрела. Пытаюсь метнуть лом, но боль от торчащих стрел, не даёт сделать это точно, и лом улетает в сторону, не нанеся им никакого вреда.
Напрягаю все силы и пытаюсь ускорить процесс поглощения жизненных сил выстроившихся вокруг меня крыс, так как счёт идёт на секунды и мне нужно как-то пережить этот бой, слишком велика угроза моей жизни.
— Внимание, вы достигли рубежа и силой воли смогли перешагнуть его. Вами изучен навык, ускоренное поглощение. Скорость поглощения увеличивается в 6 раз, продолжительностью 10 секунд. Можно использовать один раз в сутки, — выскочило уведомление от Системы, а я почувствовал резкое увеличение потока жизненных сил.
— Внимание, вы убили игрока 24-го уровня, вами получено 48 миллионов очков опыта…
Похоже, система вознаградила мои усилия, и я смог преодолеть какой-то рубеж, что меня наградили таким интересным навыком. По сути, за 10 секунд. Я смог нанести урон, как за 1 минуту использования навыка. Довольно неплохо и в будущем сможет спасти мне жизнь, да и буду надеяться, что этот показатель в будущем вырастит.
Пока есть возможность, достав зелье восстановления и регенерации, выпиваю подряд, одно за другим, пытаясь подлечить себя и восстановить хоть немного здоровья, показатель которого упал до 8 миллионов очков. Ещё десять секунд максимальных атак, и я бы умер, но в этот раз повезло, хотя и прошёл по самому краю. Оглядевшись, понял, что немного перестарался, большая часть защитников лагеря уничтожены, попав в зону действия Вампиризма, однако битва ещё не закончена. Достав амулет связи, передаю сигнал к штурму и сразу же ухожу в невидимость, чтобы спокойно восстановить свои силы, заодно нужно посмотреть, что у меня с интерфейсом.
Очки опыта 4,8 миллиарда/46,4 миллиарда.
Даже после такой битвы, уничтожив больше половины защитников крепости и засадный отряд, я не взял уровень, а очки поднялись только на 10-ю часть, до следующего рубежа. Если учесть, что данный бой мне дался с огромным трудом, то следующие уровни взять будет очень непросто. Противник смог удивить, использовав более слабых игроков, но в связке друг с другом, они оказались сильнее моего турнирного противника.
Однако долго размышлять мне не дали, наши солдаты пошли в наступление, и мне пришлось вступить в бой, используя навык — Паралич, который заставлял замереть на несколько секунд солдат противника. Этого времени, как правило, хватало, чтобы уничтожить их. Когда зачистили южную часть лагеря, дал разрешение вступить в бой офицерам штаба, страхуя их, и помогай уничтожать крыс. Уровни противников были невысокими15–16, что позволяло быстро расправляться с ними, а штабистам выдали арбалеты и они убивали с дистанции, под прикрытием других солдат. Идти им в прямой бой, было ещё рано, а вот через несколько дней, когда поднимут и освоят все заработанные уровни, они смогут сражаться на равных с обычными солдатами.
Лагерь зачистили быстро и остался только портал, из которого непрерывно выходили крысы, но они оказались неготовыми к тому, что им сразу придётся вступить в бой. Офицеры по очереди разряжали в них арбалеты, а другие солдаты, баграми оттаскивали трупы в сторону, чтобы не создать затор на выходе из портала. Понятно, что долго так продолжаться не будет, но даже тех крыс, что попадали в наш мир, хватило, чтобы уровни всех офицеров стали не ниже уровней солдат. Правда, осваивать они их будут не один день, но начало уже положено и если не совать голову в опасные сражения, то всё получится.
— Ну, что, какие дальше планы? — спросил генерал, запыхавшись, подойдя ко мне. Он только что самолично обезглавил одного из крыс, отрубив голову мечом в момент, когда тот вышел из портала, рисковал, но я держал на контроле. В принципе правильно поступил, пусть солдаты видят, что начальство не отсиживается по штабам и пусть риски здесь минимальные, они не боятся испачкать руки в крови крысолюдей.
— Ждём, когда они перестанут выходить и туда отправлюсь я, ваши люди заходят за мной ровно через десять минут. Не раньше, не позже, минута в минуту, этого времени должно хватить, чтобы я зачистил примыкающую территорию, только не забудьте облачить их в шлемы крыс, и оружие должно быть врага. Это даст им время, в случае осложнений у меня, но будем надеяться, что такая перестраховка не понадобится, — ответил я, надевая шлем крысочеловека на свою голову. Пришлось немного поломать его, морды у крыс узкие, как и головы, но в итоге, втиснулся. На плечи накинул рваный плащ красного цвета, одного из магов засадного отряда, явно из руководства. Это должно дать мне время, спрятаться. В качестве отвлекающего манёвра, использую иллюзию и труп такого же мага, одетого очень похоже. Сами доспехи менять не стал, ограничившись только шлемом, убрав свой в инвентарь, так как их доспехи были намного слабее моего, эксклюзивно изготовленного с участием мага металла.
— Добро, тогда готовимся и ждём, когда поток крыс иссякнет, отряд для штурма портала готов, на той стороне он переходит в твоё полное подчинение, поэтому позаботься о них, мы отобрали самых лучших, дали пространственные кольца из трофеев, поэтому они полностью снаряжены на трое суток, но надеюсь, всё пройдёт по плану, — ответил генерал, отходя от меня и оставляя в покое, а я занялся дальше вливать в себя зелье регенерации и восстановления здоровья.
Арбалетные болты вытащил, только когда их наконечники, частично растворились в моём теле. Как оказалось, моё тело под воздействием зелий, само растворяло инородные предметы, что не могло не радовать, а то я не знал, как их безопасно извлечь. Позволил себе присесть, на какой-то пустой ящик, внимательно наблюдая за происходящим у портала.
— Княже, мы прибыли в ваше распоряжение, какие будут приказания? — спросил голос за спиной.
— Ожидайте рядом, как только я войду в портал, вы должны будете забежать в него, ровно через десять мину, ни раньше и не позже. Учтите, при переходе, все активные амулеты и артефакты деактивируются, поэтому лучше сразу отключите их, чтобы не тратить ресурсы, активируете уже на той стороне. Разбейтесь на тройки, первые номера направо, вторые вперёд, третьи налево, так поступите, как только попадёте в тот мир. Учтите, там всё не так как здесь, но любоваться окрестностями у вас времени не будет, стройте защиту, в бой вступайте по обстоятельствам. Возможно, это ловушка, поэтому будьте готовы ко всему, по возможности, я буду помогать вам, но может сложиться так, что я буду основной целью, тогда постараюсь увести их от вас. Вот вам три амулета связи, раздай их каждому командиру трёх отрядов, — ответил не поворачиваясь, продолжая наблюдать за порталом и протягивая назад руку с артефактами, которые достал из инвентаря.
Двадцать долгих минут, из портала выбегали крысы, облачённые в лёгкие доспехи и уровни у них были не очень высокими, но в один момент, в положенное время никто не вышел, и я сразу вскочил, захлопывая забрало, мгновенно рванув в портал, крикнув громко,
— Десять минут!
Выскочив из портала, изобразил раненого, затем активировал амулет иллюзий, накрывший меня вспышкой и чёрным облаком, быстро выкидываю из инвентаря труп крысы, а сам ухожу в невидимость, сразу отбегаю в сторону. Мой внутренний радар показывает вокруг низкоуровневых игроков, от 10 до 12 уровня, много, но они мне не соперники. Возможно, кто-то находится, как и я в невидимости, но в основном здесь собраны отбросы. Даже внешне, одеты они в старьё и видно, что стянули их сюда за неимением других войск под рукой. Вампиризм пока не врубаю, выжидая нужного времени, боясь, что это всё-таки ловушка и портал могут заблокировать. Возможно, мне тут одному будет проще, но с учётом того, что вокруг низкоуровневые противники, это будет хорошая возможность прокачать отряд, который прибудет сюда.
Крысы стягивают войска к самому порталу, на сигнал горна, сбегается всё больше солдат противника, но сильных среди них нет
Выждав 7 минут, активирую вампиризм и через минуту, начинают падать самые слабые, а через три минуты практически все, кто попал в радиус действия, валятся на землю. В это же время я накрываю портал иллюзорным туманом, надеясь, что это даст больше времени нашим солдатам, для переброски в мир крысолюдей.
Моя задумка удалась, прежде чем местные додумались заглушить иллюзию. В их мир перебрался почти весь отряд. Но как только они увидели, что сюда пробрался отряд, облачённый в доспехи крысолюдей, кто-то заблокировал портал. Как им это удалось, не знаю, но один из пробегавших сквозь него солдат, лишился половины тела и рухнул замертво, оставив другую половину в нашем мире. Однако и тех, кто сюда пробрался, хватало, чтобы занять круговую оборону рядом с портальным местом, а я находился в невидимости, ожидая, что предпримет противник. Двести метров вокруг портала, были вымершей зоной, с тысячами мёртвых крыс, лежавших вперемежку.
Забили тревожные барабаны и вокруг стали стягивать все возможные войска, часть из них, даже солдатами было сложно назвать, самые простые копья, топоры, иногда просто дубины, никаких доспехов, только рваная одежда, из очень грубой и грязной ткани. Это либо рабы, либо представители низшей касты, которых бросили в бой, в качестве последнего резерва.
Видя, что прямой угрозы моему отряду нет, я бросился вперёд, искать тех, кто командует и затеял эту ловушку. По дороге забежал в один из шатров и сняв невидимость, активировал амулет связи,
— Слушай мою команду, на вас бросят ополчение, низкоуровневое, стрелы и арбалетные болты экономьте, я займусь поисками местного начальства, а вы пока просто держите оборону и поднимайте уровни, на связь буду выходить периодически, — сообщил сразу трём абонентам и опять уйдя в невидимость, побежал осматривать лагерь противника.
В штабе, который приметил в первое посещение, никого не оказалось. Если не считать нескольких снабженцев, местный склад, оказался полностью пуст и толпа оборванцев на входе, требовавшая оружия у местного кладовщика, выглядела явно недовольными. Пройдясь радиусом в триста метров, не нашёл никого, кто мог бы активировать закрытие портала, поэтому решил пойти другим путём.
Смотровые вышки были по периметру всего лагеря и несколько стояли в центре, вот на такую я и решил забраться, и, хотя на ней никого не было по показаниям моего навыка, помня про невидимок, забирался на неё очень осторожно, как ленивец, стараясь не делать резких движений. Одновременно с этим отслеживал обстановку вокруг, а когда взобрался, замер в стороне, очень осторожно осматривая весь лагерь. Чувство нервозности и какого-то дискомфорта, заставили меня замереть, сосредоточившись на своих ощущениях. Что-то в окружающей обстановке было неправильным, и только через четыре минуты неподвижности, осознал, что смотровая вышка вибрирует, как при ходьбе по ней. Кто-то, как и я, находился в невидимости, а значит, этот кто-то явно здесь с целью найти меня. Многоуровневая ловушка, что может быть надёжнее, вот только они думают, что заперли меня в их мире, но они глубоко ошибаются, это их заперли со мной. Сосредоточился на навыке Вампиризм, попытавшись накрыть смотровую вышку своим навыком и попытаться поглощать жизненные силы, вне зависимости от нарождения здесь живых существ. Помня, как сработал навык с ускоренным поглощение, понял, что магия поддаётся требованиям людей, главное неимоверное желание выполнить задуманное и стрессовая ситуация. Во всяком случае, я сделал такие выводы и пока мне этого хватало.
Вначале ничего не происходило, навык просто не видел, с чего можно выпить жизненные силы, и я только усиливал свои попытки, а в какой-то момент, в воздухе, что-то лопнуло, следом почувствовал, как вокруг что-то изменилось. Пространство сгустилось, а картина мира померкла. Внутри появилось чувство сильнейшей тошноты, но я не ослабил напор, почувствовав, что что-то получается.
Тут увидел, как потемнело дерево, из которого построили, эту большую смотровую вышку, следом оно начало превращаться в труху, а потом, буквально в двух метрах от меня, на пол рухнуло тело в доспехах, проявившись в последний момент. За доспехами обнаружилось мумифицированное тело крысочеловека.
— Внимание, вы достигли новых высот в контроле магии, теперь ваша воля может менять не только магию, но и саму реальность, только будьте осторожны, данная способность, может причинить вред и самому владельцу, разумно используйте попытки манипуляции с магией. Внимание, вам доступен навык ускоренного старения, теперь всё живое и неживое, попавшее в зону поглощения, начнёт стареть с огромным ускорением. Важно помнить, что вы не сможете выбирать жертву навыка, как и контролировать радиус воздействия, зато всё живое, попав в эту зону, будет быстро стареть, — выдала мне Система.
Навык хороший, спору нет, вот только сейчас меня беспокоит вопрос, сколько здесь таких невидимок и как их всех вычислить, ведь на этого, я наткнулся совершенно случайно. Не вздумай я осторожно забраться сюда, так и не узнал бы о засаде и что немаловажно, это говорит об огромном желании крыс, уничтожить меня. Теперь не оставалось сомнений, что вся эта ловушка, рассчитана на меня, значит, нужно выяснить, весь замысел врага. Мне нужен пленник, знающий и способный рассказать всё. Так называемая сыворотка правды, купленная на системной бирже за безумные десять миллионов кредитов, была со мной, но всего две ампулы, поэтому ошибиться с языком не имею права.
Что же, задача, пусть и не простая, у меня есть, осталось найти способ её решения. Не думаю, что они ждали меня именно здесь, вероятнее всего, все порталы в их мир, имеют подобные отряды, а значит, время для моих планов ещё есть. Быстро ловушку захлопнуть они не успеют, и, если я не буду тянуть время, смогу получить с этого хорошие дивиденды. Мой уровень они не знают и не могут быть уверены, что здесь самый сильный игрок нашего мира, а значит, пришлют на сигнал тревоги, ещё один отряд ликвидаторов. Новый навык поможет мне ликвидировать их, главное — не подставить под удар своих людей, которые сейчас успешно отражали атаки местного ополчения.
Первым делом предстояло проверить остальные вышки, и найти местный штаб, а после, уже найти и допросить достойного пленника. С такими мыслями я стал осторожно спускаться вниз, чтобы вибрация не передавалась на вышку, хотя и был уверен, что живых больше здесь нет.
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