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Аннотация
Божественные испытания продолжаются и нашим героям предстоит перейти на новый уровень испытаний. Ставки высоки и всё больше существ зависят от решений Дмитрия и его соратников. Тем более, на горизонте уже маячит стремительно приближающаяся античность.


Повелитель гоблинов. Том 5


Глава 1

«Кажется, единственный шанс выжить спрятан где-то в буйных водах реки и её каменных зубах…»
Только я подумал об этом, как земля подо мной дрогнула.
Сначала послышался глухой треск, словно кто-то сломал гигантскую ветку, потом раздался грохот лавины. Поваленное дерево, что служило мостом через ущелье, выдержало вес десятков пауков. Но вот каменный край ущелья, на котором я валялся, решил, что с него хватит.
Трещина пробежала по камню подо мной и мгновенно расширилась, и целый кусок камня вместе с деревом, пауками и частью моих тревог рухнул в пропасть.
Я успел отбросить щит и меч на твёрдую землю, ухватиться освободившимися руками за трещину в стене ущелья, и, пока паук, под которым я лежал, скатывался вслед за остальными, я подтянулся и выбрался из западни.
Упал на надёжный камень метрах в трёх от нового края и замер, в шоке пялясь на прихоть судьбы, унёсшей жизни множества тварей разом.
Грохот был оглушительным. Камни, дерево, и монстры летели вниз. Пауки визжали, стучали о стены ущелья, плюхались в воду с тяжёлыми всплесками. Эхо металось от стены к стене ущелья, множилось, накладывалось само на себя и смешивалось с рёвом воды и треском камни.
Вскоре стало тише… Я слышал только шум реки внизу да собственное хриплое дыхание. Лежал, хватая ртом воздух, и пытался понять, как меня так угораздило сперва вляпаться, а потом… Не знаю… Выляпаться обратно. Правда, не без последствий…
Ногу словно адское пламя охватило, спина ныла, в ушах звенело. Слева что-то щёлкнуло…
Медленно повернул голову. А, ну да…
Два паука успели отпрыгнуть, после чего замерли, наблюдая за работой госпожи смерти и пребывая в таком же гоблинском офигенезе, как и я.
На той стороне ущелья, откуда они пришли, застыл десяток не успевших прорваться пауков. Они стояли неподвижно, словно не верили в произошедшее. Их товарищи, вся орда, что гналась за мной, исчезла в пропасти за мгновение.
Мои соседи были в явном замешательстве, раз временно забыли про меня. И это хорошо. Пусть и дальше тупят… Хотя это у меня мысли вскачь. Так-то прошло не очень много времени. Встать бы да пнуть их, пока они в ущелье пялятся…
Я попытался. Но раненая нога не выдержала веса бренного тела и подогнулась. Я рухнул на колени и выругался сквозь зубы. Из ноги продолжала вытекать кровь. Ещё и внимание монстров привлёк…
Пауки вновь зашевелились, выходя из оцепенения. Развернулись ко мне. Они как-то даже лениво двигались, словно считали, что я обречён.
Я наблюдал за ними краем глаза, левой рукой подгребал к себе меч, а правой стягивал с пояса флакончик… Резервный. Последний…
Единственное зелье здоровья, что осталось у меня. Самое сильное — которое нашёл после битвы с муравьями в сундуке вместе с зельем выносливости и маны. Берёг его для чрезвычайной ситуации. Ну что же, текущее положение очень подходит под это описание! Хуже задницы я даже не припомню. В подземелье, когда муравьи окружили, и то проще было.
Зажал флакон зубами, выдернул пробку, запрокинул голову и вылил содержимое в рот. Жидкость была густой, сладкой, приторно-медовой, с нотками каких-то незнакомых трав и лёгкой горчинкой на финише. От живота по всему телу разлилось тепло, побежало по венам, сконцентрировалось в ране на ноге. Её словно окунуло в горячую солёную воду. Под штаниной всё так засвербело, что я был готов разодрать рану голыми руками.
Мои страдания продлились недолго. Всего пару мгновений. От боли не осталось и следа.
Ближайший ко мне паук деловито зашевелил своими челюстями, подогнул ноги, чтобы броситься на меня. Я с мечом в руке резко перекатился вправо, сразу после его прыжка, и вскочил. Подхватил щит. Нога работала, пусть и не так хорошо, как прежде. Но ничего. Сейчас разработается.
Паук развернулся, злой из-за неудачи и замахнулся. Я подставил щит. Раздался звон, и меня откинуло на пару шагов назад.
Сила у твари немалая. Даже без разгона меня отбросила.
Второй противник зашёл слева. Пауки решили взять меня в клещи. Ну уж нет!
Я рванул к первому пауку. Он сместился в сторону, явно не ожидая агрессии от раненой добычи. А я нахмурился.
Блин… Кажется, до конца нога не зажила…Надо действовать осторожнее, не сильно её нагружать. Иначе могу и рухнуть… А вообще, надо бы уравнять шансы!
Я попытался отрезать пауку ногу, когда он в меня ткнул. Зажал её рукой со щитом и ударил мечом в сочленение.
Паук рефлекторно дёрнулся и тряхнул ногой. Движение получилось чересчур резким и довольно сильным: меня словно катапультировало. Я взлетел, сделал пол-оборота и приземлился прямо на головогрудь паука. О, так даже лучше!
Хитин был скользким. Ещё и паук задёргался в панике, пытаясь меня сбросить. Он крутился на месте, визжал, бил лапами по земле. А я вцепился в хитиновые пластины мёртвой хваткой и ногами обхватил «шею», насколько это было возможно.
Нащупал сочленение между головой и грудью — то самое уязвимое место, где хитиновые пластины расходились, оставляя щель. И вонзил туда меч. Почувствовал, как клинок прорезает мягкие ткани под панцирем и как он уткнулся во что-то твёрдое.
Я надавил всем весом и провернул меч. «Хрусть!» — и зелёная жидкость брызнула фонтаном, орошая всё вокруг. Ну и гадость…
Паук сперва пронзительно взвизгнул, а затем резко замолчал, упал и забился в конвульсиях. Я спрыгнул с него на камни и прокатился в сторону подальше от бьющихся лап и его напарника, что всё это время пытался подступиться, но получал по глазастому хлебалу от паникующего собрата.
[Вы убили «Гигантского паука-охотника». Получено 600 единиц опыта.]
Стоило оказаться на земле, как второй враг бросился на меня. Ожидаемо прыгнул, желая придавить здоровым телом.
Я перекатился один раз в сторону, второй и вскочил, подставляя щит под удар. Челюсти ударили по металлу, прогнули, чуть не сломали предмет. Какой злой паучара!
Меня придавило к земле. Паука оказался жутко тяжёлым. Он навалился всем телом, пытаясь раздавить меня.
Я извернулся, высвободил правую руку с мечом и ударил вслепую вверх. Попал под челюсть и явно задел какой-то нерв: слишком уж бодро вскочил паучара и завизжал.
Я поднялся следом и ударил наотмашь по отходящему противнику. Эх, чуть-чуть до глаз не достал…
Мы оба были на ногах. Оба получили по ране. Я устал. Паук в шоке. Но из нас двоих останется только один.
Паук начал осторожничать. Он кружил вокруг меня, прицеливаясь, и начал применять новую тактику — полунаскок. Не прыгал, а резко сближался и отступал.
Не знаю, что именно это ему даёт… Он так меня вымотать хочет? Притупить реакцию? Найти слабые места?
Я крутился следом, держа паука в поле зрения. Выставлял щит и махал мечом перед его мордой, когда он подходил слишком близко.
Он попытался проткнуть меня передней ногой, целясь в живот. Я блокировал щитом, и плечо заболело. Какой же сильный!
Вторая передняя нога зашла справа по дуге. Я отбил её мечом. Хитин звякнул о сталь, искры посыпались. Из дуэли остроты и прочности победителем вышел мой меч, и паук на землю свою ногу больше не опускал.
Ещё одна атака была откровенно глупой. До такого только животные и додумаются…
Паук развернулся ко мне жопой и лягнул сразу двумя ногами, словно лошадь. Щит, к счастью, выдержал. А вот я отлетел…
Устал я… Не успеваю уклоняться. И начинаю допускать небольшие ошибки… М?.. О, кажется нога… Кажется, она уже в полном порядке!
Пока готовил своё контрнаступление, использовал труп первого паука в качестве преграды. Встал за ним, заставляя другого паука либо обходить, либо перелезать. Он выбрал второй вариант: полез через мёртвого сородича и оказался в невыгодной позиции.
Я перемещался вокруг трупа, не давая пауку прицелиться. Секунд тридцать мы так кружили. Он пытался достать меня, а я уворачивался, блокировал, контратаковал, когда была возможность.
Риск — дело благородное, но сейчас, когда остался последний враг, ошибаться нельзя. Хотя руки уже давно дрожат от усталости, щит потяжелел, удары по нему вызывали неприятную боль в суставах и мышцах. Ещё и едкий пот заливал глаза, мешая сосредоточиться, дыхание как сбилось ещё во время спринта, так и не восстановилось… О, придумал!
Я сделал вид, что споткнулся, и качнулся влево, присел на одно колено. И паучара клюнул, решил, что появился шанс. Он вмиг слез и бросился на меня с раскрытыми челюстями.
Я встретил его в лоб. Рванул вверх и врезал щитом в морду со всей дури.
Паук запрокинулся и четыре ноги оторвались от земли. Я тут же шагнул вперёд и вонзил меч в сочленение между головой и грудью — в то же уязвимое место, только с другой стороны тела. Провернул, выдернул меч и отскочил назад.
Паук осел, ноги дёрнулись последний раз, а я выдохнул спокойно, смотря на уведомление от Системы…
[Вы убили «Гигантского паука». Получено 550 единиц опыта.]
— Вот сейчас, Система, можно и показывать, какой я молодец… А не посреди битвы не на жизнь, а на смерть! Ну, где там мои уведомления?..
Я стоял над трупом и тяжело дышал. С меча капала паучья кровь. Блаженная тишина, нарушаемая лишь песней реки и музыкой ветра, успокаивали. Кайф! Был бы, не будь хрипа в лёгких…
Каких-то новых уведомлений не было.
— Ну, нет и нет… Ладно, отдышусь сперва… Чуть не доискался, Искатель недоделанный… — подвёл я итог своему приключению.
Оглянулся. Пауки на другой стороне ущелья продолжали тупо стоять и пялиться на меня, изредка грустно шевеля челюстями. Я поднял окровавленный меч, помахал им в приветствии. Они постояли ещё секунду, потом развернулись и стали уходить. А кроме них, вокруг никого из монстров не было.
Я опустил меч, щит, и упал на колени. Потом завалился на спину. Лёг прямо на камни и раскинул руки в стороны.
Небо рыжеватое уже. Лениво ползут облака… Красота…
И я выжил.
Лежал так минуты три. Может, пять. Лежал, пока дыхание не выровнялось и пока сердце не перестало пытаться выпрыгнуть из груди. Раненая нога адски чесалась, но сил дотянуться до неё не было. Всё-таки не зажила полностью…
Кое-как привстал, осмотрел экипировку. На щите глубокие вмятины от паучьих челюстей. Кираса поцарапана, но целая. Хвала Стану и его божественному вдохновению!
Штаны частично порваны, нога перемазана кровью, но рана затянулась. Новая розовая кожа проступала сквозь запёкшуюся корку. Меч весь в зелёновато-бурой паучьей жиже. Надо бы почистить…
Что у меня осталось? Меч, щит, кираса на мне, парочка артефактов, два зелья на поясе — мана и выносливость. Первое — бесполезное. Второе, возможно, выпью через пару минут. И всё. Арбалет остался у оврага, где мы заканчивали охоту. Болтов нет. Еды нет. Воды нет. Ничего больше нет. Как и пути на ту сторону…
Арбалет жалко! Легендарное оружие не раз выручало меня. Он слишком ценный, чтобы просто взять и бросить его. Нужно вернуться за ним.
Мысль о Миори резанула по сердцу. Она далеко убежала… Надеюсь, она доберётся до Матрассийска. Это займёт сутки пути минимум, если идти напрямик. Но у неё нет карты…
Чувство вины сдавило горло. Я впутал её в эту охоту… Вот же идиот! Хотя…
Как-то странно… Почему пауки внезапно помчались за мной всем лесом? До этого они спокойно игнорировали смерти своих сородичей, уносили трупы, не поднимали тревоги. А тут разом, словно Зевс их под зад пнула, вся стая вывалилась в моём направлении. Мы ведь часами наблюдали за ними, осторожничали, не спеша убивали и исследовали степень угрозы… А потом всё так резко изменилось!
Вопрос, конечно же, остался без ответа…
Посмотрел на окрестности. Солнце садится, скоро темнота. До той стороны ущелья теперь метров пятнадцать… Не перепрыгнуть, не перелезть. А там, если делать осторожный крюк, в десятке километров арбалет лежит. А может, и не десять… В любом случае надо его забрать. И лишь затем обратно в Матрассийск. Гляну-ка я точно…
Я открыл карту и почесал голову. Далеко я отбежал… Вот что значит хороший стимул за спиной. Теперь весь этот путь усталым, ещё и без бонусов от моей Астокарай проходить.
Надо искать способ вернуться на ту сторону… Обойти ущелье? Вдоль берега на север или юг топать, пока не найду возможность перебраться? Придётся… Оно точно не бесконечное.
Ладно… В любом случае сначала отдохну, восстановлю силы. А там двинусь вдоль ущелья в поисках переправы. Вернусь на ту сторону, заберу арбалет. И потом вернусь в поселение. Хватит с меня приключений на ближайшие пару дней! Хотя какой пару. Вернусь, а на следующий день уже надо к оркам собирать делегацию…
В общем, светящееся дерево подождёт. В следующий раз приду с боевым отрядом, раз тут такие твари опасные водятся, и всем морду набьём!
Вспомнил про системные логи. Сколько же опыта я получил за всю эту безумную резню?
Открыл уведомления, присвистнул. Ну, список, однако, длиннющий… Убийство за убийством, числа опыта мелькали перед глазами. Четыреста, пятьсот, шестьсот, снова четыреста, опять шестьсот, пятьсот… Пауки на мосту, пауки, упавшие в ущелье, когда обрушился край каньона, последние два только что… Система засчитала мне всех.
Увидев итоговое число, я встряхнул головой и помолился Дионису, чтобы это не было галюном. Но нет… Вон, среди уведомлений есть поздравление…
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! Вы достигли 10 уровня!]
Вот в статусе пишут, что нужно в два раза больше опыта до следующего уровня…

Уровень: 10 [47299/51200]

Я взял-таки десятый уровень! А до одиннадцатого меньше четырёх тысяч опыта. Обалдеть… Ещё каких-то десять пауков и… Нет, стоп! На сегодня точно хватит. Десятка — это важная, которая открывает новые возможности.
Я сосредоточился, разобрался с логами и восстановил свёрнутые в пылу спасения собственной жизни самые важные и ценные уведомления:
[Доступно 3 очка характеристик. Распределите их.]
[Доступно 3 очка способностей. Вы можете усилить уже имеющиеся способности либо активировать получение случайной классовой способности.]
[Особое достижение! Вы стали вторым избранным в этом мире, достигшим 10 уровня!]
[Бонусная награда: возможность полного перераспределения характеристик! Вы можете заново распределить все свои очки характеристик без штрафов. Доступно использований: 1.]
О как! Это очень приятно! Я был седьмым, а стал вторым в этой гонке! И мне дали удивительно полезную возможность перераспределить характеристики! Но надо ли? Что там ещё по уведомлениям?
[В связи с достижением 10 уровня вам доступен выбор усиления! Выберите один из трёх вариантов:
1. Получите случайный персональный артефакт! Уникальный предмет, созданный специально для вас. Тип, свойства и условия развития будут определены системой с учётом вашего класса, достижений и воли случая.
2. Усиление тела! Вам доступна возможность открытия характеристики «Мудрость»! Получите доступ к магической энергии, возможность изучать заклинания, управлять маной. Минимальное начальное значение новой характеристики: 1.
3. Спецпроект цивилизации! Вы можете изучить проект особой постройки — «Врата цивилизации». Врата цивилизации — возможность соединить вашу столицу порталами с любыми другими поселениями вашей цивилизации. Мгновенное перемещение как живых существ, так и грузов. Обратите внимание! Постройка требует особых ресурсов и затрат Веры на активацию. Также нужно соединение двух построек и маги-операторы для управления.]
Я медленно приподнялся, читая описания. Брови поползли вверх.
Случайный артефакт? Загадка. Что именно, какие свойства, как развивается — неизвестно. Может выпасть что-то бесполезное, а может, невероятно мощное. Лотерея, одним словом.
Мудрость открывала магию. У меня появится возможность изучить заклинания. Но есть проблемка! Нужна высокая Мудрость! Мне пять уровней нужно получить и все очки закинуть в этот параметр, чтобы стать сносным магом!
Можно, конечно, перераспределить все характеристики и вложиться в Мудрость… Но тогда я стану слабаком, ведь придётся частично пожертвовать остальными характеристиками. В том числе и Интеллектом… Так что гоблины отупеют слегка.
Только вот сегодня я выжил исключительно благодаря высоким физическим показателям. Без них я бы не убежал от пауков и сдох ещё на полпути к ущелью. Будь я магом с одним заклинанием или даже пятью заклинаниями, но низкими характеристиками, меня бы всё равно размазали. Магия не спасла бы от погони и от обрушения. Не дала бы продержаться в битве. По крайней мере низкоуровневая… Так-то я не против призвать метеорит или сжечь всё и вся чудодейственным напалмом. Но у меня ни того, ни другого нет…
В общем, выбор интересный, но надо подумать. Серьёзно подумать…
Врата цивилизации звучат как серьёзный козырь для будущей империи. Телепортация в столицу и из столицы в другие города решает все вопросы логистики разом. Солёное озеро, ресурсы, войска — всё можно перебрасывать мгновенно. Но условия…
Требуются маги. А у меня в поселении ни одного пока. Ещё и для строительства требуется особые ресурсы. Какие — не говорят. Что, если там понадобится какой-нибудь магический кристалл из жопы волшебного скунса? И где я его найду, скунса этого?
Да и что мне соединять в моём дремучем неолите? У меня даже второе поселение не построено. Плюс затраты Веры на активацию… Представляю, какие там значения! Я с яйцом, ворующим деньги, мучаюсь, а с этими порталами, скорее всего, закончу соревнования из-за объявленного банкротства. Ха! Первый банкрот в мире — тоже своеобразное достижение! Но нам такого не надо.
В перспективе это обалденная возможность. Через несколько месяцев, может, год. Но сейчас это бесполезно. Или даже вредно. Постройка такого телепорта точно будет сложной, долгой и дорогой. И мне эти Врата в ближайших боях никак не помогут.
Я почесал затылок размышляя. Три варианта, один выбор. И каждый со своими плюсами и минусами…
Лучше всего не выбирать прямо сейчас. Нужно проконсультироваться. У меня есть божественный специалист, который за кубком хорошего алкоголя готов болтать часами. Дионис точно знает больше о Системе, чем я. Спрошу его мнение, потом решу. Хотя он ещё в самом начале про Мудрость говорил…
Пролистал дальше, нашёл ещё одно уведомление. Причём очень обнадёживающее. Степень ответственности и напряжения жабы в моей душе резко упали.
[Важная информация! Каждые 5 уровней (15, 20, 25 и так далее) вы будете получать аналогичный выбор усиления. Направление выбора сохранится: 1) персональный артефакт; 2) саморазвитие; 3) специальный проект для цивилизации. Варианты наград будут меняться случайным образом.]
Каждые пять уровней — это очень хорошо. Но каждый раз будет что-то новое, хотя и остаётся шанс получить те же Врата, если я их сейчас не выберу. Логика наград Системы очень даже понятная.
И тут есть три пути развития. Хочешь — обрастай артефактами. Хочешь — усиливай себя любимого. Хочешь — порадуй свою цивилизацию и слушай от них причитания в стиле «Как? Опять работать⁈»
Хм-м… Что именно выпадет в следующий раз — непонятно. Видимо, именно об этом Дионис и говорил, когда рассказывал про возможность стать магом. Если сейчас откажусь, не факт, что на пятнадцатом выпадет Мудрость. Может, мне дадут Красивость, и будем мы вместе с Карамелькой на пару всё поселение мучить вопросами: кто на свете всех милее, всех румяней и белее.
Интрига, однако. И мне это нравится!
Я вновь развалился на камне и с блаженной улыбкой уставился на темнеющее небо и весело бегущие облака. Потом медленно поднял руки, сжал кулаки.
После такого количества потрясений получить столько прекрасных новостей разом… Нет, я не в силах сдерживаться…
— О ДА-А-А-А-А! ВЫКУСИТЕ ВСЕ, КТО В МЕНЯ И ДЁНЮ НЕ ВЕРИЛ!
Эхо подхватило мой крик, усилилось стенами ущелья многократно и раздалось над лесом и полями.
Я орал, выплёскивая всё, что накопилось. Радость, облегчение, торжество и безумие прожитого дня.
Я выжил, стал сильнее, и моя битва ещё не окончена. Жизнь прекрасна! Даже такая дикая и примитивная!

Глава 2

Солнце уже практически скрылось за горизонтом, когда я двинулся вдоль края ущелья. Нога больше не болела. Всё же зелье здоровья сделало своё дело. Но лёгкая слабость во всём теле напоминала о том, сколько энергии я потратил за последние часы. Хотелось есть так сильно, что я готов был сожрать даже варёную крапиву без соли.
Карта записывала изменения ландшафта, но видимость вокруг падала. Приходилось замедляться, идти осторожнее. Ночных хищников никто не отменял.
Ущелье тянулось на север примерно километра три, потом сузилось, превратившись в крутой овраг, полный камней и более широкой, спокойной реки, постепенно вымывавшей грунт. Много больших деревьев удерживали речной берег своими корнями.
Я стал искать возможность вернуться на другую сторону. Ещё немного прошёл на север и вспугнул какое-то животное, стоявшее посреди реки. Оно убежало в ночной лес при моём приближении. Ага, значит, не так тут и глубоко.
Взял палку для контроля глубины, спустился и перешёл речку вброд. Оказалась по колено. И ледяная…
На другой стороне пришлось карабкаться вверх, цепляясь за корни и выступы. Руки затекли, пальцы болели, но я добрался до вершины, перелез через край и развалился на траве.
Полежал минуту, глядя в темнеющее небо. Звёзды уже появлялись по всему небу. Красота неземная, если честно. И созвездия все незнакомые… Хотя я дома не то чтобы сильно их изучал. Но Медведиц определить смог.
Поднялся, отряхнул одежду от земли и травы. Открыл карту, сориентировался. Овраг, где мы охотились на пауков, находился в паре часов ходьбы на юго-запад. Ночью идти сложнее, но выбора нет. Лучше поскорее забрать арбалет. Он слишком ценный.
Я двинулся в путь, ориентируясь по звёздам и карте. Луна взошла часа через полтора и осветила местность призрачным светом. Стало легче различать тропы, деревья и камни. Я ускорился, почти бежал по малознакомым местам.
Овраг нашёл без проблем, карта привела. Спустился вниз, осмотрелся. Всё перерыто паучьими ногами. Недолго думая, приступил к поиску своей прелести, методично перерывая землю и песок голыми руками.
Арбалет нашёлся через двадцать минут. Он лежал в песке, наполовину закопанный и придавленный камнем. Я выдернул его, отряхнул, осмотрел при свете луны.
Механизм забился песком, тетива ослабла, дерево поцарапано. Но в целом рабочий. Можно почистить, подтянуть, привести в порядок.
Я закинул арбалет на плечо и огляделся последний раз. Затянул брошенный ещё до схватки с пауками мешок с припасами за плечами. Больше тут ничего ценного не было. Я посмотрел напоследок на синее дерево и лес под ним…
— Я ещё вернусь. Не уходи никуда. — Сделал движение в духе «глаза в глаза» и решительно направился в родную гавань далёкого Матрассийска.
Путь до поселения займёт почти полтора дня при спокойном движении. А я шёл не спеша. Экономил силы и попутно исследовал местность. Будучи Искателем, я нет-нет да и сворачивал к необычному холму, скале или роще. Меня так и тянуло к неизведанному… В итоге карта пополнялась новыми точками интереса, опыт капал понемногу.
[Обнаружена точка интереса: «Выход глинистых пород». Получено 5 единиц опыта за открытие.]
[Обнаружена точка интереса: «Заросли дикого чеснока». Получено 5 единиц опыта за открытие.]
[Обнаружена точка интереса: «Старое логово хищника». Получено 5 единиц опыта за открытие.]
Мелочь, а приятно. До одиннадцатого уровня оставалось чуть меньше четырёх тысяч опыта, так что каждое открытие приближает меня к величию.
Ночевал я в дупле огромного дерева свернувшись калачиком на подстилке из сухих листьев. Не знаю, чей дом я занял, но дерево внушало уважение. Оно даже как ещё одна точка интереса на карте отметилось.
Было холодно, голодно… Одежда толком не грела. Но уснул я почти мгновенно: усталость взяла своё.
Проснулся на рассвете, замёрзший, голодный и злой на весь мир. Поднялся, размял затёкшие мышцы и двинулся дальше. Нашёл ручей, напился, умылся ледяной водой. Стало чуть легче, но всё равно тревога мучила душу…
День выдался пасмурным. Небо затянуло серыми тучами, но дождя не было. Это лишь добавляло напряжения.
Я шёл через перелески, поля и овраги. Дикая местность становилась всё более знакомой. Ещё пара часов, и я буду дома.
Не дошёл… Потому что жизнь любит устраивать сюрпризы. К счастью, в этот раз он не пытался меня сожрать.
Я шёл по невысокому холму, обходя заросли терновника, думая о том, что его можно было бы посадить в поселении как часть декоративной и полезной ограды, когда ощутил нечто странное. Тепло разлилось по телу, мышцы налились силой, голова прояснилась, усталость отступила. Словно кто-то влил в меня живительный эликсир.
Я замер, моргнул, осознавая, что происходит. Открыл статус, пробежался глазами по цифрам. Все характеристики выросли на две единицы, заработал бонус от Астокарай. Это значило только одно: Миори рядом. Я в радиусе действия её способности.
Огляделся, всмотрелся вдаль. Холмы, поля, редкие деревья… Никого не видно. Но она где-то тут, в паре километров максимум.
О терновнике и его колючих ветках, которыми можно наказывать нерадивых гоблинов не хуже, чем крапивой, сразу забыл. Сердце забилось быстрее.
Миори жива! Нужно её найти!
Я ускорился, почти побежал. Взбирался на каждый холм, каждое возвышение, высматривал движение вдали. Залез на высокое дерево, огляделся с вершины и, наконец, увидел её.
Вдалеке, километрах в трёх, двигалась группа. Десятки фигур растянулись цепью. Даже с такого расстояния я различил гоблинов и орков с оружием на плечах.
Мой отряд, мои ребята! Значит, Миори уже успела добраться до поселения и собрать группу спасателей.
Я слез с дерева и побежал к ним. Усталость испарилась, ноги легко несли меня вперёд, дыхание было ровным. Бонус от Миори творит настоящие чудеса. Больше никогда с ней не расстанусь!
Через час я их догнал. Справился бы быстрее, не будь на моём пути десятка оврагов. Ну или если бы отряд стоял на месте, а не убегал от меня в противоположную сторону… Пока докричался, голос сорвал.
Первым меня заметил Шрам. Он вскинул руку и заорал что-то. В ушах гулко стучало после кросса по пересечённой местности, так что я ничего не услышал. Колонна остановилась, и все повернулись в мою сторону.
Я замедлил бег, перешёл на шаг. Широко улыбнулся, помахал рукой и согнулся, как марафонец на финише, пытаясь отдышаться.
Миори выскочила из середины отряда и побежала ко мне. Глаза у неё были огромные, влажные, уши прижаты к голове. Она врезалась в меня на полной скорости, обхватила руками, уткнулась лбом в плечо.
Я обнял её, погладил по спине. Она дрожала, сопела и мурлыкала одновременно.
— Дим… Я думала… Я боялась…
— Всё хорошо, — тихо сказал я. — Я жив и почти здоров. Прости, что напугал.
Она отстранилась, ударила меня кулаком в плечо. Сильно…
— Больше так не геройствуй! — шмыгнула она носом.
— Постараюсь, конечно. Но кому геройствовать, как не мне? Лучше расскажи, как ты? Так быстро добралась до Матрассийска и подняла всех! Молодец!
Орочи подошёл, хмыкнул, скрестил руки на груди:
— Вождь жив. Хорошо. Думал, придётся искать твои кости для нового кургана.
— Рано меня хоронить, — усмехнулся я. — Не многовато вас?
— Взяли бы больше, — буркнул орк. — Но рядом с границей заметили желтопузов. Пришлось оставить стражу.
Желтопузы… Опасные соседи, владеющие магией и боевым безумием. Надо разобраться с ними окончательно. Найти бы их поселение…
Дионис говорил, что договариваться с ними бесполезно. Реальность пока подтверждала его слова.
— Спасибо, — сказал я Орочи. — Всем спасибо. Вы настоящие боевые братья.
Гоблины и орки загомонили, закивали. Некоторые улыбались, другие стучали копьями о щиты. Я обошёл строй, похлопал нескольких по плечам, поблагодарил лично, и мы двинулись обратно в поселение.
Миори рассказала, как она бежала домой. Сперва, чтобы спастись. Затем, чтобы позвать остальных. Что силы кончились у неё намного раньше, чем она оказалась у Матрассийска. Но ей повезло, её заметила Тали, тренирующая когорту своих верных ассасинов-разведчиков.
Будущая жрица была полна сил. Она сбегала в Матрассийск и подняла тревогу. Командиры сразу собрали отряд.
Тали тоже умница, оказывается. Надо будет её отдельно поблагодарить.
Шли до позднего вечера, почти до ночи. Луна взошла, когда мы подходили к дальним «огородам».
Поселение встретило шумом, радостными криками, гомоном. Гоблины в такое время и не думали спать: для них это был период максимальной активности и продуктивности. Сумеречные существа…
Поселение окружило нас. Гоблинши тянули руки, пытались дотронуться до меня. Я устало улыбался и кивал, отвечая на приветствия.
Карамелька протиснулась сквозь толпу, схватила меня за руку и потащила к дому вождя.
— Вождь устал! Ему надо отдохнуть! Все расходитесь!
Я не возражал. Она была права. Сон в дупле дал небольшую передышку мозгу, но тело совсем не отдохнуло. Усталость давила, как гора, ноги еле передвигались.
Я добрался до дома и рухнул на лавку у входа. Снял кирасу, щит, меч… Позвал Стана и передал ему экипировку.
— Кираса поцарапана, щит помят. Почини, пожалуйста.
Кузнец кивнул и забрал вещи.
Позвал Болта и отдал ему арбалет.
— Мастерам или Тали… Надо почистить, смазать, проверить механизм. И болтов наделать…
— Будет сделано, вождь!
Меч тоже отдал: у нас уже есть мастера заточки. Несложное в освоении искусство.
И только после всего этого понял, что сижу я, вообще-то, не на камне или бревне, а на лавочке!
— Прогресс… — довольно улыбнулся я, осматривая вполне сносную поделку наших ушастых мастеров.
Я взглянул на город в свете костров. Старый добрый Матрассийск… Немного изменился, но в потёмках разница почти не видна. Самый обыкновенный миниполис.
Зашёл в дом и плюхнулся на «кровать». Поднялся с трудом, вытащил шишки из-под лежанки. Как они там вообще оказались?
Лёг обратно, закрыл глаза, выдохнул. Наконец-то дома. В безопасности… Можно расслабиться.
— Тук-тук-тук. К вам можно? Или записываться через секретаря? — Дионис стоял в проёме, руки за спиной, лицо встревоженно-лихое.
— Ну не выгоню же я тебя на улицу.
— Приятно это слышать, — улыбнулся кучерявый.
— Я про то, что физически не смогу. Мне подниматься-то лишний раз тяжело…
— Да ладно, не отмазывайся. Я же вижу, что ты счастлив и рад меня видеть! Как дела?
— Десятый уровень родил, — вздохнул я.
— Ага. Видел… Правда, только финал битвы. И начало исследования. Как ты умудрился их всех разозлить? За тобой реально всё гнездо паучье помчалось…
— Если б я знал… — покачал я головой. — Всё делал по науке, контролировал обстановку. А тут как с ума сошли…
— Нет, ну… Зевс теоретически могла подстроить. Но она же не дура, снова так бездарно сливать божественность. Или дура?.. — задумчиво произнёс Дионис.
Он присел на сундук и внимательно посмотрел на меня:
— Вялый ты какой-то для десятого уровня…
— Сил нет. Честно. Все дела на завтра перенёс. Проверка поселения, сбор отряда к оркам, подготовка товаров для торговли и обмена…
— Я рекомендую пообщаться с Орочи и его орками. Узнать, что их больше всего впечатлило после переселения. Если что-то воодушевило их, то и остальные орки будут на это так же реагировать. Это даст тебе козыри для переговоров.
— Хорошая мысль, — кивнул я. — Сделаю. Но завтра. Сегодня у меня нет сил ни на что… Я не помню, когда нормально спал. Даже уведомления о новых технологиях не читал, в статус поселения не заглядывал. Всё завтра…
— Понимаю. — Дионис поднялся. — Тогда отдыхай.
— А! Постой… — остановил я его. — Я же десятого уровня теперь! Нужно выбрать бонус! Хотел с тобой посоветоваться…
— Димасик, ну ты прям другим человеком стал, как от пауков чуть не огрёб. Редкая сознательность для кого-то вроде тебя, — не упустил он момент отпустить шпильку.
— Ага, ну да, конечно… Это ведь я всё делаю в стиле «хай так» и убегаю очередных нимф мацать.
— С этим не всё так просто… Ты даже не представляешь, как порой приходится напрягаться мне, Богу, чтобы очередную блондинку в ночном клубе увезти в апартаменты! Всё пытаются узнать, кем я работаю и сколько зарабатываю, прежде чем в постель прыгнуть… Вот раньше было проще!
— Всё, закрыли тему. Нет сил слушать твои жалобы на безбедную жизнь, полную радости и счастья, — махнул я вяло рукой.
Ему только дай похвастаться своими сексуальными похождениями… Не остановится ведь!
— Какой ты бессердечный, Димасик… Ладно. Что там у тебя за сложности?
— У меня три варианта: случайный персональный артефакт, открытие Мудрости и Врата цивилизации для телепортации между поселениями.
Дионис присвистнул, потёр подбородок.
— Интересный выбор… Артефакт — это хорошо, но не для тебя. Если тебе так приспичит получить легендарку, ты можешь просто обменять Веру на артефакт. Конечно, каждый следующий будет требовать всё больше Веры, но это не что-то эксклюзивное. Любой бог может дать своему избранному артефакт в обмен на ресурсы. И не своему тоже. Гера вот тоже не откажет, если что. Для этого второе святилище и построили.
Он сложил руки за головой и, смотря в пустоту, начал размышлять вслух:
— Телепорты — это первоклассная штука в поздней игре. Сейчас же они просто бесполезный балласт. Ещё пару эпох минимум надо пройти, чтобы они стали хоть немного полезны. К тому же тебе понадобятся маги-операторы для управления, Вера для активации и особые материалы для постройки. У тебя ничего этого нет, и не будет очень долго. О телепортах можно думать не раньше Античности. А то и позднее.
Он сфокусировал взгляд и посмотрел на меня:
— Мудрость же прекрасный вариант. Я уже не раз предлагал тебе брать её при первой же возможности. И да, не факт, что на пятнадцатом уровне она снова выпадет. Могут быть другие характеристики. Так что Мудрость тут единственный верный вариант.
Он замолчал, взгляд его ушёл вдаль, словно смотрел сквозь стены, сквозь пространство…
— Опа! — внезапно воскликнул кучерявый. — Почему ты не сказал, что тебе выдали перераспределение характеристик⁈ Это же всё меняет! Тогда миллион процентов бери Мудрость, но не перераспределяй пока ничего. Из тебя маг, как из меня девственник. Сильнее сразу ты не станешь, а вот ослабнешь капитально. Но это может стать козырем на следующей стадии турнира. Сейчас же можно готовить себе почву.
Я нахмурился:
— Как её готовить? Во что вкладываться? Очков характеристик не бесконечное количество.
— Вкладывай в Интеллект, как и прежде, — пожал плечами Дионис.
— Но мне, чтобы даже плохим магом стать, единицы Мудрости мало! — возразил я. — Для многих свитков и магических артефактов вообще пятнадцать единиц Мудрости нужно!
Дионис усмехнулся и похлопал меня по плечу:
— У меня Мудрости явно побольше, чем у тебя будет. Доверься своему покровителю. Может, с прокачкой Интеллекта поймёшь, почему я так советую.
Я хотел поспорить, но махнул рукой. Ладно, пусть будет, как он сказал… Голова гудела, думать совершенно не хотелось.
Я открыл статус и подтвердил выбор Мудрости. Система откликнулась мгновенно.
[Вы открыли характеристику «Мудрость»! Начальное значение: 1.]
[Вам доступны 3 очка характеристик. Распределите их.]
Я, не раздумывая, вложил все три в Интеллект. Было шестнадцать, стало девятнадцать. Но бонус от Венка легендарного правителя не изменился… Венок давал четверть от Интеллекта и округлял до целых значений. В меньшую сторону… В общем, всё ещё четыре единицы Интеллекта даёт моим гоблинам и оркам. Ну и двум кетра, само собой.
Дионис кивнул одобрительно и направился к выходу со словами:
— Отдыхай. Завтра будет долгий день.
Он исчез и в этот раз ничего не забыл. Потому что ничего и не брал. А я бы даже от пары глотков вина не отказался… Только нормального, а не гоблинского. Будь у нас такое, уже послал бы кого-нибудь за кувшинчиком.
Я лежал и глядел в потолок. Как будто что-то не сделал…
Посмотрел на сундук, на котором сидел Дионис. Точно!
Я подорвался и открыл его. Фух… Голод не упал меньше пятидесяти процентов. Но близко… Кто-то точно кормил его вчера. Интересно чем… Ладно, потом разберусь.
Отдал прожорливому яйцу монеты и рухнул лицом в подушку. Закрыл глаза.
Только начал проваливаться в сон, как ветер пощекотал мои пятки. Да кто сквозняк устроил?
Поднял голову. Карамелька стоит и опасливо оглядывается по сторонам.
— М? — спросил я её, теряя связь с реальностью.
— Это я, вождь, твоя самая лучшая девка!
— Жрица… Да, точно. Скажи мне, молилась ли ты на ночь, Дездемона?
— Молилась! Только я не Дездемона, я Карамелька… Можно к тебе?
— КАРАМЕЛЬКА! КОМУ СКАЗАНО НЕ ХОДИТЬ⁈ — прокричала злобным голосом Тали и, отодвинув шкуру, заменяющую дверь, вытащила гоблиншу за ухо. — Спокойной ночи, вождь.
Она вышла и приказала Ма охранять меня от посягательств гиперфертильных гоблинш. И сон накрыл меня мгновенно. Тяжёлый и глубокий. Без сновидений.
Проснулся я от странного ощущения… Кто-то тянул мои трусы вниз. Осторожно, медленно.
Я открыл глаза и повернул голову. Карамелька опять стояла рядом, держала руками пояс и тянула мою прелесть вниз сосредоточенно. Язык высунула от усердия.
Я моргнул, осознавая происходящее.
— Карамелька. Что ты делаешь?
Она вздрогнула, отпустила трусы и отскочила на шаг. Покраснела вся от шеи до ушей.
— Я… Я просто хотела… Вождь, ты же не против… Постирать! ПОСТИРАТЬ ХОТЕЛА!
Я сел, вернул трусы на законное место и посмотрел на жрицу строго:
— Карамелька.
— Да, вождь?
Я похлопал себя по колену:
— Иди сюда.
Она с виноватым лицом подошла неуверенно. Я развернул её спиной к себе и шлёпнул по заднице. Не сильно, но чувствительно.
Карамелька ойкнула, подпрыгнула и зажала ладонью место удара. Глаза у неё заблестели, щёки покраснели ещё сильнее.
— Вождь! — пропищала она. — Ещё!
Нет, ну это уже ни в какие ворота не лезет!
— Нет, — отрезал я. — Иди и принеси мне что-нибудь вкусненькое. Поесть хочу.
Она засияла, покивала и побежала к выходу. Вся красная, довольная и счастливая…
Я покачал головой и усмехнулся. Всё не пойму: Дионис на них плохо влияет или гоблины плохо влияют на Диониса?
Встал с кровати, потянулся и размял затёкшие мышцы. Надел уже заштопанные штаны, рубаху из сшитых вместе полосок ткани и вышел наружу. Солнце уже поднялось. Ни облачка на небе. День обещает быть ясным.
Прошёлся по поселению, осматривая постройки и жителей. Гоблины занимались своими делами. Кто-то копал грядки, кто-то плёл корзины, кто-то тренировался с оружием. Орки стояли у кузницы и наблюдали, как Стан куёт что-то на наковальне.
Я сел у камня мудрости и открыл статус поселения…

Поселение: Матрассийск
Владелец: Краснов Дмитрий Алексеевич
Текущее население: 505 (Человек — 1, кетра — 2, орки — 39, гоблины — 463)
Преобладающая раса: Гоблины (91,68%)
Площадь: 1411 м2
Эпоха: Поздний неолит
Счастье поселения: 91%
Авторитет: 100%
Баланс: 385 золота
Вера: 137

Хм… Счастье упало… Видимо, есть какие-то проблемы или ещё что-то. Но авторитет вырос. Видимо, то, что я разделался с сотней пауков, повлияло на жителей. И главное — поверили мне на слово, доказательств-то я никаких не предъявлял. Завалить, что ли, в следующий раз дракона?..
Прошёлся по ресурсам поселения: жить можно. Запасов, конечно, мало. Растём и потребляем быстрее, чем добываем. Даже шкуры вновь в моду вошли: ленточек на всех не хватает. Змеюка не справляется с производством умертвий и бинтов. Сделаю ей выговор, если так и дальше пойдёт!
Глянул, что там у нас с приручёнными животными. Старательность гоблинов меня поражает… Кроме банальных птиц, крыс, бобров, барсуков, кабанов, волков, совухов, они начали разводить и выращивать детёнышей змей, медведя, оленя, лис и прочих совсем непривычных моему взгляду зверей, которые либо никогда не водились на Земле, либо успели вымереть до моего рождения. Нашему зоопарку можно смело давать название: «Каждой твари по паре». Осталось построить Ковчег…
Но из них всех выделялся один подросший кабанчик, бегающий рядом со мной вне вольера. Бусики на шее, причёска в стиле «пальмы» на голове. Ещё и постоянно довольно похрюкивает.
— Я помню, как ты привёл меня в ловушку к желтопузам. Не думай, что я об этом забыл, — предупредил я его.
— Хрю-хрю.
— Да-да, с Ламией ты нас выручил. И только поэтому я всё ещё остаюсь без шашлыка, — согласился я с Пятачком.
Посмотрел на посевы, на поля, на картошечку, цветущую на идеально убранной от сорняков грядке. Прелестно!
А теперь гляну, что в итоге они изучили, пока я шлялся по полям да по лесам.
[Технология «ОБМЕН И ПУТНИКИ» изучена! Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Интеллекту.]
[Технология «ГОНЧАРНАЯ ПЕЧЬ (ОБЖИГ)» изучена! Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Ловкости.]
Неплохо… Что там на очереди у Эйнштейна? «Продвинутое земледелие и поля» на семнадцати процентах… Эх, бонус к скорости изучения пропал. Жаль.
Гончарная печь… Собственно, вот она, построена, вижу… Хорошо. И там уже трудится с головы до ног грязный гоблин.
«Обмен и путники» подразумевает строительство гостевого шатра… Ага, строится. И ещё двадцать часов будет возводиться постройка. Ну, молодцы гоблины, стараются не тупить. Взяли от вождя его лучшие черты!
— Вождь… помоги… — раздался голос за моей спиной.
Я обернулся. Стоит чудо в лентах с пальцем в носу.
— Атари сказала, что сломает мне палец, когда достанет, чтобы я запомнил… Я сбежал и не знаю, что делать… Мне уже работать надо! — начал жаловаться он, с пальцем до середины фаланги застрявшем в носу.
«Чпок».
— Пасеба, вождь! — обрадовался он.
Я поднял с земли подорожник, промыл водой с бурдюка, скрутил на манер ватки и засунул гоблину в нос, из которого лилась кровь.
— Свободен, — отправил я его дальше работать.
Не считая этого инцидента, я был доволен результатами. Гоблины действительно сильно прогрессируют при увеличении Интеллекта. Поселение развивается даже без моего непосредственного участия.
Я вернулся в дом вождя, и тут же пришла Карамелька с деревянной миской, полной варёного мяса, кореньев и грибов. Я взял миску и начал есть. Голод был зверский, так что я глотал всё шустро, даже вкуса не чувствуя…
— Вождь… — тихо позвала Карамелька. — Я хочу стать лучше. Сильнее. Красивее… — начала она поднимать старую тему.
Я кивнул, жуя и проглатывая последние куски пищи, пока она что-то там ещё щебетала.
— Конечно. Чем выше уровень, тем больше Красивость. Племя счастливее, когда жрица выглядит хорошо. Прокачивайся, молись, служи Дионису. Всё получится.
— Можно, да? Я могу? Вождь разрешает?
— Кто же тебе запретит быть красивой? — удивился я.
Она засияла, закивала и убежала счастливая.
Я выпил воду из глиняной кружки, вытер рот рукавом. Встал и потянулся. Пора заняться делами. О, а вот и сонная Миори выбралась из-под одеяла. Тоже так устала, что даже атаку Карамельки пропустила.
— Доброе утро, соня, — поприветствовал я с улыбкой.
Миори прижалась ко мне и мурлыкнула:
— Доброе… Я так выспалась… Даже не верится… Что у нас по планам?
— Надо совет созвать. Обсудить стратегию торговли с орками, пообщаться с Орочи и его бойцами, чтобы узнать, что приведённых орков впечатлило больше всего после переселения.
— Без проблем, — кивнула Миори. — Организуем совет, орков опросим. Пойду собирать…
Вернулась через пять минут с озадаченным выражением лица.
— С советом облом…
— Чего так?
— Ни орков, ни советников, за исключением Шрама, Эйнштейна и Атари, нет в поселении…
Я нахмурился, хотя тоже отметил излишнее спокойствие во время осмотра поселения.
— А где они все?
— Тали выбрала семь гоблинов и трёх орков, тренирует их по отдельной программе. Либо в святилище Геры, либо где-то в лесу, чтобы никто не видел. Судя по пустому святилищу, она ушла в лес. Спартак на патруле со своей дружиной.
— У Спартака уже своя дружина? — удивился я.
— Ну, мне так сказали… Я с ним ещё не общалась после нашего похода. Орочи с орками в руинах, практикуют новые тактики боя. Дротики, копьеметалки, щиты, копья, топоры…
— Не многовато за раз?
Миори пожала плечами:
— Не знаю. Им виднее…
— Главное, чтобы не убились от усердия, — усмехнулся я. — Быстро ты всё выяснила, молодец!
— Просто они Эйнштейну перед выходом сообщают, а он всегда на месте, — кивнула девушка и задумчиво произнесла: — Карамельку что-то не видно…
— Она куда-то в святилище ускакала, — подсказал я.
— Ну и хорошо. — Миори присела рядом со мной и положила голову мне на плечо. — Дима, я так рада, что ты выжил… Мне всю ночь кошмары снились после твоего рассказа. Как ты один на мосту этом…
Я обнял её за плечи, притянул ближе.
— Всё хорошо. Но теперь я не знаю, чем нам заняться в ближайшее время. Большей части тех, кого я искал, в поселении нет.
— Может, потренироваться? — предложила Миори.
Я рассмеялся и сказал, что тренировка определённо не повредит, а потом повалил её на одеяло и навис над ней.
— Тебе очень нужна тренировка. Проверим твою Ловкость, прокачаем Выносливость…
Миори покраснела и смущённо улыбнулась:
— А можно я сверху? А то хвост… неудобно.
— Можно, — согласился я и оказался снизу.
Кто бы мог подумать, что моя жизнь настолько изменится и я вот так найду себе новую девушку?
Час спустя нас прервал дикий вой и крик в поселении. Мы подорвались. Быстро накинули одежду и выбежали наружу.
Все гоблины столпились у святилища Диониса и таращились на него с открытыми ртами. Святилище сияло магическим светом. Золотистые искры кружились в воздухе, музыка звучала откуда-то изнутри.
Я побежал к храму, Миори за мной. Дверь открылась, и наружу вышла какая-то полуголая красотка…
Я пару раз моргнул, не веря глазам. Длинноногая зелёная красавица стояла в дверном проёме. Высокая, стройная. С подтянутыми на манер эльфов, а не по-гоблински обвисшими, ушами, в одежде из разноцветных крашеных ленточек и шкур, которые едва прикрывали самое необходимое. Волосы спадали тёмной волной по плечам, глаза сияли изумрудным цветом, черты лица были милыми и приятными.
Лишь с большим трудом — по одежде — я узнал в ней Карамельку.
Она посмотрела на себя, потянула за край ленточек и поморщилась.
— Одежда стала совсем маловата…
— Карамелька? — недоверчиво спросил я.
— Да, мой любимый вождь! — Она засияла, подбежала и обняла меня. — Спасибо, что разрешил мне!
— Разрешил что?
— Стать ещё лучше, конечно же!
Я открыл её статус, пробежался глазами по строчкам. Дошёл до графы раса.
— Хобгоблин⁈

Глава 3

Я стоял, глядя на Карамельку, и не мог поверить своим глазам. Час назад она была обычной счастливой гоблиншей, а сейчас превратилась в очень своеобразную супермодель. Хотя насчёт счастливой, конечно, вопрос имеется — вождь не дал даже трусы стянуть…
— Давай-ка посмотрим твой статус, — произнёс я.
Карамелька кивнула, слегка нервничая, и замерла с закрытыми глазами. Как будто без этого я не смогу посмотреть, что у неё там…
Я сфокусировался и вызвал её характеристики:

Имя:
Карамелька
Раса:
Хобгоблин (перерождённая)
Уровень:
6
[933/1600]
Класс:
Девка Вождя
Должность: Жрица Диониса
Характеристики:
Сила: 5
Ловкость: 8
Скорость: 6
Выносливость: 6
Восприятие: 8
Живучесть: 7
Интеллект: 11
Красивость: 17
Способности:
Перерождённый хобгоблин — одна из тех, о ком слагают легенды простые гоблины. Она быстрее, умнее, сильнее и могущественнее остальных во всём. +1 ко всем характеристикам
Харизма Диониса — служительница и верующая Диониса умеет проявить себя с лучшей стороны. Повышает любые нетипичные (особые) характеристики на 1
Самоуверенность — эта женщина прекрасно знает себе цену, что увеличивает её Интеллект на 1, снижает риск оказаться поражённой страхом
Развитое обоняние — хорошо запоминает запахи тех, кого считает соперником. +1 к Восприятию

Я медленно выдохнул, закрывая статус. Красивость семнадцать. Столько же процентов к счастью поселения…
А если она ещё десять уровней возьмёт и тридцать очков характеристик в Красивость вложит? Это что же, перманентное счастье и утопия от одной лишь хобгоблинши в поселении? Сомневаюсь, что это сработает… Но я был бы не против.
Другие характеристики тоже выросли. Что-то перепало за счёт технологий, что-то за счёт экипировки — хотя, кроме пояса для плясок на Выносливость, у неё больше ничего и нет, — от моего венка большой бонус к Интеллекту.
— Карамелька, ты, конечно, сильно изменилась, — удовлетворительно кивнул я.
Сто очков Веры, конечно, жалко, а именно столько её пропало в статусе поселения, но этот эксперимент, я думаю, того стоит. Нам бы вообще всех гоблинов в хобгоблинов перевести… Но где столько Веры набрать? Всем племенем если молиться, по одному в день можем делать. А гоблинов по тридцать-сорок штук в день рождается сейчас. Не, не потянем. Хотя можно увеличить так шанс их появления. Но он всё равно будет слишком маленьким… Это в любом случае долгосрочный проект, а сейчас есть задачи поважнее.
— А теперь я достаточно красивая для своего вождя? — с надеждой спросила она, вертясь на месте.
— Достаточно, — признал я. — И одежда действительно маловата. Переоденься, не давай гоблинам сходить с ума. Потом мы с тобой ещё поговорим.
— Буду ждать, мой могучий вождь, — отправила она мне воздушный поцелуй и убежала.
Гоблины расступались перед ней. В основном таращились, но некоторые падали на колени.
— Ох… Она и до этого была практически одержима, а теперь… Даже не знаю, что с ней будет… — произнесла Миори.
— Ты хоть не ревнуешь?
— Я? Зачем? Даже если ей что-то и обломится от её вождя… В конце концов, её ждёт лишь одиночество. Турнир не будет идти вечно, а я всегда буду с тобой.
Сурово. Я в этом ключе никогда не думал…
— Дима… А ведь хобгоблины могут стать хорошими воинами за счёт более крепкого телосложения. Бонусы у них очень даже неплохие — всё равно что два уровня взять, но что куда важнее — длина рук и ног. Они лучше приспособлены к сражениям. И если у нас будет больше хобгоблинов, они могут начать рождаться, верно? — предположила Миори.
— Да, я думаю, так и произойдёт. Но это дорого. Сто веры за трансформацию, — разбил я её иллюзии.
— Ну, нам же много не надо… Спартака, допустим, или Шрама трансформировать…
Я задумался, потом покачал головой:
— Не вариант. Карамелька — Девка вождя. Она ни с кем, кроме меня, не будет кувыркаться. Иммунитет к домогательствам работает в обе стороны. Нужна другая пара. Два хобгоблина. Это двести веры.
— Дорого, конечно… — согласилась она.
— Это вы ещё не видели, сколько чудеса в условном средневековье стоят… Чума напала на деревню? Дионис! Помоги! И тысяча очков зараз… Как с куста! — Дионис материализовался рядом. Руки в карманах, вид довольный. — Но хорошая девочка, мне нравится. Сочная, уф… Я бы ещё на Дыньку после трансформации посмотрел. Может, даже и не только посмотрел, хе-хе-хе…
— Господи… — ударил я себя ладонью по лицу.
— Дионис. Можешь называть меня по имени, — подмигнул амбассадор афродизиаков.
— Опять ты со своими пошлыми шутками… Как тебя вообще хватает? Уже любое хозяйство бы стёрлось!
— Так у меня не любое! А мой великий, единственный и неповторимый на все пантеоны нефритовый столб любви!
— Ты лучше не хвастайся, а предложи вариант, как наделать хобгоблинов без верозатрат.
— А, так всё просто. Десятый уровень, ты думаешь, только у тебя такой волшебный? Ничего подобного! Конечно, вариантов меньше, и они не такие крутые, как у тебя, но у всех существ будут проявляться случайные усиления после достижения этой планки. Но есть секрет… Хе-хе-хе… Ну же, спроси меня какой.
Я тяжело вздохнул. Вечно информацию по крупицам из этого вип-клиента винно-водочных магазинов вытягивать приходится…
— И какой же?
— Недостаточно почтительно, — сложил Дионис руки на груди.
Я кивнул, что услышал его, развернулся в поисках палки. Нашёл прототип неолетической грабли рядом с мастерской.
— Да тихо ты! Спокойно. Вот ведь горячий парень достался этой кошечке… Весь в своего учителя!
— Ты мне не учитель. Ты мучитель. Так что там за секрет? — поинтересовался у него зловещим тоном.
— Если у тебя больше хотя бы десяти единиц Интеллекта, выбор будет не такими уж и случайными. Например, гоблины смогут взять, что им нужно: бонусные способности, овладение мастерством в профессии, скромный, но персональный артефакт… Ну или, если повезёт, смогут изменить свою судьбу и предназначение! А это, как ты понимаешь, и есть трансформация в хобгоблина!
— Ага… Понял. У Карамельки уровень был не самый большой, но за счёт венка Интеллекта набежало много. У других гоблинов Интеллекта даже побольше может быть. Или столько же… Нет проблем довести его до нужного значения. И хочешь сказать, что самые удачливые трансформируются? Чего раньше не сказал?
— Дорого вино к застолью. Всё должно своевременно происходить. Смысл мне мозг напрягать, если некоторые вещи ты, скорее всего, не увидишь даже через год? Короче, работай, гоблин. А я на склад, ревизию проводить… — произнёс он и отправился в амбар, где хранились алкогольные эксперименты гоблинов.
Через минуту оттуда раздался божественный вопль:
— Фу! Ну и вонища! — Я заинтересовался и подошёл поближе… — Это что, настойка на грязных носках? Идеально! Отправлю в подарок этому кретину Аресу. И приписку сделаю: «С юбилеем, дорогой бог войны! Из элитных портянок твоих лучших воинов, скрупулёзно собираемых последние две тысячи лет!»
Я обернулся к поселению. Гоблины постепенно возвращались к своим делам, но постоянно оглядывались в сторону дома, куда убежала Карамелька. Вздохнул и пошёл на обход вместе с Миори.
Мы ходили по поселению и отвечали на вопросы страждущих внимания и совета вождя гоблинов. В основном все хотели стать как Карамелька. Вовремя Дионис информацией поделился… Действительно своевременно.
Через полчаса начали возвращаться отряды.
Первой пришла Тали со своей группой будущих ассасинов-разведчиков. Семь гоблинов и три орка. Все в тёмной одежде. И двигаются практически бесшумно.
Они пугали гоблинов своим внезапным появлением. Но с моим Восприятием и «Обострённым слухом» заметить их не было проблемы. Хотя шагов Тали я даже с этой способностью не слышал…
В общем, ученики её молодцы. Перенимают знания шустро. Хотя заслуга Тали в этом явно не маленькая…
Тали увидела Карамельку, вышедшую из дома в новой одежде, остановилась и посмотрела на неё изучающе.
— Хобгоблин, — подсказала Миори.
— Интересно. Надо будет изучить коллегу по жреческому искусству. Я-то думала она, кроме как задницей трясти перед алтарём, ни на что не годна.
Её ученики замерли, пялясь на жрицу. Двое молодых гоблинов начали медленно приближаться, как заворожённые.
Тали вмиг отвесила им подзатыльники, даже не повернув головы.
— Концентрацию сохраняем! Красивая жрица не повод нарушать дисциплину и тренировку! Тем более — Девка вождя! Хотите умереть от колесования? Или четвертования?
Гоблины встрепенулись, отвели взгляды и выпрямились.
— Вождь, — Тали подошла ко мне и поклонилась. — Отряд вернулся. Тренировка завершена успешно. Работы предстоит ещё много. Возможно, не все выживут в ходе обучения, но я сделаю из них профессионалов!
— Хорошо. Отдыхайте. Через час, надеюсь, совет соберём. Главное, чтобы все остальные вернулись. И спасибо тебе, что помогла Миори отряд спасения собрать. Он хоть и не пригодился… но, в общем, я ценю это.
Она кивнула с лёгкой улыбкой и увела своих учеников в сторону тренировочной площадки.
Следующим вернулся Спартак с дружиной. Десять гоблинов, вооружённых копьями и щитами, маршировали строем. Спартак шёл впереди, грудь колесом, осанка гордая, ноги грязные! Образцовый гоблин!
Они свернули к центру поселения, и мой храбрый гоблин тут же начал отчитываться:
— Вождь! Исследовали всю округу, следов желтопузов не найдено! Но есть следы вражеской стоянки! Очевидно, разведка! Предлагаю… Предлагаю… Ыа… Вай… А хто это? — Стоило ему увидеть Карамельку, как у него кровь мгновенно прилила не к той голове и уровень Интеллекта упал, по моей субъективной оценке, раза в два.
— Карамелька.
— Вождь… А дайте титул на день погонять. Мне очень надо… — тихо произнёс он, не отрывая от неё взгляда.
Его рот приоткрылся, глаза расширились. Копьё выпало из рук и звякнуло о камни. Из носа тонкой струйкой потекла кровь…
— Погоняй червя в кустах и успокойся. И вообще, соберись, боец! — шлёпнул я его по щеке, чтобы привести в чувство, но или я перестарался, или реально вся кровь из головы ушла: он упал на землю и потерял сознание.
— НЕТ! Ну вы посмотрите на него! Я его тут у котла жду, а он слюни на жрицу пускает! — взвизгнула Паста, выбегая со стороны кухни. — Ну добегаешься ты у меня… Я сварю тебе твои же колокольчики!
Она схватила его за ноги и потащила в сторону лачуги.
А Паста — суровая деваха… Такую лучше не злить. Кто знает, что она обидевшему её гоблину в тарелку наложит…
Дружина Спартака тоже стояла с открытыми ртами, глядя то на удаляющуюся Пасту, то на Карамельку.
Я потёр переносицу, сдерживая смех.
— Расходитесь. И Спартака, как в себя придёт, ко мне отправьте.
Гоблины покивали и разбрелись, постоянно оглядываясь на жрицу. А она так и крутится…
Последними вернулись орки во главе с Орочи. Они шли медленно. Грязные, уставшие. На плечах несли дротики, копьеметалки, щиты, дубины и прочее оружие. Видно, здорово потренировались.
Орочи увидел Карамельку и хмыкнул.
— Ля какая… Уф… Кровь с молоком! Это кто, вождь? Я таких худых орчих и одновременно, как бы это сказать…
— Жопасто-сисястых? — подсказала стоящая за спиной пялящегося орка Атари.
— Во! Да! Спаси…
«БАМ».
Щит, забранный из рук Камня, приземлился на голову Орочи, отправляя здоровяка в нокаут. Спасибо, что не молотом… И повезло Орочи, что мы сковородки ещё не изобрели. Мне потом нового командира ой как лень искать.
— Я помню, собрание скоро. Я быстро его в порядок приведу…
— Милая? — начал приходить в себя наш философ войны. Его голова оказалась крепче, чем я думал. — Да я просто удивился…
Атари схватила его при всех за хозяйство, отчего он пискнул и перешёл на ультравысокие ноты.
— Удивился? Я всё вижу. Пойдём, поговорим, — потащила Атари своего суженного в их гнёздышко для профилактической беседы.
Остальные орки были более сдержанными, но тоже пялились. В основном на Атари и говорили что-то в духе: «Ах, какая женщина, какая женщина… Мне б такую…»
Орки разошлись к своим домам. Я проследил за ними и заметил, что многие из них останавливались у колодца, черпали оттуда воду и умывались, смывали грязь и пот. Прогресс! Раньше о гигиене вообще не думали.
Я прошёлся по поселению, заглянул к камню мудрости. Эйнштейн и его братья сидели кругом. Они что-то обсуждали и чертили палочками на земле.
Карамелька прошла мимо, направляясь к святилищу Диониса. Стоп, она же уже туда ходила… Она что, просто по поселению ходит и от своего «вау-эффекта» кайфует? Или специально неподалёку от меня вертится, чтобы я видел, как на неё остальные реагируют, и приревновал? Иногда мне кажется, что у моей Девки вождя слишком много Интеллекта…
Я посмотрел на Эйнштейна и его ребят. Ну всё, приехали… Работа научного квартала «встала». Все гоблины у камней замерли, как парализованные. Эйнштейн застыл с открытым ртом, глядя ей вслед.
— ВСЕМ ПО ДЕСЯТЬ УДАРОВ МУДРОСТИ! — заорал учёный, и квартал дружно заработал шеями.
От их усердия у оборудования точно прочность упала…
— НЕ ПОМОГАЕТ! ЧТО ДЕЛАТЬ? Я НЕ МОГУ ДУМАТЬ! — кричал гоблин у дальнего ряда камней, продолжая стучать головой о камень.
— Вождь! Помоги… — взмолился Эйнштейн.
— Карамелька эволюционировала. С этим сделать я ничего не могу. Так что давайте, дуйте все по лачугам со своими красавицами и восстанавливайте работоспособность. У тебя самого пятнадцать минут. Потом жду на бревне совета у кухни. Есть о чём коллективно подумать.
— Спасибо! ВСЕ СЛЫШАЛИ? МАРШ ДЕВКАМ ДОКАЗЫВАТЬ СИЛУ ЛЮБВИ! — заорал он на всю округу.
Мне даже пришлось уши прикрыть, чтобы не оглохнуть.
Я вернулся к себе, сел на лавку и огляделся. Поселение жило, дышало, развивалось — и сношалось… Вау-эффект от красавицы сработал… Но не так, как я ожидал:
[Счастье вашего поселения достигло 100%! Ваше племя вступает в блаженное время до тех пор, пока не упадёт счастье!
Эффекты:
Производительность +25%;
Время отдыха и восстановления −25%;
Потребление пищи −25%;
Скорость исследований +100%;
Племя может получить случайные озарения в технологиях текущей эпохи;
Рост населения +100%.]
Ну, это даже в какой-то мере ожидаемо. Почти всё племя разбежалось по кустам и лачугам. И только орки с грустью пинали… Что они там пинают? А, камушки… Показалось. В общем, пинали они камни, так как женщин им явно не хватало.
Через десять минут Миори вышла из дома, заканчивая экспресс-обед на ходу, и присела рядом:
— Все вернулись. Можно собирать совет.
— Да. Зови всех. Шрам, Орочи, Тали, Спартак, если очнулся, Эйнштейн, Атари. И Болт тоже пусть придёт.
Моя Астокарай кивнула и побежала созывать советников.
Ещё через десять минут все собрались и расселись передо мной полукругом на лавках, камнях и бревне. Спартак пришёл с повязкой на носу. Бледный, но живой.
Я оглядел собравшихся и кивнул:
— Начнём. Пока меня не было, многое произошло. Начну с того, что я разведал…
Пересказ недавних событий моей экспедиции занял немного времени. Говорили мы обо всём: и о встрече с племенами гоблинов, и о моём решении постепенно ассимилировать их через торговлю и обмен. Хотя некоторых там можно просто прийти и принудить к переселению методом тиранической дипломатии. Но нам нужно поселение возле озера. А лучше два… Так что попробуем осуществить культурный захват.
Затем рассказал про пауков. Предупредил, что они серьёзные противники и что нам желательно сразиться с ними до открытия пятого яруса. Этакая репетиция перед суровой битвой. Все поддержали идею единогласно, понимая важность задачи.
После я выслушал доклады о поселении. Большую часть знал: сам своими глазами видел, — но было интересно узнать о формировании групп добытчиков, что ходят на глинокопню за ценными камнями, об охотниках не только на животных, но и на растения. Целая бригада ботаников появилась!
Я кивнул, удовлетворённый. Поселение в порядке, войско готово, командиры на местах. Серьёзных происшествий не случилось, пока меня не было.
— Теперь главное… Нам нужно идти к оркам торговать. Давайте включать головы и думать, что мы можем сейчас предложить, чего у нас в излишке. Можете предлагать любые, даже самые сумасшедшие идеи. Оценим, разберём. Орочи! Найди тех орков, что пришли с нами в прошлый раз, и спроси, что их впечатлило больше всего, что им понравилось. Попробуем давить на вещи, милые орочьему сердцу.
Орк кивнул, глаза его блеснули.
— Хорошо! Уже иду! — поднялся он и побежал общаться со своими.
Через десять минут он вернулся, а мы за это время как раз успели обсудить предложения: от стандартных тарелок, ложек и даже соломы для лежанок и уже сплетённых циновок вплоть до обмена их женщин на наших женщин.
Шрам хоть и предложил то, что пришло ему в голову, и я обещал разобрать все варианты по справедливости, но недовольные взгляды от присутствующих на собрании дам он получил. Минус куча репутации среди леди нашего дружного гоблинского коллектива…
— Орки говорят: еда. Много разной еды. Не только мясо, но и грибы, коренья, каша, хлеб. Вкусно и сытно. Они впервые здесь попробовали есть мясо с чем-то. Говорят, это удивительно. А ещё мясо другой вкус имеет.
— Еды у нас самих мало, — покачал я головой. — Еле хватает. Не можем делиться. А вкус… Думаю, всё дело в травах. Я поговорю с Пастой, что-то из её сушёных специй возьмём на пробу. Что ещё?
— Оружие. Хорошее оружие. Копья острые, топоры крепкие, щиты прочные. И ещё дальнобойное. Орки хотят такое.
— Оружие можем, но его никогда не бывает много. Особенно качественного. Что их из оружия впечатлило? Луки?
— Нет, вождь. Копьеметалки! Они как дети пищат от восторга каждый раз, как попадают в цель. А с их силой там такой бросок… С одного удара умертвие дохнет.
Я кивнул. Копьеметалки — простые в изготовлении изделия. Наши мастеровые вполне могут сделать пробную партию для орков. Но если они догадаются изучить их и начать делать сами, этот товар сильно потеряет в цене… Ладно, нужно использовать эту возможность в любом случае.
— Что ещё, Орочи?
— Организация. Порядок в поселении. Каждый знает своё дело. Нет драк, нет хаоса. И святилища богов есть. Это всё их впечатляет. Хотя то, что драк нет, их расстраивает. Но зато есть умертвия для тренировок и месива — это их радует в противовес.
Я усмехнулся. Организацию и порядок не продашь. Как и умертвий.
— Ещё что-то?
— Рожи рисовать нравится. Разукрашивать морду краской. Красиво, устрашающе.
Я нахмурился, потом хлопнул себя по лбу. Боевая раскраска! Орки массово начали красить морды, а это часть культурного исследования.
— Подожди… Миори, у нас есть краситель? Порошок какой-то?
— Да. Синюю, оранжевую и чёрную краску делаем. Используем уголь, ягоды и камни.
— Отлично! — ударил я кулаком по ладони. — Вот это возьмём! Покажем оркам боевой раскрас, научим рисовать морды на их мордах. Предложим волшебные краски для торговли. Думаю, это им точно понравится.
Орочи осклабился, а я начал подводить итоги:
— Итого: керамика, корзины плетёные, краситель, травы для еды, верши для ловли рыбы, удочки, сети плетёные, копьеметалки, знания по постройкам. Дом рыбака и причал мы так и не построили… Надо будет добавить в меню построек… Рыбакам хоть инструмент будет где складывать, как вернутся. Болт, запускай строительство сразу после собрания и изучай, как оно там строится. Хотя бы дом рыбака. Боюсь, для причала надо будет пруд выкопать сперва глубокий… Миори, выдай ему чертежи, а права на их изучение я сейчас выделю…
— Да, вождь! — кивнул наш главный строитель, Миори тоже показала, что услышала меня.
Я сразу же расширил права доступа Болта и кивнул довольный. Вот не будь у меня венка, я бы не рискнул. Они ж затупили бы… А теперь есть шанс, что по уму всё сделают.
Собрание было завершено. Я искренне думал, что будет сложнее придумать товары для продажи. Осталось решить, кто идёт и когда отправляемся.
— Когда выходим? — спросил Орочи, словно мои мысли прочитал.
Я прикрыл глаза… Прикинул наши возможности и время до открытия подземелья. Путь нам предстоит неблизкий, а нужно не только вернуться, но и привести с собой как можно больше орков. А затем — готовиться к битвам. Ещё и перейти в следующую эпоху нужно.
— Завтра. Выходим до обеда. Делаем дружный марш-бросок в сторону Дионисового святилища. Там ночлег. Затем рано утром, ещё до рассвета продолжаем путь к оркам. Нужно двигаться максимально быстро, постараться дойти до бывшего поселения Орочи до заката. Там разбиваем лагерь. День на торговлю и уходим обратно.
Сегодня нужно определить тех, кто отправится с нами. Предоставьте мне список гоблинов и орков, что пойдут в торговую экспедицию. Товары начинаем собирать и готовить прямо сейчас и до самого выхода. Всем ясно?
Все активно закивали.
— Тогда расходимся. За работу.
Все разошлись, и только Атари задержалась…
— Да? Что-то не так? Пюрешка не справляется?
— Справляется. Она крайне старательная. А после того как Карамелька преобразилась, думаю, ещё больше будет стараться. Да и все девочки в поселении.
— Тогда что?
— Мася… Мы близки к освоению новой культурной особенности. Но она что-то странно и нервно себя ведёт.
Я кивнул, поблагодарил за информацию и отправился за дом вождя, в творческое логово под навесом. По пути открыл «культуру» и удивился…

Потенциальные культурные элементы:
Боевая раскраска (Прогресс: 95%)
либо
Глиняные художества (Прогресс: 97%)

Я нахмурился. Не ожидал такого большого прироста популярности у боевой раскраски. Видимо, это именно то, о чём Орочи говорил. Орки повлияли на культурный выбор племени… Обе позиции близки к освоению. Какая первой получит сто процентов, та и станет нашим доминирующим аспектом, характеризующим нашу культуру.
Думаю, это как раз тот самый момент, когда я сам должен простимулировать одно из направлений и подтолкнуть племя. Какие бы бонусы ни были у боевой раскраски, поддерживать уровень счастья на сотне крайне важно. Это даёт слишком большие преимущества.
— Мася, привет!
— Здравствуйте, вождь… — ответила она, привставая с пенька, за которым работала кончиком хвоста какого-то пушистого животного вместо кисточки, раскрашивая тарелку.
— Я смотрю, у тебя дилемма…
— Да. Я уже столько посуды разрисовала… А все обращают внимание на орков. Они приходят, просят разукрасить лицо и уходят довольные. Все смотрят и тоже хотят! А я уже не знаю, что для меня важнее…
— Важнее слушать своё сердце. Давай я тебе помогу. Мы должны простимулировать интерес гоблинов к глиняным художествам.
— Но я не знаю, как это сделать!
— Я знаю. Всё просто…
Я обернулся, посмотрел на суету в поселении, прокашлялся и заорал, призывая всех ближайших гоблинов мигом примчаться ко мне. Те подорвались дружной толпой и облепили нас с Масей со всех сторон.
— Вот. Дай им немного краски, тарелки, и пусть они рисуют, — сказал я Масе и крикнул гоблинам: — Все рисуйте! Вот краски! Вот тарелки!
Гоблины стояли как вкопанные, только в носу разве что не ковырялись. А нет, ковырялись…
— Быстро взяли тарелки и делаем их красивыми. Мася и Карамелька выберут самую лучшую и красивую тарелку и победившему гоблину покажут… Покажут…
Блин, ничего приличного на ум не приходит!..
— Секретный узор, что приносит удачу и любовь! — со скрипом выдал я идею.
— Вождь… — прошептала Мася. — Но я не знаю никакого узора…
— Я знаю, — подмигнул я ей. — Освоим художества, и я вас ему научу.
— Хорошо! — просияла девушка, а гоблины вокруг начали требовательно протягивать руки. — Ой, а чем рисовать им?
— Пальцами. Гоблины мы или кто? — улыбнулся я.
Пятнадцать минут спустя мы испортили примитивными рисунками почти всю посуду, что только успела появиться в нашем поселении. Но главное — результат!
[КУЛЬТУРНОЕ ДОСТИЖЕНИЕ ЗАВЕРШЕНО!]
[Культурный аспект «Изобразительное искусство (Глиняные художества)» освоен!
Бонусы: +10% к ценности товаров из глины при торговле, +2% к счастью в поселениях с украшенной посудой!]
Я выдохнул довольный. Получилось… Теперь надо посмотреть, что там будет следующим потенциальным аспектом.
Зашёл во вкладку культура и открыл нужный раздел…
— Что, простите? Дионис, уважаемый, иди сюда. И не говори мне, что ты это не подстроил!

Глава 4

Дионис появился рядом на удивление быстро. Видимо, как раз висел на «божественной телефонной линии».
— О чём ты, Димасик? Я тут одному коллеге подарок собираю, и ничего кроме, — заявил он со щенячьими глазами.
— Ну да, конечно… Так я тебе и поверю! Новые потенциальные культурные элементы появились сами собой? Без твоего влияния?
Я открыл вкладку, прочитал, что у нас уже тридцать очков культурных традиций… Знать бы ещё, что они дают на практике, но, видимо, как и с Верой — всему своё время.

Текущие культурные достижения:
Городские тропы (+2% к счастью, +1 скорость при передвижении по дорогам)
Городские районы (+5% к эффективности работ)
Изобразительное искусство — Глиняные художества (+10% к ценности товаров из глины при торговле, +2% к счастью в поселениях с украшенной посудой)
Потенциальные культурные элементы:
Нормальные гоблинские застолья
(Прогресс: 0%)
Племя принимает алкоголь как часть культуры. Совместные пиршества, дегустации, обмен рецептами становятся традицией. Застолья сплачивают общество, поднимают настроение. Алкоголь используется в торговле и дипломатии. Однако увеличивается шанс конфликтов и несчастных случаев
Бонусы при освоении: +5% к счастью поселения, +15% шанс получить выше качество алкогольных напитков при изготовлении, открывается возможность проведения таинства «Священное застолье», повышающее ваш авторитет в поселении на 5% в течение недели. −5% к производительности труда в поселении
либо
Трезвенники и язвенники. Фу такими быть!
(Прогресс: 0%)
Племя отвергает алкоголь, считая его злом и источником проблем. Общество становится более дисциплинированным и здоровым, но теряет в веселье и дипломатических возможностях. Поведение избравших этот путь способствует уменьшению рисков несчастных случаев и внезапных конфликтов.
Эффекты при освоении: −5% к счастью поселения, +10% к производительности работ. Производство алкоголя и его качество значительно ухудшаются

Я медленно выдохнул, перечитывая описания. Я против повального пьянства, но «Трезвенники и язвенники» просто лишают нас львиной доли преимуществ. С другой стороны, выберем первое, и не факт, что у нас останутся запасы для продажи. Хорошо вообще, что Живучесть и Интеллект у гоблинов подросли. Если бы они оставались такими же, как в самом начале, и ещё бухать начали, думаю… они бы мгновенно вымерли.
И, конечно же, это проявилось именно сейчас, когда мы активно экспериментировали с брагой, пивом и грибными настойками…
— Ну и в чём проблема? — развёл Дионис руками с ухмылкой. — Гоблины сами определяют свою культуру. Кто-то бражку пьёт и радуется, кто-то морщится и говорит, что это зло. Естественный процесс развития общества.
— Ты бог виноделия. Слишком удобное совпадение. Да и что за дебильная приписка? «Фу такими быть» — это чуть ли не подпись твоя.
— Чистая случайность! — не переставая ухмыляться, ответил он.
— Так я тебе и поверил… Ладно, проехали. Тут и так понятно, что мы выберем. Вернее, что гоблины выберут.
— А вот и не факт! — внезапно заявил Дионис. — У тебя куча гоблинов трезвыми ходит. Застолий ты не проводишь… Так с чего бы культурной особенности развиваться?
— Мне теперь что, гоблинов и орков спаивать?
— А не знаю… Прояви смекалку. И желательно, побыстрее. Если ты завтра уйдёшь, к твоему возвращению они сами сделают выбор. Причём мы оба знаем какой, — растянул губы до ушей Дионис. — И останешься ты с пустым кувшинчиком без вина и грустной мордой, как и у всех остальных гоблинов.
Он исчез, а у меня появилась ещё одна головная боль. Раздражает…
Я позвал Спартака, понимая, что с таким покровителем у нас банально нет выбора.
— Да, вождь?
— В моё отсутствие с завтрашнего дня устраивай бесплатные дегустации вина, браги, пива и всего того, что вы там намешали. НО! — повысил я голос и указал пальцем на помощника. — Только тем наливаем, кто выделился и заслужил. Например, уровень взял, новую способность освоил или навык, класс получил. То есть это должно быть важное событие, меняющее жизнь гоблина. Понял?
— Да, понял! Наливать только правильным гоблинам. Тем, кто не сидит на месте.
— Ага… Если что, можно общие благодарности за ужином объявить. Пришёл, допустим, отряд, что-то ценное притащил, а ты поблагодари их и при всех остальных вручи им кувшин чего-нибудь.
Спартак кивал, запоминая. Ну, вот и всё, вопрос закрыт. Я сделал всё что мог… Осталось на торг к оркам не всё из амбара выгрести… Придётся скорректировать список товаров в нашем первом караване.
— Ладно, с культурой разобрались. Теперь нужно проверить, как там муравьи. Коржик должен уже с Малюткой осваивать управление другими муравьями… — размышлял я вслух и направился на поиски гоблина.
Опросив жителей, я узнал, что они за поселением — там, где я велел соорудить подземное муравьиное царство с тоннелями. Путь занял минут двадцать неторопливой ходьбы.
Миори составила мне компанию. По дороге поболтали о новых культурных бонусах.
Поселение осталось позади и начался высокий лес. Деревья здесь были старые, толстые, кроны смыкались наверху, создавая полумрак даже днём.
Вскоре я услышал впереди щелчки, скрежет и шорох листьев. Свернул меж двух огромных дубов и увидел Коржика.
Молодой гоблин сидел на замшелом пне, скрестив ноги и закрыв глаза. Рядом стояла Малютка, наша королева муравьёв.
А она неплохо вымахала! Получилось огромное насекомое размером с грузовик. Настоящий конвейер по производству яиц… Чёрный хитиновый панцирь отливал синевой в редких лучах света, пробивающихся сквозь листву. Она жевала что-то непонятное… А вокруг копошились другие муравьи.
Рабочие, что были гораздо меньше Малютки, таскали комки земли из широкой норы у основания каменного выступа. Воины — муравьи, покрупнее рабочих и с более мощными челюстями — патрулировали периметр. Двигались все слегка хаотично и на меня и Миори не бросались, а значит, они под контролем.
Коржик открыл глаза, увидел меня и вскочил на ноги.
— Вождь! — поклонился он низко. — Ты пришёл навестить нас!
Малютка повернула голову в мою сторону, усики дёрнулись. Коржик коснулся её панциря ладонью и что-то прошептал. Она успокоилась.
— Как дела? — спросил я, оглядывая будущий муравейник.
— Отлично, вождь! Малютка полностью освоилась, и я установил с ней связь. Теперь могу мысленно передавать ей приказы, а она командует остальными. Они роют тоннели, расширяют гнездо, учатся работать сообща.
Коржик повёл меня к норе. Вход был широкий, около двух метров в диаметре. Уходил вглубь под углом. Внутри темнота, но слышно, как скребут муравьи, как осыпается земля.
— Они роют на запад, к выходу каменных пород, как вы и велели, — объяснял Коржик, указывая в сторону скал, едва видневшихся между деревьями. — Там твёрдая земля, она хорошо держит своды тоннелей. Уже прокопали метров тридцать. Сделали несколько камер для хранения пищи и отдыха. Туда же яйца носят временно. Скоро начнут расширяться в стороны, создавать целую сеть ходов. О, и слюна муравьёв-рабочих хорошо укрепляет землю. Она становится твёрдой как камень! — закончил он с горящими глазами.
Неплохо… Может, мы так и сложное производство различных конструкций освоим? Поглядим…
— Сколько муравьёв сейчас?
— Малютка, тридцать рабочих, десять воинов. Каждый день вылупляются новые из яиц, что лежали в амбаре. Мы их перенесли уже. В день она откладывает до десяти яиц. Примерно неделя идёт на рост и развитие.
— Сам вывод сделал? — удивился я таким точным данным и в целом складной речи.
— Ну да… Это нетрудно было. А что?
— Да ничего. Молодец! — кивнул я, довольный его докладом.
Смог бы он так говорить без венка и делать выводы? Сильно сомневаюсь… Всё-таки интеллект — важная штука. И очень сильно двигает прогресс. Главное — не останавливаться на достигнутом.
— Коржик, у меня к тебе задание… Нам нужны наездники на муравьях. Гоблины, которые смогут управлять ими в бою.
Глаза нашего дрессировщика загорелись.
— Я думал об этом! Малютка разрешит! Воины достаточно сильные, чтобы нести крепкого гоблина. А рабочие быстрые и манёвренные! Но не знаю, получится ли на них кого-нибудь посадить…
— А мы проверим. Думаю, если гоблин или гоблинша будут маленькими и худыми, то муравьи справятся. Они камни весом в десять раз больше себя поднимают спокойно, а тут с сорокакилограммовым всадником не справятся?
— Думаю, справятся. Просто не сразу. Пару дней отъесться и окрепнуть им надо… А едят они много. Правда, они и падаль всякую едят… Мы… Я… Ай, нет… забудьте!
— Говори уже, чего и с кем ты там сделал? — спросил я, заподозрив неладное.
— Мы им дали попробовать умертвий…
— И как?
— Гадят много, но едят. Им всё равно, что есть… Простите, что без вашего разрешения…
Воистину санитары, очищающие поле боя…
— Я не против. Действуйте. Но не скармливайте нормальную и ценную еду в ноль, если умертвий на всех перестанет хватать. У нас всегда должен быть хотя бы небольшой запас! Понятно?
— Да! Я передам…
— Тогда подытожим… Я хочу, чтобы на муравьях-воинах учились ездить и сражаться копейщики. Копья длинные, щиты для прикрытия. Их задача — таранным ударом сносить врага, пробивать строй. На муравьях-рабочих — лёгкие гоблины. Лучники, пращники, воины с духовыми трубками. Быстрые манёвренные атаки с флангов, обстрел издалека.
Коржик закивал так энергично, что чуть не свалился с пня.
— Да! Да! Это сработает! Я тоже сегодня спал и видел, как мы ездим на муравьях и стреляем на охоте! А ещё можно верёвку такую сделать… Не знаю, как объяснить… Бросать её и ловить других животных!
— Лассо? Неплохо. Но это сложное искусство. Можете попробовать. Если не получится, ничего страшного. Лучше продумай и сам на себе испытай, как сидеть на них будете. Нужны ремни, подтяжки, сёдла…
— Сёдла? Что это?
— Из кожи делается сиденье, крепится ремнями вокруг брюшка муравья. Наездник сидит не на самом муравье, мешая ему своими ногами и жопой, а на седле, которое распределяет вес и не давит на спину.
— О-о-о-о… — внезапно снизошло озарение на гоблина…
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— Поговори со Спартаком, — продолжал я тем временем. — Пусть отберёт подходящих бойцов и начнёт тренировки.
— Будет сделано, вождь! — снова энергично кивнул пару раз Коржик.
Я похлопал его по плечу, развернулся, чтобы уйти, но тут вспомнил ещё одно дело…
— Коржик, у нас в загонах разводят ядовитых змей. Их яд может усилить оружие, сделать стрелы и копья смертоноснее. Но нужны гоблины, умеющие безопасно добывать этот яд. Поговори с Атари и Тали, пусть отберут двух умных и осторожных гоблинов. Они обучат их работать со змеями.
Коржик нахмурился:
— Яд… Это опасно, вождь. Одна ошибка, и гоблин умрёт.
— Именно поэтому нужны умные и осторожные. И Тали с Атари будут контролировать процесс. Сбор яда должен быть поставлен на поток. С одной стороны, это усилит наше оружие, с другой — позволит создавать лекарства на основе яда.
Последнее заставило Коржика вытаращить глаза:
— Лекарства? Из яда? Но как…
— Маленькие дозы яда могут лечить болезни. Это проверено, — соврал я, не моргнув и глазом, хотя понятия не имел, работает ли это здесь так же, как на Земле. — Но действовать надо предельно осторожно. Одна ошибка в дозировке убьёт даже здорового гоблина. Поэтому только обученные сборщики и только под присмотром.
— Понял, вождь! Передам Атари и Тали.
Я кивнул, попрощался с Коржиком и направился в поселение вместе с Миори.
— А почему именно его попросил? Я же рядом была, могла бы сбегать, рассказать…
— А с кем из гоблинов он общается?
— Эм… Не знаю.
— А я знаю: ни с кем. Он насекомный маньяк. С ними всё классно, но он сидит один на отшибе и не социализируется. Если кто-то из гоблинов его обидит или он расстроится, проблемы будут у всех нас. Он — единственное связующее звено между нами и муравьями. Пока что… Так что мы обязаны сделать так, чтобы он не только ощущал себя на своём месте, но и активно взаимодействовал с другими гоблинами.
— Ох… — вздохнула Астокарай. — И правда! Я об этом совсем не подумала… Ты молодец, Дима!
— Тем более… — продолжил я, игнорируя похвалу, — если он будет постоянно общаться с командирами, его и самого начнут считать командиром. Он, конечно, до этого ещё не дорос… И не факт, что дорастёт. Но хотя бы избавимся от дебильных ситуаций, где его начнут буллить просто так.
— Что делать?
— Провоцировать, кошмарить, унижать, оскорблять. Нас с тобой слишком часто приключения выводят за пределы поселения, так что лучше подстраховаться.
Миори задумчиво посмотрела на меня, а затем на гоблинов в округе.
— Второй Перец нам не нужен…
— Совершенно верно, — кивнул я. — Но давай не будем о грустном. Поговорим о весёлом. Теперь я маг.
Глаза Миори на лоб полезли от услышанного:
— Как? Не верю! Покажите!
— Показывать нечего. Я открыл Мудрость, а это условие для освоения магии. Но ничего больше у меня нет. Ни заклинаний, ничего. Только слегка странное чувство, будто внутри меня что-то плещется, помимо похлёбки Пасты. Что-то, что льётся тонким и освежающим ручейком по всему телу: от кончиков пальцев на руках и ногах к сердцу и до ушей.
— Это мана… Да, вы точно её описали… А пробовали её хоть как-то высвободить?
— Всякое пробовал, пока муравьёв искали. Ничего не вышло. Дашь подсказки?
Миори рассказала несколько советов, но в итоге я просто тужился, будто у меня проблемы с кишечником, и этим я мою Астокарай больше раздражал, чем смешил.
— Да нет же, не так!.. Это внутреннее чувство. Надо разогнать ману, открыть каналы, выпустить наружу, придать Форму, Мысль и Смысл. Трёхсоставная основа любого заклинания. Форма наполняется Мыслью и обоих ведёт вперёд Смысл!
Впустую потратил кучу времени, но ничего так и не родил…
— Думаю, мы просто зря тратим время, — вздохнул я. — Мудрости у меня кетра наплакала, а заклинания осваиваются с детства. Я не понимаю, что я делаю не так, а возможно, и не пойму, потому что в этом мире нужно обладать правом от Системы применять магию. Она должна быть прописана в твоей подкорке, как наши навыки и способности, — сделал я грустный, но очевидный вывод.
— А Дионис что говорит?
— Что водку пивом лучше не запивать. Вот и всё, — пожал я плечами.
Я отложил эти исследования на другое время. Иначе так ничего и не сделаем из запланированного до конца дня.
День клонился к вечеру, а поселение жило своей жизнью. Гоблины сновали туда-сюда, занятые бесконечными делами миниполиса.
Я вернулся в дом вождя, открыл сундук с яйцом. Положил на проглота руку и покормил его золотом. А затем принялся перебирать нашу неиспользованную добычу: артефакты и прочие магические штучки, для использования которых у нас нет мага с Мудростью.
Завтра мы уходим к оркам. Путь займёт минимум два-три дня туда, день на торговлю, три-четыре обратно. Неделя как минимум…
Глянул на яйцо. И кто будет кормить этого прожорливого паразита?
Монеты я не могу передать никому напрямую, Система не даёт такой функции. Вытащить их со счёта я тоже не могу. Такие вот идиотские игровые условности…
«Дионис! Приём!» — попробовал я получить заслуженную божественную консультацию.
«Я занят…» — тут же ответил он, и на фоне раздались какие-то звуки.
«Чем яйцо кормить? Как монеты достать со счёта?» — решил я не сдаваться.
«Артефактами… Да, да, проходите, красавицы, раздева… То есть располагайтесь. Вино на столе, фрукты, мясо — всё, что вам нравится…»
«Да ты гонишь! Это важнее, чем твои профурсетки!» — разозлился я на его безалаберность.
«Так, отстань. У тебя проблемы с заботой об одном-единственном несчастном яйце, а у меня сразу о двух и куда более родных для меня», — ответил он, и раздался «чпок» открытия бутылки шампанского.
«Я тебя Гере заложу, если ты не поможешь!»
«А она сама скоро придёт, муа-ха-ха-ха. Обломайся! Твои провокации на меня не действуют!»
Я раздражённо выдохнул и забил на этого бабника. Если ничего не придумаем, придётся скармливать дорогие редкие и эпические артефакты…
Я потёр переносицу, чувствуя, как подступает раздражение. Должен же быть способ решить эту проблему… В этом мире всегда находятся варианты, если подумать.
«Не очкуй, я проверил, проблема решена… — произнёс внезапно Дионис и счастливо добавил: — Всё, я отключаюсь, тут самое интересное начинается».
Связь оборвалась, но я успел услышать музыку, которую, пожалуй, разве что в стриптиз-клубах ставят для девочек, крутящихся на шесте.
Вот и что значит «проблема решена»? Как тут расслабиться⁈
Пока я сидел и размышлял, к дому прибежала группа гоблинов-добытчиков. «Человек» десять. Запыхавшиеся, грязные с ног до головы, но с горящими от счастья глазами.
— Вождь! Вождь! Мы нашли! Много нашли!
Я вышел на улицу и увидел воистину греющую душу картину. Десяток добытчиков скидывали копья и тяжеленные корзины да заплечные мешки на кожаных лямках из перешитых лент. Много они принесли…
Первым в глаза бросились тяжёлые керамические кувшины, до краёв наполненные чем-то густым и тёмным. Я уж было подумал, что мёд, но запах не дал мне обмануться — смола. Плетёные корзины, ломящиеся от ярких неизвестных фруктов размером с кулак, тоже радовали глаз, хотя и не казались чем-то необычным.
Я подошёл ближе, присмотрелся. Осторожно сунул мизинец в кувшин. Липкая субстанция янтарного цвета потянулась следом.
— Где нашли?
— На юге, в старом лесу! Мы там почти не ходили, искали новые ресурсы и еду, места для охоты… — затараторил один из добытчиков — молодой гоблин с царапинами на морде, будто он с дерева свалился недавно. — Деревья там огромные, стволы в обхват не взять! И они плачут этой штукой, она течёт прямо по коре! Мы набрали, сколько смогли унести. Все кувшины использовали…
Гоблины загалдели, наперебой пересказывая то же самое. Чумазые и счастливые. Все в смоле испачкались, а теперь пыль и грязь прилипла… Долго они будут отмываться.
— А фрукты?
— Там же! Растут гроздьями на лианах, свисают низко! Сладкие, сочные!
Я взял один фрукт из корзины, понюхал. Приятный аромат. Что-то среднее между персиком и манго. Надкусил. Мякоть сочная, вкус действительно сладкий, с лёгкой кислинкой. Шкурку выплюнул: тоже в смоле. Грязными руками собирали…
— Хорошая находка, — кивнул я. — Смола — это природный клей. Поможет в создании новых предметов и починке старых. А фрукты — это витамины, да и просто вкусно. Сколько ещё там осталось?
Гоблины переглянулись.
— Много, вождь. Там ещё столько же раз по десять! Смола там ручьями течёт. Особенно с одного дерева. А фруктов на всех лианах не счесть.
— Отлично. Собирайте ещё добытчиков и возвращайтесь. Тащите всё, что сможете. Но аккуратно! Не повредите деревья. Нам нужен возобновляемый ресурс, а не одноразовая добыча. И возьмите с собой кого-нибудь из ребят Пюрешки, чтобы посмотрел. Может, можно будет что-то пересадить поближе к нам.
— Будет сделано, вождь!
Они радостно загалдели и побежали собирать подкрепление.
Я посмотрел на кувшины с корзинами и задумался. Смола и фрукты… Первое — в мастерские. Второе — к Пасте и в амбар. Но в амбаре они всё равно сгниют быстро в нашей жаре и влажности. Можно Спартаку на бухловарение дать часть.
Попросил Миори, что от меня не отходит весь день, позвать Болта. Она кивнула и через пару минут привела главного строителя.
— Да, вождь? — сказал он, вытирая руки о штаны.
— Нам срочно нужен погреб для хранения овощей и фруктов. Землянка, тёмная, сырая и прохладная. Знаешь, как строить?
Болт почесал затылок. Глаза бегали, пока он думал.
— Можно… Можно попробовать! Яму вырыть глубокую, стены камнем обложить, глиной скрепить! Сверху досками закрыть, землёй засыпать, как курган маленький!
Ничего себе прогресс в познаниях. Сразу понял, что я от него хочу! Вот что венок животворящий делает! Носить мне его теперь до конца гоблинской жизни…
— Правильно думаешь. Сначала копаем ровную яму, метра три глубиной, стены обтёсанным камнем выкладываем. Камни между собой глиной скрепляем плотно, щелей не оставляем. Потом внутри разводим костёр, чтобы глина просохла и застыла, превратилась в крепкое соединение. Пока извести у нас нет, придётся так укреплять. А других достаточно хороших скрепляющих материалов я не придумал. Муравьиная слюна разве что… Но это вы уже потом сами поэкспериментируйте с Коржиком.
Болт кивал, слушая внимательно.
— Дальше, — продолжил я, — обиваем стены изнутри досками. На них делаем полки и места для хранения. Не забудь оставить вентиляцию, перед тем как заложить верх короба. И дверь нормальную сделай. Такую, чтобы животные не пробрались и не сожрали то, что их не просили.
— Понял, вождь! Сейчас соберу свободных гоблинов и строителей и начнём копать! Где делать?
— Да-а… Где-то поближе к грядкам и полям давай.
— Бегу!
Он умчался собирать бригаду. Через минуту уже я услышал, как он командует гоблинами, несущими лопаты.
[Племя получило вдохновение! Технология «Хранение» получила +5% к прогрессу!]
Уведомление всплыло перед глазами. Я усмехнулся. Хорошо. Каждый маленький шаг приближает нас к светлому нефильтрованному будущему.
Я встряхнулся, осознав, что влияние Диониса на моё подсознание становится всё сильнее. Какое ещё светлое нефильтрованное⁈ Я больше по вину!
Примерно через час различных забот и постоянной возни с гоблинами ко мне подошёл кузнец Стан с моей экипировкой. Хитиновая кираса блестела на закатном солнце, щит выпрямлен и отполирован, на мече ни единой царапины.
— Вождь, — остановился он передо мной и положил всё на лавку. — Всё привёл в порядок. Кираса почищена, хитин укреплён либо заменён в местах, где были трещины. Щит выправил молотом, обод подтянул. Меч заточил, хоть бриться можно…
— Кстати, да, бритвенные принадлежности нам не помешают… А то ходим обросшие, будто не культурные гоблины, а непонятно кто. Сделай, как будет возможность. Поищем потом цирюльника, — произнёс я, осматривая работу.
Действительно хорошо всё сделано, качественно.
Человек явно на своём месте находится. Вернее, гоблин. Пусть он изначально кузнецом и не был, но Интеллект есть, Сила имеется, руки откуда надо растут. Стану бы ещё чуть-чуть в росте и массе прибавить…
О! Так можно сделать его хобгоблином! Хороший кузнец дорогого стоит! Думаю, он будет одним из первых кандидатов на эволюцию.
— Только вот тут… — показал Стан маленькую вмятину на плече кирасы, — до конца убрать не смог. Хитин слишком твёрдый, боялся повредить, если сильнее бить буду. Прости, вождь.
Я похлопал его по плечу.
— Отличная работа, Стан. Ценю твою честность. Многие бы промолчали, спрятали недочёт. А ты сам признался. Ты станешь настоящим мастером, я помогу. Скоро получим от Диониса книгу знаний по кузнечному делу специально для тебя. Станешь великим экспертом!
Глаза гоблина загорелись:
— Правда, вождь? Книга для меня⁈
— Правда. И не бойся. То, что ты читать не умеешь, неважно. Сердце и душа подскажут тебе, что делать. И вообще, начинай уже сейчас подбирать себе помощников — крепких гоблинов с хорошей Выносливостью, Ловкостью и Силой. Можешь даже орка взять, если он смекалистый. Кузнечное дело тяжёлое, нужны сильные руки.
— Спасибо, вождь! — поклонился Стан так низко, что лоб почти коснулся земли. — Я не подведу!
— Знаю. Ещё что-то хотел сказать?
— Да! Я делаю комплект защитной экипировки из хитина, как Тали подсказала и научила. К ночи закончу основную часть. Жду на примерку, вождь! Подгоню точно по твоему размеру.
— Договорились. Приду после ужина.
Стан кивнул и убежал обратно в кузницу.
Остаток дня превратился в сплошной поток вопросов… Гоблины шли ко мне один за другим и просили совета, жаловались на проблемы, предлагали идеи.
— Вождь, можно мастерскую расширить? Нам тесно!
— Вождь, куда новый загон для оленей ставить?
— Вождь, можно попросить добытчиков больше глины приносить? У меня закончилась!
— Вождь, а…
Бесконечные вопросы… Но я не раздражался и не отмахивался. Это значило, что племя растёт, думает, планирует будущее. Да и вопросы по существу, а не то, что раньше: «А как жопу мыть? А зачем жопу мыть? А можно жопу не мыть?»
Рядом всё чаще начал замечать Карамельку… Вертится, крутится, пытаясь привлечь моё внимание. Но я не замечал её попытки флирта и отправлял помогать Атари и остальным собирать товары для торговли.
Маленьким, но приятным бонусом было появление Пасты. Для разнообразия она решила появиться одетой.
— Вождь! Вождь! Я открыла великую тайну!
— Какую?
— Зелёные шишки! Если их долго-долго кипятить с сахарным тростником, получается вот такая крутая штука… — протянула она деревянную ложку с густой тёмной массой. — Попробуй!
Я попробовал. Сладкое, насыщенное, но с лёгкой горчинкой.
— Варенье из шишек, — сказал я. — Отлично получилось.
Паста засияла ярче солнца:
— Это съедобно?
Я аж поперхнулся.
— Кха-кха… Ты только сейчас решила это спросить? К твоему счастью, да. Более чем. А ещё оно долго хранится. Аналогичным образом можно готовить из сахарного тростника и ягод различное фруктовое варенье. Только ничего горького в такие блюда не добавляй. Варенье запечатываем в глиняных горшках, закрываем пробкой из воска или тканью и верёвкой, чтобы мухи не налетели… — выдал я базу по варенью.
Любил его в детстве, но сам никогда не варил. Надеюсь, я нигде не ошибся и глупостей не наговорил… Хотя Паста у нас умная девочка. Если не сработает что-то, она попробует по-другому. Всегда так делала.
Паста стояла, кивала и угукала. И делала это ещё минуты полторы после того, как я закончил говорить.
Рядом появился Спартак. Он что-то хотел спросить, но я жестом остановил его, давая понять, чтобы он молчал. Сейчас важный момент просветления…
Я понял, что она зависла где-то в своих мыслях, и открыл её статус, пока была возможность. В целом, всё, как я и ожидал: появилась только что новая способность. Ну, или навык:

«Кулинарные эксперименты I» — позволяет интуитивно понимать, какие продукты сочетаются друг с другом, даёт представление о времени готовки и пропорциях. Шанс создать новое блюдо повышается на 25%

— Сливы… засушить… Чернослив. Огурцы… засолить и закусить… Яйца… закоптить… СПАРТАК! ИДИ СЮДА!
Спартак, стоявший рядом, с ужасом посмотрел на свою подругу:
— Не надо! Не надо коптить мои яйца! — И дал дёру.
Вряд ли Паста имела в виду именного его сокровища, но кто её знает, какие там кулинарные эксперименты она желает поставить…
Я решил обойти поселение, случайным образом открывая статусы гоблинов, которых хорошо знал, и молодых, которые недавно появились. В этот раз ходил один: Миори по какому-то делу отлучилась.
Молодой гоблин у столярной мастерской имел способность «Скрупулёзность I». Гоблинша на полях — способность «Усердие». У охотника, возвращающегося из леса, нашёл способность «Звукоподражание I». Воин на тренировочной площадке имел способность «Стремительный удар I».
Почти у всех были какие-то способности. Где-то связанные с ремеслом, где-то с добычей ресурсов, где-то с битвами.
Гоблинов стало много, задач — ещё больше. Они сами разбивались на группы по интересам, занимались тем, что нравилось. А когда занимаешься любимым делом, всё получается в разы лучше. И обретаешь нечто сродни таланту. Навык за навыком, ведущие к профессионализму.
Я был доволен. Племя развивалось не только количественно, но и качественно.
Ближе к ужину подошла Миори. Она выглядела уставшей и немного растерянной.
— Дим…
— Что случилось?
— Я пыталась провести перепись населения. Изучить гоблинов с особыми способностями, составить списки талантливых, распределить их по работам эффективнее…
— И?
— Не получается… Их слишком много. Я не успеваю запоминать, кто где работает… А ещё их имена, должности, таланты… Бумаги нет, заметки делать негде, кроме как на коре. Так та ещё и сгнивает. Глиняные таблички не спасут. Я путаюсь, забываю… Боюсь ошибиться и пропустить кого-то важного, ошибиться с назначением.
Я обнял её за плечи и начал успокаивать:
— Значит, пора создавать отдел управления персоналом. Кто-то должен вести учёт всего населения, распределять гоблинов по работам согласно их талантам, следить за развитием способностей. Каждый день. С утра до вечера. Пара-тройка таких гоблинов не будет приносить пользу на другой работе, но может существенно помочь и повысить производительность остальных, если все будут на своём месте. Таланты обязательно нужно замечать и развивать. Это уже не работа для одного человека.
— Я не человек, Дим…
— Тогда не для одного гоблина, — нажал я указательным пальцем ей на кончик носа и улыбнулся.
Она прижалась ближе и вздохнула с облегчением:
— Я думала, совсем глупая стала, раз не справляюсь с простым заданием…
— Ты умная. Просто объём задач растёт. Займёмся этим после возвращения от орков.
— Нет… Я сейчас найду. Нам бы ещё письменность изобрести!
— Скоро. Обязательно. До перехода в бронзовый век осталось не так уж много времени… К тому же смотри: у нас уже столы делать научились и лавочки. Ещё чуть-чуть, и можно будет школу открывать!
Миори счастливо улыбнулась, найдя приют и поддержку в моих руках…
* * *
В миниполисе Матрассийск кипела жизнь.
Под руководством бывшего помощника антикризисного управляющего полное проблем племя примитивных гоблинов росло и развивалось. Дмитрий не знал, как обстоят дела в поселениях других избранных. И сильно удивился бы, если бы получил доступ к тем данным, что имели боги.
Собственно, поэтому у Диониса и намечалась вечеринка. Чего он не сказал Дмитрию, так это того, что сегодня у него и Геры в гостях будет сразу три богини из далёких малых пантеонов, представляющих свои небольшие сообщества.
Дионис очень тщательно выбирал, с кем стоит вести дела. И не всегда его выбор основывался на размере груди и прочих достоинствах принимаемых в гостях богинь. Он знал, что сумел удивить не только свой пантеон, но и многих других, выступив всего с одним чемпионом и выбившись в лидеры. Жаль, тяжело различить, кем движет зависть и нежелание уступать одиночке, а кто действительно видит в этом шанс получить новые возможности.
Пятеро богов под весёлую музыку, выпивку и разговоры смотрели за тем, что происходит в Матрассийске. Второй по численности из всех поселений избранных, и в то же время по совокупным очкам достижений — самый продвинутый город турнира.
Они смотрели, как гоблины носились между домами, таскали доски для погреба, месили глину, разгружали корзины с фруктами и кувшины со смолой. Как орки тренировались на площадке, отрабатывали броски дротиков и удары копьями, как их рёв разносился по всей округе. Как животные в загонах мирно жевали траву, коренья, кору, объедки и — друг друга…
Дмитрий Краснов стоял в центре этого организованного хаоса, словно маяк среди бури. К нему один за другим подходили гоблины, задавали вопросы, просили решить споры, предлагали идеи. Он отвечал каждому спокойно, терпеливо. Иногда и с юмором. Настоящий лидер!
Вождь регулировал жизнь своего племени легко и естественно, словно дирижёр, управляющий оркестром.
Солнце спускалось к горизонту, окрашивая небо в багровые и золотые тона. И практически незаметно построилось ещё одно здание в поселении.
Перед глазами Дмитрия появились уведомления, которые не смогла перехватить Миори, решившая потренироваться в обращении с луком и пращой на импровизированном стрельбище. Он сам разрешил ей не заниматься ничем другим. Всё равно он полностью сосредоточен на управлении в данный момент.
[ПОСТРОЙКА ЗАВЕРШЕНА!]
[Гостевой шатёр построен!]
[Доступны новые функции поселения!]
Дмитрий повернул голову к границе миниполиса, где возвышалась новая постройка. Большой шатёр из выделанных шкур был натянут на прочный деревянный каркас. Вход украшен резными столбами с простыми, но красивыми узорами. Внутри виднелись лавки, очаг, место для сна и разрисованная краской глиняная посуда.
Он счастливо улыбнулся и пошёл туда. Шатёр внутри был просторным и уютным. Пахло свежей древесиной и выделанной кожей. Пол застелен циновками, в углу аккуратно сложены шкуры. Очаг в центре обложен камнями. Рядом с ним — запас дров.
— По удобству превосходит мой дом вождя, — пробормотал Дмитрий, оглядываясь.
Он открыл меню постройки и начал изучать доступные опции.

Гостевой шатёр:
Базовые характеристики:
Тип постройки: Гостевое жильё
Качество: Среднее
Вместимость: до 3-х гостей одновременно
Комфорт: Средний уровень (+5% к счастью гостей во время пребывания)
Прочность: 180/180
Доступные функции:
— Назначить управителя (открывает дополнительные возможности)
— Вести учёт гостей (автоматическая запись, кто и когда останавливался), какие договорённости были установлены
— Установить правила проживания (плата, условия, ограничения)
Доступные пристройки:
— Торговая лавка (позволяет вести торговлю с путниками и купцами)
— Склад для товаров (увеличивает вместимость для хранения обменного фонда)
— Привязь с кормушками для животных гостей (позволяет накормить животных, что увеличивает привлекательность поселения у странников)
— Бочка для купания (соблюдение гигиены заставит путников расслабиться и повысит привлекательность поселения у странника)
Бонусы от назначения управителя:
— Появляется возможность передавать деньги управителю для торговли
— Управитель может самостоятельно вести торг с купцами по установленным правилам
— Открывается функция «Автоматическая закупка выбранных ресурсов» при появлении торговцев
— Управитель следит за состоянием постройки, организует ремонт и обслуживание

Дмитрий моргнул, перечитал раздел про управителя. Рядом с ним появилась Тали, заметившая вытаращенные глаза своего вождя, а значит, здесь что-то интересное.
— А ты знала, что в гостевой дом можно назначить управителя и сделать пристройки? Например, торговую лавку?
Тали покачала головой, глаза её округлились от не самого искреннего удивления. Но она хотела найти контакт со своим вождём, так что решила подыграть и выглядеть удивлённой.
— Понятия не имела. Нигде раньше про это не говорилось! А что это нам даёт?
Дмитрий усмехнулся довольно:
— Очень многое. Например, мы можем найти сюда управителя и дать ему деньги для торговли. На случай, если придёт торговец или какой-то путник захочет что-то купить или продать.
Глаза Тали мгновенно вспыхнули пониманием. В этот раз искренне.
— Так, значит, мы сможем дать ему и монеты для кормления яйца легендарного питомца! Он же останется в поселении, пока мы в походе! — Кетра не сомневалась, что присоединится к торговому каравану.
Дмитрий кивнул, чувствуя, как с души сваливается камень:
— Именно. В этом мире… Если есть проблема, то обязательно есть и решение. Хорошо, что мы не стали паниковать раньше времени, и дождались, когда Система сама подскажет выход. Но теперь надо найти достаточно умного и внимательного гоблина, которому можно доверить деньги. Большие деньги… Ты знаешь такого?
Тали открыла рот, чтобы ответить. Но рядом с ними внезапно появилась фигура.
Невысокий худощавый старый гоблин со шрамом через всю левую половину морды. Глаза острые, хитрые, внимательные. Одежда чище, чем у других гоблинов. Даже какие-то украшения болтались на его шее: бусины, косточки, камешки. Держался уверенно, спина прямая.
Бруп. Бывший вождь кочевников, который присоединился к племени не так давно. И благодаря его прозорливости остальные гоблины, что были вместе с ним, тоже оказались счастливыми жителями Матрассийска.
Он прищурился, оценивающе посмотрел на Дмитрия и Тали изучающе. На короткий миг воцарилась тишина.
Гоблин медленно открыл рот и произнёс с весьма странным акцентом, который абсолютно не вязался с внешностью:
— Прошу прощения, уважаемые, но мне таки решительно показалось, что кто-то из вас сказал «деньги»? Вы имеете желание найти хранителя столь ценного актива? Ежели так, то осмелюсь предложить свою скромную кандидатуру для исполнения данной почётной обязанности.
Тали, как истинная разведчица, быстро приблизилась к уху Дмитрия, и прошептала:
— Докладываю: Бруп придумал какую-то игру, в которой выигрывает всех остальных гоблинов. Забирает их вкусняшки и побрякушки как выигрыш. И недавно приставал ко мне с вопросами о том торговце с лодками, что приходил недавно. Расспрашивал, какие у него были товары и почём он продавал…
Дмитрий медленно улыбнулся и посмотрел на Брупа оценивающе:
— Предложение таки интересное. Но сперва мы таки проверим, на что ты способен, Бруп…

Глава 5

Бруп стоял передо мной, держась с достоинством владельца самой престижной торговой лавки. Я открыл его статус…

Имя:
Бруп
Раса:
Гоблин
Уровень:
6 [1047/1600]
Характеристики:
Сила: 5
Ловкость: 5
Скорость: 5
Выносливость: 6
Восприятие: 8
Живучесть: 6
Интеллект: 14
Способности:
«Чутьё на гешефт I» — интуитивно чувствует, когда сделка выгодна, когда нет. Может оценить примерную стоимость предмета на глаз с точностью плюс-минус двадцать процентов, если знаком с ним и его предназначением. Не работает на магические артефакты и предметы качеством выше редкого.
Интеллект повышается на 1
«Примитивный обмен I» — понимает базовые принципы торговли, знает, как предложить товар, как договориться о цене, как убедить покупателя. Повышает шанс успешной сделки на пятнадцать процентов
«Острый глаз I» — замечает мелкие детали, которые другие пропускают. Видит, когда его пытаются обмануть, когда товар некачественный, когда партнёр нервничает и скрывает что-то. Восприятие повышается на 1

Хм, странно, что я не заметил у него подобные наклонности раньше. Высокий Интеллект, неплохое Восприятие… Да, он определённо годится для этой роли. Плюс у него есть навыки управления. Будучи бывшим вождём кочевников, он неплохо проявил себя.
Но этого мало… Управитель должен уметь считать!
— Бруп, — сказал я. — Сейчас будет проверка. Математическая.
Гоблин выпрямился:
— Что бы ни значило это слово, я готов! — смело заявил он, и я улыбнулся.
— У тебя было пятьдесят монет. Пришёл торговец, продал тебе товар за двадцать три монеты. Сколько у тебя осталось?
Бруп, не задумываясь ни на секунду, достал из-за пояса горсть тонких палочек, что-то там себе выровнял, переложил и ответил:
— Двадцать семь, вождь.
— Хорошо. Теперь сложнее. У тебя сто монет. Купили наш товар за тридцать восемь. Потом продали нам что-то за шестьдесят две. Сколько сейчас?
Палочки замелькали в руках. Бруп считал быстро, уверенно, губы шевелились.
— Семьдесят шесть!
Я проверил в уме… Правильно.
— Ещё задачка. У тебя десять кувшинов браги. Каждый стоит пять монет. Сколько всего?
Бруп задумался, палочки разложил группами, начал складывать.
— Пять… десять… пятнадцать… двадцать… — бормотал он. — Пятьдесят!
Умножение даётся с трудом, но справляется.
— Последнее. У тебя сорок восемь монет. Надо разделить поровну между четырьмя гоблинами. Сколько каждому?
Бруп вытаращил глаза, руки застыли. Следом он встрепенулся и начал раскладывать палочки группами, пересчитывать, снова группировать.
Минуты через две он выдал ответ:
— Двенадцать каждому.
Деление совсем тяжело даётся, но главное — справился.
— Молодец, Бруп. Ты прошёл проверку.
Гоблин облегчённо выдохнул и убрал палочки за пояс.
— Назначаю тебя управителем гостевого шатра на испытательный срок. Справишься — останешься навсегда. Провалишься — найдём другого. Согласен?
— Таки согласен, уважаемый вождь! Клянусь своим шрамом, что ни одна монетка таки не пропадёт!
Я открыл меню постройки и назначил Брупа управителем.
[Бруп назначен Управителем Гостевого шатра!]
[Доступна функция: передача средств управителю для торговли!]
Я перевёл ему двести золотых монет.
[Передано 200 золотых монет управителю.]

Баланс: 138 золотых

Конечно, на прокорм яйца уходят огромные деньги… Но ничего, это их судьба. У каждого мужчины есть те самый яйца, ради которых он упорно трудится и старается…
Бруп ощутил изменение, и его глаза округлились, руки задрожали.
— Я… Я чувствую их! Вижу…
— Успокойся, — положил я ладонь ему на плечо, — и слушай внимательно. Главная задача сейчас — каждый день кормить яйцо в моём доме. Одна монета за каждый отсутствующий процент сытости. Понял?
— Понял, уважаемый вождь.
— Пойдём, покажу как.
Мы вошли в дом вождя. Показал, где ключ весит, и открыл сундук. Яйцо светилось. Сытостьупала снова…
— Смотри. Просто клади руку. Яйцо спросит, желаешь ли ты его накормить. Тебе нужно мысленно согласиться, и монеты исчезнут. Понял?
Он кивнул, вытащил язык от предвкушения и справился с первого раза. Красота! Я доволен. Минус проблема.
Он глянул на меня, и я кивнул:
— Отлично. Справился.
Мы ещё минут тридцать поговорили о торговле и самых важных интересах поселения. О том, что нам нужно, что не нужно, что можно продавать, что желательно покупать.
Подсказал ему, что если он купит сам что-то ненужное или продаст что-то нужное в моё отсутствие, то будет отвечать за это головой, ведь монеты у нас не бесконечные. Но если он проконсультируется с доступными старшими советниками вождя и на основе их слов примет решение, то тяжесть косяка распределится равномерно на всех.
Он понял, что дело серьёзное, и кивнул с таким выражением лица, будто от этого зависит его жизнь. И он прав, она таки действительно зависит.
— Теперь возвращайся в шатёр, осваивайся. Завтра утром снова покормишь яйцо.
Бруп поклонился так низко, что лоб едва не коснулся пола, и выбежал из дома счастливый.
Тали, стоявшая у входа, усмехнулась:
— Хороший выбор. Он жадный, но умный. Будет беречь твои деньги, как свои.
— Именно поэтому и назначил.
Я закрыл сундук и вышел на улицу, чтобы заняться другими делами. Понаблюдал за тем, как мастера притаскивают очередной стол в район столовой и как Паста расставляет на нём еду для своих помощников. К гоблинше выстроилась очередь. Каждый гоблин громко выкрикивал своё имя и получал паёк. Это они хорошо придумали… Молодцы!
Солнце садилось, небо темнело, звёзды проявлялись одна за другой.
— Вождь, — окликнула Тали, пока я с аппетитом ел похлёбку с лягушачьими лапками. — Стан закончил твою экипировку. Пора на примерку.
Мы пошли к кузнице. Стан ждал у наковальни, а рядом лежал комплект хитиновой брони.
— Вождь! — просиял он. — Всё готово! Давай примерим!
Я надел наплечники, наручи, поножи… Хитин был лёгким, но прочным. И главное — экипировка хорошо сидела.
— Стан, — сказала Тали. — Сбегай на склад кузницы, принеси… — она задумалась. — Принеси лапиздрик… Только смотри, чтобы с изогнутой рукояткой.
Стан кивнул и побежал.
— Что ещё за лапиздрик? — поинтересовался я.
Стоило гоблину скрыться в темноте, как Тали подошла ближе. Её руки скользнули по моим плечам, проверяя, как сидят наплечники.
— Это чтобы он не мешал… Удобно? — тихо произнесла жрица Геры и контрактёр Диониса.
— Да.
Пальцы прошлись ниже, по груди, якобы проверяя нагрудник.
— А здесь?
— Тали…
Она обошла вокруг, руки легли на спину, поправляя ремни.
— Знаешь, вождь… у убийц есть много тайных знаний. Как незаметно проникнуть, как обезоружить противника, как… — пауза, дыхание у самого уха, — найти слабые места…
Её руки двинулись ниже пояса.
Я качнул головой и отступил на шаг.
— Ладно, давай поговорим. Но я правда удивлён, — произнёс я, поворачиваясь и смотря ей прямо в глаза.
Она замерла.
— Чем?
— Я ведь и так тебя ценю. Нет смысла соблазнять меня. Это ничего не даст. Ты уже развязала себе руки, занимаешься важнейшими направлениями в поселении: разведка, жречество Геры, тренировка бойцов… Что ещё ты хочешь? Что нужно?
Тали отвернулась и посмотрела в темноту.
Она молчала долго. Наконец, тихо произнесла:
— Мой мир разбился, Дмитрий. Я пытаюсь построить внутри себя новый, пытаюсь найти своё место. Я привыкла к одиночеству, но всегда ощущала поддержку бога внутри. Теперь… В груди пусто. И эта пустота гнетёт.
Она повернулась. Её глаза ярко блестели в свете факелов.
— Мне хочется, чтобы кто-то был рядом. Хотя бы изредка. Поддерживал. Чтобы кто-то заполнил внутреннюю пустоту. Кто-то сильный, способный спорить с богами, идти вперёд и не сдаваться. Посылать на гоблинову шишку глав божественного пантеона, не боясь последствий. Да, Гера рассказала про визит Зевса… Мне нужна поддержка от истинного вожака прайда, а не похотливого гоблина.
Я молчал, не зная, что ответить. Мысли в голове не удавалось объединить во что-то цельное, и слова застряли в горле.
Тали отступила и вернулась к проверке экипировки. Голос стал деловым:
— Прекрасно. Практически ничего подгонять не надо. Попробуй присесть, попрыгать, пробежаться. Надо проверить, чтобы нигде не тёрло.
Я сделал несколько приседаний, попрыгал, пробежался по кузнице.
— Вот здесь, — показал я на место под мышкой, — немного давит. И здесь, — коснулся бедра.
Тали кивнула, подошла ближе, начала ослаблять ремни.
— Сними экипировку. Стан подгонит, когда вернётся.
Я начал снимать наплечники. Тали приблизилась к моему уху и прошептала так тихо, что едва услышал:
— Я не претендую на место Миори. И не планирую брать в заложники сердце вождя. Мне просто нужна поддержка. Нужен тот, рядом с кем дома я могу расслабиться, остаться маленькой слабой кетра, зная, что мне не страшны никакие бури. А снаружи я продолжу быть безжалостной убийцей, без раздумий проливающей кровь врагов. И в этом мире есть всего один воин, способный обуздать бурю и стать нерушимой стеной на пути божественного шторма. Другие меня не интересуют. Если не ты, то никто больше мне не нужен.
Она отступила, взяла экипировку и отнесла к столу.
— Стан! — крикнула Тали в темноту. — Нашёл?
Из темноты донеслось недоумённое:
— Нет… А что это?
— Неважно уже, — отмахнулась Тали. — Иди сюда. Вождь показал, где ему давит.
Стан вернулся и начал подгонять ремни, бормоча что-то про странные инструменты.
Тали стояла в стороне и смотрела на меня спокойно, без намёка на флирт. Как будто ничего и не было…
* * *
Ночь наступила. Пора бы уже спать, но сон ни в какую не шёл. Мысли крутились, не давая покоя…
Я лежал на своей «кровати», Миори рядом. Карамелька уже третий раз за вечер пыталась проникнуть в дом… Миори каждый раз вставала и уводила её обратно к храму Диониса. Возвращалась раздражённая…
— Она не успокоится? — спросил я.
— Нет. Одержимая.
Я потёр лицо руками. Вот она — сложность бытия вождём…
С Миори всё просто. Это наш выбор. Мы вместе, потому что оба этого хотим.
Тали сегодня пошла в лобовую атаку. Всё прямо сказала, объяснила, что ей надо. Поддержка, близость, якорь в новом мире. Если при этом обидится Миори, оно того не стоит. Но с другой стороны — Тали невероятно важна. Лучше поддерживать её мораль высокой.
Карамелька — вообще отдельный вопрос… Она уже на многое пошла. И пользы тоже много принесла, пусть и за счёт механик этого мира. Но что будет дальше? Раньше я её игнорировал из-за внешности. Она сама это понимала и, что самое главное, — принимала! Разные виды, разная физиология. Но теперь она себя максимально очеловечила. Дионис, гад, сильно меня подставил… Карамелька ведь не поймёт, если я и после этого продолжу избегать свою племенную девку вождя, фактически жену.
В общем, ситуация хуже, чем с Перцем, устроившим бунт… Карамелька с Красивостью своей, по мере отдаления от меня и обладая одним из самых высоких статусов в поселении, обидевшись и поумнев, может устроить катастрофу такого масштаба, что Перец покажется попавшей в глаз соринкой.
Я воспитан на Земле. Имею определённые принципы. Понимаю, что они отличаются от того, что принято в этом обществе. Моё поведение может казаться странным. Всё же я здесь единственный человек…
У дома зашумели кусты. Миори раздражённо поднялась и вышла. Вернулась через пять минут, села на край циновки и тяжело вздохнула.
— Снова? — спросил я.
— Снова. Отвела. Кажется, она на грани нервного срыва…
Миори легла рядом и повернулась ко мне.
Надо с этим всем что-то решать… Но если проявлю эгоизм, это будет неуважением к моей Астокарай, моей помощнице. Да и не могу я со своей колокольни всё здраво оценить.
Тяжело вздохнув, я заговорил:
— Миори. Мне нужен твой совет…
— Да? Чем я могу помочь?
— Моих знаний не хватает на принятие решения. Я переживаю за то, что своими действиями или бездействием разрушу гармонию отношений в поселении. И с тобой.
Она приподнялась на локте, посмотрела внимательно.
— Как правитель, по условиям этого древнего мира, — продолжил я, — я должен быть решительным. Построить дворец, взять женщин, поселить их у себя и стать образцом для гоблинов с их природной фертильностью. Но как человек я имею внутри себя чёткие принципы, не дающие преступить черту и использовать власть подобным образом. Конечно, я могу поступать, как считаю нужным, но… слишком высок шанс нарушить гармонию отношений.
Миори, широко раскрыла глаза, уставилась на меня изумлённо.
— А я-то думала что-то серьёзное… Никогда бы не подумала, что это настолько тебя беспокоит.
Она села, подтянула колени к груди, обняла их.
— Беспокоит. Очень. Я не могу потерять свою команду, своих помощников и помощниц. Без вас я всего лишь одиночка с кучкой гоблинов, обречённый на поражение.
Миори немного помолчала, затем кивнула и тихо заговорила:
— В нашем мире у могущественного кетра считалось за норму иметь большую семью. Главная жена, вторая и третья, пара наложниц, пара любовниц, десятки детей, сотни бастардов… Но речь именно о правителях династий и великих героях.
Её голос стал тише. Она опустила свой взгляд…
— Если честно, я искренне считала, что ты с Тали уже несколько раз имел… контакт. Но, как порядочная Астокарай, я не смела даже думать о том, чтобы что-то высказать или обидеться. А с Карамелькой… Я была уверена, что тебе даже противно думать о связи с ней из-за цвета кожи, что ты всё ещё считаешь её страшной. Боялась, что она своими приставаниями отобьёт тебе желание обниматься по ночам. Разозлит, испортит настроение, и ты начнёшь думать не о том, о чём надо бы думать вождю.
Я покачал головой:
— Нет. Переродившись, она действительно стала очень близка к идеалам красоты с точки зрения людей. Конечно, внешний вид всё ещё экзотический, но ничего отталкивающего больше нет. Я переживал за тебя, за твоё отношение ко всему этому.
Миори тихо захихикала, прикрывая ладошкой рот.
— Что смешного?
— Я обижусь только в одном случае, Дим… Если у любвеобильного вождя не останется сил на свою Астокарай. Вот тогда я покажу всем, что такое ревность дикой кошки! Оттягаю за волосы и изуродую так, что никакая Красивость не спасёт!
Я усмехнулся:
— До такого точно не дойдёт. Если я буду настолько озабочен, наше поселение и наши мечты о победе и величии будут уничтожены. Не могу себе такое позволить.
Мы немного помолчали, каждый переваривал сказанное.
— Так что ты мне посоветуешь, моя Астокарай, как своему вождю?
Миори задумалась, когти постукивали по коленям.
— Построй дом побольше. Чтобы комнаты отдельные были и чтобы я с ними пореже виделась, имела личное пространство. А в остальном — будь вождём. Исполняй свою роль до самого конца. Никто не посмеет тебя осуждать. Я сама расцарапаю горло тем, кто посмеет вякнуть, что вождь делает что-то не так. Приведи нас к победе. А о таких пустяках не беспокойся.
Она легла обратно и прижалась ко мне.
— Только, ради бога, не приводи в семью правителя каких-то лохушек и бестолковых дур. А лучше советуйся со мной. Моя верность тебе и твоим решениям абсолютная, но другие могут быть змеями, а не кошками. Такие из ревности принесут всем нам много горя.
Я кивнул и накрыл нас одеялом.
— Спасибо, моя Астокарай.
— Всегда пожалуйста, мой вождь.
— Тогда ещё одна просьба… Нужна помощь ещё кое с чем…
* * *
Рядом с домом вождя на лавочке сидела Тали в абсолютной тишине.
Она повернулась в сторону кустов и махнула рукой. Никто не отреагировал.
Тали хмыкнула и встала. Она подошла к кустам и вытащила Карамельку за уши.
— Чего подслушиваешь?
— Я просто хочу узнать секрет соблазнения вождя! Я ведь его… Я его…
— Да-да. Неповторимая. Это так. Но жизнь — сложная штука. Присаживайся.
Они сели на лавку. Смотрели на костёр неподалёку, слушали треск дров и тихие, довольные стоны Миори, доносившиеся из дома.
Карамелька тяжело вздохнула и заплакала. Тали обняла её за плечи.
— Успокойся.
— Когда же? Когда это случится⁈ Вождь постоянно уходит из поселения. Оставляет меня одну! Я уже и Дионису молилась, и обряды на приворот от Атари выучила, и шишку под циновку положила! Ничего не работает!
Тали погладила её по голове:
— Всё работает. И в первую твой труд. Дмитрий наблюдательный и умный. Он видит, кто старается, и всегда выделяет и награждает тех, кто достоин. Ты, Карамелька, достойна. Просто сам Дмитрий ещё не готов сделать этот подарок. Потому что, хоть он и говорит, что все мы гоблины, но сам он ведёт себя не по-гоблински. И он не кетра, даже не орк. Он человек. И до сих пор считает себя человеком, хоть и говорит, что внутри гоблин. И старается вести себя правильно именно как человек. И это его ошибка.
Карамелька подняла заплаканное лицо:
— Ошибка?
— Он в первую очередь вождь, правитель. Он богоподобен для многих гоблинов: разговаривает на равных с богами, делится тайнами мироздания. Однажды он поймёт, что быть человеком недостаточно. Что так не победить. А он должен стать победителем, великим вождём — тем, кто завоюет не соседние поселения и земли, а сердца своих подданных. Когда он это поймёт, многое изменится. Вот тогда-то он и отблагодарит всех вокруг за то, что они в него верили. Тогда и твои, Карамелька, молитвы исполнятся. Достаточно просто находиться рядом и верно ждать своего часа.
Ночная тишина окутала поселение.
Тали встала и протянула руку хобгоблинше.
— Нет смысла сидеть здесь. Пойдём, обсудим вопросы веры. К тому же в святилище Диониса всё ещё стоит кубок, в котором никогда не кончается вино.
Карамелька взяла её руку и поднялась.
Две девушки нашли друг в друге много общего, пусть они по своему характеру и жизненному опыту отличались, как огонь и вода.
* * *
Рассвет ещё только робко заглядывал в лачуги гоблинов, когда меня разбудила тревожная сирена…
Я проснулся от сокрушающих душу криков Морковки, разносимых по всему Матрассийску.
— ТРЕВОГА! ТРЕВОГА! ТРЕВОГА!
Выскочили из дома с Миори, на ходу напяливая одежду и доспехи…
Морковка сидела на вышке, продолжая орать во всё горло. Рядом с ней стоял запыхавшийся длинноногий разведчик из числа выбранных Тали бойцов.
— Что случилось⁈ ТИШЕ, НЕ ОРИ!
— Желтопузы! — прокричала Морковка тише.
— Большой отряд! Движутся к нам! Там… Вдоль леса… — указал разведчик рукой за курган павших героев.
Сердце ёкнуло.
— ОБЩИЙ СБОР У КУРГАНА! ВООРУЖАЕМСЯ! — заорал я на всё поселение.
Гоблины и орки начали выбегать из домов. Они хватали оружие и строились.
Тали выбежала из храма с моей новой экипировкой в руках.
— Надевай! — передала она мне доспехи.
Я быстро облачился с её помощью в хитиновую броню, взял меч и щит. Орочи уже тащил молот, копейщики и лучники выстраивались рядами.
Я забежал на курган и посмотрел вдаль. Не видно…
— Орочи! Очки! — крикнул я, и орк тут же передал мне свой артефакт.
Вдалеке, вдоль леса двигалась толпа. Тяжело посчитать, но их явно больше сотни…
Желтопузы двигались в нашу сторону, скрываясь в тени деревьев. Воины и шаманы. Вот неймётся же им…
Я повернулся к поселению. Вооружённые гоблины и орки продолжали строиться рядами. По лицам видно: готовы мочить козлов.
— Нам бросили вызов! — крикнул я так громко, как только мог. — Думают, что смогут уничтожить нас и забрать всё, что мы создали! Нашу еду, наши инструменты, наших любимых! Будем стоять и смотреть, как они разрушают наши дома, или же?..
— РАЗДАВИМ ИХ! — единый рёв орков и гоблинов прокатился по поселению.
Отлично. Сейчас повоюем…
Я посмотрел на Тали, стоящую рядом с хмурым выражением лица. Тихо произнёс:
— Нам нужны пленные для допроса. Это желтопузое племя меня окончательно доконало. Хочу знать, где их поселение.
Она кивнула и посмотрела мне прямо в душу глазами, холодными как лёд:
— Будет сделано, вождь.

Глава 6

Двести.
Их было около двухсот, а не сотня, как показалось разведчику. Когда глаза привыкли к очкам Орочи, а желтопузые вышли из тени леса на открытое пространство, я начал пересчитывать, и от каждого нового десятка я напрягался всё сильнее и сильнее… Ещё и позади основной массы воинов с дротиками и копьями я заметил фигуры в перьях и костях. Шаманы. Шесть штук, не меньше.
Перед глазами вспыхнуло тревожное системное уведомление:
[Внимание! Обнаружена враждебная армия! Шкриняпы. 196 воинов, 6 шаманов. Средний уровень: 7. Поселение Матрассийск находится под атакой! Защищайтесь!]
Я снял очки, вернул их Орочи. Руки не дрожали, но внутри всё клокотало от возмущения. Двести врагов!
Вроде бы шансы на нашей стороне: нас больше пятисот. Но! Сколько из нас реальных воинов?
Быстро прикинул. Отсортировал мужчин и женщин, орков и опытных бойцов, и вышла не самая радостная картина…
Даже если раздать всем оружие, то мы можем рассчитывать в лучшем случае на сто тридцать опытных бойцов, пару десятков боевитых леди и ещё на сотню необученных новичков, которые с копьём знакомы примерно так же хорошо, как Дионис с ЗОЖем. Благо у нас ещё орки есть… Это важное преимущество!
В итоге числа вроде бы сопоставимые, но качество моих новичков вызывает серьёзные сомнения. Если поставим их в строй, жертв будет много. Надо экстренно что-то придумать…
Я смотрел на приближающиеся издалека отряды врага, и мозг шустро генерировал идеи разной степени полезности.
У нас есть кое-что, чего нет у желтобрюхих тварей: щиты, хитиновые доспехи на опытных воинах, копьеметалки и обученные отряды дальнего боя. А ещё… Желтобрюхи крайне агрессивные, так что мы можем навязать им бой в нужной нам местности. Так получим преимущество.
Да, встретим их прямо тут, на кургане. С него удобно командовать и стрелять по шаманам.
В стратегических играх на Земле я за последний год неплохо проявил свои таланты. Тут армия поменьше, зато каждый солдат может не послушать приказа, запаниковать, побежать не туда или начать ковыряться в носу в разгар сражения. Ощущения несколько отличаются от виртуальных, и ставки совершенно иные. Хотя… Я что, навык «Командование отрядом I» зря изучал⁈ Прорвёмся!
— Орочи! — Я повернулся к орку. — Бери всех своих. На вас левый фланг. Встаёте за холмом вон в тех кустах. Можете даже присесть. Не высовывайтесь, пока враг не сделает первый шаг и не столкнётся с основной массой защитников. Как только это случится, ударите по ним со всей силы!
Орк оскалился и перехватил молот поудобнее.
— Утро начинается очень по-орочьи! Давненько я о таком мечтал! Раздавим их! Орки, за мной!
— Шрам, у тебя правый фланг! Твои охотники — все опытные бойцы. Возьми примерно восемьдесят бойцов. Ваша задача — закрепиться у тех камней на правой стороне и, так же как и Орочи, атаковать в нужный момент. Зажмём желтопузов в тиски. И ещё раз: пока не начнётся столкновение и враг не потеряет голову в атаке, не вылезайте. Скройтесь на время.
Шрам с горящими глазами молча кивнул. Его охотники уже подтягивались к нему, как и те, с кем он не раз выходил на боевые дежурства.
— Спартак!
Гоблин с повязкой на носу, ещё не полностью оправившийся от вчерашнего конфуза с Карамелькой, вытянулся струной.
— На тебе центр. Самый тяжёлый участок и самый важный! Забираешь вторую половину опытных бойцов, они берут щиты и топают первой линией. За ними новички с копьями и дротиками. Они должны поддержать твоих бойцов. Ты сам либо кто-то из твоего отряда обязан выскочить и заманить желтопузов, чтобы они отправили свои войска и ударили по твоим бравым воинам в доспехах и со щитами. Выдержите первый удар, а дальше станет легче. Мы зажмём их с флангов, убьём шаманов, раздавим остальных.
— Сделаем, вождь! — Спартак грохнул кулаком себя в грудь и тут же скривился от боли.
А Паста вчера неплохо его отделала…
— Тише, герой… Самое главное — держи строй прямо у кургана, чтобы стрелки могли нормально вести огонь. ВСЕ ПОМНЯТ, ЧТО Я РАССКАЗЫВАЛ ПРО ЖЕЛТОПУЗОВ? — перешёл я на экспресс-обучение тактике боя с этими безумцами. — ОНИ НЕ БОЯТСЯ БОЛИ! НО ИХ ЛЕГКО ТРАВМИРОВАТЬ И ОБЕЗОРУЖИТЬ!
Главное, чтобы мои ребята не дрогнули… Шесть шаманов — это не так уж и много. Характеристики у нас выше. Экипировка и оружие лучше, преимущество в численности также имеется, пусть и небольшое.
Все закивали, обновляя в памяти особенности противника.
— Миори.
Кетра стояла рядом. Лук в руках, колчан за спиной. Глаза внимательно смотрят на врагов.
— Все, кто умеет стрелять из лука и метать камни пращой, — занимаете курган. Это стратегически важная точка. Стреляйте по шаманам, как возможность будет. Но если они далеко, палите по шкриняпам.
— Поняла, — кивнула она, и в её голосе не было ни намёка на вчерашнюю нежность.
Сейчас рядом со мной стояла воительница, а не подруга. Правильный настрой.
Оставалась Тали и её десяток…
— Прежде чем ловить желтобрюхов, нужно обеспечить победу… — произнёс я. — Иди к муравьям. Пусть они все идут в бой, кроме королевы. Задача простая — добраться до шаманов. Если к тому моменту, как вы дойдёте, они уже сдохнут, пусть добивают оставшееся войско.
— Да… Это верно. Ещё хочу напомнить про ядовитые горшочки в хижине Атари… — произнесла девушка и ушла.
Да! Точно!
— Атари! Неси весь яд! Болт! Всё оружие: копья, дротики и стрелы — принести надо сюда со складов и мастерских.
Началась хаотичная подготовка с гоблинским колоритом… До приближения врага оставалось минут десять, не больше.
Пару минут спустя все гоблины уже выстраивались, прятались за камнями, разбирали луки, стрелы и прочее, окунали наконечники в яд.
Я проверил свой арбалет, убедился, что он в порядке, и тоже смазал ядом болты.
Все разбрелись по будущему полю боя. Я встал на вершине кургана. Отсюда открывался отличный обзор на поле перед поселением. Пологий склон вниз, метров сто пятьдесят открытого пространства до линии деревьев, откуда выдвигались желтопузы.
Мои отряды занимали выделенные им позиции: Спартак формировал центр у подножия кургана, Шрам уводил охотников к каменным валунам справа, Орочи с орками скрывался за кустами слева. Миори расставляла стрелков на склоне кургана позади центра обороны.
Желтопузы приближались. Их строй был рыхлым, хаотичным, но в этом хаосе чувствовалась какая-то звериная организованность. Воины с дротиками шли впереди, за ними плотная масса копейщиков, а в самой глубине, окружённые кольцом мощных телохранителей, двигались шаманы. Они уже начали что-то бормотать, ритмично дрыгаясь, и от их фигур пошло едва заметное красноватое свечение.
Знакомая картина… Боевое безумие. Убить берсерка крайне сложно. Они ползают даже с отрубленными руками и ногами. И, пожалуй, единственное, что их остановит, — это отсутствие головы…
Обычная рана, от которой нормальный враг упал бы и выбыл из боя, на них не подействует. Разве что замедлит, если успешно повредится нервная система или мышцы с сухожилиями.
Главная наша цель — шаманы. Они сдохнут, и магия рассеется. Все накопленные раны обрушатся на берсерков разом. Те, кто получил достаточно повреждений, упадут как подкошенные. В общем, главное — выдержать первый натиск и залп брошенных дротиков. А в остальном преимущество за нами. Убьём шаманов и одержим победу.
Дистанция сократилась до ста метров. Я поднял арбалет, прицелился. Первый шаман шёл чуть левее центра — в тридцати метрах от основной толпы, что уже начала строиться в какое-то подобие боевого строя. Перья на его голове качались, создавая удобный ориентир.
— Спартак! Пора! — дал я команду приманивать их, а сам сосредоточился на своей цели.
Пристреляться не помешает…
Выдох. Плавное нажатие на спусковой рычаг.
Болт вылетел с тихим щелчком.
Мимо… Слишком высоко взял, ожидая снижения траектории. Ещё с кургана надо учитывать естественный перепад высот… Почему я раньше не потренировался?
Из хороших новостей: взял я настолько высоко, что желтопузые даже не поняли, что это там пролетело.
Ещё один болт…
— Эй вы, придурки! Пришли, чтобы поцеловать мой зад? Становитесь в очередь! Мои парни выпишут вам пропуск! — заорал Спартак, выйдя на метров тридцать вперёд, развернулся и похлопал себя по заднице.
В его сторону полетел дротик и упал метрах в тридцати. На что они вообще рассчитывали?
Спартак засмеялся, и его смех поддержала вся наша армия, представшая перед глазами желтопузов. Она немного отставала в численности, так что нашим врагам явно мерещилось преимущество…
Я выпустил ещё один разящий болт. В этот раз не то чтобы промазал… Просто попал не в ту цель…
[Вы убили «Шкриняпа-копейщика» (ур. 7). Получено 175 единиц опыта.]
Ну… Надо же с чего-то начинать.
Дружный гоблинский смех и смерть первого шкриняпа стали отправной точкой боевого безумия желтобрюхих. Они помчались вперёд, даже не получив благословения от шаманов… А это… НАШ ШАНС! Чем больше их сейчас сдохнет, тем… больше их сдохнет! Звучит, конечно, гениально, но в таком уж мире мы живём.
— ЗАЛП! — крикнул я что было сил, как только шкриняпы прошли половину пути и Спартак вернулся на своё место в первой линии.
Задние ряды гоблинов подняли копьеметалки, щитовики по приказу Спартака присели на одно колено, уменьшая шансы на случайный дружественный огонь. Лучники и пращники Миори приготовились к залпу смертоносного дождя.
Спустя секунду самые быстрые уже отправили стрелу или камень вперёд и принялись перезаряжаться. Воздух наполнился свистом. Снаряды обрушились на приближающуюся толпу желтопузов.
Эффект был ощутимым, но недостаточным для моментальной победы. Передние ряды шкриняпов попадали. Некоторые замертво, некоторые корчились на земле. Но многие даже не замедлились. Те, на кого шаманы уже успели наложить боевое безумие, ревели и неслись вперёд, не обращая внимания на торчащие из тел дротики.
— ВТОРОЙ ЗАЛП! — заорал я, прицеливаясь в шамана.
Наконец-то мой болт нашёл нужную цель!
Шаман схватился за грудь, получив отравленный болт. Яд добил его за секунды.
[Вы убили «Шкриняп-шамана» (ур. 8). Получено 400 единиц опыта.]
Оставшиеся мгновенно среагировали. Воины вокруг них сомкнулись плотнее и подняли деревянные щиты, закрывая шаманов.
Новый болт воткнулся в щит из переплетённых прутьев. Не пробил…
Я крикнул: «Стрелять по задним рядам и шаманам по готовности», — после чего сосредоточился на своих целях. Ещё один выстрел. Попал, но в плечо щитовику. Но тот даже не шелохнулся…
Это, по сути, не просто телохранители, а настоящая живая стена… Я могу стрелять хоть целый день, а они будут принимать болты на себя и стоять, пока их шаманы не сдохнут от усталости. Нет смысла переводить на них стрелы и всё прочее. Лучше попытаться убить тех, кто ещё не получил усиление от дрыгающихся ублюдков.
— Миори! Шаманов не достать! Переключайтесь на воинов! — крикнул я вниз.
Она кивнула и махнула рукой своим гоблинам. Стрелы и камни полетели в добегающую толпу. Первые и самые шустрые уже откидались дротиками и фактически вступили в ближний бой. У нас тоже появились первые раненые.
Столкновение двух армий получилось громким: первая волна шкриняпов врезалась в линию щитов Спартака. Щитовики покачнулись. Кто-то упал, но строй выдержал натиск. Копья из второго ряда ударили через головы щитовиков, пронзая нападавших.
Нормальный враг от такого ответа отступил бы. Но шкриняпы в боевом безумии напирали, не замечая копий в своих телах.
Один из них, с торчащим из живота древком, вцепился зубами в край гоблинского щита и пытался его вырвать, пока второй копейщик не вонзил копьё ему прямо в глаз. И надо же, желтопузый перестал шевелиться. Вряд ли сдох — магия такое не позволяет, — но двигаться он больше не сможет.
Звук столкновения заставил шевелиться скрытые отряды. Справа Шрам ударил по растянувшемуся флангу врага. Его охотники, привычные к быстрым атакам, врезались в бок наступающей массы и начали методично выкашивать шкриняпов, не вступая в затяжные схватки.
Удар, отход, удар, отход. У многих были топоры либо мечи. И Шрам явно выдал им чёткую инструкцию, потому что они ранили врагов и двигались дальше, не задерживаясь на одном месте, пока не добрались до основной массы шкриняпов и не взяли их в полукольцо. Капкан частично закрылся.
Слева из-за камней вылетел Орочи с орками. Как они столько умудрились просидеть и не вылезти?.. Где взяли столько выдержки? Понятия не имею, но горжусь ими!
Молот Орочи описал широкую дугу, и первый же шкриняп улетел метров на пять, переломанный пополам. Орки с рёвом врубились во вражеский фланг, и на несколько мгновений показалось, что битва складывается в нашу пользу.
Но шаманы продолжали работать. Красноватое свечение расходилось волнами, окутывая всё больше воинов. Берсерки в центре давили на Спартака с безумной яростью, игнорируя раны, которые убили бы любого нормального бойца.
Я продолжал стрелять, пытаясь найти щель в живом щите вокруг шаманов. Пятый болт прошёл мимо. Шестой попал в ногу щитовику, но тот просто сдвинулся, и на его место встал другой. Они принимали отравленные болты и стрелы, но держали строй, потому что за их спинами шаманы продолжали бить в бубны, поддерживая своих защитников.
Шаманы всё ещё главная проблема… Пока они живы, мы теряем воинов быстрее, чем можем себе позволить. Но пробиться к ним через строй живых мертвецов означает положить десятки наших бойцов… Нужно выиграть время и дождаться муравьёв. Просто зажать их, не давать пользоваться преимуществом, превратить их тела в переломанное, изувеченное, пронзённое десятки раз насквозь нечто, неспособное поднять руку.
В гуще боя я заметил, как группа опытных воинов-гоблинов Шрама и двое орков оторвались от своих и с копьями помчалась вглубь вражеской армии. Они двигались к шаманам.
— Нет… НАЗАД! — заорал я, когда понял, что они действуют без приказа и прикрытия.
Пятеро гоблинов и пара орков вклинились в массу шкриняпов защитников, личную гвардию шаманов. Врезались, попытались достать, но были сметены врагами за долю секунды. Глупая, безрассудная, хоть и героическая смерть… Я не дам им погибнуть просто так!
— ДЕРЖАТЬ СТРОЙ! — закричал я и точным выстрелом отправил очередного шамана в пекло.
Защитники открылись, напав на наших героев, а я воспользовался этой возможностью. А вместе с гибелью шамана разом сдохло несколько десятков обычных шкриняпов — сразу стало легче и дышать, и сражаться. И после всех разменов у нас появилось двукратное преимущество в численности.
Я быстро осмотрел поле боя, пока мои руки перезаряжали арбалет. Увидел, как один из орков размахивал топором, стоя по колено в телах врагов. Рядом гоблин-ветеран прикрывал его щитом, отбивая удары от нескольких врагов разом.
Кровь лилась с двух сторон… Жаль, я не успел достать ещё одного шамана… Выпущенный болт пробил макушку ставшего прямо перед ним шкриняпа. Опыт мне дали, но ситуацию это не исправило.
Несколько гоблинов-новичков оказалось на переднем крае с копьями в руках, в дрянной экипировке и закономерно получили по полной от шкриняпов. Живые, но раненые гоблины нарушили построение и рванули прочь с безумным криком и выпученными глазами, заливая всё вокруг своей кровью.
— СТОЯТЬ! КУДА⁈ — яростный рёв Спартака перекрыл даже шум битвы.
Но было поздно. В образовавшуюся брешь хлынули шкриняпы. Трое гоблинов, не успевших отступить, оказались смяты. Я видел, как один из них, совсем молодой, с испуганными глазами пытался поднять выбитый из рук щит, когда на него обрушилось копьё берсерка.
Спартак бросился затыкать дыру. Лично встал в брешь, подхватил чей-то щит и рубанул мечом первого прорвавшегося. Рядом с ним встали опытные бойцы и оттеснили шкриняпов, восстановили линию. Но на земле остались молодые гоблины, которые ещё вчера учились держать строй на тренировочной площадке…
Оставалось ещё четверо шаманов… Арбалетом их не достать. Если только опять на убой кого-то не отправить… Послать орков прорубиться? Эти смогут, но рванут все. Тогда тиски пропадут, и у Спартака ещё больше трупов будет. Да и часть орков гарантированно сдохнет…
Бой затягивался. Шкриняпов постепенно становилось меньше, но мы тоже несли потери. А ещё уставали… В отличие от врага.
Битва шла уже минут двадцать. Шрам методично перемалывал правый фланг, Орочи крушил левый, но наш центр держался на чистом упрямстве Спартака и его ветеранов.
Новички, видя отвагу товарищей и злобу в глазах Спартака, перестали паниковать и бросать копья. Но стояли бледные… Иногда страх смерти от рук разъярённого начальства сильнее страха смерти от врага.
Стрелы закончились… Мужчины-стрелки взяли копья и пошли подкреплением к Спартаку. Остались лишь пращницы.
Долгий бой на истощение нам невыгоден, потому что раненые шкриняпы продолжают драться с безумием в глазах, а раненые гоблины выбывают один за другим.
Словно в ответ на мои мысли, из леса в тылу врага раздалось щёлканье, скрежет и нечто среднее между шипением и стрекотанием. Звук, от которого у любого разумного существа инстинктивно холодеет кровь. Муравьи добрались до поля боя!
Они вылились из леса чёрной волной. Десятки хитиновых тел размером от крупной собаки по типу взрослого алабая до лошади, с мощными челюстями и бронированными панцирями.
Муравьи-воины бежали впереди. За ними рабочие. Они поменьше, но не менее свирепые. На спине одного из крупных воинов сидел, вцепившись в хитин обеими руками, Коржик с совершенно безумным восторгом на лице.
Рядом с муравьиной ордой бежала Тали и десяток её разведчиков. Кетра на бегу оценила ситуацию, увидела живой щит вокруг шаманов и мгновенно приняла решение. Жестом направила муравьёв прямо в гущу сражения.
Шкриняпы-шаманы наверняка обернулись на звук и застыли в ужасе. Одно дело сражаться с гоблинами и орками, пусть и вооружёнными, но совсем другое, когда на тебя несётся рой гигантских насекомых, которым плевать на твоё боевое безумие, которых невозможно запугать и которые режут плоть хитиновыми жвалами, словно бумагу ножницами.
Враги дрогнули и побежали… Побежали вместе со своими защитниками вперёд, поближе к оставшимся восьмидесяти или девяноста шкриняпам. Но не успели…
Муравьи врубились в отбегающих желтопузов, кусая, хватая и затаптывая их. Тела летели в стороны, крики смешались с хрустом хитина и костей.
Тали идеально воспользовалась воцарившимся хаосом. Пока муравьи крушили строй оставшихся защитников, она со своими разведчиками прорвалась через образовавшуюся брешь к шаманам.
До этого непроницаемый живой щит теперь был занят муравьями. Телохранители метались, пытаясь одновременно прикрывать шаманов и отбиваться от хитиновых монстров. Но ничего у них не выходило…
Я сделал ещё один удачный выстрел. Тали тоже пролила кровь. Своего первого шамана она достала ножом. Перерезал ему горло, проскользнув мимо занятого муравьём щитовика. Второго сняли её разведчики. Третьего Тали истыкала парой кинжалов раз тридцать, прежде чем успокоилась.
Магия, наконец, рассеялась. Красноватое свечение погасло, как задутая свеча, и шкриняпы-берсерки, державшиеся на одной ярости, разом ощутили все накопленные за бой раны. Те, кто сражался с торчащими из тел копьями и дротиками, просто рухнули. Кто продолжал стоять, покачнулся и потерял боевой задор.
Переломный момент!
— ВПЕРЁД! — заорал я с кургана. — ДАВИТЕ ИХ!
Спартак повёл остатки центра в контратаку. Шрам усилил давление на вражеском левом фланге. Орочи с орками вломились в рассыпающийся правый фланг противника.
Шкриняпы побежали. Но очень скоро Тали и муравьиный отряд уничтожили даже мысль о том, что они смогут вырваться.
— Живьём брать! — заорала Тали.
Да, правильно. Я что-то чересчур кровожадным стал… Даже не заметил, как многие погибшие заставили меня полыхать праведным гневом.
Тали с разведчиками перехватывали отдельных шкриняпов. Оглушали их и вязали. Орки устроили соревнование: «Захвати своего шкриняпа».
Шрам вернулся к той группе покалеченных, мимо кого они ураганом пронеслись, и поднял находящихся на грани жизни и смерти желтопузов.
Победа…

Глава 7

Поле перед Матрассийском выглядело так, будто по нему прошёлся ураган, а сверху ещё и добавилась одержимая жаждой крови орда демонов.
Повсюду лежали тела шкриняпов. Зачастую изуродованные и обезображенные до неузнаваемости. Изредка раздавались стоны раненых. Но то были скорее недобитки, исцелить которых не представлялось возможным. Поэтому те из нас, кто имел ранения и был близок к новому уровню, отправились проводить нашего кошмарного врага в последний путь.
Перед глазами замигало уведомление в тот же миг, как только последний шкриняп на поле боя был добит, и Спартак, получив отчёт от своих гоблинов, начал махать мне руками, показывая, что задание выполнено.
[Поселение Матрассийск успешно защищено!
Уничтожено атакующих: 183.
Захвачено в плен: 11.
]
[Бонус за командование при защите поселения: 10 очков опыта за каждого погибшего нападающего. Получено 1830 опыта!]
[Авторитет правителя повышен! 100% → 100%. Счастье поселения повышено! 100% → 100%]
Так, ну, авторитет и счастье повысились, хотя и так на максимуме. А значит, они будут как минимум продлены. Это хороший знак. Большая и важная победа определённо пойдёт в плюс Матрассийску. Конечно, появилось много раненых, и убитые тоже есть, но в целом уровни гоблинов выросли, что тоже очень и очень важно для формирования сильного государства.
Я посмотрел на собственный опыт по итогам этой битвы…

Уровень: 11
[
54/102400]

ОПА! А как так-то? Проморгал? Точно, новые неоткрытые уведомления появились вместе с итогами защиты поселения…
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! Вы достигли 11 уровня!]
[Доступно 3 очка характеристик. Распределите их.]
Следуя установленной ради гоблинов традиции — всё в Интеллект! Теперь венок даёт плюс пять Интеллекта всем!
Вообще интересно, откуда столько опыта? Три шамана, два шкриняпа… Или не два? Некоторые выстрелы с ядом попадали в тела защитников. Видимо, мне за них опыт перепадал. Получается, что-то около двух тысяч опыта я своим легендарным арбалетом всё же заработал.
Представляю, сколько бы опыта у меня было после такой битвы, если бы у нас хотя бы подобие частокола и ворота с платформой для стрельбы лучников имелись… Надо начинать обозначать фортификационные сооружения.
Если бы пришла армия в пару раз больше, то тем мирным жителям поселения, что остались в лачугах, грозила бы неминуемая опасность и, возможно, гибель, даже несмотря на результаты сражения. Нас бы просто обошли и стали бы в тылу резвиться. А так, если будет хоть какая-то защита, будет и где спрятать жителей…
Нужно поговорить со Спартаком. Мы, конечно, бравые гоблины и орки. Почти как спартанцы. Но если уж те древние воины, не имеющие стен в поселении, растворились в истории, то и мы легко можем повторить их судьбу.
Кстати, что там по характеристикам у меня красивого?..

Краснов Дмитрий Алексеевич
Уровень: 11 [54/102400]
Характеристики:
Сила: 10+3
Ловкость: 10+3
Скорость: 14+6
Выносливость: 11+3
Восприятие: 16+2
Живучесть: 10+11
Интеллект: 20+2
Мудрость: 1+2

Конечно, вовремя Стан экипировку делать закончил. Жаль, что ничего эпического нет, но редкие и необычные хитиновые элементы доспехов неплохо защищают и приятные бонусы добавляют к характеристикам. Забавно, что все дают Живучесть.
Я спустился с кургана и прошёл по полю. Первым делом к своим раненым двинулся.
Гоблины и орки сидели на земле. Кто-то перевязывал раны товарищам, кто-то просто лежал и тяжело дыша. Некоторые были с глубокими рваными ранами от каменных наконечников. Серьёзное увечье…
Атари уже суетилась среди раненых, раздавая повязки и какие-то мази. Карамелька помогала ей, бегая от одного бойца к другому. Она выглядела бледной. Руки были перемазаны чужой кровью. Но она держалась сама и поддерживала дух остальных.
Передал девушкам свой амулет. Пусть он спасает жизни, раз я в безопасности.
Подбежал Спартак. Гоблин бряцал по хитиновой броне мечом, щит утыкан шкриняпскими дротиками.
— Докладывай, какие потери, — коротко бросил я.
Он ответил не сразу. Сглотнул сначала, посмотрел в сторону, где санитары укладывали тела.
— Моих двенадцать погибло, вождь. И много раненых.
Двенадцать… Двенадцать гоблинов, которые вчера ещё были живыми, ели похлёбку Пасты, спорили из-за места у костра и мечтали о чём-то гоблинском. Опять хоронить, опять курган насыпать… И ведь это ещё не все…
Я велел перенести на шкурах тела погибших к входу в поселение. Присел рядом с ними, разглядывая юные лица.
Шрам тихо подошёл сзади и отчитался:
— Убитых четверо — те, что ломанулись к шаманам. И ещё один после битвы помер. Хватает раненых и есть один калека. Он потерял кисть в этой битве, но успел добить врага и взять уровень. Но от увечья это не спасло…
Наш первый боевой ветеран, для которого придётся найти занятие, чтобы он не чувствовал себя ненужным… Благо идей навалом. Да и в учёном квартале головой работать надо, а её он не потерял.
Орочи тяжело задышал сбоку. Три орка закончили свой боевой путь на этом поле битвы.
Большие потери… Но могли быть куда больше, если бы мы не заметили приближающуюся угрозу заранее и не подготовились к битве.
Я поднялся. Обернулся к командирам, собравшимся вокруг. Орочи с молотом за спиной. Хмурый. Шрам стоит молчаливый, весь в крови. Спартак с грустным лицом смотрел на одного из своей десятки — личной гвардии. Отобранный им гоблин пал, прикрывая дрогнувший строй новичков и затыкая брешь в обороне.
Тали спокойная, как всегда. Только руки в крови по локоть. Кивнула мне. Свою миссию она выполнила.
Миори рядом стоит и дрожит как осиновый лист. Пальцы в крови, перчатка порвана. Травмировалась луком от усердия…
— Итого… двадцать, — произнёс я так, чтобы все слышали. — Большие потери для маленького племени. Но взамен они спасли сотни жизней. А погибнуть могло бы намного больше, если бы не дисциплина и храбрость, проявленные воинами. И если мы не успеем вылечить остальных, некоторые раненые пополнят этот печальный список павших, ушедших в Матрассию.
Я вздохнул, окинул наши ряды ещё одним пронзительным взглядом и продолжил:
— К сожалению, угроза от шкриняпов никуда не делась. Но они отстанут на время. Будут зализывать раны от больших потерь. Но однажды они вернутся, когда решат, что лучше подготовились, чем в этот раз. Но мы подобной битвы больше не допустим. Тали — пленные на тебе. Даже если мы не говорим на одном языке, надо выбить из них, где искать их логово. Вообще, сомневаюсь, что одно мелкое поселение могло бы выставить такую армию… Ты же остаёшься хранительницей и защитницей Матрассийска во время нашего отсутствия. Выход к оркам откладывается до завтра.
Я начал раздавать указания: раненым оказать помощь и обеспечить покой, провести замену участвующих в торговой экспедиции к оркам, собрать трофеи с поля битвы, оценить число наших бойцов, приближающихся к заветному десятому уровню, со всеми, кто уже достиг седьмого и выше уровня, провести персональную беседу о предстоящем выборе и сказать, что пятнадцать единиц Интеллекта — это тот пороговый минимум, который они обязаны получить к моменту обретения десятого уровня.
Пускай командиры помогут спланировать распределение очков характеристик. Это самый простой шанс обрести возможность трансформации в хобгоблина. А как показала практика, они нам нужны. Тридцать с небольшим орков по эффективности превзошли сто с лишним бойцов Спартака и Шрама. Разница в массе, росте, длине рук и других особенностях слишком велика. А хобгоблины отчасти компенсируют разницу в физических характеристиках.
Я посмотрел на Тали:
— Отличная работа с муравьями. Приведёшь Коржика. Его, как и других выделившихся в бою гоблинов и орков, обязательно нужно поощрить и похвалить перед поселением. Все командиры, выделите пять-десять бойцов, которые заслуживают того, чтобы их имя громко прогремело над полем боя. Дальше… После того как всё ценное с трупов наших безумных врагов будет снято и отправлено на склад, можете их тела отдать Малютке и её вечно голодной семье, — принял я волевое решение, что делать с телами погибших шкриняпов.
— Она обрадуется… — улыбнулась Тали.
Конечно, для землянина это решение было спорным с моральной точки зрения. Но я сейчас скорее гоблин, чем человек. У меня муравьи голодные сидят, орки исхудали, потому что запасов не хватает. Того и гляди, пайки урезать придётся…
Конечно, у нас тут большое разнообразие дичи, и добытчики, не останавливаясь, приносят новые туши, но всё равно лучше иметь избыток продовольствия. Ну, и муравьи всё ещё монстры. Да и не гоблинов я заставляю есть, а павших врагов. Опять же, не придётся тратить силы на копание могил. Все довольны.
— А наших бойцов погибших несите к кургану. Через час все, кто может копать, пусть берут лопаты, — приказал я. — Сегодня мы похороним павших воинов со всеми почестями. Они защищали свой дом и заслужили покой.
Гоблины молча подняли тела соратников и понесли их к кургану павших героев.
* * *
Похороны были короткими, но каждое имя, произнесённое над курганом, отдавалось где-то глубоко внутри каждого. Гоблины стояли. Кто-то тихо скулил, кто-то стоял молча, сжимая кулаки. Орки склонили головы. Даже муравьи, стоявшие в отдалении под контролем Коржика, были непривычно тихими.
Я позволил каждому желающему высказаться. Слово взяли не только командиры, но и боевые товарищи, друзья и подруги, что остались в поселении.
Матрассия приняла к себе новых героев. И даже солнце на небе пробилось через серые тучи, вызывая трепет в душах верующих гоблинов. Помолились всем поселением: случай был подходящий. Очки Веры увеличивались прямо на глазах. Снова их стало больше ста…
Когда закончили, я молча постоял минуту, глядя на подросший курган. С каждым сражением он становится всё больше… Хорошо бы он перестал когда-нибудь расти. Но я реалист… Понимаю, что этого не случится.
После похорон началась работа. Сперва — собрать трофеи.
Добыча с шкриняпов оказалась не самой впечатляющей, но объёмной. Каменное и костяное оружие, в основном плохого качества, копья с наконечниками из обсидиана и кремня, дротики, примитивные щиты из переплетённых прутьев и кожи. Качество у всего сомнительное, но количество компенсировало. Мастеровые разберут на материалы, древесина пригодится, камень тоже. Остальное пойдёт в резерв для тренировок. Пусть новички это портят, а не нормальное оружие.
У части желтопузов нашлись мешки и корзины с припасами: сушёное мясо, коренья и какие-то ягоды. Ничего изысканного, но лишним не будет при наших проблемах с продовольствием.
Несколько корзин с необработанным камнем… Видимо, несли для ремонта оружия в полевых условиях.
Мы забрали всё. Самое полезное — с бонусами к характеристикам — раздали отличившимся. Переложил ответственность за награждения на командиров.
С шаманов добыча была интереснее. Шесть посохов с навершиями из резной кости. Каждый украшен перьями и бусинами из чьих-то зубов. Бубны, покрытые рисунками и символами. Амулеты из камня и кости. Некоторые даже имели едва заметное свечение. Эти необычные и редкие вещицы отправились на склад магической фигни.
Пока у нас не появится нормальный маг, смысла в них ноль. Я же, если перераспределю характеристики, всё равно останусь посредственным магом с хреновой магической экипировкой и посредственными боевыми характеристиками. Ни рыба ни мясо получится.
Как и сказал Дёня, нет смысла форсировать события, пока у меня не появится достойная замена по экипировке, а ещё много магических знаний и свитков с заклинаниями. Если припечёт, это снаряжение всегда можно сдать в божественный утиль и пополнить запасы Веры. В крайнем случае можно яйцу скормить. Наверное…
Тела желтопузов унесли к муравьиному гнезду. Причём муравьи под предводительством Коржика сами провизию и утащили. Санитары поля боя были очень воодушевлены предстоящим пиром.
Муравьи просто созданы для этого… Для таскания имею в виду. Жду не дождусь, когда они закончат обустраиваться и начнут приносить пользу. Те же брёвна начнут переносить поближе к поселению с мест вырубки. Это сэкономит время и силы гоблинов.
Пленных оказалось одиннадцать. Связанные, угрюмые шкриняпы сидели под охраной Шрама и его охотников, буравя нас ненавидящими взглядами. При попытках заговорить с ними они отвечали гортанными выкриками на своём щёлкающем языке.
Я присел перед одним из них — самым крупным. Решил утолить своё любопытство и разговорить их: попробовал жесты, рисунки на земле. Нарисовал круг с домиками, ткнул пальцем в пленного, потом в рисунок, потом показал рукой на все стороны света, мол, где ваше поселение.
Шкриняп посмотрел на рисунок, потом на меня и демонстративно плюнул мне под ноги.
Общительный парень… Ладно. Похоже, быстро информацию из них не вытянуть. Языковой барьер, нулевое желание сотрудничать… А ещё я понятия не имею, какие у них представления о чести, плене и допросе. Может, у них в культуре пленных вообще не берут, а значит, они даже не понимают, зачем их оставили в живых… Ну, тем веселее будет Тали разбираться с этой шайкой.
Остаток дня прошёл в непрерывной работе. Никто не отменял ежедневные гоблинские заботы. Там здание поправить, там ловушки проверить, туда охотников и разведчиков отправить, а то вдруг это только первая волна неприятеля до нас дошла?
Импровизированную лечебницу заполнили, отряды перегруппировали, оружие раздали и лишнее на склад отправили. Атари с помощницами заботилась о жизнях пострадавших не покладая рук. Мой амулет Вечного цикла был спасением для многих пострадавших. А на его место нашлась временная замена:

Амулет командира
Качество: редкое
Прочность: 260/300
Свойства: Амулет полководца древности, повышающий боевые возможности подчинённых. Сила всех дружественных существ в радиусе 10 метров увеличивается на 1.
Сила +2

Выход каравана к оркам, разумеется, был отложен. После такого боя бросать поселение прямо сейчас было бы глупо. Нужно убедиться, что всё в порядке, что оборона восстановлена, что шкриняпы не вернутся с подкреплением.
Обсудили на общем совете постройку частокола и ворот. Необходимость укрепления защиты назрела с появлением вражеской армии. Конечно, мы заберём главного строителя с собой в этот поход, но нельзя терять время. Нужно как минимум собрать материалы для постройки в достаточном количестве. А Болт тем временем посмотрит на организацию строительства у орков.
Эйнштейн, единственный, кого битва не выбила из графика, радостно доложил, что исследование продвинутого земледелия продвинулось до девяноста восьми процентов уже к ужину, и я ждал, что вот-вот будет завершена очередная технологическая веха и мы перейдём к изучению загонов. Не гоблинских, связанных с фертильностью, полуночным образом жизни и традицией метания козявок, а настоящих, для животных.
Я принял доклад и заметил странно стоящую, чуть не падающую с вышки Морковку. И сразу понял, что она что-то заметила со своего высокого «насеста».
— Вождь! Кто-то идёт! Один!
Я махнул рукой, чтобы она не орала так громко. Я ведь близко. Сделал шаг в сторону кургана, но гоблины и орки меня опередили, помчались вперёд с оружием в руках. Вот это геройский настрой!
— Непохож на желтопуза! — добавила Морковка щурясь. — Маленький! С животным каким-то!
Я поднялся на курган и прокашлялся, чтобы толпа передо мной рассосалась в стороны и не загораживала обзор. Взял у Орочи его глазнюки.
— Стоп! — поднял я руку, останавливая готовых к атаке бойцов. — Это не враг! Одиночка, с навьюченным зверем. Похож на торговца. Или странника.
— Торговца⁈ — глаза ближайшего гоблина загорелись.
— Или странника, — повторил я. — В любом случае таких надо приветствовать как дорогих гостей. Убрали оружие! Улыбаемся и машем!
— А-А-А-А! ПОНЯТНО! — хором ответили гоблины, и я не был уверен, что они правильно поняли концепцию гостеприимства… Но хотя бы копья опустили.
— Ты… — указал я на гоблина со здоровыми ушами. Хотя они все тут такие, но этот был от природы наделён особыми локаторами. — Найди Миори возле мастеровых, попроси её принести мой Гиматий тирана…
Помощница вскоре прибежала с красным свёртком. Я замотался в гиматий, косплея древних греков, и сразу стал выглядеть капельку торжественнее.
Фигура приблизилась. Теперь я мог рассмотреть гостя без очков. Коренастый, широкоплечий, ростом с крупного гоблина, но сложенный совершенно иначе. Густая борода, заплетённая в две косы, из-под капюшона торчал нос картошкой. В руках длинный посох, на поясе топорик. Рядом с ним степенно вышагивал горный козёл с огромными загнутыми рогами. Он был нагружен тюками до состояния передвижного склада.
— Неужели гном! — радостно произнёс я.
Я поправил венок на голове, отряхнул свою броню, велел гоблинами вытащить пальцы из носа.
Поле боя, конечно, убрали не до конца: местами ещё виднелись следы утреннего сражения, — но первое впечатление — это первое впечатление. Матрассийск должен выглядеть как процветающее поселение, а не как место бойни. Хотя бы немного…
Гном остановился метрах в двадцати от кургана, осмотрелся. Его маленькие глазки пробежались по нам, постройкам, следам крови на земле и задержались на мне.
Я улыбнулся, предвкушая потенциальный обмен. После такого утра хорошие новости были бы очень кстати.
— Ку, йопте, — произнёс он, поднимая ладонь и показывая странный символ из сложенных вместе указательного и среднего пальца, а также мизинца и безымянного, расходящихся в разные стороны.
Кажется, так вулканцы здоровались в каком-то древнем сериале… «Звёздный путь» назывался вроде.

Глава 8

Гном остановился в двадцати шагах от меня и разглядывал Матрассийск с выражением лица, будто любопытство боролось с разочарованием. Причём разочарование явно побеждало… Его же козёл, нагруженный тюками, философски жевал пучок травы, совершенно не обращая внимания на толпу вооружённых гоблинов и орков, что обступили хозяина полукругом.
Я сделал шаг вперёд, раскинул руки в приветственном жесте и в ответ на его слова произнёс максимально дружелюбным тоном:
— Добро пожаловать в Матрассийск! Мы рады гостям! Другими словами, ку, йопте!
Гном странно на меня посмотрел, снова поднял ладонь, сложил пальцы в уже знакомый вулканский жест и повторил:
— Ку, йопте.
Я моргнул. Рядом стоящие гоблины переглянулись, ничего не понимая, и только Бруп повторил жест и тоже «куйоптнулся».
Гном одобрительно кивнул и разразился длинной тирадой на своём языке, сопровождая каждое слово энергичной жестикуляцией. Он показывал на свой мешок, на козла, на наше поселение, на небо, на свои ноги, ещё раз на козла и закончил широким жестом, означающим то ли «я устал», то ли «ваш мир обречён».
Я не понял ни слова… Зато понял, что передо мной, скорее всего, не торговец, а путник. Одного системного торговца я уже видел, и он хорошо болтал по-нашенски. У него и место для хранения товаров было, и охрана… У этого же гнома ничего такого нет. Зато есть козёл, нагруженный так, что любой ишак бы позавидовал выносливости рогатого.
Одежда и экипировка гнома выглядели весьма сносными для нашего века: длинные льняные ткани, какие-то тёмные и серые накидки, что-то серебряное, металлическое на груди под верхней одеждой, топор за поясом.
— Ну, проходи, путник… — предложил я гному и приказал ушастым соратникам: — Разойдитесь в стороны.
Бруп почти моментально сориентировался. Он остановился напротив гостя, правую руку к груди прижал и низко поклонился, после чего как-то криво, косо руками и рожицами показал «идти, отдыхать, есть, пить».
Гном замер, склонил голову набок, прищурился. Потом медленно кивнул, ответил жестами и пошёл. Козёл перестал жевать и последовал с пучком травы во рту за хозяином мимо гоблинов, удивляющихся необычной парочке гостей. А орки уже спорили друг с другом, пытаясь понять, вкусное ли у этого козла мясо. Хорошо, что гном не понимает их слов…
Бруп взял «гостеприимство» в свои руки. Показал наш гостевой шатёр, где можно привязать козла. Даже корыто с водой и свежей травой продемонстрировал. Гном расплылся в первой за всё время улыбке и энергично закивал. Я же удивился: когда он успел всё это организовать?
Я наблюдал за этим представлением с нарастающим уважением к своему управителю. Бруп не знал гномьего языка, но каким-то невероятным чутьём улавливал суть каждого жеста и мимического сигнала. То ли голова у него работала на совершенно ином уровне, то ли навыки торговца и бывшего вождя давали ему способность читать собеседника без слов. В общем, назначение Брупа на должность управителя гостевого шатра оказалось отличным решением.
Гном и Бруп энергично кривлялись и махали руками минут тридцать, и мне пришлось чуть ли не пинками возвращать гоблинов и орков к работе: больно им нравилось наблюдать за бесплатным цирком.
Когда справился с этой толпой лодырей, вернулся к управителю и гному.
— Бруп, что он хочет? — негромко уточнил я.
Гоблин повернулся ко мне и произнёс с характерным акцентом:
— Таки устал он, уважаемый вождь. Издалека идёт. Хочет поесть, попить, козла накормить и переночевать. Ищет какое-то гномье место, следует своим видениям. Путник, не торговец. Но вежливый. Хочет заплатить за постой, но не знает чем.
Я кивнул. Путник так путник. Гном в наших диких краях — персонаж экзотический, но гостеприимство требует определённых стандартов поведения. Особенно когда у тебя есть гостевой шатёр с управителем, а технология «Обмен и путники» давно изучена. Пора им поработать…
— Бруп, развлекай гостя, вытягивай информацию, постарайся получить максимум пользы от этой внезапной встречи. Можешь проявить максимум гостеприимства. Дай ему воды, еды, дрова, если вдруг закончатся. Если что попросит, постарайся помочь. Обращайся как с дорогим гостем.
— Будет сделано, уважаемый вождь! — Бруп просиял и деловито взял за локоть гнома и показал, что в шатре есть кострище и его можно разжечь, чтобы согреться.
Я же после этого схватил какого-то случайного любопытного гоблина и отправил его вместе с Брупом за водой и едой.
— Только без личинок! — подсказал я. А то они самое лучшее и вкусное решат принести, а нам потом гнома откачивать…
Я проводил их взглядом и позволил себе глубокий вздох. Глянул на небо…
Вечереет уже? Быстро что-то сегодня. Впрочем, неудивительно: денёк тот ещё… Начался с кровопролитного сражения, а заканчивается визитом коренастого бородача с козлом и вулканским приветствием. Контрасты в этом мире бьют все рекорды.
Но расслабляться рано: слишком много дел, слишком мало времени.
* * *
Следующие два часа прошли в привычном режиме управленческого безумия. Я метался между ранеными, складами, мастерскими и кухней Пасты, раздавая указания и принимая доклады.
Атари тоже работала без перерыва. Перевязывала раненых, обрабатывая раны мазью и отпаивая бойцов травяными отварами и целебными настойками, от аромата и вкуса которых часть гоблинов теряла сознание ещё в процессе приёма.
Другими словами, гоблины бухали, пока не отключались. И это помогало! Главное — смотреть на эффекты. А то, что минусы большие и делают из гоблинов бесполезных балбесов… Ну, так они и так сейчас не в состоянии стояния! Не велика разница. Зато, как проснутся, будут, я надеюсь, как огурчики.
Карамелька помогала ей, и я мысленно отметил, что хобгоблинша удивительно хладнокровно работает для девушки, главной проблемой которой ещё недавно было моё нежелание обниматься.
Спартак хромал, но держался бодрячком и отказывался ложиться до тех пор, пока лично не проверит каждого раненого из своего отряда. Его нос, пострадавший от Пасты ещё до битвы, окончательно приобрёл интересную кривизну, добавившую капитану стражи некоторого шарма в глазах гоблинских дам. По крайней мере так утверждала Дынька, которая от нечего делать принялась громко комментировать внешность всех мужчин в поселении, что заходили к ней за психологической поддержкой в её «шатёр для разгрузки».
Надеюсь, в этом мире венерические заболевания как-то сдерживаются Системой… А то моя грудастая гоблинша явно по острию ножа ходит, на переднем крае ведёт свою битву за счастье поселения. Таким, как она, за вредность молоко надо давать. Ну или презервативы придумывать… Надо будет уточнить у Диониса этот момент…
Трудились, хоть и не особо активно, все. Шрам, верный своему характеру, просто молча обошёл посты, проверил дозорных и доложил, что никакого движения на границах нет. Его охотники, побитые, уставшие, но не сломленные, заняли позиции на дальних подступах к поселению и не собирались спать до рассвета. За исключением тех, кто пойдёт с нами в торговую экспедицию. Их Шрам наградил кувшином медовухи и отправил спать. Проценты «Нормальных гоблинских застолий» понемногу начали брать верх.
Когда я, наконец, избавился от большей части хлопот и добрался до гостевого шатра, гном уже поужинал. Бруп расстарался на славу. Организовал гостю похлёбку из запасов Пасты, свежую воду, кусок вяленого мяса и отдельную тарелку с ягодами.
Козёл стоял привязанный у кормушки, с набитым животом и полуприкрытыми глазами. И судя по блаженному виду рогатого, Матрассийск произвёл на него самое благоприятное впечатление из всех мест, где ему доводилось бывать.
Гном сидел на лавке, вытянув короткие ноги. Борода, расплетённая из дорожных кос, свисала до середины груди. Он выглядел расслабленным и, что важнее, благодарным.
Бруп сидел напротив и, судя по россыпи палочек на полу между ними, уже успел завести какое-то подобие беседы.
— Как дела? — негромко обратился я к управителю.
— Таки замечательно, уважаемый вождь, — Бруп вскочил на ноги. — Имя нашего дорогого гостя, если я правильно разобрался в его произношении, звучит как Пришвандикс. Он гном. Идёт туда, где садится солнце, ищет гномье царство, про которое ему привиделось во сне. Какой-то затерянный город предков, он обязан его найти. Ну, или погибнуть в дороге, что тоже считается за честь.
— Красивая традиция, — заметил я, присаживаясь рядом с гномом на лавку.
Пришвандикс покосился на меня, хмыкнул и произнёс что-то одобрительное, похлопав себя по набитому животу.
— Ещё он отметил, что похлёбка у нас средненькая, — добавил Бруп с невозмутимым лицом. — Но по сравнению с тем, что ему приходилось есть в дороге, это практически пир. Козла накормили отменной травой, и он крайне доволен, что козёл перестал жаловаться.
Я усмехнулся. Козёл жалуется? У этого гнома отношения с животным, видимо, как у Диониса со мной. Каждый считает другого причиной всех своих бед, но друг без друга они жизни не представляют.
— Спроси: может, ему ещё что-то нужно? Вода, тёплая вода для умывания? Может, материалы какие для починки снаряжения?
Бруп перевёл жестами. Гном оживился, начал показывать на ремни своих тюков, которые действительно находились в плачевном состоянии. Кожа протёрлась, пряжки разболтались, в паре мест ремни держались на честном слове и паре узлов.
Я велел Брупу отнести ремни мастеровым на починку. Бруп умчался, утащив с собой часть гномьего снаряжения и пару гоблинов-помощников. Гном смотрел ему вслед с тревогой о своём снаряжении, потом повернулся ко мне и произнёс что-то с уважительной интонацией. Я не понял слов, но тон был однозначный.
— И тебе спасибо, что зашёл, — ответил я, хотя прекрасно знал, что он меня не понимает, но иногда интонация важнее слов.
Гном кивнул. Мы посидели в молчании, которое почему-то не было неловким. Два существа из совершенно разных миров и рас, не имеющих общего языка, но объединённых простой человеческой, а вернее, разумной потребностью в тепле, еде и крыше над головой, просто сидели и смотрели на огонь кострища.
Через полчаса Бруп вернулся с починенными ремнями. Гном осмотрел работу, подёргал, проверил пряжки и одобрительно кивнул. Потом встал, подошёл к своим тюкам и начал рыться в них с целеустремлённостью археолога, откапывающего гробницу фараона.
Вытащил небольшой свёрток, развернул. Внутри оказались пять каменных резцов необычной формы, заточенных до бритвенной остроты. Он протянул их мне, потом показал на стену шатра, потом на камень, потом изобразил процесс обработки камня, выбивая невидимым инструментом невидимые узоры.
Бруп подключился к переводу, уточняя жестами.
— Он хочет отблагодарить, — пояснил управитель. — Говорит, что в юности работал каменщиком. Эти инструменты гномьей работы. Если у нас есть мастера по камню, он готов показать им приёмы гномьей обработки.
Именно признанных мастеров по камню у нас не было, а вот полуспециалистов хватало. А ещё были шлифовальщики камня, но они работали с очень нежным материалом в научном квартале. Вряд ли он им как-то поможет. Так что речь, вероятнее всего, о строителях и мастеровых.
Некоторые из них вполне могут освоить новые приёмы. Обработка камня — полезнейший навык, учитывая, что нам предстоит строить частокол с каменным основанием. Да и появление каменоломни уже не за горами.
— С удовольствием примем, — кивнул я. — Уточни у Болта, кто с камнем работает. Он всех мастеровых знает. И собери тех, кто желает обучиться.
Бруп умчался, а гном тем временем вышел из шатра на площадку перед ним, подобрал с земли булыжник и начал его обрабатывать своими каменными инструментами. За пять минут грубая каменюка превратилась в аккуратный кубик с ровными гранями.
Я наблюдал за процессом и осознавал простую истину: навыки, которые для гнома являются рудиментарным воспоминанием юности, для моих гоблинов будут откровением.
Когда Бруп привёл пятерых мастеровых, Пришвандикс уже вошёл в роль наставника. Я удивился, что желающих так мало, но вспомнил, сколько у нас на больничных койках и сколько ещё отсыпается перед утренней отправкой, и понял, что пять — уже много.
Гном выдал каждому по резцу и начал показывать. Медленно, терпеливо, повторяя один и тот же приём по нескольку раз. Гоблины смотрели, пробовали, ломали камни, получали щелбаны от гнома и пробовали снова. Через час появились первые результаты: камни, которые мастеровые обрабатывали прежде грубо и неровно, начали приобретать более аккуратный вид.
Я заглянул в их статусы и с удовольствием отметил появление продвинутых техник обработки камня, повышающих как качество, так и скорость работы. Это хорошо. Каменщики ещё долгие годы будут у нас в почёте. А с учётом «повторюх» подобные знания становятся в разы ценнее.
Обмен навыками для гоблинов — часть их жизни. Сегодня мы получили пять мастеров работы с камнем средней степени паршивости, завтра они достигнут новых высот, послезавтра в Матрассийске будет уже пару десятков мастеров обработки камня.
Я удовлетворённо кивнул, закрывая уведомление. Путник, а не торговец. Он принёс нам знания и возможности вместо товаров. Иногда это ценнее любого золота.
* * *
Вечер окончательно сменился ночью, когда Бруп прибежал ко мне с горящими глазами и доложил, что гном увидел нашу брагу, раздаваемую командирами всё ещё трезвым, уставшим и отличившимся в битве воинам перед сном, и пришёл в крайнее возбуждение.
— Уважаемый вождь, он таки просит попробовать наше вино! Жестами показывал бочонок и облизывался, почти как Карамелька перед ручьём.
Что там Карамелька перед ручьём делает, я не понял… Языком по губам водит, практикуя искусство соблазнения, видимо. Но с гномом вопрос явно другой и острый.
Я почесал подбородок. Алкоголь в дипломатии работает не хуже золота. Особенно с представителями расы, которая, судя по мифам и легендам любого уважающего себя фэнтезийного мира, ценит выпивку наравне со своими горными чертогами.
— Неси ему кувшин. Пусть Спартак выделит лучшее из наших запасов.
Бруп метнулся к складам, а я направился к шатру, где Пришвандикс уже закончил урок камнеобработки и расположился на лавке с видом учителя, выполнившего свой долг перед цивилизацией.
Когда Бруп вернулся с кувшином, гном принюхался, и его глаза расширились. Он осторожно взял кувшин, сделал первый глоток. Замер. Сделал второй.
А через секунду я узнал, что гномья борода может «встать» от возбуждения. Она реально вытянулась и приподнялась, что свидетельствовало о крайней степени наслаждения. Ну и ещё весёлые глазки да одобрительное гномье «О-о-о-о-ой-е-е-е-е»…
Гном повернулся ко мне и выдал длинную фразу, из которой я уловил по интонации лишь то, что наш гость невероятно восхищён.
— Он говорит, что это лучшее вино, которое он пил за последние тридцать лет, — перевёл Бруп.
— Спасибо, — кивнул я и посмотрел, что там притащил Бруп.

Гоблинская ягодно-грибная особая медовуха
Качество: редкое
Счастье +15%
Чувство голода +10%
Слабое опьянение
Сила, Скорость и Ловкость +1
Интеллект и Восприятие −1
Особенность: Очень коварный кисло-сладкий напиток с пробирающим душу послевкусием.
Чем больше пьёшь, тем больше хочется! Будьте осторожны, его всегда мало!

Вот Спартак! Вот это набродил!
— Ку, — с восторгом произнёс гном и снова приложился к кувшину.
Через полкувшина произошла метаморфоза. Тихий, сдержанный путник, который до этого общался исключительно жестами и короткими фразами, превратился в разговорчивого бородатого весельчака. Он размахивал руками и пытался рассказать историю своей жизни одновременно на гномьем и языке жестов и мимики, как в какой-то пантомиме.
А ещё при нас он сделал каменную табличку, расслоив умело камень, выбил на нём что-то и протянул мне с длинной, пьяной, непереводимой фразой.
Я взял «подарок» в руки и с удивлением вчитался в системное описание…

Каменный рецепт настойки «Подгорная»
Качество: обычное
Прочность: 10/10
Содержит рецепт создания редкой гномьей настойки

Я вчитался: шишки, какой-то порошок, злаки, кедровые орешки, трава… Всё нужно добавлять в правильной последовательности и варить строго определённое время. И нужно использовать стеклянные колбы для перегонки…
Ох, как же не скоро мы технологически сможем реализовать этот рецепт… Но нам он точно пригодится, учитывая, какой у нас бог-покровитель.
Бруп тем временем налакался вместе с Пришвандиксом, и, кажется, вообще освоил его язык. Я не понимал ничего, так что мой управитель умело переводил всё, что говорил гном. Хотя порой тот, как мне кажется, просто икал пьяным.
По переводам Брупа я понял следующее: Пришвандикс когда-то был каменщиком, потом воином, потом опять каменщиком, потом ему привиделось гномье царство предков, и он отправился в путь. Идёт уже давно, потому видел много разного. И большая часть из этого разного пыталась его сожрать. Козёл достался ему от предыдущего попутчика, который, судя по мимике гнома, был сожран одним из тех «разных».
А потом гном потребовал добавки…
Я велел принести ещё кувшин. Но медовуха закончилась… Перешли на то самое пойло, что Дионис отобрал в качестве подарка своему божественному собрату Аресу, — с ароматом тысячи грязных портянок. Гном аж скривился, будто молотом по голове получил. А через пару секунд ступора начался восторг.
После второго кувшина Пришвандикс встал, покачиваясь, выхватил свой топорик и начал размахивать им с пугающей скоростью. Он рубил воздух, крутил топор на ладони, перехватывал из руки в руку и при этом умудрялся не задевать ни лавку, ни стену, ни перепуганного Брупа.
Я уже планировал было вмешаться, но Бруп сказал, что гость хочет померяться силами с нашими воинами.
Гном воткнул топор в землю и с вызовом посмотрел на меня. Его глаза горели азартом бывалого рубаки. Спарринг так спарринг. Я усмехнулся и показал на Спартака, который стоял неподалёку, привлечённый шумом.
— Спартак, подойди. Наш гость хочет подраться. Точнее, потренироваться. Возьми деревянное оружие. Пусть покажет тебе пару приёмов.
Спартак кивнул, ухватился за первую попавшуюся палку подходящей длины и вышел к гному. Пришвандикс одобрительно рыкнул и тоже взял палку.
Минуту они кружили, примериваясь друг к другу. Потом гном атаковал. Три коротких удара, которые Спартак блокировал, но четвёртый прилетел откуда-то снизу, поддел палку капитана и выбил из рук. Спартак опешил, поднял оружие, попробовал снова. На этот раз продержался чуть дольше — секунд десять, — прежде чем гном снова обезоружил его на этот раз хитрым вращением кисти.
Пришвандикс удовлетворённо хмыкнул, поднял палец и начал медленно повторять движения, показывая Спартаку каждый приём. Перехват, разворот кисти, работа локтем. Гоблин впитывал каждый жест, повторял, ошибался, повторял снова. Через полчаса он уже мог воспроизвести базовую связку из трёх ударов и не уронить при этом оружие.
Перед глазами мелькнуло уведомление:
[Странствующий гном Пришвандикс проводит частный мастер-класс по боевому навыку «Гномья секира»! Повышает эффективность владения топором в бою.]
Я улыбнулся и посмотрел на Орочи, который всё это время наблюдал из-за спин гоблинов со скрещёнными руками и нечитаемым выражением на морде. Орк молчал, но по тому, как он следил за каждым движением гнома, было ясно, что внутри него горит профессиональный интерес.
— Орочи, твоя очередь, — позвал я.
Гном, увидев громилу вдвое выше себя самого, решил показать, чего стоят его навыки защиты. Взял деревянный щит и палку. Орочи вооружился так же… И началась схватка.
К моему и всеобщему удивлению, закончилась она победой бравого гнома. Неудивительно, что он один путешествует. С такими навыками он может зарубить половину леса. А вторая половина разбежится при его виде сама.
Гном рассмеялся, помог Орочи подняться и стал показывать, как ставить щит под углом, чтобы удар соскальзывал вбок, а не вбивал руку в плечо. Как разворачивать корпус в момент удара, используя инерцию нападающего против него самого. Как вжиматься в щит всем телом, превращаясь в живую стену, через которую не пробьётся ни меч, ни копьё.
Орочи учился молча, сосредоточенно. Он был на две головы выше гнома, значительно длиннее в руках и тяжелее. Но Пришвандикс компенсировал разницу опытом и техникой. Каждый его удар палкой по щиту Орочи сопровождался объясняющим жестом, каждый блок корректировался лёгким тычком в нужную точку.
[Странствующий гном Пришвандикс проводит частный мастер-класс по боевому навыку «Камнеподобный»! Повышает эффективность владения щитом в бою.]
Мои командиры получили два навыка за один вечер! Может, и мне стоило бы поучиться, но я хотел видеть со стороны, как всё это работает. Сам же я как лидер должен буду обучиться многим вещам и многим боевым техникам. Но в одиночку этот мир не захватить… Мне нужны надёжные соратники.
Много бонусов и пользы принёс нам уставший путник… И всё потому, что мы его накормили, напоили, починили ему ремни и налили вина. Гостеприимство принесло нам то, что не купишь ни за какие деньги. Знания бесценны, потому что остаются навсегда!
Пришвандикс, окончательно разгорячённый спаррингами и вином, попытался вызвать на бой ещё кого-нибудь, но я мягко перенаправил его энергию обратно к кувшину. Он уже еле стоял на ногах, и даже Бруп имел сложности с переводом, путаясь, то ли гном хочет научить всех нас летать, то ли он просто руками машет, чтобы не упасть в грязь лицом.
Путник не стал спорить, плюхнулся на лавку и допил остатки с блаженным выражением лица. Через десять минут он захрапел, привалившись к стене шатра.
Его козёл, услышав храп хозяина, меланхолично заблеял у привязи.
— Бруп, присмотри за ним до утра, — распорядился я. — Пусть выспится. А утром накорми, напои и проводи, если захочет уйти. Если захочет остаться, скажи, что мастерам вроде него у нас всегда рады. И спасибо тебе за отличную работу.
— Таки мне за это и платят, уважаемый вождь, — скромно поклонился Бруп, хотя его глаза блестели от гордости.
Платят… Забавно, ведь плату он получает исключительно уважением и вниманием. У нас всё ещё правит неолитический социализм.
* * *
Ночь перевалила за середину, когда я, наконец, позволил себе присесть у костра в центре поселения и подвести итоги. Рядом устроилась Миори, прижавшись плечом к моему боку. Тали сидела на соседнем бревне, обхватив колени руками, и глядела в огонь.
Открыл проскочившие за вечер уведомления.
[Технология «Продвинутое земледелие» изучена! Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Выносливости.]
Прекрасно. Ещё одна ступенька вверх! И сейчас началось изучение загонов. С расширяющимся зверинцем из муравьёв, козлов, которых мы когда-нибудь да приведём, и прочей живности, нам жизненно необходимы нормальные условия их содержания.
Я повернулся к Тали:
— Как пленные?
— Молчат, — коротко ответила она. — Языка не знаем, они нас не понимают, мы их не понимаем. Но я наблюдаю. Сегодня за Брупом и гномом следила. Интересные, хоть и крайне примитивные способы коммуникации. Шкриняпы между собой более-менее нормально общаются. Пока прислушиваюсь и запоминаю слова, жесты, интонации. Без базового понимания друг друга нет смысла их пытать.
Я кивнул. Да, нужны терпение и наблюдательность. Два качества, которые у Тали развиты лучше, чем у кого-либо в поселении. Если кто и выжмет из этих пленников информацию, так это она.
— Хорошо. Не торопись, но и не затягивай. Мне нужно знать, где их поселение. Чем раньше, тем лучше.
— Да, вождь, сделаю.
Я посмотрел на Миори:
— Завтра утром выходим. Всё готово?
— Я готова, — кивнула она. — Остальные тоже собрались. Морковка всех разбудит до восхода солнца.
— Отлично. Раз будильник завели, можно идти отдыхать. Тали, ты останешься за главную защитницу поселения. Эйнштейн должен продолжать работать, другие старшие гоблины в твоём распоряжении. Назначай ответственных на управление из числа самых опытных, умных и авторитетных.
— Командиры уже определили своих заместителей, что останутся здесь со мной, — улыбнулась она.
— А. Ну, так даже лучше.
Я перечислил, загибая пальцы, поручения. Скорее даже для себя, чем для неё, чтобы держать в тонусе свою голову. Поселение должно и так работать как более-менее рабочий механизм, ведь не первый раз я ухожу из него. Моё отсутствие не должно стать поводом для хаоса. Если каждый знает свою задачу, то даже без вождя всё будет крутиться. Не идеально, но будет.
— И ещё… — взглянул я на Тали. — Не все путники будут такими же добрыми, как наш гном. Предупреди Брупа, чтобы он был осторожнее с теми, кто придёт после. Кормить и размещать по обычаю, но держать ушки на макушке.
Тали посмотрела на меня одобрительно и молча кивнула. Она понимала: в этом мире доверие надо заслужить, а осторожность может спасти жизнь.
Я поднял голову и посмотрел на звёзды. Незнакомые созвездия мерцали на чёрном небе, как россыпь драгоценных камней на бархате ювелирного прилавка. Где-то далеко на западе, куда идёт наш гном, может быть, действительно стоит затерянное гномье царство. А может, и нет. Но Пришвандикс верит, и этой веры ему достаточно, чтобы пересечь полмира с козлом, посохом и топором.
У меня же вера другого рода… Я верю в своих гоблинов, орков и кетра, которые вместе со мной строят что-то невозможное посреди враждебного мира. И в Диониса тоже. Хотя этот кучерявый пройдоха заслуживает веры примерно настолько же, насколько алкоголик заслуживает ключи от винного погреба.
* * *
Утро наступило быстрее, чем хотелось бы… Я проснулся сперва от звука сирены, в котором узнал крик Морковки. Открыл глаза, перевернулся на другой бок, закрыл глаза. Опять уснул…
Проснулся ещё через пару минут оттого, что Миори осторожно тормошила меня за плечо:
— Пора. Караван ждёт.
Я поднялся, размялся, смотря на предрассветное небо, и натянул экипировку. Хитиновая кираса села как влитая. Наплечники, наручи, пояс, штаны и поножи, портянки натянул на ноги, обувь, плащ накинул…
Меч на пояс, щит за спину, арбалет через плечо. «Амулет командира» на шее, но его сейчас поменяю. Мне нужен исцеляющий, так как у нас будет куча орков-калек. Без него не выйдет быстро ускорить их ковыляющий марш.
«Венок легендарного правителя» тоже поправил. Что ж… Вся экипировка на месте, бонусы к характеристикам получены. Вождь готов выйти к своему народу.
Когда я вышел на улицу, Пришвандикс уже стоял со своим козлом у ограды, готовый продолжить путь на запад. Борода заплетена в свежие косы, тюки перевязаны починенными ремнями, посох в руке. Выглядел гном отдохнувшим и довольным.
Я подошёл к нему. Мы посмотрели друг на друга. Он поднял ладонь в своём фирменном жесте.
— Ку, йопте, — произнёс он, и в его голосе звучала искренняя благодарность.
Видимо, оставаться он не планирует… Ну что же, насильно мил не будешь. Пусть ему повезёт в пути.
— Ку, йопте, Пришвандикс, — ответил я, повторяя жест. — Удачи тебе в поисках.
Гном кивнул, повернулся и зашагал прочь. Козёл привычно потрусил рядом. Через пару минут они скрылись за холмом, и от визита коренастого бородача остались только новые навыки у моих бойцов, рецепт настойки и приятные воспоминания.
Хороший путник. Принёс пользу в обмен на гостеприимство. Но следующий может оказаться совсем другим…
Я повернулся к поселению. Караван уже выстраивался у «ворот». Орочи проверял снаряжение орков, Миори пересчитывала бойцов, Болт утрамбовывал мешки с товарами для обмена. Как бы не сломал ничего…
Ещё раз бросил взгляд на Матрассийск. Лачуги, мой дом вождя, мастерские, святилище Диониса, курган павших героев, гостевой шатёр. Маленький, несовершенный, уязвимый мирок, который каждый день становится чуть-чуть крепче, чуть-чуть больше, чуть-чуть ближе к тому, чем он должен стать.
Болт подбежал ко мне, запыхавшийся и довольный.
— Вождь! Прежде чем выступим, хотел доложить! Дом рыбака закончен!
Я посмотрел в ту сторону, куда он показывал. Рядом с кузницей, где раньше было пустое место, теперь стояла аккуратная хижина с навесом для сушки сетей и небольшими стойками для сушки рыбы. Простая, но добротная постройка, выполненная по чертежу из сундука четвёртого яруса.
[Постройка «Дом рыбака» завершена!]
[Технология «Мореплавание» получила +10% к прогрессу!]
Я похлопал Болта по плечу. Постройка здания по чертежу следующей эпохи дала бонус к ещё не изученной технологии бронзового века. Каждый процент приближает нас к будущему, где у Матрассийска будет флот. Пусть пока из долблёных каноэ и плотов, но и великие цивилизации начинали с малого. Хотя нам сперва надо найти морское побережье…
— Отличная работа, Болт. Пойдём, нас ждут орки.
Я встал во главе колонны, поправил венок на голове, убедился, что подвязки держат. Шестьдесят бойцов за спиной, Орочи по правую руку, Миори по левую, Болт замыкает.
— Выступаем! — скомандовал я, и колонна двинулась.
Матрассийск остался позади, а впереди лежали два дня пути через леса, поля и руины, на другом конце которых нас ждал вождь Стрыг и его орки. А также торговля, дипломатия и, если повезёт, новые союзники в грядущих битвах.
Тали стояла у ворот и провожала нас взглядом. Рядом с ней переминался с ноги на ногу Эйнштейн с синяком на лбу от утреннего сеанса обретения мудрости, а ещё нас провожали Бруп, Атари, здоровяк Ма, Стан… Да и все остальные жители.
Я обернулся, посмотрел на них, кивнул. Они кивнули в ответ. Слова были не нужны.
Мы вернёмся. И приведём тех, кто поможет нам преодолеть грядущие испытания.

Глава 9

Колонна растянулась по лесной тропе на добрую сотню метров. Шестьдесят бойцов, плюс я, Спартак, Шрам, Орочи, Миори и Болт. Впереди два дня пути, за которые нам нужно добраться до лагеря озёрных орков, договориться со Стрыгом, забрать раненых и больных и вернуться в Матрассийск до того, как подземелье выплюнет очередную порцию кошмаров.
Первый час шли бодро. Прохладный утренний воздух, роса и запах мокрой земли и хвои бодрили не хуже кофе. Но я всё равно кусты кофе, как найду, пересажу к нам и окультурю.
Гоблины переговаривались вполголоса, орки молча топали в середине строя, неся на своих плечах более тяжёлый груз. Болт семенил рядом со мной, постоянно задавая вопросы о строительстве, в котором я и сам был не слишком-то подкован. Но пока наши с ним уровни знаний не совпали, я всё ещё был экспертом в его глазах. И он даже на марше оставался главным строителем: пытался выведать у меня секреты мастерства и освоить их.
Болт стал настолько одержим своим занятием, что ему везде мерещились стройплощадки. И я решил с ним поиграть. Мы искали глазами места, где можно было бы основать поселение или начать добывать ресурсы, и обсуждали, в чём преимущество этого места или материала.
Его одержимость делом лучше одержимости бездельем, которой по умолчанию страдает большинство гоблинов. Но не моих, к счастью. Ведь ленивых вождь не замечает. Ленивым девки не дают. И ленивых постоянно на самую грязную работу отправляют командиры.
«Амулет командира», найдя место на шее Спартака, заставил нашего боевитого гоблина ещё больше воодушевиться. Он думал над тем, чтобы стать ещё сильнее и авторитетнее. Его кривой нос задрался ещё выше, и он бы так и прошёл весь путь, если бы не начал спотыкаться о корни и камни на пути.
Я решил поинтересоваться, как он себя ощущает, с такой важной ношей на шее…
— Спартак, чувствуешь разницу? — окликнул я своего главного помощника — после Миори, разумеется, — шагавшего в авангарде.
— Ещё как, вождь! — Гоблин сжал кулак, покрутил запястьем. — Руки крепче стали! Сейчас бы кого-нибудь… бумкнуть…
— Прибереги энергию, нам ещё шагать и шагать. А то выдохнешься, и бумкнут уже тебя.
— Да я понимаю… Поэтому и не бумкаю. Может, на привале тренировочный бой устроить?
— Тогда с Орочи.
— С Орочи? Зачем? Почему? Он слишком большой… Кого-нибудь поменьше можно?
— А ты думаешь, ты всегда будешь с мелочью воевать? Надо уметь держать удар и таких, как наш многоуважаемый философ. Давай, я с радостью посмотрю за вашим спаррингом.
Спартак сразу сник и стал пялиться на командира орков, явно прикидывая варианты и тактику сражения.
Миори шла рядом со мной, привычно подстраиваясь под мой шаг. Её уши чутко поворачивались на каждый звук леса, глаза прищуривались, когда впереди мелькала тень между деревьями, будь то птица или белка.
В какой-то момент особо тяжёлого перехода через бурелом она внезапно завизжала. Я уж думал, что-то страшное случилось, а оказалось, что это так девчачий восторг звучит… Она обрела новую способность «Спутник повелителя», что давало ей бонусную единицу Выносливости и, кроме прочего, уменьшало расход энергии при путешествии рядом со мной. Я тоже порадовался за её успех.
Кетра с повышенным энтузиазмом стала бегать, превратившись в радар на ножках. Я же давно научился доверять её инстинктам больше, чем собственным глазам. Да и в этом походе я предпочитал не по сторонам глазеть, а следить за своими бойцами. Хотел понимать, что их радует, что напрягает, из-за чего возникают тревоги, а какие маленькие подвиги поднимают настроение.
Шрам вёл арьергард. Молчаливый и сосредоточенный. Как обычно. Его охотники двигались по флангам, проверяя тропу на предмет засад. После вчерашней битвы со шкриняпами никто не расслаблялся. Мало ли что ещё может вылезти из кустов в этих диких местах.
Орочи шагал справа от меня. Его тяжёлый молот покачивался за спиной при каждом шаге. Орк молчал первые полчаса, но я видел, что у него чешется язык.
Наконец, он не выдержал:
— Дмитрий, нужно обсудить будущую встречу со Стрыгом.
Я кивнул: как раз ждал этого разговора. Орочи лучше кого-либо знает орочью политику и менталитет. Было бы глупо не воспользоваться его знаниями. В прошлый раз мы шли малой группой, а теперь ведём целое войско, полное трофеев. Но против Стрыга и его мощных орков шансов у нас всё равно не будет. Важно сохранить положительное отношение и не выглядеть как добыча либо угроза в их глазах. Так что да, лишний раз обсудить орочьи обычаи не помешает.
— Говори. Только негромко.
— Хорошо. Стрыг уважает силу, и в прошлый раз мы её показали. Но ещё больше он, как и любой орк, будет уважать хорошую добычу. Когда мы приходили в первый раз, нас было мало, мы были слабые, и у нас практически ничего не было, кроме слов и обещаний. Мы были плохой добычей. Сейчас ситуация другая. Мы принесём товары, покажем новые вещи, предложим конкретную выгоду. Если орки начнут торговаться и предложат нам слишком мало, нельзя упрямиться до последнего. Стрыг и его воины могут оскорбиться и решить, что проще забрать всё силой. Тем более среди нас есть орки, и они наверняка будут рассчитывать, что в стычке они переметнутся на их сторону. И я не могу гарантировать, что подобного не произойдёт. Лучше мы потеряем один раз на сделке, чем обретём врага.
— Спасибо, что предупредил. Я это ценю. И буду надеяться, что до такого не дойдёт… Слушай, давай попрактикуемся в орочьем языке, пока идём.
Орочи согласился, и мы начали вспоминать базовый словарик орков. Заодно вспомнили про боевые арены и прикинули, как себя вести в случае вызовов. Я сказал, что у меня есть хитрый план на этот случай и что «правильный» мордобой может стать для нас большим подспорьем.
Миори фыркнула рядом, и я заметил, как дёрнулся кончик её хвоста. Моя Астокарай явно не одобряла идею мордобоя, но промолчала. У неё достаточно мудрости, чтобы не перечить вождю открыто, особенно во время разговора с другими командирами на темы, в которых она не сильна.
Маршрут мы выбрали прямой, без крюка через руины с подземельем. Времени и так в обрез, а проверить таймер пятого яруса можно и на обратном пути. Отправлю бегунка, пока орки будут ковылять.
Тропа вела через лес, знакомыми для охотников маршрутами, потом через поля, а дальше начинались холмы. Территория, которую я неплохо разведал во время своих предыдущих вылазок, на девяносто процентов была раскрыта на моей карте.
К полудню солнце начало припекать. Гоблины стали уставать, несмотря на бонусы и повышенную Выносливость за счёт технологий. Орки держались бодрее, так как практически всех Орочи вёл по пути бойцов, а не мастеровых или ещё каких-то работяг, и при взятии уровня они делали упор как раз на Выносливость и Силу, затем на Скорость и Живучесть. Лишь тычками и пинками Орочи заставлял сородичей прокачивать Интеллект, без которого тоже тяжело живётся в неолите.
У многих из них также была повышенная Выносливость из-за работы с тяжёлыми объектами: таскать деревья и камни, рубать их топорами — это основные занятия орков у нас в мирное время.
Я объявил короткий привал у ручья, и бойцы попадали на траву и принялись жадно пить. Болт подсел ко мне, пока я разглядывал свою системную карту.
— Вождь, я вот думаю… Если мы собираемся ставить аванпосты на дальних подступах, то нужно присмотреть места заранее. Вы говорили про медную жилу. Если мы не захватим её первыми, там могут оказаться другие…
— Правильно думаешь. Но давай этот разговор проведём вечером на стоянке при всех командирах. Есть идеи, которые нужно обсудить совместно.
Болт кивнул и убежал утрамбовывать какой-то мешок, который, по его мнению, был уложен недостаточно плотно.
Через полтора часа после привала мы прорвались через небольшую лесополосу и увидели далеко впереди очертания знакомых каменных глыб. Святилище Диониса…
Сколько до него ещё идти? Часа три-четыре минимум… Хм, а отсюда неплохой вид открывается. И ручей совсем рядом есть… Надо пополнить запасы воды. И перекусить заодно, но без полноценной стоянки.
— Стоп! Привал на перекус! — скомандовал я. — Полчаса отдыха, потом двигаем дальше.
Гоблины с радостным гомоном рассыпались по поляне. Кто-то полез в мешки за сухарями и вяленым мясом, кто-то побежал к ближайшему ручью за водой. Орки расположились отдельной группой, привычно выставив дозорного на возвышенность.
Поели, попили, восполнили запасы воды в бурдюках и рванули дальше, навстречу каменным глыбам. По моим внутренним ощущениям, добрались где-то за три с половиной часа.
Я прошёл между каменными глыбами, коснулся рукой шершавой поверхности. Где-то здесь в прошлый визит лежали подношения шкриняпов. Сейчас ничего подобного не видно, площадка чистая. Либо кто-то убрал, либо Система сама почистила. Вряд ли Дионис принял их барахло в качестве пожертвования. У него наверняка есть дела поинтереснее: девок за задницы в ночном клубе щипать, скупать подчистую продукцию ближайших разливаек…
— ДЕСЯТЬ МИНУТ ОТДЫШАТЬСЯ! — крикнул я, и все укрылись в тенях каменных великанов.
Я тоже нашёл себе такое укрытие.
— Ну здравствуй, покровитель наш великий, — пробормотал я, присаживаясь на один из камней. — Если ты рядом, самое время для разговора.
Птицы щебечут, гоблины жуют. Но никакого ответа.
Я уже собрался встать, когда воздух рядом со мной уплотнился и услышал над ухом знакомый голос:
— Странно… А чего это ты не ёрничаешь, как обычно? Ни разу за последний день не обозвал меня даже…
Дионис с неизменным кубком в руке сидел на соседнем камне, закинув ногу на ногу. Кудрявые волосы, хитрые глаза, расслабленная поза человека, у которого в жизни нет ни одной проблемы, потому что все проблемы он успешно перекладывает на других.
— Последний раз я на тебя ругался по делу, — парировал я. — И ты это знаешь.
— Клевета, наветы, злые наговоры — вот что ты обо мне говоришь. Вот это я знаю. — отмахнулся Дионис кубком, расплескав пару капель вина, которые испарились, не долетев до земли. — Ладно, что у тебя? Вижу, караван собрал, к оркам шагаешь. Молодец, развиваешься. Мне приятно, что ты справляешься со своими задачами.
— У меня вопрос стратегический. Мы растём, крепнем. Скоро перейдём в бронзовый век, начнём осваивать новые технологии. Что дальше? Куда двигаться после того, как разберёмся с ближайшими угрозами?
Дионис сделал глоток, задумчиво почмокал губами.
— Хороший вопрос. Смотри, малой… Когда ты освоишь определённые технологии, — а я не буду говорить, какие именно, потому что сам знаешь почему, — тебе откроется возможность узнавать местоположение ближайших поселений других избранных. Конкурентов, если угодно. Сможешь поддерживать с ними связь.
— Конкурентов? — напрягся я. — Мне с ними воевать?
— Необязательно. Да и ближайшие из них по воле судьбы оказались весьма и весьма далеко… И по какому-то совершенно невероятному совпадению, — Дионис подмигнул мне, — некоторые из них отнесутся к тебе крайне дружелюбно. Захотят заключить союз и наладить торговлю. За что ты, разумеется, можешь меня абсолютно не благодарить.
— Ага. «Совпадение», — покрутил я головой. — У тебя все совпадения такие подозрительно удобные.
— Талант, что поделаешь… Но если серьёзно, экспансия и захват нейтральных поселений станет основной движущей силой твоего прогресса, после того как разберёшься с главными угрозами. То есть сначала разберись с подземельем и шкриняпами, а потом уже расширяйся.
Я кивнул, запоминая каждое слово. Дионис редко даёт настолько конкретные подсказки. Обычно его советы напоминают инструкцию по сбору мебели, над которой предварительно ели помидоры и всю заляпали.
Повисла короткая пауза, во время которой Дионис допил содержимое кубка, и тот тут же наполнился снова. Я воспользовался моментом и поднял вопрос, который мучил меня со вчерашнего вечера…
— Дионис, ещё одна тема. Технического характера.
— О-о-о, техника? Обожаю технику! Особенно технику виноделия!
— Нет, я о другом. Скажи мне, в этом мире существуют эпидемии? Болезни, которые передаются от существа к существу? И в частности… венерические?
Бог виноделия замер с кубком у рта. Его глаза медленно расширились, и через секунду он расхохотался так, что каменные великаны святилища, кажется, слегка задрожали.
— Ха-ха-ха! О-хо-хо! Ну ты даёшь! Я, конечно, допускал, что тебя рано или поздно потянет на эксперименты в племени, но чтобы так рано? С твоими-то симпатичными хобгоблиншами и остальными? Дмитрий, ты меня удивляешь! Признайся, на кого глаз положил?
— Вопрос чисто технический, — перебил я, стараясь сохранить невозмутимое лицо. — Мне не хочется, чтобы кто-то вроде Дыньки пострадал от неожиданных последствий своей бурной деятельности. Или чтобы мои командиры пали в битве не с врагом, а с болезнями. У нас в поселении сотни существ живут бок о бок, контактируют, спариваются… Мне нужно понимать риски.
Дионис вытер слёзы от смеха тыльной стороной ладони и с усилием воли взял себя в руки, хотя его плечи ещё подрагивали.
— Ладно, ладно. Успокоился… Отвечаю. Болезни в этом мире существуют, как и в любом другом. Простуда, лихорадка, расстройство желудка от несвежей пищи. Но Система работает как природный иммунитет. Каждый раз, когда существо получает новый уровень, исцеление сбрасывает все текущие недуги. Поблагодари за всё это Систему — величайшее чудо богов. Прибавь сюда естественную регенерацию от характеристик и получишь картину, в которой серьёзные эпидемии просто не могут набрать критическую массу. Они гаснут сами по себе, не успев распространиться. Так что нет, чумы и мора у вас не будет. Сифилис и прочие радости тоже отменяются при левелапах. Единственное, что Система не лечит, — это тяжёлые увечья. Потерянная рука не отрастёт, если только ты не ящерица с природными способностями к сверхрегенерации.
Я выдохнул с облегчением. Вот это действительно хорошие новости. С учётом того, как активно мои гоблины размножаются и какие у них нравы, отсутствие эпидемий снимает огромный пласт проблем. Теперь я могу не переживать, что Матрассийск вымрет из-за какой-нибудь гоблинской чумы, занесённой неизвестно откуда.
— Спасибо, — кивнул я. — Теперь хотя бы одной заботой меньше. Максимум мои зеленоухие любители ночной жизни свои шишечки сотрут. Но для этого надо сильно постараться.
Дионис хрюкнул, но смех сдержал.
— Ну всё, малой. Давай, топай к своим оркам. Удачи в переговорах.
Бог поднял кубок в салюте, подмигнул и растворился в воздухе, оставляя после себя лёгкий аромат виноградной лозы и ощущение, что я забыл спросить что-то очень и очень важное… Но вспомнить, что именно, не могу. Нет у меня ни блокнота для заметок, ни телефона…
Я поднялся с камня, размял шею и вернулся к каравану. Бойцы уже доедали свой перекус. Спартак с азартом показывал нескольким молодым гоблинам базовую связку из трёх ударов, которой научился у Пришвандикса. Гном ушёл, но его наследие живёт и множится. Повторюхи уже подглядывают, и скоро каждый второй в поселении будет крутить палку, воображая себя великим воином.
— Спартак, что-то ты спарринг с Орочи никак не начнёшь… — напомнил я ему.
— А, так я это, вождь… занят! И Орочи занят… Вон он, поджопники раздаёт проспорившим.
Да уж… Армия, достойная завоевателя мира…
* * *
Дальнейший путь прошёл без приключений, если не считать попытку одного из молодых гоблинов поймать голыми руками какую-то крупную ящерицу, которая оказалась куда злее и кусачей, чем выглядела. Пострадавший получил лечебный компресс от Миори и подзатыльник от Шрама, причём второй подействовал эффективнее. Ну, и я дал на пять минут поносить свой амулет, отчего гоблин засиял.
Я испугался, что сейчас все остальные начнут совать пальцы куда не надо ради награды от вождя. Пришлось дать команду «бежать», чтобы у них не было возможности заниматься всякой ерундой. И только когда они выдохлись и стали думать лишь о том, чтобы упасть и сдохнуть, я разрешил перейти на шаг.
Я двигался во главе колонны и думал об экспансии… Слова Диониса крутились в голове, складываясь в стратегию. Технологии откроют возможность поиска других поселений. Некоторые будут дружелюбными, что явно заслуга нашего кучерявого покровителя, хоть он и отрицает. Нейтральные поселения нужно будет захватывать или присоединять дипломатическим путём. Аванпосты строить на ключевых ресурсах. Медная жила, западное озеро, территория шкриняпов, железные месторождения по пути к восточному лесу, солёное озеро с гоблинами на юге…
Проблема в том, что мои гоблины, да и орки тоже, понятия не имеют, что такое экспансия. Они мыслят категориями «тут живём, тут охотимся, тут не ходим, потому что там страшно». Не все, конечно, но большая часть. Концепция аванпостов, форпостов, контроля территории для них примерно так же понятна, как квантовая механика для гуманитария. Нужно объяснить, показать, нарисовать.
Когда солнце начало клониться к горизонту, я выбрал подходящее место для ночлега: небольшая поляна у подножия холма, ручей рядом, хороший обзор. До бывшего поселения Орочи по моим прикидкам идти больше полусуток бодрым шагом.
Прошли далеко и проблем на свои головы не нажили. Так что за сегодняшний день могу поставить исключительно плюсики в несуществующие личные дела моих гоблинов.
Если мы выспимся, наберёмся сил и выйдем на рассвете, то доберёмся туда к вечеру или, в крайнем случае, к ночи. Останется время спокойно передохнуть после марш-броска и собраться к озёрным оркам в гости.
Бойцы привычно разбили лагерь. Костры запылали, запахло жареным мясом из походных запасов. Дозорные заняли позиции. Шрам лично обошёл периметр и расставил своих охотников по ключевым точкам.
Когда все поужинали, я собрал командиров и старших бойцов у центрального костра. Пришло время урока стратегии…
— Садитесь поближе, — начал я, разравнивая палкой песчаную площадку перед костром. — Нужно обсудить будущее.
Орочи сел напротив и подпёр голову кулаком. Спартак расположился рядом с командиром орков, периодически потирая амулет на шее и явно наслаждаясь новым ощущением силы. Шрам привалился спиной к дереву и, как обычно, молчал и внимательно смотрел. Миори пристроилась справа от меня, Болт слева. Десяток старших бойцов из гоблинов и орков расселись с едой в руках полукругом, ожидая «урока».
Я начал рисовать на песке…
— Вот наше поселение, — поставил точку и нарисовал кружок вокруг. — Здесь мы живём, здесь мы сильны. Но мир вокруг нас большой и полный ресурсов, которые нам нужны.
Поставил ещё несколько точек вокруг.
— Медная жила на северо-востоке. Озеро на западе, где можно ловить рыбу и выращивать требующие воды растения. В другой стороне руины с подземельем. Лес на востоке, где растёт Синее Древо, солёное озеро на юге, где живут гоблины с плотами… Направлений для захвата земель множество. И каждая из этих точек важна для нашего развития.
Гоблины и орки смотрели на мой рисунок с разной степенью понимания. Орочи кивал. Он мыслил масштабно. Профессор с высшим орочьим образованием как-никак. Спартак щурился, стараясь уловить суть. Шрам просто запоминал молча.
— Проблема, — продолжил я, — в том, что мы не можем быть везде и сразу. Мы не можем одновременно добывать медь, ловить рыбу, рубить лес и охранять всё это. Если оставим ресурс без охраны, кто-нибудь придёт и заберёт его. Или просто уничтожит, как шкриняпы уничтожают всё, до чего доберутся.
— Поэтому нужны поселения в этих местах? — вдруг подал голос Болт.
— Правильно. Но не подсказывай остальным. Я хочу, чтобы и они поняли, что мы делаем. А ты молодец. Соображай дальше, только молча. — похвалил я нашего главного строителя и продолжил: — Ваш коллега прав. Нужны маленькие укреплённые лагеря с небольшим гарнизоном и рабочими. Они добывают ресурсы, охраняют территорию и при необходимости зовут на помощь основные силы из Матрассийска. Я называю это аванпостами.
— А-ва-ан… посты? — попробовал на вкус слово Спартак.
— Аванпосты, — терпеливо повторил я. До некоторых слишком туго доходит даже с прокачанным Интеллектом… — Передовые позиции. Точки контроля территории. Представь: у медной жилы стоит маленькая крепость. Пара домов, мастерская, склад с едой и ресурсами, колодец. Десять гоблинов копают руду, пять охраняют и таскают. За рудой постоянно приходит кто-то из Матрассийска, а заодно привозит то, что закажут добытчики. Стан её плавит, превращает в металл, а дальше, не тратя времени на поиски, куёт оружие и инструменты. Если на аванпост нападут, гарнизон обороняется и посылает гонца. Мы приходим с основной армией.
Я видел, как глаза гоблинов постепенно загорались. Не все поняли детали, но концепцию «много маленьких домов вокруг большого дома» они уловили. Были бы у нас ещё частокол и ворота, было бы ещё проще объяснять.
— Для этого, — продолжил я, обводя палкой свой рисунок на песке, — нам нужно научиться организовывать экспедиции, строить укрепления вдали от дома, налаживать связь между аванпостами и основным поселением. Возможно, придётся проложить дороги. Каждый из вас может однажды стать командиром такого аванпоста. Это большая ответственность, но и почёт. А ещё шанс стать маленьким вождём, как я.
Последнее слово зацепило гоблинов за нужную струнку. Шанс стать вождём для гоблина значит больше, чем золото. Хотя для них сейчас, если честно, практически всё стоит дороже, чем золото. Разве что Бруп в этом деле более подкованный. Но вопросы экономики мы с ними обсудим чуть позже… Не готовы мои подданные пока к таким потрясениям.
Я говорил ещё минут двадцать, объясняя на пальцах основы территориальной экспансии, снабжения, логистики и защиты рассредоточенных позиций. Старался использовать простые слова, понятные образы и примеры из жизни поселения. И это дало результат!
В какой-то момент Миори встряхнулась и показала жестом конвертик. Значит, надо посмотреть открытые моей помощницей уведомления от Системы…
[Племя получило вдохновение! Прогресс технологии «Колонизация» +5%.]
Хе-хе… Сработало. Мои лекции на привалах, объяснения у костра — всё это складывается в копилку племенного развития. Эйнштейн бьётся головой о камень, а я рисую палкой на земле, и оба двигаем цивилизацию вперёд.
Когда вопросы закончились, и бойцы разошлись по спальным местам, я достал из мешка книгу знаний, которую давно таскал с собой, ожидая подходящего момента. Но постоянно был занят то выживанием, то ещё какими-то крайне важными вещами… Так что «Плавание и ныряние I» осталось неиспользованным. Ошибка с моей стороны. И сейчас есть время её исправить.
Восемь часов сна, восемь часов обучения. Книга изучается параллельно отдыху: сознание погружается в учебные видения, а тело спит. Правда, мы планировали выйти с рассветом, а солнце уже давно село… Как бы я не стал причиной задержки.
— Книгу буду изучать, — предупредил я Миори. — С утра можешь всеми покомандовать от моего имени.
— С радостью! — улыбнулась красавица и поцеловала меня на удачу.
Шрам, Орочи и Спартак разделили дежурства, так что можно было нырять в книгу с головой. Я развернул её, лёг на подстилку из сухих листьев и веток, накрылся плащом и сосредоточился на тексте.
Мгновение спустя мир вокруг растворился, и я оказался посреди бескрайнего океана…
Вода была тёплая и прозрачная. Я плыл, и неведомый наставник направлял каждое движение. Сначала простейший брасс, потом что-то вроде кроля, потом вольный стиль, потом техники, которым на Земле нет названия, но которые идеально подходят для рек с сильным течением, для озёр с мутной и вязкой водой и для морских волн.
Ныряние оказалось отдельной дисциплиной с множеством пунктов: контроль дыхания, работа тела под водой, экономия сил и кислорода, ориентирование в темноте, чувствование течения кожей.
Я погружался на глубину, от которой у меня на Земле заложило бы уши на первом же метре, и чувствовал себя комфортно. Системное обучение не просто вкладывало знания в голову, оно перестраивало рефлексы, заставляло мышцы запоминать правильные движения. Даже лёгкие, казалось, расширялись, готовясь вмещать больше воздуха.
Я плавал, нырял, спасался от подводных хищников, преодолевал водопады, пересекал реки, исследовал затонувшие пещеры. Видения сменяли друг друга, как кадры ускоренного фильма, каждый из которых закреплял новый навык, новый рефлекс, новое понимание водной стихии. Я старался, как только мог, помня, что каждая сэкономленная минута крайне важна.
А потом наступил рассвет… Не во сне, в реальности. Птицы защебетали, утренняя прохлада коснулась лица, и перед глазами поплыли знакомые буквы:
[Ваше обучение окончено. Обретение базовых знаний и навыка «Пловец I» заняло 7 часов 31 минуту.]
[Получен навык: «Пловец I».
Эффект: Вы владеете всеми основными техниками плавания и погружения. Скорость плавания увеличена на 20%. Длительность задержки дыхания увеличена на 50%. Выносливость повышается на 1.]
Семь с половиной часов вместо восьми. Видимо, то, что я умею плавать, хоть немного, но ускорило процесс. Система засчитала досрочное освоение программы.
В общем, результат отличный. Двадцать процентов к скорости плавания, значительное увеличение задержки дыхания и плюс один к Выносливости. Не боевой навык, но в мире, где полно рек, озёр и, возможно, морей, умение не утонуть стоит дорого. Особенно для человека, который командует существами, большинство из которых плавают примерно так же хорошо, как топор.
Я потянулся, ощущая приятную лёгкость в теле. Мышцы помнили движения, которых я никогда в жизни не делал, лёгкие раздувались больше и работали ровнее. Удивительная вещь эти книги знаний. Прочитал перед сном и проснулся специалистом.
Караван уже строился, Миори командовала. Бойцы становились в походном порядке, готовые к выходу. Костры засыпаны землёй, мусор убран, дозорные на местах. Идеальный порядок. Вот что значит хорошо обученные командиры, которых не нужно пинать каждые пять минут.
— Доброе утро, вождь! — Спартак подбежал первым. Такой энергичный, будто не его перед сном вчера Орочи отмутузил. — Все готовы! Ждём только тебя!
— Отлично. Выступаем! Кстати, мне кажется, или у тебя нос стал прямее?
— А, это Орочи помог по дружбе…
— Не знал, что он ещё и пластической хирургией владеет. Талантище!
Миори подала мне бурдюк с водой и кусок вяленого мяса. Я позавтракал на ходу, пока колонна набирала темп. Утренний воздух бодрил, тропа шла по пологим холмам, обзор открывался на километры вокруг. Сбоку маячила громадина-гора, которую мы обходили. Где-то впереди, за этими холмами и перелесками ждало бывшее поселение Орочи, а ещё дальше — лагерь вождя Стрыга.
Мы шли весь день, активно шевеля булками, багетами и батонами. Останавливались дважды: на обед и ужин. Короткие привалы были только ради утоления жажды в подходящих местах. Даже мне было тяжело, потому я не болтал лишний раз, стараясь не сбивать дыхание.
Местность становилась холмистее, деревья росли реже, зато появились скальные выходы и валуны. Территория Орочи, с которой он когда-то начинал свой путь.
Орк шагал впереди, и я заметил, как изменилась его походка. Он шёл увереннее и быстрее, будто ему стало легче от знакомой земли под ногами.
К вечеру, когда солнце уже коснулось горизонта и окрасило небо в рыжие и багровые тона, впереди показались знакомые очертания. Мы поднимались в гору, и ноги у многих натурально дрожали, а в руках практически у каждого уже были крепкие палки, помогавшие идти вперёд.
Наше племя без слов рухнуло на землю, как только мы оказались посреди остатков небольшого, так и не ставшего чем-то большим поселения орков. Место, где когда-то жил маленький клан орков, с трудом вместил нашу большую группу.
Орочи остановился на холме, осматривая руины своего прежнего дома. Лицо у него было каменным, но глаза выдавали что-то глубокое, скрытое под привычной маской сурового воина.
Я подошёл и встал рядом. Не стал ничего говорить. Орки не любят утешений. Для них слова сочувствия звучат как признание слабости. Лучше просто побыть рядом.
Через минуту Орочи молча кивнул, выдохнул, оскалился и принялся командовать своими здоровяками.
Бойцы рассыпались по руинам, обживая остатки чужой жизни. Гоблины с кряхтением зажгли костёр, достали воду, мясо. Дал добро даже на вино. Разрешил по глотку каждому, чтобы отметить успех столь сложного и долгого перехода.
Я на самом деле горжусь тем, что они справились с поставленной задачей и даже не особо ныли по пути. Хотя понимаю, что на это у них просто не было сил. Многие просто падали по пути, пока их не подхватывали более крепкие соратники и не забирали груз.
Звёзды высыпали на небо, незнакомые созвездия заняли свои привычные места на чёрном небосводе. Гоблины и орки делали по глотку, передавая кувшин из рук в руки, и практически мгновенно отрубались. Караванщики засыпали, готовясь к завтрашнему дню, который обещал быть насыщенным переговорами, торговлей и, если Орочи не ошибается, изрядной долей кулачного месива.
И почему-то мне очень хочется принять участие в этом увлекательном мероприятии…

Глава 10

До озёрного лагеря Стрыга мы добрались за несколько часов. Гоблины удивились виду боевого поселения орков, а те, кто в прошлый раз отсюда с нами ушёл, будучи ненужными, тяжело вздохнули. В этом месте они обрели травмы и раны, а значит, оказались на дне, проиграв свои битвы. Мы позволили им понять, что на этом жизнь не заканчивается и что понятие победы и поражения слишком условно, чтобы по одному эпизоду из жизни считать себя лучше или хуже других.
Лагерь изменился с моего последнего визита. Частокол стал выше и крепче, ворота обзавелись подобием сторожевой вышки, на которой маячила фигура дозорного. Палатки внутри периметра стояли ровнее, бардак у входа исчез без следа. Теперь орки убирали мусор куда-то подальше, а не бросали его прямо за ворота. Они учились. Пусть и медленно, но учились.
Дозорные заметили нас ещё на подходе. Парочка здоровенных орков с копьями наперевес спустилась с холма и загородила тропу. Орочи выступил вперёд, произнёс приветствие на орочьем, и через минуту переговоров дозорные расступились. Один из них побежал к воротам, чтобы предупредить вождя.
Когда мы вошли в лагерь, нас уже ждали. Стрыг стоял в центре площади, скрестив руки на груди, окружённый десятком своих лучших воинов. Вождь другого племени выглядел, как обычно, сурово, напряжённо и капельку загадочно. Массивная челюсть, клыки торчат, странные прямые шрамы на роже, жёлтые глаза прищурены. На шее появились новые амулеты из костей и клыков, на плечах — шкура какого-то зверя, явно добытого после нашего прошлого визита, широкий пояс из кожи какой-то змеюки.
Я шагнул вперёд, поднял руку в жесте приветствия и произнёс фразу, над которой мы с Орочи репетировали всё утро:
— Граш’ток, Стрыг! Мор’дал кра’тум!
Что примерно означало: «Приветствую, Стрыг! Сильному вождю почёт!». Или «Здоров, пень! Зубы торчат!», если я перепутал интонацию… Язык орков такой, что никогда не знаешь наверняка.
Стрыг уставился на меня, моргнул и расхохотался. Орки вокруг него загоготали следом. Я покосился на Орочи, и тот едва заметно кивнул, мол, всё нормально, смеются от удовольствия, а не от оскорбления. Ну и ладно.
Стрыг произнёс ответное приветствие, длинное и торжественное, после чего Орочи перевёл:
— Он рад видеть гоблинского вождя снова. Говорит, что мы похудели, но стали свирепее на вид. Приглашает к костру и хочет посмотреть, что мы принесли.
— Скажи ему, что мы пришли как друзья и торговцы, помня про данное обещание. Скажи, что наши слова крепче металла, а воля твёрже камня. И что наши мешки полны подарков для великого вождя озёрных орков.
Слово «подарки» вызвало оживление среди племени. Я махнул рукой, и бойцы начали выгружать товары, раскладывая их на расстеленных шкурах прямо у центрального костра. Керамические горшки, плетёные корзины, мешочки с красителями, связки сушёных трав и специй, копьеметалки, верши и сети для ловли рыбы. Не королевская сокровищница, но для орков каменного века выглядело внушительно.
Стрыг подошёл, присел на корточки и начал осматривать товары. Каждый предмет брал в руки, вертел, нюхал, порой даже пробовал на зуб. Когда добрался до копьеметалок, в его глаза загорелся азарт. Он схватил одну и прилагаемый к ней дротик, прикинул вес, замахнулся и швырнул тренировочный снаряд в стену. Орки вокруг одобрительно заревели.
— Переведи, что мы свои обещания выполнили, теперь пора и Стрыгу показать, что он щедрый вождь.
Торговлей я бы это не назвал… В общем, обмен подарками шёл очень бойко. Орочи переводил, я просил показать, чем богаты орки, и мы вели переговоры. Стрыг кряхтел, хмурился, демонстративно отворачивался, потом возвращался, и я шёл на уступки, позволяя ему одержать «победу» на радость остальных орков. То, что я изначально завышал свои требования, чтобы потом чуть-чуть скинуть… Ну, скажем так, ему об этом знать необязательно.
В этом обмене важнее была не цена, а процесс и итоговый «победитель». У орков всё сводилось к сражениям. Нужно было дать Стрыгу почувствовать, что он выжимает из меня максимум, что каждая уступка даётся мне с болью в сердце. Я старательно изображал страдания, когда соглашался на его условия.
— Двадцать шкур за десять горшков? Это грабёж! Ты хочешь оставить моё племя без посуды? Пятнадцать, и ни шкурой меньше!
Орочи перевёл. Стрыг фыркнул и выдал встречное предложение.
— Десять и два бурдюка мёда.
— Двенадцать и бурдюки! — «неохотно» сделал последнее предложение, скрывая радость.
Мёд нам нужен позарез! Ульев поблизости раз-два и обчёлся. А это ведь и консервант, и деликатес, и… Да ладно, чего скрывать: Спартак пустит его на медовуху, которая гоблинам очень зашла. Да и не только им…
За два часа мы обменяли почти все привезённые товары. Копьеметалки ушли за шкуры и мёд. Керамику отдали за всё те же шкуры, мёд и куропаток в плетёных клетках, которых орки ловили, но есть не любили, считая слишком костлявыми. Так их ещё и кормить надо было, чтобы не дохли.
Орки тоже учились разведению, но именно птицы им не понравились. То ли дело боевые хряки и какие-то карликовые верблюды! Они нам их даже не продали, хотя я очень пытался уломать Стрыга. Ну и ладно… На самом деле, куропатки — это тоже победа.
Красители вызвали настоящий ажиотаж! Орчихи чуть не передрались за мешочки с синим и оранжевым порошком. Орки не очень поняли, почему они хороши, и только объяснение их бывших соратников с демонстрацией морд в боевой раскраске заставило тех проявить энтузиазм. Да такой, что пятеро орков подрались с… десятком орчих. И были в большинстве своём отправлены под тень частокола харкать кровью. Не женщины, а амазонки настоящие… В поселении явно дефицит воинов, раз их девушки настолько военизировались…
Травы и специи Стрыг забрал себе, попробовав на вкус и проявив неожиданную гурманскую разборчивость. Взамен мы получили разные ягоды и плоды странных деревьев, на которые я смотрел с большим интересом. Их ведь не только есть можно, но и посадить и окультурить. В этом мире так, что если земля подходящая, то семечки можно просто выплюнуть в землю и через пару дней они с пятидесятипроцентным шансом прорастут сами по себе.
Сети и верши приняли с интересом, и наши мастера рыбалки принялись показывать оркам, как ими пользоваться. Здоровяки смотрели скептически, но слушали. А после того как в одну из них попала рыба и наш рыбак отдал её Стрыгу, их интерес многократно увеличился.
Я же сказал, что готов научить их создавать такие самостоятельно, обучить искусству рыбалки, и орки с радостью приняли это знание. А в обмен нам подарили несколько деревянных тачек для переноски… Прям как строительные, только с ручками с двух сторон и без колеса. Странно, что мы такие раньше не додумались сами делать…
Подарок был несопоставим по ценности, поэтому тачки нагрузили красивыми камнями. Минералы, из которых можно будет что-то красивое сделать для украшения поселения. Статуэтки там или ещё что-то подобное. А может, и какие-то непривычные способы использования этих камней появятся. Может, они для магических артефактов нужны…
Когда основной обмен подарками был закончен, я перешёл к более серьёзному делу. Достал из сумки свиток, аккуратно свёрнутый и перевязанный бечёвкой.
— Орочи, скажи Стрыгу, что мы хотим подарить такой необходимый озёрному племени чертёж причала, и ещё наш лучший строитель Болт с радостью начнёт возводить дом рыбака, а закончат его уже орки.
В итоге мы не стали его добавлять в меню строительства. Нам всё равно негде строить. Да и возможность не скоро появится. А там мы наверняка нужную технологию уже изучим и сможем причал без чертежа построить.
Орочи перевёл. Стрыг задумался, потом послал одного из орков в свою палатку. Тот вернулся через минуту, неся свёрнутый пергамент. Стрыг развернул его и показал мне. Рисунки, схемы, какие-то обозначения на незнакомом языке.
Я открыл описание и прочитал очень даже интересную надпись: Чертёж «Защитные врата».
Он ещё и с античного периода оказался… Это на две эпохи вперёд. Очень даже повезло!
— Я щедрый вождь, он говорит. Если ты нам даёшь то, что нам нужно, я тоже дам тебе что-то в ответ. Не знаю, нужно ли вам такое, но у нас уже есть ворота, эти лишние, — перевёл Орочи слова Стрыга.
— Откуда у него это? — тихо уточнил я у Орочи.
Орк переговорил со Стрыгом.
— Трофей, — ответил мне Орочи. — Убили какое-то существо во время охоты. Много существ… У них разные вещи были, но в основном мусор. Этот выглядел красиво, вот охотники забрали его и принесли Стрыгу.
— А нам в самый раз. Поблагодари его.
Стрыг согласился без торга. Причал его очень заинтересовал. У них озеро прямо под боком, и возможность строить на воде казалась оркам куда полезнее вторых ворот. Мы обменялись свитками, и я аккуратно убрал добычу в сумку, мысленно добавляя ещё один плюсик к этому походу.
К слову… Получается, нейтральные поселения тоже могут использовать системные чертежи для строительства. Но это должно немного иначе работать. У них же по умолчанию нет божественного покровителя и, соответственно, доступа к множеству системных функций.
Стрыг, помнится, говорил о духах. Наверное, вмешательство Системы замаскировано под их помощь… А там главное, чтобы ресурсов хватало на складах.
После этого я попросил Стрыга показать мне святилище Диониса, которое он обещал построить в мой прошлый визит. Вождь орков кивнул и повёл меня к берегу озера, где среди валунов стояла небольшая постройка из грубо обтёсанных камней. Три стены, навес из шкур, каменный алтарь с остатками подношений. Рядом воткнут деревянный столб с привязанным к нему черепом какого-то животного и несколькими амулетами.
Примитивно, но искренне. Орки построили святилище так, как понимали: место, где оставляешь подношения и просишь духа о помощи. Концепция бога-покровителя была для них ещё не вполне понятна, но они старались.
Я осмотрел постройку, оценивая возможности улучшения, и тут в голову пришла мысль, настолько яркая и очевидная, что я даже на какое-то время перестал дышать!
Таверна! Вот что здесь нужно. Не это жалкое подобие каменного алтаря, а нормальное питейное заведение! Кто сказал, что храм должен быть исключительно чем-то монументальным и бесполезным? Почему нельзя совместить одно с другим? Но это надо, чтобы орки чуть подросли интеллектуально и в эпохе, а там можно будет подкинуть им эту мысль. Если мы их раньше не завоюем, конечно…
В общем, долой старые, никому не нужные святилища! Виват таверны, спаивающие наших конкурентов и врагов! Дионису сила божественная, а нам — торговые пути, Вера (возможно) и светлое будущее.
От этого, как ни посмотри, одни плюсы. Сделаем место, где орки будут собираться, пить священные напитки Диониса, есть, обсуждать подвиги и попутно проникаться духом нашего кучерявого покровителя. Храм, совмещённый с таверной. Или таверна, совмещённая с храмом. По сути одно и то же. Смотря с какой стороны посмотреть.
Да, гениально! Дионис ведь именно этого и хотел бы. Бог вина и веселья, чьи святилища представляют собой питейные заведения. Каждый кубок во славу божества, каждый тост за здоровье покровителя. И каждая пьяная песня у костра будет придавать ему сил и расширять наши возможности. А мы ещё будем продавать им алкоголь за их ресурсы, которые используем для развития. Замкнутый цикл, в котором все довольны: орки пьют и слабеют, Дионис получает энергию, а я ресурсы. И, опять же, очки Веры. Может быть. Ну, даже если и нет, это всё равно идеальная бизнес-модель. Да здравствует империя Священного Кабака! Блин, Дионис на меня плохо влияет…
Но это далеко в будущем. А пока попробуем преобразить хотя бы это нечто неказистое. Вижу символы винограда на камнях, магическим образом нанесённые на кривую поверхность, а значит, это действительно работающее святилище. Но слишком уж позорненько выглядит даже для нашего дражайшего ловеласа.
— Болт! — позвал я главного строителя. — Иди сюда, у меня для тебя ещё задание…
Вызванный гоблин прибежал с горящими глазами.
— Видишь эту постройку? — указал я на святилище. — Нужно её расширить. Добавить скамейки, стол длинный, место для костра внутри с отводом дыма. Навес крепче, стены повыше, чтобы от ветра защищали. По сути, мы превращаем святилище в место для общих застолий и посиделок. С вином, едой и разговорами. Можешь использовать местных орков как рабочую силу, покажи им, что и как делать. Своих ребят тоже подключи. Надо сделать красиво — так, чтобы орки обалдели и в дальнейшем жрали и пили только тут и нигде больше. Справишься?
Болт осмотрел постройку, почесал затылок, прикинул объём работ.
— Да чего не справиться-то. Инструменты мы брали с собой, мало ли понадобятся. За полдня управлюсь, вождь! Камней тут навалом, деревья только под вопросом… Если орки выделят — сделаем.
Вот и славно. Я быстренько переговорил со Стрыгом, и он прислал своих лучших строителей — самых рукастых орков. И велел им притащить деревья со склада, верёвки и даже смолу. И Болт уже взялся за дело. Развёл костёр, собираясь кипятить воду, отправил кого-то за инструментами, а потом зашагал вокруг святилища, что-то прикидывая пальцами.
Пока Болт командовал строительной бригадой из гоблинов и орков, я занялся калеками. Стрыг, верный нашей договорённости, собрал у центрального костра всех сильно раненных и больных орков своего племени.
Зрелище оказалось привычным и удручающим одновременно… Хромые, перевязанные грязными тряпками, с рваными ранами и криво сросшимися костями. Мужчины и женщины, выброшенные из орочьей иерархии на обочину жизни, потому что в мире Стрыга ценится только сила, а калека — это обуза.
Я пересчитал. Тридцать восемь голов. Даже больше, чем в прошлый раз…
— Все пойдут со мной, — объявил я через Орочи. — Кто может идти сам, идёт сам. Кому нужна помощь, получит помощь. Никого не бросаем.
Орки-калеки смотрели на меня с недоверием и надеждой одновременно. Они уже слышали от тех, кого я забрал в прошлый раз, что гоблинский вождь держит слово. Видели, что многие из них не только выжили, но и стали крепкими, сильными, боевитыми, как прежде.
Слухи разнеслись, и сейчас эти орки смотрели на меня не как на чужака, а как на шанс. Не все, конечно, но многие. Я оставил наших исцелившихся орков поболтать с ними и описать преимущества и те славные победы, что мы уже одержали.
Байки о героических подвигах, войнах и магических созданиях быстро заставили воспылать сердца увечных, которым обещали, что если они будут стремиться жить дальше, то смогут не только исцелиться, но ещё и получить новое оружие и врага, чья кровь прольётся на землю. В общем, обработали их конкретно.
— Орочи, скажи Стрыгу, что я благодарен за его щедрость, — произнёс я не без иронии. — И что мы хотели бы отпраздновать нашу сделку. У нас есть кое-что, от чего вождь великих орков не сможет отказаться.
— Бухляк? — одними губами уточнил Орочи.
— Бухляк.
Вечер того дня запомнился мне на всю оставшуюся жизнь в этом мире. И жизнь в целом…
Когда Спартак открыл первый кувшин медовухи и разлил по грубым глиняным чашам, Стрыг сделал глоток с видом профессионального дегустатора, то есть залпом и всё сразу. Через секунду его борода, клыки и уши застыли, зрачки расширились, и он издал звук, который я могу описать только как нечто среднее между боевым кличем и признанием в любви. Орки вокруг костра замерли.
Стрыг произнёс длинную фразу, из которой я без перевода уловил слова «божественный», «ещё» и «немедленно».
— Он восхищён, — перевёл Орочи с абсолютно невозмутимым лицом. — Хочет ещё.
— Пусть угощает своих воинов. Сегодня праздник.
Кувшины пошли по рукам. Медовуха, грибное пиво, даже немного той жуткой настойки из коллекционного издания в подарок Аресу. Орки пили, ревели от восторга, били себя в грудь, обнимались с гоблинами, тащили к костру свои припасы, жарили мясо, пели песни на орочьем, отчего закладывало уши. В общем, веселились по полной.
Им и так было весело, а под воздействием алкоголя они ещё больше углубились в познания «нормальных гоблинских застолий». И я очень надеялся, что эта пьянка поможет продвинуться нужной культурной традиции. Всё же значительная часть племени сейчас была с нами.
Гоблины не отставали от орков, хотя им требовалось значительно меньше, чтобы дойти до кондиции. Но природное сопротивление ядам позволило им с честью выдержать испытание попойкой и не пасть раньше наших торговых партнёров.
Спартак, налакавшись, начал рассказывать орочьим воинам историю битвы со шкриняпами, используя в качестве наглядных пособий палку, камень и собственный нос. Орки слушали с открытыми ртами, не понимая ни слова, но восхищаясь экспрессией.
Шрам сидел в стороне, пил из своего бурдюка и следил за периметром. Вот за что я ценю этого гоблина: пока весь мир бухает, он стоит на страже. Настоящий профессионал. А через час и он охмелел… Видимо, вода в его бурдюке неслабо так забродила… А ведь если вспомнить, он всю дорогу из него лакал, ни с кем не делился и на привалах не пополнял воду. Вот ведь хитрый жучара!..
Миори устроилась рядом со мной, опасливо следя за окружающими и разгоревшимся весельем. Именно в этот момент, когда все были разогреты алкоголем и пропитаны дружелюбием, один из орков встал и произнёс что-то, ударив себя кулаком в грудь.
— Он вызывает любого из твоих бойцов на поединок в круге, — перевёл Орочи. — Дружеский, без оружия. Для забавы.
Я ждал этого. Орки не умеют праздновать без мордобоя, как гоблины не умеют сдерживать свои природные позывы к размножению.
— Принимаю, — кивнул я и повернулся к своим. — Камень! Твой выход.
Здоровяк, который всё это время молча сидел среди наших орков и поглощал мясо, поднялся с медвежьей грацией. Он был ниже вызывающего, но шире в плечах. И его глаза горели боевым задором.
Орки расступились и образовали круг, узнав бойца, что в прошлый раз сражался, не щадя своей жизни. Бой начался мгновенно и закончился через минуту, когда Камень провёл приём, которому научился у Орочи: подсёк противника и уронил его лицом в песок.
Орки взревели от восторга. Камень помог побеждённому подняться, и они обнялись, что в орочьей культуре означает высшую степень уважения между бойцами.
Я воспользовался моментом…
— Орочи, переведи всем. Я предлагаю устроить настоящий турнир! Мои бойцы против орков Стрыга! Дружеские поединки, без оружия, на кулаках. Но с одним условием!
Орочи перевёл, и орки навострили уши.
— Если твои орки проигрывают моим, то они признают победителя своим мастером и становятся учениками на один год! Отправляются с победителем, учатся у него и служат ему.
Стрыг прищурился, слушая перевод. Потом медленно оскалился и кивнул. Ему нравилась идея. Азарт пересилил осторожность, и орки загудели, предвкушая зрелище.
— А если твои проигрывают, то за каждое поражение ты принесёшь в следующий раз десять кувшинов вот этого! — указал Стрыг рукой на бухляк, а Орочи перевёл.
— Принимаю, — согласился я.
Мне выгодны как победы, так и поражения. Стрыг в ловушке, хотя сам этого не понимает.
Бои шли один за другим. Молодые орки из числа рождённых в нашем поселении выходили против местных новичков примерно равного уровня. У наших зелёных бойцов было преимущество в виде бонусных характеристик от поселения. Они были проворнее и хитрее: с рождения обучались гоблинским тактикам боя под руководством Спартака и Шрама. А озёрные орки пытались победить за счёт силы и ярости.
Счёт шёл с переменным успехом, но к концу десятого боя мы вели шесть к четырём. А потом вышел Спартак…
«Амулет командира» на его шее блестел в свете костра. Против него встал орк примерно того же уровня, но вдвое крупнее. Гоблин использовал всё, чему научился от Пришвандикса и самостоятельно: уклонения, перехваты, удары снизу вверх. Орк ревел, молотил кулачищами, но попадал в воздух.
Через три минуты Спартак провёл серию коротких точных ударов и отправил противника на землю в глубокий нокаут: очень удачно попал в поддых, так что орку даже разогнуться первые пару минут было тяжело. Гоблины завопили так, что от этого берега наверняка уплыла вся рыба.
Стрыг наблюдал за происходящим с нарастающим азартом. После победы Спартака он поднялся и произнёс одно слово, указывая на меня.
— Сразимся, — перевёл Орочи.
Я этого ожидал. Стрыг хочет реванша за нашу прошлую «дружескую» потасовку. Он ведь понял, что я намеренно дал себя ударить, чтобы скрепить дружбу кровью, так сказать.
Вождь орков уже порядком набрался. Его движения стали тяжелее, а реакция заметно медленнее. Но он оставался опасным противником. Вес и сила никуда не делись, и один удачный удар наверняка может отправить меня в глубокий нокаут. А может, и нет.
Мы вышли в круг. Орки и гоблины замерли, образовав плотное кольцо зрителей. Миори привстала, её уши прижались к голове, хвост нервно подёргивался.
Стрыг замахнулся первым. Широкий, размашистый удар, от которого я легко увернулся, пропустив кулак в сантиметре от лица. По характеристикам я всё ещё намного лучше, плюс у меня теперь есть экипировка. Что-то редкое, кираса эпическая, некоторые элементы хитиновой брони необычные. Все вместе они дают очень большой бонус к Живучести и прекрасно защищают.
Я нырнул под руку Стрыга и двинул ему в корпус. Ощутил кулаком что-то твёрдое, как каменная стена. А мощный у него пресс!
Мой противник крякнул, развернулся, попытался поймать меня в захват. Я же отскочил, зашёл сбоку и ударил ещё раз. Теперь по рёбрам. Орк зашипел, но не остановился. Попёр вперёд, размахивая кулаками, как ветряная мельница. Один удар чиркнул меня по плечу, и я почувствовал, как рука на секунду онемела. Регенерация от амулета тут же начала работу, тепло разлилось по мышцам.
Мы кружили, обменивались ударами. Я был быстрее, Стрыг сильнее. Я попадал чаще, он больнее. Классическое противостояние скорости и мощи, где побеждает тот, кому первому надоест получать по морде.
Стрыгу надоело раньше меня. Он резко остановился, сплюнул кровь, расхохотался и поднял обе руки. Орки взревели. Я тоже поднял руки, чувствуя, как ноет ушибленное плечо и саднит разбитая костяшка. Мы пожали руки, сжав до хруста, глядя друг другу в глаза.
Договор скреплён кровью. Снова. И неожиданно появилось сообщение:
[Племя получило вдохновение! Прогресс технологии «Дипломатия» +10%.]
О как. Система тоже оценила наши кулачные переговоры.
После нас лишь парочка моих и Стрыговских командиров сразилась, и по итогам всех боёв мы выиграли десять поединков и стали должны пятьдесят кувшинов с бухляком. Долго придётся готовить… Но ничего, справимся. Десять орков-учеников на год куда важнее. Ведь они, скорее всего, никогда больше не вернутся сюда…
Настоящее веселье, впрочем, началось позже, глубокой ночью… Когда большинство бойцов уже дремало у потухающих костров, из глубины лагеря донеслись крики, визг и звуки ударов. Я вскинулся, схватился за меч, но Орочи положил мне руку на плечо.
— Спокойно. Это орчихи.
— Что?
— Орчихи дерутся. Между собой.
Он пояснил, пока мы шли на звуки: в лагере Стрыга мужчин на несколько десятков меньше, чем женщин. После отправки десяти бойцов с нами ситуация станет ещё острее. И орчихи, разогретые алкоголем и накопившейся неудовлетворённостью, выясняли отношения единственным известным им способом.
Когда мы добрались до места, нам открылась впечатляющая картина… Десяток орчих катались по земле, таскали друг друга за волосы, кусались и орали нечто непереводимое. Стрыг стоял рядом со скучающим видом, периодически отпихивая ногой особо ретивых, когда они подкатывались к его ногам.
К утру двадцать недовольных орчих, побитых, потрёпанных и глубоко оскорблённых несправедливостью бытия, заявились к Стрыгу и потребовали от своего вождя решить проблему. Они хотели мужиков, а у него их не хватало. Другие орчихи, что победили в дуэлях, своих зеленошкурых получили, а этим… оставались лишь калеки. И даже если бы их это устроило, всё равно всем бы не хватило. Да и когда я уйду, ситуация станет намного хуже.
В общем, шансов найти им нормального мужика у Стрыга нет. А ведь я предупреждал его ещё в нашу первую встречу…
Пока местный владыка пытался их успокоить, ситуация стала ещё хуже и грозила перерасти в новую драку. Орчихи заявили, что либо вождь найдёт им где-то по орку, либо они уходят. Стрыг почесал затылок и посмотрел на меня. Я изобразил сочувствие и осторожно предложил забрать недовольных «на время», чтобы они могли успокоиться, прийти в себя, осмотреться и, «может быть», вернуться, когда захотят.
Стрыг взял паузу и целую минуту полировал взглядом пустой кувшин, шатаясь. Затем махнул рукой и согласился. Двадцать скандальных орчих для него были головной болью, а не ценным ресурсом.
Так я сумел подправить соотношение орков и орчих в своём поселении. Больше не будут наши орки грустные ходить и — камни пинать.
Я знал, что обратно они не вернутся. В Матрассийске орчихи найдут мужей, получат работу и нормальное жильё, и через неделю их за волосы не вытянешь обратно в эту дыру. Но Стрыгу об этом знать необязательно. Пока что…
Итого мой караван пополнился на тридцать восемь калек, десять бойцов-учеников и двадцать неудовлетворённых орчих. Почти семьдесят орков! Очень солидное пополнение.
С нашими шестьюдесятью бойцами обратный путь обещает быть весёлым… Сто тридцать рыл, из которых треть хромает, четверть бунтует, а остальные ещё не до конца протрезвели. Пу-пу-пу…
Утром, когда мы уже собирали вещи и готовились к выходу, перед глазами вспыхнуло ещё одно уведомление. Миори спала, потому я и увидел его.
Оно было необычное… Яркое, золотистое, с торжественным звуком фанфар, который я слышал только однажды: при переходе в поздний неолит. Или их не было? Как бы там ни было, сейчас я реально услышал божественную музыку…
[ВНИМАНИЕ! Ваша цивилизация достигла технологического рубежа и успешно прорвалась в Бронзовый век!]
[Все технологии эпохи «Поздний неолит» изучены!]
[Вы получаете 13 свободных очков характеристик! Распределите их по своему усмотрению.]
[Технология «Колесо» изучена! Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Скорости…]
Я развернул более подробное описание и довольно улыбнулся. Колесо… Не зря я с ним столько мучился. Да с остальным тоже. Мы весьма быстро прорвались в новую эпоху за счёт бонусных процентов и, наконец, можем делать тачки! Ну, или колесницы, запряжённые муравьями. Как бы там ни было, здание «Колёсная мастерская» обещает большие перспективы в освоении соседних территорий.
Постепенно меня накрывало чувством эйфории от свершившегося достижения. Эйнштейн и его лобоударная гвардия добрались до финиша, пока мы тут мёд, вино и грибное пиво пили да морды били. Тринадцать свободных очков! Бронзовый век! Не верится даже…
Я открыл вкладку новых технологий Бронзового века, и глаза разбежались. Восемнадцать позиций… И каждая с описанием, требованиями, временем изучения.
Список гораздо серьёзнее неолита. Базовые очки исследований выросли в полтора-два раза, но время изучения от тридцати одного до шестидесяти двух часов при текущей скорости. Но если счастье упадёт ниже ста процентов, то бонус исчезнет и все значения удвоятся… Нельзя допустить падения! Нужно срочно качнуть Карамельку и её Красивость!
Я пролистал список, бегло читая описания. Каждая технология была окном в новый мир возможностей, как я и предполагал.

1. Хранение
Прогресс: 15%
БОИ: 190
Время изучения: ~34 часа
Требует: Копчение и сушка
Эффект: Позволяет строить полноценные хранилища и погреба для длительного хранения запасов. Срок хранения пищи увеличивается на 40%
Открывает создание бочек, ларей и засолочных ёмкостей
Постройки: Каменный погреб, Мастерская бондаря
Бонус к характеристикам: Выносливость +1

2. Оборона
Прогресс: 10%
БОИ: 220
Время изучения: ~35 часов
Эффект: Жители племени осваивают принципы укреплённой обороны. Позволяет строить оборонительные сооружения. Защитники получают бонус при обороне поселения
Постройки: Частокол, Деревянная стена, Деревянные ворота, Каменная стена, Сторожевая башня, Дозорная деревянная вышка, Ров
Бонус к характеристикам: Живучесть +1

3. Нападение
Прогресс: 0%
БОИ: 220
Время изучения: ~39 часов
Требует: Оборона
Эффект: Племя осваивает тактику штурма укреплений и агрессивных боевых действий. Бойцы получают бонус к атаке при осаде. Открывает создание осадных приспособлений
Постройки: Тренировочный лагерь, Осадная мастерская
Бонус к характеристикам: Сила +1

4. Бронза
Прогресс: 10%
БОИ: 250
Время изучения: ~40 часов
Требует: Гончарная печь
Эффект: Племя осваивает выплавку бронзы из меди и олова. Качество оружия и инструментов значительно возрастает. Бронзовое оружие превосходит каменное по всем параметрам
Постройки: Плавильня, Литейная яма, Ранняя кузница
Должность: Металлург, Кузнец
Бонус к характеристикам: Сила +1

5. Ремесло
Прогресс: 20%
БОИ: 200
Время изучения: ~33 часа
Требует: Гончарное дело, Ткацкий станок и ткань
Эффект: Мастеровые создают предметы на порядок сложнее и качественнее. Чаще появляются специализации ремесленников у городских жителей. Шанс создания предмета повышенного качества увеличивается на 15%
Постройки: Ремесленный квартал, Гильдия мастеров
Должность: Мастер гильдии
Бонус к характеристикам: Ловкость +1

6. Тактика и стратегия
Прогресс: 5%
БОИ: 210
Время изучения: ~35 часов
Требует: Лук и стрелы, Оборона, Нападение
Эффект: Командиры получают бонус к эффективности управления отрядами. Бойцы лучше выполняют сложные манёвры. Открывает продвинутые боевые построения
Должность: Солдат, Командир
Бонус к характеристикам: Восприятие +1

7. Дипломатия
Прогресс: 15%
БОИ: 180
Время изучения: ~32 часа
Требует: Обмен и путники
Эффект: Открывает возможность заключения формальных договоров с другими племенами. Репутация с нейтральными поселениями растёт быстрее. Торговые сделки приносят на 10% больше выгоды
Постройки: Зал совета, Торговый пост в союзных поселениях
Должность: Дипломат, количество 1
Бонус к характеристикам: Интеллект +1

8. Письмо
Прогресс: 0%
БОИ: 240
Время изучения: ~41 час
Требует: Примитивное искусство
Эффект: Племя создаёт письменность. Знания фиксируются, передаются без потерь. Скорость изучения всех будущих технологий увеличивается на 5%
Постройки: Библиотека, Школа писцов
Должность: Писец
Увеличивает число Дипломатов цивилизации до 2
Бонус к характеристикам: Интеллект +1

9. Тайные знания
Прогресс: 0%
БОИ: 350
Время изучения: ~68 часов
Требует: Высшие силы, Письмо
Эффект: Жители племени прикасаются к запретным и скрытым знаниям мироздания. Открывает возможность изучения, создания, использования магических свитков, исследования магического пути. Все жители получают +1 к Интеллекту, а также все, включая избранного богом вождя, получают +1 к особым характеристикам (Красивость, Мудрость и подобным)
Постройки (1 на выбор в каждом поселении): Башня мудреца, Архив тайн, Хижина Мистика
Должность (1 на выбор в каждом поселении): Мудрец, Хранитель тайн, Мистик
Бонус к характеристикам: Интеллект +1, Особая характеристика +1

Я остановился на этой технологии и перечитал трижды. Впервые вижу ограничения типа «одно на выбор в каждом поселении». И ведь наверняка у каждого пути есть свои несомненные преимущества. С характеристиками так вообще интересно! Интеллект плюс один — это хорошо, но «Особая характеристика плюс один»…
А ещё бонус к особой характеристике, который даже мне перепадёт до перехода в следующую эпоху! Когда эту технологию изучат, Карамелька станет ещё красивее, если это вообще возможно, а я получу ещё одну единицу Мудрости.
Плюс один от технологии, плюс один базовой при открытии параметра… А ещё есть тринадцать свободных очков. Если вложить их все в Мудрость…
Пятнадцать… Как раз то, что нужно для использования магических артефактов, свитков и вообще для становления кем-то, кого можно назвать сносным магом, судя по подсказкам Системы. Конечно, ещё два очка характеристики повысит Миори, но даже без неё я стану обладать необходимым минимумом!
Вот оно что. Вот зачем Дионис настаивал на том, чтобы я не торопился с распределением очков и думал наперёд. Он знал… Этот хитрый кучерявый пройдоха с кубком вина заранее просчитал, что мне понадобится именно столько и что технология «Тайные знания» добьёт последнюю единицу. Его слова «может, тебя ждёт приятный сюрприз» обрели совершенно новый смысл.
Я глянул на утреннее небо над озером и рассмеялся. Тихо, чтобы не привлекать внимания орков.
— Всё идёт по плану…

Глава 11

Все начали просыпаться. Командиры подошли ко мне. Я дал указание собирать наши трофеи, пока орки не протрезвели и не передумали идти к нам.
Пока караван собирался к выходу и орки приводили себя в чувство после ночного безобразия, я продолжал изучать список технологий Бронзового века.
Алкоголь, конечно, негативно влиял и на меня, но сознание постепенно прояснилось. Да и мордобой неплохо помог прийти в себя. Опять же, в отличие от орков, я на алкоголь не налегал. Это оружие массового поражения было взято для них, вот пусть они и лакают.
До этого я успел просмотреть лишь девять из восемнадцати вариантов, причём завис на «Тайных знаниях» так сильно, что забыл про остальные. Пора наверстать!
«Колесо» уже было изучено при переходе. Сорок пять процентов стартового прогресса значительно ускорили процесс. Подробности я прочитал с удовольствием:

10. Колесо
Прогресс: 100% (ИЗУЧЕНО)
БОИ: 210
Эффект: Племя осваивает принцип колеса и вращающихся механизмов. Позволяет создавать тележки и простейший транспорт, примитивные гончарные круги с педальным механизмом и подъёмные механизмы. Добавлены новые проекты в мастерские
Постройки: Колёсная мастерская
Бонус к характеристикам: Скорость +1

Скорость плюс один для всех жителей. Тачки, повозки, колесницы, ускоренное производство изделий из глины. Больше не придётся таскать всё на спинах, как каторжники. Это серьёзно ускорит развитие аванпостов и снабжение! И я бы в любом случае одной из первых велел исследовать именно «Колесо». Очень уж эта технология необходима для ускорения экспансии. Хотя до этого ещё дожить надо…
Дальше в списке шли технологии, до которых ещё вроде как далеко, но кто знает, что гоблины в моё отсутствие под руководством Тали изучат в первую очередь. Вот, например, следующая технология как раз находится в процессе изучения…

11. Верховая езда
Прогресс: 10% (В процессе изучения)
БОИ: 230
Время изучения: ~38 часов
Требует: Загоны и разведение, Колесо
Эффект: Племя осваивает навыки верховой езды на приручённых животных. Позволяет с повышенным шансом обретать навыки и способности, необходимые для верховой езды. В мастерской добавляются чертежи сёдел, уздечек, стремян и других приспособлений
Постройки: Конюшня, Тренировочный загон
Должность: Конюх/Смотритель за верховыми животными
Бонус к характеристикам: Скорость +1

Отлично! То что нужно! Не зря мы муравьёв приручали. С этой технологией и для Коржика должность появится, и создать кавалерию будет намного проще. Когда способности даются гоблинам, они мгновенно проявляют себя с лучшей стороны. Десять процентов прогресса уже есть. Пока придём, будет уже изучена.

12. Колонизация
Прогресс: 10%
БОИ: 240
Время изучения: ~38 часа
Требует: Дипломатия, Оборона
Эффект: Племя осваивает принципы создания удалённых поселений и управления ими. Открывает возможность основания аванпостов и колоний на разведанных территориях. Аванпосты получают бонус к защите и производительности.
Постройки: Аванпост (малый), Аванпост (укреплённый), Командный шатёр
Должность: Комендант аванпоста
Бонус к характеристикам: Восприятие +1

Вот и технология, о которой я рассказывал бойцам у костра. Мои лекции на привалах дали десять процентов прогресса. Когда мы изучим «Оборону» и «Дипломатию», можно будет приступить к полноценному освоению земель. Двести сорок БОИ, тридцать восемь часов при двойной скорости. Если счастье удержим, за двое с половиной суток осилим.

13. Ирригация
Прогресс: 0%
БОИ: 200
Время изучения: ~36 часов
Требует: Продвинутое земледелие
Эффект: Племя осваивает принципы управления водой для нужд земледелия. Урожайность полей увеличивается на 25%. Снижается зависимость от погодных условий. Открывает строительство каналов и водоотводов
Постройки: Оросительный канал, Колодец с воротом, Водяная мельница
Бонус к характеристикам: Выносливость +1

Так, ну это, конечно, обязательно к изучению, если мы не хотим погибнуть от голода. Прямо сейчас не горит, но как только угрозы останутся позади, самым страшным врагом для нас вновь станет голод. Он и сейчас маячит на горизонте… Будем продолжать работать в этом направлении.

14. Мореплавание
Прогресс: 10%
БОИ: 250
Время изучения: ~40 часов
Требует: Колесо, Верёвки и узлы
Эффект: Племя осваивает принципы строительства лодок и навигации по воде. Позволяет исследовать водные территории, ловить рыбу в открытой воде, перевозить грузы по рекам и озёрам.
Постройки: Лодочная Мастерская, Причал, Маяк
Должность: Капитан
Бонус к характеристикам: Восприятие +1

Десять процентов уже есть, спасибо дому рыбака. В перспективе, конечно, крайне важная технология, открывающая большие возможности. Но на деле мы даже не знаем, в какой стороне море… Да и без бонусов к морскому делу у нас нет шансов стать владыками моря.
В разных культах, многочисленных пантеонах будет предостаточно подходящих божеств, а то и демонюг, которые и станут вести между собой войну за мировой океан.
Изучение «Мореплавания» на данный момент крайне сомнительно. Хотя там, где море, там и торговля. Традиционно в лидерах всегда были страны, имеющие морские торговые пути, флот и всё остальное… Точно! Вот почему Дионис пытается договориться с Посейдоном.

15. Счёт
Прогресс: 0%
БОИ: 170
Время изучения: ~35 час
Требует: Письмо
Эффект: Жители племени осваивают математику и систему счисления. Повышается точность учёта ресурсов и населения. Все ремесленные и строительные работы становятся на 5% эффективнее за счёт точных расчётов
Постройки: Счётная палата
Должность: Казначей
Бонус к характеристикам: Интеллект +1

Базовая технология с минимальным БОИ, но она повысит Интеллект нашего учёного, что ускорит исследование других технологий. А ещё, мне кажется, что следующие технологии будут закрыты, пока мы «Счёт» не освоим… В общем, тоже важно.

16. Законодательство
Прогресс: 0%
БОИ: 260
Время изучения: ~45 часов
Требует: Письмо, Дипломатия.
Эффект: Племя создаёт свод правил и законов. Снижается вероятность внутренних конфликтов на 20%. Повышается эффективность управления в поселениях с населением свыше 200 жителей. Открывает возможность назначения судей и создания охраняющих закон отрядов стражи.
Постройки: Зал правосудия, Казарма стражи
Должность: Судья
Бонус к характеристикам: Интеллект +1

Нет, ну это, конечно, звучит круто, но я ожидал большего. Хотя бы какие-то механики новые… Ладно, нет и нет. Обойдёмся. Зато смогу судью назначить. Надо будет найти подходящего гоблина или орка и дать ему имя «Дред».

17. Торговля и обмен
Прогресс: 0%
БОИ: 200
Время изучения: ~36 часов
Требует: Дипломатия, Счёт
Эффект: Племя создаёт формализованную систему торговли. Появляется возможность назначать цены, создавать торговые маршруты, отправлять торговые караваны автономно, создавать валюту. Вероятность визита странствующего торговца увеличивается на 30%. Разброс цен у приходящих торговцев снижается на 10%
Постройки: Рынок, Торговый склад. Добавляет новые чертежи в мастерскую и кузницу
Должность: Торговец
Бонус к характеристикам: Интеллект +1

Бруп обрадуется. Монеты, наконец-то, начнём чеканить! Ну или их аналог. Помнится, на Земле в древности металл был таким дорогим, что в качестве денег использовали всякое. Ту же соль, например.

18. Календарь
Прогресс: 0%
БОИ: 180
Время изучения: ~35 час
Требует: Счёт, Примитивное искусство
Эффект: Племя осваивает систему измерения времени. Позволяет точнее планировать работы, ритуалы и военные кампании. Снижает штрафы от сезонных изменений на 15%. Все строительные и исследовательские работы получают бонус +5% к скорости за счёт более точного планирования.
Постройки: Солнечные часы
Бонус к характеристикам: Интеллект +1

Пара процентов к скорости исследований плюс Интеллект. Привлекательно, конечно… Да и вообще, я смотрю, сплошные бонусы к Интеллекту… Такими темпами у меня большая часть поселения без проблем наберёт необходимый минимум в пятнадцать единиц для управляемого совершенствования на десятом уровне.
Я закрыл список и посмотрел на общую картину. Если суммировать бонусы от всех восемнадцати технологий, каждый житель поселения получит две Силы, одну Ловкость и Живучесть, по две единицы Скорости и Выносливости, целых семь единиц Интеллекта и одну бонусную характеристику для тех, у кого она есть.
Судя по всему, ожидается трансформация цивилизаций и значительное повышение разумности поселений, что достигнут хоть какого-то прогресса в этой эпохе.
Очень мощные технологии. Главное — не потерять счастье. Если оно упадёт, будет тяжко… Ладно, Карамелька своей Красивостью вытащит. Я в неё верю!
Мы покидали поселение в отличном расположении духа. Орки отдали завалившие их склады шкуры, ягоды и прочие не самые полезные для них вещи. Взамен они получили много технических новинок, возможность построить причал, конечно, если Стрыг разберётся, как пользоваться чертежом. Хотя ворота он как-то построил. Так что проблемы вряд ли возникнут.
Ну а ещё в качестве приятного бонуса мы получили кучу орков и построенное святилище. Стрыг думает, что избавился от балласта. Я же считаю, что только что повысил боевой потенциал племени примерно в два раза, стоит лишь добраться до Матрассийска и прописать новичков в качестве жителей нашего миниполиса. Ну и подлечить увечных, конечно же.
Дойдя до края поля, где жили озёрные орки, мы сделали первую паузу. Лёгкая прогулка выветрила последствия пьянки из моих командиров и мастеров, что до самой ночи трудились, передавая знания и строя с Болтом всё, на что я указывал.
Нужно было определить маршрут, повторно оценить степень помятости и травмированности орков, установить порядок и поставить тех, кто сам сможет пройти в лучшем случае пару километров, в пары с теми, кто выступит в роли их помощников. Этим и занялись.
Заодно я определил первую десятку носителей амулета. Он так-то тоже способен проявить чудеса. Очень крутой артефакт исцеления мы получили!
Мы определили тех, кто близок к новому уровню, прикинули варианты с калеками, у которых неправильно срослись кости: тут даже мой амулет бессилен, как и взятие уровня, так что настругали посохов, дали лекарства, перевязали раны запасными бинтами и повязками с умертвий… Конечно, перед этим их постирали и просушили.
Процесс пошёл. Орки слушались, хоть и со скрипом. Но недолго. Мои командиры быстро вбили в них понимание дисциплины и важности строгого следования приказам старших и более умных товарищей. И это дало свой результат!
Где-то успешная охота на стоянках, где-то мази и нормальное питание помогли справиться, где-то мой амулет подлечил орков. Но всё равно первые два дня идти быстро не было возможности: калеки просто не могут перемещаться так же шустро, как остальные. А таких у нас хватало. Я, впрочем, в отличие от Стрыга, найду работу и одноногому, и безногому.
Первый день был самым тяжёлым. Калеки на марше превращались в ходячую катастрофу. Кто-то не мог идти быстрее черепахи, кто-то спотыкался о каждый корень, кто-то просто садился на землю через каждые полчаса и отказывался вставать, пока его чуть ли не за уши поднимали и тащили вперёд.
«Амулет Вечного Цикла» работал непрерывно: я передавал его по кругу самым тяжёлым. Двадцать процентов здоровья за пять минут — это сродни чуду. Полчаса с амулетом превращали побитых орков в нормальных. Оставались лишь более сложные травмы, которые негативно влияли на скорость. Но в целом орки уже могли самостоятельно ходить, охотиться и работать на привалах. Собирать хворост, например.
Орочи вёл своих сородичей, подбадривая их на родном языке. Самые крепкие из наших бойцов несли тех, кто совсем не мог идти, подставляли плечи хромым, тащили волокуши с ранеными. Орчихи пытаясь проявить себя. Они помогали остальным и с интересом перенимали знания о первой помощи.
Шрам высылал своих охотников на фланги, и те порой приносили добычу прямо на марше. Иногда даже живой, чтобы очереднойорк попытался взять новый уровень.
На второй день один из калек — молодой орк с раздробленной ступнёй — набрал достаточно опыта и левелапнулся. Системное исцеление снизошло на него, и ступня выправилась. Он уже мог ходить, но обрёл особенность «хромой»: части раздробленных костей помешали нормально нарасти тканям, и теперь он испытывал вечный дискомфорт, а ещё его Скорость упала на две единицы из-за неприятной записи в статусе. Впрочем, это не помешало ему радоваться. До этого он вообще прыгал на одной ноге.
Вскоре ситуация стала получше, но добавилась новая проблема: всю еду, что имелась в запасе, мы сожрали. Пришлось свернуть к знакомой местности, где мы в прошлый раз чуть не стали жертвой Ламии, и поохотиться на осмелевшую и, я бы даже сказал, борзую дичь. На пустой желудок ведь далеко не уйдёшь.
Каждый вечер на привале я продолжал лекции. Говорил о разных вещах, но оркам, как и гоблинам, почему-то пришлись по душе рассказы об экспансии и завоеваниях. И результат был закономерным.
[Племя получило вдохновение! Прогресс технологии «Колонизация» +5%.]
Пятнадцать процентов за несколько дней лекций. Не так быстро, как у Эйнштейна, но зато я не получил ни одного синяка на лбу!
На привалеу святилища Диониса набрали воды и отдохнули. Миори провела короткий ритуал у алтаря по моей просьбе, чтобы новенькие втягивались в культ поклонения нашему неповторимому Дионису.
К слову, на одном из привалов до этого я решил распределить полученные очки, что тянуть нет смысла, потому что понимание природы магии требует времени и экспериментов. Все в Мудрость закинул.
Когда-то я мечтал о Силе, Скорости, Ловкости, но жизнь диктует свои условия. Не знаю, что там будет дальше, но я продолжу вкладывать свободные очки за уровни в Интеллект ради развития цивилизации. А прочие характеристики буду поднимать экипировкой и книгами знаний. Правда, последние кончились, а хитиновую броню вряд ли найдётся чем заменить в ближайшее время. Её прочность, судя по цифрам, не уступает металлическим доспехам. Весит немного, да и бонусы к характеристикам все элементы дают.
Поножи, наручи, наплечники… Даже воротник есть необычный с плюс один к Живучести. Для полного комплекта не хватает разве что перчаток и шлема. Но шлем не надеть: венок слишком важен.
Хотя я бы не отказался иметь запасной элемент доспеха на время битв, как со шкриняпами. А ещё лучше — вмонтировать венок внутрь шлема… ТОЧНО! Гениально! Даже если Стан не справится, за веру у Диониса можно выклянчить трансформацию артефакта! Хотя представляю, сколько это будет стоить… Легендарка же! Тысячу Веры, наверное, придётся потратить, не меньше…
Я подтвердил распределение и ощутил, как что-то изменилось внутри. Не физически, тело осталось прежним. Но восприятие мира стало другим. Я начал замечать вещи, которые раньше ускользали от моего внимания.
Лёгкое мерцание магической энергии в амулете на моей шее, почти невидимые потоки чего-то тёплого и текучего, пронизывающие воздух вокруг. За каждым системным объектом проглядывалась магическая паутина. Что-то есть во всём вокруг, что связывает всё воедино. Система ведь, по сути, тоже магия. Просто запредельного уровня…
Кто бы её из богов ни создал, он был гением.
Я открыл свой статус и полюбовался:

Краснов Дмитрий Алексеевич
Уровень: 11 [364/102400]
Характеристики:
Сила: 10+3
Ловкость: 10+3
Скорость: 14+6
Выносливость: 12+6
Восприятие: 16+2
Живучесть: 10+11
Интеллект: 20+2
Мудрость: 14+2

Выносливость выросла на единицу от навыка «Пловец I». А Мудрость из жалкой единички превратилась в солидные четырнадцать. Ещё немного, и я смогу пользоваться магическими свитками, что пылятся в сундуке у меня дома, даже когда Миори рядом не будет!
* * *
Матрассийск мы увидели на закате четвёртого дня. Точнее, я его увидел и не сразу узнал.
Системный переход в Бронзовый век относительно незаметными штрихами трансформировал постройки. Лачуги стали выше, стены ровнее и толще, крыши прочнее. У зданий появились каменные основания, а ведь раньше они стояли прямо на земле.
Мастерские обзавелись навесами и пристройками. Перед святилищем Диониса появилась целая каменная площадь.
Кузница Стана выглядела солиднее за счёт крепкого забора вокруг и множества инструментов, которыми явно активно пользовались. Даже дорожный настил из досок стал выглядеть крепче и ровнее.
— Красотища!.. — выдохнул Болт, и глаза строителя заблестели так, будто он нашёл бесхозную бетономешалку.
— Это да. Виват бронзовый век, друзья. Мы вернулись домой! — торжественно произнёс я, и наша растянувшаяся толпа счастливо побежала вниз с пригорка.
Матрассийцы уже ждали нас и сразу же вышли навстречу каравану. Видимо, Морковка заметила и сообщила им.
Карамелька, подобно вихрю, промчалась через толпу озирающихся орков Стрыга, что роняли челюсти при виде её подтянутого тела, украшенного разноцветными лентами.
— ВЕРНУЛИСЬ! — набросилась она на меня, и я ощутил какую-то лёгкость и счастье, пусть на мне и повисло килограмм пятьдесят зеленокожей красотки.
Так, с висящей на мне девушкой, я и отправился вниз под смех Миори слушать доклады Тали, Брупа и остальных.
— С возвращением, уважаемый вождь! Таки мы тут без вас скучали, хотя и не бездельничали! Заходил один странный ящер, переночевал, украл кувшин медовухи и металлическую вилку, но так старался убежать, что забыл свои вещи в странной сумке… Я не смог открыть её и поставил в ваш дом вождя. Магия защищает… — тут же протарахтел Бруп.
Тали вышла из-за спин гоблинов. Спокойная и собранная. Кивнула мне коротко:
— Докладываю. Происшествий не было. Поселение в порядке. Пленные разговорились. Есть важная информация по шкриняпам. И ещё кое-что по трансформациям.
— Понял, всё расскажешь через полчаса. Сейчас надо определить новых орков. Мы их, как видишь, много привели. Есть дома?
— Да. Мы подготовились, построили жилья на триста гоблинов и сто орков. Прирост населения был существенным, но в основном за счёт гоблинов. Жилья свободного ещё на два дня усиленного прироста. У орков девяносто четыре койки свободно в длинных домах. Вас ведь не больше? Или мне ещё запустить строительство?
— Всё отлично. Распределяем их, кормим, забираем товары, что мы принесли, полчаса отдыхаем и собираем совет.
Следующие десять минут мне показались хаосом. Те, кто всё ещё был травмирован из-за криво сросшихся костей или имел другие странные болячки, не исцеляемые амулетом, отправились к Атари. Остальным показали лачуги и провели экскурсию, хотя судя по тому, что за неделю отсутствия поселение визуально выросло раза в два, и мне экскурсия не помешала бы…
Куропаток отнесли к загонам, мёд — на склад, шкуры — либо на склад, либо в мастерскую. Новые, добытые по пути, отдали мастерам на выделку. Чертёж «Защитных врат» я сразу вручил Болту и велел активировать в северо-восточной стороне от города, на широкой тропе, ведущей к руинам. Если откуда к нам и прилетит вражеская атака в ближайшее время, то оттуда.
— И ещё! — остановил я главного строителя. — У нас закончилось исследование технологии «Оборона». Мы должны построить хотя бы частокол.
— Да, вождь. Я ночью слышал божественный шёпот, что подсказал мне о новых возможностях… Я проверю запасы дерева. Для частокола его понадобится очень много! У нас большое поселение…
— Всё верно. Оцени масштабы и возможности, а затем доложишь на совете.
Когда первичный хаос улёгся, я собрал командиров у своего дома вождя для совещания. Тали, Миори, Орочи, Спартак, Шрам, Болт. Рядом присел Эйнштейн с перебинтованной головой. Атари отпросилась и извинилась. Сказала, что у неё много работы, и поставила перед нами Пюрешку и Пасту вместо себя.
— Ну, давайте рассказывать, какие мы все молодцы. Тали, ты в курсе всех изменений. Давай начнём с самого важного на твой взгляд.
— Да, вождь. До тайного поселения шкриняпов восемь часов беглого марша. Они как и гоблины, быстро размножаются. Возможно, даже ещё быстрее. Они потеряли все свои силы в этой атаке, поселение обескровлено, но это ненадолго. Они уже немного восстановились.
Если мы хотим избавиться от угрозы, надо ударить по ним надо как можно раньше. Предлагаю выйти до рассвета и нанести такой удар, после которого они уже не оправятся. Всё остальное подождёт. — Серьёзный тон кетры намекал, что под «избавиться от угрозы» она имеет в виду полное уничтожение вражеского поселения. И я был склонен с ней согласиться…
До открытия подземелья осталось около семидесяти часов. Если мы выйдем завтра утром, то имеем все шансы вернуться за сутки. А там ещё полтора дня будет на подготовку. Но не слишком ли мало? Хотелось бы как можно лучше подготовиться к открытию пятого яруса…
— Разве угроза подземелья не серьёзнее? Не стоит ли все силы бросить на подготовку будущего поля боя, установку ловушек? — с сомнением посмотрел я на Тали.
— Вождь, мы же целую неделю здесь не только в кустах счастья искали, — улыбнулась Тали. — Ловушки давно расставлены, оружие и экипировка создаются практически без остановки. Много новичков прошли базовое обучение, но не имеют опыта настоящих сражений и уровней… Так что единственное, чего нам не хватает, — это боевого слаживания. Вы предлагали наведаться к паукам ради этого. А я предлагаю ударить по шкриняпам. Они гораздо ближе. И так мы проверим на практике, чего стоит наша армия в настоящей битве. Особенно практика нужна кавалеристам… — указала она рукой в сторону муравьиного леса, откуда выходили несколько десятков наездников.
— И сколько у нас кавалерии? — с интересом спросил я.
— А об этом пусть расскажет безумный муравьиный фанатик и его воины. — Тали сложила ладони перед собой в загадочный жест, который, кажется, использовала Гера, когда впервые здесь оказалась. — Я отправила за ним, как только Морковка заметила такую большую толпу. Мало ли враги на горизонте…
Дионис, меня одного окрыляет гордость за то, что происходит с этой маленькой цивилизацией?

Глава 12

Коржик прискакал к нам на муравье-воине размером больше крупной лошади. Зрелище было настолько впечатляющим, что даже Орочи, которого мало чем можно удивить, медленно поднялся на ноги и уставился на приближающуюся муравьиную мини-орду с жадным выражением лица.
— Я тоже хочу себе такого красавца… — признался он.
— Будет… Всё будет однажды.
Муравей-воин двигался плавно и удивительно тихо для существа такого размера. Мощные мандибулы, способные перекусить небольшое дерево, были сложены в «походное» положение. То есть закрыты. Хитин блестел в свете факелов. Шесть лап впечатывались в утоптанную землю, оставляя лишь небольшие следы и углубления.
Коржик сидел верхом, вцепившись в сбрую из верёвок и кожи, закреплённую между пластинами панциря на спине, и улыбался от уха до уха. Глаза горели фанатичным восторгом, который я видел у него каждый раз, когда речь заходила о муравьях. Но сейчас к восторгу примешивалась ещё и гордость, причём заслуженная.
— Ура! Не враги! — выдал он вместо приветствия.
— А ты переживал? — усмехнулся я.
— Лишь немного… — смущённо потёр он нос. — С возвращением, вождь!
За ним из-за деревьев выезжали остальные. Строем, без суеты. Муравьи с наездниками шли первыми. Всадники держались уверенно, некоторые даже позволяли себе убрать одну руку со сбруи и придерживать копьё или дротик. За ними двигались муравьи без седоков.
Я считал, пока они проходили мимо нашего совета, рассредоточиваясь на тренировочном поле между двумя святилищами. Вышло двадцать два наездника. Ещё двадцать пять муравьёв без всадников, из которых пятнадцать воинов и десяток рабочих. Итого сорок семь хитиновых стражей.
Малютка не теряла времени. Наша муравьиная королева оказалась настолько же плодовитой, насколько и прожорливой…
Гоблины и орки вокруг нас притихли, наблюдая за муравьиной кавалерией. Особенно нервничали новые орки из бывшего поселения Стрыга, которые видели муравьёв впервые. Один из них даже схватился за топор. Он явно собирался ударить ближайшее насекомое, если оно подойдёт слишком близко, но Орочи рыкнул, чтобы тот не дёргался.
Коржик лихо спрыгнул с «коня», похлопал его по хитиновому боку, и питомец послушно замер на месте, лишь усики нервно подрагивали, сканируя незнакомые запахи сотни с лишним существ вокруг. Гоблин подбежал к нашему совету и отвесил такой поклон, что я сперва даже удивился: а это точно мне? Согнулся в три погибели, рукой махнул так, что аж землю причесал под ногами… Такие поклоны я разве что в фильмах видел.
— Вождь! — выпрямился он, и дальше полилось, как из прорванной трубы: — Доклад! Как Тали научила! Королева муравьёв, наша Малютка, жирует! Тела шкриняпов дали ей такой толчок к росту, что она стала класть в полтора раза больше яиц! Воины растут быстро, за пять-шесть дней от яйца до взрослой боевой особи! У нас сейчас сорок семь боеспособных муравьёв! Двадцать два наездника обучены базовым построениям, могут бежать на врага, могут бежать от врага. Ещё пять гоблинов тренируются. Пока падают на поворотах, потому им нужно немного времени…
— Тише, тише… Кто отбирал наездников?
— Тали! Она смотрела характеристики. Говорила, что нужна высокая Ловкость. Ну и смелость нужна, чтоб к таким суровым существам подойти. Ещё длинные ноги и руки…
Так, ну, то, что Тали молодец, — это бесспорно. Сейчас проверим, насколько Коржик хорошо знает тех, с кем будет бегать по полю битвы… Ну, или не будет, а так, в сторонке постоит. Он гоблин очень нужный, и я ещё не решил, какая у него будет роль в предстоящем походе на шкриняпов.
— Какие характеристики у наездников в среднем?
Коржик задумался и начали отвечать, загибая пальцы:
— Ловкость: от восьми до двенадцати. Скорость: от семи до десяти. Выносливость не ниже шести, потому что ездить на муравье тяжело. Трясёт, нужно постоянно держаться. Уровни от четвёртого до седьмого. Вооружены копьями и дротиками. У троих есть луки, у двоих есть духовые трубки с иглами, но стрелять на ходу пока не очень получается. Очень тяжело одновременно управлять муравьём и стрелять… Но Тали рассказывала, как обрушивать дождь из стрел. И про другие тактики рассказывала. Мы обязательно научимся! Честно-честно!
— А сами муравьи? Какие характеристики?
— Пока маленькие… Все не больше пятого уровня… Но и врагов, с кем бы они могли сразиться, почти не было.
Сила у воинов от десяти до пятнадцати, хитин крепкий, Живучесть высокая — около пятнадцати. Скорость, Ловкость и Выносливость: от пяти до десяти. У всех по-разному. У муравьёв-работников Силы меньше. Где-то около десяти. А Выносливости больше. И Скорость с Ловкостью чуть-чуть выше, — ответил чётко Коржик.
Я кивнул, обдумывая услышанное. Серьёзная ударная сила, о которой шкриняпы даже не подозревают. В открытом бою муравьиная кавалерия разнесёт любой строй, а в подземных тоннелях, если ширина будет позволять, муравьи станут живыми таранами, против которых каменные копья и дротики желтобрюхих окажутся в большинстве случаев бесполезны.
— Хорошо. Пока отдыхайте, но к утру подготовь свою кавалерию. Перед рассветом мы отправимся в карательный поход.
— К шкриняпам? Тали рассказала! Хорошо, вождь! Как скажете! — глаза гоблина загорелись. — Муравьи всем покажут, что они лучшие!
— Хорошо. Слушай, а если ты пойдёшь с нами, а Малютка останется здесь, она не начнёт буянить? — на всякий случай уточнил я.
— Нет, что вы! Она нежная и ласковая! Гоблина не обидит! Связь нельзя разорвать. У нас с ней, можно сказать, одна душа на двоих… Я даже чувствую то же, что и она! Ну, мне так кажется…
Вот ведь безумный фанатик… Ладно, надеюсь, он не просто нахваливает свою муравьиху, и она не устроит нам бунт с погромом. Надо бы как будто ещё одного гоблина заказать у Диониса с этим навыком… Для подстраховки. Хотя если второй такой же фанатик будет, как бы они за Малютку не передрались… Ладно, будет проблема, разберёмся.
Я повернулся к остальным командирам:
— Хорошо. С походом решили. Давайте продолжим совет. И сделаем мы это на ходу. Я хочу не только слышать, что изменилось в поселении, но и видеть своими глазами.
Начал я обход с кузницы Стана, потому что оттуда доносился размеренный звон молота, не прекращающийся даже глубокой ночью. Ещё один фанатик на мою голову… Бедные соседи…
Хотя, кажется, ближайшие дома использовались для уединений… И теперь я понял, почему именно их выбрали гоблины. Спать здесь всё равно никто не смог бы.
Кузнец работал при свете двух больших факелов и жаровни, в которой раскалялся металл. И чего я не особо ожидал, так это того, что он, как и Карамелька, пройдёт трансформацию и станет хобгоблином. Без траты Веры тут явно не обошлось…
В развёрнутой статистике поселения, где показывалась численность жителей, теперь было три хобгоблина. Я, конечно, и сам хотел Стана трансформировать… И даже говорил об этом вслух… Но не ожидал, что мои желания так быстро исполнятся. Вот что значит хорошая помощница! А вот кто у нас третий хобгоблин — для меня это пока загадка…
Я оценил широкую спину, длинные руки и мощные ноги нашего кузнеца. Сейчас он совсем не походил на себя прошлого. Что не особо изменилось, так это его страшненькое лицо. Теперь вся прелесть от «Красивости» Карамельки мне очевидна.
— Стан! — окликнул я.
Хобгоблин обернулся и расплылся в широченной улыбке. Клыки, которых раньше не было, торчали из нижней челюсти, придавая ему вид доброго великана из детской сказки.
— Вождь! Вернулся! — Голос у него стал ниже. Раскатистый бас вместо прежнего тенора. — Смотри, что я наработал!
Кузнец наш не обратил внимания на остальных, сразу повёл меня вдоль стены, где на деревянных стойках висело и лежало оружие. Наконечники для копий, десятка три. Разной формы и размеров. Топоры, штук пятнадцать. И отдельно, на почётном месте лежал десяток ножей, которые отличались от остальных цветом металла.
— Бронза? — взял я один нож, повертел в руках.
— Бронза! — подтвердил Стан с гордостью. — Охотники и добытчики принесли… Какие-то тайники раскопали в руинах. Там много плохого металла было. Я всё переплавил! Экспериментировал три дня вместе с Эйнштейном. Тали подсказала, что делать, а дальше мы сами методом этих… проб и ошибок! Вот! Смогли соединить два металла! Качество пока так себе… Примеси много. Нужно чище плавить. Я всё думаю об этом, Эйнштейну говорю: давай думай, — а он не хочет! У него другие приоритеты!
— Всему своё время. В любом случае… Сколько бы металла вы ни добыли, его уже нет, верно?
— Да… Я старое переделываю…
— А как тебе быть хобгоблином?
— Весело! Я такой высокий, а они все такие низкие! Ещё и Дынька теперь на меня так смотрит… Эх…
Дынька? Хм, неужели она?..
— Она тоже теперь хобгоблин? — сразу уточнил я.
— Да… — кивнул он.
Я повернулся к Тали, что стояла со скучающим видом в углу и вертела в руках один из ножей. Почувствовала мой взгляд, посмотрела на меня внимательно и вопросительно подняла бровь.
— Молодец, — коротко сказал я, и лёгкая, полная гордости улыбка расцвела на её лице.
Я ещё немного поговорил со Станом, посмотрел характеристики оружия, кивнул, довольный его работой, и отправился дальше. Заглянул к Дыньке…
Ну, как и ожидалось, её дыньки подросли вместе со всем остальным. Если не учитывать некоторые нюансы… например, зелёную кожу и оттопыренные уши, то можно и челюсть потерять на ровном месте.
Поговорили с ней душевно. Узнал, как ей работается, не тяжело ли. Она сказала, что дел стало меньше, так как мелкие гоблины её теперь не интересуют, и она больше помогает советами в отношениях между парочками нашего поселения.
Ну… Молодец наш психолог. Всё правильно она говорит и делает. Надеюсь, счастье поселения не упадёт из-за этого небольшого изменения… А вот то, что мотивация стать хобгоблином добавится у всех остальных, — это я гарантирую.
— Челюсть подними и слюни подотри… — приказал я Спартаку, выходя на улицу.
Так, где там Бруп и моё яйцо? Сейчас проверим…

Легендарное яйцо питомца
Сытость: 87%
Состояние: стабильное
Время до вылупления: 36 часов

Восемьдесят четыре процента сытости и тридцать три часа осталось. Хм… Можно не кормить, получается! Ниже пятидесяти процентов сытость уже точно не упадёт! А вот что важно — это вернуться в поселение к моменту вылупления. Надеюсь, шкриняпы не будут долго оборону держать…
— Вижу, Бруп, что ты кормил яйцо добросовестно. А что с гостевым шатром? Только один несчастный ящер, как ты сказал, зашёл?
— Да, вождь. Только он… — ответил Бруп. — Вот его поклажа.
Рядом с сундуком стояла действительно странная сумка. Небольшая, из чешуйчатой кожи и с застёжкой, покрытой мелкими рунами. Я потянулся к ней, попробовал открыть. Пальцы покалывало, застёжка не поддавалась, руны слабо светились при прикосновении. Магическая защита, значит… Очень даже интересно!
— Через храм и Веру открыть не пробовали? — уточнил я у Тали.
— Нет, были другие приоритеты… Не думала, что даже ты не сможешь открыть.
— Скорее всего, этот путешественник был свободным героем или кем-то таким, и это не просто сумка, а артефакт. И вполне возможно, что её не забыли, а намеренно оставили. Можешь считать, что у меня паранойя, но я думаю, это от «Зевса» гостинец. Так что… Не жалеем Веры!Несём в святилище и зовём любителя застолий, — сурово произнёс я и поднял «трофей», желая самолично доставить его поближе к алтарю.
Даже Дионису дозвониться попытался, но он либо не в кондиции, либо вне зоны доступа… Наверняка опять по гостям ходит.
Оставил сумку в храме и отправился в научный квартал. Хоть и было поздно, но гоблины продолжали работать, не покладая лбов.
Камней мудрости стало больше. Как и новых площадок, лачуг и длинных домов рядом. Даже новую кухню, склад и амбар я заметил на другом конце квартала. Видимо, всё сделано для того, чтобы учёные по минимуму отвлекались во время активной полировки своего инструмента.
Пока Эйнштейн бубнил про попытки понять, насколько реально изобрести ковры-самолёты и стрелять из палок, я открыл вкладку технологий. Небольшие изменения в сравнении с тем, что я видел этим утром во время завтрака…
К ранее изученному при переходе в бронзовый век «Колесу» и «Верховой езде» добавилась «Оборона», которой во время проверки оставалось всего пару процентов. А дальше Эйнштейн волею судьбы или же жёстким наставлением Тали выбрал «Дипломатию». И даже успел добить её за день до шестидесяти процентов.
Четыре технологии за неделю: три полностью и одна больше чем наполовину. Скорость, которую обеспечивает двойной бонус от ста процентов счастья, поражает… Единственный вопрос, на который мне бы хотелось узнать ответ даже не от Диониса, а от Геры: как много в этом мире вообще поселений, у которых большую часть времени действует эффект от полного счастья поселения?
Дёне в этом плане веры нет. Он скажет то, что захочет, а не как есть на самом деле. А ведь вопрос серьёзный. Мы зелёные жопы рвём ради того, чтобы обеспечить себе технологическое превосходство. Хочется знать, как далеко мы продвинулись в сравнении с остальными.
— После «Дипломатии» изучай «Письмо». А дальше я подумаю… Будем смотреть по итогам наших военных походов.
— Понял, вождь! Может, тогда «Нападение»?
— Нет смысла. До драки не успеем, если только сейчас не бросить «Дипломатию», а она нужна ради… — И тут я задумался, а стоит ли вообще гоблинам говорить, зачем она нам нужна.
Три племени у солёного озера важны, но куда важнее моё желание обрести запасной план и место, где в случае чего мы с остатками выживших сможем возродить поселение.
В идеале я вижу это в том гоблинском поселении, где ушлые ушастики додумались на плотах сбегать от опасности. Если мы по какой-то причине не справимся с пятым ярусом… Будет место, где нас приютят и где впоследствии произойдёт великая гоблинская революция с переназначением меня на должность вождя.
В общем, план «Б» нам нужен как воздух. Никогда нельзя складывать все яйца в одну корзину. Нужно разделять риски. Я это знаю, как никто другой. Так что развиваем «Дипломатию», заключаем союз с гоблинами и в случае проблем производим захват. Не очень честно и справедливо, но местных мы обижать не будем. Пострадает лишь один вождь, которому при любом раскладе рано или поздно придётся мне подчиниться.
Учёный кивнул и вернулся к камню. Но не успел он приступить, как прибежала Мася и принялась перебинтовывать ему голову. Между лбом и новой повязкой она заботливо уместила полоску мха. Когда закончила, Мася помахала мне рукой, на которой красовались три разноцветные ленточки. Ленточки?..
Я огляделся и только сейчас, при свете факелов, заметил то, что в суматохе возвращения пропустил. Гоблины повсюду носили разноцветные ленточки. На запястьях, на шее, в волосах, на рукоятках оружия и инструментов. Даже на некоторых лачугах развевались полоски ткани, закреплённые на стойках крыш.
Поселение выглядело празднично и немного безумно. Прям как ярмарка, на которую ворвалась стая разноцветных попугаев.
Я не сдержался, открыл вкладку «Культура» и прочитал изменения, хотя хотел оставить этот момент на десерт…

Активные культурные традиции:
Городские тропы (+2% к счастью, +1 скорость по дорогам)
Городские районы (+5% к эффективности работ)
Глиняные художества (+10% к ценности глиняных товаров, +2% к счастью)
Нормальные гоблинские застолья (+5% к счастью во время совместных приёмов пищи, +15% качество алкоголя, «Священное застолье» доступно, −5% производительность)
Ленточки на удачу (+3% к счастью, +5% к привлекательности поселения для путников и торговцев)

Пять культурных традиций. Идём в хорошем темпе! Рад видеть, что мои гоблины не зря мучились с похмельем. «Застолья» победило в своей дуэли. А после них ещё и ленточки стали частью культуры нашей цивилизации, пока я отсутствовал.
«Ленточки на удачу», очевидно, детище Карамельки, которая с первых дней в поселении обвешивала себя всем ярким и красивым, что попадалось ей под руку, ради привлечения моего внимания. Хотя я бы не удивился, если бы точно таким же образом они с Масей привили остальным гоблинам любовь к нудизму…
Пару раз Девка вождя шла в атаку по полной, снимая с себя абсолютно всё. К счастью, её ждало фиаско, и от этой тактики она отказалась. Иначе я бы с ума сошёл, наблюдая голозадых гоблинов и орков.
Три процента к счастью и повышенная привлекательность для путников и торговцев выглядели очень хорошим бонусом. Правда, последние у нас пока не появлялись. Приходили только путники: клёвый гном и мутный ящер.
Я глянул, что там сейчас выбирается в качестве нового элемента культуры…

Потенциальные культурные элементы на выбор:
Священные ритуалы (Прогресс: 42%)
Племя регулярно проводит обряды в честь богов-покровителей. Ритуалы укрепляют веру и сплочённость общества. Прирост Веры увеличивается на 5%. Ежедневные молитвы повышают счастье поселения на 2%
либо
Устные сказания (Прогресс: 31%)
Племя сохраняет подвиги и легенды в устной форме. Повышается шанс появления классов: рассказчик и бард. Производительность +5% за счёт передачи опыта через истории и мотивирование на подвиги. Некоторые жители решают отправиться по следам легенд. Во время своего путешествия они получают на 5% больше опыта. Успешно закончив приключение и не погибнув, они вернутся в поселение, обретя новые знание и навыки.

Ох! Как же вкусно выглядит и одно, и второе! Правда, есть стойкое ощущение, что большая часть подражателей различным героям, выйдя из поселения, обратно уже не вернётся… Места-то у нас довольно дикие. Всякие монстры и шкриняпы шастают. Да и если следовать заложенной стратегии, то надо брать «Священные ритуалы». Слишком много завязано у нас на Веру и счастье поселения. И хорошо, что ритуалы лидируют.
Подошедшему творцу я так и сказал:
— Мася! «Священные ритуалы» для нас сейчас важнее сказок. Вместе с Карамелькой продолжайте находить поводы для молитв и придумывать ритуалы, что способны привлечь внимание бога. Только личинок ему не дарите, я вас умоляю. А вот если вы начнёте поливать себя вином из нескончаемого кубка в конце молитв, думаю, это сработает… — дал я подсказку и только после того, как ляпнул, подумал о том, что Карамелька и так всё поселение провоцирует, а тут ещё и будет стоять в мокрой одежде…
Нет, Дионис-то точно оценит! Но гоблины взвоют. И Орки… А у нас всё же цели стоят серьёзные. Нам точно не до конкурсов мокрых маек в храме… который в будущем превратится в трактир.
Гоблинша закивала и посмотрела на Карамельку, что стояла за моей спиной, не отходя ни на шаг. К счастью, она согласилась слезть с меня, иначе я представляю, какая бы это была картина… Проводил бы совет и инспектировал поселение со жрицей на руках, вцепившейся в меня, как лягушка в камыш.
Болта я нашёл у северо-восточной окраины поселения. Главный строитель стоял по колено в свежевырытой канаве, измерял что-то палкой и бормотал себе под нос цифры. Быстро он в работу влился… У меня своя инспекция идёт, у него — своя.
— Болт, докладывай!
Строитель вылез из канавы, отряхнулся и вытянулся передо мной, насколько позволял его гоблинский рост.
— Вождь! Технология «Оборона» дала нам чертежи частокола, деревянных и каменных стен, деревянных ворот, сторожевых площадок и рва. Я сразу прикинул периметр, и там такие вышли значения, что я сбился и никак не могу пересчитать… В общем, много!
— Насколько много?
— Так много, что я обалдел! Матрассийск вырос почти в два раза с нашего ухода! Много новых районов распланировано — заборы поставлены, а построек ещё нет.
— Приоритет номер один — ворота на северо-восток. Оттуда придёт то, что вылезет из подземелья. Мне нужны хотя бы ворота и участок частокола вокруг них до открытия пятого яруса. У нас меньше трёх суток. Ворота с частоколом должны быть через двое. Надо успеть.
Болт почесал затылок, прикидывая.
— Ворота поставлю к завтрашнему вечеру, — заявил он. — Частокол тоже. Но немного… Материалов не хватит.
— Понимаю. Перед установкой сделай небольшой холм, чтобы они стояли наверху. Ров, проще говоря, вырой, и как раз эту землю наверх кидай. Будет тебе насыпь, на которой запустишь строительство частокола и ворот. Лопаты есть, лоботрясов вокруг тоже хватает.
— Хорошо, вождь! Сделаем что-то вроде длинного кургана, — ответил он и свистом остановил трёх работников, после чего потребовал привести к нему всех, кто занимается сбором материалов на склады и помогает в строительстве.
Этот Болт не из тех, что кладёт болт на указания вождя. Пока я шёл обратно к своему дому, он уже припахал около двадцати гоблинов, и они начали копать в отдалении от лагеря ров. Глядишь, успеют подготовить полноценную резервную линию обороны, а не только ворота с частоколом…
Я вернулся к дому вождя, где меня ждали Пюрешка с Пастой и отчёты по хозяйственной части. Пюрешка выглядела уставшей, но довольной. За неделю она увеличила посевные площади, используя бонусы от «Продвинутого земледелия». Грядки удлинились, появились новые участки с корнеплодами и зеленью.
У нас даже небольшие запасы зерна и семян появились. Не успеваем землю готовить для их рассады. И потому Паста — мудрая, пусть и страдающая нудизмом гоблинша — договорилась с Пюрешкой, и самые мелкие, повреждённые и неприглядные части урожая она забирала для прокорма поселения и собственных кулинарных экспериментов.
Я их обрадовал, выдавая собранные по пути образцы фруктов, овощей и ягод. Сказал, что будем пробовать проращивать всё это дело. Даже испорченное. Конечно же, под присмотром Атари, которая на разведении целебных трав набралась опыта.
— Нужно ускорить посадку. Нужно больше лопат, больше полей… Земли вокруг хватает. Мы сделаем упор на это сразу после окончания войны, — обнадёжил я переживающих за продовольственную безопасность девушек. — Вы, главное, следите, чтобы семена не испортились и всякие вредители их не сожрали.
Паста же похвасталась новыми рецептами. Например, если сварить косточку с ягодами, то есть немаленький шанс, что получится кисель… Я похвалил её за открытие и пообещал найти как-нибудь время, чтобы рассказать ещё больше о блюдах, которые более-менее сносно умею делать сам.
А ведь нам ещё предстоит найти кого-нибудь, кто даёт молоко… Коровы там. Или козы на крайний случай. Мы идём по пути Диониса, и вино уже изобрели, а вот сыр — нет. Непорядок! Такая закуска нам нужна!
Ещё час, беседуя, удивляясь, поощряя и хваля своих подданных, я провёл на ногах. Исследовал каждый уголок моего поселения. А когда закончил, понял, что не чувствую ног…
Уже была глубокая ночь, до рассвета — пару часов. Надо хоть немного отдохнуть… Да и командиров своих отпустить.
Тали рассказала всё, что знала о тайном убежище шкриняпов. А знала она много, потому что к поселению ходили её разведчики. И из всего услышанного стало понятно одно: для шкриняпов настали тёмные времена…

Глава 13

Спал я часа два. Может, три, если считать то забытьё, в которое я провалился, едва голова коснулась подушки. Миори лежала рядом, прижавшись ко мне спиной, тёплая и тихая. И мне стоило невероятных усилий не поддаться искушению остаться в постели и обнимать её, когда внутренние часы скомандовали подъём.
За стенами дома вождя было ещё темно, но горизонт на востоке уже начал светлеть. На улице пахло сыростью и дымом от тлеющих ночных костров. Матрассийск спал, не считая дозорного на вышке, заменяющего Морковку, и нескольких гоблинов, возившихся у кухни.
Из дома вождя послышался голос моей помощницы.
— Что? Уже? — тихо уточнила она, потирая глаза.
— Да. Пора собираться, — сказал я в дом. — Будим командиров и солдат, если сами не встали. Через полчаса выдвигаемся.
Она кивнула, быстро оделась и бесшумно выскользнула наружу. Я же вернулся в дом и принялся накидывать на себя экипировку.
Тали подошла в кожаной куртке кетра, помогла подтянуть ремни и всё закрепить. Меч на поясе, щит за спиной, арбалет через плечо, болты в колчане на другой стороне пояса. Уже классический вид великого вождя. «Венок легендарного правителя» поправил на голове, убедившись, что сидит крепко. Амулет?.. На месте. Кольца?.. На пальцах. Запасной нож болтается в чехле на ремне.
Пока одевался и выходил, оказалось, что половина армии уже на ногах. Спартак стоял у центрального костра и раздавал команды хриплым голосом. «Амулет командира» поблёскивал на его шее. За ночь гоблин не сомкнул глаз, поэтому тёмные круги делали его похожим на енота, но энергии у него хватало за троих.
Не знаю, на каком он допинге сидит, но подозреваю, что всё дело в дегустациях. После них часто хочется спать, но бывают и с волшебным, бодрящим эффектом.
— Вождь! Армия почти готова! — отрапортовал он, завидев меня.
— Молодец. Где Орочи и Шрам?
— Завтракают, собирают с собой еду.
— Бухал?
— Никак да!
— Бодрит?
— Аж изнутри всё распирает!
— Тащи сюда.
Спартак метнулся за напитком и вернулся с глиняным кувшином, заткнутым тряпичной пробкой. Жидкость внутри отливала янтарным цветом и пахла мёдом с резкой травяной ноткой.
Я сделал глоток и чуть не закашлялся. Крепкая… Прям обжигающая!
А следом по телу от желудка побежала волна тепла до кончиков пальцев. Недосып отступил, голова прояснилась, тело как будто легче стало.

Медовуха Матрассийская крепкая
Качество: редкое
Эффект: +15% к Выносливости, +10% к скорости восстановления сил на 4 часа. Снимает усталость и повышает бодрость духа
Вызывает среднее алкогольное опьянение
Увеличивает чувство голода на 33% быстрее во время действия

— Солидно… Рецепт запомнил? — уточнил я, и Спартак кивнул. — Ну и хорошо. Берём с собой всё, что есть.
Орки Стрыга всё ещё привыкали к нашему укладу. Их можно понять: у себя дома они ели, когда хотели и сколько хотели, а тут приходится подчиняться расписанию и делить провизию с несколькими сотнямидругих жителей. Но в бою они стоят десятка обычных воинов каждый, так что пусть жуют. Сытый орк лучше голодного орка. Голодный орк опасен для всех, включая союзников.
Тали тоже, оказывается, заимела свой вариант муравьиного комплекта экипировки. Более тонкий и элегантный, подчёркивающий её фигуру. Без острых шипов, жвал и прочих выпирающих элементов, которые украшали мою броню, добавляя брутальности и агрессивности.
И на её плотную и крепкую экипировку как раз налезла трофейная куртка кетра. Мужчины-ассасины всё же были больше, чем женщины, и поэтому она отлично села. Да и следы ремонта на ней были видны…
На лице Тали застыло спокойствие абсолютного профессионала, у которого всё продумано на три хода вперёд.
— Разведчики уже заняли позиции вдоль маршрута. Каждые два часа пути у нас будет свежая информация о том, что впереди.
— Шкриняпы патрулируют? — уточнил я.
— Не замечали полноценных патрулей. Возможно, всех, кто ходил патрулировать, мы убили при обороне.
— Хорошо. С нами идёт Миори. Зная её характер, она не станет отсиживаться… Есть экипировка для неё?
— У нас одинаковое телосложение. Разве что выше она на пару сантиметров. Но это не проблема. И так как я умная кетра, я сделала сразу два комплекта.
— Помоги ей экипироваться, — кивнул я и сосредоточился на остальных бойцах, что ходили и маялись без дела.
Дал им трындюлей и велел взять с собой верёвки.
В целом по шкриняпам моя догадка подтвердилась. Они бросили на нас всю свою армию, оставив поселение практически беззащитным. Ублюдки были настолько уверены в победе, что даже не позаботились о запасном варианте… Что ж, их ошибка — наша возможность.
Через двадцать минут армия была построена на площади перед курганом павших героев. Я окинул взглядом ряды бойцов и мысленно пересчитал. Около ста двадцати пехотинцев: гоблины Спартака и Шрама, орки Орочи. Двадцать два муравьиных наездника под командованием Коржика, который сидел на своём здоровенном воине с выражением человека, осознавшего своё истинное призвание в жизни.
Ещё два десятка муравьёв без всадников, из которых десять воинов и столько же рабочих. Они стояли чуть в стороне, подчиняясь ментальным приказам Коржика. Миори со своими стрелками заняла место в центр походной колонны.
В самом поселении остаётся не так уж и много защитников. Как бы мы сами не повторили ошибку шкриняпов…
Пять орков в подчинении Атари будут помогать строить стену и делать насыпь из песка и земли. Надеюсь, орчихи, что пришли с нами, смогли насытиться этой ночью.
Ещё остаётся три с половиной сотни гоблинов, из которых большая часть женщины. Мужчин лишь сотня — профессионалы, без которых жизнь Матрассийска замрёт. А в поселении много задач на предстоящий день: Болт с приказом закончить ворота и участок частокола к нашему возвращению, Эйнштейн с завершением изучения очередной технологии, Атари с лечебницей, Бруп при яйце — сторожит его на всякий случай… И Карамелька, которая, кажется, единственная из всех по-настоящему расстроилась, что не может пойти сражаться. Её прощание со мной затянулось бы на полчаса, если бы не появилась Тали и не отцепила жрицу от моей шеи. И вот, расцелованный, я отправился за победой.
— Постараемся вернуться как можно быстрее. Надеюсь, уже ночью будем здесь, — пообещал я Карамельке, которая смотрела на меня так, будто я ухожу на войну навсегда.
Стоит, глаза платочком вытирает. И где она его только взяла?
— Двинулись! — скомандовал я, и колонна пришла в движение.
Матрассийск остался позади. Впереди лежали восемь часов марша лишь в одну сторону через леса и предгорья Одинокой горы, на другом конце которых нас ждало подземное логово шкриняпов — существ, которые дважды пытались нас уничтожить. Третьего раза не будет…
* * *
Первые два часа прошли в относительном молчании. Армия двигалась бодро: сказывался предрассветный холодок и возбуждение перед первым настоящим наступательным походом в истории Матрассийска. Гоблины шагали задорно, орки — размашисто, муравьи ритмично перебирали шестью лапами, издавая тихий стрекот, от которого у непривычных ко всему этому орков периодически дёргался глаз.
Один из орков Стрыга, здоровенный детина с боевым топором, всю дорогу косился на ближайшего муравья-воина и держал ладонь на рукояти. Орочи пару раз делал ему замечание, после третьего просто отобрал топор и сунул себе за пояс. Орк обиделся, но протестовать не рискнул.
Тали вела нас по маршруту, известному её разведчикам. Тропа петляла через густой лес, огибая овраги и каменистые гряды. Кетра двигалась впереди колонны, периодически исчезая в подлеске и возвращаясь с короткими докладами: путь свободен, следов противника нет, водопой через полчаса.
На третьем часу марша я поравнялся с Орочи. Философ войны шагал размеренно, молот покоился на плече, взгляд блуждал по кронам деревьев, лицо задумчивое, что совершенно неуместно для существа его габаритов.
— О чём думаешь? — поинтересовался я.
— О природе войны, вождь.
— Глубоко копаешь для утренней прогулки.
— Мы идём уничтожать поселение разумных существ. Пусть враждебных, пусть опасных, но разумных. В моём прежнем мире такие вещи описывали в учебниках истории и обсуждали на философских семинарах. А здесь я несу молот и радуюсь предстоящему бою, словно один из древних героев, о ком я читал столько легенд и научных трудов. Это удивительно… Может, и о нас однажды будут писать книги, создавать фрески и картины, и о наших приключениях будут спорить другие философы, выбивая друг другу клыки и зубы, ломая носы и челюсти на дискуссионных панелях.
— Может быть… А может, гоблины изобретут штуку под названием интернет и начнут создавать там мемы и строчить комментарии, восхваляя мудрость вождя, храбрость его соратников, красоту Девки вождя и достоинства его ласковых и смертельно опасных кетра, которые не скрыть никакой экипировкой. И диванные генералы будут спорить на полях онлайн-сражений, великая ли это история, либо величайшая!
— Фантастика какая-то, если честно… Не могу себе такого представить, — отмахнулся орк в очках.
Некоторое время мы шли молча. Потом Орочи заговорил снова, но уже о другом:
— Новые орки Стрыга начинают привыкать. Бывшие калеки ещё по привычке хромают и скрюченные ходят, пока им поджопник не дашь. Которых подлатал твой амулет, уже шагают нормально. Ещё пара дней, и будут тренироваться наравне с остальными. А вот двадцать орчих, которых мы привели, — это отдельная история.
— Проблемы?
— Скорее наоборот. Они злые, голодные до жизни и до драк. Половина из них уже пятого-шестого уровня, потому что дрались между собой за право первыми выбрать жильё. Шрам хочет взять нескольких к себе в отряд. Не знаю зачем, но хочет.
— Пусть берёт. Злая орчиха в бою способна на многое. Для гоблинов тоже полезно будет чему поучиться и сравнить себя с ними. А ты сам-то чего их не берёшь?
— По кустам будут шарахаться, как гоблины. Лучше пусть по ночам встречаются и выплёскивают друг на друга любовь, чем посреди дня. Опять же, начнутся драки из-за того, что орчихи мужиков не поделили.
— Так у нас ведь хватает мужиков, — удивился я.
— А ты думаешь, их это остановит? Всегда можно отбить орка посолиднее… За Камня уже несколько раз махачи устраивали. С трудом разняли… За меня к Атари приходили. Но это они зря…
— Как вернёмся, наведи порядок. Не дай Система, ревнивые бабы будут мешать нашему крайне ценному специалисту, я сам их высеку и пинком под зад выгоню из поселения. Это не озёрное племя, где можно устраивать разборки и решать всё мордобоем.
— Да-да… Я сказал им то же самое… Но пара горячих голов всё ещё считают себя слишком особенными… Посмотрим по возвращении на их поведение. Именно их я и хотел отдать Шраму. Он хоть и маленький, но после его дежурств все становятся шёлковыми. Ну, либо полуживыми… Еле доползают до кроватей. Он у тебя тот ещё садюга…
— В нашем поселении всяким талантам найдётся применение, — усмехнулся я. — Даже садистским. А уж про садомазохистские я вообще молчу… Не дай Система, Дионис потребует в культурные аспекты это внести…
Солнце поднималось всё выше, жара начинала давить. Гоблины потели, орки пыхтели. А муравьи были единственными, кому палящее солнце не доставляло никакого дискомфорта.
На пятом часу великого карательного похода я объявил короткий привал у ручья, и армия с облегчением рухнула на землю. Пили воду, жевали сушёное мясо и лепёшки. Несколько гоблинов умудрились найти крапиву и напридумывали сказок про её целебные свойства новым оркам. Мол, после неё сила мужская такая, что прям до утра можно показывать свою крутость. А горячие головы, к моему сожалению, поверили…
Хорошо, что шутники быстро бегают и ловко уворачиваются от мести неуклюжих гигантов. Половина орочьей гвардии теперь чесалась в самых разных местах и угрожающе скалилась.
Я воспользовался привалом, чтобы проверить системные уведомления. За время марша накопилось несколько мелких сообщений про точки интереса, пара гоблинов получила способности и отчиталась об этом Миори.
Я глянул статус поселения и увидел, что Вера продолжила копиться. Новички после нашего ухода добавились, и нас теперь шестьсот двадцать два матрассийца. Солидно. Растём, крепчаем.
Привал закончился через двадцать минут. Армия неохотно поднялась и двинулась дальше. Местность начала меняться: лес редел, появлялись выходы породы, земля шла вверх.
Одинокая гора была уже рядом. Её массивный силуэт возвышался над деревьями, подавляя своим величием.
Как-то так вышло, что все гоблины тоже называют её «Одинокая», и у меня на карте она тоже стала так обозначаться. Не знаю, из-за культурного доминирования это или ещё чего-то, но факт остаётся фактом: мы влияем на ход событий, творим историю своими руками, ногами и другими частями тела.
На седьмом часу марша Тали подняла руку, и колонна остановилась. Кетра неслышно подошла ко мне.
— Мы близко. За этим хребтом начинается их территория. Мои разведчики уже на месте, наблюдают. Главный вход в расщелине между двумя скальными выступами. Ведёт в систему пещер и тоннелей. Есть два запасных выхода: один на северном склоне, в зарослях кустарника, другой, совсем узкий, на восточной стороне, почти у самого подножия. Через него может протиснуться один шкриняп, не больше.
— Есть стражники?
— У главного входа двое дозорных. Вялые, невнимательные. Вооружены копьями. На запасных выходах охраны нет.
Я кивнул и жестом подозвал командиров: Орочи, Спартака, Шрама, Миори, Коржика и Тали. Собрались за ближайшим валуном, где нас не видно со стороны хребта.
Я начертил палкой на земле примерную схему, опираясь на описание Тали.
— Вот расщелина, главный вход. Вот здесь северный, здесь восточный. Нам нужно блокировать все выходы одновременно, чтобы ни одна тварь не ускользнула. Шрам, бери двадцать бойцов и перекрой северный выход. Тали, посади пару разведчиков на восточный, он узкий, там хватит двоих с луками. Основной удар через главный вход.
— А как же муравьи, вождь? — Коржик подался вперёд, глаза горели.
— Муравьи пойдут первыми, как только снимем часовых. Миори и я сделаем это с дальнего расстояния. Первыми пусть идут воины без наездников. Они идеальны для прорывов подземных тоннелей: хитин защитит от копий и дротиков, а в узких проходах их челюсти и лапы эффективнее любого оружия. Они создадут панику и хаос, сомнут первую линию обороны. За ними идёт Спартак с пехотой. Орочи, ты со своими орками замыкаешь и расширяешь захваченное пространство. Миори, стрелки остаются снаружи и контролируют вход на случай, если кто-то попытается вырваться.
— А наездники? — не унимался Коржик.
— Наездники в резерве. Если тоннели окажутся достаточно широкими, введёшь их во вторую волну. Если узкие, будете ждать снаружи. Если кто-то умудрится проскочить наружу, задача наездников — догнать и поймать либо убить. Не рискуй кавалерией в замкнутых пространствах, где муравей не может развернуться. Тем более что кто-то должен остаться охранять королеву! Малютке одной будет грустно и одиноко…
Коржик кивнул, хотя по его лицу было видно, что ему хочется рвануть в бой верхом на своём хитиновом красавце прямо сейчас.
— Там есть шаманы? — уточнил Орочи.
— По данным Тали, их осталось немного. Они приоритетная цель, как и всегда. Если увидите шамана, бейте сразу, пока их магия безумия не накрыла защитников. Нам тогда станет гораздо проще. И в любом случае, как только шаманы падут, всё будет кончено.
Тали добавила:
— Мои разведчики оценивают гарнизон примерно в тридцать-сорок бойцов. Остальные двести, которые появились за эти дни, ещё слишком слабы для полноценного боя. Низкие уровни, плохое оружие. При нашей численности и внезапности атаки исход предрешён.
— Не расслабляемся, — предупредил я. — В замкнутом пространстве любой бой опаснее, чем в поле. Темнота, узкие проходы, невозможность отступить — всё это может сыграть с вами злую шутку, если будете невнимательны. Всё, мастерим факелы и подкрепляемся. Спартак ещё раздаст волшебный эликсир. На сборы и занятие позиций у нас час. И ещё одна важная вещь…
Комнадиры затаили дыхание, словно я собираюсь открыть им великую мудрость…
— Тали, насколько я понимаю, выучила несколько фраз на их языке. Когда сопротивление будет сломлено, попробуем предложить капитуляцию. Нам не помешают живые пленники. Горы трупов — это горы опыта. Но иногда живой враг полезнее. У нас всегда будет хватать тяжёлых работ, где придётся пахать на износ. Лучше, чтобы это делали те, кого не так жалко. Мёртвые шкриняпы не копают медную руду и не таскают камни. Так что бейте тех, кто сопротивляется. Но, если бросят оружие и поднимут руки, вяжите.
Спартак скривился. Ему явно хотелось устроить кровавый погром, но возражать вождю не стал. Орочи одобрительно кивнул, Шрам просто пожал плечами.
На этом совет закончился. Армия рассредоточилась в подлеске, прячась за деревьями и валунами. Я нашёл удобный камень, присел и позволил себе минуту тишины.
Странное чувство… Я веду армию в наступательный поход. Не защищаю свой дом, не отбиваю атаку, а целенаправленно иду уничтожать чужое поселение. Захватывать территорию. Порабощать население…
Если бы мне год назад кто-то описал мои ближайшие жизненные планы, я бы посоветовал ему обратиться к специалисту. А теперь вот сижу на камне, светящийся меч на поясе, и я прикидываю, как эффективнее использовать гигантских муравьёв для штурма подземных пещер…
Впрочем, совесть не мучает. Совесть мучила, когда я хоронил двадцать своих бойцов после атаки шкриняпов на Матрассийск. Когда видел молодых гоблинов с испуганными глазами, которых смяли в бою берсерки. Когда Миори дрожала после сражения, когда её перчатка была в крови, а рука — травмирована.
Шкриняпы хотели войны? Они её получат!
* * *
Атаковали мы в очень удачный момент. Солнце слепило стражам пещеры глаза, и они не заметили бы нас, даже если бы мы подобрались метров на двадцать. Мы с Миори остановились гораздо дальше, прицелились и пустили в ход своё дальнобойное оружие. Перед глазами появились первые уведомления о заработанном опыте.
Никакой попытки захватить стражников живыми мы не планировали. Если бы желтопузые подняли шум, это могло бы стоить жизни моим бойцам.
Шрам со своей группой давно ушёл к северному выходу. Тали отправила двух орков-разведчиков к восточному лазу.
Мы выжидали, пока все не займут позиции. Наконец, от Шрама замаячил боец, трижды свистнул и убежал обратно к своему командиру. Это значило, что они тоже готовы.
Я посмотрел на Коржика. Молодой гоблин сидел на земле рядом со своим скакуном, прикрыв глаза. Губы его беззвучно шевелились. Он отдавал ментальные команды десятку воинов-муравьёв, выстроившихся у расщелины, ведущей к главному входу. Чёрные хитиновые бойцы замерли статуями, только усики подрагивали.
— Готовы, — открыл глаза Коржик.
Я поднял руку. Вокруг меня замерло полторы сотни бойцов. Спартак перехватил меч поудобнее. Орочи медленно поднял молот с плеча. Миори приготовила стрелу.
Рука опустилась.
— Вперёд! — скомандовал я.
Десять муравьёв-воинов рванули в расщелину. Они двигались стремительно и слаженно. Хитиновые челюсти раскрылись в боевое положение. По подземелью разнёсся их топот, щёлканье и скрежет и наверняка заставил побледнеть каждого обитателя этих пещер.
Через десять секунд после муравьёв в тоннель вошёл Спартак с первой волной пехоты. Факелы осветили узкий проход. Стены из серого камня, низкий потолок. Гоблины двигались строем по четыре, щиты впереди, копья за спинами щитовиков.
Орочи со своими орками замыкали. Шли пригибаясь, чтобы не биться головами о своды.
Один из орков всё-таки приложился лбом о выступ, тихо выругался и продолжил движение. Надо бы его перевести в отряд Эйнштейна, раз ему по душе крушить камни лбом…
Я шёл за первой волной, держа арбалет наготове. Миори осталась снаружи со стрелками, чтобы контролировать вход. Тали скользнула вперёд, обогнав пехоту, и растворилась в полумраке тоннеля, как умеет только она.
Тоннель оказался больше, чем я ожидал. Метра четыре в ширину и около трёх в высоту. И чем дальше, тем свободнее становился проход. Шкриняпы отгрохали себе вполне приличное убежище. Стены кое-где были укреплены деревянными подпорками, пол утоптан до каменной твёрдости.
Через сотню метров проход расширился и разделился на два рукава.
— Левый ведёт к жилым пещерам, правый — к залу собраний и складам, — прошептала Тали, появившись рядом так внезапно, что идущий впереди гоблин едва не ткнул в неё копьём от испуга.
— Спартак, бери левый рукав. Орочи, правый. Муравьи топают в обоих направлениях. Вперёд, не останавливаемся!
Из глубины левого тоннеля донёсся крик, грохот и характерный хруст муравьиных челюстей. Наши авангардные монстры добрались до первых защитников. Я услышал гортанные вопли шкриняпов, звон каменных копий о хитин и почти сразу — жуткий стрекот муравьёв, перекрывающий всё остальное.
Спартак повёл своих в левый рукав. И я пошёл за ним: активные звуки битвы разлетались именно с этого тоннеля.
Факелы качались, тени метались по стенам. Первое столкновение с живым противником произошло через пятьдесят метров. Трое шкриняпов, вооружённых копьями и костяными щитами, попытались выстроить заслон в узком месте. Глаза налиты кровью, движения дёрганые, рот перекошен. Их уже обволакивало красноватое свечение. Значит, где-то рядом шаман.
Между ними и нашей пехотой стояли три муравья-воина. Первый монстр врезался в строй шкриняпов с разгона, и заслон перестал существовать как организованная единица. Копьё раскололось о хитиновый панцирь, щит улетел в темноту, и первый шкриняп оказался придавлен к стене.
Второго муравей перехватил челюстями за ногу и отшвырнул. Третий попытался ударить его сверху обломком копья, но подоспевший Спартак решил этот вопрос коротким ударом меча по шее.
— Двигаем дальше! Не задерживаемся! — рявкнул Спартак, перешагивая через поверженного врага.
Я шёл за его отрядом, контролируя ситуацию и стреляя, когда открывался удобный угол. Со спины тоже донеслись звуки боя и яростный рёв орков. Орочи и его бойцы наткнулись на свой заслон и, судя по грохоту и рёву, проломили его за секунды.
Мы продвигались вглубь, и я оценивал вражеское сопротивление как крайне слабое. Тали не ошиблась: настоящих бойцов у шкриняпов осталось меньше трёх десятков. Большинство из них были низкоуровневыми, плохо вооружёнными и напуганными.
Боевое безумие шаманов компенсировало нехватку навыков, но против муравьёв и закалённых боями ветеранов Спартака это помогало слабо. Безумный шкриняп третьего уровня с деревянной палкой — это, конечно, неприятно, но не смертельно. Особенно для тех, кто недавно пережил атаку двух сотен.
Первого шамана ожидаемо нашла Тали. Она просочилась через боковой проход, обойдя основной бой, и обнаружила его в маленькой каменной нише, откуда он бил в бубен и посылал волны безумия на защитников. Шаман даже не заметил, как кетра оказалась за его спиной. Два удара кинжалом, и красноватое свечение вокруг ближайших шкриняпов погасло.
Эффект был мгновенным: четверо воинов, сражавшихся в безумии, разом рухнули от кучи ран. Ещё двое выронили оружие, дезориентированные и обессиленные. Гоблины Спартака быстро скрутили их.
Левый рукав вывел нас в большую пещеру, освещённую несколькими кострами. Жилая зона… Стены покрыты рисунками, на полу шкуры, глиняные горшки, плетёные корзины. Десятки шкриняпов жались к дальней стене, безоружные и перепуганные.
Низкоуровневые, судя по системным подсказкам: первый-третий уровни. Совсем зелёные.
Некоторые сжимали в руках камни или палки, но при виде муравьёв, стоящих и ждущих приказа и окружающих их бойцов Спартака, решили сдаться. Ну, и Тали там успела что-то рявкнуть, после чего они и выкинули подобия оружия.
Справа громыхнуло, и в пещеру ворвался Орочи, залитый чужой кровью. Молот в его руках был покрыт бурыми пятнами.
— Правый рукав зачищен! — прорычал он. — Второго шамана прибил. Складские пещеры наши. Там камни, кости, шкуры и жратва. Последнего немного.
Два шамана готовы… Сопротивление практически подавлено. Осталось найти последнего… Если он, конечно, существует.
Интересно, а среди тех, кто атаковал Матрассийск, не было, случайно, их вождя? Если так, то тут у них и без нас проблем явно хватало.
Спартак начал оттеснять безоружных шкриняпов в угол пещеры, формируя кольцо охраны. Несколько гоблинов связывали пленных верёвками, используя искусство шибари, которому их научила Тали…
Я прошёл через зал, осматривая стены, проходы, и боковые тоннели. Поселение оказалось больше, чем я ожидал: целая сеть пещер и коридоров. Даже подземное озеро нашлось с чистой водой. Шкриняпы, при всей своей агрессивности, оказались неплохими землекопами.
В дальнем конце пещеры обнаружился ещё один проход, ведущий глубже. Оттуда доносились гортанные крики и звуки борьбы. Я поспешил туда и нашёл Тали, которая прижимала к стене последнего шамана.
Старый шкриняп, если возраст вообще применим к существам, созданным Системой, сидел на полу, прислонившись спиной к камню, бубен у его ног расколот пополам. Он не сопротивлялся. Смотрел на Тали снизу вверх усталыми жёлтыми глазами, в которых не было ни ярости, ни безумия. Только понимание того, что всё кончено.
— Этот последний. — Тали убрала кинжал в ножны. — Специально не убила. Ты хотел пленных, вот тебе самый ценный.
— Правильно. Молодец.
Бой закончился. От начала атаки до полного подавления сопротивления прошло чуть больше десяти минут. Гоблинский штурм оправдал себя и показал преимущества наличия передовой разведки, бронированных отрядов для прорыва и ветеранов. Подземное поселение шкриняпов перешло под наш контроль.
Я бы хотел гордиться блестящей тактикой и мастерством моих бойцов, но правда оказалась куда проще: мы ударили огромным кулаком по ослабленному противнику. Результат был предсказуем. Впрочем, в войне предсказуемая победа лучше непредсказуемого героизма.
Потери подсчитал быстро. Пятеро раненых, из них серьёзно лишь один гоблин. Он получил каменным копьём в плечо. Остальные отделались царапинами и ушибами. Ни одного погибшего. Муравьи не пострадали: хитиновые панцири эффективно отражали каменные наконечники. Копья либо раскалывались, либо соскальзывали. В подземном штурме ручные монстры оказались идеальным оружием.
Шкриняпов убитых насчитали около семидесяти. В основном померли те, кто был под боевым безумием и сражался до полного разрушения организма либо оказался в первых рядах во время начала прорыва. Живых осталось чуть больше полутора сотен, которых сейчас вязали и сгоняли в центральную пещеру. Больше, чем я рассчитывал, если честно… Это же теперь кормить их…
Я стоял посреди захваченного подземелья и ощущал странную смесь удовлетворения и усталости. Факелы потрескивали, отбрасывая неровные тени на стены с примитивными рисунками. Гоблины деловито обшаривали пещеры, собирая трофеи. Орки стояли охраной вокруг пленных, поигрывая оружием.
Мы собрали всех в одном месте. Тали прокричала что-то отдалённо напоминающие шкриняпские щёлкающие звуки, и они вроде как даже её поняли. Она что-то резко повторила, и все оставшиеся в живых сели на землю и опустили головы.
Перед глазами вспыхнуло системное уведомление, и я не смог сдержать улыбку:
[Поселение шкриняпов капитулировало! Все выжившие обитатели становятся пленниками вашего племени. Дипломатический и Военный успех!]
[Племя получило вдохновение! Прогресс технологии «Дипломатия» +10%]
[Племя получило вдохновение! Прогресс технологии «Нападение» +10%]
И сразу за ними ещё одно. Золотистое, праздничное:
[Технология «Дипломатия» изучена!
Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Интеллекту.]
А ведь раньше оно таким торжественным не было… Видимо, со сменой эпохи поменялся и дизайн уведомлений от Системы.
Фух! Это успех! Эйнштейн теперь должен перейти к новой технологии. Идём на форсаже, но даже так кажется, что темпы изучения нужно ускорить.
Я прошёлся по захваченным пещерам, оценивая масштаб добычи. Запасы у них оказались скромными: каменное и костяное оружие, грубо обработанные шкуры, примитивная керамика, немного сушёного мяса и кореньев.
Шкриняпы жили бедно: всё уходило на содержание армии, которую они бросили на нас и потеряли. Из интересного были шаманские принадлежности: бубны, посохи, амулеты с остаточной магией, какие-то фиолетовые камушки, частично перетёртые в пыль. Чую запах алхимии, а то и магической артефакторики… Склад магической фигни пополнится ещё на пару полок. Но это ненадолго. Я надеюсь…
Блин, а если у гоблинов будет стоять выбор между овладением магией и становлением хобгоблином? Что тогда им выбирать? Ёлы-палы… И ведь только сейчас до меня дошёл масштаб трагедии! Выход только один — брать хобгоблина и прокачивать Мудрость гоблину через молитвы Карамельки, либо брать Мудрость и прокачивать хобгоблина через её же молитвы…
Что так, что этак Веры понадобится столько, что даже чуть-чуть страшно… И даже спрашивать Диониса о том, как повысить прирост Веры, бесполезно. Я и так знаю… Оргию ему надо устроить в стенах святилища. Ещё и пьяную. Ну её, такую культурную традицию… Я из этого кучерявого гоблина ещё сделаю нормального мужика!
Я закончил обход и подвёл закономерный итог своего завоевания: настоящей ценностью были не трофеи, а само подземелье. Я стоял в центральной пещере, поворачиваясь вокруг своей оси и оценивая масштаб.
Высокие своды, широкие проходы, вентиляция… Даже водоотвод. Примитивный, но он есть! Система пещер уходила глубоко в скалу, и далеко не все тоннели мы успели обследовать.
Температура под землёй не очень высокая, зато постоянная, не зависящая от погоды наверху. Идеальное место для хранения продовольствия. Или для размещения гарнизона. Или, если совсем прижмёт…
Я мысленно поставил галочку: запасное убежище. Если с Матрассийском станет совсем плохо, если пятый ярус подземелья выплюнет что-то, с чем мы не справимся, это место может стать нашим временным укрытием.
Ещё одна альтернатива, помимо деревни южных гоблинов у солёного озера. Два запасных варианта лучше одного. А три лучше двух. Да и если переделать входы, установить ворота, можно смело размещать подземную цитадель, а наверху построить жилые дома!
Хотя одно землетрясение, и своды пещер могут обрушиться, а город провалится в тартар… А значит, надо искать гномов, которые превратят это подземелье в шедевр градостроительства. Они поставят огромные каменные колонны-подпорки и… Собственно, если у меня появятся гномы, почему бы их тут не поселить?
— Собираем всё ценное и готовим пленных к маршу, — скомандовал я. — Шрам, бери пятьдесят бойцов и всех пленных. Поведёшь их в Матрассийск. Шкриняпы не бегуны, так что на обратный путь закладывай часов десять-двенадцать. Не торопись, но и не рассиживайся. Смотри, чтобы не сбежали. Кто сорвётся и попытается улизнуть — убивай.
— Да, вождь. Приведу всех. Или не всех. Но приведу.
Я ему кивнул и обратился ко всем прочим:
— Остальные идут со мной в ускоренном темпе. Нам нужно вернуться как можно быстрее.
Мы собрались, загрузили часть самых ценных трофеев, а остальное… шкриняпы и понесут.
— Выдвигаемся! — приказал я. — Быстрый марш, без привалов. Нас ждёт Матрассийск и кое-что пострашнее шкриняпов.
Армия вышла из подземелья в вечерние сумерки. Первые звёзды проклюнулись на потемневшем небе. Пахло хвоей и свободой.
Гоблины весело переговаривались, обсуждая бой и хвастаясь ранами и подвигами. Орки молчали, но по их довольным мордам было видно, что настроение отличное. Муравьи невозмутимо перебирали ногами, следуя за колонной.
Темнота накрыла меня и воинов у подножья горы «Одинокая». Факелы покачивались в руках гоблинов, отбрасывая рыжие пятна света на тропу. Муравьи мерно стрекотали, аккомпанируя нашему маршу. Где-то позади, в темноте, Шрам вёл полторы сотни пленных шкриняпов к их новой жизни.
Слабые проиграли. Сильные победили. Одним — закат цивилизации. А нам, я очень на это надеюсь, — рассвет.

Глава 14

Спящий Матрассийск встретил нас тишиной и запахом свежего дерева. Частокол, пускай ещё незавершённый, уже перекрывал северо-восточную сторону. И там же возвышались массивные ворота, установленные Болтом в мою честь. Ну, не совсем в мою, конечно, а ради выживания, но мне приятнее думать именно так.
Быстро они, конечно, справились… Правда, я представлял насыпь высотой хотя бы метра в три, а не тридцать сантиметров, ну да ладно. Всё потом будем переделывать.
Факел в руках Морковки начал призывно качаться, и её громогласный крик разрушил сон поселения…
— Вождь вернулся! Вождь вернулся! ПОДЪЁМ!
По поселению прокатилась волна сонного оживления. Закат был больше двух часов назад, так что неудивительно, что все уже спали. А тут я — причина их бессонницы. Ну да ничего. Гоблины мои умеют спать урывками по часу, два, три. Так за день и отдыхают, сколько им нужно, не превращаясь в зомби. А вот с орками будет посложнее…
Из ближайших лачуг высунулись любопытные зелёные физиономии, захлопали двери длинных домов, кузниц и мастерских. Многие энтузиасты спали прямо на рабочих местах, если была возможность.
Отъехали в сторону шкуры лачуг, зашуршали босыми ногами жители Матрассийска. Блин, когда мы уже изобретём лапти и сандалии?
Карамелька выскочила из дома вождя в одном меховом нижнем белье и бросилась ко мне, сияя Красивостью, которая даже посреди ночи работала на полную мощность. Я едва успел подхватить её на руки, чтобы она не сбила меня с ног.
— Подожди, подожди… Я грязный, в крови, от меня пахнет шкриняпами и потом… Да имей совесть, женщина!
Карамелька совести не имела… Повисла на мне, обхватив руками и ногами и уткнулась лицом в шею. Бойцы за моей спиной заулыбались, заухмылялись. Кто-то присвистнул, и Спартак тут же наградил свистуна подзатыльником.
Я аккуратно отцепил от себя жрицу — помогли «щекотушки», — поставил её на землю и осмотрелся. Даже в темноте я разглядел, что поселение выглядит иначе, чем утром.
Болт не терял времени даром: участок частокола протянулся метров на пятьдесят, свежеструганные брёвна пахли смолой. Система тоже подсуетилась, через меню построек сооружая из кривых сосен вполне симпатичный и ровный частокол из строганных брёвен.
Ворота со свитка «Защитных врат» возвышались внушительной десятиметровой конструкцией, через которую смогут проехать сразу две повозки. Не факт, что легион нежити это остановит, но начало положено. Немного времени у нас ещё есть — постараемся укрепить защиту.
Технология «Оборона» дала нам возможность строить кучу защитных построек. Правда, время возведения разное, материалов надо много… В основном проблема как раз в ресурсах.
Я открыл меню строительства, зашёл в соответствующую вкладку, желая разобраться.
Частокол, время возведения — два часа на одну зону. Длина зоны максимум пять метров. Самая быстрая постройка. Дерева требуется от одной до пять единиц в зависимости от настроек. Я могу указать место начала и конца, выбрать высоту, добавить насыпной вал. Правда, он камни требует… И время с ним возрастает в два раза… Ладно, посмотрим, что тут сделал Болт…
Чертёж у нас был на внушительные ворота, Система построила их пару часов назад. А частокол он делал по известным гоблинским технологиям и по принципу: чем больше, тем лучше. Потому и закрыл такой большой участок земли.
Я ходил и смотрел, прикидывал варианты замены частокола на нормальную стену и понимал одну простую истину: не успеем… Придётся столько деревьев вырубить, чтобы обнести поселение… Вокруг леса не останется.
Да и стена, в отличие от частокола, строится уже десять часов, причём это самое примитивное подобие оборонительного сооружения. И ограничение тоже в пять метров зараз.
Если же строить каменную… Ну, тут вообще всё печально.
Ладно, пока и так сойдёт. Если продолжить творить частокол по методу Болта… Думаю, ударными силами гоблинов, орков и пленных шкриняпов сможем собрать достаточно деревьев для завершения оборонительного периметра. Ещё бы парочку сторожевых башен построить, чтобы лучникам было проще вести огонь…
Мне навстречу вышел наш строитель с заспанными глазами, но он тут же подобрался, как только понял, что я проверяю его работу. За ним ковылял Эйнштейн, зевая так широко, что рисковал вывихнуть челюсть.
Бруп появился из гостевого шатра бесшумно, словно привидение, одёрнул свои бусики и встал чуть поодаль, прислушиваясь с профессиональным интересом.
— Докладывайте коротко, — велел я. — Все подробности утром. Сейчас мне нужна общая картина.
— Ворота установлены, вождь! — вытянулся Болт. — Частокол продолжаем. Материалов хватит ещё метров на тридцать-сорок. Я всех строителей вечером в лес отправлял. Дальше придётся рубить дополнительно. Ров выкопали неглубокий: земля каменистая, лопаты ломаются…
— Через Систему чего ров не начал делать? — поинтересовался я и заглянул в меню, после чего сразу же увидел ответ на мой вопрос…
— Так там в качестве материалов нужны лопаты на складе… А они заняты все. Да и мы пробовали. Если даже все лопаты закинуть, то за целый день он всего ничего переделает… Метров сорок.
Ситуация, конечно, бредовая… Магия позволяет создать ров, но сжирает столько инструментов, что проще напрячь своих и выкопать вручную. А ещё лучше было бы изобрести что-то вроде плуга, создать несколько и запрячь в них муравьёв. Эти трудолюбивые красавцы и землю разрыхлят, и камни вытащат, и нормальный насыпной вал вместе со рвом сделают. Но нет у нас ни плуга, ни времени… В будущем, может, и провернём такое. А пока имеем то, что имеем.
В крайнем случае можно и через Систему всё заказать, но, как верно заметил Болт, расходы инструментов для земляных работ — это не шутка.
Раньше я о такой возможности даже не задумывался: Система не предлагала заняться ландшафтным дизайном. А теперь вижу, что это что-то из категории «на богатом». И тут видится единственный путь развития: изучаем литьё бронзы, строим ещё кузницу, а лучше две, плавильню ещё, открываем добычу металлов и переходим к металлическим инструментам. Без этого никак. Деревянные лопаты позволяют прокопать какие-то смешные траншейки за неадекватно большой срок.
— В целом молодец. Продолжай в том же духе. Весь следующий день добываем материалы для башен, ещё одних ворот — не таких хороших, к сожалению — и на частокол. Нужно попытаться полностью обнести поселение. Знаю, сложно, но от этого зависят наши жизни. Эйнштейн?
Учёный потёр забинтованную голову.
— «Письмо» изучаем, вождь. Пятьдесят девять процентов. Завтра полностью освоим. Что дальше изучать?
Я подумал хорошенько, вспомнил варианты… Немного не успеваем изучить технологию «Тайные знания». Хотя если битва затянется и она завершится в процессе, что вполне реально, то я смогу вооружиться артефактами Ламии. Кто знает, может, это внесёт свой вклад в битву. В итоге велел изучать именно «Тайные знания».
— Хорошо. Всем спать. Утром разговор продолжим. У нас ещё Шрам не пришёл. Ведёт полторы сотни пленных, будет часов через шесть. Болт, нам есть, где разместить столько невольников?
— Нет, вождь… Всё дерево и камень ушли на нужды поселения… Простите. Мы не строили новые длинные дома и лачуги. Дерева чуть-чуть есть, мы на частокол насобирали… Но его мало.
— Ничего. Я тебя не виню. Будем решать проблемы по мере их поступления. На солнце поспят, а то в пещерах сидят, витамина «Д» им явно не хватает, — решил я не заморачиваться сейчас с этой проблемой.
Гоблины разбрелись по лачугам. Тех, кто вернулся со мной, я тоже отправил отсыпаться. Завтра будет не менее насыщенный день.
Я добрался до дома вождя, стянул экипировку и рухнул на «кровать». Миори легла рядом, закинула на меня руку и ногу. Карамелька устроилась с другой стороны, тщательно дублируя её действия и превращая мою постель в Дионисов бутерброд.
Я был настолько вымотан переходами, что сопротивляться и протестовать не было сил. Шкура отъехала в сторону, и на пороге появилась Тали.
— О! Я вовремя. Чур я сверху!..
Мой взгляд был красноречивее любых слов.
— Шучу-шучу. Я по делу. Еды на пленников не хватит, так что придётся либо сокращать их численность, либо искать другие методы решения вопроса. Война сжирает ресурсы, гоблинов-добытчиков не хватает, а наши запасы совсем плачевные. Чего у нас много, так это примитивного оружия. Если план отправить Орочи в дипломатическую миссию ещё в силе, то выдай ему бесполезный тренировочный шлак, пусть обменяет на еду. Иначе… У нас ни полей, ни рассады, ничего не останется… — развела Тали руки в стороны, что я интерпретировал как фразу «такие дела».
Да, дела у нас плачевные… С утра нужно переопределить приоритет работ в поселении.
— Принял, сделаем. Разбудите меня, как вернётся Шрам, — сказал я и закрыл глаза, не обращая внимания на шастающую по груди руку. Руки…
Перед тем как отправиться в царство грёз, я прикинул часы до открытия подземелья и вылупления яйца… Где-то десять часов на питомца и сорок девять-пятьдесят на пятый ярус.
Сойдёт… И не с такими вызовами справлялись.
* * *
Проснулся от шума. Не тревожного, скорее делового, суетливого, характерного для утреннего Матрассийска. Но был он громче обычного. Значительно громче…
Через шкуру доносились голоса, топот ног, чьи-то распоряжения. Я скосил глаза вниз, приподнял голову. Так, трусы на месте, девушек нет, а значит, можно спокойно разбираться, что к чему…
Рассветало. Солнце всё ещё низко. Значит, часов шесть утра где-то.
Я натянул одежду, почесал голову под венком, нацепил амулет и остальную экипировку, подхватил меч и вышел на улицу.
Прямо перед домом вождя разворачивалось настоящее зрелище… По поселению вели колонну пленных. Жёлтая кожа, тусклые глаза, опущенные головы, побледневшие отростки под шеей. Руки связаны верёвками. Каждую группу из десяти пленных конвоировали два-три гоблина Шрама с копьями. Полторы сотни существ, только вчера населявших свои пещеры, теперь брели по чужому поселению, и им явно не нравилось увиденное.
Шрам шёл в голове колонны, гордо скрестив руки на груди. Круги под глазами ещё темнее, чем у Спартака вчера, но спину держит прямо, выпячивая подбородок.
Из пятидесяти бойцов, что он взял с собой, вернулись все, и ни один шкриняп не сбежал по дороге. Это, впрочем, говорит не столько о качестве конвоя, сколько о степени подавленности пленных.
— Вождь! — Шрам подошёл, коротко отдал честь. — Доставил всех. Сто сорок семь голов. Трое отстали, подождали, подтащили. Ни одного не потеряли. По дороге двое пытались отвязаться, мои парни быстро вразумили.
— Хорошо, Шрам. Веди их к тренировочному плацу рядом со святилищами. Пусть сядут на землю и ждут. Никуда не разбредаться, кормить пока не надо, только воды дать. Объясни им жестами. Тали, подойди!
Тали возникла рядом, будто и не уходила. Сон явно пошёл ей на пользу — глаза ясные, движения лёгкие.
— Помоги донести до них указания. Сейчас у них отдых. Попьют воды, отдохнут пару часов и пускай идут работать: таскать камни и палки. У нас дефицит материалов.
— Сделаю, вождь, — кивнула она и пошла в противоположную сторону. Я проследил за ней… Через две минуты она вернулась с прошлыми пленниками. Те увидели, кого мы привели, догадались, что стало с их поселением, и упали на колени опустошённые. И о чём они вообще думали? Может, о том, что мы проиграем их жалким силам, которые они оставили в той пещерной деревне? Ну да, ну да…
Тали стала общаться с одним из пленных, тот подошёл к пленному шаману и стал втолковывать ему, что от них всех хотят. Шкриняпы же тайком оглядывали Матрассийск, удивляясь его масштабу и многочисленным оркам.
Я глазами начал искать Миори. Хотел, чтобы она отправила кого-нибудь за муравьями, дабы те помогали таскать брёвна. И тут передо мной вспыхнуло золотистое системное уведомление:
[Ваше племя подчинило жителей крупного безымянного враждебного поселения! Все выжившие обитатели находятся в статусе военнопленных. Как лидер племени, вы должны определить их дальнейшую судьбу. Доступные варианты:
1. Интеграция. Пленники становятся полноправными жителями вашего поселения. Получают все бонусы и обязанности. Внимание: возможно значительное падение показателя «Счастье» из-за межрасовых конфликтов и культурных различий.
2. Порабощение. Пленники становятся рабами вашего племени. Выполняют тяжёлую работу и не считаются жителями поселения. Не влияют на общую статистику.
3. Жертвоприношение. Пленники приносятся в жертву вашему божеству. Вы получаете значительный прирост Веры и опыта. Все пленники погибают.]
Я читал и перечитывал уведомление, чувствуя, как в груди нарастает какое-то тяжёлое, неприятное ощущение… Каждый вариант хуже предыдущего…
Интеграция. Полторы сотни шкриняпов, враждебно настроенных, не понимающих нашего языка, с культурой, основанной на агрессии и шаманском безумии, среди моих гоблинов. Счастье рухнет, технологии затормозятся.
Мы только-только набрали темп, только вышли в Бронзовый век, только начали строить что-то серьёзное. Обрушить всё это ради благородного жеста? Нет, я не настолько альтруист. Может, в будущем это и принесёт пользу, но есть у меня стойкое ощущение, что это может породить кризис похлеще, чем открытие пятого яруса.
Жертвоприношение. Вера и опыт. Много Веры. Много опыта. Убить полторы сотни безоружных существ, которые сдались, потому что мы пообещали… А что мы пообещали? Формально ничего. Они капитулировали, потому что проиграли.
Многие сочли бы логичным их истребление. Но я пообещал себе не становиться чудовищем. Там, откуда я пришёл, такие вещи называются военными преступлениями. Здесь нет Гааги, нет Женевской конвенции, нет ООН. Но есть мои принципы, с которыми я пришёл в этот мир и которые пока, слава всем богам этого дурдома, я не растерял. Я хочу обучить гоблинов лучшему из того, что у меня есть. И это решение точно не входит в число добродетелей, на которых можно построить нашу легенду.
Рабство… Слово, от которого меня передёргивает. Хотя, по сути, военнопленных от рабов мало что отличает.
У меня не было ни желания, ни возможности подумать наперёд о том, во что выльются итоги нашего похода. И сейчас, когда Система назвала всё происходящее так, как оно есть на самом деле, пришло горькое осознание того, что в этом мире, в этих условиях оставаться чистеньким, не замарать руки сомнительными решениями не получится.
Рабство, угнетение, эксплуатация — всё то, от чего мой мир избавлялся веками, проходя через войны, революции и миллионы жертв, имеет все шансы расцвести в этом. И теперь мне, человеку двадцать первого века, предлагается собственноручно учредить институт рабовладения в отдельно взятом гоблинском поселении.
Я не нашёл ответа сразу. Мне нужны советники… Наверное, перекладывание ответственности на всех нас не красит меня как вождя, но мне даже любопытно услышать мнение остальных. Ведь многие тут, сложись судьба иначе, могли бы оказаться на моём месте. Свободные герои куда свободнее в вопросах выбора, чем гоблины, и могут видеть ситуацию иначе.
— Все командиры ко мне, — коротко бросил я. — Немедленно.
Собрались быстро. Тали, Орочи, Спартак, Шрам, Миори, Эйнштейн. Даже Болт, Атари и Карамелька подтянулись.
Я изложил ситуацию и зачитал варианты, наблюдая за реакцией. К моему удивлению, первым отреагировал именно Спартак. Я ожидал большей активности от кетра либо Орочи, а не гоблинов.
— Вождь, зачем кормить врагов? Пусть боги примут их. Мы получим силу и Веру, и больше никогда эти твари нас не побеспокоят.
Очень простой и прямолинейный ответ. Если пленники — проблема, то, как говорится: «нет тела — нет дела». Убил их, и проблемы закончились. С ним согласился и Шрам. И даже Карамелька… Видимо, всё, что приносит Веру, в её картине мира выглядит как большое благо и удача.
Тали покачала головой.
— Убивать безоружных, которые сдались, — плохой прецедент. Если мы будем поступать так постоянно, рано или поздно это отразится на других племенах и поселениях, которые мы будем захватывать. Враги перестанут сдаваться, будут сражаться до последнего воина. А это приведёт к повышенным потерям с нашей стороны. Да и… бесчестно это…
Я удивился таким словам от наёмной убийцы. Честь, бесчестие… Кажется, она тоже меняется и больше не зациклена на прежнем опыте. Миори согласилась с ней, как и Эйнштейн с Атари.
Орочи молча смотрел в землю. Потом поднял голову и заговорил тихо, подбирая слова:
— На моей родине были те, кто работал на других. Не по своей воле. Это… естественно, если ты слабый и не можешь постоять за себя. Может, не всегда справедливо, но сила — это не только мускулы и топор. Это ещё и твои братья по оружию. И тот, у кого их больше, становится победителем и решает судьбы проигравших. Мир, в котором мы живём, не всегда справедлив. Но в рабстве нет ничего несправедливого. Они проиграли. Они нас хотели убить. Теперь они будут пахать, пока не сдохнут. — И большинство закивали головами.
Я тоже склонялся к этому варианту. Ничего не меняется, кроме названия. Я не хотел называть это рабством, но это оно и есть. И с этим ничего не поделать…
Воздух рядом со мной стал плотнее. Запахло виноградом и алкоголем. Дионис появился на бревне у костра, сидя в своей излюбленной позе: нога на ногу, кубок в руке. Но выражение лица… непривычно серьёзное.
— О, какие большие сложности при таком элементарном вопросе… Я уже думал, вы тут свадьбу обсуждаете, а тут, гляди-ка, моральные дилеммы! — Он отпил из кубка и посмотрел на меня. — Ну что, малой, мучаешься?
— Ва-а-а-ах… Какой красивый светящийся шарик… — протянул руки Спартак, очевидно, не понявший ни слова.
Карамелька сразу дала ему по руке:
— Перед тобой сам великий и мудрый Дионис! Убери свои грязные лапы, пока он тебе проклятье «полшестого» не сделал…
— Да я так… Чего сразу угрожать?.. — потёр Спартак руку. — Вождь, а шо такое «полшестого»?
— Пусть тебе это кто-нибудь другой расскажет, — отмахнулся я от нашего бравого командира, посмотрел в глаза Дионису и кивнул: — Мучаюсь. Ни один вариант мне не нравится.
— А кто сказал, что тебе должно нравиться? — Дионис плавно качал кубок с вином. — Ты вождь. Вожди принимают решения, от которых у них потом изжога. Это нормально. Хочешь, расскажу, как оно на самом деле работает?
— Давай.
— Рабство в Бронзовом веке — это не то, что ты себе представляешь. Это не плантации, не колодки и не плети. Это базовая экономическая модель, в которой проигравшие работают на победителя. Причём практически во всех подобных мирах, что я видел, это выглядело примерно одинаково. Кормишь, поишь, даёшь крышу над головой. Они пашут, ты крепнешь. Я вот сейчас на Земле, и знаешь, не особо-то и отличаются работники простые от рабов… Сейчас разве что переход из рабов в рабовладельцев определяется толщиной кошелька, удачей и связями. Называют всё это другими именами, но суть остаётся той же, что и в древности. Позднее ты, если останешься великим вождём, чьё имя и слово крепче любого закона, сможешь трансформировать рабство, как того пожелаешь. Ближайшая возможность у тебя появится в Античности.
— То есть технологии позволят трансформировать общество? — удивился я.
— Ага. Так что не страдай хернёй. — Дионис отпил из кубка и довольно рыгнул. А гоблины божественный шёпот слышат, да?
— Понял… Но пока ты здесь, давай по остальным вариантам пройдёмся? Меньше всего мне нравится идея с жертвоприношением. Но что, если я выберу её?
Дионис скривился:
— Получишь много Веры и опыта. Не спорю, это поможет качественно усилиться, решит некоторые проблемы, но ты потеряешь кое-что поважнее. Ту штуку внутри, которая отличает тебя от обычного вождя-дикаря. И учти: другие боги, те, что планируют сотрудничество, могут потом взглянуть на твои решения. Кому-то это понравится, кому-то нет. Но мы с тобой не сторонники насилия ради насилия.
— Ладно, понял. Вариант неплохой, если ты подданный Зевса или Ареса… Ну, в общем, понятно, что это не наш путь… А интеграция?
— Вот не будь у тебя на горизонте проблем с подземельем, можно было бы попробовать. Сидел бы, разруливал проблемы… Но с этим проклятым подземельем интеграция обрушит всё, что ты строил. Счастье просядет процентов на двадцать-тридцать. Конфликты каждый день. Тебе это надо в такой момент? — поднял бровь Дионис. — Выбирай сердцем, малой. Но включай голову. Ты не тренер баскетбольной команды, которому надо дух сплотить, а вождь, повелитель! То, что ты решаешь сейчас, определит будущее.
Милосердие или справедливость? Гуманизм или прагматизм? Человек я или вождь?
Я вождь. И мои «люди» зависят от моих решений. Все шестьсот с лишним гоблинов, орков и прочих, которые строят, воюют, пашут, тренируются, размножаются, полируют камни мудрости и верят в то, что их маленькая цивилизация имеет будущее.
— Я скорректирую систему рабовладения, как только пойму, как это сделать, — уверенно произнёс я, глядя на пленных шкриняпов, сидящих на земле. — Порабощение, — произнёс я, и слово оставило привкус железа на языке. — Выбираю порабощение.
[Решение принято! Статус пленников изменён: военнопленные → рабы.]
Думаю, сама возможность у меня появилась лишь после изучения «Дипломатии»… Так, на всякий случай выдам Тали, Миори и Орочи возможность выбирать судьбу военнопленных. Мало ли мои чемпионы без меня где-то новых заключённых навоюют.
— Тали, теперь иди и объясни им их новый статус. Коротко и ясно. Они будут работать. Копать, строить, таскать. Кормить будем. Убивать не станем. Кто попытается сбежать или причинить вред нашим, того ждёт смерть. Без исключений. До обеда у них отдых, первый и последний после большого перехода, затем работа. Кто будет плохо работать, еду получит последним. Если еда останется…
Тали кивнула и направилась к пленным. Через минуту её голос, чеканящий рваные шкриняпские фразы, разнёсся над поселением. Шкриняпы слушали. Некоторые подняли головы, посмотрели на кетру, потом опустили обратно. Ни протеста, ни попыток сопротивления. Они проиграли и знали это.
— Болт! — позвал я строителя. — Когда будем строить частокол, часть материалов на лачуги, амбар и кухню выдели. У рабов должен быть свой квартал. Пока так. А потом подумаю… Может, просто на каждый дом сделаем пристройку для рабов и выделим по одному или двум шкриняпам на пятерых гоблинов и орков. Посмотрим…
— Понял, вождь.
— Карамелька! Каждому шкриняпу на шею повязать ленту. Яркую, заметную. Всем одного цвета. Нарежь из любой ткани, что есть на складе. Шкриняп без ленты считается сбежавшим. Сбежавших убиваем. Это правило должны знать все: и наши, и они.
Пошла работа…
Дионис, не ушедший после совета, негромко произнёс за моей спиной:
— Не накручивай себя. Ты выбрал единственный вариант, который оставляет им шанс. Интеграция ударила бы вообще по всем. Это и так больше, чем большинство вождей в этом мире готовы предложить. И времена меняются. Так что давай, лучше сосредоточься на текущих проблемах. У тебя с твоими военными кампаниями сплошные беды назревают…
Он испарился вместе с запахом винограда, оставляя меня наедине с тяжёлыми мыслями и списком дел, который с каждым часом только увеличивался.
Покончив с главным вопросом, я переключился на то, что требовало внимания не менее срочно.
— Спартак, Шрам, дайте ваши статусы глянуть…
Они подошли. Я открыл их характеристики и бегло пробежался по самым интересующим меня пунктам.
Спартак. Девятый уровень. Опыт: не хватает четверти до десятого. Интеллект: тринадцать. Не хватает двух единиц до заветных пятнадцати.
Шрам. Тоже девятый. Опыт примерно на том же уровне. Интеллект: даже на одну единицу больше, чем у Спартака… Прокачал, что ли?
— Вам обоим нужно дойти до десятого уровня, — озвучил я. — И на десятом уровне ваш Интеллект должен быть не меньше пятнадцати единиц. Спартак, тебе нужно две единицы. Шрам, тебе одна. Смените экипировку, иначе при получении десятого уровня вам выпадет случайный крупный бонус. Но меня интересует только одно — превращение вас в хобгоблинов.
Оба переглянулись и заулыбались. Ага, думаете, вам моя Карамелька светит? Или они по дынькам Дыньки соскучились? Паста, конечно, не обрадуется, если её надолго оставлю гоблиншей…
Я вернулся к дому, зашёл на склад с магической фигнёй, которым выступал большой трофейный сундук и угол в моём доме. Нашёл один бубен и два амулета на плюс один к Интеллекту. Это из свежих трофеев, которые ещё не успели распределить между гоблинами.
Далеко не самые впечатляющие артефакты и с не самым большим запасом прочности. Так что придётся бойцам быть осторожными.
Раньше такие раздавали Эйнштейну и его ударной бригаде, а теперь они нужнее тем, кто стоит на пороге превращения из обычного гоблина в нечто большее.
— Спартак, держи амулет вместо командирского. Плюс один к Интеллекту. И бубен… Только не сломай его. А то тупеньким станешь. С ними у тебя ровно пятнадцать. Шрам, тебе подарочек. Где добыть опыт знаете?
— Руины, — синхронно ответили они.
— Именно. Выходите к обеду, когда Шрам отоспится. Берёте большой отряд, гоблинов семьдесят-восемьдесят, включая тех, кому тоже нужен опыт. Заодно берёте строителей, поваров, рабочих. Задача двойная: вы убиваете умертвий, набирая уровни, и одновременно готовите поле боя. По пути поищите припасы: не знаю, когда мы с едой вопрос решим.
В проходах подземелья ставьте баррикады, ловушки в руинах, организуйте засады. Тали с собой тоже возьмите, хотя бы ненадолго. Она там уже должна была чего-то наделать, вот пусть покажет, что готово, и объяснит, какие ещё ловушки нужно добавить. Скоро нас ждёт битва, и я рассчитываю, что к ней два моих верных генерала обретут стать и силу хобгоблинов. Понятно?
— ДЫА! — начал прыгать от распирающего его энтузиазма Спартак.
— Успокойся… А, и ещё: сделайте ревизию экипировки и оружия, запаса стрел, дротиков, болтов и прочего. Спартак, это тебе задача. До обеда. Если оружие и экипировка уже разваливаются у бойцов, надо заменить, отдать мастеровым на починку. Всё, вы свободны. А! Ещё там, на месте слизи жгучего дерева набрать нужно обязательно. Из него хорошая бомба получается.
— Есть… — произнёс Шрам, глядя на Спартака.
— Да, пошли поедим, — согласился с ним коллега.
Я выдохнул, пытаясь собрать мысли в кучку. Всё-таки я не выспался…
— Орочи!
Орк-философ повернулся ко мне. Он стоял чуть поодаль, опираясь на молот, и выглядел единственным из командиров, кто был бодр и полон сил. Не зря в Выносливость вкладывался.
— Тебе на юг. К гоблинам у солёного озера. Мы обсуждали это. «Дипломатия» изучена, значит, можем заключать формальные договоры. Нужен союз, торговля, запасной вариант. Бери пятерых своих орков и пару гоблинов-переводчиков. Выходишь тоже после отдыха.
Орочи кивнул:
— Понял. Какие условия предлагать?
— Взаимная помощь в обороне, торговля, обмен знаниями. Мы можем предложить ещё оружие. Кстати, забери полуживой хлам резервный. Обменяй его на всю еду, что только получится или то, что сочтёшь нужным. Если получится, договорись о размещении нашего торгового поста. Не давай обещаний, которые мы не сможем выполнить, но и не скупись. Нам нужен этот союз для ускорения поглощения южных племён.
— Сделаю, вождь, — улыбнулся Орочи. — На моей родине я провёл не одни переговоры. Правда, там на кону стояли гранты и кафедры, а не жизни племён… Но принцип один: найти то, что нужно обеим сторонам,и хорошенько вмазать!
— Только вмазывай аккуратно… Всё ж не орки. Удачи.
Ма стоял рядом, переминаясь с ноги на ногу. Восьмой уровень… До десятого далековато, но парень рвётся в бой.
— Ма, ты идёшь со Спартаком и Шрамом. Набираешь опыт и уровни сразу после них. Повезёт — тоже станешь хобом. Нет так нет. На войне получишь.
Гоблин расплылся в довольной ухмылке и кивнул так энергично, что чуть не потерял равновесие.
Вера… Я проверил запасы. Сто четырнадцать очков накопилось за время моего отсутствия. Солидно. Особенно если учесть тот факт, что Стан и Дынька трансформировалисьза время нашего отсутствия по воле Тали и с моего дозволения. Спартак и Шрам должны измениться через десятый уровень, экономя нам по сто очков каждый. Вера пригодится для чего-нибудь другого. Стану книгу знаний достать, например. Да и вообще, мало ли что пятый ярус подкинет. Опять же, кандидатов на становление хобгоблином — воз и маленькая тележка.
Я раздал оставшиеся поручения. Тали и Миори в отсутствие Орочи и двух моих полутораметровых генералов будут главными. Болт продолжает строить частокол и прочие линии обороны. Эйнштейн заканчивает «Письмо».
Бруп… Ему дал команду управлять ресурсами и следить за пленниками, пока гостей у нас нет. Он потребовал денег, на что я резонно заметил, что денег нету. И даже если бы они были, просто так не дал бы. Их вообще надо добывать… Кстати, что там с мешком воришки?
Уточнил у Карамельки: молитвами Дионису удалось этот «подарок судьбы» преподнести ему в дар, что принесло пятьдесят единиц Веры. Сам алкоголик так и не признался, что там было внутри. Ну и ладно. Лучше Вера в загашнике, чем кот в мешке…
Все получили задания. Все знают, что делать. Можно выдохнуть.
Я вернулся в дом вождя. Стащил сапоги, ремни и лёг досыпать… Перепроверил яйцо, около четырёх часов до вылупления. Сытости предостаточно, кормить не надо. Немного отосплюсь, пока гоблины завтракают и качаются рядом со святилищем Диониса, пугая и без того зашуганных шкриняпов.
Стал перебирать в голове, все ли вопросы поднял из тех, что относятся к наиболее важным, и где-то на втором десятке дел, которые надо бы взять на контроль, отрубился. А уже через мгновение услышал крик Миори и почувствовал слабенький удар в плечо.
— Господин! Проснись! Скорее!
Я подскочил, схватившись за меч, сердце колотилось.
Кетра стояла рядом, глаза широко открыты, уши прижаты, хвост распушился.
— Что⁈ Атака⁈
— Нет! Яйцо! Оно трещит!
Я вскочил, не веря своим ушам… Как так дрыхнуть можно⁈ Ночью дрых и сейчас почти до обеда проспал…
Яйцо лежало в сундуке, как обычно, и слегка сияло. Но я чётко видел расползающуюся по скорлупе трещину.
[Легендарное яйцо питомца. Состояние: вылупление началось! Сытость: 51%. Не тревожьте яйцо!]
Я опустился на колени перед сундуком и забыл, как дышать. Столько времени мучился с ним, вливал в него добычу и деньги, переживал, пересчитывал проценты сытости, боялся, что не успею вернуться из похода, и вот. Оно проклёвывается…
Трещина расширилась, от неё побежали боковые ответвления, покрывая скорлупу паутиной мелких разломов. Изнутри послышался звук. Не писк. Не скрежет. Что-то среднее, хриплое и одновременно тонкое, будто существо внутри пробовало голос впервые в жизни.
Карамелька влетела в дом, за ней Тали, а за ними ещё полдюжины гоблинов пытались просунуть головы в дверной проём одновременно.
— Назад! — рявкнул я. — Все назад! Сказано: не тревожить! Тали, Миори, Карамелька, можете остаться. Остальные на улицу!
— Правильно! Оставьте вождя с его гаремом! — донёсся голос Эйнштейна снаружи.
Так! Какой ещё гарем⁈ Надо будет с ним поговорить… Ишь, умных слов нахватался. Или правильнее в его случае будет сказать — настучался.
Трещин становилось всё больше. Кусочек скорлупы отвалился, упал в сундук, и в образовавшемся отверстии что-то шевельнулось. Я наклонился ближе, пытаясь разглядеть, но внутри было темно.
А потом воздух за моей спиной зашевелился, наполняя пространство запахом чего-то ароматного. Хм, какой-то знакомый запах…
Я обернулся… На парящем облаке сидели Дионис с Герой в обнимку, а перед ними — огромное ведро попкорна.
— Не отвлекайся… Наступает момент истины. Если это тот, о ком я думаю… — загадочно произнёс Дионис, закидывая в рот вкусняшку.

Глава 15

Скорлупа разлетелась веером мелких осколков, и в сундуке появилось нечто мокрое, глазастое и зубастое. Ничего не было видно из-за слизи, кроме этих первичных признаков. Но существо чихнуло, обрызгивая меня с головы до ног этой слизью, и уставилось на меня круглыми глазами цвета расплавленного серебра. Вот, теперь всё видно…
Ожидание уже заставило перекрутить в голове десяток вариантов. И среди них не было подобных глазастых мордочек…
Существо раскрыло рот, обнажая острый ряд белоснежных зубов и раздвоенный, как у ящериц, крупный язык. А я смахнул уведомление в сторону и подошёл к питомцу. Взял его под передние лапы и поднял. Хотелось самому разобраться, без подсказок Системы.
— Ну, и кто тут у нас?..
Существо лизнуло меня, и я посмотрел на его пузатое тело, массивные задние лапы, мягкую кожу серебристого цвета, как и сама скорлупа яйца, на хвост…
— Дракон, что ли? Да ладно⁈
Маленький, размером с упитанного кота. Если убрать слизь, то можно заметить, что между складками есть полоски, формирующие узор чешуи. На спине более тёмная, на животе почти белая…
Я попросил Карамельку отодвинуть шкуру на входе, чтобы запустить больше света и хорошенько разглядеть дракончика. Чешуя от света заблестела, засверкала так красиво, что все три девушки разом вздохнули.
Даже Гера вздохнула:
— У тебя аномальная удача, Дионис… Твой избранный получил столь редкое создание…
— Сила счастья и любви — вот секрет нашей удачи! Мы вложили всё, что у нас было, в единственное поселение, и вот результат! — произнёс мой покровитель.
Я же продолжал рассматривать создание, что довольно вывалило язык и затарахтело, как маленький грузовичок. Крылья прижаты к бокам, подрагивают. Перепончатые. Прям как у летучих мышей… Впрочем, они явно ещё не развились.
Хвост, тонкий и длинный, непослушно рассекал воздух, то и дело задевая мои руки. На голове торчали два небольших нароста. Не знаю… Может, в будущем из них и рога появятся?
За спиной послышалось чавканье и хруст попкорна.
— Эх… Всё ж не золотой… — произнёс кучерявый покровитель с ноткой разочарования.
— Совесть имей… — хмыкнула Гера. — Такие существа в качестве питомца и так невероятная редкость. Я не помню турнира за последние пару сотен лет, когда у кого-то появлялся дракон!
— Да такие шансы хорошие были… Хотя знаешь что? Может, оно и к лучшему.
Я не обернулся. Не мог оторвать взгляда от существа, которое смешно болтало лапками. Красивый… Должен признать, что держать его на руках — это что-то волшебное.
— Что значит «к лучшему»? — выдавил я из себя вопрос, прижимая пузатого дракончика к груди.
— Золотой дракон — это воплощение чистой мощи. Бронированная донельзя, с полным сопротивлением магии машина разрушения, которая летает, плюётся огнём и наводит ужас на всё живое. Но есть нюанс: он жрёт только золото и мясо. Много мяса. Очень много мяса. Ты бы разорился на его содержании быстрее, чем успел бы порадоваться его величию. А серебряный… — Дионис закинул в рот очередную горсть хрустящего попкорна. Вот гад, мог бы и поделиться… — Он, во-первых, раза в два меньше, во-вторых, питается разнообразнее. Не такой привередливый. И этот дракон элегантный. Так сказать, воплощение стиля. И предпочитает использовать магию. В его рацион входят драгоценные металлы и камни, магические кристаллы, источники маны, ну и мясо. По меркам дракона он всеяден. Только морковку ему не предлагай, обидится, — поделился знаниями Дионис.
— Морковка — самый ценный дозорный, и я не собираюсь кормить его гоблинами, — возразил я, с упрёком глядя на кучерявого.
— Да я про настоящую… Короче, кроме мяса, золота, серебра, платины и других металлов да всяких магических камней, у него могут быть свои предпочтения в еде.
— Девственницы, например? — предположил я.
— Ну, если ты так и будешь морозиться с Карамелькой, то я вообще ничему не удивлюсь, — ухмыльнулся в ответ бог вина.
— На твоё счастье, она нас не понимает, — покачал я головой.
— Кхм… А можно подержать? — потемнели щёки жрицы, протягивающей к дракончику руки.
Или понимает, раз закашлялась и покраснела? Ну, видит точно, это я ещё по прошлой встрече понял… Ладно, проехали…
Я передал красавчика или красавицу девочкам. По взгляду Геры понял, что и ей обязательно надо дать его потискать, если я не хочу получить проклятье «полшестого».
— К слову, это один из тех редких типов драконов, которые могут питаться маной своего хозяина. Так что тебе надо поскорее магию открывать. Как только первое заклинание освоишь, появится соответствующая полоска и знания о мане в твоём теле. Так что, считай, тебе дважды повезло. С золотым ты бы оказался на мели уже через неделю.
Гера, сидящая рядом с Дионисом на облаке, наклонилась вперёд с выражением искреннего интереса на лице, разглядывая питомца в руках девочек.
Серебряный пузан передавался из рук в руки, всех пытался облизать, схватить лапками, обвить хвостом руки.
Миори протянула руки к Карамельке, дракончик замер, втянул воздух ноздрями, изучая запах, а потом вдруг ткнулся мокрой мордой в ладонь кетры и продолжил тарахтеть.
Три пары рук гладили и чесали его. Лапки растопырились в стороны, хвост обмотался вокруг запястья кетры, глаза зажмурились от удовольствия.
Пока девушки радовались, я решил открыть уведомление и прочитать, что там мне Система сообщить хочет…
[Поздравляем! Легендарное яйцо питомца вылупилось!
Вид: Серебряный дракон
Ранг: детёныш
Уровень: 1
Характеристики:
Сила: 4
Ловкость: 2
Скорость: 2
Выносливость: 4
Восприятие: 12
Живучесть: 8
Интеллект: 10
Особые характеристики:
Мудрость: 10
Сопротивление магии: 80%
Снижение получаемого физического урона: 2 ед.
Способности:
— Серебряное дыхание (заблокировано, доступно с 5 уровня, ранг — молодой дракон)
— Полёт (заблокировано, доступно с 10 уровня, ранг — молодой дракон)
— Драконья чешуя (пассивно): снижает получаемый физический урон на 2 единицы за уровень
— Магический барьер (пассивно): даёт базовое сопротивление магии на 80% и добавляет 5% за каждую стадию роста/ранга (юный дракончик — молодой дракон — зрелый дракон — древний дракон)
— Связь фамильяра (пассивно): хозяин питомца получает 50% от показателя «Сопротивление магии» питомца
Питание: драгоценные металлы (золото, серебро, платина), драгоценные камни, магические кристаллы, источники маны, мясо. По мере роста будут появляться персональные предпочтения в еде.
Текущий ранг: детёныш. Следующий ранг: юный дракончик. Регулярное и разнообразное питание способствует накоплению % прогресса, ведущих к взрослению.
Сытость: 49%
Прогресс взросления: 0%]
Я прочитал всё очень внимательно, изучая основные фишки и возможности моего дракона. Значит, от уровня его ранг зависеть не будет. Нужно его кормить. А раз есть сытость, значит потребуется определённое время для трансформации. Не получится просто взять тысячу монет и запихнуть ему в рот, чтобы подрос. Так что, если в этом мире есть донатеры — обломайтесь! Система весьма сбалансирована, хотя и допускает некоторые рояли в качестве наград избранным.
Неплохие способности будут открываться по мере роста… Возможность полетать на драконе — вообще сказка!
А восемьдесят процентов сопротивления магии? Это же имба… И, как я понял, когда дракончик станет древним, у него будет иммунитет к магическому урону! А я, как хозяин, получаю половину. То есть уже сейчас у меня сорок процентов. Сорок процентов сопротивления магическому урону и эффектам просто за то, что рядом живёт вот этот серебристый комок, который прямо сейчас грызёт палец Карамельки и довольно урчит.
Невероятно щедрый бонус, учитывая, что до сих пор магия была моей самой уязвимой стороной. Любой шаман, любой колдун мог превратить меня в овощ одним удачным заклинанием. Если я ещё и в мага переделаюсь и получу нормальные артефакты и арсенал заклинаний, то противостоять мне в магическом поединке станет задачей со звёздочкой.
— Девочки, малыш проголодался… Надо его покормить… — произнёс я, видя, как упал процент сытости в статусе дракончика. И одна быстрая девушка отреагировала на мои слова очень уж прямолинейно… — Карамелька, я, конечно, ценю твой порыв, но грудное молоко он не пьёт. Да и откуда оно у тебя? Так что спрячь грудь и дай мне этого красавчика. Или красавицу…
— Я за мясом! — тут же вышла из дома вождя Тали.
Я же взял малыша и попытался мысленно дать ему золотую монету из моего системного кошелька. Не вышло… Что-то яйцо было проще покормить…
— Малыш, монетку будешь?
— Ра… — мягко, картавя и истекая слюной, ответил дракончик.
Я посмотрел на Диониса, мол, что-то не то… Не получается. Этот набил полный рот попкорна и швырнул в меня какой-то магической дрянью. В голове на секунду поселились тараканы мыслей, но вскоре выстроились в стройные ряды, и я понял, что требуется…
Мыслекоманда и жест подходящий… Я представил монету в своей руке, сделал вид, что протягиваю её дракончику, и та послушно появилась в моих руках, чтобы через мгновение малыш жадно втянул воздух и развеял её в золотистую пыль, которую всю и вдохнул в себя, после чего чихнул.
— Ра-ра-ра… — раскрыл он рот, требуя добавки.
У меня исчезла одна монета, а сытость у малыша выросла до пятидесяти процентов. Ну, ещё чуть-чуть подкормлю, раз так, и пойду магию учить…
Скормил ему ещё десять монет и протянул красавца Гере.
— Ой, да ладно… Можно было и не давать… — чуть ли не вырвала она его из моих рук.
Слова явно расходились с делом. Женщины… Это как заказывать себе еду и спрашивать у неё, взять ли для неё что-то и услышать в ответ: «нет, я не голодная, я на диете, я ничего не буду…», — а потом сидеть и смотреть, как эта обманщица уничтожает твою картошку фри…
Тали вернулась с мясом. Гера взяла кусок и отправила его прямо в рот малышу… Сытость поднялась на три процента… Блин, зря деньги такие отдал… Ладно, будем считать это налогом на тупость. С другой стороны я провёл эксперимент и впредь буду умнее.
Дионис тоже, балда хрустящая попкорном, так занят был, что даже подсказать не додумался.
Оставив девушек и дракончика развлекаться, я зарылся в один из сундуков… Мне было срочно необходимо пробудить магическую суть. Дионис как бы невзначай дал подсказку, что для этого надо обладать хоть какими-то магическими знаниями. А у меня тут как раз был свиток заклинания… И не один!

Свиток заклинания «Малое исцеление»
Одноразовое использование
Эффект: Применяет заклинание исцеление, действующее в радиусе пяти метров от места активации и восстанавливающее за 5 секунд 25% здоровья у всех, кто попал в область действия
Требования: Интеллект 12+, Мудрость 12+

Свиток заклинания «Заговор скорохода»
Одноразовое использование
Пять случайных существ в радиусе пяти метров от заклинателя получают заговор скорохода, увеличивающий Скорость на 5 единиц в течение 10 минут
Требования: Интеллект 12+, Мудрость 12+

Свиток заклинания «Водяной щит I»
Эффект: Позволяет пройти обучение магической техники «Водяной щит I».
Водяной щит I — cоздаёт водный барьер вокруг заклинателя. Поглощает до 50 единиц урона. Длительность 30 секунд
Время изучения: 10 часов
Требование: Интеллект 10+, Мудрость 5+

Свиток заклинания «Огненный шар I»
Одноразовое использование
Эффект: Запускает огненный шар, наносящий 80 единиц урона по области 3 метра. Скорость полёта 5 м/сек. Максимальная дальность полёта — 25 метров.
Требования: Интеллект 12+

Свиток заклинания «Каменная кожа»
Одноразовое использование
Эффект: Увеличивает броню цели на 20 единиц на 5 минут. Снижает скорость на 50%
Требования: Интеллект 10+

Свиток заклинания «Ускорение»
Одноразовое использование
Эффект: Увеличивает скорость цели заклинания на 50% на 2 минуты
Требования: Интеллект 10+

Свиток заклинания «Воздушный толчок»
Эффект: Позволяет пройти обучение магической техники «Воздушный толчок»
Воздушный толчок — направляет вперёд поток ветра, способный сбить с ног неподготовленного противника или придать ускорения заклинателю за счёт мощного потока попутного ветра
Дальность толчка — 50 метров
Время изучения: 10 часов
Требование: Интеллект 10+, Мудрость 5+

Свиток заклинания «Очищение воды»
Одноразовое использование
Эффект: Очищает до 100 литров жидкости, делая её пригодной к употреблению
Требования: Интеллект 8+

Свиток заклинания «Рост растений»
Одноразовое использование
Эффект: Ускоряет рост всех растений в радиусе 10 метров в 5 раз на 48 часов.
Требования: Интеллект 10+

Так, неплохо мы насобирали… Но могли бы и больше, как я думаю. Очищение воды сразу прячу обратно — оно сейчас бесполезно. Оставлю для очередного военного похода в будущем, где в полевых условиях не всегда есть пригодная для питья вода. Если мы, конечно, победим в грядущей битве. Надо сумку какую-то удобную сшить для магического барахла и прочих расходников. Или даже барсетку изобрести… Как представлю гоблинов с усами, рассекающих с барсеткой в руках, сразу настроение поднимается.
Рост растений неплох. Я и забыл про него. Надо отдать Атари и Пюрешке. Только желательно как можно больше посадок сделать перед этим, чтобы прям максимум эффекта получить. Глядишь, поможет продовольственный кризис преодолеть… Хотя с таким радиусом… Нет, тут надо умнее поступить — ускорить рост того, что очень важно, крайне дорого, редко встречается и тяжело культивируется.
Остальные разовые заклинания боевого профиля на битву за подземелье подойдут. Ну, и два магических свитка с возможностью освоить заклинание. На каждый по десять часов нужно. Вот этим и займусь. Изучу заклинания, получу ману — и появится, чем врага в битве удивить, и дракошу покормить.
— Это ты правильно догадался… А то я уже хотел было тебе ведро от попкорна на голову надеть, если не сообразишь. Времени-то почти не осталось.
— Спасибо, без твоего ведра разберусь. Всё я успею.
— Вот вечно так! Никакой благодарности за мои заботы!.. Лучше придумай ему имя, пока девочки не стали его называть «Пупсиком» или ещё как-нибудь, а он отзываться не начал. — Дионис ухмыльнулся и начал растворяться в воздухе вместе с облаком. Задержался на секунду и добавил: — И да, малой. Эт самое, поздравляю с первенцем! Гер, идём. Нам ещё царицу амазонок встретить нужно…
Богиня кивнула, выпустила малыша из рук, и тот сел на землю, чтобы через пару мгновений начать неловко кружиться в попытке достать свой хвост.
Облако рассеялось, попкорн испарился вместе с хозяевами, и в доме вождя остались я, три девушки, куча крошек и один всё ещё голодный дракончик…
— Ладно, пора на свежий воздух. Познакомлю тебя с остальными обитателями нашего поселения.
Я вышел с дракончиком на руках. Перед входом уже собралась толпа любопытных, которую Тали героически заставила отступить на три шага назад. Кто-то из гоблинов с задних рядов упал, кому-то наступили на ногу.
Малыш от такой толпы мордато-ушастых зеленух испугался и прижался ко мне.
— Какая большая ящерица! — выпалил ближайший гоблин.
— Паста, приготовишь? — спросил второй.
— Слава вождю-добытчику! — прокричал третий.
— Это дракон, — ответил я спокойно. — В будущем. Пока малыш — мой малыш, если что. Есть его нельзя. А вот плохих гоблинов, если они меня разозлят, я ему смогу однажды скормить, когда он вырастет больше кургана. И если кто-нибудь назовёт его ящерицей ещё раз, я этого гоблина переименую в «Ужин».
Гоблины притихли. Дракончик доел мясо, что дала ему Миори для успокоения, облизнулся и уже не так пугливо уставился на толпу зелёных лиц. Потом зевнул, обнажив зубки, и это зевание произвело на публику большее впечатление, чем любая из моих речей.
— А-а… Могу потрогать? — осторожно протянул руку один из молодых гоблинов, явно считающий себя храбрее остальных.
Дракончик обнюхал его пальцы и чихнул серебристым облачком, отчего гоблин отдёрнул руку и спрятался за спины товарищей под общий хохот.
Я прошёлся по поселению, неся питомца на сгибе локтя. Мягкая, ещё не загрубевшая кожа была очень приятной на ощупь. Весил дракончик килограмма три или четыре. Прямо как человеческий ребёнок.
Малыш вертел головой во все стороны, изучая новый мир всеми органами чувств. Периодически пищал, требуя внимания или еды, и девчонки по очереди кормили его свежатиной. Дракончик хватал мясо на лету, глотал и через десять секунд пищал снова. Впечатляющая прожорливость…
Попутно я занимался тем, ради чего меня сюда и отправили боги. В общем, управлял поселением. Или, как я это про себя называю, тушил пожары на ходу.
Первым делом заглянул в кузницу. Стан работал в поте лица с меховым поясом на спине… Бедолага… Сорвал, что ли? И это он в хобгоблина трансформировался. Стал мощным, коренастым, и всё равно работа калечит. Нужно прокачать его.
— Стан, — окликнул я. — Наконечники стрел и копий, болты для меня — вот твой приоритет. И ещё приведи в нормальный вид всё то оружие, что ты уже выковал из ржавья. Надо, чтобы оно было острым. Тебе будут подносить — не отказывай.
— Понял, вождь. А книга?
— Да, точно… Карамелька, надо обменять Веру на книгу знаний для Стана по кузнечному делу. Справишься?
— Уже танцую! — помчалась она к святилищу.
Дракончик, сидящий у меня на плече, с интересом наблюдал за летящими искрами и попытался поймать одну лапой. Я убрал его подальше от горна, пока он не решил, что раскалённый металл тоже входит в его рацион.
Дальше мастерские. Четверо гоблинов строгали древки для стрел и копий, ещё двое плели тетивы для луков. На верстаке у стены лежала разобранная на части ручная тачка, привезённая от орков. Рядом стоял почти готовый аналог, только с нормальным деревянным колесом. Ещё десятки трудяг сновали туда-сюда с заготовками, инструментами, материалами, делая всё подряд.
— Молодцы! — похвалил я. — Колёсная тачка — это спасение от грыж и мозолей на долгие годы! Кстати, все изобретения: столы, стулья, лавки и табуретки, заборы и настилы — отменяются до нашей победы над врагом. Сейчас в приоритете боеприпасы, щиты, оружие, доспехи плетённые, муравьиные из хитина и всё прочее боевое. Понятно?
Гоблины закивали и переключились на новую работу. Один из них косился на дракончика с плохо скрываемым ужасом, но работать не переставал. Вот что значит трудовая дисциплина, воспитанная страхом перед ночными дежурствами Шрама.
Я вышел на главную тропу поселения и остановился. Оглядел картину, от которой внутри одновременно шевельнулись гордость и тревога. Матрассийск работал. Весь, от края до края.
Стучали топоры на лесоповале за северной окраиной, откуда муравьи волокли свежие брёвна по утоптанной земле к строительной площадке. Орки катили валуны от ближайших каменных выходов, напрягая мускулы и переругиваясь на своём гортанном языке. Группа шкриняпов с жёлтыми лентами на шеях таскала вязанки хвороста под присмотром двух гоблинов-охранников, которые выглядели значительно внушительнее пленных.
Добытчики возвращались с дальних точек интереса группами по пять-семь гоблинов. Одни несли корзины с корешками и ягодами, другие — связки каких-то растений, третьи тащили саженцы, обёрнутые мокрой тканью. Атари принимала всё это богатство у входа в свой медицинский квартал, сортировала, пересаживала проросшие семена в подготовленные грядки, давала указания помощницам. Пюрешка с Пастой носились между кухней, амбаром и полями, пытаясь организовать кормление шестисот с лишним ртов плюс полторы сотни шкриняпских.
Гоблины, муравьи, шкриняпы, орки — все пахали, сражаясь с тремя врагами одновременно. С временем, которого катастрофически мало. С голодом, который подкрадывается с каждым новым ртом. И со слабостью обороны, которая не позволяет расслабиться ни на секунду.
Дракончик на моём плече притих, будто почувствовал серьёзность момента. Или просто задремал после очередного куска мяса, свешивая хвост по моей спине.
— Ладно… — пробормотал я. — Раз все пашут, и я буду.
Следующие несколько часов я провёл в режиме ужаленного в одно место. Бегал по всему поселению, решал конфликты, вытаскивал застрявшие в ноздрях пальцы, давал крапивой по жопе — классическая работа антикризисного управляющего на объекте.
Болту помог спланировать размещение ещё двух дозорных деревянных вышек на северо-восточном участке частокола. Не сторожевые башни, конечно… На них нет ни материалов, ни времени. А дозорные строились всего по четыре часа каждая. Правда, при условии, что брёвна уже на месте. Болт обещал управиться до ночи и закрыть половину поселения.
У амбара наткнулся на группу орков, которые стояли без дела и ковырялись в зубах. Оказалось, их забыли включить в рабочие бригады после ухода Орочи, и они просто не знали, к кому обратиться. Распределил их на помощь строителям и на охрану шкриняпского квартала. Двоих самых здоровых отправил помогать муравьям тащить особо тяжёлые брёвна, чем орки, кажется, даже остались довольны. Соревнование с гигантскими насекомыми за звание главного грузоносителя Матрассийска их явно увлекло.
Заглянул к Коржику и его муравьиной братии. Кавалерия патрулировала подступы к поселению, и Коржик клятвенно заверил, что ни одна мышь не проскочит мимо его кавалеристов. Я не стал уточнять, что мыши нас сейчас волнуют меньше всего, и просто приказал сохранять порядок и продолжать патрулями обучать новых наездников и старым давать возможность практиковаться.
Дракончик просыпался каждые полчаса и требовал еды. Я скормил ему остатки вяленого мяса, потом выпросил у Пасты кусок свежей оленины с кухни, потом вспомнил про шаманские драгоценные камушки из трофеев и рискнул предложить один. Серебристый обнюхал фиолетовый камешек, лизнул и вцепился в него с таким хрустом, будто это была сахарная конфета. Проглотил, облизнулся и уставился на меня, ожидая добавки. Глаза его стали чуть ярче, чешуя на мгновение вспыхнула серебром.
— Нравится? — усмехнулся я. — Ну, у нас этого добра пока хватает. Наслаждайся, пока шкриняпские запасы не кончились.
Ближе к вечеру, когда солнце повисло над кронами деревьев, окрашивая поселение в оранжевый, я присел на бревно у центрального костра и позволил себе минуту тишины. Дракончик свернулся клубком у меня на коленях и сопел, переваривая свой шестой или седьмой перекус за день.
Пятачок подошёл, обнюхал нового жильца, хрюкнул и улёгся рядом с бревном. Видимо, решил, что ещё одно странное существо при вожде ничего принципиально не меняет в его и без того необычной жизни.
Я открыл статус поселения. Население: шестьсот тридцать восемь гоблинов и орков, плюс сто пятьдесят шкриняпов-рабов. Счастье: сто процентов. Авторитет: сто процентов. Вера — сто двадцать одно очко. Растрату на книгу для Стана мы уже окупили массовой молитвой и бегом вокруг святилища.
Технология «Письмо» — восемьдесят девять процентов. Частокол закрывал поселение примерно на сорок процентов. Ворота установлены, две вышки в процессе строительства. Завтра продолжим в таком же ударном темпе.
И кое-что ещё, отчего я невольно улыбнулся…

Хобгоблины — 5

Пять. Ещё утром было три: Карамелька, Стан и Дынька. Значит, ещё двое трансформировались, пока я бегал по делам. Видимо, Спартак и Шрам своё дело сделали.
— Так… — пробормотал я, почёсывая дракончика за ушком, отчего тот заурчал и перевернулся на спину, подставляя пузо. — Здесь всё с трудом, но делается. А что там в руинах, интересно? Надо будет посмотреть, как мои генералы справляются… Но это завтра.
Дракончик приоткрыл один глаз, пискнул и снова закрыл. Спи, малыш. Завтра будет длинный день… Для нас обоих. Ну а мне пора изучить таинства магии. Свиток водяного щита ждёт. Поехали…

Глава 16

По пути к дому вождя, где я хотел положить дракошу и взять на изучение первый свиток, меня перехватила Тали. Её глаза сияли восторгом.
Она схватила меня за руку и, видя сонного питомца на руках, прошептала:
— Вождь, это девочка.
— Что? Откуда ты знаешь?
Я посмотрел на существо, дремлющее у меня на руках. Попробовал заглянуть в системный статус ещё раз, но там таких подробностей не было.
— Откуда ты узнала? — повторил я вопрос.
— Гера подсказала, — коротко ответила Тали, гладя малышку по животу, и побежала дальше по своим делам.
Я посмотрел на спящую малышку. Серебристая чешуя блестела в лучах послеполуденного солнца, маленькие крылья подрагивали во сне. Ей нужно имя. Что-то, что подходит серебряному дракону, что таит в себе магию и красоту. Ну, на ум приходит всего один вариант…
— Луна, — произнёс я негромко.
Дракоша приоткрыла один глаз, посмотрела на меня, пискнула и снова закрыла. То ли согласилась, то ли ей было всё равно, лишь бы кормили.
Так, Система, реагируй, я хочу дать ей имя!
[Желаете дать имя питомцу?]
Да-да, конечно.
[Назовите имя…]
— Луна — повторил я, и Система приняла мои слова:
[Имя питомца установлено: Луна.]
Ко мне в самый последний момент подошла Миори и спросила, что значит «Луна». Я посмотрел на небо с улыбкой, и даже не пришлось ничего объяснять.
— А! В смысле луна! Как та, что на небе? Красиво… А это разве не мальчик?
— Тали сказала, что девочка. А ей нашептала Гера… — пожал я плечами. — На них и ответственность.
Миори улыбнулась:
— Красиво. Подходит ей. Я тут подумала: на руках таскать её всё время неудобно, пока она совсем малышка. Сошью переноску, чтобы мы могли носить её на спине и руки были свободны.
— Хорошо. Идея неплохая, а то я уже думал её в корзину посадить…
— Нет! Что ты, это же легендарный дракон! Только лучшие материалы и самая прочная и в то же время мягкая кожа! — заявила Миори, чем разбудила малышку. — И вот ещё… Для нашей красотули вкусняшка.
В её руке появился кусок сырого мяса. Луна мигом учуяла его и заливала мои руки слюной, пока Миори не дала ей вкусняшку. А мне Астокарай сунула небольшую котомку…
— Там ещё мясо, чтобы не бегать каждый раз, — произнесла Миори шёпотом, хотя не думаю, что от Луны удастся что-то скрыть с её обонянием и развитым Восприятием.
Миори вручила нам подарки и исчезла в направлении мастерской, где хранились кожа и костяные иголки с бережно скатанными из распущенных бинтов нитками.
Я остановился у входа в дом вождя и ещё раз взглянул на поселение. Матрассийск работал на износ. Даже орки пахали не ленясь. Вдалеке целая рота молодых зеленокожих ушастиков с лопатами в руках шла в сторону огородов и полей. Какой-то длинноногий гоблин пытался поймать выбежавшую из загона куропатку, выменянную у орков. Содрогалась земля от усилий нашего научного квартала, где пытались изобрести «Письмо». Сейчас бы им лекцию провести… Но нет, это тот самый момент, когда «можно», но «не нужно». Они сами сделают то, что от них требуется, а я пойду знакомиться с магией.
Зашёл в свой так и не изменившийся толком дом. Много барахла натащили… Сундуки с ценностями, лежанки с уже давно ждущими стирки одеялом и подушкой. Но, как всегда, на всё нет времени.
Эх… А ведь однажды придётся взять и построить себе дворец! И это не потому, что у каждого ровного пацана с Земли, попавшего в странный фэнтезийный мир, обязательно должен быть свой дворец, гарем и дракон…
— Кстати, две трети этого плана уже сделано, хм… — отметил я и вернулся к размышлениям, пока Луну снова не разбудил.
А для того дворец нужен, чтобы я оставался уважаемым правителем. Это символ статуса. И я даже прекрасно помню из уроков истории человека, который воздвиг десятки городов и дворцов, но в большинстве из них в итоге не бывал. Александр «Батя завоеваний» Македонский.
Я, конечно, не он. Но хотя бы один несчастный дворец смогу себе позволить, когда настанет время заявлять о своих правах на международной арене.
Под мысли о величии и грядущих испытаниях, с которыми нам предстоит столкнуться, я уложил Луну на мягкую шкуру рядом с циновкой и открыл сундук с магическим хламом. Внутри среди шаманских амулетов, фиолетовых камней и прочей магической дребедени, ранее бесполезной, а вскоре, я надеюсь, очень даже необходимой и ценной, лежали два свитка: «Водяной щит I» и «Воздушный толчок». Рядом, завёрнутые в ткань, покоились одноразовые свитки и два жезла Ламии. По идее, рядом с Миори я могу ими пользоваться… Но на практике…
Я взял оба жезла в руки, проверил…

Жезл Усыпления Ламии
Качество: эпическое
Прочность: 500/500
Требования: Мудрость 15+
Особое свойство: «Сон Ламии» — позволяет использовать заклинание усыпления на целях в поле зрения радиусом не более 50 метров. Цель должна видеть луч света, исходящий из кристалла и смотреть в глаза заклинателя либо на сам артефакт. Накопление эффекта сна ежесекундное, длительность сна соответствует длительности накопления
Каждая секунда активации потребляет 1 единицу маны

Жезл Роста корней
Качество: эпическое
Прочность: 500/500
Требования: Мудрость 15+
Особое свойство: «Корни Ламии» — позволяет вызывать корни растений из-под земли в радиусе 20 метров от заклинателя. Корни опутывают противников, снижая скорость передвижения. Активный рост длится 30 секунд
Перезарядка способности: 5 минут
Активация требует 100 единиц маны

Ну, по требованиям к Мудрости я прохожу. Сон Ламии ни на ком испытывать не стоит, а вот рост корней можно и попробовать…
— О, Уха! Задержись на секундочку… — позвал я первую попавшуюся гоблиншу — длинноногую помощницу Пасты.
— Да, вождь? — тут же начала строить она глазки.
— Замри на месте… — Я направил жезл роста корней ей под ноги, напрягся и…
Тьфу… Вообще никак артефакт не отзывается. Миори рассказывала, что для магов при взаимодействии с магическими предметами, обладающими тайными заклинаниями — а это как раз мой случай — наделение этих артефактов собственной магической силой происходит так же свободно, как дыхание. Я же ничего подобного не испытываю… И есть подозрение, что это из-за отсутствия маны.
— Всё, можешь идти, — кивнул я девушке, которая вся смутилась, пока я на неё пялился. Ну, так это выглядело со стороны.
Я отложил жезл. То, что у меня ничего не получилось, нестрашно. Я и так был уверен, что ничего не сработает, ведь об этом прямым текстом заявлял Дионис. Но потратить пять секунд на попытку мог себе позволить. И теперь меня ждёт дорога познания…
Я взял первый обучающий свиток — «Водяной щит I». Развернул, пробежался глазами по рунам. Ничего не понятно, но очень интересно. Так, сесть поудобнее, сосредоточиться и…
Руны вспыхнули голубым светом, свиток задрожал в моих руках и начал растворяться, превращаясь в поток мерцающих символов, которые закружились вокруг моей головы. И я почувствовал лёгкое покалывание в висках, тепло, растекающееся по телу. Знакомое ощущение… Такое же, как при изучении книг знаний. Вскоре я провалился в темноту и мигом пробудился в неизвестном месте.
Этот сон отличался от прошлых обучающих… Не кошмар и не грёзы, даже не испытание, а лекция в университете. И учеников было много…
Наставник хлопнул ладонью, после чего всех нас перенесло на финальный экзамен. Почему-то я был уверен, что сейчас предстоит демонстрировать заклинание. Вот так сразу, без подготовки.
Я стоял по колено в прозрачном потоке, а внутри тела гуляла стихия. Было такое чувство, будто я дух воды. Очень любопытно…
Я мог регулировать скорость её потока, и вода слушалась моих мыслей. Не сразу, но я сообразил, что для формирования барьера не нужна вода снаружи, нужна та, что течёт во мне…
Стоило подумать о барьере, как из моей руки жалкой струйкой потёк ручей. Нет, это не щит… Нужно больше мощи!
Я разогнал ту энергию, что текла во мне — не знаю, мана это или что-то ещё, — и выпустил её наружу. Полетела весьма далеко — метров на десять… Но всё так же бесполезно. Стал думать, как ограничить дальность полёта и, собственно, сам барьер сформировать.
В бесплодных попытках изучить материал потратил, по ощущениям, целый час, но так ни к чему и не пришёл. Зато швыряться водяными струйками получалось прекрасно. Пока энергия внутри меня не иссякала… Затем я погружался в воду и ждал, пока она восстановится.
В итоге оказалось, что я ерундой занимался, и нас — всех тех, кто не сдал экзамен — вернули в аудиторию. Лектор покачал головой и начал отчитывать всех, особенно меня… Прошёлся по моему «искусству» как суровейший из критиков. Вот теперь это похоже на прошлые обучения…
Лектор выдал очень любопытный постулат: мысль рождает движение, сознание определяет форму, желание образует цельность. А потом меня снова кинули, как котёнка, в воду…
Ну, с «мысль рождает движение» я вроде бы разобрался… Остались форма и цельность.
Я пытался снова и снова, но всё, что мне удавалось сделать, — это размытое пятно стекающей воды, что совершенно не держало форму. Закончился второй час обучения — и число студентов заметно уменьшилось.
Лектор, наконец, решил показать для таких же тупых, как я, процесс сотворения заклинания. Перед ним начали появляться маленькие, большие и по несколько сразу щитов. Он их создавал и взмахом руки рассеивал, создавал и рассеивал.
Вода из его ладони была послушным щенком и делала всё, что старик прикажет мысленно. Она следовала его воле и принимала ту форму, что он придумает. И я мог бы погрешить на то, что я человек, а для людей концепции магии незнакомы и слишком непонятны, но лектор тоже был человеком… Так что эта отмазка критики не выдерживает.
Меня вновь отправили купаться… И я снова пытался создать водный щит. И раз за разом терпел неудачу.
Поднять, удержать, сформировать… Мысль должна быть чёткой, намерение — ясным, а тело — проводником для маны, что плещется внутри меня.
О чём-то подобном говорила и Миори, когда объясняла мне прописные истины магии. Форма, Мысль и Смысл или «Желание», как сказал профессор. Три составные части любого заклинания. Мысль направляет энергию, Форма задаёт структуру, Смысл определяет цель, соединяет две части и стабилизирует.
Я практиковал всё то время, что мне было отведено, каждый раз смотря, как редеет число тугих студентов. В конце появилось странное, слегка пугающее чувство. А если я не освою? Не научусь? Свиток рассеется, а я останусь без заклинания, хорошенько выспавшийся и с пониманием, что в магии я полный гоблин? Ну уж нет!
Я на это заклинание столько сил трачу и столько надежд имею! Впереди бой с врагом, который владеет магией! Без этого щита, вполне возможно, умрут десятки воинов! В зоне риска и всегда стоящая рядом Миори, в конце концов!
Я разозлился, высвободил ману в виде воды из своих рук и тут же представил перед ней стену из вражеских заклинаний, стрел и копий. Вода растеклась во все стороны, окружив меня полусферой и закрыв от угрозы.
— Фух… Значит, вот как. Нужно проявить конкретное желание… Защитить. Спасти… — Я тяжело вздохнул и понял, что меня переносит обратно в зал с лектором.
Он стоял один и смотрел на мой водный щит. Даже пальцем потыкал в него…
— Вижу, ты усвоил урок… Молодец. Экзамен окончен.
Из сна меня всего мокрого от пота вырвало около полуночи. Голова была ясной, тело отдохнувшим, а сердце бешено стучало от радости. В голове мелькали мыслеобразы экзамена и сотворённого заклинании. И вместе с тем приходило понимание, как ещё можно его создать, придать форму, отдалить от себя или приблизить. Прямо как тот профессор делал…
Я вскочил и чуть не упал, когда перед глазами вспыхнуло уведомление, а под ногами оказалась спящая Карамелька. Что-то она рано сегодня…
[Заклинание «Водный щит I» изучено! Вы можете создавать водный барьер вокруг себя. Поглощает до 50 единиц урона. Длительность существования: 30 секунд. Расход маны: 20 единиц. Перезарядка: 3 минуты.]
Я смахнул уведомление и огляделся. В руках Карамельки сопела Луна, уткнувшись мордой ей в грудь.
Зашёл в свой статус и с наслаждением прочитал добавившуюся строку.

Мана: 160/160

Получается, по десять маны за единицу Мудрости. Ура, теперь я маг! Уф! С учётом того, что я прописал в контракте с Дионисом… Хе-хе-хе…
Я вышел на улицу, посмотрел по сторонам. Поздняя ночь уже, но костры ярко светят: гоблины работают. А вот орков не видно: пошли спать.
Не нашёл взглядом и шкриняпов, зато увидел новый квартал, плотно заставленный лачугами и длинными домами. Понятно…
Вышел на освободившийся «плац» рядом со святилищами и принялся практиковаться… Восемь щитов разной формы и площади возникли рядом со мной. Заметил закономерность: чем больше щит, тем сложнее его сформировать и выше шанс, что заклинание не сработает и мана потратится впустую. Нужна практика…
А ещё большой щит делается секунды три-четыре… Маленький же почти мгновенно появляется.
Как профессор, ставить щит за щитом у меня не получалось: время их жизни слишком короткое, а перезарядка слишком долгая. Думаю, у магов есть особые способности, а также артефакты, способные уменьшить время перезарядки и длительность существования заклинаний. Нужна подходящая экипировка, и тогда я и не такие фокусы смогу показывать!
Когда закончил практиковаться и оценивать свои щиты, что двигались на заданном расстоянии следом за мной, из дома вождя раздался сердитый рык и нежный голос проснувшейся Карамельки. Дитё голодное… Пойду кормить.
— Что, не спится? — погладил я Луну и заглянул в её статус…
Да, быстро она голодает… Маленькая, а прожорливая. Карамелька тоже рядом стала ластиться. И её погладил…
— У меня тут мана появилась. Давай попробуем новое блюдо? — предложил я Луне и направил энергию к ладони, желая, чтобы она просто вышла во внешний мир.
Луна втянула тридцать единиц маны, словно молочный коктейль трубочкой всосала. А я эту энергию полчаса восстанавливал. Ну, может, чуть меньше…
В общем, со скоростью восполнения маны всё понятно. И я недоволен! Надо ускорять. А то так и останусь универсалом с фокусами, а не магом.
Заглянул в статус Луны. Три процента сытости восстановилось. Ох, боюсь представить, сколько она будет вытягивать сил и съедать мяса, когда вырастет… Надо срочно наращивать производство, увеличивать посевы, количество скота и расширять охотничьи угодья.
Дал Луне ещё мяса, отчего та пришла в восторг, сказал Карамельке и дальше следить за наевшимся и решившем снова поспать дракончиком и вышел на улицу. Я-то уже выспался. Бодр и полон сил! Надо это использовать!
— Болт! — окликнул я строителя, который возился у недостроенного участка частокола, несмотря на глубокую ночь. — Как дела?
— Частокол вот строим, вождь… Немного ресурсов пришлось отдать на другие нужды, но, если завтра ничего такого не будем строитьи столько же древесины добудем, мы закончим вовремя. Вышки стоят, думаем ещё укрепить частокол и внутри поставить что-то вроде высоких скамеек, чтобы лучники могли забраться и тоже стрелять.
О! Прогресс, сами догадались!
— Хорошо, молодец. Если закончишь строительство частокола, запускай ещё вышки. Чем больше позиций для лучников будет, тем лучше. А с этими «скамейками» идея хорошая. Сделать платформы и лестницы для стрелковых позиций даже проще, чем вышки.
Я начал обрисовывать ему конструкцию и на примере показал, куда и как класть доски, сбивать столбы, чтобы получился подходящий помост. Вообще, это были, по сути своей, строительные леса. Сомневаюсь, что без Системы они много их успеют сделать, но пусть попробуют.
— Эйнштейн спит? — уточнил я, так как не слышал звуков из научного квартала.
— У камней мудрости. Новую технику испытывает…
Хм, любопытно. Пойду проверю…
По пути глянул меню цивилизации и поселения. «Письмо» изучено. Где-то в архивы ушло открытое Миори уведомление, что все получили ещё одну единицу Интеллекта. Теперь шанс обрести возможность стать хобгоблином есть у ещё большего числа жителей нашего славного миниополиса.
Дальше на очереди «Тайные знания»… Надеюсь, мы успеем их изучить до битвы. А если нет, то не сильно позже. Миори я от себя не отпущу на всякий случай, пусть у меня и своих пятнадцать единиц Мудрости будет.
Прошёлся, оценил изменения в поселении, посмотрел на наш «зоопарк», что вырос в несколько раз. Подумал, что яма для змей — довольно опасное место, и надо бы прекращать разводить ядовитых рептилий. Для противоядий и прочих лекарств хватит и небольшого количества этих опасных обитателей леса.
При случае обсужу этот вопрос с Атари, скажу ей самой принимать решение. Змеи — хищники. Мы их кормим, а взамен получаем яд и… всё? Это не дело, ведь риски для собирателей огромные.
Впрочем, гоблинов можно запускать на битву к этим змеям. Что-то вроде боевого крещения будет. Хм, а вот это уже не самая глупая затея. Опять же, мясо у змей специфическое, но съедобное. В Азии их за милую душу некоторые съедают. Правда, набирают массу они медленно, сжирая другое мясо. Так что для массового разведения они не подходят.
Я вернулся за Жезлом роста корней, чтобы испытать его на практике, и возле дома вождя меня словила зевающая Миори с готовой переноской. Кожаная сумка с мягкой подкладкой, широкие ремни через оба плеча, отверстие сверху, чтобы Луна могла высовывать голову.
— Примерь. — Красотка помогла надеть сумку на спину.
Она подтянула ремни, проверила крепления. Потом осторожно усадила спящую Луну внутрь. Дракоша даже не проснулась. Только шевельнулась и устроилась поудобнее.
— Руки свободны, меч доставать не мешает. Арбалет можно повесить на плечо, — сказал я, пробуя двигаться, потянуться, присесть. Переноска сидела плотно, не болталась, не сползала. — Отличная работа. Только драться так я всё равно не смогу. Но хотя бы работать не будет мешать. Разрешаю и тебе, и Тали с Карамелькой время от времени носить Луну, чтобы она не скучала.
Кетра улыбнулась, помогла снять переноску с дракошей и отправилась спать. Я прикинул время и решил, что надо и второй свиток изучить, только ближе к пробуждению пятого яруса. К утру и начну, сразу после окончания осмотра руин.
Два часа шатался по поселению и, как только восстановилась мана, опробовал Жезл роста корней. Сработало! Мана вливалась в жезл, а тот испускал магический свет и заклинание на ту область, куда я указывал взглядом. Появлялись корни, правда, не слишком быстро. Надо бить перед противником, по ходу его движения. Сложновато использовать, но в целом работает, что меня радует.
Ещё я немного рискнул и применил рост корней на нашем огороде… Появились растения-мутанты с чудовищной корневой системой. Дай бог, это повысит урожай. Если да… этот посох будет работать двадцать четыре на семь. Только надо будет ещё одного мага как-то заполучить в наши ряды.
Посреди ночи я перехватил Тали, что шла спать после молитв в храме Геры. Спросил, когда она планирует присоединиться к Спартаку и Шраму. Я помню, она убегала с ними и их бойцами, перед тем как я забурился изучать магию, но очень быстро вернулась…
— Как проснусь, соберу своих разведчиков, заберу всё, что успели сделать в мастерских, и отправлюсь. Нас ждёт тяжёлая битва…
— Это верно. Я уже сейчас пойду. Распределишь перед уходом заместителей. И скажешь Миори, чтобы оставила Луну Карамельке и тоже шла в руины.
— Хорошо… А! Я… Может… Ай, нет, спать пойду… Вот победим, тогда и будет повод отпраздновать, — широко улыбнулась Тали и, сложив руки за спину, пошла в свой дом, виляя хвостом.
Завораживающее зрелище… Никак не привыкну. Постоянно как вижу это, так и замираю.
И всё же человек во мне пересилил гоблина, и я начал собираться.
Забрал всё, что пригодится в битве. Взял свиток для изучения, небрежно надел экипировку и отправился к руинам. Но не успел я дойти до ворот, как увидел факелы на горизонте.
Пошёл им навстречу, всматриваясь во тьму. Насторожился. Выдохнул, когда услышал порыкивающий на еле волокущих ноги от усталости орков и гоблинов голос Орочи.
— Не орите! Дети спят… — крикнул я им, отойдя подальше от поселения, но никто, кроме Орочи, не понял, о каких таких сказочных существах я говорю.
— Вождь! — дипломат ускорил шаг. — Мы сделали это. Разрешите доложить! Первый союз заключён!
Перед глазами вспыхнуло уведомление, подтверждающее его слова. Интересно, что появилось оно только после его возвращения.
[Дипломатический успех! Ваше племя заключило Союзный договор с поселением «Озёрные гоблины 2».
Тип договора: Союз о взаимопомощи и торговле.
Бонусы: +5% к репутации с нейтральными поселениями гоблинов, возможность обмена ресурсами, размещение торгового поста на территории союзника. Союзник обязуется оказать военную помощь в случае нападения на ваше поселение, а вы — в случае нападения на его племя.]
И тут же в голове вскрылась закладка информации по дипломатии… Короткая, но отвечающая на самые важные вопросы. Спасибо, Дионис, хоть в этот раз не облажался…
Всё ясно. Взаимопомощь — дело такое… Могут и не прийти, и договор будет расторгнут. Но если рассчитываешь на помощь, надо их позвать, то есть как-то им сообщить, что нужна поддержка.
Если не сообщил, то и не придут. Причём договор сохранится. А так перед выбором станут.
Построить торговый пост, в общем-то, несложно. Надо либо «купить» у них материалы и организовать строительство через моё же меню… Либо можно притащить свои ресурсы и получить разрешение на создание склада при торговом посте.
К слову, я могу и дипломату выдать разрешение на постройку торгового поста, и будущему торговцу от поселения. В общем, варианты имеются.
Другое дело, что торговать там чем-то нужно, а значит, надо и караваны формировать. Зачем вообще таскать туда на склад, если можно сразу всё, что надо, продать и купить, — ответ очевиден. Рядом есть другие поселения, и они тоже могут прийти к торговому посту, чтобы обменяться.
В идеале пост наш строить надо не в «Озёрные гоблины 2», а где-то подальше… Ладно, с этим потом разберёмся…
— Отлично сработано! А теперь подробности…
Подробностей было мало. Орочи кое-как договорился. Да и то гоблины согласились только из-за страха, что Орочи убьёт их вождя и всех остальных, а они не успеют забраться на плоты и свалить к озеру. В общем, тираническая дипломатия случилась. И ещё этот расизм… Не добавь я гоблинов в отряд Орочи, они бы свалили при первом взгляде на моего командира-дипломата.
По обмену всё ожидаемо. Им — всякий хлам, что у нас выходит из обращения и портится, нам — еда и соль, которую они собирают. Наши принесли три мешочка соли и пару тюков продовольствия. Мясо в основном, но есть и мешки с сушёными насекомыми. Какие-то кузнечики конские, размером с ладонь гоблина. Капля в море, но не знаю, когда мы нормально добычей пропитания сможем заняться в следующий раз.
Орочи отправил своих в поселение с товарами, а сам помог мне затянуть лямки на доспехах и, закинув молот на плечо, отправился вместе со мной к руинам.
Руины сильно изменились. Не знаю, кого благодарить: Тали или Спартака со Шрамом, — но там, где раньше были просто обломки каменных стен и заросшие проходы, заваленные камнем и истлевшей древесиной, всё было расчищено.
Ненужные проходы замуровали, нужные расширили и выставили каменно-деревянные баррикады. Некоторые руины выглядели после реновации как прекрасные площадки для стрельбы. Там даже кувшины стояли, и что-то мне подсказывало, что они с горючей слизью. Осталось лучников и жаровни или любой другой источник огня добавить, и это будет настоящая угроза для всего живого.
Часть территорий была напичкана ловушками. И это только снаружи… Внутри подземелья их наверняка должно быть ещё больше.
У входа в подземелье выросла полноценная баррикада и странная конструкция с кольями, которые задвинуты на край выхода из прохода. Они превратили последние метры перед поверхностью в чудовищную полосу препятствий…
Спартак вышел мне навстречу, и я с трудом сдержал довольную ухмылку. Он стал выше на голову, шире в плечах, и вся его фигура излучала ту особенную уверенность, которая приходит с трансформацией в хобгоблина. Амулет командира на его шее казался теперь не украшением, а частью образа. Рядом с ним стоял тоже преобразившийся Шрам с ожерельем на шее и выражением лица существа, осознавшего, что жизнь только что стала значительно интереснее.
— Вождь, — вытянулся Спартак, — докладываю: Баррикады установлены тут, здесь, вон там и ещё в паре мест. Ловушки: двадцать две ямы, восемь камнепадов, шесть скрытых площадок с кольями. Боевые позиции для стрелков: семь точек на возвышенностях, везде есть минимум один жгучий кувшин. Ма взял девятый уровень, рвётся к десятому. Отряд перебил семьдесят два умертвия, все вернулись живыми и набитые опытом.
— Продолжайте в том же духе. Утром придёт Тали, будете укреплять оборону и дальше. Орочи, вливайся в коллектив. Тебе тоже давно пора стремиться к десятому уровню, а ты что-то не особо развиваешься в последнее время.
— За успешную дипломатическую миссию тысячу опыта дали… Так-то всё легко прошло. Если в следующий раз ещё больше отряд возьму, можно вообще все поселения, что есть у гоблинов вокруг, разыскать и влить в союз…
— Не недооценивай их прыткость и жажду свободы. Сейчас ты договаривался с трусливым племенем. А там есть и боевое… С ними именно что дипломатией, а не угрозами надо разговаривать.
— Понял, — ответил он, отмахиваясь, словно от непрошенного совета.
— Я серьёзно. Если ты сдохнешь в этом мире, то только из-за своей тупости, считая, что умнее всех. Позволить себе такое не может никто, даже я и боги, пока мы не одержим победу. Понял?
— Да, всё, хорошо, успокойся… Я буду осторожным и аккуратным, — примирительно поднял он руки.
Другое дело.
— Так, я учиться магии. А вы тут занимайтесь тренировками… Времени мало осталось — меньше суток… Вечером откроется пятый ярус, — произнёс я и забрался в самодельный шатёр, доставая из сумки свиток «Воздушный толчок».
Активировал обучение с мандражем… Даже интересно: смогу ли я не так сильно опозориться в этот раз, когда хоть какие-то основы в моей голове появились?
Руны вспыхнули, свиток рассыпался потоком мерцающих символов, и знакомая волна сонливости утянула меня куда-то далеко.
На этот раз обучение проходило иначе. Не вода, а ветер. Я стоял на вершине горы, которая выглядела подозрительно похожей на нашу Одинокую, а вокруг меня ревел ураган.
Задача была простой: взять этот хаос под контроль, сжать и, толкнув перед собой, сбить манекен. Звучит просто, а на деле — шиш без масла. Тем более когда на тебя смотрят, как на кусок дерьма, семь стариков с длинными седыми бородами.
Старцы словно издевались… Я едва стоял на ногах, а они ветра будто и не замечали. Хотя по логике их, таких лёгких, должно было сдуть…
Ветер меня не слушался, как и вода вначале. Он был диким и непредсказуемым. Я не мог его ухватить. Внутри меня он был таким же бушующим ураганом, как и снаружи…
Чтобы изучить эту технику, мне пришлось буквально «схватить ветер». В отличие от воды, которая текла и довольно легко меняла форму, воздух сопротивлялся любой попытке придать ему образ.
Весьма быстро я сообразил, что тут нужен совершенно другой подход. Не удерживать, а направлять. На самом деле не сжимать, а выталкивать, ограничивая его резвость формой. Примерно как со щитом, когда я представил стену атак, от которой он должен был защитить. Резкое, взрывное усилие вместо плавного контроля и жёсткие рамки, что не дадут ему вырваться на свободу и превратить мои усилия в бесполезный пшик.
Часы летели, и с каждой попыткой получалось чуть лучше. Я, может, и не гениальный маг, но общие принципы понимаю, анализировать умею, учиться — обожаю. Старики время от времени отчебучивали нечто, отчего ветер казался похожим на воздушную пушку, способную снести целый кусок горы.
Я пытался повторять за ними, и со временем это принесло свои плоды. Мысль, форма и желание достигли баланса, и к концу обучения я смог собрать воздух перед ладонью и швырнуть его вперёд направленной волной, от которой камни разлетелись в стороны, а манекен отлетел на пару метров.
Когда я освоил эту технику, я обрадовался, как ребёнок. Даже не сразу вспомнил, что, вообще-то, у этого заклинания есть и вторая форма — ускорение!
Я развернул ладонь и выставил назад… Не сопротивлялся. Просто ощутил себя и бурю вокруг. Я влетел в этот ураган, высвободив мощь воздушной стихии, и за секунды промчался до края плато, что было моим полигоном. Затем до меня дошла очередная гениальная мысль, и я направил энергию не в руку… а к ногам.
Старики скривили рожицы, вяло зааплодировали и отвернулись от меня. А спустя миг превратились в семь потоков ветра, что умчались в разные стороны, оставляя меня наедине со стихающей бурей.
Я открыл глаза… Сообщение перед глазами вызвало лёгкую улыбку:
[Магическая техника «Воздушный толчок» изучена! Вы можете направлять мощный поток ветра, сбивающий с ног противников или дающий ускорение заклинателю. Дальность: 50 метров. Расход маны: 15 единиц. Перезарядка: 1 минута.]
Встал, поднялся, потянулся…
В характеристиках шестнадцать мудрости и сто шестьдесят маны. Значит, Миори пришла. Выглянул наружу — так и есть.
Тали и другие офицеры что-то обсуждают, готовятся к битве. И вокруг… десятки, если не сотни вооружённых до зубов гоблинов и орков.
Я вышел, и на мне сосредоточились взгляды остальных… Сила ветра устремилась к ногам, и я прорвался через площадь к входу в подземелье, где собрались мои офицеры.
— Ого! — удивился Спартак.
— Впечатляет… — согласился Шрам.
Орочи хмыкнул и кивнул.
— Поздравляю! — засияла Миори.
— Ра-ра-ра! — высунула мордочку из переноски Луна.
— Что тут делает ребёнок и сколько до открытия? — поинтересовался я.
— Карамелька пришла сюда поддержать наших бойцов ритуальным танцем и молитвой. Заберёт Луну обратно, как закончит. А до начала сражения осталось чуть меньше десяти часов, — отчиталась Тали.
— В таком случае вводите меня в курс дела, — произнёс я и, прикинув, сообразил, что второе обучение заклинанию далось мне быстрее. Пусть время не указали, но явно не десять часов оно заняло. — Давайте захватим это проклятое подземелье и превратим эти руины в источник нашей силы и могущества! — воодушевлённо произнёс я и полез за свитками заклинаний.
Орочи — «Каменная кожа». Миори — «Огненный шар», Тали — «Ускорение»…
Мы взялись за работу, и с каждым часом к нам приходило всё больше и больше бойцов из Матрассийска. Кто-то вернулся с охоты, кто-то закончил работы в поле.
Сейчас все мы были воинами. Шрам и остальные командиры постарались, чтобы каждый новичок нашего поселения прошёл хотя бы базовую боевую подготовку. И это дало свои плоды здесь и сейчас.
Последние часы перед открытием пятого яруса пролетели в непрерывной работе. Я проверял каждую баррикаду, каждую ловушку, каждую стрелковую позицию. Мы обсуждали варианты поведения, тренировали команды отступления, наступления, залпа, различных боевых формаций.
Мы в обороне. Враги должны будут атаковать по узким проходам и лестницам. Преимущество на нашей стороне. А их магические фокусы… У шкриняпов тоже была магия, но она им не помогла.
Армия собралась, муравьи вернулись в место, что их породило. Многие женщины тоже пришли, чтобы защитить свой дом. Почти пятьсот бойцов и уже шестьдесят муравьёв… Ещё несколько работников вылупилось этой ночью.
Всех защитников мы разделили на несколько групп: стрелки на позициях, группы поддержки, что носят боеприпасы и доставляют поручения, резерв, что должен будет действовать по обстановке и согласно приказам командиров.
В поселении мало кто остался. И у них задачи были простые: молиться, исследовать с Эйнштейном и следить за шкриняпами, которые ходили группками и добывали ресурсы.
Солнце клонилось к горизонту, когда я встал перед войском на каменном выступе у входа в подземелье. Все смотрели на меня и ждали. Гоблины, орки, хобгоблины. Старые ветераны и молодые новички, пережившие свою первую битву всего несколько дней назад. Муравьи стояли в стороне неподвижные и терпеливые, как всегда.
До открытия остался всего один час…
— Слушайте меня, — начал я негромко, но в тишине перед битвой каждое слово звучало отчётливо. — Я не буду врать и говорить, что это будет легко. Не будет. Из подземелья полезет то, с чем мы ещё не сталкивались. Не простые мертвецы, которые не чувствуют боли и не знают страха, а суровые воины, следующие приказам. Целая армия мёртвых, которую нам предстоит успокоить. Но я скажу вам другое: за последние недели мы победили много врагов. Пауки, мертвецы, змея, дикие муравьи, летучие мыши и крысомаги. Мы разбили армию шкриняпов, захватили их поселение, построили стены и ворота, заключили союз с южными гоблинами, некоторые развились до хобгоблинов.
Я окинул всех взглядом слева направо в тишине и продолжил:
— Мы не слабое племя дикарей. Мы те, кто создаёт легенду. У нас есть стены, оружие, дисциплина. Мы знаем, что нас ждёт Матрассия. Верим, что победа будет за нами!
Сегодня мы сражаемся за своё поселение и эти руины, а уже завтра мы станем теми, кто правит Одинокой горой и всем, на что падает её величественная тень! Боги ниспослали нам благословение! У нас есть молодой дракон, что однажды вырастет и станет небесным стражем великой империи, которую вы построите своими руками! Мы все здесь — герои. Мы те, о ком будут слагать легенды. Те, кто ещё не родились, расстроятся, потому что им не довелось поучаствовать в этой войне. Нас ждёт победа! Другого исхода мы не примем! За вас!
— ЗА НАС!
— За Матрассийск!
— За Матрассийск!
— За всё то, что вы любите!
— ЗА КАРАМЕЛЬКУ! — выкрикнули несколько гоблинов.
Я повернулся к входу в подземелье и отдал приказ:
— Всем занять свои места. Захватим это вшивое подземелье!
Шаг вниз дался на удивление легко. Я ждал этой битвы. Долго ждал… Пора положить конец проклятью, что наслала на нас Зевс.

Конец 5 тома. 6 уже доступен по ссылке:  https://author.today/work/578787
Чем больше лайков вы поставите, тем больше гоблинов превратится в хобгоблинов и красивее станет Карамелька. Кстати, 6 том будет выходить с понедельника-пятницу, сб и вс выходной. Главы огромные зачастую выходит и делить их на огрызки ноль желания. Но если вы не против… Дайте знать, будем кусками выкладывать но ежедневно.
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