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Аннотация
Приключения Мастера Ловушек продолжаются! Окружающий хаос набирает обороты, который еще не раз "приятно" удивит главного героя.
Тем кто выжил стоит запомнить:
Мастер Ловушек:
Заманит, Поймает и Уничтожит.
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Предикт

Предикт
* * *
Неизвестно где.

' Системная статистика по миру Арии:
…
…
…
* * *
* * *
Размеры: Малый мир.
Общая оценка: Ниже среднего.
Терраформирование. Нулевая фаза. Флора — 6.6 %

Фауна — 0.1%
Расы: **** ****** ******
Статус: Мир в процессе Эволюции '

Глава 70
«Выбор запрещен»

Глава 70. «Выбор запрещен»
Хм… судя по её интонации, она ожидала увидеть кого-то другого?
Ненадолго задумавшись о чем-то мне неведомом, змеюка пришла к каким-то своим «далеким» выводам и с холодным блеском в глазах произнесла.
— Фесс, туда что ли прыгнул? — кивнула она головой в сторону портала.
Фесс…? Погодите-ка! «Застопорив» свое выражение лица, внутренне нехило так напрягся. Начавшийся было зарождаться «мысленный шторм», практически сразу же исчез, в связи с возникновением одной из первых пришедших в голову мыслей.
Внимание этой особы к моей персоне, конечно не шибко приятное дело, но какой либо особой опасностью тут и не пахнет, а если и запахнет… то это будет запах змеиного барбекю! Которого в её питомцах просто завались. Хм… а ведь получается, что то с какой-то стороны призывы, это отличный источник пищи! Свой первый призыв в лице Медоеда, я пожирать конечно не стану. Но этого нельзя сказать, о чужих! Интересно, а какие змеи на вкус? И можно ли за их поглощение, отхватить каких либо бонусов?
Было бы просто, прекрас… Опа! А это еще что за движ? С легким изумлением отметил, что «таксовая-змея» ни с того ни сего начала дико шипеть и бдительно посматривать вокруг. После чего в какой-то миг она взяла и кастанула в меня каким-то зеленым шаром!
* * *
Наблюдавшая за этим делом Вирна, не слабо так удивилась тревожному поведению змеиной-матери. Не успев вовремя остановить её от атаки, Вирне оставалось лишь с досадой наблюдать, как чуть ли не мгновенно долетевший до парнишки кислотный шар растворил его в человеко-лужицу!
Да он мне даже, сказать ничего не успел!
Неловко получилось, но ничего критичного. В любом случае, слабакам в этом мире, делать нечего. С любопытством обратившись за ответом к змеиной матери, получила череду образов заключающихся в том. Что этот человек вызвал в ней, инстинктивную опаску и антипатию!
Нуу… было и было. Вежливо попросив её в дальнейшем так остро не реагировать. С чуть ли не дьявольским любопытством уставилась на радужный портал, если Фесс все же там, то значит и мне туда! Не зря же я его возле сбора выживших поджидала. И наконец дождавшись его появления, с ревностью наблюдала, как он высаживал какую-то дефку! И если бы не боязнь потерять его след, то я бы точно избавила мир от её бренного существования. Мне конкуренция не нужна в любом её проявлении, ибо сердце мужчины непредсказуемо! И «места» в нем мало. Но в любом случае я её хорошенько запомнила. Будет к Фессу в дальнейшем подкатывать… прямиком в ад и покатится. Ведь как говорила мне прабабушка, какая конкурентка самая лучшая?
Мертвая конкурентка.
Отложив эти мысли на потом, переключилась на дела насущные. Задействовав малый призыв, вызвала из гнезда младшей матери, дополнительную пару змеек, тут же отправив их в портал на разведку.
* * *
Вот это поворот! Скрывшись на потолке посредством иллюзии, и по хитрому «заглушив» при этом свое присутствие под ноль. С расширенными от удивления глазами наблюдал за стремительным развитием событий! Не успел я даже задействовать свою марионетку сделанную из близлежащего трупа, как её вмиг уничтожили!
Ничего, же не предвещало!
…
Подумав о причине, тут же «приглушил» свои мысли о еде-призыве. Перестав смотреть на большую змею взглядом гурмана. И вправду! Стоило мне усмирить свои хищные «помыслы», как змея пусть и не полностью, но успокоилось. Видимо у данной особи восприятие больше пятидесяти очков, из чего выходит что и интуиция у неё развита мама не горюй.
Сделав заметку на память держать не только свои мысли, но и чувства в «узде», находясь поблизости от подобных тварей. Продолжил с интересом наблюдать. Как эта стервозного типа дамочка замерла на пару мгновений от удивления, после чего практически сразу же потеряла к этому инциденту интерес. Хм… на основе увиденного можно сделать предварительный вывод, что для этой особы лайт-людишки, сравнимы с проплывающими в небе облаками. Что есть, что нету. Абсолютно, не важно. У неё даже сердце не дрогнуло, во время и после этого внезапного «убийства».
Менталитет у неё надо сказать несколько «искривленный», но жизнеутверждающий. Для нынешних суровых реалий, лучше и не придумаешь. Если так подумать то мы с ней в этом плане, даже в чем-то и схожи. Что может и настораживает, но совсем не пугает. Ибо психотип «Героя» за редким исключением долго не протянет и вымрет. А вот «псевдо-злодеи», совсем даже наоборот.
Подобные мне и ей, имеют больший шанс на выживание, как не крути. Можно даже смело спрогнозировать, что в скором времени «моральный компас» большинства выживших изменится. Лайт-людишки в своем большинстве, как пить дать, вымрут. Им иного и не остается.
Если уж даже… Солнце! Изменилось. То у остальных и подавно нет иного выбора, кроме как сжать все своё мужество в кулак и встать на путь эволюции.
…
Неожиданно «сойдя» со сцены, возле портала.
И тем самым минуя активную роль. Продолжил довольствовался бытием наблюдателя, в чем надо сказать были и свои плюсы. Ибо как известно, собирать урожай из «проблем и последствий», да еще и чужими руками. Это пусть и отдаленное, но проявление: вежливости и благородства.
Наблюдая же за дальнейшим развитием событий, отвлекся от своих размышлений на исключительно интересном моменте. Ибо Змеюка призвала несколько змеек поменьше, размером с руку взрослого мужчины, не более. После чего, отправила их прямиком в портал.
Видимо, на разведку.
Но стоило… им только попытаться в него заползти. Как их тут же, разнесло в клочья! Посредством вылетевший из портала целой очереди из плазмо-снарядов. Спрятавшийся за порталом, отряд из самоубийц, долго не раздумывая, завел себе еще одного врага в лице стервозной дамочки. Которая лицезрев это «непотребство», нехило так разозлилась! На пару с большой змеей, сердито зашипевшей в сторону портала и начавшей бросать в него уже свои снаряды с кислотой! И не один, не два! А сразу с десяток в портал закинула!
Ха-ха! Так этим гамадрилам и надо! Они то там вообще не бум-бум, что с этой стороны происходит и кого они разозлили. Ведь в отличии от меня, данная особа «откинуть ласты» не боится, ибо клонов не жалко, а змею можно и отозвать.
Что она в следующий момент и продемонстрировала! Не долетел еще даже последний из выпущенных кислотных снарядов в портал, как она вновь «погрузилась» в змею, и та сделав стремительный рывок вперед, влетела в него со всего размаху!
Пффф! Не став более сдерживать смех, от души посмеялся!
Вот это именно то! Что я имею в виду, когда говорю, о благоприятном развитии событий. Прикинув в уме, шансы на победу каждой из сторон. Пришел к выводу, что пусть и понеся определенной степени увечья, Змеюка должна выиграть эту битву.
Хм… если так подумать, то лично для меня в этой ситуации, большой плюс состоит в том, что не придется теперь самому руки марать. Но и минус присутствует, Живучести я с них тоже не получу.
Эх… аж сердце от подобной утраты слегка защемило. Нуу… зато время не потеряю! Я ведь, так и так, без разведки и абсолютной уверенности в неизвестно куда ведущий портал, точно не полезу. В честь чего «отлипнув» от потолка, решил дать по газам и отправится наконец в духовный лес.
Дела, никого не ждут.
Не став закладывать какие-либо ловушки у выхода с портала, за неимением на то особого смысла. Быстро, но с приличной долей осторожности, вернулся назад, вылетев из под земли наружу. Тут же начав набирать высоту! Взлетев на энное количество километров вверх, с ориентировался в пространстве, отправившись прямиком к духовному лесу. Пока летел, начал просматривать самые популярные новости, того или иного характера. Потихоньку откладывая в голове, крупицы ценной информации. За сим, нехитрым делом и почти добравшись до леса. Неожиданно «столкнулся» глазами с выскочившей системной табличкой.
' Внимание! Достигнут первый лимит. Вы входите в топ 10 человек, первыми прошедших через Эволюцию на вашей планете. Для вас полагается дополнительная награда. В виде: начальных техник развития. Выбор запрещен. '
Занимательно, однако! Вот только концовка сообщения не шибко радует глаз. Почему выбор, то запрещен⁈
' Желаете принять? Да / Нет '
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Глава 71. Рандом!
Ну, тут даже особо и думать не надо. Надо брать! И тормозить с этим тоже нельзя, а то могу оказаться в пролете. Правда, стоит отметить, что «закачивать» неизвестного размера инфу к себе в голову, прямо во время полета, находится очень далеко от слова Осторожность. Есть нехилый шанс отключится и разбиться, потеряв управление! Даже не взирая на помощь Дубликата.
В честь чего, «вооружившись» данной мыслью посмотрел по сторонам и обнаружил пусть и не небоскреб, но пятиэтажное здание, таки нашлось. В прошлый раз перед первой Эволюцией, Система меня на таймер поставила. Надо подготовится. Начав стремительный спуск вниз, развеял иллюзию облака. Зависнув над гостиницей, по уже сложившейся схеме отправил на разведку несколько потоков сознания для выявления любых вражин как внутри здания, так и вокруг него. В то же время пока происходила проверка близлежащих окрестностей, задумался о следующем, раз уж «невидимости» с помощью данного уровня иллюзии, добиться никак нельзя. Надо бы, придумать камуфляж для городских условий и леса. Может быть, нечто наподобие хамелеона? Или другие варианты? Стоит поразмыслить над этим. Также стоит отметить, что малопонятно, в честь чего нам «порезали» бонус в виде запрета на выбор техник развития, загадка.
Внезапно, выскочила табличка.
' На принятие решения, осталось пять минут. '
Удивлен ли я? Нет. С имеющимися данными можно смело утверждать, что Система «не любит» ждать. В честь чего, можно пусть и слегка, но спрогнозировать её дальнейшие действия, прямо как сейчас.
Первым делом проверив гостиницу, ощутил присутствие выживших на третьем этаже, в количестве десяти штук. «Просканировав» их с помощью сферы телекинеза, смог вычислить примерный уровень опасности, для себя любимого.
Нулевой.
Как на своем личном примере, так и на всех встречных выживших, уже после Эволюции. Приноровился более менее вычислять уровень выделяемой энергии любого индивида, попавшего в сферу телекинеза. На самом деле ничего сверхъественного в этом нет, но стоить отметить, что главный Сдвиг в этом способе, произошел после сбора выживших. Свыше десяти тысяч человек, возле полицейского участка, смогли заполнить многие пробелы. Ориенторовавшись на созданные ранее шаблоны Геральда, Брэйна и тд. а также с помощью эволюционировавшей духовной силы на пару с улучшенным телекинезом. Подвести всех под определенные критерии, оказалось чутка муторным, но вполне осуществимым делом.
Так же, о их слабости напрямую говорило, практическое отсутствие у них предметов из Системы, которые к слову тоже имеют свою ауру/энергетику. Пусть и малозаметную. Вот только уловив её единожды, перепутать с чем либо уже невозможно. К слову, чем выше уровень предмета, тем более ярко выраженным становится это уникально-проецируемое в пространство «аура». Хорошо еще, что «поймать» и как либо обнаружить данный спецэффект, дано не каждому. Иначе… не смотря на любые ухищрения, скрываться от врагов стало бы многократно сложнее.
Но не суть. Времени мало, так что пора приступать, а что до выживших? Мне до них дела нет. Активировав на крыше тотем незаметности, без лишнего шума приземлился на оную. Из защиты же от различной напасти, «укрылся» под двумя слоями барьеров, одновременно с этим раскинув вокруг себя иллюзию, скопированную со стоящих рядом, солнечных батарей.
Вообщем устроившись, как можно безопаснее, обновил бафф на реген духа и впал в состояние медитации за одну минуту до конца таймера. После чего сконцентрировавшись на табличке, выдал положительный ответ.
Принять.
В следующее же мгновение прямо в сознание хлынула информация от Системы, и вот стоило мне только, начать её впитывать… как поток информации чуть ли не моментально иссяк! С озадаченным выражением лица и еще большим недоумением внутри, обратил свой «внутренний взор» на полученную инфу, начав «знакомство» с пришедшим бонусом.
Потратив небольшое количество усилий и еще меньше времени, я таки смог уловить некоторые ключевые моменты для этих техник. Да-да. Именно, что техник. Ведь мне их «отсыпало» целых три штуки.
Хм… можно сразу же предположить, что это связано с числом прошедших эволюций.
Казалось бы: Шикарно и Зашибись.
Вот только по факту… каждая из техник развития представляла собой не более чем учебный материал. Пусть и новаторский по своей сути, но… никаких особых пояснений, чужого опыта или даже малейшего намека на инстинктивное понимания, как оно бывает при изучении книг навыков, не было и в помине.
Если бы ограничилось только этим, то и ладно. Переживу. Со временем разберусь, что и как. Вот только самым проблемным, оказался сам контент, то бишь: Техники развития.
Я даже готов поставить на кон, души всех убитых мною врагов на то, что главную скрипку в подобном исходе сыграл вездесущий: Рандом!
Кхм… и так, что же мне «выпало». Первая техника: Вся сущность которой сводится к управлению своей энергетикой хитровыдуманным способом для ускорения собственных движений!
«Шикарно». Вот только, для меня лично, она практически бесполезна.
Вторая техника, оказалось еще хлеще и по своему уникальной. Она развивала… барабанная дробь — Обоняние!
В честь того, что точные эффекты от её развития мне пока неизвестны, предположительный вердикт — Потрачено.
На первый взгляд, вторая техника еще более бесполезна, чем техника движения. Восприятие и так улучшает обоняние настолько, что к нему еще надо долго приспосабливаться и адаптироваться.
От третьей же техники… мне стало больно на душе.
Укрепление тела!
…
Нет слов, одни эмоции! Ведь условно говоря, данная техника больше всего подходит «танкам» и бойцам ближнего боя.
Великие силы… я не хочу: Танковать урон! Пусть даже, это и добавит мне защиты, подобный «тренд» в моем развитии меня не устраивает, от слова совсем.
…
Вот только, самое ироничное здесь то. Что именно её я в первую очередь и буду развивать! Из трех техник, последняя, имеет для меня наибольший потенциал, чем две другие.
При этом существует и несколько других важных моментов, которые стоит отметить отдельно. Ибо каждая из техник развития, дополнительно делится на целых девять подуровней, которые необходимо пройти, для раскрытия их потенциала на 100%!
К слову первые три подуровня, и представляют собой начальные техники, переданные мне Системой.
Но и это еще не все, ведь к каждой технике развития существуют и свои требования по характеристикам. По которым я подхожу… лишь для техник по укреплению тела!
Без комментариев.
Начальные требования, для первого уровня любой из техник представляют собой достижение, как минимум 25 статов по двум основным характеристикам. И чем выше уровень техники, тем выше становится требования! Для второго уровня, уже необходимо по пятьдесят! А для третьего семьдесят пять. Из чего выходит, что доставшиеся мне техники развития похожи на своеобразные «Гибриды» от мира техник, которые требуют развития двух основных аспектов тела. По идее у Системы должны быть и Чистые техники, с одной ключевой характеристикой, но они мне к сожалению не выпали.
К примеру в первой технике движения, ключевыми характеристиками для её развития, являются: Ловкость и Выносливость.
В технике обоняния: Восприятие и Дух.
Для укрепление же ака «закалки тела»: Стойкость и Выносливость.
Еще одним довольно ощутимым ограничением было то, что характеристики полученные от Системных предметов, для достижение минимальных требований по развитию техник, использовать не получится, они не учитываются.
…
Но меня больше всего печалит, совсем другое. А именно то, что поделится техниками с другими выжившими попросту невозможно, от слова совсем!
А то я бы точно попытался организовать — Взаимообмен.
Основная проблема заключалось в том, что Система прислала все техники в «уникально-зашифрованном» виде. И «распаковать» их для других, в данный момент времени, невозможно в принципе.
На моем уровне бытия, так точно.
И как либо хитрить, даже пытаться не буду, а то чую, что вместо бонуса, мне может и штраф прилететь.
Хм… если так поразмыслить, то из всего этого можно вывести пару интересных идей и фактов.
Во первых: Подобный бонус, это редкая и уникальная возможность.
Который дальнейшему распространению «во вне», не подлежит.
Во вторых: Уровень «строгости» Системы, по отношению к Арии и всем выжившим находится в диапазоне: Выжить, можно. По крайней мере на начальном этапе, это именно так.
Вот только первый же бонус от неё же после успешной эволюции десяти человек… если и не кардинально, то ощутимо отличается своим отношением. И не то чтобы я особо жаловался, но отсутствие каких либо «привилегий/послаблений» для самой успешной в данный момент десятке на планете… и уж тем паче запреты на выбор, говорит мне только об одном!
Дальше будет, жестче!
Грубо говоря, можно считать, что после достижения первого лимита. На планете.
«Детский садик», для нас закончился.
Что пусть и не особо радует, но имеет за собой довольно глубокий смысл. Становится понятно, что Системе Эволюции не нужны слабаки без потенциала к развитию, ведь если даже лучшая десятка не сможет «культивировать» техники… то мы просто обречены на вымирание.
…
Та же удача, при подобном событии. Во время раздачи техник. На самом деле имеет для меня, свой сакральный смысл. Ведь даже если учитывать, что у меня имеется лишь дефолтный уровень удачи.
То это, скорее плюс, чем минус и не такая уж и трагедия.
Ведь это косвенно говорит мне о том, что погоны «главного героя» этого мира… прошли мимо меня!
Ведь по обыкновению, как оно чаще всего бывает? «Глав героям» либо сильно шибко везет во всем и вся, или же что наиболее редко не везет вообще и он/она прорываются вперед по принципу из «грязи в князи».
Я же со своим уровнем удачи, нахожусь где-то посередине. Меж этих «счастливчиков». Что сильно радует. От подобного умозаключения, пусть и несколько «притянутого за уши», сама по себе образовалась, облегченная улыбка.
…
Вернувшись к реальности, не стал, тут же «культивировать» полученную технику. Ибо для её развития даже до первого уровня, потребуется куча времени и усилий. Дал лишь команду Дубликату, начать проводить небольшие эксперименты по управлению энергией, указанные в каждой из техник развития. Пусть две другие мне особо и не сдались, но выцепить из них что-нибудь полезное. Считаю, вполне возможным.
Тут же стартовав в небо с крыши, ушел не прощаясь. Не став уделять, какого либо внимания выжившим в гостинице. За неимением на это, какого либо смысла.
По прошествие же нескольких минут спокойного полета. Я наконец лицезрел передний край Духовного леса. С которым у меня связано, множество планов, как больших так и маленьких.
Вот только, чем больше я приближался, тем сильнее внутри нарастало пусть и призрачное, но стойкое предчувствие… что в будущем за обладание этим участком земли, прольется просто море крови!
Правда стоит отметить, что при этой мысли, меня охватило и другое ощущение.
…
Коим было: Предвкушение.
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Именно, что предвкушение.
Ибо как не крути, а за неимением особой альтернативы в реалиях зомби-апокалипсиса, мне точно так же, как и всем остальным, придется бороться за место под солнц…
…
Эм… сдержав желание посмотреть наверх, решительно отбросил эту мысль прочь. В угоду безопасности, лучшим решением будет, даже и не думать в этом направлении, дабы не привлечь к себе внимание сей сущности из космоса. Ведь совсем не давно даже змея, сумела почуять мое внимание. Из чего можно сделать вывод, что мысли/желания имеют своё отражение в реальности. Другой вопрос, связано ли это с прошедшей эволюцией Духа?
Возможно.
…
Справедливости ради, стоит отметить. Что я добровольно «впрягаюсь» в борьбу за лес, выживание и последующее процветание. Не имея на этот счет иллюзий, я понимал, что решившись завладеть Духовным лесом, неизбежно стану врагом для многих других.
В подобном деле, степень риска и уровень выгоды, равноценны.
Так что: Приходите!
…
Со всем тем, что уже произошло, у меня появилась некая доля уверенности в том, что даже увидь я сейчас парящего в небе дракона или иную тварь из легенд, и бровью бы не повел. Вот только, не смотря на эти мысли, стоило мне только переступить границу духовного леса… не смог удержаться от изумленного вздоха!
Со все более разгорающимся волнением, внимательно изучал произошедшие с лесом изменения, за время моего отсутствия. И надо сказать, изменился он не слабо, причем во всем и сразу. Что сразу бросалась в глаза, так это размер и причудливость деревьев. Которые стали больше, как минимум на 20%. Но этим все не ограничивалось, отнюдь, ибо даже аура исходящая из леса, стала сильнее. Чего уж говорить о кислороде, буквально переполненного духовной энергий!
Стоило мне его только вздохнуть, как от всего тела последовала ответная реакция, открывшая все поры до единой! Замерев на месте, дал себе время, как следует им насытиться. Жадно впитывая витающие вокруг частицы духа, сумел менее чем за минуту избавиться от «грязного» воздуха внешнего мира.
И надо сказать, что разница в «топливе» до и после, была довольно ощутимой!
Будто сбросив некий груз, во всем теле появилась иная легкость, в голове посвежело, и даже мысли стали «течь» чуть быстрее, чем раньше.
…
Отойдя от изумления, поймал себя на мысли, что идея переехать в столь прекрасное место из опасного и окутанного депрессивной аурой Годдарда. Была более, чем хороша. И несла за собой, кучу приятных бонусов. Которые еще предстояло открыть, но даже на первый взгляд, становится понятно, что проживание в подобном месте. Позволит выжившим снять с себя, весомую долю тревоги и духовного напряжения, которым надо сказать, окутаны все без исключения.
И я… в том числе.
…
Предварительно «заглянув» к себе в память, осмотрелся вокруг, но так и не нашел знакомых ориентиров. Что и неудивительно, потому как абсолютно все деревья и прочая растительность, видоизменилась. Но так или иначе, духофрукты от меня никуда не денутся. Найдутся. Об этом особо и переживать не стоит, да и в данный момент меня заботит вопрос другого характера, и что самое главное масштаба. После крайнего общения с Медоедом о его приключениях в мире больших лесов, одна деталь, меня довольно сильно зацепило.
А именно: Источник.
Захватив который, Медоед рывком поднялся на целых три уровня!
И если в мире призывных животных, существует такая классная вещь. То почему бы ему не появится и в моем? По крайней мере шанс на появление нечто подобного, точно есть. Более того, прилетев сюда вновь, и лицезрев силу эволюции, я еще больше убедился в своем предположении.
Потому как по мне, у каждой эволюции, должен быть свой: Источник!
Что окружающая действительность и подтверждает. Ведь рядом с Годдардом и другими городами поблизости, ничего похожего на Духовный Лес, нет и в помине! По крайней мере, Ян и его команда, их так и не нашли.
Может быть в дальнейшей эволюции Арии подобных «ресурсных площадок» и станет больше, но к настоящему моменту. Если верить собранным данным из сети, по всей планете найдено не более сотни подобных лесов, из которых двадцать восемь, приходится на центральный континент. Самое же большое их количество обнаружилось на территории Восточного континента, целых сорок штук!
Даже зависть берет, с чего бы кланам востока, так подфартило?
На самом деле их там может быть еще больше, потому как основное их количество было обнаружено, не только в местах действующих храмов, но и заброшенных.
Совпадение? Не думаю. Скорее смахивает на тщательно скрываемый секрет. Вот только разгадать, что-как и почему. В ближайшее время вряд ли получится.
…
Но даже с учетом Восточного континента, как не посмотри, а на миллиарды выживших… количество «ресурсных площадок», явно маловато.
Всем не хватит, и это факт. В котором нет сомнений.
Даже если взять только выживших из Годдарда, не считая прочих городов поблизости от леса. И «ужать» их на максимум. В Духовном лесу найдется место, лишь для ста тысяч человек. Не более того. Лес может и эволюционировал, но в размерах он особо не увеличился.
В честь чего, я и спешу его занять!
Ведь тот кто сможет тут укрепится и удержать в своих руках столь драгоценный ресурс. Будет в дальнейшем, пусть и не во всем, но диктовать правила игры, для всех остальных. И я более чем уверен, что ресурсы леса, одними лишь духофруктами, не ограничится. Ведь одна из сильных сторон как Системы, так и Эволюции в целом. Это разнообразие видов.
Параллельно же размышлениям, успев как следует «надышаться», решаю сдвинутся с места. Обратив свой взор к центру Духовного леса!
Если и существует Источник, то по логике вещей, он должен находится именно там.
И дабы развеять свои сомнения, а так же ведомый недюжинным любопытством, я чуть ли не «со всех ног» поспешил к сердцевине леса, даже не став по пути собирать весь урожай из встреченных по пути деревьев с духофруктами. Коих к слову стало явно больше. Что радует. Обобрав лишь парочку деревьев, и собрав с них несколько десятков фруктов, не стал терять времени и двинулся дальше. И что занимательно, каждый из собранных мною духофруктов прибавил в размере, став как минимум на 15–20% больше, чем раньше.
Зашибись!
Это было действительно, радостным событием. Во мне даже вспыхнула надежда в перемешку с жадностью, что в будущем духофрукты эволюционируют еще дальше и я смогу «поднять» свое количество Духа еще больше.
Жаль только, что по флоре, Система мне инфы не выдает. От слова совсем. Кстати об инфе… помнится в прошлый раз, я сумел тут собрать небольшие куски Системной статистики. Что не премину, проделать и в этот раз, но не прямо сейчас.
Ибо я уже добрался!
Помимо того, что навигатор в телефоне указывал на эту область. Об этом говорили и мои чувства. «Насыщенность» духа в центре, была как минимум в три раза больше, чем на окраине леса.
От слов к делу.
Внимательнейшим образом осматривая окрестности, тут же попытался найти Источник. Что интересно, но визуальное наблюдение, абсолютно ничего не дало. Не став спешить, для начала полетал вокруг и прошерстил взглядом близлежащие окрестности в диаметре двухсот метров в поисках любой аномалии, в силу того что именно в этом диапазоне, ощущалось наибольшая концентрация: Духа.
…
Снова, пусто.
Раз глаза и ощущение жизни оказалось бесполезно, пришло время задействовать и иные способы. Прикрыв глаза, задействовал на самом себе, все до единого потоки телекинеза. Тем самым расширив сферу телекинеза, до более чем ста метров!
После пройденной эволюции, и улучшения навыка до пятого уровня. Одной лишь силой телекинеза, улучшения не ограничились. Сфера телекинеза, также изменилась. Та же картинка, передаваемая мне в мозг от сферы, стала намного красочнее, и более детализированной. Расширив сферу на максимум, прошелся по округе.
…
С тем же, нулевым результатом.
Не став сдаваться, изменил свой подход. Сжав сферу телекинеза практически на максимум! Удерживая её в диаметре одного метра, сделал еще один заход, но в разы более тщательный, чем предыдущий.
…
И… вновь, ничего!
Усилием воли, утихомирив поднявшееся изнутри сомнения, стал анализировать ситуацию в целом. В итоге выведя для себя, два жизнеспособных варианта.
Первый заключался в том, что Источника тут нет и не было в помине. Из чего следует, что эволюция леса, происходит по другому принципу.
Второй же вариант… исходил от обратного. Источник тут все же есть, но он скрыт от глаз людей!
И раз уж, я склонен верить в последний. Здесь и сейчас, решаю вычеркнуть из своего лексикона, слово: Сдаюсь.
Я тебя найду.
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Зарядившись интересом к дальнейшему поиску, тут же «разблокировал» свое воображение, начав креативить по полной. В честь чего, стал буквально фонтанировать идеями, которые гипотетически могли бы сработать/помочь в поиске Источника. Отбросив в сторону целую тонну нежизнеспособных идей, набрал с десяток, что на первый взгляд имеют наибольший потенциал. Из них же, решил выбрать, одну из наиболее интересных идей, заключающуюся в использовании… иллюзий света!
Начав её воплощать в реальность, первым делом внес некоторые правки в шаблон иллюзии «Взрыва Солнца», тем самым изменив механизм его действия.
После проделанной модификации, появилась новая вариация, а именно: «Солнечный луч».
Хоть по степени воздействия, он скорее ближе к лазерному лучу… но солнечный мне нравится больше. Как никак, в этом названии скрыто больше смыслов. Механизм же его работы, заключался в том, что после активации иллюзия «взрыва» фокусировалась лишь в одном направлении. Оттуда и название. Для поиска, это явно больше подходит, чем первая версия иллюзии. В которой практически невозможно, что либо разобрать во время тихого, но в тоже время ослепительного «Взрыва Солнца».
Доверив Дубликату создание «лучей», сам лишь направлял его, принявшись «простреливать» окружающее пространство.
…
Спустя же, пять минут активных «перестрелок»… итог: Отрицательный.
Мдаа.
Напомнив себе, что отсутствие результата, это тоже результат. Принялся воплощать другую идею. Начав поражать «сердце леса», несколько иными взрывами: Звуковыми. Пытаясь таким образом, обнаружить любые колебания от столкновения с чем либо невидимым.
…
Не сработало.
Хм… а может на самом деле все проще, и мне стоит просто задействовать призыв? Пусть и не Медоед, но два других медведя, могут и найти Источник или хотя бы его след. Вот только успех в этом случае, отнюдь не гарантирован, да и терять связь с Медоедом более чем на сутки, мне совершенно не хотелось. У меня для него на ближайшее время уже есть задачка, причем довольно важная. Исходя из этого, самым оптимальным будет решение, привести его уже завтра, вместе со всеми остальными. Заодно, поможет в их защите.
Дальше, больше.
Перепробовав еще парочку другую идей, с тем же результатом. Пришел к пониманию, что без тактильно, что либо «нащупать» не выйдет. От слова совсем.
Вооружившись данной мыслью, разобрал один куб, сложив из барьеров уже другую штуковину, а именно: один огромный мега-щит!
Высотой почти в пять метров, да шириной в десять.
Оценив сие творение с земли, а значит и снизу-вверх, пришел к выводу, что выглядит он конечно… эффектно. По другому и не скажешь. В чем-то даже, монументально.
Отойдя от лицезрения мега-щита, перешел к делу. В данной попытке ключевую роль будет играть, «фильтр» барьера.
Для его настройки, принялся проводить мега-щит, прямиком сквозь деревья, растения и камни. Сделав акцент на том, чтобы в дальнейшем он просто пропускал их мимо себя… и все.
Смысл же в том, что если Источник и скрыт. То минуя остальную среду, и наткнувшись на него физически, барьер тут же остановится!
Чутка муторно, но может и сработать.
Отдав исполнение этого трудоемкого, но самое главное нудного дела Дубликату, сам приземлился на землю установив вокруг себя «тотем незаметности». Тем самым скрывшись от глаз других, что в данной ситуации выглядит довольно… иронично. И раз уж выдалась свободная минутка, решил не тратить время попусту «нарыв» из окружающего пространства побольше информации о Системе.
Всяко, в дальнейшем пригодится.
«Погрузившись» в медитацию, стал делать попытки войти в резонанс с окружающим пространством.
…
И что занимательно, спустя лишь несколько десятков попыток, мне это удалось!
Зашибись.
Обрывки же Системной статистики, де-факто представляли собой, нечто по типу:
«Малый…» «До…» «Флора…», «Начнется…»
Они стали появляться перед моими глазами, в виде пока еще не связанных друг с другом слов, а если точнее, то кусочков пазла. Из которых еще предстоит собрать полноценную «картину». Пройдя эволюцию Духа, а так же находясь в центре Духовного леса нынешний «улов», кардинально отличался от прошлого. Не только количеством, но и «качеством», которое выражалось в том, что каждый кусочек, был как минимум целым словом.
…
Медитируя в подобном месте впервые, осознал, что эффективность, а следовательно и скорость восстановления духа, повысилась. Причем не слабо так, а как минимум на треть.
Тридцать процентов, это сильно!
Если к этому привязать еще и эффект от поедания духофруктов… то без всякого на то сомнения, можно утверждать, что духовный лес больше всего подходит для заселения в него «магических» классов и прочих работников интеллектуального труда.
Тут важно понимать, что духовный лес, еще далеко не завершил свою эволюцию. Совсем нет. По существу, все только начинается.
И это наводит меня на другую, даже более интригующую мысль, а существует ли вообще, так называемый «потолок» в эволюции? Выше которого, прыгнуть уже не получится? И если да, то сколько «стадий» существует.
Не известно. Собственно, как и многое другое. Меня вообще частенько преследует мысль, что все намного масштабнее, чем я могу себе представить. Будучи же вовлеченным в процесс от «первого лица». Я вижу происходящее со своей «колокольни». Находясь в определенных рамках.
В честь чего мое понимание, по факту ограничено.
Во многом остается уповать лишь на то, что по прошествии времени ситуации изменится в лучшую сторону и информационный вакуум будет преодолен.
Эх… поскорее бы.
…
Продолжая собирать пазл, краем глаза следил за действиями Дубликата. Который методично и без остановок, продолжал вносить «исключения» в фильтр мега-щита.
Прикинув в уме дальнейшие дела и планы, выделил себе еще полчаса на поиск. Ибо время, никого не ждет. Исходя из того, что я и так и так, не сдамся. Лучшим выходом будет не зацикливаться на одном месте и вернутся на следующий день с прицепом из выживших и Медоеда.
Будет удивит… резко поставив себя на паузу. С недоумением и неожиданно вспыхнувшей опаской уставился на только, что «прилетевшее» ко мне слово, прямиком из Системной статистики.
«Вторжение…»
И чем дольше я в него вглядывался, тем больше оно мне не нравилось, вызывая ощущение скрытой угрозы.
…
Отложив в памяти сие происшествие. Не стал давать волю своему воображению, которое чуть ли не на автомате, начало прогнозировать, фантазировать и строить догадки.
Уж больно… не веселые они получались.
…
Спустя же минуту, Дубликат наконец завершил свое дело. К моему удивлению, список «исключений» внесенных в фильтр барьера, в виде деревьев, кустов и прочей растительной жизни, получился намного больше, чем казалось бы.
Если точнее, то их было более, тысячи.
Упасть, не встать!
Хм… надо бы в будущем, запустить в этой райский уголок, парочку другую биологов, ботаников и прочих бело-халатников. Чую, что результаты от их исследований, будут довольно полезными.
Дав команду Дубликату, взялся за проверку идеи на практике. С предвкушением, начав «водить» мега-щитом по округе.
Вот только, чем дальше я проверял. Тем сильнее хмурился. Меня начало одолевать ощущение, что я что-то упускаю. Нечто… эфемерное, что ли?
Точно!
Ухватив эту мысль за хвост, начал её раскручивать. И даже конец проверки, закончившийся «дежурной» неудачей. Не сбил меня с толку.
Проведя дюжину параллелей и связей, спроецировал их на всю ситуацию в целом. Тем самым, придя к несколько иным умозаключениям. Самым интригующим из которых было следующим.
А что если, сама Система взяла и скрыла Источник?
И если взять, принять это за аксиому… тогда получается…? Поддавшись интуиции, я взял и перестал более сдерживать свою энергетику, выпустив на волю свое «присутствие» в окружающее пространство. Перестав его скрывать.
И… что офигенно! Кое-что, таки случилось!
Примерно в десяти метрах от меня, появилось небольшое пространственное искажение. Которое тут же начало, пусть и медленно, но притягивать мою энергию к себе… и затем поглощать её!
Чем себя и выдало.
Причем, что занимательно, визуально эту штуку никак не обнаружить и что столь же очевидно не на «нащупать». Остается лишь почувствовать, проецируя свою «ауру/энергетику» во вне.
Замерев на месте, принялся с любопытством ожидать, дальнейшего развития событий. Вот только… выждав несколько минут. Так и не дождался, никаких изменений.
Хм… походу, без активных действий с моей стороны, дело с мертвой точки не сдвинется и какого либо развития ситуации, ждать и вовсе не приходится.
В таком случае, прежде чем что-то сделать. Необходимо для начала понять, что это вообще такое? И что самое важное, насколько это опасно.
И так, что мне уже известно…?
Пусть я и ощутил этот вихрь/искажение, Система на это никак не отреагировала. Любопытно, от чего. Также к особенностям сей аномалии стоит отнести то, что моя связь с поглощенным вихрем энергией, тут же исчезает.
Повертев данную инфу в голове, пришел к выводу, что для меня остается, только один, причем довольно знаменитый метод при изучении чего либо.
А именно: Метод тыка.
Соблюдая осторожность, лично приближаться не стану, но этого нельзя сказать о… осмотрев имеющую в моем распоряжении вещи. Первым же делом, кинул в вихрь, один из подшипников, зачастую использованных мною в разведке.
Который довольно «эффектно»… просто взял и пролетел мимо вихря. Никак его не потревожив.
Понял-принял.
Следующим «добровольцем» в вихрь отправился духофрукт. С аналогичным результатом.
Хм… немного подумав. Следующим в вихрь полетел клинок первого уровня.
Не сработало.
Пролетел мимо и все. Следом начал бросать в искажение все, что только пришло в голову. Даже плюнул в него, но нет. Даже на такой произвол с моей стороны, итог один — чистый игнор. Под конец не сдержавшись, запустил в него проклятьем из жезла… но ему и это: Фиолетово!
Черт…! Вот же падла.
Что не брось, ноль реакци… на этом моменте, как вспышка озарения, меня посетило: Наитие. Если это искажение в пространстве, то у меня все еще есть один вариант!
В честь чего, преисполнившись волнением и надеждой на успех. «Со всего размаху» бросил в вихрь: Метку Сдвига!
Стремительно, долетев до оного. Она таки не пролетела мимо, а была им поглощена!
Отлично!
Не скрывая радости, хлопнул в ладоши. И спустя пару мгновений, дождался результата! Ибо передо мной, выскочила, долгожданная табличка.
«Источник — первого ранга. ********* ****** ******»
Зашибись!
Почувствовав облегчение, тут же ощутил как меня отпустило напряжение.
…
Хм… вот только, что мне с ним делать? Нашел то, нашел. Что дальше? И самое отвратное, что не у кого спросить. Хотя, погодите-ка. Кое-что, все таки можно проделать. Есть не только жизнеспособный вариант, но еще и с терпимой степенью риска. На который, я могу пойти.
Не став с этим затягивать, и приложив все силы, попытался прикусить себе язык, дабы добыть немного крови.
Правда… безрезультатно!
И смех и грех. В самом деле, кто меня просил, быть настолько «толстокожим»?
Оставшись без особого на то выбора, вытащил язык наружу. И с третьей попытки, подобрав необходимые для нажима усилия, слегка проколол его кинжалом. Не став медлить, с помощью телекинеза вытащил из ранки каплю крови.
После чего, накинув метку Сдвига на каплю крови. Отправил её прямиком в вихрь!
С волнением следя за её полетом, заметил как долетев до искажения… она взяла и исчезла.
Отлично!
Спустя же пару мгновений напряженного ожидания… появилась табличка!
' Внимание! Обнаружен Источник, хотите привязать? Да/Нет '

Глава 73
Все, Мое! Часть 1

Глава 73. Все, Моё! Часть 1
Тут и думать нечего. Конечно, да!
Подтвердив привязку, тут же ощутил как в голову стали «заливаться» базовые знания об Источнике Духа. Все же: Дух.
Что радует.
Одно из первых, что мне передалось через связь с Системой, это аналог информационного ключа, для входа в пространство Источника. Без которого попасть туда, с моим уровнем возможностей, попросту невозможно. Именно, что невозможно. То есть вообще никак, уж больно система защиты мудреная.
Также в базе данных нашлось упоминание о том… что первый ранг Источника, это чуть ли не самый низкий уровень из возможных. Еще ниже только нулевой или иными словами «Спящий», который еще не пробудился. Помимо прочего, каждый источник имеет свою специфику и влияние на Эволюцию подконтрольной ему местности, мощность и разнообразие которой, зависит, уже от ранга Источника.
Что меня изумило и даже в какой то мере потрясло, так это переданный мне Системой список с перечислением различного вида Источников. Самого разного толка.
К примеру Источник Духа, один из самых базовых и тот, что пробуждается одним из первых на планете. И не то чтобы он чем-то хуже других, но есть куда более редкие Источники, той же Тьмы, Пространства и тд. и что вообще чуть ли не «вынос мозга», так это — Источник Времени. Жаль, только что никакой карты или нечто подобного, мне не выдало и все мое понимание ограничилось лишь базовой информацией.
И если так случится, что на Арии отыщется Источник Времени… то рано или поздно, мне придется… пойти на войну. Особого ума не надо, что бы представить, какие выгоды это может принести. Управление даже толикой столь великой силы, как Время… это искушение галактических масштабов.
К слову не обошлось и без доли огорчения.
Ибо, ко мне пришло понимание, что «прав» на управлению самим Источником сама привязка мне не дает. И скорее больше напоминает абонемент для входа. Причем, что втройне занимательно, указана пусть и необычная, но причина по урезанию моих прав доступа.
А именно: Слабая кровь.
Или другими словами, недостаток в родословной.
Хм… вот только в чем именно, она «слабая» и как её усилить. Не поясняется. А мне жуть, как интересно!
Правда, если исходить из любимой Системой уровней и рангов, то можно предположить, что условный «уровень» родословной, можно развить с помощью дальнейшей эволюции. Возможно есть и другие более простые или наоборот более сложные способы, но они мне не известны.
Эм… погодите-ка. Кровь, родословные…?
…
Сильно надеюсь, что никаких кровососов на самом деле не существует. Мне тут еще эльфо-вампов, не хватает, для полноты жизни так сказать.
Бррр… аж всего передернуло от представленной картины.
…
Продолжив впитывать инфу об Источнике. Пришел к выводу, что не пройди я Эволюцию, то не смог бы «привязать» или скорее подключится к Источнику. По одной простой причине, был бы слишком слаб. И право не имел.
Помимо прочего, стало понятно, что открыть статистику Источника я тоже не могу… но на этом, слава «Великим Силам» поток из ограничений заканчивается, и начинается другая «песня».
Более благозвучная.
Не став медлить и уже особо не беспокоясь, подлетел к искажению в пространстве поближе, чуть ли не вплотную. После чего уверенно и без каких либо колебаний протянул руку вперед, коснувшись самого края искажения.
Тут же замерший от моего прикосновения вихрь, перестал «крутиться» и в ответ, осветил меня вырвавшимся изнутри лазурного цвета лучом.
Получив же нужный для себя ответ, Вихрь чуть ли не в мгновение ока расширился до моих размеров и поглотил меня!
…
Не успев даже как либо осмыслить столь уникальный вход, тут же ощутил как «Сместился»…? Причем чувство смещения в пространстве довольно сильно отличалось от уже привычного мне Сдвига, и больше напоминало прохождение через узкое горлышко тоннеля.
Пока же «смещался», получил в дар… дезориентацию в пространстве межгалактического масштаба! Хотя… скорее это связано с моей так и не убранной сферой телекинеза, с помощью которой я проникся «путешествием» во стократ больше, чем должен был. Тут же подхватив свое начавшее было шататься тело, телекинезом, поставил себя по стойке «смирно», укрепившись в вертикальном положении, как свеже-забитый гвоздь.
Не шелохнуться. Но даже с закрытым от головокружения глазами, я довольно ясно ощутил, тот самый миг. Когда «объявился», уже совсем в другом пространстве!
Причём настолько необычном, что слов не хватит описать, всю разницу. Помимо этого, посетило осознание, что пусть это и не другой мир, но совершенно точно… иная плоскость!
Не спеша открывать глаза. Решительно «порезал» сферу восприятия, сбросив с себя почти все потоки телекинеза, кроме одного, тем самым кардинальным образом уменьшив объем поступающей ко мне в голову инфы, давая себе необходимое время, чтобы «переварить» набранное и окончательно прийти в себя.
…
Поставив себя на паузу, начал приводить в порядок свое мироощущение. Но даже отрешившись от реальности и оставив «снаружи» лишь клочок сознания, для обеспечения безопасности, разница До и После, ощущалась.
Да, ещё как!
Причем настолько, что если чуть ранее очутившись в духовном лесу, я думал что «чище» воздуха и быть не может, то попав в Источник… понимаю, что нет предела совершенству.
Окружающее пространство было настолько сильно пронизано духовной силой, что мне начало казаться, что я дышу под водой или даже… дышу ею!
Даже простое дыхание, приводило в восторг каждую клеточку моего тела и… улучшало её. Достигаемый в этом месте, уровень комфорта, был просто: Зашибенным. Что существенным образом сказалось, на моем восстановлении от дебафа в восприятии и заняло в три раза меньше времени, чем предполагалось изначально.
…
Спустя же минуту «релакса», я наконец распахнул глаза.
Узрев напротив, переливающийся лазурным цветом алтарь. Примерно в метр высотой. Который без всяких на то сомнений, и представлял собою: Источник Духа.
Что было еще более изумительным, так это то, что из него самого исходило невероятное количество тончайшего вида духовных нитей, которые затем терялись в пустоте за пределами духовной плоскости.
Хм… можно предположить, что именно таким таинственным и необычным образом, Источник и проводит Эволюцию флоры в месте своего пробуждения. Внимательно осмотревшись вокруг, первым делом отметил, что данная плоскость с Источником Духа по центру, была не особо большой, примерно в двадцать метров в диаметре. Не более.
Помимо же самого Источника, в этой плоскости, также присутствовал небольшого размера пруд, обрамленный грубым камнем по всей окружности. Что выделялось, так это сама вода в этом мини-бассейне, которая переливалась если и не лазурным, то близким к нему цветом.
…
Не став сразу заострять на этом внимание, обратил свой взор к небу или точнее к потолку сего пространства, где заметил своеобразный клубок… состоящий из переплетения энергетических нитей.
К своему удивлению, только посмотрев на них, ощутил некоторую долю знакомства. Погодите-ка! Эти нити очень похожи на ту, которую я случайным образом впитал во внешнем мире. Помимо этого, каждая из этих нитей казалось в десятки раз мощнее чем та, с которой я уже имел дело.
Но что еще важнее, все мое существо, кричало мне: Поглоти!
И стоило только, этой мысли появится в моей голове… как одна из нитей взяла и исчезла!
Что произошло⁈
Уже считая сие пространство своим владением, я несколько напрягся. Вперившись серьезным взглядом, в оставшийся клубок состоящий из нескольких десятков нитей. Тут же принял волевое решение.
Это: Все, моё!
Схватив один из кубов пятью потоками телекинеза, со всей возможной скоростью вознес его вверх и запер сей клубок энергии в пространстве куба. Тут же настроив его, ничего не выпускать!
Глубоко вздохнув/выдохнув, отпустил охватившее меня напряжение. Четко осознавая, что время дорого и каждая из этих нитей энергии представляет для меня исключительно редкую возможность. Сфокусировался на полную. Установив вокруг себя второй куб, тотем незаметности, дополнил все это иллюзией окружающей местности, но не обычной, а многомерной. Состоящей из множества слоев.
Но и этим я не ограничился и установил целый ряд ловушек, в виде звуковых и световых иллюзий. Которые к моей радости, не имели в этом месте, каких либо пределов по количеству, питаемые окружающей средой. Проделав еще несколько фишек, удовлетворенно осмотрел окрестности, после чего схватил одну из нитей телекинезом, выдернув её из клубка и потянул к себе.
К слову никакого «своеволия» сама энергия не проявила, скорее даже наоборот, она будто приклеилась к несущему её вниз потоку сознания. Подведя её поближе, хотел было как следует её рассмотреть… но не успел. Ибо она мгновенно перебралась ко мне через несущий её поток сознания и впиталась в моё тело!
Ого! «Воспарившая» в моем теле энергия оказалась настолько интенсивна, что от меня стал распространяться самый настоящий… Жар!
Оставив Дубликату, контроль окружающего пространства. Сам отрешился от происходящего вокруг, и адской боли внутри, сконцентрировал все свои усилия на поглощении энергии Ци/Небес и Земли и только на ней!
…
Спустя же целый час, пусть и не без усилий. Я наконец сумел поглотить её!
В честь чего, открыл глаза. Увидев следующее.
«Поздравляем. Ваш потенциал повышен!»
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Опа! С некоторым недоумением, перечитал сообщение еще несколько раз, так сказать для лучшего усвоение и «закрепления» в частности.
Вертя данную фразу в голове, чуть ли не сразу пришел к множеству версий. Но больше всего по смыслу, подходило-то. Что потенциал моего организма усилился, а следовательно… и будущие перспективы! Зашибись. Что это значит? Да, чуть ли не всё! Ведь сама Эволюция и есть развитие. Только обычно этот процесс сильно растянут во времени, и происходит из поколения к поколению (в течении сотен тысяч лет), а не так как сейчас.
Так сказать, в прямом эфире
Статус!
Человек 16 уровень.
* * *
Потенциал (0.7%)
Характеристики:
Сила 6 (15)(+/-)
Ловкость 6 (18)(+/-)
Дух 51 (90)(+/-)
Выносливость 50 (60)(+/-)
Живучесть 17.1 (+/-)
Стойкость 70 (75)(+/-)

Восприятие 17 (22) (+/-)
Так-с!
В статусе появилась новая графа для отслеживания потенциала.
Интересно, плюс любопытно!
Особенно, интригует то, во что по итогу выльется достижение сотни процентов… и что-то мне подсказывает, что этот Потенциал, очень важен.
И является, одной из отправных точек, для будущих «приключений».
В который раз убеждаюсь, что не взирая на всю опасность, как для меня, так и для всей Арии выпала… великая возможность! Превзойти свой биологический потенциал, свой вид. И тем самым сбросить с себя «генные оковы». И что вполне очевидно, для самых успешных из нас, может представиться шанс развиться в нечто большее чем человек.
Уж не знаю, существуют ли боги на самом деле, но в их «аналоги», поверить не так уж и сложно. Уж все происходящее с планетой, солнцем, а может и всей звездной системой. Чуть ли не кричит, об этом.
И если это так, то есть шанс, что достижение последующих прорывов в Эволюции, в конце концов… может «вознести» меня на уровень… мифических божеств.
…
Вывод: Велика вероятность того, что повышение потенциала — тождественно, преодолению своего «био-предела». В Эволюции, в первую очередь.
…
Отложив в сторону, сию гипотезу. Обратил свое внимание на окружающую обстановку. Сделав запрос к Дубликату, получил в ответ, всю инфу за прошедший час. В которой не было ничего примечательного… кроме исчезновения еще одной нити энергии из пространства Источника!
Мдаа. Обломинго.
Видимо, моя «блокировка» с помощью барьеров, оказалась неэффективна, от слова полностью.
Что: Плохо!
Причем чуть ли не критически, успев «вкусить», столь полезную Ци. Каждая её потеря, вызывала у меня боль в сердце.
Задумавшись над решением сей дилеммы, решил действовать более настойчиво, но помня что нити Ци, «прилипают» к потоку телекинеза. Решаю не рисковать, ибо печенкой чую, что двух нитей сразу, я не выдержу и могу даже помереть или как минимум сильно себе навредить. По моим ощущениям, большего одной нити Ци в сутки, мой организм может и не выдержать.
Вот только… в следующее мгновение. Произошло нечто, удивительное! Ибо, в отчете посланным мне Дубликатом, в самом его конце, было кое-что… «мозговыносящее».
Выдавая с час назад Дубликату, задание на охрану. Я не отменил, предыдущий указ, а именно проработку техники на укрепление/закалку тела. И стоит сказать, хорошо что я этого не сделал.
Ибо! Прогресс в освоении первого уровня по «закалке тела», достиг 4% или если говорить на языке Системы, перешел от «нуля» к малому уровня развития! И даже то, что в Статистике ничего не поменялось, ничего не значит. Прогресс, то есть. И скорее всего, явные изменения появятся после перехода из малого на средний уровень развития.
Стоит отметить, что до нынешнего момента прогресс и прогноз в овладении техниками, складывался более чем не утешительный. Если верить, тому что удалось собрать Дубликату к настоящему моменту, то для овладения техникой закалки без энергии Ци, даже до «жалких» 8–10 %, потребуется несколько недель!
И как мне кажется, основная причина здесь в том, что доставшееся мне техника, в своем развитии, в большей степени опирается на энергию извне, чем на ту что «внутри». По крайней мере в моем случае, дело обстоит, именно так. Степень влияния моей собственной энергии, минимальна. Но загвоздка, не только в этом. Потому-что уровень энергии во внешнем мире, и того меньше! Вот и получается, что данная техника… де-факто, слишком высокого уровня, для нынешней Арии и её обитателей.
И это уже совсем не шутка. В основном потому, что столько времени просто неоткуда взять! Не буду же я… выкапывать для себя пещеру, и культивировать там неделями, а то и месяцами?
Пффф! Однозначно, нет.
Превращаться в подобие «культиватора» во всей его красе? Без сумасшедших плюсов, подобный «релакс», не имеет никакого смысла.
Во мне даже начало складываться убеждение, что некоторые из техник, настолько сложны в своем освоении… по еще одной причине. Которая заключается в том, что техники в некотором роде, позволяют «Био-хакнуть» свой организм. Задействуя, внешнюю среду/энергию, как катализатор в своем развитии.
Что конечно прекрасно, но слишком: Обременительно!
Необходимые для этого жертвы, если и окупятся… то совсем не скоро. Совсем. Но теперь у меня есть выход! Потерев ладонями от предвкушения, впился взглядом в клубок нитей над головой.
Выходит, не могу: Поглотить, да?
Окей.
Значит, надо её «Засейвить».
В честь чего, в первую очередь необходимо найти ответы на несколько вопросов. Как они там появились? Породил ли их Источник? Или подобная энергия Ци, генерируется автоматически?
Обозрев окрестности и не найдя, того кому можно адресовать мои вопросы. Решил вновь прибегнуть, к уже проверенному способу.
Подсчитав, необходимые шаги в уме. Прислушался к своей интуиции, и не дождавшись, от неё какого либо намека на опасность. Тут же перехожу к действиям, для проверки одной из пришедших на ум, теорий. Подхватив телекинезом, окружающий меня Куб. Поднимаю его в воздух, и со всей силы бросаю в другой!
Ух! Как полетел.
Внимательно следя, успеваю отреагировать и убрать все потоки телекинеза, с каждого из них за миг до столкновения. Тем самым обезопасив себя от «прилипания» потоков Ци.
И как оказалось не зря! Ибо, стоило только клубку энергии, убраться со своего места. Как последовала, мощнейшая вспышка энергии. Почуяв, от неё дичайшую опасность! И будучи наготове. Упал на землю, плашмя. Закрыв лицо руками. После чего оставив «нити» в покое, тут же, развеял три барьера вдалеке и воссоздал их вновь, поставив их над собой, в три ряда. И согнув под определенным углом, дабы оказаться «в домике».
Почему не куб? Потому что, таким макаром у меня получается сразу три слоя защиты, а не одна, пусть и со всех сторон.
Помимо этого, обложил себя сверху, еще не открытыми коробками из Системы, дополнив все это, многослойной иллюзией тьмы, создание которое доверил Дубликату.
Уж, не знаю поможет ли последнее, но… и это было еще не все. Режим действовать более креативно, сам начал создавать подобие «саванов» из света, накладывая их поверх иллюзий тьмы.
Но… и этого мне показалось мало. И я решил, еще добавить сверху: Слой земли. Принявшись, неистово ударять по ней, вокруг, с помощью нескольких мечей, и тем самым, как бы себя… «прикапывая», дабы усилить защиту.
«Разгоняя» свой мозг, настолько сильно, насколько только возможно. Ощутил, как лютейшим образом! Начал проседать по резерву энергии.
И пусть, от начала вспышки, прошло не более нескольких мгновений.
Я таки успел!
«Выжав» все что мог, приготовился к удару. И мощнейшая вспышка энергии, не заставила себя долго ждать, стремительно добравшись до барьеров… и снеся их напрочь!
Чёрт!
Начав лихорадочно воссоздавать барьеры, снова и снова. Одновременно с этим даю Дубликату, еще одну команду.
А именно: Взрывать!
Как звуковые, так и световые иллюзии за пределами, барьеров.
Проделав все это, сумел таки… её слегка притормозить. Но, не остановить!
Осознав, данный момент. Уже, без колебаний «выкинул» вверх, все оружие, сложив их поверх вновь созданных барьеров. Вспомним о каменном бортике вокруг мини-бассейна с жидкостью, начал выхватывать из него булыжники, и кидать к себе, тем самым покрывая им оружие вместе с барьерами.
Держаться! Говорил я себе. Ожидая момента, когда вспышка угаснет, вот только она «мерзавка», лишь: Нарастала!
Сука!
Подобный «сценарий» без определенного бэкграунда, просто невозможно, предсказать! Продолжая, изо всех сил сопротивляться, за следующие 5–10 секунд… полностью опустошил свой резерв.
Как называется: Приехали.
Приглушив эмоции, уже с хладнокровием принялся наблюдать за тем, как начало разрушаться, сначало оружие, а затем, и камни с барьерами. На моменте же с испаряющимся иллюзиями, смекнул, что сил держаться больше нет. В честь чего, достал оставшиеся книги навыков, двумя из которых укрыл голову, а последней сердце.
И… уже через мгновение, прямо сквозь слой земли и коробки, во всей красе ощутил, как практически все мое тело, начало… безудержно: Жечь!
Причем, с каждой прошедшей мили-секундой, все сильней и сильней! Скрипя зубами от боли, оставалось лишь одно: «Превозмогать»!
До глубин души, ненавижу, это треклятое слово!
Чую, что стопудово, сией «фантасмагории», в источнике быть не должно и в помине!
Хм… а может, ли это быть чьей-то, западней…?
…
Плевать!
Я… черт возьми! Тут помирать, не собираюсь.
Во имя чего. Выдаю Дубликату приказ, «культивировать» технику закалки тела, на всю его мощь! Самолично же, задействовал, бесшовное тело, начав, пусть и с дикой болью, но потихоньку впитывать крупицы энергии. Тем самым, пытаясь к ней адаптироваться.
Параллельно, же моим усилиям. Дубликат проделывал нечто похожее, но уже зная, как и что делать. Жаль, только. Что лишь одна из десяти его попыток, выходила удачной. Но… главное, что получалось!
Техника закалки, пусть медленно, но прогрессировала… давая мне луч надежды.
Начав же, спустя несколько секунд… «перегреваться» с одной стороны, принялся переворачивать себя телекинезом, из стороны в стороны. При этом, предельно осторожно, удерживая книги на месте. Которые, слава «Великим Силам», если и разрушались, то очень медленно.
Если бы не они, то чувствую, уже лишился бы сознания, от перегрева, а с ним и жизни!
Борясь, со всем чем мог. По итогу просек, что невзирая на все мои усилия, уже через пару секунд, «усохну», насмерть!
И раз, оно так.
Тут же, раскидываю вокруг себя сферу телекинеза. И не смотря, на мгновенную перегрузку в восприятии. Все равно: Фокусируюсь. Убеждаясь в том, что вода в мини-бассейне… не испаряется!
«Зашибись».
Не люблю рандом, но… тут есть и резон. В силу того, что капли влаги упавшие с выброшенных ранее, камней из бортика. Ни коим образом, те же барьеры или оружие не повредили. Что, обнадеживает. Удерживая, сей нюанс в голове, окончательно решаю, как использовать, то что успел восстановить, за последнюю пару дыханий времени.
Выждав, еще секунду, сворачиваю тело в «клубок» и: Стартую!
Сдвиг! Сдвиг! Сдвиг!
Стремительно, «пронзив» пространство! Тут же, падаю в мини-водоем, где в последний миг, окутываю себя единственным барьером, на который хватило сил.
Войдя же в воду и не померев на месте. Толкаю себя ко дну! Использовав, это мгновение, для передышки. Обращаю внимание, на последнее сообщение, от лица Системы:
' Внимание! Обнаружена: Руна Эволюции — первого ранга, доступ запрещен. '
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Еще не до конца отойдя, от только, что дышащей в затылок смерти. Решил, пока-что проигнорить сие сообщение. Надо, отдышаться. В любом случае, там опять. Какой-то запрет, выпал. Что: Напрягает. Без шуток, чем «дальше в лес», тем сильнее ощущаю… пусть и скрытое, но «подавление». Или нечто, на него похожее. Что в какой-то мере, угнетает, но меркнет, в сравнении с пониманием того, что смотришь на мир, со дна «колодца».
…
Вскоре же, и будто вторя мыслям. Достиг дна! В буквальном смысле, опустившись на дно водоема. Затаив дыхание, в тот же миг, внимательно, пусть и с некой иронией, осмотрелся вокруг, в поисках какой-либо опасности. И не найдя, оной. Наконец, с облегчением вздохнул, но не спешил расслабляться. Дав Дубликату команду, проводить «сканы» разведки, без каких либо остановок, в режиме нон-стоп. Хватит с меня сюрпризов. Стоит, отметить. Что с каждым разом, их опасность, все возрастает.
Так и отъехать, не долго. Но… так, же стоит. Помнить. Что иногда, опасность, это обратная сторона: Возможностей!
Человек 17 уровень.
* * *
Потенциал (2.5%)
Характеристики:
Сила 6 (15)(+/-)
Ловкость 6 (18)(+/-)
Дух 51 (90)(+/-)
Выносливость 50 (60)(+/-)
Живучесть 17.1 (+/-)
Стойкость 72 (77)(+/-)
Восприятие 18 (23) (+/-)
Уровень! Незнамо, как. Но, я его поднял.
Зашибись.
Хоть, тут «свезло». Да еще и потенциал, повысился. И все это конечно, прекрасно. Вот только странно-то. Что никакой таблички, о повышение уровня, передо мной, так и не появилось. И что реал тревожно, куда подевались бонусные очки характеристик от взятого уровня? Их что после Эволюции, уже не выдают?
Нее… это не логично.
Заподозрив, подвох. Внимательнейшим образом, прошелся взглядом по всей статистике… таки найдя искомый ответ. В тот же миг, растерял все мысли, попутно словив «Дебаф». С усилием, выйдя из ступора. Еще раз, перепроверил результат. Вновь, не поверив. Перепроверил. Добившись, того же результата! Прикрыв глаза «смахнул» табличку со статистикой. И вызвал её, еще раз.
Человек 17 уровень.
* * *
Потенциал (2.6%)
Характеристики:
Сила 6 (15)(+/-)
Ловкость 6 (18)(+/-)
Дух 51 (90)(+/-)
Выносливость 50 (60)(+/-)
Живучесть 17.1 (+/-)
Стойкость 72 (77)(+/-)
Восприятие 18 (23) (+/-)
Удивившись, пусть и на 0.1%, но поднявшемуся Потенциалу, тут же «забил» на это и сфокусировал свое внимание на другом, а именно: Стойкости 72 и Восприятие в 18 очков.
Если мне не изменяет память, а она мне точно, не изменяет! То еще совсем недавно, до того, как рандом, постучал в мои двери. И чуть, не «выпилил» меня из этого мира. У меня было всего 70 очков «врожденной» Стойкости и 17 Восприятия. Тогда, как сейчас… проведя и соединив меж собой несколько параллелей из уже известного и догадавшись о сути остального, до меня в принципе: Дошло.
Чёрт!
Нехотя, но мне таки придется признать, очевидное. Меня: «Прокачали». Даже не спросив хозяина сего персонажа! И в тихую, задействовав мои же очки характеристик.
Взять уровень, это конечно приятно, спору нет. Но на кой, мне еще больше Стойкости на пару с Восприятием…? Мдааа. Сдержав, желание матерится. Неимоверным усилием воли, заставил себя принять ситуацию, переключившись на её… плюсы! И да, они таки были.
Во первых и самое главное. Я — выжил. Что само по себе, радует безмерно. Во вторых, мой потенциал повысился более чем в три раза! В третьих, в этот раз мне дало, целых три очка характеристик, вместо двух! С чем именно, это связано, до конца не понятно, но если взять, за пример Медоеда. То скорее всего, это связано с прохождением эволюции.
Хм… в отличие от Медоеда, который уже с момента рождения, отхватил себе множество плюшек и уже де-факто, является «продуктом» Системной Эволюции.
Для меня, это первый подобный бонус и надеюсь, что не последний. Подобного вида преимуществ, не может быть слишком «много». Скорее наоборот… его никогда недостаточно!
Что также, наводит и на другую идею. Более масштабируемую и имеющую под собой огромный «Вес».
Которая заключается в том, что чем раньше ваш «персонаж» пройдет эволюцию, тем больше плюсов, «отхватит», на длинной дистанции. В первую очередь тут стоит учитывать, всю сложность, в подъеме уровней. Которая, лишь нарастает. И «падать», не собирается. Если так подумать, и перейти на «игровые рельсы», то уровень сложности для выживания на Арии, уже сейчас, будет как минимум: Хардкорный.
Что будет дальше, даже представить страшно. Ведь в играх, как и в жизни. Сложность, бывает плавающей. В честь чего, каждое улучшение, преимущество или бонус, эквивалентно выживанию. И что немаловажно, так же способствует повышению «качества» жизни, а не только выживания.
…
Закончив подсчет плюсов в статистике, решил проверить еще кое-что. Не отвлекая Дубликата от работы, залез в его память «ака» базу данных.
…
Найдя искомое, не смог удержаться, от улыбки.
Десять процентов! Техника закалки тела, менее чем за 10 секунд, прогрессировала на 6%.
Шикардос!
Охваченный энтузиазмом, я все же не спешил пускаться в пляс. Давая себе время «остыть». Ибо уже давно заметил, что чуть ли не вся поверхность тела, сильно покраснела, как от ожога на солнце. И что радует, так это-то, что боль, на пару с жаром постепенно «испарялась».
Дав себе минутку на отдых.
Продолжал, держать руку, на пульсе событий. Тем самым, сумев заметить небольшое изменение в ситуации на поверхности. Заранее отправив туда мини-сферу телекинеза, вместе с подхваченной книгой навыков. Благодаря малым размерам получившейся сферы, так еще и сжатой на максимум. Моё сознание, могло без особых последствий выдержать, поток сенсорной информации, в течении одной секунды. Затем же, ныряя обратно в пруд на три секунды. Мог повторить, еще раз. Тем самым образуя своеобразный цикл.
Если бы не это, то я бы еще не скоро уловил. Что волна энергии во внешней среде, пусть и медленно, но начала ослабевать.
Чудесно. Это и вправду отличная новость. По крайней мере я тут не заперт «навечно». Но если, как следует подумать. То, это так же и мой шанс!
Один на миллион.
Быстро взвесив все плюсы и минусы, пришел к выводу. Что придется… рисковать! В подобной ситуации, я просто не могу сидеть сложа руки. Правда в этот раз, буду держать уровень риска под своим собственным контролем.
Вот только, для начала. Решил предварительно, кое-что проверить. Вытянув одну каплю из водоёма, отсек от неё одну десятую. Тут же, впитав её.
Опа! Поняв её эффект, лишний раз убедился, в успехе своей задумки.
Успокоившись, быстро восстановил свой резерв на максимум. После чего глубоко вздохнув, как следует настроился. В след зачем, наложив на лицо, макушку и сердце по книге навыков.
Телепортнулся, вверх!

Глава 75
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Глава 75. Вторая фаза.
Стоило только оказаться снаружи, как меня всего поглотило волной энергии! Но несмотря на вспыхнувшую по всему телу адскую боль, скрипя зубами, терпел ее, «культивируя» по полной. И в то время, как я управлял навыком бесшовного тела и старался впитывать как можно больше энергии, Дубликат тренировал технику закалки тела, которое улучшалась прямо на глазах, вызывая во мне чувство достижения вперемешку с восторгом, которое пусть и с усилием, но позволяло мне держаться и дальше.
Отлично!
Хм… в прошлый раз меня хватило примерно на десять секунд, поэтому в этот продержусь около восьми, дабы не доводить себя до края. В данный момент это будет излишним, лучше оставить себе место для маневра, чем нет.
Да, так и поступлю.
Секунды за секундой летели одна за другой, и пусть субъективно они для меня растянулись многократно, но временной поток не остановить.
2… 4… 6… 8!
Пора! Добравшись до восьми — тут же телепортируюсь обратно в пруд. Оказавшись в «воде», хотя нет, скорее в духовной эссенции, тут же почувствовал освежающую прохладу хлынувшую по всему телу, и несущую с собой облегчение моего состояния. Надо сказать, что эффект оказался просто отличным. И мое тело чуть ли не на уровне врожденного инстинкта, тут же начало впитывать её со всей возможной скоростью. В честь чего «остывание» от перегрева пошло семимильными шагами.
Так-с. Подсчитав в уме, пришел к выводу, что уже через 15–20 секунд смогу «стартовать» по новой. Что, конечно хорошо, но тут открылось и другое дело. К моей радости эффект от потребления такого большого количества «духовной эссенции» отразился и на количестве духа в статистике.
«Ваш Дух повышен + 1»
«Ваш Дух повышен + 1»
Зашибись!
Ни много, ни мало, и скорее много, чем мало. А Дух повысился на две единицы и я даже чувствовал, что это далеко не предел.
Жаль, конечно. Что уровень, так и не получил, но оно и понятно ведь теперь экспы надо набрать в два раза больше, чем раньше. И при это более «качественной» что ли, отчего и существует штраф на убийство слабаков. Что логично… отчего убийство зомби-лайтов или их аналогов в лице лайт-людишек, просто не стоит потраченного времени. И дальше больше, чем выше разница между мной и другими, тем более ярко, будет выражен штраф на опыт.
Отчего продвижение вперед, только усложняется. Ха! Если ситуации не изменится, то можно ожидать, что в будущем будут войны за «пустые города» где нет живых, но зато есть куча зомби.
…
Заглянув же в гости к Дубликату, также отметил, что техника закалки тела поднялась на целых 4%. Отлично! Оценив результат, впал в медитацию, очищая себя от пережитого стресса и боли, дабы морально подготовиться к новому раунду.
* * *
Место действия: Восточный домен — Центрального округа. Небесный павильон, 2006 кабинет.
Сидевший внутри чиновник 6-ого уровня с нескрываемым недовольством посмотрел на прибывшего к его порогу представителя от коалиции… как ее там… Вечное что-то там…? Но не суть, что важнее, так это кольцо хранения, которое этот представитель с поклоном ему преподнес. Вначале с холодно нейтральным выражением лица, взглянув на это подношение. По итогу решил все же выпустить духовное чувство, охватив им пространство внутри кольца.
Что? Источник Холода 3-ого уровня и даже лучший из них?
Тут же телепортировав кольцо к себе в ладонь, рассмотрел его более пристально, подтвердив подлинность. Интересно, судя по размерам взятки… или скорее назовем это «даром», они ко мне пришли с определенной целью.
Взмахнув рукой и воздвигнув барьер от прослушки, уже чуть более учтиво, посмотрел на прибывшего к его порогу, просителя.
— Говори.
…
Спустя несколько минут.
— Значит договорились, ваша квота будет равняется десяти тысячам мест и не больше. Далее, посмотрев данные о планете, максимально допустимый уровень для входа послушников, которых вы сможете отправить, будет равняться 25-ому уровню.
Взволнованный представитель еле удержал себя, от возмущенного вскрика, и подавленно произнес.
— Условия хороши, но вот уровень…
С презрением посмотрев на него, чиновник произнес.
— Это максимальный порог, там всего неделя прошла от начала эволюции. Или вы такие слабаки, что не справитесь даже с таким ничтожным сопротивлением? — с презрением в голосе проговорил чиновник.
— Ни в коем случае, Лорд Асмодей! Нас все устраивает, — с болью в сердце произнес представитель.
— И да, никаких системных орудий выше 5-ого смертного уровня. Но… на этом все ограничения и заканчиваются — проговорил чиновник, с более чем двусмысленным тоном.
Услышав последнее, и уловив скрытый за ними смысл, представитель тут же радостно встрепенулся и хотел было, что-то сказать.
Но не дав ему такой возможности, чиновник тут же продолжил.
— У вас 24 часа на сборы, вот ключ для входа.
Поймав брошенный чиновником ключ, представитель как мог «погасил» вспыхнувшый в серце восторг и тут же поклонился.
— Все, можешь идти, — произнес чиновник.
— Благодарствую, милорд.
Представитель тут же отвесил еще один и даже более низкий поклон и еле сдерживая себя от побега, размеренными шагами вышел, аккуратно затворив за собой дверь. Оказавшись же за оной, весь в предвкушении, тут же ускорил шаг, направляясь к ближайшей точке телепортации.
Первый шаг, успех!
* * *
Бросив взгляд на ушедшего представителя, Асмодей активировал свой доступ к Системе. После чего хитрым образом, подал запрос от третьего лица на активацию второй фазы для планеты под номером К19202 и сам же её подтвердил.
После чего, тут же скрыл всю инфу о данной планете, под чужой печатью.
Столь малое дело, а какие выгоды! — усмехнулся чиновник.
После чего запер дверь, и вошел в уединение начав «уточнять» попавший в его руки Источник.
* * *
— Ух! — вновь оказавшись в водоеме после уже восьмого раунда «закалки», невольно воскликнул от внезапно возникшего ощущения всплеска энергии, которая стремительно проникла в каждую клеточку тела. И хотя это было скорее было приятным, чем нет. Но… уж больно необычным. Будто во мне приоткрылась, какая-то дверь…? Не уверен.
Не найдя для себя ответа, решил заглянуть в Статистику.
Статус!
Человек 17 уровень.
* * *
Потенциал (15.6%)
Характеристики:
Сила 6 (15)(+/-)
Ловкость 6 (18)(+/-)
Дух 53 (92)(+/-)
Выносливость 50 (60)(+/-)
Живучесть 17.1 (+/-)
Стойкость 75 (80)(+/-)
Восприятие 18 (23) (+/-)
Техника закалки тела, первого уровня (малый успех).
Заглянув в статистику, нового уровня так и не дождался, но зато! Заметил новую строчку. Малый успех? Приятно удивившись последнему, тут же обращаю внимание на инфу от Дубликата.
И… да! Прогресс в технике закалки тела, достиг 34% и «дорос» до малого успеха. Что принесло мне… внимательно посмотрев на статы, увидел что мне отсыпало целых три Стойкости! Отлично. Вот только, что необычно, так это то, что на укрепления тела, дело отнюдь не завершилось и перекинулась на мое сознание!
Начав «укреплять» уже его!
Замерев в прострации, с долей шока следил за тем как «море сознания», приобретало невиданную досели устойчивость. И пусть сам процесс длился не больше минуты… но по итогу принес мне, крепкую защиту, от всякого рода психических атак и прочих дебафов.
Зашибись.
Хм… если так подумать, то скорее всего. Последнее улучшение в сознании, мне «прилетело» от бонуса в 75 Стойкости. И тогда получается… не успев додумать мысль, как перед глазами выскочила Системная табличка, столь же большая и яркая, как и впервый день, пришествия Системы.
"Ну что смертные, надеюсь вы как следует отдохнули⁈ Спустя десятилетие, настало время перейти на следующий Этап:
Вторжение Миров — Битва за Источники!
Сражайтесь! И докажите свое право на существование!'
Раздался громогласный голос в голове. И вслед за ним, выскочило еще одна табличка.
«Внимание: Вторжение начнется через 24 часа!»

Глава 76
24 часа

Глава 76. 24 часа.
В этот самый момент, как гром среди ясного неба, данное сообщение ворвалась в умы, каждого существа на Арии. Порадив в их сердцах, чувство надвигающегося кризиса! Даже не осознавая, что такое Источники на самом деле. Большинство людей, тут же просекло, что Вторжение других миров. Ничем хорошим для них не закончится!
И стоило им только это осознать, как в сети чуть ли не как стихийное бедствие, начала распространяться паника, среди гражданских.
На каждом из континентов, в общественной сети, поднялась настоящая буря!
Состоящая из сотен миллионов постов!
* * *
Шок и трепет. Именно эти эмоции были точным определением того, что я сейчас ощущал, на самом деле. Особенно после того, как начал осознавать, и что еще хуже — анализировать всю глубину того звиздеца, который вскоре последует, вслед за этим сообщением, затронув всех и каждого на планете, где бы они в этот момент не находились. И чем больше понимал, тем сильнее… нет, не боялся или предвкушал, скорее наоборот!
Я был сильно возмущен! Какие еще вашу зомби-мать 10 лет⁈
Эта «оговорочка», тут же запустила во мне целую цепочку из мыслей в поисках возможного заговора и прочих подводных течений. И чем больше, я подвергал анализу каждое слово и символ, тем больше во мне росло подозрение относительно… всего!
Ибо, все это не просто так!
И что не удивительно, уже вскоре, одно из пришедших в голову умозаключений, до мурашек — поразило меня.
Суть же была в том, что само сообщение от лица «Бога» или Системы Эволюции… не более, чем просто запись! Ибо «Боги» в моем о них представлении таких грубых ошибок совершить не могут, в отличии… от людей!
Как не крути, а на лицо «Человеч… или скорее Инопланетный фактор». Из чего следует, что это или чья-то ошибка, во что я не верю.
Или же, это чей-то заговор, где Ария выступает в роли аналога разменной монеты, без какого либо права голоса над своей собственной судьбой. Стоит сказать, что это если не полностью переворачивает, мое представление о Системе, то точно меняет с головы на ногу, моё первое о ней впечатление.
Если раньше казалось, что Ария, хоть немножко, но значима для создателей Системы, то теперь… наблюдая всю эту схему от первого лица, становится понятным, что Ария и все ее жители, включая меня, не более чем рыба на разделочной доске!
В масштабах Системы, так точно. И… да, это жестко.
Без всяких на то прикрас, как перед моими глазами, так и всех остальных, проявилось основополагающее правило каких либо отношений в мирах Системы.
Звучало же оно, довольно просто: Кто сильный, тот и прав.
Или если немного другими словами — Слабакам слова не давали.
Следуя чему, выделенный для Арии срок в 10 лет развития был кем-то злонамеренно сжат в одну жалкую неделю. Вот так, вот просто. Бац! И наши шансы на выживание, были пофикшены. По крайней мере для всяких «тормозов» и прочих хлюпиков, шансы на долгую и счастливую жизнь, достигли самого дна.
Окей, а что по конкретике? И тут «зарыто» несколько ключевых моментов. Где первое это — Вторжение, а второе — Битва за источники. Что от первого, что от второго, веет нехилой такой опасностью и настораживает сверх всякой меры.
Вот, же твари! Я еще даже один источник не захватил на 100%, как у меня уже вскоре захотят его забрать. С этой мыслью и в тот же самый миг, во мне разгорелась, нешуточная по силе злость!
Нет! И еще раз нет. Черта с два, я им отдам Источник Духа! Что моё, то моё. Если захотят забрать, то я им все до последнего зубы выбью. Особенно учитывая тот момент, что я знаю, чего они хотят, когда они придут и что самое главное куда.
…
Хм… и так, что по фактам? Первое, что бросается в глаза, так это то, что до Вторжения, осталось 24 часа. Хотя нет, уже 23 часа 59 минут и 53 секунды. Что интересно, если до этого смахивая сообщения от Системы, его уже нельзя было вернуть обратно, то табличку с таймером даже закрыть полностью нельзя.
Второе, сейчас каждый час, нет, даже каждая минута на вес золота. Что можно успеть за 24 часа? По идее мало что, но вот то, что я точно обязан сделать, так это добраться до 20 уровня и захватить в свое владение, тот самый навык, который позволит мне быть в этой ситуации, как рыба в воде!
Представив в голове картинку, возможных событий, тут же улыбнулся и поднялся вверх по морали.
Более чем уверен, что в случае успеха в достижении поставленной цели, и обретение данного навыка в моё владение. Не только повысит, моё сопротивление к различного рода угрозам на новый уровень, но даже позволит воплотить в реальность, многие из моих идей… на тему мощных контратак.
В честь чего, и во имя этой цели, надо постараться «выжать» из каждой минуты и даже секунды, весь её возможный потенциал!
Превратив его, в свою силу.
…
Что интересно, в этом сообщении от лица «Бога», я нашел ещё кое-что, что впоследствии может иметь довольно большие последствия. Особенно в построении, любой стратегии и планов, в отношении Второй Фазы.
И тут нельзя не упомянуть, о том, что дьявол кроется в деталях… а если точнее, то вот в этом слове — Вторжение Миров.
Во множественном числе! Что означает, что к нам в гости нагрянет множество Миров. И это, даже хорошо. Ибо без всяких сомнений у каждого из них, будут свои собственные интересы, идущие вразрез с другими мирами. Из чего на этой почве, меж них, стопудово начнут копиться обиды, а вслед за ней и Вражда. Которую необходимо не только поддерживать и нагнетать, что есть сил, но и «распалить» её, до пределов возможного!
И тут важно то, что чем больше меж них сложится хаоса и противоречий.
Тем выше, станут мои шансы… на их убийство!
Любезничать или «дружить» с ними, никакого толку, точно нет. Да я и не хочу. Ибо дроп с их трупов, обещает быть обильным донельзя!
Техники, предметы, эликсиры и прочие еще неизвестные мне штуки. Я соберу их всех! Стоит сказать, что дойдя в своих размышлениях до этой идеи, злобно усмехнулся, преисполнившись азартом вперемешку с предвкушением! На этой волне, мне даже начало казаться, что во мне начал просыпаться… самый настоящий — Охотник. Кто сказал, что Иномирцы не могут быть добычей?
Заранее зная местоположение «водопоя» в лице Источника Духа, я им устрою, такой теплый прием, что мало никому не покажется! В голове в тот же миг, сами собой начали выстраиваться схемы различных ловушек, но я тут же подавил их. Еще не время.
Дальше, больше. Если брать аналогию с нашествием зомби или другими словами «Первым этапом/фазой», а также всем остальным, уже известным. То высок шанс, что каждый Иномирец, прежде чем «вторгнуться» на Арию, должен будет пройти через «условный фильтр».
Те же зомби, в подавляющем своём большинстве, оказались первого уровня, под стать большинству населения. Что косвенно указывает, на некий «срез» слишком мощных для вторжения тварей.
И если так рассудить, то те же зомби по своей сути — Вторженцы!
Чужаки, которые одномоментно «зареспавнились» в момент пришествия Системы. На том же центральном континенте, они проявились в количестве сотен миллионов экземпляров! И даже больше, если взять всю планету в целом, то там и до миллиарда, будет не так и далеко. Помнится на днях Ян, мне скидывал собранную кем-то статистику, в которой четко прослеживалась характерная динамика их появления, как в целом, так и в частности. Заключалась же она в том, что чем выше уровень города, а следовательно и количество граждан его населяющих, тем больше в нем «заспавнилось» зомби на душу населения.
По словам Яна, некоторое время у них на спец-форумах, велась, более чем жаркая дискуссия, по этому поводу. В которой они в конце концов пришли, к более-менее достоверному коэффициенту: 1к10.
В котором роль меньшинства, досталась зомби… правда, как показала практика — ненадолго. Зомби-вирус, по факту, это крайне опасная штука. Это вам не в «лайт-войнушку» играть, как все привыкли. Тут правила другие, все намного жестче, и страшнее! Пока одни под корень не вымрут, покоя не будет, ни одной из сторон.
И что-то мне подсказывает, что Вторжение миров. Скорее всего, выльется даже в нечто большее, чем просто жертвы среди лайт-людишек. Коих даже мне, убивать уже нет никакого смысла. Чего-уж говорить о вторженцах… хотя, стоп!
Не стоит спешить с выводами. Это явный косяк в мышлении, который может меня быстро в могилу свести. Нельзя судить по себе, об иномирцах ака «инопланетян». Пока не увижу их своими глазами, и не пойму «культуру мышления». Никаких поспешных выводов о их возможном поведении делать не буду.
…
Начав прокручивать в голове различные идеи, мысли и планы. Забустил работу мозга на 110%, тем самым выйдя за свои обычные пределы, дабы сжать каждую секунду дефолтного времени, в несколько минут — субъективного.
И чему более чем способствовал, целый водоем состоящий из духовной эссенции! Находясь в нём с головы до пят, и без остановок впитывая каждой порой тела, микро-дозы «жидкого духа». Во мне даже на долю секунды, не проявлялось и тени такого состояние, как — умственная усталость.
…

Работая на всю катушку, уже довольно скоро… пришел к одной тревожной мысли — не успеваю!
Ибо двадцати четырех часов, просто физически не достаточно… для подъёма трёх уровней, нет, не так — Целых Трёх Уровней! Которые отделяют меня от взятия двадцатого и наград Системы, которые я кровь из носу, но обязан получить!
И что печалит в этом больше всего, так это то, что в основном не успеваю, по довольно банальной причине. А именно, отсутствие Хард-зомби! В должном для меня количестве. По данным из Сети, собранных для меня Яном. Зомби выше 17 уровня, еще даже и не встречались! И что печальнее вдвойне, так это то, что по выявленной «кривой роста», 17 уровня зомби — появятся только завтра и никак, не раньше.
Что, есть подстава. Ведь даже на следующий день, их не будет много. Отнюдь. Скорее наоборот, их будет довольно мало. Ибо зомби в подавляющем своём большинстве, растут в уровне лишь от убийства людей, и тут важно обратить внимание на то. Что за эту неделю, хард-зомби уже успели подсобрать чуть-ли не все «сливки» в лице лайт-людишек… и должны были напороться, на тот же самый Штраф! Что и я.
В честь чего, сколько не убивай слабаков в лице лайт-людишек, но даже промежуток между зубами заполнить не сможешь, не то что уровень.
Чёрт!
Как же на самом деле, все это не вовремя, еще бы пару дней и двадцатый уровень, был бы вполне достижим, но сейчас…
Дилемма, однако. Начав размышлять над её решением, я таки не забыл, телепортнулся вверх. Вновь начав себя «закаливать», продолжая поглощать и впитывать, каждую унцию энергии…
Хм… погодите-ка! Впитывать и поглощать? Поймав эту мысль за хвост, сразу же начал её раскручивать, на всю катушку.
…
И уже спустя несколько секунд, не взирая на охватившее моё тело боль, и скорее даже наоборот, подстегнутый ею… у меня в голове сложился пазл, по итогу превратившийся в лютейший по своей дерзости план!
Суть проблемы, ведь в чем? Не хватает хард-зомби! И основное, тут сами зомби и есть. И раз уж Система «тормозит», отчего бы, мне тогда не создать их самому⁈
А что? Тут важно помнить, что зомби-лайты даже от поглощения малой части моей же духовной энергии, чуть ли не мгновенно, начинают свой путь к дальнейшей эволюции.
И если думать в этом ключе и дальше, то что с ними произойдет?!.
«Напои», я их — Духовной Эссенцией!
…
Уже не терпится, увидеть, но любопытен и другой момент. Будет ли меня в итоге, поджидать приятный сюрприз, если я испробую на них, кое-что ещё?
К примеру… пожертвовав — одной из нитей Ци!

Глава 77
Выход

Глава 77. Выход
Пусть я и рискую её «профукать» в никуда, это на самом деле не такая уж и проблема. К тому же я более чем уверен, что в других Источниках должны найтись и другие нити Ци. В жизни не поверю, что Источник Духа в этом плане, как либо уникален. И если уж и говорить об уникальности как таковой, то оно скорее присуще Источникам по типу: пространства, времени, миража и им подобным. На первый и даже на второй взгляд, их ценность должна быть выше, чем у дефолтных источников по типу Духа, Силы, Ловкости и тд. Но даже в этом случае, достоинства и плюсы «обычных» Источников, не могут быть, так просто отброшены. Ибо на мой взгляд, именно последнии, играют пусть и скрытую, но чрезвычайно важную роль в постройке, более прочного «фундамента»! Важность которого в Эволюции, открылась для меня лишь постфактум, собственно… Как и само её наличие. Несущей в себе просто неимоверную опасность, что собственно и приводит к кристально-ясному пониманию того, что знание о путях Эволюции, представляют собой огромную ценность.
В честь чего, и дабы не попасться в своём незнании на те же грабли. И мне просто, придётся пойти на жесткие меры и вытрясти из Вторженцев… Всю возможную инфу по Системе, Эволюции и тд.
Разумеется взять в плен или убить — это совершенно разные вещи по уровню сложности. Особенно за неимением инфы о способностях иномирцев, но даже так, я более чем уверен, что среди вторженцев должны найтись как сильные так и слабые особи.
…

Пройдя в течение пары минут, через несколько раундов закалки. Снова пришел к довольно интересным умозаключениям.
Во первых: «Фундамент» равноценен Телосложению.
Где самое Телосложение в моём на то понимании — это совокупность, всех характеристик из Статуса. И вот на этой мысли, меня и настигла отличная идея. Которая все это время мелькала у меня перед глазами, но по ряду причин так и не была мною замечена. Заключалось же она в том, что для того, чтобы улучшить фундамент/телосложение, уже есть готовое решение, а именно — навыки Превращения.
Как именно, они работают мне до конца не понятно, но то что они могут стать хорошим подспорьем в будущих битвах с Вторженцами, сомнений никаких нет. И это смотрится особенно актуально, зная тот момент, что таким образом можно отхватить себе несколько уникальных навыков. И что ещё важнее, повысить свои характеристики и тем самым, усилить собственный Фундамент.
Это конечно же просто замечательно, но так же стоит понимать, что превращение в какую-нибудь дефолтную тварину, толку особого не принесет. Поэтому мне только и остаётся, уповать на то, что рано или поздно, но я всё же смогу получить подходящий навык Превращения из Система, который сможет усилить, нужные мне характеристики. Существует конечно и другой способ для прокачки «фундамента» через навыки наподобие «Стального тела», но как по мне, у него слишком низкая эффективность, да и видимый результат покажет себя только на длинной дистанции.
Поэтому, не катит.
…
Продолжая подвергать себя облучению энергии, я с тревогой заметил, что её уровень начал постепенно падать, вначале до 90%, затем 80… 70… 60… 50, а нового уровня, как не было, так и нет. Но надежды, я не терял и продолжал цикл «закалки», вновь и вновь. И вот наконец спустя несколько минут я все таки дождался: 18-ый уровень был взят!
По быстрому заглянув в статистику, подтвердил свои ощущения, после чего осознал, что бонусные характеристики в очередной раз распределились, как им хотелось и без моего на то желания! Но будучи заранее уже морально готовым к этому, я и бровью не повёл, на подобного рода произвол.
…
Спустя же минуту, весь свет погас и волна энергии окончательно исчезла. И я наконец-то смог выбраться наружу, после чего с любопытством огляделся по сторонам, но так и не заметил, каких-либо изменений кроме того, что на потолке появилась ярко светящаяся руна Эволюции. И поскольку я не могу привязать её к себе… То пожалуй, оставлю её в покое. Лучше её лишний раз не трогать, от греха подальше.
Но вот что откладывать, никак нельзя, так это «клубок» состоящий из нитей Ци. Которые вроде как… даже немного изменились? Приглядевшись к ним повнимательнее, я заметил, что каждая из нитей стала чуть толще, процентов так на 20, не меньше. Что конечно хорошо и не может не радовать, но был и печальный момент: несколько нитей, так же как и прошлые, просто-напросто исчезли из пространства Источника.
Сразу же начав обдумывать, как же мне выйти из этого затруднительного положения. Также, я занялся и другим, не менее важным делом. Начав заполнять один из кубов духовной эссенцией под самую завязку. Самым простым из доступных мне способов, просто взял и опустил его прямо в водоём. Предварительно настроив фильтры барьера на пропуск всего и вся, а затем сразу же на его запрет.
Перебирая один вариант за другим, ко мне в конце-концов пришла идея, о том, что руна Эволюции — может являться ключом для решения данной проблемы. Следуя этой мысли, подхватил телекинезом один из клинков и прямо на земле нарисовал точную копию руны Эволюции, которая отпечаталась в моём сознании — кристально чётко. И воспроизвести её в мельчайших деталях, было для меня, отнюдь не сложно.
При этом, я придерживался определенной дистанции, дабы обезопасить себя от любых форс-мажоров, которые только могут возникнуть. И надо сказать, что это оказалось правильным решением, ведь, как только я закончил чертить эту руну, она сразу же ярко вспыхнув взорвалась! Пусть и не особо мощно, но явно посильнее, чем любая мощная петарда, а там и до гранаты недалеко.
Хм… получается так, что с землёй, она никак не состыкуется. И что же тогда остается?
Немножко подумав, решаю нарисовать руну с помощью духовной эссенции. Пробуем… и вновь происходит вспышка, а затем взрыв! Причем на порядок мощнее. И пусть очередная попытка оказалась провальной, но я всё же, кое-что успел приметить. В этот раз, перед самым взрывом руна немножко «замерцала» и только потом взорвалась. И это указывает на то, что основной элемент был выбран правильно, но вот окружающая среда, оказалась слишком нестабильной что-ли…? Словно само пространство, сопротивлялось тому, чтобы ещё одна руна или скорее её копия, появилась «на свет».
За размышлениями, краем глаза заметил коробку из Системы, лежащую на земле. А что если… Мне попытаться нарисовать руну прямо на ней? Не ну а что, это же предмет из Системы, пусть даже и коробка. Сказано — сделано. Перевернув её дном кверху, снова попытался нарисовать руну Эволюции уже на ней и в этот раз у меня всё получилось! И хоть и был небольшой всплеск энергии, но он почти сразу же пропал и никакого взрыва не последовало. И дальше началось самое интересное, спустя пару мгновений к руне притянулась ближайшая к ней нить Ци! И чуть ли не мгновенно впиталась в неё, от чего она тут-же засветилась приятно лазурным цветом. Выждав немного времени, и внимательно осмотрев коробку со всех сторон, я остался доволен получившимся результатом. Никаких признаков её разрушения, так и не проявилось. В ходе последующих экспериментов, мне стало известно и то, что на одной коробке можно было нарисовать только три руны, и не более того. Четвёртая руна, просто «молча» исчезала после того, как я её наносил. Хорошо еще, что обошлось без взрыва.
Путём нехитрых вычислений, пришел к тому, что раз у меня в наличии есть восемь коробок, то я смогу поместить в них 24 нити Ци и тогда от общего их количества в этом Источнике Духа, останется не больше 15. Ну… Окей, пусть так. Хоть у меня и осталось еще несколько предметов из Системы, на которых я мог бы попытаться нарисовать «руны Эволюции», но что произойдет по итогу… Если я их все до единого заберу? Может и ничего такого, но рисковать и терять время, здесь и сейчас — считаю излишним.

Так-с ладно. Думаю пора бы и выбираться на поверхность? И узнать, что там происходит? Всё же глобальное сообщение от лица Системы, порушило не только мои планы. Так бы, я тут ещё подзадержался и по исследовал. Не став тормозить, подлетел к месту входа в Источник. После чего прикрыв глаза, я представил, как моё тело исчезает из Источника и появляется снаружи. По началу ничего не получалось, но зная о выходе из инфы после привязки Источника, я не сдавался и уже через несколько минут, «ощутил» под собой другую поверхность, и более бедную среду в плане духовной энергии.
Отлично!
Открыв глаза, довольно улыбнулся и осмотрелся по сторонам, но ничего опасного, так и не заметил, но все равно как и всегда, запустил разведку местности, скинув её на Дубликата.
Осторожность лишней не бывает, следуя чему, я сразу же отправился в то место, где оставил свой запасной телефон, чисто — на всякий случай. Ибо мой прошлый мобильник, «канул в небытие» еще в самом начале. Вытащив его из переплетения веток, и проделав ряд манипуляций, тут же увидел на экране больше десятка пропущенных звонков, как от Геральда, так и от Яна.
Хм… как и ожидалось. И пока я решал кому из них набрать первому, мне на глаза попалась уведомление о выходе нового ролика у Миранды. Не знаю почему, но мой взгляд зацепился за её превьюшку. На котором прямо позади неё, виднелись знакомые силуэты. Только, вот где я их видел? Так, сразу и не скажешь. Да и были они не особо чётко видны и даже несколько смазаны и только лицо Миранды было отчётливо видно. Ну, конечно. Она же «Героиня»! Стоило мне только начать её «костерить», как меня отвлёк поступивший звонок от Геральда. Ответив на который, я сразу же услышал его взволнованный голос.
— Фесс! Наконец-то, я до тебя дозвонился. У нас возникли проблемы.
— Ты про Вторжение?
— Не только…
— Что ещё? И что у тебя там за голоса на заднем фоне?
— Я тебе лучше покажу, — ответил он мне со странной интонацией и переключился на видеозвонок с фронтальной камеры.
Изображение было не очень высокого качества, но я все же смог отчетливо разглядеть помощницу Миранды, стоящей среди толпы подростков в которой, так же мелькали новые лица.
— Только не говори мне, что это то о чём я думаю?
— Как бы тебе сказать… Их сюда доставили.
— Геральд.
— Да?
— Миранда тоже там? — уже догадываясь об ответе, произнёс я в трубку.
На мой вопрос, он на мгновение скосил глаза вправо, после чего утвердительно кивнул.
— Понятно… Скоро буду, — нарочито ровным голосом, ответил ему я и прервал звонок. После чего, стартовал в небо и помчался в сторону центрального бункера.

Глава 78
Да ни в жизнь

Глава 78. Да ни в жизнь.
Если это не беспредел, то что «это»? Стоило мне только пропасть с радаров на пару часов, как эта пигалица, тут как тут. При всем при этом она, явно не просто так в гости заглянула и тут возможно несколько вариантов. Первое — случайность, но… «случайно» прибыть к моему порогу? Схватив себя за подбородок, на мгновение дал волю воображению.
…
И… всё же нет! Я не настолько наивен, чтобы поверить в вероятность того, что из миллионов прочих выживших. Она берёт и спасает именно «моих» школьников!
Чую заговор. И тут важно не то, несёт ли он в себе какую-либо скрытую опасность, а то! Что кто-то, пытается мною в тихую «сыграть»! Всё это не просто так.
И раз это не случайность и они первыми пошли на контакт? Значит им, что-то от меня нужно. При этом стоит отметить, что наглости или даже некой «дерзости» этой дамочке не занимать.
…
Хм… Неужели она думает, что за красивые глазки и прочие прелести, ей ничего не будет?
Пфф! Не говорю за других, но на мне подобная «схема» не сработает, от слова совсем. Имея за плечами, приличный опыт «общения» с подобного рода дамочками, вывел для себя основное правило в их отношении — Убить и Забыть.
Как либо напрягаться в ином ключе и тратить на них силы, время и нервы, не вижу никакого смысла. И надо заметить, что в большинстве случаев, подобный способ ведения дел не даёт осечек. И если бы не грядущее Вторжение, то мой ответ на подобные «выпады» в сторону моих интересов, был бы именно таким.
Сейчас же… Лишний боец, причем не слабый, может и пригодится в будущих сражениях с иномирцами. В честь чего убивать её не следует. По крайней мере пока. Можно сказать, что ей очень повезло с этим Вторжением.
Правда, если она совсем уж берега потеряет… Ладно для начала посмотрим на её поведение при встрече. И пусть я и решил её «помиловать», урок ей преподать, всё же нужно.
Задумавшись над тем, как донести до неё своё недовольство в полном объёме, «ухватился» за интересную мысль. Вслед за которой злостно усмехнулся, почувствовав себя, тем ещё «злодеем».
…
Помимо личных претензий к самой Миранде у меня был и иной интерес. Ибо её коллега по ремеслу, которая плететься у неё в хвосте — оборотень.
И у меня к ней есть ряд вопросов, но… это всё потом, не горит. Заглянув в сеть, практически сразу наткнулся на тьму-тьмущую сообщений различного характера, начиная с призывов объединяться против Вторженцев, и заканчивая волнами паники «космических» масштабов в чуть ли не каждом городе. И что неудивительно, так это то, что в так называемой «паничейской атаке» захлестнувшей форумы и сайты по всей сети, основными движущими силами были — лайт-людишки и прочие их подвиды. И тут уж без сарказма и особого цинизма могу сказать, что прекрасно понимаю причину столь бурной реакции с их стороны, хоть и не разделяю её.
Причина одна — они не хотят умирать… но повлиять на это никак не могут. Прискорбно, но это так. Даже я, не осмелюсь утверждать, что переживу вторую фазу — Вторжения.
…
И вот что тут, любопытно вдвойне, так это то, что кто-то плавно «довёл» их до этой мысли, тем самым «разжигая» общественное мнение в нужную себе сторону.
Просматривая различные сообщения или точнее прокручивая их на сверхбыстрой скорости, осознал, что столь здравые логические «зёрна» никогда бы не появились в умах обычных людей столь быстро и без каких либо предпосылок. Начав искать исток данных рассуждений, я в конце концов наткнулся на упоминание, какого-то там Саймона, который в своём недавно вышедшем ролике призывал людей от 10 уровня и выше вступать в ряды «Героев» и их помощников. И само собой, это была всё та же ассоциация Героев которая продвигала в массы ту же Миранду и прочих так называемых «Героев».
Прокрутив его ролик в сети, отметил для себя одну отличительную черту этого Саймона, а именно — Харизму.
В самом деле, на удивление харизматичный чел. Даже я нашел его речь, вполне достойной лидера «Героев». Если бы не общая ситуация, то я бы даже заподозрил, что только что просмотрел отрывок из какого-то блокбастера по борьбе с пришельцами.
Ставлю небоскрёб на то, что именно он или скорее они, заварили этот «котёл» общественного мнения. Тем самым подогрев интерес всех тех, кто жаждал внимания масс и успел обзавестись, какой никакой, но личной силой. Лицемерно ли с их стороны мутить воду в такой ситуации…? И да и нет, не мне судить, но тут важно лишь то, что это было очень эффективно! Заглянув в их список на сайте, и да у них появился сайт для вербовки — ново-оперившихся даун… «Героев».
И активности у них там было, просто целое море! И видимо в целях пиара, прямо по центру главной страницы был размещен счётчик и карта.
Из которых первым был обратный отчёт времени до — Вторжения иных миров. Скосив глаза вправо, убедился что время точное.
И если первое не удивляло, ибо не чем, то вот второе… по началу не поверив своим глазам, как следует проморгался, после чего засмотрелся на карту олицетворявшей собой — весь центральный континент. На которой чуть ли не каждую секунды загоралась новая точка! И каждая из этих точек, была новым «Героем».
…
Погодите-ка, если они так заняты вербовкой… и Миранда вдруг ни с того ни с сего нагрянула в гости, то не значит ли это…?
…
Да ни в жизнь!
* * *
Место действия: Небесный павильон. Кабинет заместителя по виртуальной безопасности.
Рассматривая отчёт по внутренней безопасности небесного павильона, 31-ый заместитель руководителя не мог не улыбнуться. Уже в третий раз Асмодей, позволяет себе подобные трюки.
Ха! Чёртов Зуриканец! Из моих цепких рук тебе все равно никуда не деться. И даже то, что ты затёр все известные тебе(!) следы — это никак не поможет. Попавшись на крючок однажды, уже не слезешь.
И хотя это проступок не тянут на большую проблему, но стоит ему ошибиться ещё два раза и у меня будет достаточно оснований для того, чтобы отправить отчёт наверх и он уже безо всяких сомнений будет смещён! Или даже низведён на низшую должность и строго наказан. Я готов подождать. Хорошо ещё, что именно под моим чутким руководством, информация о том, что он нечист на руку, оказалась на чёрном рынке и стала известна, лидерам сект 8 и 9 уровня.
…
На самом деле, эту карту можно разыграть гораздо лучше. Ведь по правилам, Вторжение в новые миры доступно только сектам от 7-ого уровня и выше. И раз уж эти слабаки на дне пищевой цепи, решили прыгнуть выше своей головы и подставить себя под удар. То будет грех этим не воспользоваться, и помимо мести Асмодею за дела минувших дней, ещё и премию от начальства получить. И для достижения всех этих целей надо лишь подёргать за несколько ниточек и ситуация сложится сама по себе. Словно и не было никакого влияния со стороны.
И тут важно действовать, аккуратно, без спешки, но и не тормозить. Первым делом, нужно слить ключ для Вторжения и информацию о мире, лидерам сект 7-ого уровня. И пусть в их глазах добыча не так уж и велика, но они явно так легко не отпустят сей «кусок мяса», который сам упал им в руки. И даже более того, тут скорее вопрос репутации и они никак не смогут отпустить его. Ведь если секты низшего звена взбунтовались однажды и посмели перешагнуть через их головы, то это может стать прецедентом! Поэтому их ответ будет предельно жестким и кровь польется, как никогда раньше. И чтобы всё получилось, как надо мне, увеличу-ка я лимит для Вторженцев в два раза. Если раньше было десять тысяч мест, то теперь, будет больше двадцати!
Подумав о грядущих событиях, решил заказать побольше закусок. Это точно, будет то ещё зрелище!
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Глава 79. Новости, новости
На мгновение удивившись/возмутившись своему открытию, решил ни в коем случае не попасться этим «героям» на крючок. Правда с учётом происходящего, решил изменить своё к ним отношение на чуть более серьёзное. Смех-смехом, но есть шанс, что в будущем они станут, новым полюсом власти.
В масштабах зомби-катастрофы подобная сила формируется на глазах у всех. И ничего с ними не сделаешь! На данном этапе, так точно. Подавить их простой не выйдет, а потом… уже и поздно будет, сил не хватит. Да и те же солдаты рано или поздно, но получат сверх-силы… в отличии от большинства чиновников и армейских чинов из штаба.
И тут уже не если, а когда(!) люди на смотряться на этих «героев» и их успех, то желание становится подобием «бумажных человечков» на полях сражений, исчезнет как дым на ветру. Умирать и становится примером для других…? Извольте. Медали посмертно не устроят тех, кто потенциально… бессмертен!
…
Уроки истории учат тому, что «Герои» как правило, нужны лишь как символ во время войны. Но… сейчас! В условиях тотальной неразберихи, когда личная сила — Выживших, становится сильнее, «Восстать» во власти, уже не кажется чем-то нереальным.
И я хочу. Желаю всем сердцем(!), стать одним из тех, кто поднимется на самую вершину.
И стоит мне только, набраться сил и поймать за хвост удачу/возможность, путешествие в другие миры станет — Реальностью. От представленных в голове образов, будущих приключений, аж дух захватывает!
…
Чуть позже окунувшись обратно в сеть, откопал в ней кое-что ещё. Что действительно шокировало(!), и это поведение… Зомби!
Ибо как показывают данные, стоило только сообщению о Вторжении появится на свет, как во многих падших городах началось огромное движение. Многие снимки со спутников показывали, как в режиме реального времени толпы зомби сходились в самые настоящие волны!
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После чего забирались на здания, начав создавать множество зомби-оплотов в каждом из городов, где у них была такая возможность. Анализируя их поведение, ловил себя на мысли, что все это… было похоже на подготовку к защите.
Даже больше скажу складывалось ощущение, что в отличии от нас, первая волна Вторженцев в лице зомби, уже имеет в своих руках готовые стратегии и тактики, для Второй фазы.
Хорошо ещё, что никогда не поздно учиться на чужом примере. Первым делом зомби начали «строить» защиту, собрав в подобие «ячеек», как минимум 30% своей популяции по всей планете.
И это только то, что видно на поверхности, что они там задумали на самом деле не понятно. Вполне допускаю, что у них ещё есть скрытые карты, которые они в нужный момент разыграют.
Так же подозрительным выглядит то, что ни в одном из уже открытых публике Источников, как не было… так и нет! Ни единого зомби.
Специально, проверил. И это уж точно неспроста… нахмурив брови, стал строить догадки.
…
Вот только к единому мнению так и не пришел, ибо мало данных. Но исходя из их действий можно вывести несколько основных принципов, которые будут эффективны для выживания во время Второй фазы.
А именно: Скрытность и Оборона.
Исходя из чего пришел к мысли, что до поры до времени, лучше зря не отсвечивать и держаться тени. И эта идея была и вправду актуальна. Особенно в свете понимания того, что чуть-ли не сразу после прибытия, иномирцы войдут в нашу сеть и начнут выкапывать из неё различную инфу.
В этом у меня никаких сомнений нет, ведь разведку никто не отменял. Сам бы так и делал. Даже больше скажу, среди Вторженцев, полюбому найдутся индивиды или даже целые отряды со спецзаданием, которые начнут… Охоту! На сильных мира сего.
Так что «Героям» не завидую, ведь их ожидает то ещё — Жарище. Если так размышлять, то чем больше их будет, тем лучше для меня. Ведь таким образом, Вторженцы сместят свой фокус внимания на них. Но… как оно и бывает, среди плюсов есть и минусы. Предположим, что «Герои» в своей личной власти, будут проигрывать Иномирцам в схватках один на один… но! Что если, на одного Вторженца нападёт сразу с десяток Героев, и не с голыми рукам, а с поддержкой современных войск и техники.
И в этом случае пойдет, уже совсем другой разговор. Пусть они даже будут проигрывать девять схваток из десяти. Это все равно будет пиррова, но победа! Из которой они выжмут всё: Опыт/ресурсы/инфу!
И всё это то, что мне и надо.
На самом деле не один я, все это понимаю. И на сайте ассоциации героев, уже как минуту висит сообщение о том, что все военные силы на территории союза «Вольных городов», провели меж собой срочную конференцию, на которой чуть ли не единогласно, решили объединить свои усилия с ассоциацией «Героев» по борьбе с Вторженцами.
Отличный ход! Стоит отметить, что у нас в политике, «варятся» те ещё жуки. Подобный шаг с их стороны, вызвал целое море положительных отзывов в сети, когда в сердцах лайт-людишек взамен страху… вспыхнула: Надежда.
…
Представив в голове картину будущих сражений/конфликтов/интересов, довольно быстро, выстроил — логическую цепочку, заключающуюся в том, что есть 90% шанс того, что зомби так же как и мы, будут подвергнуты атаке!
Испокон веков, делить «пирог», никто не любит. И это просто прекрасно. Ведь если бы они взялись за руки вместе… то боюсь, что шансов на выживание у Арии, стало бы до смешного мало, если не ничтожны.
…
Зазвонивший было телефон, отвлёк от дальнейших размышлений. Подняв трубку, быстро произнёс.
— Ян, сразу к сути.
Пропустив слова приветствия, он уловил мой настрой и тут же вбросил тему.
— Зомби?
— Уже видел, дальше.
— Герои?
— Пока думаю. Потом обсудим.
Ненадолго замолкнув, Ян продолжил.
— Вторжение…?
— Твои мысли? — спросил я у него, с любопытством.
— Много неизвестных переменных — замолчав на миг, Ян тут же уточнил — Сколько Источников в лесу?
Хм… догадался-таки, быстро смекнув, решаю пока придержать инфу.
— Я его искал, но так и не нашел — ответил я ему со спокойной интонацией в голосе, но с долей раздражения от случившейся неудачи.
«Прикрывшись» таким образом, не спешил, что либо говорить.
— Поняятно — протянул задумчиво Ян, после чего произнёс.
— Будем считать, что Источник находится в лесу. И если оно так, то риск переезда повышается, а ты как считаешь?
Проговорив все это, Ян тут уже притих, ожидая моей реакции. Какой хитрец(!) однако. Не став лукавить, ответил на прямую.
— Переезд необходим. В ином случае, когда начнется Вторжение, нас зажмут со всех сторон и уничтожат!
По факту, я в этом просто убеждён. Вот только, скорее уничтожат их, а не меня… но я об этом лучше умолчу. Да и Яна с высокой долей вероятности, спасти сумею. А уж если мои личные планы будут успешны, так точно.
…
Вслед за этим, мы с ним обсудили несколько моментов и тактик. Сойдясь по итогу, во мнении, что переезд состоится в два часа ночи.
— Значит, договорились. Но помимо этого Ян, у меня для тебя есть ещё одно задание. Мне надо, чтобы отыскал мне в Годдарде, какой-нибудь крупный грузовик и что не менее важно бронированный.
— Будет сделано! — произнес Ян и прежде чем положить трубку проговорил.
— Кстати, тебе там на почту… письмо с Востока пришло. Так что обязательно проверь.
Уловив в его тоне, намёки на тайну. В честь чего, тут же «преисполнился» словив дебафф на: Любопытство.
— Отлично, до связи.
Бросив трубку тут же заглядываю на почту. Найдя письмо в отдельной папке с пометкой «Важное», открыл его и после чего с интересом пробежался по нему глазами.
Хм… я даже и не подозревал, что у Куросавы-сана оказывается были довольно существенные проблемы со здоровьем, а со зрением, так вообще беда. О чем мне его внучка Мисаки в конце письма и написала. Правда судя по стилю письма, что в начале, что в середине, конец она добавила уже от себя.
В самом же письме, после приветствия и некоторых слов благодарности до меня дошла и новая инфа, о которой я раньше не знал. Как оказалось, у некоторых кланов в статистике или другими словами в Статусе была еще одна строчка под названием «Талант». Причем насколько я уяснил из письма — Врожденный.
У них в клане он например, заключался в том, что обучения боевым искусствам им давалось довольно легко и с половиной усилий в сравнении с другими.
Прикол… ещё тот конечно. И это всё, скорее смахивает на «Врождённые Читы», а не таланты, но… тут нет темы для дискуссий. Имеем, что имеем.
Заглянув в статистику ещё раз, очень внимательно вгляделся в каждый символ, но по итогу, так и не нашел там, даже намёка на свои таланты. Хотя… может они у меня и есть, но в статистике их нет. И вот тут вопрос. Или они скрыты, но все-таки существуют, или их нужно каким-то образом активировать, или даже третий вариант их можно как либо получить. К слову, из трёх вариантов мне больше всех импонирует последний, в силу того, что такого генеалогического древа, как на Востоке… у меня точно нет.
И что печальнее вдвойне, так это то, что талантов от Системы, тоже.
…
Кое о чем подумав, зашел обратно в сеть, прописав в поисковике «Таланты от Системы». Вот так просто, и что интересно, не ошибся. На первой же странице с более чем двадцатью тысячам просмотров, расположился видеоролик с названием: Мой — небесный талант.
Ну, давай поглядим. Включив ролик, передо мной предстал подросток примерно 17 лет на вид с краснокожего континента. Включив ускорение на записи, дабы себя не мучить его восторженными восклицаниями, дошел до момента, где он описывает свой талант, как Ярость, которая на секундочку увеличивала его силу атаки на 30%!
Ого-го! 30% — это действительно много. И насколько я понимаю Систему, таланты могут быть в дальнейшем ещё и усилены. Хотя, он может и привирает, насчёт 30%, но даже 10% смотрятся очень прилично.
Мне бы такой, точно пригодился.
Закрыв ролик, задумался о том, а какие у меня могут быть таланты. Осторожность/Вдумчивость…? Или быть может интуиция? Тоже неплохо, но мне бы хотелось что-то более существенное. Ибо как не крути, а таланты на повышения урона/защиты, и прочие «спецэффекты». Будут играть важную роль в битвах, где любое преимущество, им же и останется и может стать той раздельной чертой, между победой и поражением.
…
Вздохнув, подумал о другом. Пусть «Герои» в моих глазах те ещё вафли, но… от их каналов разведки и прочих ресурсов, я просто не могу отказаться! Ибо уже скоро, там будет скрыта, самая настоящая «Золотая жила».
И если оно так, то почему бы мне тогда… просто не взять и создать своего «Героя»!
Подобная личина, мне в дальнейшем пригодится… и станет ещё одним прикрытием, а то и не одним.
Даже на вскидку, в этом деле, найдётся просто море плюсов. Уж, время от времени, а тайно сыграть несколько ролей, не станет для меня слишком большой проблемой. С помощью маски, плаща и иллюзий. Я добьюсь того, что на улицы города… а далее и на просторы сети, выйдет, тот ещё перец!
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Правда, все же стоит помнить, что время(!) ресурс ограниченный… или по крайней мере, так было раньше!
Пришло время отбросить старые предрассудки и посмотреть на мир, под другим углом.
Хм… если подумать в таком ключе чуть дальше, то развитие/эволюция Духовных сил, имеет для меня чуть-ли не приоритетное значение. В самом деле, ведь чем больше Духа — тем быстрее мышление… и следовательно, моё личное восприятие времени будет в корне иным.
Грубо говоря, что для других секунда, для меня будет десять, пятнадцать и больше. Пусть даже и субъективно, в своём же сознании. Но это не отменяет, всю крутизну данного явления.
Уж не знаю какие бонусы после Эволюции получают «наземники» в лице Силовиков/Ловкачей, но как по мне, они меркнут перед силой разума. Больше скажу, я очень надеюсь, что в будущей эволюции Духа, смогу получить ещё одного Дубликата.
Ибо имеются у меня опасения, что одного маловато будет. Ведь по сути, есть шанс и весомый, что в пылу сражений, моих «мощностей» на всех вражин не хватит. И даже если допустить, что у меня получится «закайтить» и держать под контролем во время битвы от двух до пяти Вторженцев… то что мне делать, если их будет десять и более⁈
…
Хм… работа в команде? Не прельщает. Нет, уж нет! Вступив в это «болото», рано или поздно, но по итогу останешься в дураках. Ведь как не печально, но человеческий фактор, отнюдь не славится стабильностью результатов, и что ещё хуже является той самой переменной, которая имеет в себе самый большой рандом из возможных! Где одна из ошибок союзника, может в любой момент, стать фатальной для всего пати.
…
Заранее зная ответ, совершать подобные ошибки не намерен. Лоб в лоб, пусть «герои» дерутся. Дураки всегда найдутся… и это даже хорошо. Ибо аккумулируя их знания полученные в ходе боев, я смогу добиться стабильных схем! Где шансы на успех, уже будут на моей стороне, а эффект рандома и прочих «сюрпризов» будут становится все меньше и меньше.
Что уж говорить, но я был и буду сторонником более «креативного» подхода, который к слову, пока что работает, без особых нареканий. Проколы конечно бывают, но редко и это скорее от неожиданности, чем от просчёта.
Всего не учесть… но надо быть готовым ко всему!
И тут уж все будет зависеть от типа врагов, с которыми я в дальнейшем столкнусь. Исходя из здравого смысла, врагов по типу «магов» и прочих их разновидностей, лучше бы по началу избегать, а если уж и нападать, то только из засады и с заранее готовым путем отхода, а то и не одним. Заглянув с этой мыслью на почту, начал искать из предложенных вариантов миссий по спасению различных людишек тот самый вариант, который мог бы помочь мне увеличить дальность и разнообразие в навыках контроля. Та же Змеюка в лице своего клона, нехило так меня удивила. Подобный навык, мне в дальнейшем очень бы пригодился.
В честь чего, я и начал внимательнейшим образом просматривать все новые и старые предложения, что выделил для меня Ян в отдельном списке.
Так-с и что у нас тут есть. Навык управления силой⁈ Хм… насколько понимаю он просто улучшит владение физической силой. В топку. Может кому и надо, но уж точно не мне.
«Липкие пальцы». Ползать по стенам, что-ли? Может и прикольно, но мне не десять лет.
Хотя возможно и немного рано выбирать, но лучше уж заранее знать на что можно рассчитывать. И вот пока я разыскивал нужный мне навык, моё внимание отвлекла неожиданно выскочившая перед глазами системная табличка. Тут же почуяв, что это не к добру, с лёгкой тревогой пробежал по ней глазами.
" Внимание! Сложность Вторжения увеличена. Стеллы Обмена, будут разблокированы. "
…
Мдаа, не долго музыка играла. Казалось бы сложность и так завышена, но теперь она стала еще больше! С усилием, но подавив всплеск эмоций, переключился на другое, ведь сейчас куда важнее понять, что это ещё за Стеллы Обмена такие? Само название довольно интригует. И, если это то, о чем я думаю, то…
Не успев закончить свою мысль, с удивлением во взгляде лицезрел, как с неба начали падать ярко светящиеся объекты. И что волнительно вдвойне, один из них падал… прямо на Годдард!
И пусть он и был ещё довольно высоко от земли, но я и сам был в небе, сосредоточив на нем свое внимание, использовал все свое Восприятие по полной, разглядев в этом летящем объекте нечто напоминающее плоского вида камень. И тут как вспышка в голове в моем сознании возник образ Источника духа, в центре которого и был «воткнут» похожий камень, и даже больше, ведь де-факто он и был его сердцевиной.
Прикинув в голове шансы, пришел к выводу, что есть девяносто процентный шанс на то, что эти объекты и есть те самые: Стеллы Обмена!
Вкупе с тем, что сложность Вторжения была повышена. Стеллы Обмена — могут даже играть роль по типу некой компенсации… и дать Выжившим какое-никакое, но преимущество, перед тем как они столкнуться с этим повышением в сложности!
Не на шутку загоревшись этой идеей, я тут же прикинул в голове скорость падение объекта, его траекторию и прочую геометрию, которая еще в школе казалась абсолютно бесполезной, но к удивлению здесь и сейчас пригодилась. Скинув часть задач на Дубликата, смог быстро установить примерную точку падения… и это был центр Годдарда! Время же до приземления объекта, составляет тридцать целых и две десятых секунды!
Вычислив одно, принялся уже за другой расчет в ходе которого пришел к выводу, что если я ускорюсь на полную катушку, задействовав при этом как Сдвиг, так и импульс сферы… то успею его перехватить!
И что немаловажно, точка перехвата будет находится за несколько сотен метров до земли! И это просто отлично, ведь если и возникнет какая-либо опасность, то я уверен, что даже если и не смогу её избежать, то как минимум нивелирую её последствия.
…
Чуть ли не мгновенно, обдумав как возможные потери так и прибыль. Со вспыхнувшей изнутри решимостью, пришел к осознанию, что я просто обязан рискнуть… и оно того стоит!
Исходя из чего и даже прежде чем начать ускоряться, телепортировался в куб с духовной энергией, и объединил два куба в один, усилив защиту. Параллельно с этим выдал Дубликату ряд задач, одна из которых заключалась в том, чтобы здесь и сейчас, начать безумный по своей интенсивности бой с тенью!
Заюзав для этого дела несколько копий и навесив на них все остальное оружие, этим отнюдь не ограничился.
Начав бешено махать… уже своим собственным телом!
И к слову, это тут же принесло свои плоды, увеличив скорость накопление импульс сфер в разы!
Но, и этого мне показалось мало. Ведь помимо защиты и скорости, есть и другой немаловажный фактор, а именно Скрытность! Прикинув варианты, решаю сменить шаблон иллюзий и взамен «облака» накидываю на себя другую.
Превратившись в летящий шар из тьмы!
Вслед за чем, тут же стартую!
Сдвиг! Сдвиг! Сдвиг!
Начав чуть ли без каких либо пауз телепортироваться. «Взрывал» импульс сферы именно тогда, когда их синергетический эффект был по сути максимален. Тем самым ускоряя куб ещё больше! Поставив это дело на поток. Занялся и кое-чем другим. А именно, начав пополнять свой стремительно тающий резерв! Задействовав для этого важного дела как духовную жидкость, так и духофрукты, некоторые из которых я успел собрать на обратном пути из леса.
…
Стремительно приближаясь к своей цели, внимательно смотрел по сторонам, особенно под ноги и как оказалось не зря.
Ибо со всего Годдарда! В направлении «Стеллы»… в небо стартовало, как минимум несколько десятков фигур!
…
Чутка изумившись столь неожиданно большому количеству «ловцов».
Уже через долю секунды… ожесточил своё сердце!
И со вмиг похолодевшим взглядом, начал «строить» различные планы, тактики и контрпланы. В большей части которых, уже де-факто было заложено, что как не крути, а кровь прольется… и с неба посыпятся трупы!
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Судя по внешнему виду — это стая из «летящих бродяг», была довольно разношерстной и обладала различными способностями. В то время как один горел огнем, второй управлял молнией, третий летал на доске, а у четвертого даже были крылья. Серьёзно⁈ Крылья… это «такое».
Были там и другие типы. Кхм… а это у нас кто? Призыватель или в птицу превратился? Присмотревшись, хозяина птицы, так и не нашел.
Так что скорее всего — это особая трансформация.
Но это был не последний сюрприз, ибо в двадцати метрах от гигантской птицы, будто привязанная… летела Змеюка!
Ха! Хитрая особа, без больших на то усилий, прицепилась к птице-челу.
Но… тут же всплыл, и другой вопрос. Где она свой призыв посеяла. Что-то его нигде и не видно. С подозрением посмотрев на неё, отложил для себя этот момент в памяти, но не придал ему особого значения.
Если с её стороны и была какая-то интрига, то что с того? По скорости, она лишь в третьем эшелоне.
К слову, помимо одиночек, были и мини-команды по 2–3 три человека на пати. Но плелись они в самом хвосте. Так, что их пока отложим.
Стоило отметить, тот момент, что внешность свою никто особо и не скрывал. Лишь один тип был в маске и плаще, уж не «герой» ли он часом?
Пробежавшись взглядом по тем, кто был вдали, по началу не мог поверить своим глазам!
Право слово. Вы смеетесь, что ли? Я их везде искал, а они вот они!
Как говорится, на ловца и зверь бежит. Ведь с востока города «стартовала» тройка из Дармы! Уж их красные балахоны, я ни с чем не перепутаю.
Впившись в них глазами, распознал одного из фигурантов, что был на фото с камер из отчетов Яна по Дарме.
Ну, точно они!
Сжав кулаки, глубоко вздохнул, после чего с трудом, но все же отвел от них свой взгляд. Пока, не время. Пусть ещё немного поживут, да и живьём они полезней будут. Попавшись мне на глаза, они могут и не надеяться избавиться от слежки!
И стоит мне только добраться до их базы и провести разведку, как тут же выдам им билеты на поезд… в мир иной!
Скорее всего, это мой единственный шанс, избавиться от Дармы перед Вторжением! Ну или как минимум, проредить их ряды на пару уровней.
Что, тоже хорошо.
…
В какой-то момент, «заморозив» все эти мысли, вернулся к реальности. Приблизившись к Стелле еще больше, уже мог рассмотреть некоторые руны выбитые на её поверхности, которые так и притягивали взор, чуть ли не заманивая к себе души смотрящих.
Отлично! Раз уж есть такой мистический эффект, то скорее всего это Стелла и есть. Да и руны были в чем то похожи на те, что были на Источнике духа.
Внимательно следя за обстановкой, заметил как из центра Годдарда, взлетела еще одна фигура. Причем, явно женская.
Опа! Неужели это Миранда нарисовалась…? Присмотрелся и да, так оно и есть. Что-то, она тормозит… хотя постойте!
Расширив глаза от удивления, с шоком следил за тем, как она начала всех обгонять!
Да она же, быстрее меня!
Хотя… это не так уж и странно, управление навыком воздуха в небе — это своего рода имба. Присмотревшись к её технике полета, уловил один нюанс, который заключался в том, что сопротивление воздуха будто для неё и не существовало вовсе.
Чёрт! Но… если даже и так, результат от этого не изменится. До Стеллы я все равно доберусь первым. Пусть я и не самый быстрый, но и не сильно от неё отстаю. И наверстать этот разрыв, она никак не успеет.
Первый то первый, вот только… как грамотно и без фейлов, перехватить Стеллу, это уже другой вопрос!
На который мне придется найти ответ в течение нескольких секунд. Причем Миранда успеет войти в таблицу лидеров, на третьем месте, сразу же после молни-чела на втором.
Который как и почивший полковник, юзает тот же навык молнии, только явно посильнее.
Хм… надеюсь. Что они никак меж собой не связаны, и это не его ученик/сын и прочее.
Мне такой драмы не надо. Нет, спасибо.
Немного обдумав, все же решил сделать ход конём! Пусть я и не вижу их уровней, но сильно сомневаюсь, что хоть один из них прошел Эволюцию. Ибо как оно мне видится на этом этапе, таких же как и я, во всем мире не должно быть свыше десяти, в большую цифру верится с трудом.
Конечно, в данном вопросе могу и ошибаться, но не то чтобы особо сильно.
…
Приближаясь к цели. Занялся и кое чем ещё, принявшись «выстраивать» десятки шаблонов для действий Дубликата в условиях различных форс-мажоров.
Но этим отнюдь не ограничился, заглянув в «море сознания» и пусть с усилием, но сумел создать грубое подобие сферы, которая обволакивала моё сознание со всех сторон. Подняв сопротивление духовным атакам… горько улыбнулся. Ибо потребление духовной энергии на поддержание сферического барьера, было не маленьким. На самом деле, на удивление огромным.
Но… даже так. С десяток минут, продержусь!
…
Вслед за этим, подготовил для себя план отхода на случай Ч. П. И позволил себе отвлечься на кое-что другое.
И было на что, ведь в какой-то момент, я четко ощутил, что большая часть взглядов «летунов» была сосредоточена на мне любимом.
Кхм… оно и понятно. Если уж и выбирать из нас самого быстрого и главное скрытого лётчика, то если я скажу, что я топ-2, никто не скажет, что он первый.
Миранда не в счёт.
Оценив их внимание к своей персоне, иронично усмехнулся. Как известно… «неизвестное» пугает, а уж летящий шар из тьмы тем более. Ладно бы только это, но я ещё и телепортировался прямо у них на глазах, стремительно приближаясь к общей для всех цели.
И думается для них уже и не секрет вовсе, что первым буду я! От чего и враждебности в их взглядах, было довольно много.
И что настораживает, из них с самой большой интенсивностью во взгляде… была никто иная как — Змеюка!
Узнала меня что-ли…? Надеюсь, что нет.
Внимательно осматриваясь по сторонам в поисках возможных переменных. Решаю таки действовать наверняка и использовать чуть ли не все свои заготовки на случай массовых сражений.
И тут уж главное не прогадать момент.
Следя за остальными, заметил, что некоторые из них даже ускорились, видимо в надежде сыграть со мною в догонялки.
Следующие пятнадцать секунд прошли в довольно напряженном молчании и что интересно ни один из тех, кто взлетел, так и не сдался. Каждый из них был готов рискнуть и со всех сил давил на «газ».
…
5…4…3…2…
Ровно через секунду, я достигну того момента, когда смогу накинуть на Стеллу метку Сдвига или по крайней мере попытаюсь, это сделать.
Начав мысленный отсчет, приготовился! Полсекунды, четверть… Поехали!
Стоило мне только оказаться в сорока метрах от летящей вниз Стеллы, как я тут же накинул на неё метку Сдвига.
Не вышло!
Окей, давай дальше.
Пытаюсь ухватиться за неё телекинезом и что радует… получилось! Правда резерв начал улетать в трубу. Такими темпами, мне её точно не удержать.
Только зазря силы потеряю.
Вслед чему, лишь слегка ухватился за неё телекинезом, но не пытался как либо контролить.
Так-с. Пробуем другой вариант. Посредством телекинеза, установил с ней контакт, вслед зачем, попытался украсть её импульс! И вот тут уже не смог сдержать своей радости: Успех!
Не колеблясь, тут же начал выпускать набранные импульс сферы в обратку от её падения, тем самым заметно снизив её скорость падения.
И это имело свой эффект. Сумев продлить моё единоличное «владение» Стеллой на целых три секунды!
Итого: В моём распоряжении — она будет целых восемь секунд.
…
И как оказалось, не зря спешил. Поскольку от столь большого количества Системных сообщений… у меня глаза разбегались!
Так-с и что у нас тут⁈
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Мысленно «кликнув» по первой попавшейся на глаза табличке, прочитал следующее.
«Обнаружен новый пользователь. Идет сбор данных. Хотите создать учетную запись?»
«Стоимость регистрации 1 Очко Эволюции»
«Да/Нет?»
Если уж выбирать, то скорее да, чем нет. Вот только, что ещё за очки эволюции? Чую, что эти Очки Эволюции, критически важная штука!
Прежде чем соглашаться, переключился на соседнее сообщение, в котором обнаружил новую порцию инфы:
«Сбор данных завершен. Ваш баланс 138 Очков Эволюции.»
Значит сбор данных… подразумевает в том числе подсчёт Очков Эволюции. И даже сам «сбор» говорит о том, что Стелла обмена — довольно уникальна, даже в самой Системе и существует несколько параллельно друг другу.
Хм… а 138 очков, это много или мало? Хотя, что тут думать? Пора бы и узнать! И раз уж без учетной записи я не смогу воспользоваться этой Стеллой Обмена, то быть посему.
«Да/Нет?»
Подтверждаю. Мысленно отдав команду, инициировал создание учетной записи. В тот же миг, у меня в сознании возник новый блок информации, который без промедления «распаковался» и начал вливать мне в голову знания и… что важнее открывшей мне доступ к Меню Стеллы, которая представляла собой список из услуг и прочих возможностей, которые можно осуществить лишь за Очки Эволюции!
Там были такие вкладки, как «Таланты», «Родословные», «Артефакты», «Ремесло», «Торги» и ряд других. И хотя мне очень хотелось, отвлечься и посмотреть что почём и почему, но сейчас важно другое — а именно то, что из всего этого может мне помочь в успешном захвате Стеллы!
Быстро пробегая глазами по вкладкам и спискам, заметил, что некоторые из них были почему-то серо-блеклого цвета, по видимому — не активные.
Продолжая пусть и поверхностно, но изучать Стеллу, в какой-то момент, зацепился взглядом на вкладке под названием «Пространственные артефакты».
Опа! Вот это поворот! Не уж то «Инвентарь» подъехал⁈
С радостью в глазах, тут же взволнованно «кликнул» по ней, открыв новый список.
Просматривая же различные на выбор предметы, еще больше утвердился в этой мысли. И пусть это и не инвентарь в широком его смысле, но как аналог, довольно хорош!
Правда… уже вскоре, мой энтузиазм несколько поутих, ибо меня будто обдало ведром ледяной воды. На первый взгляд все отлично и даже зашибись, десятки и даже сотни различных вариантов, но вот цены… «кусались» чертовски сильно!
Настолько! Что я словил культурный шок и был возмущен сверх всякой меры.
Черт возьми, что за гад, такие цены выставляет а? Стоит отметить, что все Артефакты делились на несколько уровней, цена на которые зависела от размера внутренних пространств и еще ряда прочих функций. Но в основном от размера. Самый дорогой из которых, требовал для его получения целую тысячу Очков Эволюции. Правда, и название его было довольно интригующим, а именно: «Малый мир».
И исходя из его примечания, в нём можно было хранить… живых существ!
Круто! Вот только, бросив взгляд на свой баланс в 137 очков, легонько так приуныл. Правда, чуть ли не сразу, во мне вспыхнула неистовая «Жажда» в получении новых Очков Эволюции.
Ведь я теперь знаю, как их получить! Потому что в переданных мне ранее знаниях, были перечислены различные способы их получения! Часть которых, я пусть и непреднамеренно, но выполнил.
На пример пройдя через Эволюцию, можно было получить по тридцать очков эволюции, за каждую из них! И это лишь за первую ступень, за вторую же на ста очках характеристик, можно было получить по 60 очков Эволюции.
Были и иные… более кровожадные способы, такие как — убийство нового вида существ, так же давало Очки Эволюции.
И что меня восхитило, убийство Вторженцев… было отдельной графой от прочих и даже имело свой Рейтинг! За нахождение в котором, можно было получить различные бонусы, а не только очки.
К слову, Мировой рейтинг, также имел свои награды. Войдя на десятом уровне, в топ сто Арии, мне «отсыпало» 20 очков. Остальные же, были набраны за убийство зомби и достижение в открытие Восприятия.
…
Уделив этому чуть ли не секунду в реальном времени, мысленно себя одернул. Переключившись «на здесь и сейчас».
Хм… раз уж, мне не доступен лучший вариант, посмотрим, что я могу себе позволить. Хорошо ещё, что интерфейс в Стелле, был довольно дружелюбным… в отличии от цен.
И можно было «Задать» свои критерии для поиска, в каждом отдельном списке.
Выбрав по дешевле. С печалью наблюдал за тем, как «Малый мир», пропал из списка, но обещаю… мы с тобой ещё увидимся.
Вслед за ним с «экрана» пропали и другие артефакты, в лице: Пространственных амулетов, колец и даже изысканного вида пагод. В обновленном же списке, нашли своё место: Неказистого вида сумки/мешки и даже нечто похожее на «бревно» которое ещё и выглядело довольно ветхим. Но даже так, самый ветхий мешок стоил 10 Очков Эволюции.
Упасть не встать! Если это не Грабёж, да произвол, то что тогда⁈
…
Ну… самый отстойный вариант, мне брать точно нельзя, ибо Стелла сама по себе была в два метра высотой, да и в этой «мешковине» — один кубический метр, это максимум.
И тааак, что у нас там дальше?
Не став останавливаться на плохого вида Артефактах, решил «вложиться» в нечто стоящее. Пробежав по списку вниз на несколько десятков пунктов, уже более внимательно присмотревшись к каждой позиции.
Довольно скоро заметив товарного виду — Подсумок, из тех что вешаешь на пояс, который к слову стоил целых 43 Очка Эволюции.
Мысленно обратившись к предмету в списке, открыл его примечание. И что любопытно, в нем даже нашлась информация о том, кто создал, где создал и так далее, и даже из какого мира пришел этот предмет для обмена. Также был указан его внутренний объём в размере 10 кубических метров.
И что немаловажно, вес всех находящихся внутри него предметов вплоть до десяти тонн, будет полностью нивелирован.
Потратив на выбор и ознакомление, две из восьми оставшихся секунд. Решаю, что «тянуть» дальше уже никак нельзя.
Набравшись духу, мысленно выбираю «Подсумок» и желаю его купить.
В тот же миг, перед глазами выскочила новая табличка:
«Вы уверены, что хотите купить: Пространственный Подсумок?»
Да, уверен. Пусть и дорого, но главное — Подходит!
Согласившись. Обратил внимание на табличку с балансом, на которой начали мелькать цифры, оставив меня в конце с 94 Очками Эволюции.
Вслед за этим выскочила еще одна табличка:
«Хотите изъять предмет? Стоимость — 1 очко эволюции.»
Вашу… эльфа-зомби-мать!
Да я же таким макаром, уже вскоре обнищаю в конец. Сжав кулаки от злости, мысленно нажимаю: «Принять».
Сразу же после этого с небольшой вспышкой света, напротив меня открылся мини-портал, из которого и выпал мой Подсумок.
Подхватив его телекинезом, притянул к себе.
Зашибись.
Пусть расходы и велики, но Стелла должна остаться у меня в руках и никак иначе.
По быстрому осмотрев черного вида Подсумок. Заметил, что его ткань, явно не из мира сего. Но на ощупь приятная. И что необычно вдвойне, стоило мне к нему прикоснуться, как в голове возникла инструкция по эксплуатации.
Которую я сразу же и «впитал» в себя, после чего с довольной ухмылкой на лице, прицепил подсумок на пояс.
Что радует, так это то, что для других, я ещё даже не касался Стеллы. На чём и сыграю!
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И дабы все прошло как по нотам, решаю испробовать инвентарь ака Подсумок на практике.
Следуя инструкции, прикасаюсь рукой к копью, вслед за чем выдаю команду инвентарю на поглощение предмета. В тот же миг Подсумок открылся и оттуда появился небольшого размера вихрь, который взял и «проглотил» в себя копьё.
После чего и растворился, как не бывало.
Что сказать, прикольно.
Алгоритм действий у него правда несколько «Волшебный», глазу непривычный, но главное быстрый. Видимо эта Эль-Меральда, указанная на «бирке» Подсумка, как мастер-артефактор, своё дело знает.
Что радует. В принципе покупкой доволен, но и без минусов не обошлось, куда без них. К примеру если вещь находится от Подсумка на расстоянии более двух метров, то «поглотить» его не получится.
Это ещё ладно, терпимо.
Но вот следующий «изъян», назовем его так. В моей ситуации был не особо приятным и даже накладывал ограничения для моего стиля в ведении дел. Ибо для активации Инвентаря, было необходимо касаться предмета… Причём телекинез «не катит» от слова совсем, это дело я сразу же проверил.
Интересно, а можно ли это как-то обойти? Было бы конечно: Шикарно. Ведь если получится, то это может стать отличным подспорьем в Грабеже моих врагов.
Надо будет потом поразмыслить, может способ и найдется.
…
Стоило мне отдать «Подсумку» команду на выброс предмета.
Как перед глазами, появился список находящихся в нём вещей.
Мысленно выбрав копьё, «вытянул» его наружу.
Вслед за чем подсумок открылся и с легкой вспышкой появилось копье.
Зашибись.
Далее уже без доли сомнений, закинул в «инвентарь» все коробки с рунами эволюции, дабы они у меня над головой и под ногами не летали. Буквально. Стоит какой «финт» проделать, вот как сейчас. Так они сразу начинают «мельтешить», хорошо ещё, что я Системное оружие меж Кубов всегда зажимал или оставлял в другом.
Но… все равно напряг вызывало. И тут уж не знаю, как оно для других «классов», а для телекинетика как я… Инвентарь — это чуть ли не Must Have. То бишь аналог «Имбы».
Почему? Да потому что, стоило мне только закинуть, практически всё оружие в инвентарь.
Как сразу «срезало» лишние 15 кг. Что уже напрямую давало мне больше «свободной» силы и меньше затрат на полёты и прочий движ.
Шикарно.
Особенно в свете того, что безостановочное создание импульс-сфер под Стеллой, стремительно сжигало мой резерв.
И даже сказалось на количестве духовной жидкости в глав-кубе. Уменьшив её объём, как минимум на 3% и это менее чем за минуту!
Ну… Да не беда, чай, могу достать ещё.
И если с затратами Духа, все было в пределах нормы. То вот с Выносливостью, дело обстояло не так уж и радужно. Так как моя аптечка со всеми восстанавливающими растворами и бутылками выносливости, канули в лету, ещё в Источнике.
Хорошо ещё, что я додумался до создания импульс-сфер с минимальными вложением Выносливости. В ином же случае, уже через десяток секунд, мне пришлось бы развеять один из барьеров. И лишиться львиной доли в моей защите, а если точнее то пятой её части.
И что занимательно, так это то, что на этой мысли, меня — Озарило!
В порыве вдохновения, я протянул руку влево и дотронулся до барьера, после чего отдал Подсумку команду поглотить.
И… не получилось!
Это ещё, что за дискриминация а? Барьер это ведь тоже объект… только невесомый.
Погодите-ка… решившись на ещё одну попытку, вставляю «Жало» прямо в барьер.
Отдав команду, поглотить, но уже кинжал. Замер в ожидании.
И… снова ничего!
Подсумок и не шелохнулся.
Скептически посмотрев на него. Пришел к мысли о том, что его создательница «Эль-Меральда», меня подставила!
Пусть и не специально, но как факт: Неоспоримо.
Да и имя у неё, какое-то цветастое, что подозрительно.
Жаль правда, что предъявить ей ничего нельзя, да и чек мне никто не выдавал. Хотя… может и хорошо, что нельзя. Мало-ли она именно из той породы Ушастых-провидцев, что обожает деревья, цветы и стрелять из лука по всем кому не попадя.
С эльфами лучше дел не иметь, от слова совсем. Целее будешь.
И раз уж по хорошему у меня не выходит, тогда попробуем схитрить.
Оставив кинжал в барьере, дотронулся до копья и пожелал его «поглотить». И вот стоило только появится Вихрю из Подсумка, как я вмешался в процесс!
Сдвиг! Сдвиг!
«Насильный» телепорт, во всей его красе!
И… что важно: Получилось!
Барьер вместе с кинжалом, исчез. Как и моя связь с барьером, но в меню артефакта, он таки появился!
И это было, просто: Зашибенно.
Так-как, проскочив в Подсумок. Барьер, так же как и остальные предметы попадал в общую для них среду, по типу «анабиоза»!
Что означало, что оказавшись внутри инвентаря, барьер не терял и грамма энергии.
И покуда Подсумок в порядке, еда никогда не испортиться и барьер не развеяться. Из чего следует, что уже вскоре я смогу заполнить инвентарь барьерами под самую завязку!
Правда, времени на это уйдёт просто уйма. Но я этим делом точно займусь. Жаль только, что одновременно я могу юзать, только пять барьеров за раз. Но даже так, это в разы повысит мою выживаемость!
Что с учётом скорого Вторжения Миров, актуально как никогда. И пусть моя сила как таковая и не взлетела, но долгие бои, я теперь точно потяну. В этом нет сомнений.
…
С улыбкой вернувшись к «настоящему», заметил, что до встречи с «летунами», у меня оставалось ещё пять с половиной секунд. За которые в принципе, я могу и успеть что-либо прикупить.
Пожалуй, так и поступлю. Следуя чему, зашел в меню Стеллы… с волнением открыв для себя вкладку «Талантов»!
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Будучи в предвкушении того, что вот-вот появится какой нибудь список Талантов или прайс-лист с ними же… Жестко так обломался, ибо ничего из перечисленного так и не увидел, но зато появилось сообщение.
"Хотите осуществить проверку, на доступные вам Таланты?
«Стоимость 3 Очка Эволюции»
«Да/Нет?»
Упасть не встать! Вот же гады. В отличии от раздела с артефактами, сам «Вход» в эту вкладку, требовал оплаты! Причем в три раза большую, чем за саму регистрацию.
Что хоть и подбешивало, но к своему удивлению, меня больше всего «Триггерил» не ценник за билет в это «Шоу талантов», а слово: Доступные.
Ибо из него, довольно легко прослеживается тот момент, что походу… мне будут доступны не все Таланты?
Паршиво, коли так. Но и выносить окончательный вердикт пока рановато, поэтому давайте-ка проверим, что там факту.
«Да/Нет?»
Подтвердив запрос, в тот же миг ощутил на себе воздействие, нечто похожего на рентген, охватившее все моё тело и не только.
Правда, слава «Великим Силам», это не особо приятное ощущение, когда тебя видят насквозь быстро пропало. И на пустой до этого вкладке Талантов, наконец-то появился контент. В лице обновленного с нуля списка талантов.
Вроде и зашибись…?
Вот только, я был неприятно удивлен тем, что их количество, было не столь большим, как ожидалось. От слова совсем. Я бы даже сказал, что оно было крайне скудным.
Не больше двадцати!
Сумев пусть и со скрипом, но «подавить» своё негодование, вспомнив о такой фразе, как: Ваши ожидания, ваши проблемы.
Далее продолжил их пристально рассматривать, теша себя слабой надеждой на то, что если не количеством, так качеством.
Было бы офигенски.
Но… не тут-то было. Сказал я себе, когда первый же попавшейся на глаза «Талант», с интригующим названием — «Толстокожий». Был мною, молниеносно скипнут!
Во избежание, так сказать. Пусть я и похож… на «танка». Но я не он.
«Танки» не летают и точка.
И будто как на зло, следующие пять талантов, все были так или иначе связаны с этой темой.
Чёрт! Моё кредо — это избегать урона, а не получать. Правда… и защита лишней никогда не будет. Если так подумать, то защита даже важнее, нападения. Ведь своя жизнь, дороже всего. И случится может всякое.
Дилемма однако.
И если раньше я был более категоричен, в том что на Арии стать «универсалом» невозможно в принципе. То теперь, смотря на Стеллу, я осознал тот момент, что шансы для их становления и развития, все же имеют место быть.
Правда, они довольно призрачные.
Но даже так, их появление на Арии возможно лишь за счёт: Вторжения Миров.
Ведь как известно: Война — двигатель прогресса. Причем Эволюции в том числе, уж щас так точно.
Пусть так, но важно понимать, что «универсалы» появятся лишь спустя время, возможно даже годы и в своём большинстве, будут являться чистейшим продуктом с полей сражений.
Лучшими из выживших.
Но сейчас они представляют собой лишь перспективу, для роста в будущем.
В отличии от: Гибридных классов.
Как на это не смотри, а два это лучше, чем один. И в данном случае это не просто сложение, а скорее умножение их сил и качеств. Дарующее им весомое превосходство над обычными Классами.
Путь интересный, но рискованный.
Ибо стоимость подобного развития увеличена в разы и заключается она не столько в затратах по времени, сколько в ресурсах! Причем одно от другого отделить не получится. Без ресурсов, хоть убейся, но будешь отставать и пойдешь ко дну.
И дабы этого избежать, мне придется — Неистово Грабить! Причем как своих врагов, так и чужих.
И тут любопытно то, что по сути пусть и частично, но я — Гибрид и есть. Или если точнее стал им после тройной Эволюции. И пусть это произошло лишь по воле случая, отрицать сей факт нельзя.
Будучи «Гибридом» из условных классов «Мага» и «Танка». Я решил немного пересмотреть свою концепцию развития. В будущем выделив на долю «Танка» около 30% от общего числа ресурсов/времени, на «Мага» же все 70%.
Придется, постараться.
…
И так, что мы имеем по итогу?
Во первых: Доступ к каким либо талантам через Стеллу Обмена, возможен лишь после Эволюции генов.
Да-да, именно, что генов. И это я не сам докумекал, а «раcкопал» инфу из той горы информации, что досталась мне, после регистрации.
Во вторых: Талант — это апофеоз твоей цепочки генов!
Что и подтверждают таланты у кланов Востока, по которым можно понять, чем занимались их предки на протяжении поколений. И это не просто слова, ведь по существу, на Востоке путь становления даже у самого обычного клана, происходил, как минимум на протяжении тысячелетий!
А у некоторых и десятки тысяч лет, правда до наших дней, их дожило не так уж и много. Но они есть.
Что и дало, членам этих кланов возможность открыть в себе талант на десятом уровне. Радует, что они хотя-бы, недоступны им с первого уровня. Но даже так в общей массе они поднимутся быстрее, чем у нас на центральном континенте.
Преимущество на старте, даст свои «плоды» в дальнейшем. В этом нет сомнений.
И даже более того, из того что я вижу перед глазами. Таланты разделяются не только характерными чертами того или иного типа, но и по рангам! Что привносит в это «хаос», еще больше переменных.
К слову большинство доступных мне талантов, имеют лишь первый уровень из десяти. И только один второго, да и тот, в лице «Толстокожего».
Не зря, он первым в списке стоял.
Дальше больше, ведь даже эти десять уровней, лишь начало начал. Что хоть и обескураживает, но не может не радовать.
Ведь чем выше «потолок», тем лучше. Больше простора для развития.
…
Изучая список дальше, я с удивлением обнаружил, один нюанс. Который заключался в том, что даже имея в достатке Очков Эволюции, получить Таланты, не так уж и просто. Ведь как оказалось, изучение талантов истощало ваш потенциал.
За все приходится платить.
Жаль правда, что не указывалось сколько именно потенциала будет потеряно. Но можно предположить, что будет оно довольно весомым.
Статус!
Человек 18 уровень.
* * *
Потенциал (18.5%)
Характеристики:
Сила 6 (15)(+/-)
Ловкость 6 (18)(+/-)
Дух 53 (92)(+/-)
Выносливость 50 (60)(+/-)
Живучесть 18.1 (+/-)
Стойкость 75 (80)(+/-)
Восприятие 20 (25) (+/-)
Техника закалки тела (малый успех).
С куда большим интересом, посмотрел на недавно появившуюся строчку: Потенциал (18.5%)
Хм… а это мало или много? Не понятно.
Однако, как интересно, все устроено. Видно, что Система охватывает всевозможные аспекты Эволюции, о которых я раньше и помыслить не мог.
…
К моему облегчению, среди списка талантов, все же нашелся тот, что пришелся мне по душе. А именно:
«Талант первого ранга: Эффективный мозг. Стоимость 20 Очков Эволюции»
Мысленно его выделив, прочитал описание. Исходя из которого, первый ранг улучшит работу моего мозга на 10%!
Зашибись!
«Вы уверены, что хотите изучить талант: Эффективный мозг?»
«Да/Нет?»
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Однозначно да, но… с этим делом лучше не спешить. Ибо меня смущал тот момент, что я не знал, как именно способом мне будет привит этот талант.
Плавали, знаем.
Мозг — штука тонкая. И с ним шутки плохи, есть даже шанс на то, что в процессе «привития» я могу и сознание потерять, как оно случилось, когда появился Дубликат. Поэтому отложим-ка изучение таланта на потом, и как представиться возможность обязательно выучим.
Отметив для себя еще парочку вполне сносных талантов, проверил время. Итак… на поиск/просмотр списка талантов у меня ушла ещё одна секунда реал-тайма, итого у меня осталось есть еще 4,5 секунды на то, чтобы ознакомиться с чем-то для себя новым и от того… все более захватывающим!
Ведь расширение границ в моём познании Системы и новых законов/правил, есть именно то! Что мне жизненно необходимо. Особенно в свете того, что в переданном мне базисе информации, нашлось и знание о родословных… вот только получить к ним доступ оказалось намного сложнее, чем к талантам! Вся проблема заключалась в том, что для покупки Родословных в Стелле, мне сначала нужно пройти через вторую эволюцию!
Да-да, ту самую что на сотне характеристик.
Такое-себе условие… и тут печально то, что до начала Вторжения, у меня шансов пройти её, ничтожно малы. И даже так, весом шанс другого характера, я бы даже сказал «летального», ибо кто его знает, а выдержит ли моё тело новую для себя родословную или нет…? Если выдержит то Зашибись, а вот если нет, то… привет реинкарнация.
И тут скорее второе, чем первое.
Если грубо обобщить, то в сложившимся у меня понимании: Ассимиляция Родословных — аналогично выстраиванию новых цепочек генов в свои собственные. Причем происходит это на фундаментально-глубоком уровне. И даже больше скажу, в пояснении от Стеллы, некоторые родословные чрезвычайно опасны и могут даже вешать различные дебафы на носителя впоследствии.
К слову пришедшая инфа от Стеллы оказалась, на удивление многослойной и полезной что-ли…? И что важно, она указывала на опасность того или иного движения на пути Эволюции.
У меня даже начало складываться ощущение, что к Стелле Обмена, было приложено несколько больше усилий… К так называемому «порогу вхождения» от самих создателей Системы. И если моя теория верна, то в первую очередь это связано с Обменом/Торговлей между Мирами.
Что уже даже косвенно, подтверждалось моей покупкой Подсумка.
И ведь не только Подсумок, а чуть ли не все вещи в списке пространственных артефактов, что я успел увидеть к этому моменту за исключением некоторых были «крафтовыми», а значит — кем-то созданные.
…
Из этого также вытекает то, что Очки Эволюции это некий аналог — Межмировой Валюты!
От чего ценность Стеллы в моих глазах поднялась ещё выше. В честь чего, прежде чем даже прикасаться к теме родословных, надо для начала узнать про все оставшиеся «подводные камни» и пути их решения. Было бы также неплохо получить с этого дела, какие-либо бонусы в виде Очков Эволюции.
Покрутив эту мысль в голове. С ещё большим интересом, быстро просмотрел пару-тройку родословных из инструкций/примечаний и требований к оным, где с нехилым для себя удивлением обнаружил один интересный сюрприз!
А именно требование к характеристикам! Казалось бы ничего удивительного, оно и логично. Если бы не одно но! Ибо в перечне требований, мною с восторгом в глазах, были обнаружены… они!
Скрытые характеристи!
Упасть не встать!
Если точнее, то лишь их имена. К примеру: Харизма, Воля и Телосложение.
Но даже так! Это очень важная инфа.
И стоило мне только обрадоваться, как со стороны остальных летунов начался какой-то нездоровый движ.
В первую очередь меня привлекли действия «триады» из Дармы, когда по видимому лидер группы достал из-за пазухи какой-то артефакт, по виду напоминающий жезл с воронкой на конце. Что подозрительно. И вот стоило этому случится, как его миньоны-компаньоны, достали по плазмогану. Причем исходя из внешнего вида пушек, они были явно, чем-то более совершенным, чем-то чем мне довелось уже попробовать.
Видимо не я один догнал до того момента, что плазма в нынешних реалиях более эффективна, чем пуля, по крайней мере на ближне-средней дистанции так точно.
И чуть ли вслед моим мыслям, миньоны-компаньоны, взвели оружие… и направили его прямо на меня!
И после команды лидера троицы, они без всякого на то стеснения и лишних слов, как оно бывает в фильмах, начали палить по мне, почем зря!
Прямо таки целые очереди!
Ха! Походу, летающий шар из тьмы их реально напрягает!
Но… уже готовый к форс-мажорам, я не то что бровью, но и пальцем пошевелить не сподобился. В отличии от Дубликата, который рассчитав траектории снарядов несколько раз телепортировал меня в левый край иллюзии вместе с кубом на пару. Но и тут была своя фича, ибо сама иллюзия осталась на месте.
Которая к слову была раза в три больше чем мой куб. И не зря!
Ибо визуально, это прекрасно скрывало любые мои действия внутри иллюзии и уже через долю секунды, снаряды просто пролетели иллюзию насквозь и вылетели с обратной стороны, так ни с чем и не столкнувшись. За исключением нескольких слоев иллюзий «Шара Тьмы», которую Дубликат воссоздавал в тоже мгновение, как она разрушалась, плазмой.
Благо иллюзии были расположены в пространстве довольно хитро и что важно децентрализовано. От чего «гибкость» моей маскировки была довольно высокой, и шальной пулей её не развеять.
Заметив, что с выстрелов толку нет, лидер троицы нахмурился и махнул своим миньонам рукой на остановку огня.
Ха! Не на того напали. Меня таким макаром не проймешь.
Надо отметить, что с начала выстрелов, каждый из участников небесного шабаша. С диким интересом наблюдал, за развитием ситуации. И все бы ничего, но я заметил на лице Змеюки… тревожное выражение.
Лучше бы не замечал. Ни тебе сомнений, гнева, опаски, как у других. Нет, это была тревога! Которая исчезла лишь в тот момент, когда выстрелы не дали, хоть малейшего результата.
Хм… думаю сомнения в том, узнала она меня или нет, можно оставить лишь на память. И хотя мне не до конца понятна причина её тревоги в одном я не не сомневаюсь, все стало намного сложнее!
Пока-же, остается уповать, что она меня никому в дальнейшем не выдаст.
Ибо это создаст мне, такой ворох проблем. Что аршином не измерить.
Немного обождав и не заметив каких-либо иных зондирующих действий. Вернулся к артефактам, параллельно с этим не переставая отслеживать действия всех прочих летунов, посредством Дубликата.
И надо сказать, что один лишь раздел с артефактами был довольно велик. Количество подразделов, заставляли мои глаза разбегаться. Хорошо ещё, что тут, они не пожадничали и кроме Очков Эволюции за покупку и вывод предметов, больше ничего и не требовалось.
Единственное, что бросилось в глаза, так это уровень самих артефактов, который был для меня ограничен «третьим смертным уровнем».
Хм… а это ещё за «Смертный» уровень? Любопытно, однако.
Правда ограничен выбор был лишь на данном этапе, и насколько понял тут все зависело от статуса, заработанной репутации и местом в рейтинге на своей планете! Причем исчислялось все это в довольно любопытном формате, а именно в «звёздах».
Всего было девять уровней… и это только для Смертного уровня. Там дальше явно были и другие, но от меня пока скрытые. К слову для разблокировки многих возможностей Стеллы, как раз и надо иметь звездный статус. Начиная хотя бы с Одно-звёздного уровня в категории Смертных.
Правда у меня и такого не было… хорошо хоть условия их получения довольны прозрачны. Для получения одной-звездного статуса, надо было иметь оборот в 1 тысячу Очков Эволюции в самой Стелле обмена и входить в топ 10000 на своей планете. Что к слову практически в десять раз больше, чем то что у меня имеется в наличии. И это после всех пережитых мною трудностей.
Сложновато… но не только мне! Всем остальным, особо слаще не будет.
Зато есть куда расти, к тому же, чуть ли не каждая вещь третьего уровня обладает каким-нибудь уникальным свойством.
К примеру различные типы «крыльев», в разделе полетных артефактов. Давали что не удивительно способность летать и как не посмотри, а это действительно маст хэв, если нету свободных слотов для навыка.
Цена же на них в среднем составляла около 50 очков эволюции, дорого ли…?
И да и нет.
Зависит от потребностей. По крайней мере для меня они особой погоды не сделают. Что нельзя сказать за других.
Далее с интересом, но молниеносно считывая инфу со списков по полетным артефактам… искал, то что мне может пригодится здесь и сейчас. И примерно в его середине, а это около десяти тысячах различных моделей на выбор на моём уровне дефолтных привилегий у Стеллы, нашелся один, который меня заинтересовал. Причем довольно специфический и обладающий своей собственной способностью, которая может напрямую воздействовать на организм носителя.
И был это: Медальон Антигравитации!
И хотя сразу же был виден минус его приобретения, ведь больше двух амулетов таскать на себе нельзя. Но меня это совершенно не пугает, ибо возможные плюсы перевешивают заменяемый слот. Пусть я и потеряю три единицы духа, зато приобрету полнейшее нивелировании своего собственного веса!
Зашибись!
И стоит сказать, что с увеличением Стойкости, я сильно прибавил в массе, которая пусть визуально никак особо на мне и не отражалась, но фактически увеличила мой собственный вес. Причем значительно! Ибо весил я уже более сотни килограмм!
Что равноценно больше трети от максимума в подъёме груза — Телекинезом. От чего моя боевая мощь находясь в воздухе, довольно сильно «проседает».
Чуть ли не на 30%!
Так что надо брать и точка. В честь чего с решимостью во взгляде, посмотрел на цену. И что было просто офигенски сам Медальон стоил лишь 15 очков эволюции!
Опачки!
Вот только настораживает… отчего цена настолько дружелюбна⁈
Полазив вокруг глазами, чуть ли не мгновенно получил ответ. Во первых: Сам продавец по имени Кроул, имел статус и привилегии *Семизвезд* в смертном ярусе.
И во вторых… самих медальонов в наличии у Кроула было более тысячи штук!
Вот это я понимаю. Бизнес, что надо.
Исходя из выше перечисленного, мои сомнения по поводу покупки, тут же рассеялись как дым, но превратились в понимание того, что крафт и последующая продажа артефактов, это один из лучших путей для повышения в звёздном статусе/авторитете и репутации.
Меж всех «игроков» как на своей планете, так и на других.
Если так прикинуть, то подобные уникальные предметы отчасти напоминали нечто похожее как на пассивные, так и активные навыки, которые были «встроены» вместо людей в артефакты. И что радует, один из них уже имел место быть в моей коллекции в виде Мантии Духа, которая пассивно увеличивала скорость восстановления Духа на 1%, за каждую единицу духа у надевшего предмет.
И это есть круто!
Ведь по сути это сумасшедшим образом расширяло/дополняло целый спектр из различных комбинаций навыков, талантов, родословных и артефактов.
…
Загоревшись этой мыслью, уже не думая, решил приобрести медальон антигравитации.
«Вы уверены, что хотите купить: Медальон Антигравитации?»
Да, уверен!
Вслед зачем, как и в первый раз появилось еще одно окошко.
«Хотите изъять предмет? Стоимость — 1 очко эволюции.»
Подтверждаю!
Заплатив грабительскую комиссию за «вывод». Тут же одним из потоков, подхватил выпавший из мини-портала медальон, выглядящий довольно занимательно.
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Покрутив его в воздухе и заценив таинственно вида свечении идущее прямо изнутри, заметил что на обратной его стороне была вырезана невероятной сложности Руна… или скорее дажа самая настоящая руническая вязь/цепочка!
Прикольно, но это я потом обмозгую. Время не терпит. От чего не мешкая, тут же заменил медальон на новый.
Вот только сразу же он не заработал, но зато ко мне в голову «прилетела» инструкция по его активации. Моментом в ней разобравшись, тут же его и активировал.
И стоит сказать, что после этого: Эффект последовал практически моментально!
И у меня даже на долю секунды сложилось несколько иллюзорное впечатление будто с моих плеч был снят довольно тяжелый груз. Хотя почему иллюзорное⁈ Я теперь легок как перышко или даже ещё меньше. Надо будет потом на весы встать при случае. Интересно нивелировался ли мой вес полностью или как⁈
По крайней мере, через поднятие самого себя это было довольно сложно определить из-за надетой на мне же амуниции. Ведь антигравитация воздействовало лишь на моё тело и только.
Хм… может от этого и цена не столь высока?
Хотя был тут еще один момент, согласно инструкции, эффект от медальона будет действовать не более сотни лет с момента покупки.
Да и плевать. Был бы только рад купить его по новой… через сто-то лет!
В любом случае, это крайне выгодное приобретение!
И эта покупка будет мне донельзя полезна как сейчас, так и в будущем.
…
Так как времени все меньше и меньше, пожалуй не буду больше баловаться никакими талантами или родословными и другими разделами, это все подождет до тихого места. Сейчас же в приоритет я поставлю нечто другое, а именно — уникальные предметы! В единственном числе. Почему именно так? Да потому что, меня взволновал тот момент, что тот же приобретенный мною Подсумок исчез из списка артефактов и повторно так и не появился.
И если так прикинуть, то количество некоторых предметов строго ограничено, по крайней мере с уникальными свойствами так точно.
Кто успел, тот и съел!
Из двух списков, лишь малая её часть имела копии. А это означало что?
Дефицит!
Страшное слово, не люблю его, но оно имеет место быть.
…
Так-с. И чего же в сложившейся ситуации, мне надобно купить? Хоть Очков Эволюции, или сокращено: О. Э. осталось только 74 штуки, с резервом в двадцать очков для одного из талантов.
Быстро обмозговав сию мысль, осознал, что надо-бы покрыть одну из своих слабых сторон. Вслед чему мысленно залез в подраздел артефактов Восприятия. А именно визуального толка.
И на то была довольно веская причина. И то что раньше я решить никак не мог. Ибо скорость реакции моих зрачков на движения противников, а следом и «Моря Сознания» за пределами сферы телекинеза, была отнюдь не достаточной!
Ибо как правило скорость физ.реакции зависела от параметров Ловкости и Восприятия, чем от чего иного. Из чего вытекает то, что моя реакция на опасность за пределами сферы телекинеза, является довольно весомой слабостью, которую практически невозможно нивелировать, кроме как артефактами или особым навыком.
И последний вариант, мне точно не подходит. В угоду своему классу, конечно же. Так-как слоты для навыков, чрезвычайно ценны!
Тут я конечно не учитываю, различные техники, таланты и родословные. К которым у меня или нет доступа или не хватает О. Э.
И так как я все еще довольно не скоро смогу полностью перейти на духовное восприятие. Глаза и даруемый ими «Визуальный контент» в данный момент играют для меня довольно-таки значимую роль. В честь чего мне и может пригодиться визуального типа артефакт.
Начав просматривать новый список, получил инфу от Дубликата, что мгновением ранее лидер троицы из Дармы. Активировал свой артефакт. В след зачем в навершие оного жезла, а если точнее в странного виде «воронке» начала закручиваться энергия кровавого оттенка.
Прищурившись, тут же догнал, что это точно, не к добру!
Правда, походу до его полной активации нужно было время, так что-пока это опустим. Правда только этой троицей различные телодвижения в небе, не ограничивались. И параллельно друг другу происходили и другие события, к примеру молни-чел и Миранда, взяли да и ускорились как минимум в два раза!
Уменьшив моё единоличное владение Стеллой, не меньше чем на секунду!
Вот же, Гады!
Мало-того. Вслед за ними и Змеюка, перестала быть неким пассивным балластом пернатого-чела. И подключилась к пролетающий мимо… Миранде!
Тем самым, присев уже ей на хвост!
…
И раз уже временные рамки довольно сильно ужались, то покупка какого-либо артефакта откладывается.
Но… вот что нельзя отложить так это-то! Что Дубликатом в момент моего отвлечения была найдена, одна очень классная вещь!
А именно: Талисман Телепортации!
И это была действительно крутая штука! Жаль, что расходник. Зато с радиусом телепорта в пять тысяч километров!
И что важно вдвойне, уже через долю секунды, я сумел успешно «откопать» в памяти, координаты… кое-чего стоящего, но ранее слишком от меня далекого! Чтобы строить какие-либо планы. Но… теперь.
Сжав от волнения кулаки, довольно улыбнулся! И с алчным блеском в глазах произнес.
— Вот теперь… мы с вами: Попляшем!

Глава 84
«Ветер Дует»

Глава 84. «Ветер Дует»
Так и сколько же он стоит? Хм… не много, не мало, а целых десять Очков Эволюции за штуку.
Хорошо еще, что каждый талисман от данного крафтера, имел по три заряда для активации.
И пусть после третьего «прыжка», талик и разрушался в дым. У меня все равно на душе полегчало и сильно. А то с моим балансом О. Э. я далеко не уеду… и стану банкротом.
Хотя, наверно и стану им, чуть погодя так точно.
Потому-как заглянув одним глазком в пакет данных, что чуть ранее мне скинул Дубликат. Я прекрасно осознал тот нюанс, что в обращение со Стеллой.
«Богатство» — правит безраздельно!
Ибо там было все то, что не только отделяет меня от малых шансов на выживание в период Вторжения, но и поднимает их до максимальных! И да чего там только не было, присутствовали даже стационарных артефакты защиты, которые могли экранировать определенную область от любого входящего урона, покуда есть ресурсы для его поддержки. Вот только стоит подобное даже самого низкого третьего класса… десять тысяч О. Э.
Что для меня, да и чего греха таить для 99.9999% населения Арии, просто неподъемная цена.
…
И что печально, даже «дань» с простых работяг поднять нельзя. Ибо у Стеллы к «без звездным», то ещё отношение. Мы даже О. Э. напрямую обмениваться не можем. Это возможно лишь начиная с первых звёзд, да и там комиссия будь она неладна.
…
Но и унывать не стоит. Все будет. Жаль лишь, что и у талика на тп, нашелся один недостаток. Потому как время на его активацию было аж целых полторы секунды!
Казалось бы подумаешь секунда…? Их в минуте шестьдесят. Но как бы не так! Времена меняются, ведь в дальнейшем, каждое движение в битве будет вестись чуть ли не в миллисекундах!
И сколько же, уже их в каждой секунде?
То-то и оно.
А уж если хард-вражин будет больше единицы, то это просто шляпа.
Так что как стопроцентное средство для бегства в момент жизни и смерти, талисман телепорта не назовешь. Но это и не отменяет его полезности по «смене обстановки».
И если уж говорить серьёзно, то как по мне, настоящая его ценность раскрывается в двух вещах: В охоте и Добыче Ресурсов!
И в моем случае это было актуально в тройне. Так-как очевидно, что даже телепортация только по «Союзу Вольных Городов», грозит мне большой прибылью. Открывая для меня доступ, к целому лабиринту возможностей! Почему лабиринту? Потому, что никогда не знаешь с чем именно столкнешься, для полноценного граб… добычи ресурсов.
Но… от того, оно и захватывает дух.
Ведь наличие трудностей, априори означает что⁈ Вражин!
Которых можно и даже нужно: Залутать и Грохнуть! Эм… или скорее для начала грохнуть, а затем уже лутать.
Походу дела, разберемся.
Сейчас же в ближайшие 23 часа и 45 минут до начала Вторжения, на этой самой планете. Мало с кем, я не в силах справиться.
И нет, это не ч. с. в режим, а скорее уверенность в себе.
…
Хм… а это ещё откуда взялось?!. Что за бравада?
Поймав себя на этой мысли, тут же выдал себе мысленных оплеух галактических масштабов, дабы не зазнаваться.
Так-с. Нарисовалась, проблема. И надо сказать, что я даже догадываюсь откуда «Ветер Дует».
Стойкость!
Будь она не ладна, а точнее её Эволюция. Сыграла со мной ту ещё шутку… повлияв не только на моё тело, но и на моё сознание в придачу с характером. Сделав его более жестким/решительным, что классно. Почему бы и нет. Но и без дебафа не обошлось, в несколько раз раздув мою уверенность в себе. И как оказалось на практике, довольно прилично! А и я не замечал. Так недолго стать, каким нибудь сорвиголовой. Который по итогу, будет слит каким нибудь, мимо проходящим ГГ, а в последствии и историей в унитаз.
И что иронично под ГГ, может скрываться как Главный Гад, так и Главный Герой.
И шанс на то, что среди миллиардов людей, скрыты подобные засранцы, довольно велик. Почему скрыты? Так потому, что ещё никто в сети, не воспевает о них в таком ключе. По крайней мере массово, так точно.
Новоявленные же Герои, пока не в счет. Но под лютым подозрением.
Хорошо ещё, что заметил «это» здесь и сейчас. Пока в подкорку не влезло. Мне такой «перепрошивки» и даром не нужно. Обойдусь.
Это стезя скорее присуща, наземникам ака воинам. Тех же ГГ разного пошиба/пола, может де-факто существовать относительно много. По типу резервных копий на случай Ч. П.
Хм… сильно надеюсь, что я уже не в числе этих копий, а то этот «звоночек» с ростом — Эго, меня ой как напрягает.
И пусть сейчас эта идея и не играет особой роли, но как только пойдет слух, что кто-то решил идти «против беспощадных небес» или хочет «разорвать их же» фиг знает зачем. Сразу же десантируюсь от него/неё подальше… и желательно в другой мир. И даже убить такого ГГ, если это действительно он/она просто невозможно. В крайнем случае воскреснет пару раз и вернется.
Эм… что-то меня понесло. Никак не привыкну, что одна ассоциация сразу же рождает кучу идей. Как оказалась, эволюция духа тоже имеет свои плюсы и минусы. Возможно я и загоняюсь, по крайней мере так дела обстоят чисто в теории. Применимо же, оно на практике…? А черт его знает.
Пока же у меня теплица надежда, что это просто минус от Гибридства меж классов мага/танка вылез.
Причем, не абы какой, а психический!
Лишь бы только этот «минус» не привел к возникновению неблагоприятных паттернов в моем поведении и образе действий.
…
Пока же, за неимением решения, возьму это дело под свой строжайший контроль и буду периодически проверять свои мысли и действия на «крамолу», намного более тщательно. Или лучше скинуть эту проверку Дубликату…? А то так и шизу словить можно.
Кстати о нём. Пока размышлял, Дубликат во всю работал. Красава. И искал для меня, конкретного вида артефакт, на поиск которого меня вдохновила «барабанная дробь»… Миранда.
Которая в это мгновение с наполовину серьёзным/сердитым выражением лица, что-то там выговариала прицепившейся к ней сзади Змеюке.
Пффф! Картина маслом, птичка «шипит» на змею.
Жаль не прочитать по губам, что именно, так-как пигалица обернулась лицом к Змеюке. Вот только той, было глубоко фиолетово на весь спич Миранды, от слова полностью. Она даже на неё и не смотрела, не то чтобы ответить, чуть больше чем полностью сосредоточив своё внимание на двух вещах: на «Облаке Тьмы» и Стелле Обмена.
Что естественно, Миранду подобный игнор не устроил и судя по её слегка дрожащим плечам, она явно разозлилась! Вслед за чем и без доли сомнений, замахнулась рукой и запустила в Змеюку… лезвием ветра!
Ух ты! А темперамент у неё, тот ещё. С огоньком… или скорее с ветерком…?
Вот только, что-то пошло совсем не по плану… Ибо в это же мгновение Змеюка не меняя выражение на холодном лице, чуть ли не с ленцой взмахнула рукою в ответ, вслед за чем и в тот же миг. Летящее в неё «лезвие ветра» взяло и развернулось!
Полетев уже в Миранду!
Не ожидая подобных финтов, «владычица ветров» на мгновенье опешила, и очнулась лишь тогда, когда «лезвие» замерло в каких-то нескольких сантиметрах от её носа.
Снисходительно усмехнувшись в лицо Миранде, Змеюка указала рукой в направлении Стеллы.
Мол, чего стоишь?
…
Хм… опасная дамочка. И навык у неё тоже любопытный. Насколько понял, она создала связь, между Мирандой и лезвием ветра. Вслед за чем, притянула их друг к другу. Однако ловко она это провернула, тренировалась или где…? Подумав о чем то, с долей жалости посмотрел на птице-чела, и кажется я понял, почему тот уже как секунду, в нерешительности завис на месте и к Стелле не летит.
Видимо она его то же «приручила», чем-то подобным.
И надо сказать, подобный стиль действий Змеюки, имеет свои плюсы. Да и к тому же полностью оправдан, так-как Стелла того стоит! Мне ли не знать.
…
Оставив пока-что, все эти дрязги в стороне, мысленно вернулся к Стелле, а если конкретно то к тому, что удалось найти Дубликату, по определенным мною критериям. Дал же я ему, пусть и не простую, но вполне достижимую, как показала практика задачку.
А именно с имитировать одну из способностей Миранды с помощью артефактов или еще чего из Стеллы. И как оказалось не зря.
Мысленно перейдя по «ссылке» от Дубликата, оказался в разделе «Стихийных Артефактов», причем стихий этих там было, просто тьма! И тьма в том числе. Не став пока заострять на этом моменте внимание, уже оттуда перешел в подраздел под названием «Воздух».
Мельком просмотрев цены первых лотов в списке, в поисках нужного мне, внутренне ужаснулся от их цен и что главное характеристик. И дабы не словить дебаф на бедность. Поспешил переключить своё внимание на нижний сегмент в списках, где «ошивались» предметы за тридцать О. Э. и ниже. И пусть они и похуже качеством, но не без плюсов, ведь некоторые из них улучшали как силу самой стихии, так и косвенно увеличивали родство к ней же.
Хм… а это ещё что за родство такое?
Звучит интригующе. Я бы даже сказал, волнующе!
Мм… а что если родство, означает улучшение в понимании стихии, как таковой?
Если да, то это просто… Офигенно!
Ведь изучив навыки и базис по их управлению от самой Системы. Контроль над ними, у большинства выживших остается лишь на дефолтном уровне, что хорошо для старта, но… для дальнейшего прогресса в их управлении, все больше приходится полагаться не только на случай/возможность, а на кое-что более значимое, а именно: Понимание!
И если это самое понимание, можно улучшить пусть даже немного и на интуитивном уровне, то вырисовывается прелюбопытная концепция!
Которой только предстоит показать свою силу. Зная об этом в голову сразу приходят воспоминания из когда-то прочитанных книг. От которой просто мозг взрывается!
И вот почему. А не может ли родство/понимание быть пусть рудиментарным, но началом к постижению законов и правил⁈
…
Чуть было не впав в ступор от подобной идеи, спохватился и усилием воли подавил свое же волнение за семью печатями.
Потом, все потом.
И уже без лишних раздумий, занялся поиском нужного мне «гаджета». И что не удивительно, уже вскоре его обнаружил. Назывался же этот артефакт, довольно любопытно, а именно: «Око ветра».
И так, что это у нас такое? Первое что бросилось в глаза так это то, что в отличии от более мажорных артефактов, он не давал усиления к магии воздуха или что-то по типу возможности дышать под водой/космосе.
Но! Оно мне и не надо, ведь он обладал именно тем качеством/способностью, что мне и было нужно.
Заключалась же она в том, что каждый «держатель» данного артефакта, получал псевдо-навык по нивеляции любого сопротивление в воздухе!
И это в радиусе пятнадцати метров! Причем не только, находясь в полете, но также и на земле и под землей.
И это конечно круто, спору нет. Вот только сам вид артефакта, вызывал у меня… двоякие чувства. Ибо «слотом» для его использования, служили они… уши!
Хм… по сути выходит, что это сережка такая? Мдааа.
…
Так-с. Отставить сомнения! Если подумать объективно, то в играх, я всегда надевал их своему персонажу для лишних статов. И ничего. Так чем я хуже…?
К тому же она на клипсах и не большого размера, так еще и серо-черного вида, кроме сапфирового вида камня посередине, но самое главное это цена в 15 О. Э. которую я таки могу себе позволить!
В мгновение ока, убедив себя в том, что затраты и просадка по морали, стоит того. Решаю выкупить и «Око Ветра» и Талисман Телепортации.
«Вы уверены, что хотите купить: Талисман Телепортации?»
Тут-то, без сомнений!
«Хотите изъять предмет? Стоимость — 1 очко эволюции.»
Да!
Посмотрев на выпавший из мини-вихря, талисман. Подхватил его одним из потоков и поднеся к лицу, отметил для себя, что вид он конечно имел, довольно необычный. Но это все потом.
По быстрому «скачав» себе на память, инструкцию по эксплуатации, тут же уловил все нюансы по его управлению. И что особенно важно, меня порадовала его абсолютная точность. Куда координаты указал, туда и попал. Если это конечно в пределах его возможностей.
Зашибись!
Теперь следующий лот.
«Вы уверены, что хотите купить: Око Ветра?»
Купил — забыл!
«Хотите изъять предмет? Стоимость — 1 очко эволюции.»
Давай, уже.
Подтвердив, уже с недюжей на то сноровкой, поймал появившийся возле меня артефакт и без лишних треволнений, прицепил его на левое ухо.
Вслед зачем, разобрался и в его активации тоже. И что радует безмерно. Данный артефакт третьего уровня кстати, имел одну классную фишку, что была как нельзя кстати.
При желании я мог скрыть «Око Ветра» от глаз посторонних, сделав его абсолютно прозрачным.
Шикос!
Вот это я понимаю, забота о клиентах. А то, что на время её прозрачности, надо было пополнять её духовной энергией, это мелочь, право слово.
В этот момент получив последний пакет с инфой, от Дубликата. Осознал, что время на шопинг истекло.
Ибо дела «снаружи», набирали оборот! И уже вот-вот, взорвутся в движении. Где каждый из участников поди строит свои планы.
Но я готов. Не ко всему, но готов.
Особенно доставляет, что я таки успел урвать себе парочку уникальных предметов. Хорошо ещё, что таликов на тп (телепорт) в продаже был целый вагон и маленькая тележка.
Вот только второго «Подсумка» или «Око Ветра» в продаже как не было так и нет.
И будет ли…?
Вопрос интересный и как говорится на злобу дня. Потерять возможность, приобретения подобного артефакта была бы для меня пусть и не фатальной новостью, но уж приятной, её точно не назовешь. Пусть копий и нету, но даже аналога того же «Ока Ветра» в доступном для покупки сегменте я так и не увидел.
Тут как говорится, кто успел, того и тапки.
Звучит вроде как и справедливо.
Но от этого есть весомые шансы на то, что уже скоро, я могу упустить какие-нибудь уникальные предметы… и походу дела избежать этого никак не удастся, так как ресурсов для их покупки у меня просто нет. Осталось лишь сорок восемь О. Э.
Что понимая масштабы всей Стеллы, просто чистый мизер близкий к нулю.
По моим представлениям, если Стеллы Обмена стартовали в других местах с той же высоты, что и над Годдардом, то на землю они приземлятся примерно через пару секунд, если их конечно никто не будет задерживать. Вслед за чем неизбежно последуют конфликты, по крайней мере в большинстве случаев это должно произойти, в других же вариантах, кто-то сможет её умыкнуть без боя, а кто-то и «пройдет» квест довольно легко, так сказать на авторитете. К чему это я? А к тому, что уже в ближайшие минуты найдутся люди, а может быть даже и нелюди, которые получат доступ к Стелле Обмена.
И начнут покупать! Черт бы их побрал.
…
Ладно, пусть их. Плавно перейдем к активной фазе. По первой заюзал «Око Ветра».
Вслед за чем и в какие-то доли секунды пусть и на уровне интуиции смог ощутить, будто воздух вокруг меня стал более лоялен и послушен что-ли…?
Это конечно не овладение навыком воздуха, как таковым, но все равно довольно захватывающе! Появившейся же следом за активацией, чувство легкости и свободы в движении, поразило в самое сердце.
…
Я и не подозревал, что на мне такая тяжесть! Атмосферное давление, вот же сволочь! Слов нет.
…
Отрешившись от эмоций, подавил и отбросил их в сторону. Хм… а это уже прям в привычку вошло.
И так, что дальше. Удвоив свою скорость, посредством Стеллы. Еще больше приблизился к осознанию одной из истин.
Что скорость это — Король.
По крайней мере в большинстве сражений, так оно и есть.
И как бы силен кто не был, но если он/она не может нанести удар по противнику, то может и не проиграет, но победить, будет сложновато. То же относится и к воздушному бою.
Но, это все сантименты, на деле же. Уже пару секунд как, я подготовил пару «гостинцев» для Дармовцев, бросив в их сторону несколько подшипников с сюрпризом.
И если мои глаза меня не обманывают, вихрь в навершии жезла в руках у лидера трёх-гадов, наконец насытился! Приобретя при этом ярко-алый оттенок, похожий на кровь.
Взглянув на который, почуял опасность и немалую, помимо этого из самого вихря… веяло той ещё жутью!
Понял-принял, но вот что изумило, так это то, что лицо у лидера троицы, довольно сильно побледнело. Причем настолько, что он теперь на зомби похож.
Хм… артефакт с де-бафом… или где?
Отчаянный тип! А уж судя по его зловещей ухмылке, так он вообще маньяк конкретный.
Чувствуя от этого дела, тот ещё подвох, дал себе зарок, избежать его атаки жезлом, во что бы то ни стало.
И это еще куда не шло, злодей/маньяк — это все знакомые типы.
Но вот что меня действительно удивило и даже не на шутку напрягло, так это то, что в сфере телекинеза окутывающей как меня, так и Стеллу… появилось — Инородное Тело!
Просто взяло и возникло! Причем не с краю или еще как, а сразу и практически вплотную к Стелле.
Приглядевшись до рези в глазах, никого рядом со Стеллой, так и не заметил, даже ряби в воздухе не было.
…
Тааак, а вот и читы подъехали!
Это-ж, чертов невидимка!

Глава 85
Бизаро

Глава 85. Бизаро
Ну… окей. Рано или поздно, подобных пусть и условных «читеров» будет становится все больше, а уж с грядущим Вторжением… Чую, они будут проявлять себя все чаще и чаще, прямо как грибы после дождя.
Да я и сам, чего греха таить, планирую с 20 уровня, пойти в разнос и «багоюзить» на полную катушку. Особенно в свете того, что играть по «честному» в битвах на выживание… да ещё и подобных масштабов⁈
Пффф! Не смешите мои тапочки.
Становится же «проходной» жертвой играющей по правилами во время всемирной войны, при условии других вариантов…?
Нет, спасибо.
Отмахнув прилетевшие и в тот миг улетевшие мысли, переключил свое внимание на более насущный вопрос. Невидимость, значит да? Это конечно прикольно и здорово.
Вот только работает она и несет в себе всю «имба-силу», лишь тогда… пока тебя не заметили!
И это есть архи-важный нюанс, при встрече с подобными типами, который в тот же миг меняет картину боя с ног на голову.
Благо у меня есть для них свой ответ. Ведь помимо смутного, но ощущения «тела» через сферу-телекинеза, у меня был так же и другой способ, узреть гаденыша. Прикрыв глаза, «посмотрел» на мир через призму биолокатора. И о «чудо», не далее чем в двадцати метрах от меня, обнаружился довольно мощный «Огонь Жизни».
Вот только был он несколько странным на вид… я бы даже сказал не человеческим!
…
Проморгавшись от удивления «задетектил» его своим радаром, повторно.
И… ничего не изменилось!
В моём восприятии жизни, данный тип, сильно отличался от всех когда либо встреченных мною людей и даже призывов. И да, мне есть с чем сравнивать, ведь у штаба полиции, среди толпы элит из числа выживших, я повидал их немало, что одних, что других.
Самое же главное отличие от «местных», заключалось в «цвете» его огня, который имел насыщенный ядовито-зеленый оттенок!
Хм… а часом это не Вторженец, не⁈
…
И тут, прямо в такт моим мыслям, пошли перемены!
Ведь стоило только этому недо-челу появится, как Стелла начала мерцать и что важнее «исчезать» прямо на глазах у всех присутствующих!
Капец!
Да он же чертов — Вор!
Причем если он сворует удачно и так же исчезнет как и появился, то кого же тогда заподозрят в первую очередь⁈ Не люблю показывать пальцем, да ещё и на самого себя… но чую печенкой, так оно и будет!
Неет уж… крайним я быть не желаю!
И что важнее, Стелла мне самому позарез нужна и я её никому и ни за что не отдам.
Со вспыхнувшим в глазах ожесточением, решил при случае избавиться от этого гада! И плевать мне кто он и откуда вылез. Будь он хоть трижды Вторженец.
Но, сначала Стелла.
С этой мыслью, прекратил создавать импульс сферы под Стеллой, тем самым тормозя её… и начал создавать их уже над нею!
И сразу же взрывать оные, ускоряя её полет к земле! Но только этим я не ограничился и начал давить на неё телекинезом!
Вслед за чем тут же начал «проседать» по резерву, но я это дело не прекращал и надавил на Стеллу еще больше, тем самым ускоряя её «грехопадение» в несколько раз.
Вот только и этого, мне показалось мало! И несколько раз телепортировавшись вперед и вниз, подобрался ко Стелле поближе, дабы распространить как на неё, так и на этого недо-чела, эффект от «Око Ветра».
От чего в следующий миг, Стелла уже не просто летела вниз, она буквально неслась к земле!
И даже по пути к оной, она пусть и не протаранила, но ощутимо так задела, беднягу молни-чела, что оказался прямо по курсу. Почему беднягу⁈ Так, походу от этого удара… он вряд ли очухается, до встречи с землей, так точно.
И тут уж явно от доброты душевной, но я кинул в него небольшую импульс-сферу, чтобы его отбросило прямиком к птице-челу.
Вслед зачем и забив на его дальнейшую судьбу. Был неприятно удивлен, что Стелла все так-же продолжала исчезать! Пусть процесс и замедлился, но не прекратился!
Этот ворюга к ней прилип что ли или где⁈
Паршивец!
И… раз так. То пришло время «пойти» с козырей. Даже если от этого и пострадают мои планы, хотя… они и так уже полетели в помойку.
Не став медлить, быстро прошелся взглядом по округе и «скачав» инфу от Дубликата на туже тему, от чего более точно сориентировался с тем кто, где и как.
Отлично!
Осталось лишь дождаться нужной возможности.
Надо сказать, что сюрпризы на невидимке не закончились, ибо двое других дармовцев по команде своего лидера, начали стрелять в сторону первой тройки лидеров, в кою входил и я.
Их ещё не хватало. Вот только, на такой скорости… шансов у них маловато.
Радует, что огонь велся не только по мне, но и Миранде со Змеюкой, тоже доставалось, изрядно. И судя по всему они о чем-то, но сговорились и устремились вдогонку к Стелле, причем не вверх, а вниз!
Потому-как… Стелла проскочила, мимо них!
Хорошо ещё, что Змеюка прохлопала глазами и не успела к ней прицепиться, от чего пролетая мимо них, облегченно вздохнул. Ибо второй прилипала, мне и нафиг не сдался.
Бам!
Услышав странно приглушенный взрыв на мгновение отвел взгляд от Стеллы и оценил ситуацию.
Как оказалось, в какой-то момент уловив возможность, Дармовцы сумели таки хоть кого-то «приголубить», чем-то попав в огне-чела и еще одну команду летунов.
Вот только чем именно, не понятно. Глаз на затылке не имеется… словив на этом моменте вдохновение, осознал как этот можно обыграть. Но это все потом, сейчас не успеваю.
И если огне-чел по итогу сумел таки выжить, пусть и не без потерь, то другая двойка скоропостижно скончалась.
Судьба слабаков…? Так оно и есть.
В какой-то миг почуяв опасность, скосил глазом вверх и увидел как лидер трёхгадов, наконец-то не выдержал и перешел к действиям!
С навершия его жезла в нашу с невида-челом сторону, устремился кровавого цвета луч!
От которого веяло, нехилой такой опаской!
В темпе вальса, просчитав траекторию полета луча, с удивлением обнаружил… что бил он не по кому-то конкретно, а ровно по Стелле!
И это несмотря на бешеную скорость. Хм… у него там что автонаводка в артефакте⁈
Но… это все не суть важно. Ибо вот оно! Настало моё время.
Мысленно приготовившись и ровно за миг до того как луч достигнет Стеллы, которая к слову уже исчезла ровно на половину.
Активировал все иллюзии разом!
Которые к этому моменту были разбросаны Дубликатом с помощью подшипников по всему «театру» событий!
И в одно мгновение, все небо над центром Годдарда, озарилось светом от «взрыва» множеств Солнц, одновременно!
Охватив всех причастных и деепричастных и успешно ослепив их. Одним лишь этим не ограничился, так-как параллельно в ход пошли и звуковые иллюзии! А именно тот «Кошмар», что я недавно наваял, от которого кровь в жилах стынет.
Жахнул по ним и им!
Но и это ещё не все. Понимая, что «хорошего» много не бывает.
Сделал ещё и третью вещь, сняв с себя все ограничения. Выпустив на волю, все-то — Подавление! Что несло в себе моё тело, после прохождения всех Эволюций.
И этот удар по восприятию летунов, оказался уже третьим по счету!
И судя по результату успешным, ибо шок на их лицах, был самым что ни есть настоящим.
Зашибись!
Можно сказать, что это моё первое и чуть ли не ультимативное комбо!
Теперь дело за малым, пусть и не зная точно ли я дезориентировал невидимку, так как этот гад до сих пор в ней и пребывал. Это все равно не помешало мне, сыграть с ним… злую шутку!
И за миг до того как алый луч достиг Стеллы, я кое-что проделал.
Сдвиг! Сдвиг! Сдвиг!
Подрыв!
Подорванный с места импульс сферами невида-чел, взял, да и вляпался в кровавый луч!
Отлично! Есть попадание.
Наблюдая за ним краем глаза и одновременно подлетая поближе к Стелле, увидел как попавший в него луч… превратился в кровавого вида клетку!
Которую сразу же и начало тянуть в сторону лидера тригадовцев!
И что важно в самой клетке его невидимость начала таки «мерцать» и я наконец увидел кто же там под ней скрывается!
' Бизаро (зверь) 22 уровень.
Титул: ******
Особенности: Доступ запрещен.
Навыки: Доступ запрещен. "
Вот-те на!
Двадцать второй⁈ Так еще и зверь в придачу. Новая раса…?
Хм… чую, подвох!
А вот сейчас и посмотрим. Вот только… из-за его непрестанного мерцание, к нему было довольно сложно присмотреться, но я тут же нашел решение и «сфоткал» его себе на память в момент появления. И что замечательно, этот трюк удался и в моем сознании теперь есть вся нужная инфа.
Обратившись же к «фото», я лицезрел на ней пусть и гуманоида, но с чешуей по всему телу, что была видна из под… брони! Мало, того. У него ещё и хвост был! Дак ещё не один, а сразу два! И так как он, находился ко мне спиной, его лиц… морда, мне была не видна. Но, и так примерно понятно, что там нечто звериное.
И уж не знаю откуда он такой взялся, но облик их раса имела довольно отталкивающий. Причем на уровне инстинктов, что-ли.
Открывая же для себя новые виды/расы, я на месте не стоял. И пока, все пребывали в ступоре, прикоснулся ко Стелле… и начал процесс телепортации!
Вот и талик пригодился!
Ощутив как вокруг меня начал «закручиваться» процесс телепортации, начал делать попытки постигнуть окружающее действо! Благо навык Сдвига, давал в этом плане какой-никакой, но базис в понимании. В то же время Дубликат, тоже был занят делами по самые уши и раз за разом воссоздавал иллюзии и «бил» ими по всем окружающим, тем самым продлевая их дебаф на восприятие!
Облегчено вздохнув, но не расслабляясь. Перешел к последней фазе.
А именно: Замести следы. С этой целью заполнив несколько шаблонов иллюзий и рассчитав необходимое время, бросил их в сторону трёхгадов. Вслед за чем для большей достоверности проделал, ещё парочку трюков.
Закончив с этим… с азартом в глазах посмотрел на клетку с этим «Бизаро»! Как никак, а двадцать второй уровень! Это сколько же с него опыта отсыпет…?
Я аж… весь в предвкушении!
Тот же невзирая на все старания Дубликата, наконец очухался! Причем проделал он это довольно банально, но действенно. Прикрыв одной лапой глаза, а хвостами заткнув уши!
Вслед за чем, Бизаро яростно взревел и начал биться об клетку! Да, что там не просто биться! А активировав какие-то навыки, он взял и запылал ядовито-зеленым огнём покрывшим его с головы до ног. И уже тогда он начал «дамажить» по клетке с ощутимой даже на расстоянии мощью! Причем размахивал он отнюдь не кулаками, а самыми что ни на есть когтями! Причем как руками, так и ногами… он дошел даже до того, что закружился на месте! Начав наносить целый вихрь ударов! В какой-то момент этот зверо-вор даже свои хвосты подключил, прикрыв как уши, так и глаза, этим ядовито-зеленым пламенем.
Дааа уж, это уже не просто зверь, а машина для убийств!
Но, как бы там ни было.
С хищным блеском в глазах, я пришел к мысли о том, что теперь… он моя добыча!
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Хм… задумчиво потерев подбородок, стал вычислять как сильные так и слабые стороны этого «Бизаро», дабы точно его грохнуть. Так-как я более чем уверен, что вся та «экспа» в лице Бизаро, мой прямой билет на лифт до 19 уровня! Помимо других плюшек.
Кстати об этом, посмотрев на свой баланс в Стелле, увидел что количество О. Э. так и не изменилось. Выходит так, что для получения О. Э. с этого «звереныша» его надо сначала грохнуть. Стоит отметить, что для меня это первая встреча с другим «эволюционером» гуманоидного типа, так ещё и идущего по другой ветке развития с уклоном в бойца ближнего боя.
И тааак. Данный зверо-чел, отнюдь не прост и обладает целой кучей способностей! И уж точно прошел через эволюцию ловкости. Ибо ничем иным его невероятную скорость движений объяснить нельзя. Что у нас там дальше по списку…? Невидимость, способность к полету и этот ядовитый огонь. Казалось бы уже нехило так, ему судьба отсыпала плюшек. Но, помимо есть шанс того, что он прошел ещё через ряд других эволюций, от очевидной Силы… и даже Духа! Не удивлюсь если он так же пересек первый порог в эволюции выносливости/живучести. Не стоит также забывать и о возможных пассивных навыках/артефактах/родословных/талантов и прочих штуках мне неизвестных, что могут ещё больше его усилить.
Так, что надо быть предельно осторожным в его оценке, дабы не попасть в просак.
Из всего перечисленного следует то, что в ближнем бою с ним лучше не пересекаться, от слова полностью. В ином же случае, это будет похоже на поиск смерти.
Вывод: «Кайтить» и ещё раз «Кайтить»!
Держась от него, на как можно большем расстоянии, до победного конца!
И судя по «клетке», которая к этому моменту уже покрылась сетью трещин от его ударов, этот факт уже не подлежит сомнению. И даже-то, что сама «клетка» была явно не простой и довольно крепкой, это её совершенно не спасало! От столь мощного урона, что чуть ли не каждую миллисекунду выдавал Бизаро.
Важно и то, что его условный класс/специальность, для меня уже далеко не секрет.
Подвид «Воина» — Убийца!
Причем не побоюсь этого слова «Прирождёный» убивец. Если так подумать, то сам Бизаро в чем-то схож с Хумобоем, только от расы «Зверей», да и посильнее будет. Правда и Хумобои де-факто не слабаки, просто как и все выжившие, они ещё не успели как следует развиться. И стать чем-то/кем-то по настоящему грозным, в больших так сказать масштабах.
…
Более-менее определившись с его сильными сторонами. Пора обратить внимание на другой аспект. А именно, что у нас там вытекает по слабостям…?
Хм… если судить по внешнему виду его брони, то это второй или скорее даже третий класс артефактной брони. При этом закрывающей чуть ли не все его тело… кроме головы!
Что несколько странно, хотя может это у них просто «стиль» такой? Хотя неее… звучит бредово. Я скорее поверю в то, что сама их голова и не нуждается в особой защите.
Крепко-головый вид…?
Если оно так, то это проблема. И как же мне его тогда убить… хотя постойте-ка! Вспомнив свой опыт «обращения» с Бугаями, я загорелся одной идеей.
Проапгрейдив которую, решил включить её же в свою цепочку по его убийству.
И самое главное, здесь и сейчас, не дать ему выбраться из клетки! Ибо выбравшись из неё он может просто взять и «исчезнуть», так же как и появился. Или ещё чего другого сотворить, чего допускать никак нельзя.
Следуя этой мысли, как следует прицелился и бросил в одну из трещин в клетке, несколько импульс сфер, тут же взорвав их!
И… это сработало! Сбив его с ритма атак!
Зашибись!
Пусть и на несколько мгновений, но его выход из клетки замедлился. Да и сама клетка начала понемногу сжиматься в объёме. Что было просто прекрасно! Так-как уже в следующий миг Бизарыч больше не мог крутиться на месте. Поняв, что с этого есть толк начал закидывать в клетку все новые и новые импульс сферы. Не забывая при этом чуть ли не всеми порами тела, поглощать/пожирать эссенцию духа внутри барьеров, как какой-то сумасшедший! Ведь от самого резерва у меня осталось не более 45%! И это за каких-то несколько секунд!
Но, оно того, конечно стоило. Пусть просадки по «мане» действительно огромны, зато инициатива перешла в мои руки! И уже я выбираю, что и как оно будет в ближайшие полторы секунды, так точно.
Если, только… поймав себя на этой мысли, убрал два потока телекинеза со Стеллы и отправил их на разведку местности. А что если этот «Бизаро», тут совсем не один⁈ А с бригадой таких же Бизарычей. Надо подстраховаться. Тот же птице-чел, таки поймавший молни-мена от падения, попал под «карандаш» подозрений.
Но, это все потом.
Помимо прочего, перестал создавать импульс-сферы над Стеллой, тут же сняв с себя наибольший расход энергии, за исключением иллюзий Дубликата.
Который как заведенный продолжал свою работу! «Сокрушая» сознание всех в радиусе нескольких сотен метров, так точно.
Правда, некоторые индивиды, уже начали кривить лицами в попытках вырваться из под моего давления… вот только из за комбо-дебафа на глаза и слух, проделать это было многократно сложнее. Да, даже если и выберутся, то к тому времени, уже все так или иначе закончится. Полторы секунды им никак не хватит, на то чтобы успеть отдуплиться и выйти из рядов даже не зрителей, а «фона».
Другое же дело лидер трёхгадов, артефакт от клетки то у него в руках! И дабы он чего лишнего не сотворил, частота взрыва иллюзий у его лица, была в несколько раз больше, чем у всех остальных.
И судя по онемевшему выражению на его лице, это действительно имело смысл!
И все бы хорошо, вот только гложет меня сомнения, что надо бы добавить «огоньку» в клетку со зверо-челом. Дабы ему жизнь мёдом не казалась. Пока я вовсю занят, подготовкой к его убийству. Что к слову требовала от меня неслабых таких усилий.
Потеряв же в более ранних «приключениях», все свои «техно-приблуды», обратил свой взор на парочку небольших объектов, что к этому моменту уже практически долетели до зависших в прострации Змеюке и Миранды в частности.
Хм… погодите-ка, это что же получается. Если сейчас, я просто возьму и не пошевелю и пальцем, то эти аналоги гранат возьмут и сделают «Бабах»⁈
Минусуя при этом, как саму Миранду, так и клона Змеюки…?
Звучит конечно заманчиво… уж больно эта Героиня в плаще, много себе позволяет. Хотя, постойте-ка. Присмотревшись, я понял, что плащ то у неё действительно неплох! Так он ещё и артефактный, зуб даю.
Да и на мне смотрелся бы… Так что, да! Я её пожалуй спасу.
Но, возьму проценты! Не все же мне терять, пора бы и ей «вкусить», сколь сладок вкус потери.
Потом же эти «проценты» ещё и перекрашу в серо-черный оттенок. И будет у меня вообще бомбический прикид. Не то чтобы это особо важно, но «внешка» таки имеет значение, даже если она и не решает проблемы, то как минимум их сглаживает. Благо примеров успеха за счет «привлекательности» даруемой как природой так и хирургами, вагон и маленькая тележка.
…
Падали же эти «плоды абьюза» ака гранаты, знамо от кого, от все той же двойки Дармовцев, стоящих за спиной глав-гада, на летающей платформе. К слову сама платформа была довольно оригинальной на вид, прям как с картинки далекого будущего в стиле хай-тек.
Любопытно, это он так удачно кому «дропнулся» или же они его таки создавать умеют…? Если увижу ещё несколько таких, то… это может в дальнейшем мне выгодно: Аукнуться.
Решившись на спасение «Дам-дуэта», приступил к действиям. Благо дальности телекинеза для этого дела, мне все еще хватало. Выпустив «на волю» несколько потоков сознания, подхватил ими эту парочку гранат. Вслед за чем просчитав нужную траекторию, сделал бросок одной из них в клетку с Бизаро!
И… попал!
Плавно проскочив в одну из трещин на клетке, граната попала под один из ударов Бизаро, тут же взорвавшись!
И не оставив того без последствий! Один из хвостов с которым она и столкнулась, оказался сильно поврежден и повис плетью без движений.
Отлично!
И даже так, ему скорее повезло, ибо есть у меня чуйка, что если бы не зеленое пламя вокруг хвоста, то его бы оторвала к звериной-матери!
Сам же зверо-чел, не ожидавший такой подставы, взвыл от боли и ярости! Но, одним этим он отнюдь не ограничился и начал во всю кричать, на таком знакомом мне языке: Человеческом.
— Убью! Я тебя найду и разорву в клочья! — кричал Бизаро.
Впадая при этом в неистовство!
Вот это поворот. Пропустив его угрозы мимо ушей, оценил ущерб для клетки от взрыва, что надо сказать оказался минимальным. На уровне десятка ударов от самого Бизаро, не более. Осознав данный момент, вместе с импульс сферой забросил ему в клетку ещё и звуковую передачку.
— Верещи, не верещи. А мы тебя ещё и сожрём! Для тебя зверёныш, одна дорога! — прождав мгновение и с фанатичным донельзя голосом явилось продолжение.
— Дарма — Вечна!
Для подлинности в данной подставе, я даже откопал в памяти один из лозунгов Дармы так ещё и с озвучкой, которых в сети было не так, уж и много. Но этот был самым знаменитым, так точно.
Провернув это дело, чуть погодя бросил в клетку и вторую гранату!
Правда, на этот раз Бизарыч уже был готов, создав меж собой и взрывом, стену из зеленого пламени! Полностью его для себя нивелировав.
Опа! А вот и новая способность подъехала или скорее продолжение уже известной. Что радует, так это-то. Что вслед за взрывом, интенсивность пламени на его теле понизилась процентов на 10!
Поняв сей нюанс, порыскал глазами по небу. И отыскал ещё несколько гранат падающих к другим целям, из тех что ещё не взорвались. И к счастью, некоторые из них были для меня вполне доступны! Уже не раздумывая и попутно спасая от смерти, ещё несколько групп летунов. Схватил телекинезом сразу три гранаты и бросил их в клетку, одну за другой!
Наблюдая за результатом с удовлетворением наблюдал, как Бизаро, был вынужден создать целых три барьера из пламени! Лишаясь при этом, ещё 30% резерва в своей защите!
Да внешней, но защиты.
И это хорошо ещё, что он в клетке. Боюсь, что на воле… сбить с него даже 10% того же, будет неоспоримо сложнее!
И раз оно… так!
То, надо продолжать!
Жаль лишь, что до плазмоганов двух-гадов и их гранат, мне никак не дотянутся. Далеко. Броски же иллюзий в них же, это совсем другая песня. И хотя варианты, как это можно было бы проделать имелись, но вот времени, нет.
Хотя… Стопэ!
А чего это я на них зациклился, ведь вокруг полно других летунов! Еще раз и уже прицельно оглянувшись, нашел как в руках, так и на поясах других… с десяток плазмо-пушек!
К шести из которых, я имел самый быстрый доступ.
Отлично!
Как говорится, «окружение» имеет значения.
Освободив от разведки один из потоков, начал хвататься им за плазмоганы летунов и бросать в свою сторону. Но, не единожды, а продолжая их раз за разом перебрасывать и тем самым все больше их ускоряя.
Таким макаром, они долетят до меня в течении полсекунды, не более. До самой же телепортации, оставалось немногим более секунды.
Взяв под контроль столько задач сразу, ощутил, что хотя мой мозг не на шутку так напрягся, до моих пределов было всё еще далеко! А если точнее то пределов моего же резерва, так как для компенсации стольких расчетов/просчетов и вероятностей.
Дух тратился, что слов нет. И это ещё с Дубликатом в придачу!
…
За подготовкой к атаке, время текло как сквозь пальцы и полсекунды минуло довольно быстро. По прошествии которых, я таки поймал плазмо-пушки. И «вставив» их в один из барьеров, передал в «руки» Дубликата, который хоть и был загружен, без проволочек взялся и за эту задачу!
Тут же начав палить с шести стволов, по трещинам в клетке! Тем самым непрестанно «выжигая» резервы уже у самого Бизаро. И надо сказать довольно успешно!
Зажатый в клетке и без возможности как-либо увернуться, он был просто вынужден, останавливать выстрелы пламенем!
Эффективность же подобной стрельбы, оказалась довольно высокой. Пожирая около 2% от его пламени за каждый выстрел… отдельно!
Один залп и минус 12%!
Зашибись!
Не взирая на все более яростные вопли и крики доносящихся из клетки. Дубликат все продолжал палить по нему!
Выстрел! Выстрел! Выстрел!
И наконец, пять залпов спустя!
Всё пламя, что было на Бизаро, наконец-то потухло!
Вслед за чем и в ожидании данного момента, последовала и моя атака!
Сдвиг! Импульс-сферы! Сдвиг! Импульс-сферы! Сдвиг!
Начав телепортацию и подрыв импульс сфер, я все быстрее разгонял… своё копьё!
То самое, что с баффом на остроту.
Так ещё и сюрпризом. Что я так рьяно готовил. Заключался же он в том, что теперь по всему древку копья, красиво переливались… Руны!
Была же их на копье целая сотня!
Мало того, благодаря «Оку Ветра», начальный импульс атаки был сведен к максимальному! И уже через пару мгновений, копье достигло одной из трещин в клетке, что вела прямо к затылку Бизаро!
Сам же Бизаро, который уже почти выбрался из клетки. На мгновение замер, а затем просто взял и обернулся, повернувшись лицом к кончику копья!
И походу не просто так… так как у него на лбу и откуда ни возьмись, материализовалась нечто на подобие: Призмы!
Уловив данный нюанс, осознал, что атака может и провалиться! Так как на самой призме… начало зажигаться пламя! Причем уже не зеленого, а скорее фиолетового оттенка!
Гадство!
Но, мы с Дубликатом, не зря так старались! Сбив с него предыдущее пламя, было достигнуто множество целей разом.
Активация!
Тут же на кончике копья, разразилась целая каннада из взрывов! Причем не обычных световых, а взрывов тьмы!
И дабы сбить его с толку ещё больше, туда же присобачил, его же собственный: Яростный Рёв!
Доведя его мощь, до абсурдных масштабов!
Попав под который, Бизаро на мгновение застыл! Как и пламя, что во всю разгоралось на призме во лбу.
Вот, оно!
Сдвиг!
Подрыв!
Подорвав мини-сферу на кончике копья, я немного сместил угол атаки, попав ему точно в глазницу!
Пронзив которую, копьё… вдруг остановилось!
Незнамо когда, но в его левой глазнице, возникла, та самая призма!
Которая уже в следующую мили-секунду, вспыхнула пламенем!
Начав яростно сжигать, уже кончик копья!
Черт побери!
Это ещё, что за трюки, а⁈
Увидев возникшую на его морде ухмылку, а вслед за ней и звук разбитой вдребезги клетки. За которой в тот же миг последовало и его «исчезновение».
Я «догнал» до того, что Бизаро то поди тоже готовился!
И это призма, была его реальным и что самое главное, скрытым козырем! И пусть он и лишился глаза… зато вырвался из клетки живым!
Вот только… на его беду, это была отнюдь не последняя часть атаки!
Так-как от столкновение с призмой.
Вся сотня «Рун Эволюций», что была на копье… Взорвалась!
Бааада-бууум!
«Поздравляем! Ваш уровень повышен + 1»

Глава 87
Я уже, иду!

Глава 87. Я уже, иду!
«Вы получили 3 очка характеристик.»
«Внимание! Ваш баланс в Стелле Обмена, повышен на тридцать Очков Эволюции.»
Отлично!
Итого у меня теперь не только 19 уровень, но и 78 О. Э! Так ещё и в придачу три очка характеристик.
Что не может не радовать! Не долго думая сразу все три вбросил в Дух, дабы компенсировать потери от снятого медальона духа. И теперь мои статы выглядят примерно вот так.

Человек 19 уровень.
* * *
Потенциал (18.5%)
Характеристики:
Сила 6 (15)(+/-)
Ловкость 8 (20)(+/-)
Дух 53 (92)(+/-)
Выносливость 50 (60)(+/-)
Живучесть 19.1 (+/-)
Стойкость 75 (80)(+/-)
Восприятие 20 (25) (+/-)
Техника закалки тела (малый успех)

Как помниться за 18 уровень, ещё в Источнике Духа «Дух Рандома» сыграл со мной в рулетку и накинул мне + 2 к Ловкости и + 1 к Живучести. И если плюс к ловкости меня не особо обрадовал ибо нечем, то вот увеличение продолжительности жизни, просто не может не радовать. Помимо этого, был и другой бонус, который заключался в том, что момент когда зомби-вирус, не сможет меня одолеть все ближе! И это крайне важный аспект. Так-как от случайного укуса или ранения никто не застрахован, так ещё как назло, у меня не осталось шприцов с антидотом, от слова полностью.
Жаль ещё, что Живучести за убийство Бизаро, мне так и не отсыпало. Хотя надежды конечно были, но видимо от другого вида «Живучесть» перенять не получится. Что печально. И если с этим более-менее понятно, несовместимость разных видов и тд. Вообщем куча идей/теорий.
Другой же вопрос, а давно ли… за поднятие уровня, Система меня ещё и поздравлять начала⁈ На первых уровнях такого точно не было. Жутко любопытно с чего бы, от чего и как… но не суть.
Гораздо же интереснее, что же у нас там по дропу с самого Бизаро?!.
Следуя этой мысли, моё внимание была направлено в место столь эпичного по своей силе взрыва, что если бы не барьеры, я бы точно оглох! Занятным же во всем этом было то, что вся эта свора летунов, что так любезно «замерла» на месте. Абсолютно никак на этот взрыв не отреагировала и что важнее не появилось ни одного счастливчика, который смог бы нажать на кнопку «Старт» и выйти из ступора, «взорвавшись» уже каким либо своим действом. Из чего можно сделать может пусть и поспешный, но вывод. Что среди этой группы лиц, никаких «избранных» или их подвидов нету. По крайней мере в моём на то понимании. Правда, если смотреть на это в таком ключе, то я получается «злодей», который кошмарит второстепенных персонажей… в ожидании прихода настоящего героя. Поймав себя на этой мысли. Тут же и с некой долей настороженности «раскрутил» себя же телекинезом вокруг своей оси, но никаких новых лиц, что на пафосе и в последнюю секунду врываются на сцену, так и не заметил. А смотрел я очень внимательно, чуть ли не до рези в глазах.
Но… он/она так и не объявились. Что де-факто просто офигенно.
Ведь, раз его нету, то и я тогда походу не злодей…? Правда, может быть и иная причина. И просто-напросто масштаб сего «злодейства», не слишком вкатывает для его появления.
Пусть так.
Помимо этого, идея со взрывом «Рун Эволюции» получает от меня же, пусть и произвольную, но оценку на «десять ожиданий из десяти». И мало кто с этим не согласится, а уж Бизарыч, так точно оценил бы её по достоинству.
Кхм… если бы был жив конечно.
Жаль только, что со столь радикальной в своей эффективности атакой, копье с баффом разлетелось на осколки и его мне уже не вернуть.
Печаль. Но, и горевать особого толку не имеет.
Копье на уровень…? Да и ещё раз да!
С таким раскладом, я готов и второе взорвать! Подобные «акции» столь же редки, как перья феникса, что как говорят легенды наделяют своего обладателя чуть ли не бессмертием. Хотя… с учетом и масштабом всего происходящего, может это не такие уж и мифы. Даже больше скажу с появлением Бизаро из расы зверей и будущего Вторжения, можно ожидать появление и других еще более экстравагантных видов.
Пока-же, если так подумать, то атака с рунами эволюций, пусть и не стабильна, но того стоит! Единственный минус, что сделать их достаточно стабильными да и в таком количестве, у меня пока точно не получится. Нужно больше практики и опыт. В честь чего сама детонация или точнее их дестабилизации, а следом и подрыв. Просто неизбежен. Хотя… почему это неизбежен⁈ А что если взять и просто убрать их в инвентарь⁈
Надо будет попробовать. Коробки же с рунами на них, убрались без проблем и никакого «бабах» так и не произошло.
Хорошо ещё, что я таки исхитрился и добавил немного своей же духовной энергии, в процессе рисования «Рун Эволюции» на древке копья.
В ином же случае, высок шанс того, что ни уровня, ни дропа… мне и вовсе не видать. Но в силу того, что я как говориться «на опыте», мои эксперименты с бутылками из под зелий выносливости, таки сыграли своё дело. И дали мне четкое понимание того, что если моего «присутствия» при убийстве нет, то опыта как и дропа тоже нету.
Сложно!
…
Кстати о самом дропе, не став с ним детально и на месте разбираться, что оно там и как. Ибо уже вот-вот и я отсюда исчезну. Радует правда, что не с концами как Бизаро, а лишь на время «приключений».
Чуть ранее отправив к месту взрыва один из кубов, помимо сбора основной добычи, выполнял и другую задачу. Не менее важную. Начав активно подбирать куски тела и брони от самого Бизаро, дабы не наплодить лишних следов… для умных людей и избежать каких либо подозрений в той версии, что я им тут оставлю.
И вот собирая этот «пазл», что так феерично разлетелся по округе, я краем глаза заметил сверкающий фиолетовым цветом объект, что как и осколки копья, несся к земле.
Вспыхнув как молния возникла идея о том, что именно я вижу!
Не став мешкать и всего лишь за несколько метров до того, как эта штуковина, вышла за пределы моей досягаемости. Я таки успеваю поймать её одним из потоков! Вслед за чем, тут же бросаю её в свою сторону с силой пяти потоков разом! А затем ещё раз и ещё.
И чем ближе «оно» ко мне становилась, тем больше я убеждался в том, что моя догадка верна!
Да-да, эта та самая: Призма!
Что столь неожиданно появилась на лбу, а затем и в глазу самого Бизаро.
И это тогда, пока я «Ультовал» по нему, что есть сил. Сумев таки нивелировать атаку копьем, данная Призма, все же не смогла защитить его от столь тотального «Бадабума»!
С мелькнувшими в глазах искрами жадности, сжал кулаки от волнения. Так-как судя по её внешнему виду, ни мой удар копьем, ни множество взрывов. Не оставили на ней и следа!
Левой пяткой чую, что это уникальная вещица!
Втихаря восхищаясь своей находкой не забывал и о других делах, начав «ваять» свой концерт из целой группы иллюзий. Доведение до ума которых, доверил Дубликату. Наличие которого, уже в который раз снимало с меня множество проблем и буквально разгружало мой мозг. Позволяя существовать в режиме мульти-задачности. Чего ранее, я себе и представить не мог. Самое близкая аналогия чем-то похожа на то, будто к моему «процессору» разом добавили чуть ли не с десяток логических ядер.
Не забыл я и о плаще Миранды, и не моргнув и глазом, ухватился за него телекинезом, вслед за чем аккуратно снял его с её плеч. И дабы Героиня-без плаща, не заметила потом чего не должна. Оставил возле неё иллюзию того, как её же плащ испаряется в огне. Так ещё и со звуковым сопровождения горящей ткани.
Совершая все эти махинации, осознал тот момент, что кое что я таки упускаю! Следуя этой мысли, прицелился… и «уронил» один из мечей, из той категории, что и не жалко потерять.
Помимо этого, я так же использовал на «павшем» мече один новых приёмов. Сама суть которого, заключалась в «Оке Ветра», что нивелировало воздействие воздуха не только на меня, но и на окружающие меня предметы!
Тем самым удачно пополнив мой арсенал, молниеносной атакой!
И как её закономерный результат, уже через пару мгновений, вверх взлетели… головешки! Причем не одна или две, а сразу три разом!
«Внимание! Ваша Живучесть повышена на 0.4»
И точно такие же, но уже с меньшим значением выскочило еще 2 таблички, но уже с меньшим значением.
«Внимание! Ваша Живучесть повышена на 0.2»
«Внимание! Ваша Живучесть повышена на 0.2»
Минуснув из мира, тройку гадов из Дармы, довольно усмехнулся, ощутил в себе ещё больше жизненной силы. Также подгодав нужный момент, взорвал оставшуюся про запас импульс сферу, на рукоятке меча. Тем самым от футболив к себе, жезл в руках глав-гада.
Пригодится.
Жаль только, что летную-платформу, на которой они и стояли, мне никак с собой не забрать. А ведь она мне бы мне точно лишней не была… с легкой досадой я таки «потушил» свою жадность. Подумав о другом.
Беря в расчет, что мои планы довольно сильно видоизменились. Оставлять их в живых, больше не имеет под собой никакого смысла. Ибо вернусь я сюда не то чтобы скоро, отчего и их ценность в моих глазах упала в разы. И как «псевдо-маяки», для поиска Дармы, они для меня уже не котируются от слова полностью.
На самом деле залутать с них Живучесть, это уже хорошо. Я бы даже сказал, офигенно.
Да и если честно, вообще на них пофиг, сейчас не до них.
В последующие за этим мили-секунды, я сконцентрировался по полной, начав хватать и запихивать все прилетающие ко мне предметы в подсумок! Попутно ускоряя и сдвигая в пространстве, самые нужные мне предметы.
Таким макаром.
Спустя 0.2 секунды поймал: Призму.
И не глядя бросил её в подсумок. Всё потом!
0.3 секунды — вернул к себе Куб с дропом Бизаро, а также бывший плащ Миранды.
Поехали, дальше.
Одновременно с этим, Дубликат перестал «кидаться» и взрывать вокруг иллюзии «взрыва солнца» и прочим столь полюбившемся местной публике контентом.
Но, на этом его дело «Иллюзиониста» отнюдь не закончились, и не дожидаясь даже самых жидких аплодисментов от зависшего в шоке народа, он тут же начал расставлять вокруг них уже другие, но более сложные по своей сути иллюзии.
0.4 секунды спустя.
Поймал одним из потоков жезл глав-гада и осторожно засунул в инвентарь. Уж больно стремная штука, от него, так и веет опаской.
Спустя же половину секунды. У меня над головой открылся двухметровый портал и только я успел поднять на него глаза, как он резко опустился вниз!
Тут же, поглотив как меня, так и Стеллу обмена.
Что-ж… Кровавый Лес, жди меня.
Твой Источник будет мой!

Глава 88
Доигрался…?

Глава 88. Доигрался…?
И тут же, ещё в момент начала перехода, в голове как в калейдоскопе замелькали мысли.
Заявление конечно смелое спору нет, я бы даже сказал амбициозное, но станет ли Источник в кровавом лесу, для меня вторым в коллекции или нет — вопрос открытый, но то, что я буду бороться за него изо всех сил сомнений не имею.
Так-как, чуть ли не сразу по получению талика тп из Стеллы, у меня появилась мысль о посещении различных Источников!
И как по мне это и в самом деле — Зашибенская идея!
Пусть даже она и наполнена определенным духом авантюризма, но это не отменяет того, что если я хочу наверстать своё отставание от Иномирцев, мне таки придется пойти на риск!
Ибо судьба пушечного мяса, меня совершенно не прельщает.
По моим представлениям, для большинства выживших, разница в силе окажется настолько большой, что сценарий любого столкновения, будет похож на драку меж учеников, пусть и одной школы (Системы).
Вот только место туземцев Арии в ней — это роль учеников начальных классов, когда Иномирцы уже выпускники!
И тут много ума не надо, чтобы понять. Что если мы и сможем победить, то только посредством большого количества жертв ака «пушечного мяса».
И дабы им не стать, я и готов пуститься в приключения.
По крайней мере для меня этот вариант с Источниками, является наиболее перспективным из всех, что есть на данный момент. И что самое главное, он наиболее быстро позволит мне достичь 20 уровня!
Та же эволюция зомби с помощью духовной энергии неизвестно сколько продлиться, вполне может оказаться так, что процесс эволюции зомби и уж тем более их старших версий — хард-зомби, которые мне по сути и нужны, будет состоять как минимум из нескольких этапов их эволюции, или пусть даже одного, но очень длинного. И если вся эта идея с реализацией зомби-фермы, затянется больше чем на сутки, мое затраченное на них время не окупится.
Подобный пит-стоп, в гонке на жизнь, просто недопустим от слова совсем. И нет, я не нагнетаю, это де-факто так. Думать иначе… быть оптимистом в сотом поколении, если не хуже.
И хотя я не списываю эту идею со счетов, но до того момента, пока не вернусь в Годдард, его реализация откладывается в задний ящик.
Причем не просто вернусь, а вернусь на 20-ом уровне, войдя в Мировой Рейтинг. И как по мне, я имею все шансы войти в первую пятерку, а может и выше! Ведь даже, если кто-то и привязал к себе другой Источник, а затем ещё и выжил(!) после, но не добыл для себя доступ к Стелле. Он/она никоим образом не успеет добраться до второго леса и привязать его к себе, а если и успеет, то это в любом случае будет менее быстро, чем это сделаю я.
Да и конкурентов у меня по сути, не более 10–15 человек, что таки успешно прошли через Эволюцию. Хм… конечно тут могут быть и исключения, по типу главных героев, коим правила не писаны, но не то чтобы их было много.
В это слабо верится.
И это ещё хорошо, что все эти мысли пролетели мимо, как вспышка молнии. Ибо уже в следующее мгновение, я был втянут в сам процесс телепортации. Учёный горьким опытом по вхождению в Источник Духа, я тут же сжал сферу телекинеза практически на максимум, вплотную к телу, пусть и охватывая таким образом намного меньше пространства, но зато уж точно избегая «перегрузки», а следом и впадения в шок.
Чего допустить никак нельзя. Ибо каждый миг нахождения в этом пространстве, это мой шанс, понять!
И я начал… понимать!
Не забыв подключить к этому необычному делу Дубликата, который также как и я, пытался найти некую точку отсчета, отталкиваясь от которой можно будет легче понять/осознать концепцию пространства. Благо навык Сдвига позволял мне ощущать весь этот процесс переноса на более тонком уровне, чем другим людям.
И тут важно подчеркнуть, что сам механизм телепорта был чем-то схож с движением в тоннеле без света, что пусть и соединяет одну точку с другой.
Но что удивительно, отнюдь не по прямой! Ибо меня то поднимало, то опускало вниз, из стороны в сторону и даже назад! «Несла» же меня вперед пространственная сила, которая ещё в самом начале обволокла меня чем то наподобии «кокона».
Находясь в котором, мне и удавалось более эффективно постигать саму… Силу Пространства!
Действительно удивительно, как один лишь переход, превратился для меня в возможность тренировки! Была бы моя возможность, так я вообще бы катался бы по этим «горкам» туда-сюда без остановок. Но к моему сожалению, количество О. Э. строго ограниченно. Так что имеем, что имеем и выжимаем из этой «портализации» все что только можно и нельзя.
Направив практически все свое внимание на постижение чего-то нового и доселе неизведанного. Я отложил все свои размышления на потом и сосредоточил все своё внимание, на непрекращающихся попытках понять, как «это» работает.
* * *
Место действия: Небо над Годдардом.
Секунды шли одна за другой и вот спустя минуту, одна из замерших фигур в воздухе наконец «отмерла» от своего шокового состояния. Тут же начав усиленно тереть глаза и уши, в попытках вернуть себе как зрение, так и слух.
Причем если глаза пусть и залитые слезами от столь большого количества вспышек света, спустя время хоть как-то начали видеть, пусть и с «кляксами» перед глазами. То слух, возвращаться не спешил.
И так один за одним, подглуховатые участники произошедших событий «просыпались» и с удивлением и тревогой, смотрели по сторонам. Параллельно встречаясь взглядом друг с другом, и не находя в них для себя ответа.
А что собственно произошло?!.
В это самое время, пришедшая в себя Миранда, находясь в некой прострации наблюдала за тем, как её любимый плащ сгорает, и это прямо у неё на глазах! Через пару же секунд, он так вообще сгорел до тла и во все. Возможно, она бы с радостью, подзависала бы ещё, вот только. Происходящие рядом события, отвлекли её от размышлений.
Стрельнув глазами вниз, она так же как и все присутствующие, наконец заметила повисшее в воздухе чудовище! Что как раз в этот момент появилось из того подозрительного шара из тьмы.
Пусть и удивившись, но не запаниковав, Миранда тут же попыталась открыть статистику твари, пристально посмотрев на него. А что это у неё там в лапах, такое большое⁈
И тут недав ей как следует разобраться в ситуации. Её схватило за плечо чья-то тонкая ладонь. Вскрикнув от удивления, она обернулась назад, увидев вблизи лицо этой надменной стервы, что ещё совсем недавно прицепилась к ней, как клещь!
Причем редкого такого вида, что и с мясом не оторвешь!
Мало того, она ещё и тыкала у неё перед лицом пальцем в сторону нового монстра.
Мол, давай двигай⁈
Она, что относится ко мне как к воздушному такси или где⁈
Уловив сей бессовестный посыл, Миранда крепко сжала зубы, и еле-еле, но сумела подавить свой гнев.
Лететь к этому…? Она, что похожа на самоубийцу⁈ Исходя только из внешнего вида, это точно самая опасная тварь, что она встречала до сих пор!
Так оно ещё и летает, что сразу же лишало её основного преимущества в битве. Чем она всегда и пользовалась.
Да и судя по всему, уже поздно! Так-как это чудовище, ухватив падающий с неба объект, ехидно усмехаясь начало исчезать прямо у них перед глазами!
При всем при этом, вся эта сцена превратилась в немое кино, которое кадр за кадром, так и продолжало идти свои чередом. И даже когда остальные пусть и достали свои пушки, стрелять первым никто не решился, все ещё помня о том, как их только что, всех оглушили до ровно до состояния полной беспомощности!
Какое же тут нападать?!. Пройдя через подобное.
Практически все замерли на месте и старались лишний раз не отсвечивать, дабы эта зверюга их не приголубила почем зря. Уж три безголовых трупа, живописно лежащих на платформе, уже заметил каждый.
Вслед чему, осознавая как свои силы, так и риски любой провокации в сторону тварины, все соучастники данного действа, лишь кривили лицами от сожаления и злости, параллельно с этим ещё и продолжая беспомощно переглядываться.
Они прям печенкой чувствовали, что упускали из рук, одну из самых больших выгод с прихода Системы в этот мир.
Но как бы оно там не было на самом деле, все это плавно продолжалось, ровно до тех пор… пока эта тварь не растворилась в воздухе! Прихватив с собой падающий с неба объект.
Дружно и облегченно выдохнув, кто-то принялся, что-то там кричать друг другу или бурно жестикулировать показывая на место, только что исчезнувшего зверолюда.
В попытках что либо понять, некоторые группы не стали сразу уходить, а ждали когда к ним вернется слух. И надо сказать, что в этом деле одна группа отличилась особенно, когда толстоватого вида паренек. Взял да и выстрелил зелеными лучами из пальцев прямо по своим сокомандникам.
От чего те практически сразу же пришли в себя, вернули себе слух и даже их бледные лица вернулись к норме. Далее же, махая другим группам, толстяк, жестами предлагал их подлечить.
Вот только. Никто из присутствующих, на его предложения, так и не откликнулся. А лишь наоборот, насторожились. Среди прочих даже нашлись индивиды, что смотрели на него враждебно и с опаской в глазах.
Увидев их реакцию на предложенную помощь, толстяк на первый взгляд, схлопотал не слабый такой удар по морали. Явно не ожидая, такого исхода.
Но, легко-верных, среди присутствующих не нашлось. Не та эпоха, однако. И лишь птице-чел лениво размахивающий крыльями и все ещё державший в когтях раненого молни-чела, не знал что ему делать.
А может все же рискнуть…? Пронеслась у него в голове мысль. К тому же и не мне рисковать!
* * *
Стоит заметить, что количество виражей на пути, у данного «аттракциона», было просто нереально много!
И чем дольше нас с Дубликатом, раскручивало. Тем больше, мы проникались неким посылом и даже сумели уловить один из нюансов!
Заключающегося в том, что само пространство, отнюдь не линейно!
И пусть сам принцип действа не особо понятен, данный «посыл», я таки уловил и что важно «прочувствовал» его на самом деле!
Что и стало для нас с Дубликатом, той самой отправной точкой, найдя которую, на нас таки снизошло озарение! Когда в тот же миг, перед нами будто возникла «дверь»!
Прикоснувшись к которой, мы таки получили… ответ!
Нахлынувший в этот момент, поток данных, был настолько всеобъемлющим, что буквально вышиб меня из этого состояния!
Причем не просто так, а прямо как тараном!
Схватившись за голову от боли, что как острый шип пронзило сознание!
Я тут же подумал, что «доигрался»!
Боль была настолько пронзительной, что ещё немного и я начал бы кричать, как дикий зверь!
Сопротивляясь нахлынувшим вспышкам острой боли, что как волны обрушивались на мою «твердь сознания», причем настолько интенсивно, что даже чуть не выбили меня из сознания!
Силой воли удерживая себя на краю, осознал, что Дубликат то, продолжал постигать!
С методичностью робота, разбирая пришедшую инфу, и складируя её где-то в уголках сознания!
Уловив сей перфоманс, со стороны Дубликата. Я преисполнился решимостью не сдаваться до победного конца!
В честь чему, тут же мысленно пофиксил сферу телекинеза на ноль. Тем самым убрав с сознания, весомую ношу. От чего у меня сразу и сил прибавилось, которые я и бросил на борьбе с потерей сознания.
И вот так. Работая в тандеме, минуло несколько секунд…? Минут…? Не берусь сказать, точно. Но как и все хорошое, все приходит к завершению.
В моём же случае, это было прибытие в точку назначения!
Открывшийся в воздухе портал, выкинул меня наружу!
Но что важнее вся эта приходящая боль, осталось в тоннеле перехода!
Фууух!
Это было тяжко! Глубоко дыша, принялся приходить в себя. Чуть позднее же, первая здравая мысль, заставила меня «накинуть» вокруг иллюзию облака.
Пусть я и был в двадцати километрах над землей, осторожность лишней не бывает.
Четко ощущая в руке присутствие Стеллы, я был довольным донельзя!
Это был успех!
Открыв же на радостях глаза, передо мной выскочило сразу несколько табличек подряд.
«Поздравляем! Вы девятнадцатым на своей планете, постигли следы законов.»
А вот это что-то новенькое.
«Ваша награда составляет — 100 Очков Эволюции.»
Отлично!
«Поздравляем! Вы оказались вторым, кто постиг азы пространства.»
Опять второй, получается?
«Ваша награда составляет — 50 Очков Эволюции.»
Хм… а может мне ещё разок куда нибудь «Прыгнуть»…?
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Лицезрея перед собой, столь заманчивый куш в 150 О. Э. я был мягко говоря шокирован, столь щедрой наградой! Но, что меня удивило ещё больше, так это-то, что уже целых 19 человек, включая меня!
Постигли — азы законов!
И это было… смущающе много! Во мне тут же всплыли подозрения, о том. Что я, что-то упускаю из виду.
Я бы понял если бы подобное произошло через день-два, после прибытия Стеллы Обмена. Возможно в ней и «закопаны» определенные секреты. И скорее всего, так оно и есть. Ведь я лишь шапочно ознакомился с её ассортиментом. Так ещё и беззвёздный статус в Стелле, явно урезает множество функционала.
Вопрос в другом.
Как они умудрились, что-либо постигнуть, за такой короткий срок с начала Эволюции…?
Один, так вообще перегнал меня в азах пространства. Получив при этом явно большую награду чем я.
И что же, у нас тогда вырисовывается…?
А черт его знает! Без зацепок, никаких шансов разобраться в этом просто нет.

Следуя чем… неожиданно в данный миг моих раздумий. Во мне возникло непреодолимое желание, воспользоваться навыком Сдвига.
И чему я решил не противиться.
Сдвиг!
Телепортнувшись вперед, ощутил практически те же чувства, что и раньше. Но были и отличия, ибо чувство дезориентации пропало.
Вот нету и все тут!
Надо, проверить.
Сдвиг! Сдвиг! Сдвиг!
Пройдя через три телепортации сразу, никакого головокружения не было и в помине.
Шикос!
По видимому моя адская тренировка во время тп, принесла мне неожиданные бонусы.
Пытаясь ощутить какие-нибудь другие отличия, с восторгом заметил, что за раз я «сдвигался» не на три метра, как обычно, а на целых четыре! Так ещё и потребление на телепортацию снизилось примерно на 10%!
Вот, это да!
Понимая что в моих умениях произошли изменения, я тут же заглянул в описании навыка Сдвига.
' Активный навык Сдвиг 3 (+) уровня. Дальность применения: 1к4.
Максимальное количество применений навыка на ваше тело не ограничено, пока не кончится дух и выносливость. Так же есть возможность пометить любой предмет особой меткой, которая позволит единожды сдвинуть его в пространстве, после чего метка исчезает и её нужно обновить, всего таких меток может быть одновременно нанесено на предмет не более четырех штук. '
Опачки! А вот и бонусы подъехали. Это явное усиление навыка, вот только посредством чего…?
Поймав эту мысль, тут же обратился к Статусу!
Человек 19 уровень.
* * *
Потенциал (18.5%)
Характеристики:
Сила 6 (15)(+/-)
Ловкость 8 (20)(+/-)
Дух 53 (92)(+/-)
Выносливость 50 (60)(+/-)
Живучесть 19.9 (+/-)
Стойкость 75 (80)(+/-)
Восприятие 20 (25) (+/-)
Атрибут-Пространства: 0.1%
Техника закалки тела (малый успех)
Так-так, тут явно произошли изменения! Подозрительно сузив глаза, уставился на новую строчку.
Атрибут-Пространства: 0.1%
Классная, вещь!
Вот только, неужели пройдя через эти адские муки, я достиг только 0.1%?
«Глянув», что там делает мой незаменимый помощник. Все же не стал отвлекать Дубликата от его дел, что до сих пор разгребал остатки инфы, что «плавали» у меня в сознании, после перехода.
Может быть так и дотяну до 0.2%, но далеко не факт.
Задумчиво потерев подбородок, решил таки провести анализ.
Окей, давай по порядку из того, что теперь доподлинно известно.
Во первых: Законы существуют!
Что просто прекрасно. Ибо там где есть Законы, всегда есть и более высокие стадии.
Второе: Законы влияют на навыки. Усиливая их.
Если брать как пример навык Сдвига. То он в свою очередь усилился на одну четверть!
Что сразу же придает мне больше свободы в бою! Так как усилился не только кэф, но и количество меток Сдвига, что я могу наложить практически на любой предмет. Помимо этого данный бафф, так же затронул и другой аспект, а именно дальность. Если раньше я мог кидать метки сдвига, максимум до 20 метров. То теперь на все 25!
И не стоит, недооценивать, что первое, что второе. Это действительно круто! И даже может, когда нибудь, изменить опасную для меня ситуацию в другое русло.
Далее. Хоть уровень навыка и не изменился, в описании появился (+)!
Что по видимому и означает его улучшение. Осознав данные нюансы, я также вспомнил ещё об одном навыке, в моём арсенале, что так или иначе, но связан с законом пространства!
Призыв!
Тут же обратившись к его описанию, я действительно заметил изменение, пусть и небольшое.
Заключалось же оно в том, что откат повторного призыва любого из медведей, был уменьшен! С 24 часов, до 22!
Пусть, не так сильно как хотелось бы, но тенденция хорошая. Медоед, так точно будет рад. Ведь если в дальнейшем, время отката, будет становится все меньше. То он и в самом деле, сможет путешествовать со мной!
Хотя… постойте-ка. А кто сказал, что он вот прям не может?!. Раньше да не мог, но что же сейчас?
И что же служило, главным препятствием для наших совместных путешествий…? Правильно. Его 300 килограммовый вес!
Но! Если я одену на него медальон антигравитации, разве это не решит сию дилемму в корне и сбросит его вес в нулину⁈
Надо будет обязательно проверить!
Прям аж представляю, как рассекаю по небу, верхом на Медоеде!
Такое мир, еще точно не видывал.
…
Воодушевленный представленный ценой, решил таки обратить свой взор, наружу.
Ведь я тут оказался отнюдь не случайно. Достав телефон, сразу же заглянул в приложение, что показывало мою гео-локацию.
И действительно! Я оказался именно там, где и хотел. В двадцати киломметрах от кровавого леса, причем как в высоту, так и поодаль от самого леса на те же 20 километров.
В момент выбора координат, я принял решение, что лучше бы мне перестраховаться, и не выходить из портала, прямо над головами тех, кто там уже шныряет. Повернув голову на восток так сказать к месту назначения, легко разглядел вдали, красноватого вида лес.
При виде которого, у меня тут же всплыло воспоминание о том, что именно Кровавый Лес был мною выбран отнюдь не случайно. И это при том, что помимо него за эти дни были найдено ещё несколько Лесов, по типу: Духовного и Кровавого.
В моём решении окончательную точку, поставило воспоминание о том, что привязка к Источнику идет через кровь!
А что же из всех статов, больше всех влияет на оную⁈
Тут и к гадалке не ходи. Конечно же — Живучесть!
Ещё тогда, когда я не смог по настоящему завладеть Источником Духа, задумался об этой своей слабости и путях её решения… Ну, по крайней мере для Системы Эволюции, это — явная слабость!
Точно так же, как и отсутствие у меня каких либо талантов для изучения на 10 уровне. Тоже слабость… и хотя я горжусь своими родителями и чту их память, гены они мне передали не самые лучшие.
Отрицать это глупо. Скорее наоборот, чем лучше я себя понимаю, тем легче мне будет развиваться в дальнейшем.
По сути, мне просто придется, сделать на несколько шагов больше, чем другие и всё. С подобным я справлюсь.
И если с талантами и их у себя развитием я уже пусть базово, но знаком, тот вот с «Силой Крови» и как её усилить нет.
Хорошо ещё, что на сей счёт у меня таки накопилась парочка идей.
Самый банальный, и тот что доступен всем и вся — убивать побольше людей и фармить Живучесть уже с них. И потенциально это самый короткий путь из всех, в скорейшем прохождении — Эволюции Живучести.
Если бы не одно, но! В силу того, что столько врагов среди людей, помимо Дармы, мне днём с огнём не сыскать. Причем лайт-людишки, как враги даже и рассматриваются. Ибо Живучести с них, мне никак не залутать.
Убивать же не в чем не повинных…? Ох! Боюсь, это скользкая дорожка. Шаг влево, шаг вправо — и вот ты уже злодей. А затем уже и мертв, забитый массой возмущенных людей.
Так, что не варик.
Второй же способ — это найти книгу навыка для увеличения Живучести, по типу той, что я выучил во время Эволюции только для Стойкости, но такие мне ещё не попадались. Но они, точно должны быть.
Не может, не быть.
Хм… далее можно приобрести родословную из Стеллу, пройдя через ещё одну Эволюцию на сотне характеристик.
Но, до этого мне ещё идти и идти! Ведь даже если по Стойкости я уже не так и далек от этой цели. Рисковать почем зря я не намерен, особенно не подтянув для начала другие характеристики. Особенно без возможности «отхила», шприцов то нету. От чего Живучесть, становится в моих глазах ещё важнее, ведь именно она отвечает за «самохил».
Так же пусть и гипотетически в усилении нужных мне свойств крови, может помочь навык превращения в какого нибудь зверя с высокой жизненной силой.
И вот с последним все сложнее, чем кажется на первый взгляд. Ибо насколько я понял из отчетов Яна, каждый человек может безопасно выучить только один подобный навык… И даже если их и можно в дальнейшем «комбинить», то ещё неизвестно как это сделать правильно, так как есть определенные риски, причем серьезные.
Что любопытно, данная инфа, уже успела стать достоянием довольно широкой массы людей.
Причем довольно своеобразным способом, как он там себя называл…?
Кажется, было что-то донельзя пафосное.
Ах да, Король Зверей. И дабы о его триумфе знало как можно больше людей, во время изучения второго навыка превращения. Он запустил прямую трансляцию!
Затем же… он просто взял и взорвался! Кровищи было жуть, зрители были просто в шоке.
Так что со своим выбором надо и мне быть, крайне осторожным. Ибо нельзя исключать тот момент, что у навыков Превращения, помимо очевидных улучшений, может быть и двойное дно!
В честь чему, к этой теме, я буду подходить крайне-осторожно.
Помимо всего перечисленного, ко мне так же пришла идея о том, что на «Силу Крови», могут повлиять и законы!
Как минимум это будет Закон Жизни, а так же Крови. Могут быть и другие, но эти так точно играют ключевую роль в данном вопросе.
Также стоит заметить, что как по мне, из всех вариантов ранее, этот самый сложный.
Законы с полпинка не понять. За все время, смогу уловить только один. И то чуть ли не случайно!
Но… возможно не для всех!
Вот только, как же мне отыскать, хоть кого нибудь из этих восемнадцати счастливчиков, ибо в сети, о них не было и одного намека.
Мдааа… тут хоть пророка иди ищи.
…
Ну, уж нет!
Поймав себя на этой опасной мысли, тут же задушил её в зародыше. Я в эти эльфийские дебри, ни ногой!
Помимо этого и последним пришедшим мне на ум вариантом было то, что «Силу Крови», так же можно увеличить посредством внешних предметов помимо банальных книг навыков. И в этот список, точно входят: Артефактов, Руны и прочие неизвестные мне ресурсы!
В том числе и фрукты, что росли в лесах, наподобие духовного и кровавого лесов, но что важнее, самые обильные в этом плане урожай, был скрыт в самом Источнике!
Помимо этого Живучесть, как и Стойкость с Духом. Должна отвечать за моё сопротивление различным дебафам, проклятьям, яду и тд.
Имея при себе жезл проклятья, и другой посох от глав-гада троицы, можно и не сомневаться о том, что среди Иномирцев будут те, кто опытен как в яде, так и в насылании проклятий.
К чему я сейчас особо то и не готов.
Есть конечно некая надежда на прокаченную Стойкость, что усиливает защиту и в этих аспектах.
Но… как по мне, это все равно… как-то Слабовато!
Так или иначе, но надо думать наперед.
Ведь если проклятье сможет пройти через барьеры, то шансов его остановить у меня по сути и нету. Особенно, если это проклятье с меткой наведения на цель.
Среди тех навыков, что я изучал ранее в сети, попадались и такие, которые создавали на теле противника точку притяжения и выпущенные ими атаки позднее, становились чем-то похожи на управляемую ракету, что неслась к своей цели, меняя траекторию в процессе. И раз подобная вещь есть среди выживших, то глупо думать, что этого не будет среди Вторженцев.
В силу чего, талант — Толстокожий. Мне уже нравится многим больше, чем раньше!
Тут же мысленно обратившись к Стелле, что столь крепко держал в руках, что со стороны могло бы показаться, что моя ладонь была к ней приклеена. И на самом деле это было недалеко от правды, так как использую мощь одного из потоков на своей руке, я таки смог добиться очень крепкого хвата. Это было сделано на случай, если при переносе потоки телекинеза дадут сбой… и Стелла Обмена, исчезнет у меня на глазах, как её и не бывало. Что де-факто, стало было бы самым большим моим провалом, с момента рождения и до сих пор.
И так.
«Талант второго ранга: Толстокожий. Стоимость 30 Очков Эволюции.»
Ещё в первый раз мельком увидев цену, я не захотел с этим связываться. И тут надо сказать, что в угоду своим стереотипам, я упустил один немаловажный нюанс. А именно его описание.
«Толстокожий — ваша защита, даруемая посредством Стойкости, будет усилена в два раза.»
Прочитав сие описание, мне захотелось, протереть глаза. Что собственно я тут же и продел.
Но, ничего не изменилось!
Данный талант и в самом деле усиливал мой резист к де-бафам, на новый уровень!
Шикос.
Стоит изучать или нет, даже не обсуждается. Вопрос ли в том, а хватит ли мне 18.5% Потенциала, сразу на два таланта…? И если нет, то что же мне тогда изучить первым.
Вопрос любопытный, но что мне любопытно вдвойне, а что же у нас там с Призмой, Плащом и дропом с самого Бизаро⁈
В честь чему и с предвкушением в глазах, отложив остальное на потом, принялся их доставать!
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Так-так-так и что же мне достать. Добыча в этот раз, надо отметить, была богатой. Заглянув в инвентарь и немного поблуждав взглядом по списку предметов, моё внимание привлек, пожалуй самый загадочный предмет.
А именно — Призма.
И дабы раскрыть данную «загадку», а заодно и утолить часть своего любопытства, решаю достать её из подсумка первой. Вслед зачем с легкой вспышкой Подсумок выбросил наружу Призму небольшого размера, этак три на три сантиметра в диаметре и темно-фиолетового цвета. Которую я пусть и подхватил одним из потоков. Самолично, а точнее физически прикасаться к ней не спешил.
Мало-ли на ней какое-нибудь проклятье или иная пакость. В честь чему, будем действовать по уму и осторожности. Как я и люблю. Кстати об осторожности, под всеми этими впечатлениями, я оказывается о ней и забыл!
И вот уже больше минуты, кроме иллюзии облака, что не выдержит ни единого удара, меня ничего не прикрывало!
Не порядок.
Дав себе мысленный подзатыльник, в темпе начал «освобождать» барьеры, что запрятал в инвентарь, перед самым переходом.
По итогу: Заценив окутавшую меня и Стеллу защиту в лице двух кубов. Довольно улыбнулся. Вот это я понимаю!
Б — безопасность.
Пусть и не абсолютная, но уж явно лучше, чем у выживших лайт-людишек.
Принимая во внимание всю опасность нахождения на земле, я решаю, пока не спускаться.
Я лучше в небе тучкой прикинусь. Тут тихо и никого нет. Идеальное место, для восстановления своих сил до пика.
И если раньше я бы не смог пополнить резерв находясь в воздухе, то сейчас кроме Стеллы, что весила 20 кило и 40 литров духовной жидкости, на пару с моей экипировкой, мне больше и нечего «нести».
И получается так, что весь суммарный вес на мне, не превышает и 80 кг.
Что нааамного меньше чем раньше, но даже так, это отнюдь не предел.
Имея в наличии 228 О. Э. я решил таки облегчить себе жизнь. Причем в прямом смысле «облегчить». Каким же образом? Конечно же, выкупив из Стеллы, одну интересную вещицу, что я приметил чуть ранее из инфы от Дубликата. А именно бездонную флягу! Хотя как бездонную… не совсем.
Может это у них «за рубежом» просто так бренд называется, но из того ценового сегмента, что мне по карману. Во флягу что я для себя приметил вмещается до 100 литров любой жидкости. Причем, что важно. В самой фляге, есть целых десять секций, по одной секции на каждые 10 литров.
Стоит же это фляга не много не мало, а целых 10 О. Э.
Плюс ещё и комиссия за вывод, итого расход будет уже 11 О. Э. Но даже так, расходы вполне оправданы, рыскать же близко к земле в поисках места для отдыха, когда вокруг шныряют невидимые твари или ещё какие другие образины, по типу Бизаро. Мне как-то не в кайф.
А уж в ослабленном виде и подавно.
Ведь я прекрасно отдаю себе отчет, что не попади Бизаро в клетку. Наша с ним битва, прошла бы совсем по другому сценарию! В которой не исключено, что я мог бы и проиграть. Мало-ли, что он там ещё умеет, так по нему ещё фиг попадёшь.
Сложный противник и это ещё мягко сказано.
В такт этим мыслям, тут же выкупаю флягу.
«Вы уверены, что хотите купить: Бездонную флягу?»
Так, точно!
«Хотите изъять предмет? Стоимость — 1 очко эволюции.»
Давай уже сюда. Подумал я на расслабоне.
В тот же миг, открывшейся мини-портал, «швырнул» прямо мне в руки, занимательного вида флягу… или даже скорее бутыль.
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Что была обернута вокруг древесиной, да и сама пробка/крышка в ней была из дерева.
Подхватив её, с интересом потыкал пальцем в «обертку», что к моему изумлению, отдавала лёгкой прохладой.
Действительно не обычно, у нас на Арии такого сорта дерева, точно не водится.
Но, прежде чем опробывать её в деле. Важный тест.
Мысленно обратившись к Подсумку, отдал ему команду поглотить флягу.
И… удалось!
Появившийся из подсумка вихрь, таки взял да и «сожрал» её.
Что просто отлично!
Ибо это означает то, что аналогичные предметы хранения могут «складываться», друг в друга. А значит и всегда будут полезны в будущем, что прямо скажем открывает для меня несколько фишек «складного» пространства. Помимо этого понаблюдав уже несколько раз за процессом воочию, уже после открытия Атрибута-Пространства, у меня возникало довольно странное ощущение.
Что пусть не совсем ясно, но давало мне понять, что сам «инвентарь» в лице Подсумка, скрывает в себе тайну!
Полное осознание которой, скорее всего приведет меня к существенному улучшению в понимании закона Пространства!
Что было бы просто прекрасно, но загвоздка состоит в том. Что всё это слишком «нечетко» что ли. Будто смотришь на пыльное зеркало. Вроде и что-то видно, но мелких деталей не разобрать. От чего «картинка» и не складывается.
Не находясь в самом процессе лично, а лишь смотря на него со стороны, сложно представить какое количество времени, мне потребуется чтобы хоть что-то понять.
Но, точно много.
Что пусть и звучит немного уныло, но у меня уже есть идея о том, кто именно будет заниматься «игрой» с Подсумком на досуге. И это не я.
Уяснив для себя данный момент «скачал» инфу с самой фляги по её активации. Вслед за чем довольно быстро в ней разобрался и решил опробовать, дав ей команду собирать Духовную Жидкость.
Вслед за чем, пробка сама по себе выскочила из горлышка и повисла на тонкой веревке сбоку. Затем же из самой бутылки возникла поглощающая сила и начала закачивать в себя Духовную Жидкость. Причем сам процесс, проходил довольно быстро. И уже через пару секунд уровень жидкости снизился мне по пояс. Прождав же ещё немного, я дал команду остановиться на уровне колена и пробка фляги тут же вернулась на место.
Вслед за чем уже я… просто взял и лёг, с головой погрузившись в оставшуюся духовную жидкость.
Кайф! Удобно однако. Будто ванну принимаешь.
Немного поправив тело телекинезом для ещё большего комфорта, задумался о том, что после эволюции Стойкости, могу теперь хоть на голой земле или даже гвоздях спать. А уж после прохождения второй эволюции на сотне, высок шанс, что даже лютый мороз или жгучее солнце в пустыне, будет для меня… как дом родной.
Но, как бы там ни было.
Минуснув посредством фляги двадцать пять литров жидкости, я решил таки довести дело до конца и нивелировать вес и у Стеллы тоже. Так-как мне все равно теперь с ней таскаться придеться, ибо оставлять её где либо в надежде, что никто не умыкнет, слишком наивно.
Мысленно вернувшись к одному из архивов с инфой от Дубликата. Занялся поисками подходящего артефакта. И уже спустя десять секунд, таки обнаружил подходящий мне вариант.
А именно: Печать Невесомости.
В описании к которой было написано, что данная Печать создана неким подмастерьем по имени Самби с планеты K18987. Забавное название для мира как по мне, прямо как кодовый номер.
Нууу, это их личное дело.
Важнее то, что данная печать могла не только нивелировать вес любого предмета до 100 кг, но и «заставить» её парить на месте, если вес того же предмета меньше сотни!
Были конечно, печати и помощнее, но их цена уже на целый порядок выше. А мне сейчас и такая сойдет, но что меня прельщает больше всего, так это цена в 5 О. Э.
Что как по мне довольно дружелюбно.
«Вы уверены, что хотите купить: Печать Невесомости?»
Да, да.
«Хотите изъять предмет? Стоимость — 1 очко эволюции.»
Подтверждаю.
Уже привычный глазу, мини-вихрь «выплюнул» наружу бронзовую табличку.
Подтянув её к себе одним из потоков, начал разглядывать поближе, повертев в руках, заметил что сама Печать, имела довольно сложный на вид «рисунок», что была вырезана на чем-то смахивающим то ли на железо, то ли бронзу.
Не уверен. И скорее всего я даже близко не угадал, и это опять какой-то инопланетный материал. Не суть, но если описание не врет и данную печать создал подмастерье… то мне бы тоже хотелось овладеть подобной уникальной профессией.
Вопрос лишь в том, где бы мне найти себе учителя или «скачать» инфо-пакет по данной теме.
Хм… вроде бы в Стелле есть раздел Услуги, в котором я ещё раньше не бывал. Может там и стоит покопаться. Сделав для себя заметку, решил заглянуть позднее.
Пока же и без особых на то сантиментов, но действуя строго по инструкции к печати. Аккуратно приложил её в самый центр Стеллы, после чего активировал.
И уже в следующее мгновение, произошла легкая вспышка серого цвета и печать просто взяла да и прилипла прямо к Стелле.
Ожидая дальнейших спецэффектов я их так и не дождался, но эффект все равно был.
И как оно и говорилось в описании, вес самой Стеллы, стал совершенно не существенным стремясь к нулю, мало того она ещё и сама по себе парила в воздухе, не требуя от меня никакого контроля.
Шикос.
…
Решив насущные проблемы, и тем самым начав своё возвращение к пику возможностей.
Обратил таки наконец внимание на парящую в ожидании Призму.
Прекрасно понимая, что иметь дело с неизвестного прохождения артефактами, надо с особой на то осторожностью. Решил реализовать, одну из своих идей на практике.
Суть которой заключалась в том, что для того чтобы вызвать окно с инфой о предмете, мне нужно прикоснуться лично. Что иногда, явно будет чревато плохими последствиями, вплоть до летальных. Если конечно у вас нету навыка по типу того, что у Яна. Тогда да, перед вами и не стоит такой вопрос в принципе. Но это явно не в моей ситуации.
И тут вся загвоздка состоит в том, что значит «Лично»⁈
Как по мне, слово — Лично. Понятие растяжимое.
На чем и попытаюсь сыграть.
Вслед чему, с усилием выдернув с головы волос, достал последнее оставшееся у меня копье и примотал его к наконечнику. Вслед за чем, удерживая копье одним из потоков, и прикрывшись одним из барьеров, аккуратно дотронулся копьем до призмы с моим днк!
И стоило мне к ней лишь прикоснуться, как тут же появилось её описание.
«Призма 4-ого уровня, артефакт усиления. Статус: Привязан.»
Получилось?!. Так ещё и с первого раза, слегка удивившись, тут же обрадовался. Оказалось, что мой вывод после случая с Источником Духа, когда я отправил свою кровь для его привязки.
Сработал на ура!
Прождав для верности пару секунд, но так и не дождавшись, никакого проклятья или какой другой аномалии. Уже без опасений переключился на Призму.
«Артефакт Усиления» значит…? Звучит внушительно. И мне вот прям очень как любопытны, все нюансы и механизмы его работы.
Единственное, что огорчало — это то, что по сути сам функционал Призмы, мне был недоступен. Ибо в описании прямо так и написано: «Привязан».
Есть о чём задуматься, ведь это говорит о том, что у артефактов 4 уровня и выше, фактически появляется свой владелец. Причем не номинально, а на самом деле.
Что и вызывает у меня теперь головную боль.
Правда, если исходить от того, что Призма просто привязана к другому пользователю, коим по логике вещей, является никто иной, как ныне почивший Бизарыч.
То не все так страшно.
…
Десять минут спустя.
Расслабленно лежа в духовной жидкости, я был не на шутку заинтригован в этом самом усилении, посредством Призмы. Если так вспомнить, то зеленое пламя Бизаро, в самый последний момент сменило цвет! Став из зеленого уже фиолетовым и явно более мощным, чем раньше.
Хм… если это Призма работает так как я думаю, то это просто волшебно.
Покрутив же в голове данную проблему более десяти минут, ко мне в какой-то момент пришла идея о том, что если есть привязка, то должна быть и «отвязка»!
Было бы просто нелепо, если бы не было никакого способа её убрать. Находясь в раздумьях, мой взгляд сам по себе перевелся на парящую рядом Стеллу.
Да-да, именно что на неё.
Чую 6-ым чувством, что в Стелле «скрывается» нужный мне ответ. Но пока Дубликат не освободится, проводить поиски не буду.
Так-как у меня внезапно зазвонил телефон и я тут же вспомнил, об одном крайне важном деле — моём Алиби!
Посмотрев на имя абонента, чертыхнулся! Плохи дела. Как назло это был Геральд! На встречу с которым и Мирандой в частности, я уже должен был прилететь.
А меня и след простыл.
И тут проблема, совсем не в Геральде, а в Миранде, что с высокой долей вероятности, могла и подслушать наш с ним последний разговор по телефону.
С мыслью лишь бы не спалиться, беру трубку, но прежде чем я даже успеваю что либо сказать.
Из телефона доносится смутно знакомый… женский голос.
— Дорогой, а ты где? Тебя тут, уже все заждались, а тебя все нет и нет — произнесла она в довольно игривом тоне.
Нахмурившись, не спешу отвечать, пытаясь провести для себя хоть какой-то анализ ситуации.
— Ах да, тебе же не видно, сейчас исправим — на последнем её слове включается трансляция.
В изумлении уставившись на экран, на котором слегка прищурив глаза и с лукавой улыбкой на лице… стояла она.
И в этот самый миг… я понял, что попал!
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Чёрт! Да это же Змеюка!
Попадос конкретный.
И когда это я стал для неё «дорогим»? Так ещё и этот игривый тон… она что флиртует со мной или где⁈
Да не бред. Вот только присмотревшись к ней, заметил, что поза в которой она стояла, вольно или невольно, но подчеркивала её достоинства.
Да и наобум так никто «выгибаться» не будет.
Что пусть и условно, но как бы «намекало». Как правило подсознательные жесты в этом направлении, являются маркерами повышенного интереса к твоей персоне со стороны противоположного пола. Разумеется существует и множество других маркеров. Но если говорить о тех из них, что напрямую или косвенно связаны с темой «отношений», то подавляющее большинство из них сводятся к одному: Нравится ли тебе кто-то или нет.
…
Вспыхнувшие было в сознании вопросы о том, как Змеюка оказалась в бункере, были сразу же мной скипнуты, увидев на экране и на расстоянии нескольких метров позади неё, Миранду и Геральда… ещё живого.
Пока ещё.
Походу эта пигалица, её на хвосте и притащила. То же мне Героиня. Якшается с условными «злодейками», куда же девалась её пресловутая гордость а?
И это странно.
Так-как если отталкиваться от «образа» самой Миранды, можно заключить, что она склонна показывать свою предвзятость к тем, кто не готов «служить» лайт-людишкам в той же роли что и она.
Удивительно, что Миранда все ещё жива. Из чего следует, что и эта особа, скорее всего не так проста как кажется. И голова на плечах имеется.
Возможен правда и другой вариант, что ей просто напросто — Везёт.
…
Эх… бедняга Геральд, ребята. Они ещё не осознают, что в отличии от той же Миранды, другая дамочка смертельно опасна!
И если она решит их убить, боюсь что шанса на жизнь у них не останется и вовсе. И даже если они каким-то чудом уничтожат клона Змеюки, она просто создаст ещё и закончит начатое.
Было конечно и альтернативное развитие событий.
Но не рассчитывать же мне на полном серьёзе на то, что их спасет Миранда со своей хвостатой напарницей, что также периодически мелькала, где-то на заднем фоне.
Пфф! Это даже звучит нелепо.
Ведь если эта «клише-красотка», призовет свою гигантскую змею-подружку. То с большой долей вероятности, обе героини, там коньки и отбросят. Ну или в лучшем случае сбегут. И уж если ты себя защитить не в состоянии, то что же тогда говорить о дефе других.
Запустив мигом ранее «разгон» мозга, взялся за детальный анализ, нагрянувшей в гости проблемы или даже скорее, катастрофы!
Пусть и не для меня лично, но для Геральда, а так же всех и вся в бункере так точно.
Первый вывод: События по ту сторону экрана, мне практически не подвластны.
Понял-принял-осознал.
Второй вывод: Даже если я телепортнусь обратно, сам переход займет у меня целых 15 минут!
Как оказалось на практике, именно столько времени у меня ушло в последний раз, чтобы прибыть к Кровавому Лесу, через тоннель перехода.
И как шаблон для действий подобное «геройство», себя просто не оправдает.
Далее же, ко мне приходит мысль о том, что пусть я и оставил для них небольшой «спектакль иллюзий» в качестве представления, он мог так и не дойти до антракта, если бы кто нибудь все же посмел атаковать иллюзию Бизаро!
От чего следует и третий вывод: Мои действия с этого момента, должны быть крайне осторожны, дабы не спалится.
В ином же случае, результат мне вряд-ли понравится.
Четвертый же вывод, заключался в том, что из всех противников с которыми я сражался, уже с обновленным арсеналом навыков… в живых осталась лишь Змеюка. Учитывая же правило того, что нельзя считать себя умнее других. Можно смело предположить, что из всех людей в Годдарде, наибольшую вероятность раскусить мою схему, имеет именно она.
…
Параллельно «читая» по губам Миранды и Геральда, что стояли позади Змеюки, смог таки вычленить для себя несколько ключевых слов с начала онлайн-трансляции. Таких как монстр и вспышки света и это сразу же сказало мне о многом. Особенно когда, эти слова подчеркивало выражение их лиц. Что были в тот момент довольно «пасмурными».
Из чего можно предположить, что мой «концерт» с высокой долей вероятности, прошел успешно!
Если оно так, то это просто: Зашибись.
Правда, то что они даже не смотрели в «мою» сторону, было несколько странновато. И у меня даже возникло подозрение о том, что Змеюка, что хитро улыбалась мне с экрана, умыкнула телефон у Геральда!
По своей воле, он бы ей его точно не отдал. А если бы и согласился сделать звонок, то телефон был бы у него в руках.
…
Пока же я размышлял об увиденных деталях, у Змеюки появилось нетерпеливое выражение лица и она по девичьи надув губы произнесла.
— Я так долго тебя искала, а ты молчишь и даже не покажешь своё лицо?
Чёрт! А ведь и вправду, я ещё и слова не сказал. Немного подумав, решил остановится на более-менее нейтральном вопросе.
— Чего ты хочешь? — молвил я наконец серьёзным тоном.
Увидев же, как она от моего вопроса, слегка вздрогнула. Почуял неладное. С опозданием вспомнив о том, что мой голос теперь… скажем так, более благозвучный и притягательный, чем раньше.
Наблюдая же за её реакций дальше, заметил как у неё по лицу, пробежала целая «волна» из разного спектра эмоций. А глаза в какой-то миг, так вообще «засверкали».
Глубоко вздохнув, она тут же и совсем не сдерживая эмоций воскликнула!
— Ну же! Скажи ещё что нибудь, хотя нет! Лучше включи трансляцию!
Смотря на неё замершую в ожидании… слегка нахмурился, от того куда «дует ветер».
Отчего-то мне даже привиделся «Мистер Топ Тридцать»… что крайне гнусно надо мной смеялся!
Вот же, гад!
И надо сказать, её восклицания не остались «висеть» в воздухе, никем не замеченные. Так-как уже в следующую секунду, привлечённые шумом Миранда, Геральд и Сабрина, «зашерстили» в её сторону.
Что скорее хорошо, чем плохо.
Напряженно обдумывая и просчитывая последствия того или иного действа, ко мне вдруг пришла около-гениальная идея! И если я все правильно отыграю, то сумею таки практически без потерь, за исключением моральных, но засейвить Геральда и остальных.
Вот только была одна «загвоздка» действительно ли я собираюсь, пойти с этой Карты?!. Пусть она и «козырная», мне все равно немного неловко, что-ли.
Но в данной ситуации, особо выбора то и нет!
Главным образом от того, что эта «клише-дамочка» с прибабахом в голове! Если не хуже. И что ей в голову взбредет уже в следующую секунду, даже она сама может и не знать.
Имея с ней уже пару встреч, мой вердикт о ней, был отнюдь не безоснователен. В первом случае она на меня напала, а во втором так вообще преследовала в подземке!
После же был и третий случай в небе над Годдардом.
И вот сейчас настал четвертый… когда она таки смогла со мной связаться и поговорить. С такой динамикой, не удивлюсь если за этим последует пятая и шестая встречи.
И раз оно так! И в силу того, что найти и убить её основное тело, не предоставляется для меня возможным.
То как бы мне не хотелось иного, мне таки придется иметь с ней дело.
Мысленно вздохнув, решительно поднялся и прошел через барьер во второй куб, одновременно с этим «высушив» себя от лишней влаги.
Вслед за чем, воссоздав с помощью иллюзий зеркало, критически осмотрел себя. Заметив в прическе пару огрехов, тут же придал ей надлежащую форму телекинезом.
И раз уж я взялся произвести «неизгладимое впечатление». То надо сделать, всё по гайду!
Не факт конечно, что сработает, но «харизма» лишней не бывает.
Вслед чему, припомнив одну из сцен виденных в кино, воссоздал малую иллюзию солнца, дабы оно светило на меня… причем не абы как, а под правильным углом.
Но и на этом я не остановился, решив воссоздать вокруг себя антураж духовного леса. Так-как если я не там, то где же⁈
Аккуратно «натыкав» вокруг деревьев, решил пройти по «пути бесстыдства» чуть дальше. Так же накинув на парящую рядом Стеллу, очередную иллюзию, в лице валуна, на который… я в свою очередь и облокотился.
Воссоздав уже другую сцену лишь с небольшими отличиями от оригинала, что когда-то мелькала на афишах и постерах к прогремевшему на весь мир фильму «Молчание».
Классный был фильм, от того и запомнился.
Вспомнив об этой стороне жизни в прошлом, мне даже стало любопытно, а как поживают прошлые знаменитости сейчас…? Помнится были среди них актрисы к коим в пору юности, я дышал отнюдь не равнодушно. Будет таки жаль, если их запятнают, какие нибудь ублюдки. Сделав из них постельных игрушек или типо того.
Но не то… чтобы я мог как-то на это повлиять. Судьба каждого человека в их руках.
…
В темпе проделав все эти телодвижения. Напоследок «полирнул», получившегося «персонажа», холодным и невозмутимым темпераментом. За основу взяв свой собственный и лишь чуть больше его гиперболизировал.
От чего и «отыграть» сей перфоманс, мне будет несомненно легче.
И надо сказать закончил я свои приготовления, как раз вовремя. И не испытывая больше никаких сомнений на сей счёт, подключился к режиму трансляции.
Ну что-ж, погнали.
* * *
Двенадцатью минутами ранее.
Место действия: Небо над Годдардом.
Замерев на месте, как и остальные, ровно до той поры пока чудище окончательно не исчезло.
Миранда наконец облегченно вздохнула и похлопала себя по груди от пережитого волнения.
Отчетливо ощутив, как по спине пробегает холодный пот. Приняла для себя твердое решение, что в будущем буду действовать менее импульсивно! И не потому, что Саймон зная эту черту моего характера, неоднократно считал об этом лекции.
Даже приводя для наглядности довольно суровую статистику, целиком и полностью состоящую из погибающих каждый день героев!
И погибало их не мало. Целыми десятками и это ежедневно, от общественности же подобная щекотливая тема… по мере сил скрывалась. И лишь от того, что я являюсь главой одного из зарождающихся в данный момент филиалов ассоциации героев, Саймон и был со мной столь откровенным.
Как он говорит, это все было для того чтобы я не строила для себя каких либо иллюзий и наконец — Прозрела.
И если раньше, считая себя опытнее большинства героев-новичков, я думала, что умереть для меня задача не тривиальная.
То теперь нет.
Без сомнений это была самая опасная ситуации в которой я оказалась за последнюю неделю. А уж то, что все мы тут, находились на волосок от смерти и дураку понятно.
В какой-то миг, прислушавшись к своей интуиции, перевела взгляд на Вирну. И не слабо так удивилась, увидев на её лице ярко выраженный… Скепсис. Который она, увидев мой внимательный взгляд, сразу же скрыла, в ответ лишь дерзко улыбнувшись.
Подозрительно. К чему бы это?
И стоило мне только об этом задуматься, как я услышала мелодию звонка, что шла из нагрудного кармана.
Быстро достав телефон, увидела, что звонил мне Саймон. Причем звонок шел по скрытому приложению, что он сам только недавно создал и выпустил. Как он мне потом объяснил, все это было затем, чтобы сохранить как можно большую секретность, любых сведений, распространяющихся через каналы героев. Число которых к слову, росло в геометрической прогрессии. Значительно превысив потери.
Заметив же, что на значке звонка была выбрана метка, наибольшей срочности. Взяла трубку.
— Миранда, прошу отвечай быстро и по существу — поняв по тону Саймона, что ситуация не терпит промедления.
Не мешкая, произнесла.
— Да, Саймон я тебя поняла — но с толикой недовольства, которую тот, сможет легко уловить. Право слово, я не какая-то болтушка.
— Отлично. Вопрос первый, у тебя в Годдарде, недавно падал с неба какой-нибудь объект?
— Да
Услышав ответ, Саймон сразу же задал следующий.
— Кто ею завладел? — спросил Саймон с волнением.
— Появился монстр неизвестного типа и оглушив всех вспышками света и звука, исчез вместе с каменной Стеллой.
На услышанное из трубки донесся тяжелый вздох Саймона. После короткой паузы, он собрался и продолжил спрашивать.
— Дай угадаю, это был двуногий-зверь?
— Да, как ты догадался? — не удержалась я от встречного вопроса.
— А тут и гадать нечего. Потому-как по всему миру большинство Стелл Обмена, были украдены! И украли их как раз неизвестного вида твари, по данным что я получил к этому моменту, лишь в городах S класса и некоторых А. Люди сумели таки, получить их в свои руки.
Со вспыхнувшей внутри тревогой, я его взволнованно перебила.
— И сколько их у нас на центральном континенте?
Помолчав пару мгновений, Саймон все же произнес.
— Не больше пяти штук! И это на миллиарды людей. Это очень важная вещь! Её ценность перевешивает любую возможную оценку. Но можешь сильно не переживать, одна из Стелл попала в руки ассоциации героев и её уже транспортируют в нашу недавно построенную штаб-квартиру.
В какой-то миг, Саймон вдруг замолчал.
— Саймон, у тебя что-то случилось? — поинтересовалась я у него.
— Подожди пару секунд — ответил он, явно чем-то сильно отвлеченный.
Пока же секунды бежали одна за другой, над её ухом вдруг раздался голос.
— Девочка, ты долго ещё тут висеть будешь? С ухажером своим, потом поболтаешь, у меня дела знаешь ли — произнесла эта су… нахалка.
Блииин! Если бы не её странная способность, я бы её уже давно по земле размазала. Сама как клещ прицепилась, так теперь ещё и командует!
Непрестанно напоминая себе не действовать опрометчиво, кое-как, но все же смогла сдержать свою злость. И это уже в который раз!
— Договорю и полетим — произнесла я твердым тоном.
Та на это, лишь равнодушно пожала плечами, будто ей было все равно.
…
Пробежавшись холодным взглядом вокруг, Вирна отметила у себя в памяти забавного Толстяка, что столь неуклюже пытался продвигать свои услуги лечения, что вызвал у всех лишь обратную реакцию.
Глупый толстяк.
Или же наоборот хитрый и злобный, за добродушной оболочкой, может зачастую скрываться настоящий дьявол! Чему сама и не раз была свидетелем.
Наевшись лицемерием до тошноты, с момента прихода Системы, я решила жить, как сама того захочу!
И не скрывать своих желаний.
…
Продолжая осматриваться, Вирна остановила свой взгляд на воздушной платформе с которой к слову все ещё капала кровь вытекающая из трёх безголовых трупов.
С сомнением на них уставившись. Вирна в задумчивости и по привычке постучала пальцем по кончику носа, оставшуюся у неё ещё с детских лет, когда перед ней появлялась, какая нибудь загадка.
Почему он их убил?
Задавшись этим вопросом, Вирна начала прокручивать в голове последнии события, пытаясь уловить причину. Припоминая все движения трёх-трупов, до того как все здесь оказалась под оглушением… моего парня.
Пусть и будущего, но это неизбежно.
Мать всегда учила меня, что если нашла себе подходящего мужчину, не упускай свой шанс!
Мм… неужели он и вправду рассчитывал, что я не узнаю его по стилю боя? Не распознать того, кто с легкостью победил тебя и запугал змеиную мать до дрожи, просто кощунственно.
Хоть последняя и оставила меня на время, принявшись создавать гнездо в новой плоскости.
Также открытой после преследования этого паршивца.
Следов которого мы по итогу, там так и не обнаружили.
Те же мерзавцы, которые начали поливать нас огнём, сразу после входа в радужный портал, особо ничем не помогли.
И Фесса они там тоже не видели. Узнала я это правда, только после яростного боя из уст последнего оставшегося в живых
Который оказался на удивление вертким и никак не хотел умирать. Виртуозно уклоняясь от большинства атак, что неистово обрушивала на него змеиная мать.
Но, к моему изумлению. Увидев меня выглядывающую из змеиной пасти и уже собирающуюся принять действия лично, он тут же сдался, опустившись на колени и начав при этом слезно просить прощение за то, что они на нас напали.
Ну что за тряпка, а не мужик.
Презрительно посмотрев на него, вынуждено, но завела с ним разговор, на который он с радостью откликнулся и даже передал мне ключ для входа в эту плоскость.
Овладев тайной которой, я с легкостью прошла через свою первую Эволюцию.
…
— Миранда, ты уже встречалась с Фессом?
Услышав столь неожиданно прозвучавший рядом вопрос из телефона Миранды, отвлеклась от воспоминаний и навострила уши.
…
Недовольно нахмурившись при упоминании этой персоны, Миранда чуть-ли не вымученно ответила.
— Ещё нет, но он уже скоро должен будет прилететь в свой бункер. А что? Может ты передумал и мне уже не надо приглашать его в наши ряды? — проговорила я с надеждой.
Выждав мгновение на обдумывание услышанного, Саймон произнес.
— То есть, ты хочешь мне сказать, что в борьбе за Стеллу, он так и не участвовал? — проигнорировал он мой вопрос.
Не услышав желаемое, поморщилась, но все же ответила.
— Да, его тут не было и впомине. Возможно он просто испугался — не преминула я кинуть камень в его сторону.
— Глупости, для людей подобного психотипа, как у него. Опасность это возможность. Боюсь, что спрашивать у тебя где же он был в это время, бессмысленно?
— Ещё рано судить, говорю ли я глупости или нет! — бросив ему ответку, нехотя, но все же решила донести до Саймона, нужную ему информацию. Начальство, есть начальство.
— Я может и не в курсе, где он сейчас. Но знаю того, кто должен знать.
— Хооорошо — протянул Саймон и после недолгой паузы добавил — Миранда, хочу тебя ещё раз предупредить. Забудь об играх с Фессом. Как оказалось, он намного перспективней и сильнее. Чем я думал изначально!
Решив, что для Миранды этого будет мало, Саймон тут же продолжил.
— Миранда, отнесись к этому серьёзно. Я с тобой не шучу. Один неверный шаг и ты можешь погибнуть.
От чего-то возмущенная услышанным, Миранда с недоверием переспросила.
— И чем же он так хорош?
— Помнишь как на днях я упоминал тебе об Эволюции?
С округлившимися от удивления глазами, Миранда, ответила.
— Конечно помню. Только не говори мне… — закончила я довольно неоднозначно.
— Да он прошел эволюцию, но об этом я знал и так. Гораздо важнее другое и это то, что он постиг следы одного из законов!
— Что⁈ — вскрикнули рядом.
Услышав из за спины восклицании Вирны, Миранда стукнула себя по лбу ладонью.
После чего тут же, задействовала свой навык воздуха и заперла себя в аналог воздушного кокона, тем самым изолировав любые исходящие звуки.
— Это Сабрина? Передавай привет от меня — дружелюбно произнес Саймон.
— Э… да. Хорошо, я ей передам — сказала я, решив держаться его версии.
Слегка шокированная данной новостью. Миранда пыталась собрать мысли в кучу и в недоумении молвила.
— Ты же вчера говорил, что постигнуть законы без надлежащих на то условий, практически невозможно, по крайней мере у нас на планете.
— Так оно и есть — ответил Саймон уверенным тоном, после чего продолжил.
— И тут только два варианта.
— Какие же? — спросила я в любопытстве.
— Он сверх-гений, что рождается раз в поколение.
Услышав подобные дифирамбы в сторону Фесса, Миранда уже не знала, что ей и думать.
— А второй?
Он нашел свой Триггер и пробудился!
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— Пробуудился? — в шоке протянула Миранда. Параллельно борясь с Вирной, от чего-то столь яростно, хоть и безрезультатно пытавшейся пробить воздушный купол… кулаками. Было втайне обрадовавшись, что таким образом сможет избавиться от этой занозы… Миранда тут же взгрустнула при виде того, как Вирна этаки вальяжно и с холодным блеском в глазах достала из за пояса плазма-пистолет.
— Да. И тут скорее будет верным второй вариант. Я внимательно просмотрел всю его историю до пришествия Системы. Вплоть до меню на завтрак в детдоме после кончины его родителей и младшей сестры.
Изумившись от того насколько Саймон, досконально подошел к истории Фесса, у Миранды закралась мысль о том, а проверял ли он её?
— И зачем же ты так «глубоко» копаешь? Может ты ещё и его аттестат за детский сад просмотрел? — задала я ему вопрос с несколько провокационным тоном.
Хмыкнув в трубку на сей пассаж, Саймон без иронии ответил.
— А то как же. Знаю-знаю у тебя небось вертиться вопрос в голове, а проверил ли я тебя? — не дожидаясь моего ответа, он тут же продолжил.
— Конечно, проверял — произнес Саймон с таким тоном будто это самая обычная практика на свете, докапываться до самых мелких деталей своих соратников.
Замерев на мгновение от парочки смущающих воспоминаний, что мелькнули в голове. Миранда молниеносно сменила тему.
— Раз уж он такой «особенный», то скажи же мне зачем ему становится рядовым героем. Не находишь, что бытие героя для подобного персонажа как Фесс, просто того не стоит?
Загрузив Саймона своими домыслами, параллельно с этим вынуждено показала Вирне знак мира.
Но той было побоку! И она лишь хладнокровно улыбаясь, демонстративно сняла пистолет с предохранителя.
Чёрт! Ветренной кокон, выдержит максимум пять прямых попаданий из плазма-пистолета. И в обычном бою, этого бы хватило с лихвой, пусть ещё попробуют попасть.
Но с Вирной случай особый. От чего аж виски ломит в безысходности!
Имея уже какой-никакой, но боевый опыт. Миранда быстро смекнула, что с навыком этой стервы-прилипалы, вся её пресловутая скорость не будет играть для последней никакой роли. И шансов победить в схватке у неё просто нет, возможно происходи все на земле и удерживай она дистанцию… все пошло бы по другому сценарию, но чего нет, того нет.
— Тут ты конечно права, дай-ка подумать — произнес он в ответ.
Краем уха слушая, что говорит Саймон, Миранда спешно обдумывала свалившиеся ей на голову неприятности. Заметив, что Вирна навела на неё пистолет и уже была готова палить!
Вот же сучка!
Оказавшись в столь щепетильной ситуации, Миранда решила таки пойти на компромисс и позволить Вирне дальше подслушивать, начав пропускать звук наружу.
Получив желаемое последняя стрелять не стала и отвела ствол в сторону, но оружие из рук так и не выпустила. Продолжая при этом с издевкой ей улыбаться.
Закатив глаза на подобное, Миранда поймала себя на мысли, что учитывая скорое Вторжение Миров. И сильную нехватку боевой силы, то почему бы тогда и Вирну не завербовать? Если уж гадского Фесса берем, то почему бы и нет. Может они даже друг друга покусают, уж больно похожи.
— Так Миранда, я понял чем его можно привлечь. И пусть это будет сложно осуществить на практике, то даже если по итогу он и не вступит в наши ряды, то точно поможет в случае опасности. Это я могу тебе гарантировать.
— И чем же? — спросила Миранда с любопытством. Потому что ей в голову ничего вразумительного, так и не пришло.
— Скажешь ему следующее, что в случае его помощи и весомом вкладе в победу над Вторженцами — замолчав на пару мгновений, Саймон вполне уверенно продолжил.
— Мы воскресим его семью!
— Что⁈
Дуэтом воскликнули две слушательницы, как громом пораженные!
…
Вслед за чем последовал короткий, но эмоциональный разговор по итогу которого и захватив по пути платформу от трёх-трупов, они решили «дружно» наведаться в центральный бункер.
* * *
Десятью минутами позже.
Включив трансляцию… я ожидал с их стороны совсем других реакций, от чего и попал в «просак».
— А ты ещё кто такой? — воскликнула спустя пару мгновений Вирна с четко прослеживаемым шоком в глазах.
Хм… я явно уже где-то это слышал.
— Это Фесс⁈ — вторили ей рядом Миранда на пару с Сабриной.
Осознав, что «козырная карта» играет как-то против меня, я обратил своё внимание на явно смеющегося, пусть и в кулак Геральда.
Вот же засранец! Смешно ему, а грустно мне. Все пошло как-то не по плану, но мне не привыкать импровизировать.
Уловив мой требовательный взгляд, Геральд откашлялся и с улыбкой произнес.
— Дамы это действительно Фесс, вы могли его и не узнать, потому что только сегодня он прошел через ряд… трансформаций. От чего его внешность и стала такой, что вы лицезреете сейчас.
Услышав его объяснение, присутствующие дамы как-то по странному переглянулись и в глазах каждой из них возник легко читаемый вопрос на пару с утверждением.
Как⁈ И я тоже хочу.
Уловив сей посыл, я сразу же пересмотрел свои взгляды на данную «проблему». Чего хотят чуть ли не все женщины в мире?
Ответ донельзя банален: Быть Красивой.
Как для себя, так и для поиска достойного мужчины. Что зачастую «клюют» в первую очередь на красивую внешность избранницы.
И тут ничего не поделать, таковы инстинкты. Красива = здорова = хорошее потомство.
Но это сейчас не важно. Осознав, что могу «прокачивать» внешность любого желающего посредством очищения их тел от токсинов и прочей нечисти с помощью барьеров. Я пришел к идее о том, что это была бы хорошая услуга для Стеллы Обмена!
И пусть данный функционал мне еще недоступен, мой энтузиазм это совсем не уменьшило!
Всего-то навсего надо добраться до одно-звёздного статуса в Стелле и дело в шляпе.
Другие может и могут создавать артефакты/талисманы и прочее. Но могут ли они улучшить чью-то внешность, а?
Ну… может и могут конечно, но насколько это дорого⁈
Уверен лишь в одном, ценник за подобную процедуру, должен быть не малым. Я же парень совсем не жадный и смогу оказать сию услугу за вполне вменяемую цену.
А тут ещё и три дамочки в качестве подопытных… втайне посмотрев на них хищным взглядом. С доброй улыбкой прожженного дельца, сказал следующее.
— Судя по вашим лицам. Вы бы не прочь опробовать данную трансформацию на себе? — спросил я у них с утвердительным тоном.
Получив в ответ три синхронных кивка и один неуверенный от Геральда, я про себя победно усмехнулся. Они уже у меня на крючке.
— Это можно будет сделать, но не прямо сейчас. У меня дела в духовном лесу, что не требуют отлагательств.
Получив с меня обещание, Миранда с Вирной на пару, как-то по заговорчески переглянулись и плавно перешли к сути, а именно к переговорам.
* * *
Закончив столь насыщенный разговор с Мирандой и Змею… Вирной, как она позже представилась. Я пребывал в полном шоке, от перспективы воскрешения своей семьи!
У меня аж дыхание спёрло, от того насколько эта новость невероятна!
И отдаётся в сердце набатом галактических масштабов!
На первый взгляд звучит мало-говоря бредово, но если как следует поразмыслить… то ожившее Солнце в сто раз более безумно, чем чье-то воскрешение!
И чем больше я это обдумывал, тем больше приходил к мысли о том.
А почему бы и нет⁉
Не знаю правда как, но учитывая возможности Системы по эволюции целых Солнечных Систем.
Вернуть к жизни несколько обычных человек, уже не кажется чем-то невозможным!
Да и требования у этой ассоциации героев в лице Миранды, не то чтобы сильно расходились с моими планами. Убивать Вторженцев я и так хотел, так ещё и доступ к инфо-каналам героев получил. Вот только ставить на закачку приложение ассоциации героев, ссылка на которую мне скинула Миранда, отнюдь не спешил. Скачивать неизвестного вида софт находясь возле кровавого леса, будет чревато открытием моего местоположения. Но это совсем не значит, что этого не может сделать Ян.
Быстро написав и отправив ему сообщение с нужными объяснениями и ссылкой на приложение. Задумался о кое-чем ещё.
Ибо как не удивительно, последовало и одно условие от Вирны… в лице похода с ней же на свидание. Ну… я это как нибудь переживу. Хорошо ещё, что получилось отсрочить «сие дело» на конец Вторжения.
А уж будет ли она к тому моменту ещё жива, это вопрос открытый…
И если даже да, но она придет на «свиданку» в основном теле, то скорее всего я там её и закопаю.
Вообщем посмотрим… как сложится.
Хорошо ещё, что все это было не за просто так и Вирна поделиться со мной инфой о «плоскости» за радужным порталом. В которую она не долго думая и совсем без разведки сиганула, как умалишенная.
Да уж… эта чертовка ничего не боится!
Наличие клонов, это в чистом виде самое настоящее: Читерство! Это прямо как играть в ВиАр игры через своего аватара в реале, без риска смерти.
Аж завидно, и я тоже так хочу. Вот только навык клонирования/раздвоения и тд. Мне пока так и не попадался, как помнится его даже в списке наград за вход в Мировый Рейтинг, не было.
…
Ещё во время разговора, я краем сознания отметил, что пополнил свой резерв до фулла. Вернувшись так сказать к пику возможностей.
И если раньше, я бы на этом в принципе и остановился. То сейчас, отнюдь.
Какая же тут «остановка», когда передо мной лежит, столь прекрасная возможность, для повышения своей же защиты/безопасности в геометрическом масштабе!
Вслед чему я и начал создавать барьеры на пределе уже их возможностей и запихивать в инвентарь, дабы не оказаться в случае крайней опасности без сил к сопротивлению.
Ведь если бы на выходе из телепорта, меня поджидал еще один Бизарыч, то с высокой на то долей вероятности, я бы отправился на тот свет!
Выполняя эту приятную для глаз рутину, краем глаза заметил довольно крупное движение на горизонте, а если точнее, то целую группу точек, которые стремительно приближались к кровавому лесу.
Тааак-с. А вот это явно не к добру.
Впившись в них глазами, уже спустя десять секунд смог таки распознать в этих самых точках несколько фигур. Первым что бросилось в глаза, это конечно же наличие сразу трёх боевых вертолетов! Именно что боевых, по крайней мере парочка плазмо-пулеметов висящих у них по бокам были довольно красноречивым доказательством их боевой мощи.
Но что ещё важнее. Рядом с ними летели ещё несколько отрядов на подозрительно… знакомых платформах!
Вспомнив, где я уже их видел, ко мне пришла идея о том, что высок шанс того, что это чертова Дарма!
Вот же гады! Прямо как саранча везде поспела.
Следуя своей догадке, тут же достал телефон и посмотрел, в какой стороне ближайший город. И да, действительно, этот отряд приближался к лесу со стороны ближайшего к кровавому лесу города А-уровня. И судя по их количеству и уровню боевой мощи, высок шанс того, что они сумели таки захватить Стеллу Обмена, что упала на тот город!
Мало того, раз уж они столь резво летели в данном направлении, то высок шанс, что кровавый лес уже был захвачен ими!
Получается вот и конкуренты «нарисовались». Да ещё какие.
Как говорится — свято место пусто не бывает. Прикинув в голове различные варианты и отбросив при этом свою злость на них, постарался думать как можно более рационально, придя к мысли о том, что после нескольких улучшений мне вполне по силам… их уничтожить!
Осталось только убедиться, что это действительно они. Но от чего-то уже на интуитивном уровне, я уверен, что моя догадка верна!
И если я прав на их счёт, то вскоре в кровавом лесу, прольется просто море крови!
…
Правда для начала, стоит разобраться с призмой и остальным.
Мысленно обратившись к Дубликату, с радостью заметил, что он закончил разбор инфы и был доступен для выполнения любых других дел. Отлично, просто красава. Дав же ему новое задание на поиск решения с отвязкой пользователя от призмы или любого другого артефакта на будущее, я со спокойной душой уселся на парящую рядом Стеллу, решив наконец таки пробудить парочку талантов.
Давно пора или скорее настало время!
В первую очередь, с учетом будущих боев, а также не зная, сколько именно потенциала будет потрачено на пробуждение одного таланта, решаю в первую очередь пробудить талант «Толстокожий», и уже затем «Эффективный Мозг».
Улучшение своей защиты к дебафам и проклятьям первостепенно!
Правда, пробудить больше чем два таланта, я и не рассчитываю. Но если получится иначе то и третий пробужу. Особенно меня заинтересовал один из талантов под названием «Циркуляция».
Его было бы тоже неплохо пробудить, ибо он на фундаментальном уровне ускоряет обмен веществ в теле. Помимо этого, он также положительно влиял на скорость циркуляции духовной силы. Во что это выльется по итогу, не до конца понятно, как и с обменом веществ.
Но лучше быть быстрее, чем медленнее.
Возможно, если моя догадка верна, то навыки, задействующие духовную силу, будут использоваться более быстро. Что в какой-то мере, может когда нибудь сохранить мне жизнь и не раз.
Ибо скорость «каста» навыков в некоторых критических ситуациях даже более важна, чем их пресловутая мощь.
Мысленно зайдя в раздел талантов в Стелле, выбираю талант «Толстокожий» и тут же выскакивает табличка:
«Вы уверены, что хотите пробудить талант Толстокожий 2 ранга за тридцать Очков Эволюции?»
Уверен и ещё как!
Подтвердив, на удивление передо мной выскакивает еще одна табличка, в которой говорится следующее:
«Внимание! Вам доступна услуга по снижению сложности пробуждения таланта, стоимостью в 20 Очков Эволюции.»
Опачки! А вот это уже что-то совсем новенькое.
На Систему как-то не похоже… а значит дело в другом.
И тут гадать особо смысла нет, это явные «проделки» Стеллы. Но не суть, куда важнее понять в чем заключается сама сложность пробуждения.
Так-с, если исходить из того, что талант «Толстокожий» скалится со Стойкостью и направлен в первую очередь именно на нее, то скорее всего эта услуга будет полезна только для тех, кто ещё не прошел через Эволюцию Стойкости. И будет не в состояние выдержать последствия!
В моем же случае, имея в запасе 75 очков своих характеристик в Стойкости и ещё пять с нагрудника, а также целых две эволюции Стойкости за плечами, считаю, что переживать мне не о чем.
В ином же случае, это было бы просто-напросто абсурдно.
В честь чему, я решительно отказываюсь!
И сразу же из Стеллы вылетает черного цвета луч и буквально «впивается» в меня.
И пусть сам процесс и был довольно неприятным, по существу я и бровью не повел, ощущая как что-то внутри перестраивается и трансформируется.
И да… с этим, как всегда, пришла — Боль. Но за последние сутки я к ней настолько привык, что она не оказывала на меня никакого влияния, по крайней мере на данном её «уровне», так точно.
И вот что любопытно, так это то, что спустя несколько мгновений после того, как в меня впился черный луч из Стеллы, появилась еще одна табличка от Системы, в которой говорилось.
«Внимание! Ваш шанс на пробуждение таланта Толстокожий — 98%»
И вот это — Зашибись!
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