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Аннотация
Приключения Мастера Ловушек продолжаются.
Грядёт - Вторжение Миров!
Убийства и Грабёж... захлестнут весь мир!
Иномирцам же,  лишь предстоит узнать:
Что, Мастер Ловушек:
Заманит, Поймает и Уничтожит!
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Предикт

Предикт
* * *
Неизвестно где.
' Системная статистика по миру Арии:
Вторая фаза: Активация
Сценарий: Вторжение инопланетных сил в мир аборигенов.
Шансы на выживание Планеты
K19202
— **** ********.
* * *
* * *
Размеры: Малый мир.
Общая оценка: Ниже среднего.
Терраформирование. Нулевая фаза. Флора — 7.1 %
Фауна — 0.3%
Расы: Человек, Звери, Павшие, ******* ********
Статус: Мир в процессе Эволюции '

Глава 92
Пробуждение!

Глава 92. Пробуждение!
В кои-то веки шансы на моей стороне! Аж не привычно как-то. Что возможно и было бы подозрительно в любой другой ситуации, но не сейчас, когда для столь высокого процентажа есть свои предпосылки и немалые.
Так-с и что же мы имеем по факту.
98% шанс на успех звучит конечно, более чем впечатляюще, но что не менее удивительно, так это то, что все равно существует 2% шанс на неудачу!
При моих то статах⁈ Не убежден, совсем нет. Мне нужна причина. Дайте мне её.
И вот как раз в такие казалось бы «вкусные» моменты, когда текущие обстоятельства играют тебе на руку, стоит вспомнить о том, что «Бог Рандома» абсолютно беспощаден!
Благодаря вездесущему рандому, может произойти что угодно!
К примеру, может случится и так, что эти самые 2 % неудачи — представляют из себя… в том числе — внешнее вмешательство!
Почему бы и нет. Возможно и это. Да и вообще все что угодно! Если уже завтра по Арии могут начать бродить… чертовы эльфы! И где…? Где же эльфы любят тусоваться…? Догадаться не сложно.
В лесах, конечно!
Эльфы в лесах, зомби в городах. Звучит логично? Ещё как. Классика жанра.
Чтоб им пусто было. Ну или объявится иномирцы максимально на них похожие. Что то по типу псевдо-эльфов, людей-деревьев и прочей нечести. От чего расслабляться, отнюдь не позволительная роскошь.
Следуя этим пусть и слегка фантосмагоричным мыслям, аккуратно прокрутил себя по своей оси одним из потоков сознания и с весомой долей подозрительности осмотрелся по сторонам.
Нииикаго!
А если… взгляд вниз — Чисто. Взгляд навверх — Чисто. Взгляд сквозь пространство и время!
…?
Эх… мечтать не вредно.
…
Хм… никакого сомнительного движа и левых типов, на первый/второй и третий взгляд, так и не нашлось. Вокруг были сплошь одни облака, да ветерок, не более. Тем не менее. Я таки активировал био-локатор на полную катушку, для поиска скрытой под инвизом вражины.
Но и её не было.
Отлично!
Сохраняя при этом предельную бдительность краем сознания, я все же решил сконцентрировался на ощущениях трансформации в теле и дабы углубиться и постараться проанализировать сам процесс «пробуждения» еще больше, окутал себя дополнительно ещё и сферой телекинеза.
И в этом был свой резон. Чем чёрт не шутит, возможно я смогу и сам их пробудить. Надежда на подобный исход конечно тривиально мала, но всяко выше нуля. И это главное.
Вслед чему, таки решаю подключить к этому делу Дубликата. В то время как его способности к анализу, ничем не хуже моих, так же имеют свою отличительную особенность, которая заключалась в том, что он более методичен и стабильнее что-ли, этот зверюга знает своё дело, как никто другой. Его ничто не отвлечет от любой задачи… кроме меня правда. Хорошо ещё что Дубликат это не настоящая суб-личность. А то от моих постоянных запросов, кому хочешь крышу снесет и это мягко сказано. Как раньше справлялся самостоятельно, до сих пор ума не приложу.
Бытие «мага» до и после Эволюции Духа. Это что-то с чем то! А уж в том что среди Вторженцев, будут сильные «маги», сомневаться не приходится. От чего и победить их будет вдвойне сложнее, чем «бойцов». По крайне мере мне это видится именно так. Как оно на деле, ещё предстоит выяснить. Но уже сейчас, если отталкиваться от меня самого, то как говорится такого «хрен убьешь»!
И тут уж если не силой, то хитростью!
…
Пока рассуждал. Процесс пробуждения таланта, шел своим чередом и начал набирать обороты!
Пусть и увидеть досконально, что именно происходит в ядрах клеток, не представлялось возможным, изучить сам алгоритм работы «черной энергии», что внедрилась в моё тело посредством луча из Стеллы, особой сложности не представляло.
И стоило мне только как следует «настроится», результат не заставил себя ждать, так как практически сразу, из моих же клеток, посредством катализатора в лице «черного луча» вырвался бешеный по своей интенсивности поток энергии, который следом отправился прямиком к моей коже, по всему телу!
Не зря же талант назывался «Толстокожий».
И вот тут началось!
И чуть ли не мгновенно совсем не боль, стала моим главным врагом! А сверх-сильный зуд охвативший меня с головы до ног!
…
Сука! Как же зудит!
Изнутри появилось жгучее желание встать и сделать… да что угодно! Лишь бы уменьшить зуд. Но сейчас, никак нельзя! Внутренне матерясь, сдерживал все свои позывы пошевилиться!
С каждым мигом наростало ощущение, будто в моей коже, именно что внутри неё, а не над ней или под… бегала целая орда из клятых «муравьев»!
Причем бегала явно под какой-то дрянью!
…
В гипер-попытках отвлечься от зуда, принялся как и всегда делать выводы, и один сразу нашелся, пусть и очевидный, заключался же он в том, что сам процесс пробуждения таланта в теле, является прямым высвобождением накопленного в моём организме потенциала!
И если оно так, то — Статус!
Потенциал (13.1%)
Действительно, уменьшился! И даже больше скажу, уже спустя пару мгновений, значение уменьшилось ещё на 0.1%!
Резервы в потенциале «тают» прямо на глазах.
Хм… а такими темпами, мне вообще хватит «Потенциала» на полноценную активацию таланта⁈
Надеюсь, что да.
Помимо прочего, также нашла своё подтверждение ранняя мысль о том, что успех в пробуждении таланта напрямую связан с количеством пройденных ранее Эволюций! Причем конкретно в той самой характеристике с которой он напрямую связан. Ведь невзирая на боль и зуд, что изводили моё тело, сам процесс пусть и донельзя неприятный, мне был вполне по силам.
Особенно учитывая, что сама же Стойкость и даёт мне пассивный бафф против боли и зуда. Если помыслить дальше в этом ключе, то меня аж передергивает от мысли, как другие будут пробуждать свои Таланты, без такого количества Стойкости…? Да они с ума сойдут!
Конечно, они могут решить и не экономить на О. Э. как я. И тогда это уже совсем другая песня.
…
И вот спустя несколько минут, все же произошло то чего я и опасался!
Так-как постепенно со всей той бурей энергии, что все продолжала и продолжала вырываться мощным потоком из моих клеток. Можно было смело резюмировать о том, что долго подобное состояние пробуждения на самом пике возможностей, не продлится!
Так-как истощение уже начало стучать в мои двери!
Статус!
Потенциал (5.1%)
Серьёзно и это всё что осталось⁈ За каких то пару минут, свыше 13% «Потенциала» было истрачено!
Упасть, не встать!
Помимо этого. Меня так же насторожило и кое что ещё. А именно то, что энергия луча из Стеллы, ранее попавшее в тело, начала «распространятся» во вне! И от чего-то именно этот момент мне больше всех не понравился. Привыкнув доверять своей чуйке, решил ей довериться и не допустить подобные потери!
Это же выходит как… я «оплатил» Стелле счёт, а по итогу сама «покупка» оказалась наполовину пустышкой, которая просто берет и сбегает!
Исходя из подобного уровня произвола! Можно предположить, что именно потеря этой самой черной энергии катализатора и является моим возможным шансом неудачи в 2%!
Не став более медлить, чуть ли не мгновенно осознал, что именно мне надо делать!
И без каких либо треволнений, решил использовать одну из своих скрытых фишек — «Бесшовное Тело».
Подкрутив же «настройки», тут же перекрыл для энергии катализатора какой либо иной выход из тела!
И стоило мне только взять этот процесс под контроль, как тут же ощутил нарастающее на тело — Давление! Исходящее изнутри.
Причем таких масштабов!
Что не будь я рекордсменом в Стойкости по Арии. Меня бы уже через пару секунд, просто разорвало!
Выходило все так, что до второй эволюции Стойкости, шанс на то, что я смог бы хоть сколько нибудь продержаться равен нулю!
Помимо прочего. Возможно ли, что выход энергии катализатора из тела, это не подстава от Стеллы, а естественный ход вещей⁈ Что-то по типу нет достаточно «потенциала», давай до свиданья.
Хм… тут явно требуется иной подход.
…
В силу же всего вышеперечисленного, коктейль из ощущений в теле, получился теперь просто мозговыносящий! И уже к озверевшему по интенсивности зуду, начало казаться… будто меня как шарик надувает изнутри!
…
Пристально наблюдая за всеми протекающими внутри процессами, в поисках каких либо новых косяков, также решил попробовать сделать кое-что еще, а именно использовать во всем этом процессе ещё и технику закалки тела! Вслед чему, тут же перекинул сию задачку на Дубликата, на что он в свою очередь любезно согласился.
И что интригует, чуть ли не сразу можно было легко заметить пусть и тонкий, но след изменений! Который заключался в том, что по первому впечатлению это вызвало… некое усиление в пробужденном таланте!
Шикос!
Так оно или нет по факту, узнаю чуть погодя, но видя явно позитивную направленность данного действа, продолжил «закаляться» и дальше.
…
Спустя же еще несколько минут, мне стало кристально ясно, что через каких-то 10–15 секунд запас «Потенциала» в моем теле и даруемая им энергия иссякнет окончательно! На чем само пробуждение тут же завершится. Что по идее, не лучшим образом скажется на «качестве» пробужденного таланта!
И это было бы совсем не комильфо. Проверив же свой потенциал ещё раз, убедился в этом на все 100%.
Потенциал (1.1%)
От чего я пришел может быть и к поспешному, но вполне логичному выводу о том, что хоть ранг таланта равнялся двум, само качество пробужденного таланта зависело не только от его ранга и было скажем так «плавающим», от чего хватит ли у тебя нужного количества потенциала, имело ключевое значение!
Ухватившись за эту идею, решаю таки попробовать пробудить у себя как можно более высокую по «качеству» версию таланта! Само же пресловутое качество как по мне, эта скрытая характеристика в самом пробуждении таланта!
Так оно или нет, уже скоро увидим. А пока что.
Что же может мне в этом помочь? Пфф! Тут и долго думать не нужно. Осознавая всю срочность, тут же мысленно обратился к подсумку и ко мне из мини вихря выскочила желаемая мной коробка!
Одна из тех в которой, были запечатаны нити Ци!
Пусть одну из них я уже сегодня поглотил. Многое изменилось.
Если уж имеется шанс увеличить моё сопротивление к проклятьям, ядам и прочим дебафам в ещё большей степени, чем предполагалось ранее, это точно того стоит!
И даже если есть определенные риски, я уже знаю как это риск свести к минимуму!
Все просто. Не жадничать! Имея в запасе ещё 181 О. Э. я могу легко укрепить себя! Мысленно обратившись к Стелле, тут же заказал нужную мне покупку.
«Вы уверены, что хотите купить: Руну стойкости второго уровня?»
Скрепя сердце, подтверждаю!
«Хотите изъять предмет? Стоимость — 1 очко эволюции.»
Да!
Поймав же выпавшую из мини-портала руну, тут же прилепил её к нагруднику!
Итого: Минус 7 О. Э. за то + 6 к Стойкости! Мгновенно по всему телу пробежала волна укрепления напропалую с облегчением. Но этого явно будет недостаточно! Ибо выдержать поглощение ещё одной нити Ци на пару с пробуждением таланта, для моего тела — будет отнюдь не тривиальной задачей.
Поэтому сегодня, звезды так сошлись, что моя жаба-жадность впала в кому! В честь чему сразу же покупаю ещё три таких же руны на Стойкость!
Подтвердить. Подтвердить. Подтвердить!
И пусть это чуть ли не слыханное транжирство в реалиях Арии. Так-как руны можно получить множеством других способов выбить/украсть и тд. Но мне как то фиолетово. Здесь и сейчас, подобные затраты более чем оправданы!
«Присобачив» возникшие передо мной руны к кинжалу, копью и мечу. И если копьё и меч перекочевали ко мне в руки, то вот кинжал… я подхватил одним из потоков.
И получилось! + 18 к Стойкости!
Ха! А так что реально можно было⁈
А ведь и взаправду. Если так прикинуть, то за все прошедшее время с начала звиздеца, «зачарованного» рунами оружия я в руках, так и не держал.
Выходит, что потоки сознания можно использовать и таким образом. А это на минуточку, плюс шесть слотов для рун!
Неожиданная, но донельзя крутая фишка! По итогу же с этими рунами у меня теперь 100 + Стойкости! А если точнее то 104! Пусть и не врождённой, но эффект укрепления и прочих полезностей, никуда не делся.
Даже боль за потраченные О. Э. испарилась как дым на ветру, подобный пусть и несколько скрытый бонус, нехило так бустит мои способности как в защите так и в атаке.
А если оружие ещё и ногами схватить? Надо будет попробовать. На этом поприще я даже вспомнил, что так и не проверил одну давно пришедшую мне в голову идею!
Ведь если она и вправду сработает, это будет донельзя приятным сюрпризом, который в самом ближайшем будущем, перерастет в моё преимущество над остальными.
Оставив в памяти заметку, обязательно проверить эту мега-идею на практике, переключил своё внимание на здесь и сейчас.
И так, погнали!
Подхватив одним из потоков сознания очередной завалявшийся у меня в закромах/инвентаре клинок, решительно нарушил им одну из линий руны эволюции на коробке с нитями Ци. Нарушив её целостность. От чего мгновенно произошел всплеск энергии и нить Ци начала свое высвобождение. Понимая, что нельзя допустить её исчезновения, тут же поднес коробку с перебитой руной поближе к лицу, и глубоко вздохнув поглотил нить Ци в своё тело!
Переждав пару мгновений в напряжении, ощутил мощнейшее воздействие нити Ци на организм.
Меня аж, всего трясти начало! Прям как при семи баллах из десяти по шкале землетрясений!
Ой, как не зря. Я подстраховался!
И это при условии, что поступившая с нитью Ци энергия, сразу же пошла в дело! И начала сублимироваться в почти иссякший к сему моменту — Потенциал. Который на месте «не стоял» и начал конвертировался в пробуждение таланта! А если точнее то в повышение его окончательного качества!
Внимательно следя за происходящими «бурлениями» энергий в теле. Мысленно держал руку на тревожной кнопке.
Чтобы в случае, если я таки достигну своего предела, мгновенно деактивировать «Бесшовное Тело», дав столь необходимый выход для… ну пусть будет — Энергия Пробуждения.
Тем самым виртуозно избежав катастрофы, а именно: Само-подрыва!
Пойти же по стопам, того самого чела-оборотня из ролика в сети, что выучил второй навык превращения и по итогу взорвался!
Нет, спасибо.
Любой бы согласился. Что это была нелепая смерть. Поэтому чётко осознаем свои пределы и действуем по обстановке.
…
Десять минут спустя.
«Внимание! Ваш талант 2 ранга — „Толстокожий“, успешно пробужден!»
Успех!
* * *
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Дождавшись окончания процесса пробуждения и ощущая нечто новое по всему телу, с довольной улыбкой, принялся за более детальный анализ произошедших со мной изменений, в первую очередь обратившись, к появившимся сообщениям от Системы!
Как же все таки хорошо, что в аспекте оповещений Система Эволюции, практически не даёт осечек.
И если первое сообщение об успехе пробуждения я уже видел, второе по счёту, обрадовало меня донельзя!
«Поздравляем! Окончательная оценка и ступень в пробуждении таланта „Толстокожий“ — три звезды!»
Ух! По идее, все старания были не зря!
Хорошо ещё что вместе с последним сообщением, прилагался и инфа-пакет с пояснениями.
Три звезды это много или мало…? А вот сейчас и выясним. Мысленно обратившись к так сказать тегам для «скачанной» в мою голову инфы, но ещё как следует не усвоенной. Без особого для себя труда обнаружил, что эти самые «звезды», играют большую роль! И пипец как важны!
Если с чем и сравнивать, то скажем так, разница между беззвездным пробуждением в дефолтном режиме, и тем что вышло у меня в итоге. Это чуть ли не как разница в социальном рейтинге между миллионером-бизнесменом и нищим в канаве!
В чем же причина…?
Так вот же она! Перейдем сразу к сути и поговорим о дивидендах, что именно мне принесло трёхзвездное пробуждение таланта!
Во-первых, как и было обещано моё сопротивление к дебафам/проклятьем/урону и даже яду за счет Стойкости, можно смело умножать на два.
Что просто — Зашибенно! Спору нет.
Но вот что действительно клёво, так это-то, что начиная с этого момента, все дебаффы и даже урон от скиллов до третьего уровня включительно, что таки смогут меня достигнуть будут уменьшены в своей мощи на 30%! О чем к слову и намёка в описании таланта в самой Стелле Обмена не было и в помине.
Но, что же именно давало эти самые 30% сопротивления⁈
Так эти самые звёзды и давали! Три звезды — тридцать процентов.
Эх… вот бы мне только удалось пробудить максимальную ступень в 9 звёзд!
Пусть даже «смертного» яруса. Мне бы этого с головой хватило!
Вот только жаль, что столь — Эпический свершение!
Мне совсем не по карману. Именно, что по нему. Ведь даже если с помощью Нити Ци столь редкого и драгоценного ресурса и прочими моими ухищрениями, я сумел достичь лишь трёх звезд.
То аж страшно представить! Что потребуется для полноценного пробуждения девяти звёздного таланта!
Не удивлюсь, если для этого подвига, не иначе, мне надо будет отыскать/награбить целую гору из неизвестных мне ныне ресурсов! По правде сказать, на Арии в целом, подобных ресурсов так ещё и в нужном количестве, вряд ли найдутся.
Точно нет. Если бы Арию не лишили десяти лет развития во время первой фазы, скакнув сразу на вторую «Вторжение Миров». Был бы конечно совсем другой разговор.
Именно поэтому, чуть ли не единственной надеждой успеть добыть/найти столь редкие ресурсы, до Вторжения Миров, была напрямую связана со Стеллой Обмена. Была конечно и альтернатива, но не сказать чтобы особо надёжная. Связана же она была с появившимися недавно плоскостями, о которых у меня не было ни бита информации. Именно в одну из таких недавно и сиганула Змеюка. Успешно возвратившись. По её собственным словам в них скрыты, большие возможности! О которых она мне скоро напишет в смске и да мне таки пришлось дать ей свой номер. Но это не критично.
А вот что на самом деле критично+любопытно,, что же у меня теперь там по статистике в целом⁈
Статус!
Человек 19 уровень.
* * *
Потенциал (2.5%)

Характеристики:

Сила 6 (15)(+/-)
Ловкость 8 (20)(+/-)
Дух 53 (92)(+/-)
Выносливость 50 (60)(+/-)
Живучесть 19.9 (+/-)
Стойкость 85 (114)(+/-)
Восприятие 20 (25) (+/-)

Атрибут-Пространства 0.1%

Техника закалки тела (средний успех)

Таланты: Толстокожий — 2 ранга (Трёхзвездный)

Так-так-так.
Первым на что обратил внимание было кол-во оставшегося Потенциала и было его не густо!
2.5% — это слишком мало! Подобного количества априори не хватит для пробуждения какого бы то ни было таланта, даже самого низкого 1 ранга.
Из чего выходит то. Что со следующими пробуждениями талантов, придется обождать.
Далее же, взгляд зацепился за новую для меня строчку — Таланты!
Шикос!
Искренне улыбнувшись, сжал кулаки в волнении, изолировал звук во вне.
И на радостях прокричал.
— Это лишь — Наааачааало!
Для полноты картины, не хватает только града аплодисментов. Но, как нибудь проживу и без них.
Дав себе время как следует насладиться сим достижением.
Обратил внимание и на другие изменения.
Погодите-ка. Техника закалки тела, и вправду достигла средней стадии⁈
И это прибавило сколько⁈ Целых десять очков к «врожденной» Стойкости!
Стойкость 85 (114)(+/-)

Из чего выходит, что теперь я стал на пару шагов ближе к следующей эволюции!
Хм… и тут есть над чем задуматься, ведь стоит технике закалки тела перейти на следующий уровень «мастерства», меня же не кинет прямиком в омут следующей эволюции…?
И тут скорее да чем нет. С этим делом надо быть предельно осторожным, хоть меня и сильно манят возможные награды от Системы. Можно уже сейчас предположить, что будут они просто превосходными! Правда только в том случае, если ты попадешь в первую десятку.
И как по мне. У меня есть все шансы, на успешное попадание в топ! На какое именно место так сразу и не скажешь, но уж по Стойкости, смею надеяться, я никому не проиграю!
…
Пройдя через пробуждение даже одного единственного таланта, по понятным причинам я решил таки отложить активацию двух других. И дело не только не в хватке Потенциала, а чтобы не подвергать свой организм уж слишком высокому стрессу!
Ибо чую печенкой. Третье поглощение нити Ци, я никак не переживу! По крайней мере в имеющихся условиях, так точно.
Конечно после нахождения Источника Кровавого Леса и моего там пребывания. Я могу «запеть» совсем иную песню. Но это мы ещё поглядим.
Просматривая статистику. Параллельно отправил Дубликата, вновь создавать барьеры и запихивать их в инвентарь! Ведь уже скоро мне предстоит занимательная экскурсия в Кровавый Лес. И надобно мне быть во всеоружии! Или скорее во «всезащите». Дабы не ударить там в грязь лицом, а ударить прочих!
Более менее завершив анализ произошедших изменений.
Решил таки наконец залезть в телефон. Дабы просмотреть пропущенное ранее сообщение от администрации Годдарда, что ранее упустил из виду. В котором узнал о том, что встреча всех выживших от 8-ого уровня и выше, будет перенесена на этот вечер! Что ж, это вполне логичное и обоснованное решение, дальше тянуть уже никак нельзя. Ведь завтрашний звиздец все ближе. Плюс ко всему, можно предположить, что нынешние обстоятельства в какой-то степени сыграют на руку «администрации» Годдарда. И уж сейчас нааамного больше людей устремится на эту самую встречу. Опасность Вторжения, а также зомби, которые никуда из города не делись, хоть и часть из них попряталась в своих Оплотах, сильнейшие из них все ещё бродят по городу! Что в свою очередь очень сильно давит на психику, от чего инстинкт собраться в стаю и отбиваться от опасности сообща, придет в голову даже одиночкам по типу меня.
Конечно лишив город Стеллы, я можно сказать, немного перегнул палку.
С другой стороны, если бы не я то Бизаро, точно бы её забрал! Так что для них же лучше, что бенефициаром той битвы, оказался именно я.
Ведь я то еще вернусь в Годдард, а там можно будет и поговорить. Особенно учитывая что из разговора с Мирандой, до меня дошла инфа, что большинство Стелл Обмена по всему миру были украдены!
В этом случае Миранда, даже умудрилась похвастаться, что у их Ассоциации Героев, есть своя собственная! В этот самый момент мне конечно пришлось изображать свою заинтересованность к скорейшему доступу к Стелле… вот только скептический взгляд Вирны в мою сторону, в тот самый момент, меня нехило так напряг!
Но, пронесло.
…
По хорошему если честно, так вообще, надо бы как следует исхитриться и дать доступ к Стелле Обмена, никому иному как Яну, чтобы он её как следует проанализировал. Конечно же лично. Посвящать большое количество лиц, в моё обладание Стеллой, было бы критичной ошибкой!
Даже так, я ой как рискую. Лимита доверия к Яну еле-еле хватает, на то чтобы поделится с ним этим секретом.
Хотя… постойте-ка!
Что-то я как-то узко мыслю! Сама по себе Стелла Обмена, это артефакт невероятно высокого уровня. Неужели её создатели, не додумались до чего то более прогрессивного.
А ведь это имеет смысл. Выдав Дубликату очередную задачу на поиск.
Задумался и о делах насущных.
Если все случится, что в кровавом лесу, есть база Дармы.
То заполучив в свои руки Стеллу Обмена из близлежащего к лесу города, эти ублюдские сектанты могут не на шутку так усилиться и тогда перебить их будет в разы сложнее! Можно даже и самому отхватить люлей таких, что меня в этом же лесу и закопают.
Тем временем Дубликат отнюдь не простаивал и выдал результат по моему раннему запросу. И да! Он таки нашел несколько способов, чтобы не только отвязать призму от предыдущего владельца, но так же и привязать её к новому. Были как сложные методы, так и простые.
В моей же ситуации. Для меня был доступен, лишь один единственный из категории простейших.
Заключался же он в использовании оставшейся на оружие и доспехах зверо чела, его же плоть и кровь. Которую я таки смог себе урвать перед телепортацией.
Быстро уловив суть метода, я капнул кровью почившего Бизарыча на призму. И к моей радости, передо мной тут же выскочила нужная мне табличка:
«Вы уверены, что хотите удалить предыдущее владение? Статус хозяина: Мертвый»
Ещё как. Подтверждаю!
Сразу после моего согласия, сама Призма начала истекать зеленоватого цвета кровью. Отвязка конечно выглядела нелицеприятно, но тут уж выбирать не приходится.
Параллельно же самому процессу отвязки Призмы от зверо-чела, я тоже был при делах и быстро на телефоне набросал пару смсок Яну с поручением, чтобы он лично и не передавая это дело ни единому челу из команды аналитиков. И дал мне обратную связь, как можно скорее. Суть же поручения заключалась в том, чтобы собрать для меня наиболее полную информацию со всевозможных спутников и сети в целом, насчет всего того, что происходило с кровавым лесом за последние трое суток!
Хотелось бы конечно увидеть и отчет за неделю. Но время не терпит.
Спустя же пару десятков секунд, таки смог наконец лицезреть конец «отвязки» призмы от Бизаро!
Отлично!
В качестве превентивной меры, тут же провел Призму через барьеры, очистив её с их помощью от заляпанной зеленой кровью поверхности, и тем самым досконально избавившись от любого присутствия предыдущего владельца. Радует еще, что было указано, что Бизаро все-таки мертв, а то мне уже как бы уже намекали на навыки воскрешения.
Если так подумать, то складывается довольно скверная перспектива, что часть из убитых ранее врагов, может начать появляться передо мной, вновь и вновь!
Вот только в свете гипотетического воскрешения моей семьи… как то сразу и плевать на эту перспективу.
Прочитав несколько раз инструкцию по привязке. И проверив саму Призму ещё парочкой способов на безопасность, так скажем, коннекта к ней.
По итогу я все же уколол себе язык кинжалом, пусть и не с первой попытки, но выдавив пару капель ярко-красной крови, вслед за чем уже без особого на то напряга, капнул ею же на Призму.
Стоило только этому произойти, как передо мной выскочила еще одна системная табличка:
«Вы уверены, что хотите привязать к себе Призму 4-ого уровня?»
Не став тянуть, тут же согласился. В следующее же мгновение из самой Призмы выскочило несколько ярких лучей, причем стоит отметить, что были они ярко-красного цвета, прямо под цвет уже моей крови. Сами же лучи «приземлились» и указывали мне на определенные части тела. Один луч впился мне меж бровей, второй на груди и аж целых три, на спине! Не успев даже как следует осознать, что это такое происходит, как Система мне тут же выдала объяснение:
«Выберите место привязки».
Хм… так вот оно что. Бизаро помнится выбрал себе место «коннекта» на голове. Ну учитывая, что это одна из самых крепких частей его тела, то в этом есть смысл, но с другой стороны это также может показать, различным глазастым умельцам, что она у тебя есть! Учитывая же мою скрытую натуру, решаю сделать местом привязки один из позвонков на спине.
И стоило мне только определиться с окончательным местом, как Призма сама по себе взлетела и оказавшись у меня за спиной, «запрыгнула» за воротник, после чего легонько дотронувшись до местонахождения одного из центральных позвонков, буквально впиталась в него!
Почувствовав от сего действа лишь легкий дискомфорт. С энтузиазмом улыбнулся. И было чему, у меня на неё большие планы.
Дожидаясь конца привязки, пришел к осознанию того, что достаточно лишь моего малейшего на то желания и Призма может появится на поверхности… в любой части тела!
Зашибись!
Собираясь было уже начать с ней ряд экспериментов. Был вынужден отвлечься!
«Внимание! В связи с угрозой Вторжения. Межконтинентальная Сеть Врат — будет преждевременно разблокирована!»
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Опачки! Если эта Сеть Врат, работает именно в том ключе о котором я подумал в первую очередь, то будущее уже не выглядит столь безнадежным. Пусть потенциально это и может исказить часть моих планов, но это точно окупится в дальнейшем, как для меня так и для Арии в целом.
Как не крутись, а в «соло» Вторжение остановить не то что в стократ сложнее, а скорее принципиально невозможно. Если только ты не дитя небес или сын/дочь судьбы которого просто невозможно окончательно убить.
Жду не дождусь встречи с подобным кадром. Обычно рядом с таким «ГГ» еще и гаремчик появляется. Так что отследить их появление, не представляется чем-то нереальным. По идее если та же Миранда, вдруг ни с того ни сего «западет» на какого-то фрика с лозунгами о войне с небесами. То с 99.9% вероятностью, этот самый фрико-чел и будет главным любимчиком мира и тд. и тп.
…
Помимо прочего в категорию «соло», так же можно впихнуть и целые континенты!
Тот же континент Саммитаров, уже ничто не спасет. Даже эти Врата. Уж больно они слабы оказались. Ну… и не то чтобы я по ним особо грустить буду. Лишь бы сюда к нам на центральный континент не перебрались, через те же Врата. Надеюсь через них не каждый желающий пройти сможет.
Вот только загвоздка состоит в том, а будут ли эти самые «Врата» работать так, как я себе представляю или все же несколько по иному?
А чего ж гадать? Сейчас и посмотрим. В прямом смысле этого слова. Ведь уже пару секунд как, от Яна мне пришла смс-ка с ссылкой на прямой эфир! С пометкой Врата. На которую я с любопытством и «клацнул».
Перейдя по ссылке, увидел, что само вещание, шло на довольно популярной и поныне стримерской платформе «Потокоя». Название конечно блещет оригинальностью, но зато школьники и студенты нашли для себя этакий «уголок» в котором непрестанно хвастались… своими способностями и навыками из Системы!
Что и неудивительно, юношеский энтузиазм и восторг от действительного обладания сверх-силами в реальной жизни, а не в своих фантазиях или кино.
Был просто — Запредельным!
Чего греха таить сам иногда ловлю себя на том, что бытие лайт-людишкой, было донельзя скучным существованием.
Осознать же контраст от До и После, можно только жестко дропнувшись с дефолтного режима! А затем влететь с двух ног в его хард-версию, так ещё и с кучей обновлений и модов, ранее не доступных в принципе.
Сейчас конечно тоже можно «откинуться» и по множеству причин, но зато теперь! Я умею чуть ли не «колдовать», так ещё и летать могу.
Не жизнь, а комикс!
Что по своему прикольно/клёво/круто и тд. Так что да, школо-челиков я понимаю на отлично.
Да чего уж тут говорить, если чуть ли не треть инфы о навыках, что пришла мне от Яна, была взята как раз из подобных выкрутасов подростков в сети.
Держать язык за зубами, большинство из них, даже не то что не подумало, а помыслить об этом не могло. Хвастаясь и выставляя напоказ всю свою «крутизну» до последнего бита информации.
Чем умные дяди и пользовались.
Хорошо ещё, что своим «школьникам», я успел таки выдать чуть ли не лекцию на тему скрытности своих способностей и неоспоримых преимуществ что с ними произойдут в вопросе дальнейшего выживания.
Причем стоит упомянуть, что как Форс так и Карл восприняли мои советы на полном серьёзе! По крайней мере считываемая мною «биометрика» с их чуть ли не торжественных лиц в момент нашего разговора в бункере, говорила именно об этом.
Что радует, ведь для подростков, что либо «внимать» на подобные темы, как правило совсем не принято. Юношеский максимализм, так ещё и пубертат на мозги давит.
Сам подобным страдал.
Вот только в этом случае, нюансом было то. Что не переживи они столь мощный кризис в школе ранее, стопудово вели бы себя, как те же школьники из Адена и прочих городов S класса, в которых действительно смогли пусть и с большими усилиями, но подавить начавшийся зомби-бунт!
Так что теперь ещё пади разберись кто там на кого охотиться. Зомби на выживших или наоборот.
…
Пока размышлял, успел отметить для себя тот факт, что с каждой прошедшей секундой, онлайн на потоке этого рандом-чела подскакивал на десятки тысяч людей!
Насчитывая в итоге уже более десяти миллионов человек!
А все почему? Да потому, что он показывал «рост» из под земли, этих самых Межконтинентальных Врат!
Ну… хоть не с неба упали. И на том спасибо.
Бросив взгляд вниз и по сторонам, никаких Врат или намека на них, так и не обнаружил.
Ну нет, так нет.
С интересом наблюдая за появлением врат на свет, параллельно сканировал комментарии под трансляцией и надо сказать там было чему удивиться!
Первым, что бросилось в глаза, не обилие различного рода опасений от лица лайт-людишек, коих как и ожидалось было целое море.
А тем что «герои» даже тут успели подсуетится и имели приоритет на показ своих сообщений среди прочей массы, мало того, у них даже ники были кричащих золото-пурпурных цветов и что самое ужасное… геройские прозвища!
Прочитав некоторые из них не смог сдержать смех.
Ха-ха!
Пфф! Ну, а как ещё мне реагировать на: Турбо-Свина или Двухголова.
Прозвища точь в точь, как у злодеев детских мультиков не иначе.
У них там модерации что ли нет или где? И если даже первый реал умеет превращаться в кабана-ловкача, а у второго две головы.
Над их имиджем стоило бы поработать чуть больше.
Забавно, но у Миранды походу, пакет с пиар услугами, на несколько порядков лучше, чем у этих фриков из диаспры героев.
Погодите-ка, а ведь в этом случае…? Ко мне в голову закралась пугающая мысль!
Предварительно согласившись работать с Мирандой, не получу ли я за свою помощь в дальнейшем… какое нибудь дурацкое прозвище⁈
И что самое главное, как меня будут звать⁈ Закрепив в голове сию мысль, решил серьёзно озаботиться ею в дальнейшем. А то ещё назовут по типу тех челов, что-то по типу: Многоликий/Краш-телепат/ Медвежий Повелитель… Тьфу ты! Потом же фиг отмоешься.
…
Тем временем по ту сторону экрана, появление на свет Врат, подходило к своему завершению! Так мало того, ещё и со спец-эффектами!
Ничего себе! Воскликнул я про себя, наблюдая как из вершины эпичного выглядящих врат воссозданных чуть ли не по лучшим канонам фантастики, в небо выстрелил мощный луч кроваво-алого цвета!
Оглядевшись в этот самый миг, увидел как вдали появился не один такой, а с целый десяток!
Наблюдая за теми что были видны мне, приметил, что каждый из них хоть и тянулся вверх, но отнюдь не к единому центру… а в разные точки, так ещё и за пределы облаков! Поняв, что могу пропустить достойный внимания контент.
Стартанул вверх! Так ещё и практически с максимальной доступной мне скоростью.
Вскоре же минув, край облаков, передо мной открылась удивительно красочная картина!
На моих глазах, в стратосфере, создавалась чем-то смахивающая на паутину кроваво-алая сеть, гигантских масштабов!
Крутанувшись вокруг своей оси, сразу догнал, что сама «Сеть» опоясывала собой весь мир!
И хоть кровавый цвет у Сети Врат был не самым приятным на вид, выглядело это действо все равно: Потрясно!
Смекнув же, что ловлю взглядом уникальный контент, достал телефон и принялся снимать вокруг, прям как какой нибудь блоггер на полставки.
Прямой эфир, включать я конечно не стал, но для памяти и дальнейшего анализа тожу же Яну, пригодится. Ибо я далеко не уверен, что спутники смогут что либо показать. Так как те же леса с Источниками, все больше и больше на изображениях со спутников, напоминали собой размытые пятна и не более того.
Невозмутимо дожидаясь окончательного формирования: Сети Межконтинентальных Врат.
В какой-то миг, приметил кое-что неладное! От чего мой налет невозмутимости, как ветром сдуло. И было отчего, ибо процесс создания этих самых Врат, начал буксовать!
С беспокойством наблюдая как лучи из Врат, все больше теряют меж собой коннект и начинают как то странно мигать, будто вот-вот окончательно исчезнут.
Наблюдая за сим неожиданным перфомансом, у меня на автомате возникло тревожное чувство!
Что как оказалось и стало предвестником последующего звиздеца.
«Внимание! За преждевременную активацию — Сети Межконтинентальных Врат. На вас налагается штраф! Живучесть всех существ уменьшена на 10%»
Эй! Погоди-ка! Не успел я даже что либо предпринять, как ощутил, что из моего организма начали что-то, насильно вынимать!
Статус!
«Живучесть 19.8»
Что ещё за чёртов штраф⁉ Она реал уменьшилась!
Мою Живучесть, нет! Скорее саму жизнь грабят!
Причем чем дальше, тем больше. И уже в следующее мгновение, она уменьшилась еще на 0.2!
Нет, так не пойдет.
Первым же делом активировал «бесшовное тело» в надежде остановить отток жизненной энергии… но ничего этим так и не добился. Живучесть продолжала исчезать!
Далее в попытках остановить сей произвол, запретил выход любой энергии из барьеров, и добился…!
Добился — Нулевого результата!
Скрипя зубами от негодования и злости, от чувства беспомощности, что потихоньку трансформировалось, в пусть и рациональный, но гнев…!
Нет, стоп! Успокойся.
Усилием воли, нажав на «паузу», заморозил любые проявления чрезмерных эмоций.
…
Вздохнул, выдохнул.
Продолжив своё наблюдение в более спокойной и объективной манере, за тем как уже особо и не радующая глаза «Паутина», продолжала своё воплощение в реальность. Параллельно, также обратил своё внимание на экран телефона, приметив, что под трансляцией в комментах начала разгораться самая настоящая паника!
И было от чего, мелькающие сообщения по типу У меня только что дед умер и Я умираю и тд. нагоняли ещё большей жути.
Так при этом ещё и были правдивы!
Потому как, Штраф за открытие Врат, больнее всего ударил именно по пожилому населению!
Что и не удивительно. Потеря остатка жизни в десять плюс лет, и не могла сказаться, иначе!
Помимо этого, изюминку ко всей этой панике, добавляло и то что ощущения от насильной потери Живучести были просто отвратительными, если не сказать больше. Но к счастью для меня отнюдь не фатальными.
И это хорошо ещё, что за последнии дни я практически добрался до планки в 20 Живучести. И откат до 17.9… был хоть и болезненным опытом, но поправимым!
От чего и ценность Кровавого Леса, в моих глазах, поднялась на целую планку!
Хм… сильно надеюсь, что Куросава-сан, сможет таки пережить данный кризис. Отвлекшись на секунду другую от происходящего, накатал письмо его внучке, спрашивая все ли у них там в порядке. Так же добавив, что убийство кого-либо более высокого уровня, может дать больше Живучести. Более чем уверен, что в случае чего, они непременно последуют моему совету, уж кем кем, а моралфагом Куросаву-сана, никак не назовешь.
…
Дождавшись же «извлечения» Живучести до конца. На пару мгновений, ощутил слабость во всем теле, но к моему восторгу, она была практически сразу же «смыта» прочь! Благо моё тело к этому моменту, было донельзя крепким и выносливым.
«Поздравляем! Межконтинентальная Сеть Врат, была успешно развернута! Плата за услуги, будет взиматься автоматически»
Ну, наконец-то!
Наблюдая за тем как Сеть Врат в небе становится все более прозрачной с переходом на невидимость.
С облегчением выдохнул!
Фуууух!
Никаких дальнейших штрафов не последовало. А то что придется чем-то платить за телепорты, это вполне очевидно. Вопрос лишь в том, в чем это будет выражаться… уж не в Живучести ли⁈
Надеюсь, что нет. А то перед каждым входом во Врата, надо будет обязательно кого нибудь убить. Дабы отбить потери.
— Что происходит⁈ — с тревогой воскликнул рандом-чел в эфире.
Приглушив звук с трансляции потрясенного произошедшим как стримера, так и чата. Обратил своё внимание, на целый каскад из сообщений от приближенных мне людей. Причем больше всего сообщений пришло не от Геральда и Яна… а от Змеюки!
К моему удивлению, даже Миранда со мной за чатилась! Правда её интерес заключался лишь в том, есть ли у меня по этим самым вратам, какие либо скрытые от всех инсайды⁈
Право-слово, а мне то откуда знать⁈
Ответив что Миранде, что Вирне — разными версиями недоумевающих смайликов.
Всем прочим отписал в созданный Геральдом чат, дав указания не паниковать и что эти потери можно будет восполнить в будущем. Яну же отдельно скинул получившийся ролик, для дальнейшего анализа.
Помимо прочего не забыл поинтересоваться, о стадии готовности к переезду в духовный лес и был приятно удивлен тем, что Геральду в итоге так и не понадобилось, как либо пытать и угрожать Вакеру толстяку-инженеру и тот с готовностью поможет в отсоединении и установке реактора с центрального бункера для новой базы в духовном лесу. Но не за просто так, а за несколько ключевых договоренностей. Место в этой самой базе и должность(!) главного инженера по энергетике и зарплату в виде доступа к еде и алкоголю. Помимо очевидной безопасности для его бренного тела. Что и по дефолту понятно.
Хм… и всего-то⁈
Что-то гонора у Вакера с прошлых встреч, явно поубавилось. Причем настолько, что даже готов мне подчиняться⁈ Не считая вредного характера, его уровень интеллекта для занимания должности главного инженера, должен быть как минимум на уровне B класса. Так что додуматься до того, что именно я лидер в данной группе, ему вполне по силам.
Кхм… а почему бы и нет?
Не долго думая, согласился на его условия. Не то чтобы у меня были другие кандидатуры, вот только алкоголя ему ещё долго не видать. Инженера в запое, даже балластом не назовешь. А пока пусть работает! Геральд как помнится спец по безопасности, будет за ним приглядывать.
Хорошо ещё, что к данному моменту у меня таки нашлось решение, как этот тяжеловесный реактор быстро доставить до леса, избежав каких либо дополнительных форс мажоров.
И поможет мне в этом что⁈ Конечно же — Печать Невесомости.
Применение которой в нужный момент, избавит меня от лишней головной боли.
Отведя пока что своё внимания от «Сети Врат» в ожидании дополнительной информации. Переключился на более интересную лично мне тему, а именно — Призму!
Первым дело обратившись к её описанию.
«Призма артефакт 4 уровня. Класс усиления. Владелец: Вы»
Отлично.
«Основной функционал: Повышает выбранный вами навык до 4 уровня включительно»
Зашибенно!
Получив на этот раз полный доступ к функционалу Призмы, и ознакомившись с её главной особенностью, а именно повышением любого навыка до четвертого уровня. Был мягко говоря в восторге!
Ведь по сути это сохраняет за мной, как минимум от одного до трёх очков навыка!
Пользу чего, не передать словами. И равноценно наградам за прохождение новых эволюций и взятие 20 уровня!
Но это было ещё не самое интересное. Как оказалось, сама Призма помимо усиления, так же представляла собой, внешний слот для навыков! Причем, как активных, так и пассивных. Учитывая же то, что мне вот-вот предстояла мега-битва в Кровавом Лесу, выбор навыка для усиления был не тривиальным делом.
Окей, думаем логически. Более высокий уровень Импульса если мне и поможет, то не то чтобы критично. С этим понятно.
Далее.
Иллюзия — это уже более интересный вариант. Приоритет повыше.
Призыв…? Не думаю, что будет особый толк. Хоть я и соскучился по Медоеду, пусть пока в небоскребе по тусуется.
Сдвиг⁈ Усилить смысл есть конечно, но сохраню я при этом только одно очков навыков и всё.
Что не особо то и профитно.
Пассивка на перекачку…? Выглядит перспективно, но статы я могу и за счёт рун поднять.
Бафф на реген? За счет барьеров в подсумке, я за свой резерв переживаю не то чтобы сильно.
Телекинез же усилить нельзя.
Прошерстив свой список навыков, осознал, что я кое о чем забываю, ведь у меня есть книги навыков, которые не могли быть мною изучены до этого самого момента, собственно из-за отсутствия слотов для новых навыков, но при этом был у меня один на примете, причём довольно-таки интересный! И был им активный навык Трансформы первого уровня, в описании которого четко указывалось, что принятая мною форма будет зависеть от моего воображения. Достав книгу из подсумка. Ещё раз вчитался в описание.
' Книга навыка 1 уровня: Активный навык: Трансформа. Получившаяся форма будет зависеть от вас самих. Настройка формы по своему желанию. Один раз в месяц "

И это только на первом уровне. Что же тогда меня ждёт на четвертом⁈ Аж дух захватывает!
Как по мне, одной из главных фишек Призмы, было то, что даже не изученный мною лично навык, можно впихнуть в эту самую Призму посредством книги навыка и он станет доступным для использования.
Что просто офигенно!
Но и тут не обошлось без ограничения, которое заключалось в том, что если решу заменить навык в Призме на другой, я не только потеряю оный навык, но и сама книга навыка исчезнет!
Причем безвозвратно. Так что желательно выбирать с умом. Хорошо ещё, что изученные лично навыки, при замене не исчезнут.
И что же тогда получается? Из всех прочих вариантов усиление Трансформы — это хоть и рискованный путь, но при этом самый интригующий!
Так-как, если она работает. Как я себе это представляю. То с её помощью, смогу увеличить свою скрытность и способность к шпионажу/проникновению, на порядок!
Что выглядит особенно актуально в столь незнакомой для меня обстановке, как Кровавый Лес. В честь чему после тщательного анализа, я таки решил использовать именно этот навык для усиления в Призме!
Сам процесс слияния книги с Призмой был довольно-таки простым. Все что мне оставалось сделать — это просто прислонить книгу к Призме.
«Вы уверены, что согласны на поглощение и усиление, навыка Трансформы 1 уровня?»
«Да/Нет»

Глава 95
Активейтед!

Глава 95. Активейтед!
Да-да!
Стоило мне только согласится, как книга навыков, тут же распалась, на пятнышки света и мгновенно «впиталась» в саму Призму.
Подтвердив и тем самым усилив навык Трансформы.
Замер в ожидании… и получил таки от Системы архив с инфой! Усвоив который, как на сознательном, так и на интуитивном уровне уже вскоре получу осознание того, как этот самый навык можно использовать на практике.
Пусть и на самом дефолтном уровне.
Мои же скрытые опасения о том, что подобного не произойдет, все же не сбылись, что радует. Ибо времени на фулл изучение своими силами, просто нет.
Вот только на этом приключения не завершились, так-как выскочила новая табличка.
«Внимание! Выберете особенность навыка!»
И вправду, раз уж Призма усиливает навык до 4-ого уровня, то как и ранее с другими навыками, теперь мне доступен выбор особенности!
Что может придать самой «ветке развития» навыка, дополнительные моды. Благодаря которым в дальнейшем может даже получится что нибудь донельзя эпическое.
Следом первой табличке, перед глазами также появился список из возможных вариантов. Вот только я его пока скипнул. Для начала надо бы дождаться полной распаковки и осмысления инфы о работе навыка Трансформы. Помимо этого перед выбором особенности для навыка, надо бы взглянуть на его описание.
"Активный навык: Трансформа 4 уровня. Допустимая вариативность в изменение тела — 40%. Доступно сохранение до 4 оболочек в постоянных слотах. Сброс имеющихся образов доступен раз в 4 часа.
Любопытно + Интересно!
Чуть ли не с ходу, с этим навыком можно при желании провернуть просто море всего! Начиная с банальной дезинфы/фейков различной велечины и заканчивая убийством/подставами/грабежом.
Вообщем попади нечто подобное в руки клишированного злодея… вместо зомби-апокалипсиса, могло бы настать время фейко-апокалипсиса!
С иллюзиями конечно, тоже можно провернуть, нечто подобное. Но не так надёжно, ведь от единственного удара иллюзия распадётся. И даже слои из иллюзий могут в этом деле не сдюжить. Проверку на «прочность» через иллюзии не пройдешь.
Так что в этом деле у навыка Трансформы есть ряд преимуществ и опций, ранее мне недоступных.
Были правда и неприятные нюансы в его работе. К примеру ограничение в 40% изменения тела, стало для меня не самым приятным сюрпризом. Так-как по моим предположением, мне должны были быть доступно все 100%. Но имеем, что имеем.
Из чего выходит, что критично важно не ошибиться с особенностью. Чутка усвоив инфу о работе навыка и поняв некоторые нюансы его работы, решил наконец утолить своё любопытство.
И так, что у нас тут на выбор…? Глянув на список, увидел следующее.
«Особое воплощение — даёт возможность в течении 40 минут, превратиться в иную форму жизни в допустимых для вашего организма пределах. Требуется выполнение особых условий»
…
Прикольно. А смогу ли я в Иномирцев превращаться? Или в того же Бизаро. Неизвестно.
«Постоянство — возможность сохранения до 4 изменений в теле, взятых из действующей оболочки»
Выглядит интересно.
…
«Подпространство (+) — даёт возможность сохранения и перемещения в отдельное суб-пространство до 40% массы вашего тела в виде энергии»
Опа! А вот это неожиданно. Плюсик в названии и собственно сама особенность, чуть ли не прямым текстом намекает мне на то, что доступ к данному варианту, стал доступен вследствии постижения атрибута пространства.
…
«Многогранность — количество слотов для постоянных оболочек, увеличено в 2 раза»
Неплохо, но не более того.
…
«Откат — сброс имеющихся образов доступен раз в час»
Если соединить с особенностью чуть выше, то получится отличное комбо. А вот сама по себе, мне как-то не вкатывает.
…
«Вариативность — увеличивает степень возможных изменений в теле до 50%»
Ну, наверно полезно, но есть варианты куда как интереснее. На первый взгляд так точно.
Хм… и что же мне выбрать-то? Задачка не из лёгких.
И тут хорошо ещё, что Система или ситуация в целом, вновь не поставила меня на жесткий таймер!
А то плавали, знаем.
…
И пока во всю шла «распаковка» инфы о навыке, которой было не то чтобы много, нет-нет, её была целая тьма!
И как раз вовремя этого процесса.
До меня дошла важнейшая деталь в его работе. Сами воплощения в оригинальной её форме, это лишь временное изменение формы тела, но не сути. Что важно. Достоверность и «сила» которой, зависит сразу от четырех характеристик. А именно: Живучести, Духа, Выносливости и Стойкости. И как оказалось не только их. А всех вовлеченных в процесс. То есть накачать себе гору мышц, и добавить себе на время статы в силу и ловкость посредством воплощения и стать неким аналогом «наземника/физовика» мне не особо то и светит.
Но как и во многом не бывает абсолютных запретов.
Ведь прямо перед моими глазами находился — Обходной путь. Так-как в списке присутствует прелюбопытная особенность.
И вот она, де-факто намного круче, остальных из списка.
А все почему? Так потому, что у меня возникла, довольно оригинальная идея!
Что же это была за идея⁈ Все просто — Боевая Форма!
Натолкнуло же меня на эту идею, сразу несколько вещей. Во первых мульты с востока. В которых у главных героев, может быть до десяти и более, различных вариаций проявлений своей силы. От простого увеличения силы в десять и более раз, до превращения в драконов!
Но для начала надо бы проверить одну из моих накопившихся гипотез. Сняв телекинезом с пальца кольцо духа, другим потоком ухватился за один из ботинков и стащил его с ноги.
И все бы ничего, но уже в следующее мгновение, с замиранием в сердце, следил за дальнейшим прогрессом событий.
Прищурившись… мысленно направил кольцо духа вниз, успешно надев его на один из пальцев ноги!
Вздохнув и выдохнув. Перенес свой взгляд на окно Статуса.
Дух 53 (90)(+/-)
Чёрт! Все же провал. Духа от кольца не прибавилось. Эх, а такая прекрасная идея была! Блин, а ведь это среди-пальчиковая дискриминация со стороны Системы и никак иначе.
А если у чела руки оторвало, то что всё? Минус эквип.
Немного обидно, но не обескураживает. Идём дальше.
В очередной раз внимательно просмотрев список из возможных особенностей для навыка, я решаю выбрать её!
Постоянство!
И вот почему. С её помощью я смогу придать своему телу — новые качества! Что было донельзя универсальной штукой.
Ведь исходя из описания как самого навыка Трансформы, так и инфы о его применении, на 4-ом уровне мне доступно изменение своей формы тела лишь на 40% в ту или иную сторону, но не более того. Причем «закрепить» получившиеся в итоге воплощения, для скорейшего перевоплощения я могу лишь четыре штуки. Помимо-прочего, сам процесс для создания даже одного воплощения, требовал от человека, чуть ли не безумной концентрации!
Дух в помощь, как говорится. Слава Великим Силам, у меня с этим делом больших проблем не возникнет.
Четырех же новых обликов, мне хватит за глаза. Благо иллюзии никто не отменял, вот только, над четырьмя постоянными образами мне еще предстоит как следует поработать.
И над одним из которых, я сразу же начну работу!
«Постоянство — возможность сохранения до 4 изменений в теле, взятых из действующей оболочки»
Давай, сюда!
Подтвердив особенность, мгновенно осознал, как именно стоит ее применять, а также сам принцип её работы. Все оказалось сложнее, чем на первый взгляд, но в её использовании не было ничего сверх моих текущих возможностей.
Далее же, настало время экспериментов!
Имея уже богатый опыт создания иллюзий, для меня было несложно создать качественный образ или скорее конвертировать образ иллюзии в одно из воплощений.
И что же я сделал первым делом?
Конечно же принялся за создание своего первого шаблона для Воплощения!
Причем не то чтобы проработка этого облика, потребовало от меня каких либо сверх-усилий.
Никаких крыльев, хвостов, рогов и тд. и тп.
Завершив и несколько раз перепроверив получившийся шаблон на ошибки, успешно «закрепил» его в один из слотов для навыка. Вслед за чем, решительно его активировал!
Начать — Воплощение!
И пусть даже потребление на сам процесс, оказалось отнюдь немаленьким, моих резервов Духа и Выносливости, должно хватить с лихвой. На случае же неожиданных форс-мажоров, был готов план Б, развею/поглощу парочку барьеров и дело в шляпе.
Далее же. С хитринкой в глазах наблюдал за тем, как моё тело начало своё — Перевоплощение!
Причем не сказал бы, что это было что-то экзотическое.
Нет-нет. Все было куда как проще.
Ведь я просто взял и добавил себе… несколько рук!
А значит и доп-слотов для колец!
Боевая Форма — Повелитель Колец, активейтед!

Глава 96
Иной подход

Именно, что колец!
Которые затем, можно ещё и зачаровать на нужные мне статы!
Кстати о них, стоит отметить, что уровень колец, из тех что у меня в наличии — самый минимальный из возможных.
Десять штук. Которые я собирал для себя все эти дни уничтожая попутно тысячи зомби!
По итогу же лишь часть колец зачарована рунами.
Так что даже в этом аспекте мне ещё есть куда «расти». Исходя из чего до статуса — Властелина Колец в своём новом обличии… мне как пешком до Солнца.
Так что да. Колец мне потребуется просто офигеть как много! Ко всему прочему могут даже понадобиться браслеты и перчатки.
…
В процессе перевоплощения, также вспомнил о том. Что в виде дропа с зомби, падают не одни лишь кольца духа, но и силы, ловкости и других.
Мало-того существуют ещё и рецепты/схемы на крафт уникальных колец и не только! К примеру недавно в сети распространилась новость, что кто-то нашел рецепт для крафта — «Кольцо Архонта».
Хм… даже звучит внушительно. Жаль, что описания свойств сего артефакта пока что в сети не нашлось. Зато нашлось другое, как оказалось в дальнейшем, владельцу сего рецепта только достигшему 10 уровня, создание подобного артефакта оказалось совсем не по силам и он просто взял, да и продал его администрации в своем родном городе.
Причем за достойную плату! В виде системных вещей и книг навыков под его условный «класс».
Что как бы очень даже — Зашибись.
Так что да, бывает и такое. Этому рандом-челу, реально повезло.
Сейчас подобное везение, можно сравнить с теми, кто раньше выигрывал в лотерею.
С другой стороны, поступил ли он правильно?
Ну… в его случае скорее да, чем нет.
Не факт конечно, что награду у него потом не отняли, походя минуснув из сего мира. Но это уже как говорится совсем другая история и его проблемы.
…
Я бы подобный рецепт на крафт, если бы и разменял, то цена была бы просто — заоблачной!
Понимая, что в будущем смогу озолотится на крафте подобных артефактов, выкладывая их на продажу в той же Стелле Обмена.
От чего сомнительно даже, что у кого нибудь на планете, найдется подобный уровень богатства до Вторжения Миров. Разве что в городах по типу Адена? С гигантским кол-вом выживших. По словам Яна с его уровнем доступа к внутренней информации группы наемников, можно сделать вывод, что на складах во владении администрации Адена, хранится просто куча всего!
И если оно так, то там точно найдется, большое количество тех же колец и рун!
Хм… если так прикинуть, то Дарма ведь тоже огромная организация, не так ли⁈ А значит и склады… имеют место быть!
Осталось только их найти и провести ограб… навести там порядок и справедливость! Хотя чего их искать? Чутье подсказывает, что это все же они в Кровавом Лесу, засели! Осталось только дождаться подтверждение данной теории и снять с себя «печать» морали на убийство.
…
Исходя из всего выше перечисленного, можно без какого либо преувеличения утверждать, что альтернативный рост в моей силе, помимо де-фолотных убивашек всех встречаемых мной вражин и повышения уровня на пару с эволюцией, будет прямо пропорционален… глубине моих карманов!
Кстати об этом.
Мысленно обратившись к Стелле Обмена, проверил свой баланс. Который к нынешнему моменту насчитывал 153 Очков Эволюции.
Хм… а ведь с таким количеством, для меня все ещё возможно усиление и немалое!
Пусть и не за счет талантов или каких либо супер уникальных предметов на которых у меня средств и так не хватит, хоть убейся.
Но ведь для меня теперь открылся и иной подход! Не так ли?
К примеру покупка тех же рун Стойкости и дальнейшего зачарование ими оружия и брони! Показало свою эффективность.
Пойдя дальше в этой мысли, я могу даже по итогу заиметь себе целые «сеты» как из колец, так и из прочей амуниции под самые разные нужды!
Стоит только представить удивление, шок, а затем и ужас в глазах моих врагов, когда все их планы будут рушится как карточный домик, лишь из за того я оказался не то чтобы хитрее, а просто… Богаче!
…
Так-с. Прикинем дальнейшие траты. До завтрашнего дня пробудить/разбудить ещё один талант у меня вряд ли получится. Из чего выходит что⁈
Да все просто, надо тратить! К тому же есть на что.
По факту выбор «много-рукости» для своего первого Воплощения с целью проверки эффективности навыка Трансформы, лучше и не придумаешь.
Прождав с десяток другой секунд до завершения самого процесса перевоплощения. Пришел к мысли о том, что сам процесс… сильно смахивал на навык оборотней по типу Сабрины, что влегкую принимала волчью ипостась.
Да даже, тот же человек-дерево, по сути своей, идет по схожему пути с волчицей, только по другой развилке — ближе к флоре, а не фауне.
А вот по какому пути меня будет вести, новый навык…? Не известно.
А вот что известно, так это то что сам процесс «превращения» наконец-то завершился!
От чего с энтузиазмом в глазах принялся знакомится с новыми «запчастями».
На создание которых к слову, у меня ушло 35% из доступного мне лимита в 40%!
Для начала попробуем начать с простого, а именно сжать кулаки! Мысленно отдав команду на сжатие… замер в ожидании, дожидаясь результата… и получилось! Пусть и с небольшим опозданием, но все шесть рук, выполнили это нехитрое дело с блеском!
Так ещё и вдобавок практически синхронно.
Отлично!
Одним из любопытных нюансов так же оказалось то, что стоило только появится новым конечностям, как в доспехе, что я ношу практически не снимая, сами по себе появились новые отверстия для свободного «выхода» этих самых рук.
Вот! Это то что называется, идеальная настройка под владельца. Будь ты хоть инопланетной формой жизни, а костюмчик для тебя найдется.
Дальше, больше. Начав с простых махов из стороны в сторону, принялся выделывать более сложные трюки. Было бы ловкости побольше, я мог бы даже и по жонглировать. Но чего нет, того нет.
Самым же приятным для меня сюрпризом, оказалось то, что после небольшой практики, каждая рука ощущалась… как родная!
Никакого дискомфорта! Даже психологического, что вроде как странно…? Но по видимому это одна из скрытых настроек для работы подобных навыков, чтобы «игроки» себе какой психоз не словили превратившись в какого-нибудь монстра по типу волка, динозавра и тд.
Удивительно, как все продумано!
…
«Наигравшись» с руками, задумался о том, что скорее всего данный облик будет одним из моих любимых! По крайней мере для боя, так точно.
Лишние же руки можно и под доспехом спрятать или на крайний случай обойтись иллюзией.
Так-с, а теперь настало время, чуть ли не главного краш-тест всей задумки — Властелина Колец.
Сняв одно из колец духа с дефолтной руки, нацепил оное на «фейк-руку».
Статус!
И что тут у нас? Выцепляем главное.
Дух 53 (92)(+/-)
Зашибись!
Статы остались на месте. А значит Система, считает что доп-руки, это даже не погрешность, а чуть ли не обычное явление!
И как никак, а в этом есть смысл. В сотнях миров, сотни видов… а значит и разнообразных тварин аля монстров полным-полно. Так что плюс-минус, несколько рук/голов и ног, это скорее норма, чем нет.
Окей! Понял-принял.
За неимением же доп-колец, для дальнейших экспериментов, решаю таки занятся своим любимым делом.
А именно — Распаковкой!
Чего именно? Конечно же трофеев.
Так-так-так и что же первым мне выбрать.
Метаясь взглядом между коробками и броней, что выпали с Бизаро, и прочим лутом, я таки останавливаю свой взгляд на одной любопытной вещице, а именно — Плаще Миранды.
Решено! Начнем с него.
И стоило мне только, сконцентрировать взгляд на Плаще, как уже через несколько мгновений передо мной выскочило его описание.
«Плащ очарования — предмет третьего уровня. Особенность: чем привлекательнее обладатель предмета, тем выше прибавка к очарованию». Дает плюсы к следующим характеристикам: Очарование +5"
Что⁈
Расширив глаза в удивлении, чуть ли не мгновенно уловил парочку прелюбопытных нюансов.
Первое. Очарование — это скрытая характеристика.
Второе. Очарование можно выразить в цифрах?!. Пусть-так.
И Кхм… третье, а сколько его у меня?
Чёрт! Не то чтобы, это было критично важно, но мне же любопытно теперь!
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Мысленно проверив свои статы, ничего нового, так и не увидел. Собственно как оно и ожидалось, но мало ли. Для эксперимента даже одел плащ на пару секунд и проверил статистику ещё раз.
Но, нет. Ничего не изменилось и даже каких либо иных ощущений от прибавленного очарования к статам, не было в принципе.
…
Хм… по правде сказать сама концепция того, что привлекательность/очарование, может быть выражена в цифрах. Как на первый, так и на второй взгляд — довольно удивительна. Как по мне «очарование» — это нечто эфемерное. И не каждому дано.
По существу же его может быть самый мизер и ты мало кому интересен или наоборот настолько много, что чуть ли не толпы поклонников/поклонниц, обивают твой порог ежедневно.
Также интересным было то, что из специфики работы «плаща очарования», можно сделать вывод, что к силе «очарования» можно также приписать не только, внешнюю красоту, но и харизму к примеру, чувство юмора и прочее.
Как по мне, тут скорее нужно учитывать комплексную оценку.
Ведь отнюдь нередки случаи, когда красивый внешне человек, настолько пуст внутри, что ни о каком «очаровании/притягательности» и речи не идет.
Всякое бывает. Сам ни раз сталкивался на свиданиях с чем-то подобным, когда казалось бы привлекательная внешне девушка, уже через какой-то час общения, попадала для меня в ту категорию второстепенных персонажей о которых уже на следующий день, никогда и не вспомнишь.
…
Примечательным также было то, что если даже такой аспект, как «Очарование» учтен в Системе Эволюции, то это может открыть новые возможности для выживания — Лайт-людишек.
Без шуток.
Можно даже сказать, что как только станут известны способы, как это самое «Очарование» разблокировать или повысить.
То случится тот ещё — Звиздец! Пусть и локальных масштабов. Как не крути, но даже сейчас можно увидеть в этом «деле» великий потенциал для людей по типу «прилипал», чтобы будут абузить подобную механику и присасываться к боевым классам… по типу меня.
И это отнюдь не тривиальная угроза. Прилипалы — наиболее страшны в том аспекте, что они умеют приспосабливаться к власть имущим как никто другой.
Потом же от них фиг избавишься! Прилипнут к вашей эмоциональной сфере и пустят в ней корни. Взращивая в вас, нужные им чувства.
Конечно в реализации амбиций потенциальных прилипал, есть и будут, свои камни преткновения. Не все так радужно и просто.
Ибо существует такие характеристики как Стойкость и Воля. И хотя мне ещё не известна специфика работы «Воли». Вывести часть её возможностей из самого названия не трудно. Чего уж говорить о Стойкости, благодаря которой, моя ментальная защита вышла на совершенно иной уровень.
Что меня безмерно радует.
Исходя из чего, на данный момент времени, я таки могу быть уверенным в своём повышенном сопротивлении к «чарам» обольщения. Но отнюдь не самоуверенным. Так-как до полного иммунитета, мне ещё ой как далеко.
А уж то что подобной «темой» будут злоупотреблять и чуть ли не повсеместно, сомнений не может быть в принципе.
Как никак — Инстинкт Выживания!
…
Стоит отметить, что плащ у Миранды оказался с подвохом!
Вот только, носить его на себе, я скорее всего не буду. Ибо повышать подобным образом градус интереса к своей персоне со стороны женского пола… мне не особо прельщает.
Это удел лишь для типов, что помешаны на гаремах, как тот же мистер топ тридцать. Хотя какой уже топ 30⁈ Буду сильно удивлен, если в Мировом Рейтинге на двадцатом уровне, он окажется даже в первой сотне, если не тысячи!
Трясина под названием — Гарем. Абсолютно, беспощадна!
Кхм… конечно если только ты не «избранный» у которого есть режим бесконечного чит-кода в сравнении с другими. Но это как известно, дано не всем. И надо сказать, что я сильно надеюсь избежать подобной участи. Ибо воевать с «небесами» и бесконечными врагами пришедшими по твою душу из за неосторожного взгляда в чью-либо сторону.
Мягко скажем судьба незавидная. На такое только со стороны с попкорном в руках смотреть прикольно.
Кхм… интересно, а есть ли на Арии место где растет эволюционировавший попкорн? То есть кукуруза.
При случае, надо бы им запастись.
Чую. Он мне в дальнейшем, ой как пригодится.
…
Разобравшись с плащом и даже открыв для себя нечто новое, решил приступить к распаковке других вещей.
Так-с и что же у нас идет далее по списку добытых ништяков⁈
И было это у нас нечто — Вкусное! От чего у меня аж глаза разгораются в неком азарте. Ведь это был самый настоящий десерт из трёх блюд разом, так ещё приправленный интригой!
А именно целых три коробки с дропом после убийства Бизаро. Интрига же заключалась в том, что неизвестно что тебе по итогу выпадет.
Это прям как — Лудомания иного уровня, если хотите. Порой аж дух захватывает, будь моя воля, целый день бы подобные лут-боксы открывал и мне бы никак не надоело!
Нет-нет.
Ведь получить можно, все что угодно! Причем не какие-то банальные «мирские» блага в виде денег и тд. и тп. Берите выше, многим выше.
В предвкушении потерев руки, с удивлением обнаружил, что коробки с лутом, выглядели несколько иначе, чем все предыдущие, что попадались мне по сей день. Будучи третьего уровня, они сильно отличались стилем орнамента рунной вязи на самой коробке.
Да и сама коробка, надо сказать выглядела по иному. Если говорить языком непрофессионала, то выглядели они, как-то по дикому что-ли?
Хм… а чего ещё ты хотел получить дропом с иной расы, так ещё и звериной?
Погодите-ка! Это выходит, что с разных Вторженцев, будет разный дроп⁈
А вот сейчас и выясним.
Не став себе останавливать и заюзав три потока сознания, одним махом открыл все три коробки!
Итак, что у нас тут? Вгляделся в описание первого предмета под видом перчаток.
' Перчатки бойца () — предмет третьего уровня. Повышает скорость атаки в размере 1% за каждую единицу ловкости у надевшего предмет. Дает плюсы к следующим характеристикам: Ловкость +9 "
Опа! А вот это не так уж и плохо. И он даже может мне пригодится. Ведь с учетом всех вещей, что я ношу на себе, у меня таки набралось двадцать очков ловкости. А уж с этими перчатками будет 29. А это на секундочку, целых 29% к скорости атаки. Так ещё и скорость реакции повысит, что важно.
Остается только проверить, работает ли повышение скорости на удары с помощью телекинеза, но даже если нет. Применение найдется.
Переведя взгляд на второй предмет, мигом преисполнился сомнений, ибо был он донельзя мелких размеров.
' Акулий пирс () — предмет третьего уровня. Повышает скорость плавания на 1% за каждую единицу ловкости у надевшего предмет. Дает плюсы к следующим характеристикам: Ловкость +9 "
А вот это уже более любопытная вещица. Ведь судя по всему этот «Акулий пирс» используется для пирсинга.
И вот это уже, как не крути, а ещё один доп-слот для предмета!
Что как бы, само по себе очень даже — Зашибись!
Жаль конечно, что плюсы к статам, что дает этот «Акулий пирс», рассчитаны скорее для «наземников», хотя… нет, с учетом акулы в название и доп-эффекта, этот предмет более присущ, для редчайшего вида, а именно «подводника»!
Помнится среди пользователей в сети, что хвастались своими навыками превращения, нашлись и те, что таки могли превращаться в подобие морских монстров!
И хоть это и вызывало ряд вопросов в голове. Зачем и почему. Но ответ одного из них, чуть ли не разом заткнул всех глумящихся в комментах.
Да в морях и океанах нету зомби и прокачка уровней движется довольно медленно.
Но, зато! Они могут там спрятаться от большинства невзгод.
И вот с этим, уже сложно не согласится. Ведь на дне морском, даже угроза от Вторженцев! Будет не столь ярко выраженной, как на суше.
…
Как бы то ни было, сама идея пирсинга, меня не особо-то и отталкивает. Если эффект достойный, то буду носить! Во время апокалипсиса, как то не до сантиментов.
Плащ же Миранды к слову, скорее вызовет «бедствие», чем хоть как-то поможет.
…
Осталось дело за малым, выбрать место, где буду прокалывать пирс.
В идеале конечно, хотелось бы не на лице. Но там видно будет.
Так-с! А теперь настало время перейти к третьему предмету.
Что тоже выглядел довольно не обычно, а именно как древний пергамент, расписанного рунами от А до Я.
С любопытством вглядевшись в оный, увидел описание.
«Договор 1-ого уровня. Позволяет заключить пакт с астральной сущностью не выше бессмертного яруса»
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Стоило мне только ознакомится с описанием сего пергамента. Как чувство опасности, чуть ли не набатом начало стучать у меня в голове!
Чую, подставу!
Договор с чем-то «внеземным» и без подвоха⁈ Не смешите мои тапочки. Не зря же, я столько книг и фильмов посмотрел.
Нечто подобное, уж точно на несколько порядков опаснее, тех же прилипал из числа лайт-людишек! Ведь если от последних, пусть и с трудом, но можно избавиться.
Что делать в случае проблем с астральной сущностью на уровне бессмертного яруса⁈
Уж не знаю конечно, что это за бессмертный ярус такой. Но само название как бы намекает! Кого не попадя «бессмертным» не назовут. Как минимум существо с подобным титулом в названии будет намного сильнее меня любимого.
Пусть даже моё эго и подросло в последнюю неделю. Но не настолько, чтобы считать себя на уровне пусть пока и условно бессмертных сущностей.
От чего с превеликой осторожностью и даже не касаясь руками, отправил сей пергамент с договором в подсумок. Пусть пока там полежит. От греха подальше.
Может конечно быть и так, что я излишне сгущаю краски. Но у меня только одна жизнь.
И даже если учитывать, пусть и мизерный, но шанс, что меня могут потом и воскресить.
Далеко не факт, что это сработает.
Так-как. Возможный конфликт с астральной сущностью по тем или иным причинам, может закончится для меня настолько фатально. Что даже «воскрешение» не сработает.
С другой же стороны, возможно и не все так плохо. Переведя взгляд на Стеллу, мысленно зашел в её в меню и набрал в поиске, одно словечко, а именно — Пакт.
Мысленно «уставившись» на результаты поиска, был приятно удивлен, что инфа нашлась и много! Очень много! Сотни ссылок на инфу о договорах и пактах. И все бы хорошо, вот только при попытке открыть одну из ссылок, выскочила табличка.
«Стоимость ознакомления 3 Очка Эволюции»
«Хотите, оплатить?»
«Да/Нет»
Хм… ожидаемо. Даже возмущаться, как то совсем не тянет. Особенно углядев, кто именно продает инфу. Будь я на их месте, тоже начал бы продавать!
Очки Эволюции лишними не бывают. Особенно учитывая тот факт, что продавать инфу можно бесконечное количество раз! Лишь бы покупатель нашелся.
Кто же продавал? Да те же иномирцы! Начиная с одно-звёздных и выше. И все бы ничего ведь в разделе «крафта», уже сталкивался с подобным.
Но то, что меня крайне изумило! И чуть ли не шокировало. Так это то, что пусть и существовали условно бесплатные ссылки с инфой, созданы они были от лица, этих самых… Астральных Сущностей!
Вот это поворот!
Осознав весь масштаб, принялся с лютым интересом в глазах, выискивать каждый доступный мне бит информации в заключении подобных договоров.
…
И чуть ли не сразу нашлось то, что подарило мне весомую долю успокоения по всей этой теме с контрактами.
И было отчего, ведь в данном конкретном случае, сама Стелла Обмена, выступала в лице посредника! И даже более того.
У каждой астральной сущности, что предлагала заключить с ней договор, был как свой личный, так и общий рейтинг среди Астральных Сущностей!
К примеру перейдя по одной из ссылок, можно было увидеть следующее.
"Астральная сущность грома.
Уровень развития. Бессмертный ярус.
Уровень силы — низкий.
Общий рейтинг — Отсутствует.
Рейтинг доверия: Низкий"
И это то что было доступно от самой Стеллы Обмена, сама же эта сущность грома, в своём объявлении, была донельзя экстравагантной!
Смертный! Подписав со мной эксклюзивный договор, ты получишь в свои руки, мощь самих небес!
Вам кто-то угрожает? Ударь его молнией!
Соперник в любви? Ударь его молнией!
Вашу жену увел другой, ударь его молнией!
Нет ничего, что не может решить удар молнией!
Условия и требования оговаривается отдельно! Поспеши, места ограничены!
Оригинально! Ничего не скажешь.
Хм… и в чем он не прав? Удар молнией, действительно решает вопросы! Пусть и фатально, но решает.
Вот только все равно возникает ряд вопросов, ответы на которые, можно найти только в платной инфе от других пользователей в Стелле Обмена.
Первым что бросается в глаза, это уровень силы и рейтинг доверия. А также отсутствие у этой Астральной Сущности Грома — места в общем рейтинге!
Заявления у него конечно мощные, спору нет, вот только если судить о нем по инфе от Стеллы Обмена, то выходит так, что он чуть ли… не слабак! Мало-того. Слабак, что не заслуживает доверия.
Казалось бы, инста-скип. Но… видимо не все так просто, так как в отдельном окошке была ещё одна инфа.
«Количество последователей — 10029488»
Больше десяти миллионов⁈
Я конечно понимал, что в других мирах, найдутся свои идиоты, но чтобы столько⁈
Нет-нет! Что-то тут не чисто. Не верю, хоть убейте!
Возникшие на его счет сомнения, плавно привели меня к мысли о том, что может ли случится так, что этих самых последователей, он просто взял и банально себе накрутил⁈
Что-то по типу чело-ботов, для больших цифр. Собственно, а почему нет? От того и рейтинг доверия низкий.
Надо бы в этой теме, как следует разобраться. Ведь может случится и так, что заключение договора с Астральной Сущностью, станет для меня большой подмогой на момент Вторжения Миров!
Настораживает, конечно то, что неизвестно, чем именно, мне придется по итогу расплачиваться. Если только О. Э. то окей. А если не только⁈ Так и душу украсть могут и плакать станет поздно.
…
Как не печально, но за всё в этом мире приходится платить! И дабы понять что и как, придется раскошелится, ибо заключать договора «на слепую», это уже не жадность, а глупость!
…
Вопрос лишь в том, а сколько именно мне надо заплатить и самое главное кому?
…
Заглянув в ряд прочих ссылок где требуется оплата в О. Э. за инфу о контрактах. Заметил ещё один немаловажный нюанс. У каждой базы данных имелось, также и доп-описание от Стеллы Обмена.
"Продавец: Абегель.
Статус: Восьми-звёздочный.
Рейтинг доверия: Высокий.
Цена: Низкая.
Количество продаж: 3450030″
Упасть, не встать!
Целых три миллиона продаж! По цене в два О. Э. за инфу, выходит свыше шести миллионов прибыли!
Стоило мне только осознать масштаб, как сердце застучало, как бешеное! Это было очень мощно!
С таким количеством О. Э. я бы сумел так забустился по силе, что… лучше бы мне об этом даже не думать, а то так, можно и помереть от депрессухи и зависти в одном флаконе.
Тут же открыв описание сего инфо-товара, от самого продавца, увидел следующее описание.
Не будем ходить вокруг да около. Тебе дорога твоя жизнь? Если да. То это база данных об Астральных Сущностях, содержит в себе ответы на всепоглощающее количество вопросов!
Базе данных уже более 100 лет! Последнее обновление: 36 дней назад.
Помимо этого! Также могу предложить для покупки, свой личный список — Астральных Сущностей, которым можно доверять по ссылке ниже.
Так-так-так!
Три миллиона продаж, за 100 лет? Как по мне очень даже — Зашибись!
Что могу сказать. Звучит убедительно! Мало того, подобный подход к делу, мне импонирует больше всего. Рейтинг доверия — высокий, так ещё и цена низкая.
Но даже так, спешить с покупкой не буду. Дав задание Дубликату на анализ инфы в Стелле Обмена, переключил своё внимание, на сообщение пришедшее от Яна.
И хоть в нём и была лишь пара строк, они были очень важными, для всей Арии!
Во первых, информация о стоимости прохода через Межконтинентальные Врата, стала общедоступной.
И все бы ничего. Вот только плата за переход меж континентов была довольно суровой!
Так-как для открытия Врат, нужно было пожертвовать двумя очками живучести, так ещё при этом, пройти через Врата, мог только один человек за раз!
Жесть, как она есть.
Но все было не так печально, так как существовал и альтернативный вариант оплаты, а именно — одно О. Э.
Что любопытно, информация о существование подобной валюты и Стеллах Обмена, таки стала общедоступной! И вылилась в сеть.
Ну… рано или поздно. Это должно было случится.
И третье, что Ян подчеркнул особенно, для открытия Врат, существовал ещё один, пусть и коварный, но способ! Который заключался в том, что можно было просто заставить кого-то открыть врата за их «счет» и пройти в них самому!
…
Задумавшись о последствиях «коварного» открытия врат. Пришел к мысли о том, что уже скоро… для лайт-людишек, может начаться самый настоящий ад!
п. с. Давно просили добавить. Список брони и орудия главного героя.
Экипировка Фесса, на момент 98 главы:
' Мантия духа () — предмет второго уровня. Повышает скорость восстановление духа в размере 1% за каждую единицу духа у надевшего предмет. Дает плюсы к следующим характеристикам: Дух +5. Восприятие +5 '
' Перчатки бойца () — предмет третьего уровня. Повышает скорость атаки в размере 1% за каждую единицу ловкости у надевшего предмет. Дает плюсы к следующим характеристикам: Ловкость +9 "
' Акулий пирс () — предмет третьего уровня. Повышает скорость плавания на 1% за каждую единицу ловкости у надевшего предмет. Дает плюсы к следующим характеристикам: Ловкость +9 "
«Медальон антигравитации — позволяет нивелировать свой собственный вес»
«Око Ветра — дает возможность избежать атмосферного давление и сопротивления воздуха»
«Талисман Телепортации»
«Подсумок — инвентарь»
«Бездонная фляга»
' Кольцо духа предмет первого уровня ( + ) Дух + 5 ' ×2
" Кольцо духа предмет первого уровня + 2 к духу " ×8
" Браслет силы предмет первого уровня + 2 к силе " ×2
«Ботинки вора предмет второго уровня+ 5 к ловкости. Дополнительное свойство, ноги не скользят практически на любой поверхности.»
" Пояс выносливости предмет первого уровня + 3 к выносливости "
' Перчатки берсерка предмет второго уровня Сила + 5 Дополнительное свойство дает небольшой шанс на удар в ближнем бою с множителем урона ×1.5'
" Наплечники выносливости предмет первого уровня + 2 к выносливости "
" Медальон духа предмет первого уровня + 3 к духу "
' Наколенники ловкости предмет первого уровня + 2 к ловкости '
' Клеймор оружие первого уровня '
' Копье оружие первого уровня '
' Доспех выносливости предмет первого уровня + 5 к выносливости и + 5 к стойкости. Зачарование + 6 Стойкости'
' Диадема духа предмет второго уровня дух + 5 '
' Поножи ловкости предмет второго уровня ловкость + 5 '
Так же имеется с десяток оружия прочего толка 1 уровня.
Навыки Фесса: Призыв Медведей. Иллюзии. Телекинез. Сдвиг. Импульс, Трансформа.
п. с. с. Если что-то забыл, то укажите в комментариях, добавлю.

Глава 99
Чат

Даже больше скажу, если мне надо будет переместиться на другой континент, то я и сам был бы не прочь оплатить «проезд» за чужой счет.
А что?
В нынешнее время, кто сильный тот и прав. Конечно рандомного лайт-челика, я бы заставлять привносить себя в жертву не стал, но более чем уверен, что если как следует поискать, да осмотреться. То найдется какой нибудь бандюган, среди «местных» что будет толпится возле «Межконтинентальных Врат», а если и нет. То не беда. Притараню какого нибудь Вражину за шкирку к Вратам и таки влегкую получу свой бесплатный проезд на межконтинентальный экспрес.
На самом деле на счет толпы возле Врат, я отнюдь не приукрашивал, ибо в сопроводительном фото к последнему сообщению, Ян любезно показал мне фотку с места событий, а именно обстановочку на континенте Самитаров!
Мдаа… и людей там была просто целая тьма! Особенно если учитывать, что на фото видны городские пейзажи, то откуда их столько взялось, понятно.
Но что на самом деле было стрёмно! Так это то, что в этой толпе виднелись зомби!
Того же Хумобоя, найти среди них, было не то что бы сложно.
Особенно учитывая то, что в руках он держал, окровавленный дротик с чьей-то… насаженной на него головой!
Так же среди этой толпы, виднелись и другие виды зомбаков, те же прыгуны и шустряки.
Учитывая мрачную обстановку, что сложилась вокруг лайт-людишек, и то что они чуть ли не плевали на убивающих их зомби… можно сказать, что Саммитарцы таки были доведены до самого настоящего отчаяния!
Фото было реально жутким! Чуть ли не дрожь вызывает! И это с моей-то Стойкостью.
Кхм… если так прикинуть, то в их случае, межконтинентальные врата, это — Врата к Жизни, не иначе.
Сделав для себя несколько выводов из увиденного кошмара на фото. Быстро просмотрел фотки с других Врат, как у нас, так и с Восточного Континента и прочих.
От чего тут же, с облегчением выдохнул!
В сравнении с тем, что происходит у Саммитаров, во всех остальных местах, тишь да гладь!
Не то что толпы, даже очередей и тех нет.
И вправду, мало кто готов расплачиваться своей продолжительностью жизни или даже чужой. Особенно если обстоятельства того и не требует вовсе.
…
Помимо этого Ян так же добавил, что на данный момент, было обнаружено более двух сотен Межконтинентальных Врат!
Так то не мало.
Причем что удивительно, на центральном континенте, открытых Врат было больше всего!
Помимо этого, можно с радостью отметить тот факт, что ближайшие к моей юрисдикции Врата «заспавнились» в области меж Гираном и Годдардом.
Что просто отлично!
Хоть тут мне свезло с рандомом и Врата не открылись слишком близко к Годдарду. Ведь как не крути, а доп-конкуренты на Источник Духа, мне совсем не сдались. И без них, что места, что ресурсов в духовном лесу, не шибко то много.
Особенно учитывая то обстоятельство, что количество выжившего населения, как самого Годдарда так и близлежащих к нему городов помельче, было как минимум несколько миллионов!
И пусть даже большая часть из них это лайт-людишки. Среди такого количества выживших точно найдется с десяток тысяч тех, что рано или поздно, но за интересуется единственным на ближайшую округу Источником! В лице духовного леса, конечно же.
И уж то, что местонахождение Источников, уже скоро будет открыто миру, даже не сомневаюсь. Как не печально, но не все способны держать свой рот на замке и подобная инфа, неизбежно просочится.
В честь чему надо бы… сбив с мысли передо мной в очередной раз, выскочило глобальное сообщение от Системы!
«Внимание! В связи со Вторжением Миров, как мировой, так и региональный чат, были разблокированы!»
Опа! Вот это да! Интересно + любопытно!
«Подождите, идет синхронизация данных»
Замерев в ожидание, какого либо подвоха как в случае с Вратами, тут же приметил, что в уголке глаз появилась, пусть и пока прозрачная, но новая табличка!
И если меня не подводит интуиция, это тот самый чат и есть! Конечно, пока не до конца понятно, зачем он нужен если есть интернет, но лишним точно не будет. Чем легче коммуникация, тем лучше.
Поразмыслив об этом в таком ключе, сразу же обнаружил изъян в своей раннем суждении. Ведь по существу отнюдь не у всех есть доступ в интернет! Даже больше скажу у половины выживших лайт-людишек в Годдарде, его точно не было! Ведь еще пару дней назад, были взорваны несколько реакторов и к данному моменту заряды батарей в телефонах, должны были иссякнуть окончательно.
Что было для них просто — мега-ударом!
Так-как звать на помощь, крича из окон квартир и прочих убежищ, дааалееееко не безопасно. Тут скорее зомби-хардов приманишь, чем какого нибудь псевдо-героя по типу Миранды и прочих индивидов.
Да и тех на самом деле очень мало, если исходить из статистики на сайте Ассоциации Героев. То на сегодняшнее утро их было не больше десяти.
Пфф! Даже не смешно. Ничтожное кол-во на сотни тысяч выживших и более, в одном только Годдарде. Правда с учетом того, что я обещал помогать «Ассоциации Героев» в случае каких либо глобальных проблем… то как ни странно, чем их больше, тем лучше!
Особенно учитывая завтрашнее Вторжение, наличие поблизости подобных типов, больно уж выгодно, для зондирования сил Иномирцев.
Если же при этом часть из них помрет, то… чего уж тут поделать. В будущем отомщу за них.
…
В ожидании же синхронизации чатов, решил обратить своё внимание, на только что пришедшее сообщение от Вирны, так ещё при этом на довольно интригующей тему, а именно — Плоскости. Внимательно пару раз перечитав её сообщение, я чуть ли не мгновенно преисполнился праведного возмущения! И было от чего, ибо то, что она мне сообщила, вызвало во мне двоякие чувства.
И «боль и радость».
Ведь как оказалось на самом деле, пусть и на первый взгляд сама Плоскость за радужным порталом, может и не имела каких-либо супер-отличительных черт от локаций нашего мира, по типу летающих островов или причудливых-мультяшных существ, что питаются радугой или чем-то подобным.
Все же обладала одним уникальным ресурсом, а именно — Камнем Эволюции!
Причем как отдельно указала Змеюка, он был только первого ранга из девяти возможных, собственно как и сама плоскость.
Сам же камень эволюции при этом, имел лишь одну, но довольно возмутительную функцию! Которая позволяла облегчить процесс первой эволюции чуть ли не стократно!
Именно так!
В сто раз проще, чем то, через что прошел я!
Для Вирны же судя по её сообщению, сам процесс эволюции, запомнился не более чем… легким покалыванием по всему телу.
И всё! Упасть, не встать.
Если это не возмутительно, то что тогда⁈
Правда таким образом этот чертов камень работал, только для эволюции не более чем одной из характеристик за раз. И для прохождения новой эволюции в следующей характеристике нужно было ждать не менее суток.
Причем что важно в самой плоскости с момента её открытия, могло образовываться не более десяти камней в день!
Всего лишь десять! Что как бы маловато и это мягко сказано.
Даже сейчас можно смело утверждать, что камни эволюции — будут одними из самых уникальных и востребованных ресурсов для всей Арии!
Даже сложно представить, на что люди будут готовы пойти, лишь бы получить их в свои руки.
Это же такая подстраховка для сохранения жизни во время эволюции, что просто невероятно! Не говоря уже о дальнейшем апгрейде в силе. Что уже в свою очередь, критично важно для всех, кто хочется забраться в Мировом Рейтинге, как можно выше.
Вообщем притягательность просто невероятная! Для меня в том числе. И пусть даже камень первого ранга и ничем не сможет мне помочь, при эволюции на сотне характеристик… это отнюдь не отменяет его ценности. Особенно учитывая, занимательный факт того, что как оказалось, саму плоскость можно ещё и улучшать! Вслед чему повысится и ранг камней эволюции!
Что просто — Зашибенно.
В дальнейшем же и при условии наличия в моих владениях камня второго ранга, шанс на прохождение эволюции на сотне характеристик… будет чуть ли не гарантирован!
Хм… или тут скорее более корректно говорить, о преодолении эволюции в достижении второго ранга⁈
Если исходить из доступной мне терминологии в самой Системе Эволюции, то выходит, что я сейчас нахожусь в первом ранге⁈
По крайнее мере, все указывает именно на это.
…
Что интересно, сама Вирна, «коварно» решила выдавать мне по одному Камню Эволюции каждый день… чуть ли безвозмездно. Правда с важным для неё условием, посмотрев на которое, я не мог не закатить глаза, она что в сериале каком-то живет…?
Но, искушение было столь велико, что я просто взял, да и согласился!
И пусть даже сам камень эволюции в первом ранге, мне пока лично и не нужен. Уже достаточно скоро, они могут сильно помочь в эволюции Брейна, Геральда, Яна и остальных ребят.
Правда во всем этом деле скрывался и минус, который заключался в том, что доступ в саму «радужную плоскость» был довольно редким итемом, который просто так не получить, но Вирна сумела таки выкрутиться и найти выход.
И довольно хитрым способом.
Причем так, что даже факт того, что единственный портал, открытый ранее в метро, уже скоро закроется, больше не имел никакого значения. И был только на руку змеюке!
Сам же способ, был довольно оригинальным и заключался он в том, что камни эволюции с плоскости, будут доставляться к ней в руки… с помощью призыва!
Отлично! Мои аплодисменты.
Действительно интересное решение, существующей проблемы. От чего подобный драгоценный ресурс теперь был взят под контроль самой Вирной. И пусть даже не известно, сколько на самом деле существует подобных плоскостей в мире и сколько из них уже открыто другими.
Легко предвидеть то, что камней на всех не хватит, точно нет! На миллиарды людей, из которых с десяток миллионов как минимум, рано или поздно, но доберутся, до первой эволюции…?
Страшно, подумать. Сколько по итогу, будет сплетено интриг, убийств, подстав и прочих гадостей. Лишь бы добыть себе камушек другой! Мало никому не покажется. В угоду чему, тут же указал Вирне на то, что данная инфа о плоскости несет в себе угрозу, если и не галактических, то уж точно мировых масштабов!
Чего уж там скромничать, я бы и сам, устроил на неё охоту, ради эво-камней, если бы уже не был в доле.
«Внимание! Синхронизация завершена. Правила, условия и награды, будут выданы вам после окончания регистрации»
Ну, наконец-то!
«Вы можете выбрать свой псевдоним для чата»

Глава 100
Регистрация

Хм… а ведь выбор псевдонима, отнюдь не тривиальное дело. Так как для прокладывания своего дальнейшего пути к выживанию, в первую очередь необходимо учитывать что…?
Анонимность!
Как правило, те кто всегда на свету, долго не проживут. В отличии от тех кто скрывается в тени. Пусть и звучит «избито», но менее актуальным от этого не становится. Отлететь в мир иной можно на раз-два. От чего нынешний псевдоним «Фесс», точно не катит. Я с ним уже не мало так засветился.
…
Помимо этого, сами функции «чата» для меня еще скрыты и находятся под завесой тайны, и что ещё там за награды такие⁈
Надо разобраться. Щелкнув пальцами, решил сразу перейти к делу. И нет, не регистрации, а звонку. Быстро потыкав телекинезом по кнопкам, нашел абонента и нажал на вызов.
Гудок. Гудо… и взяли трубку.
— Да, Фесс? — с легко читаемым волнением в голосе отозвался Ян.
Слыша на фоне у Яна, интенсивный гул и восклицания, с любопытством поинтересовался.
— Чего это у тебя там происходит, а?
И тут понеслась!
— Да вот разбираемся с чатом! Тут просто куча всего⁈ Фесс, а у тебя какой ник? Добавь в друзья!
Частично пропуская мимо ушей, целый шквал из вопросов от Яна, с удивлением для себя отметил, его нешуточный энтузиазм!
На моей памяти, подобное с ним впервые и несколько нетипично что-ли…? Но не суть, у каждого свои «приколы». Многим больше меня интригует то, чем именно это «обновление» сумело таки выбить его из типичного амплуа. Что характерно.
Выждав несколько секунд, пока на том конце трубки, не замерли в ожидании ответов. Решил подойти к дальнейшему разговору более «по деловому».
— Ян, в чате, я ещё не зарегался. От чего и позвонил тебе, как раз таки в поиске ответов.
— Аааа, секунду — произнес Ян.
После чего из динамиков тут же донеслось то, как он «шикнул» на толпу, а затем куда-то… побежал!
Если исходить из то что было слышно с телефона, то он реал куда-то деру дал!
Ха! Улыбнувшись пришедшей в голову картине. И пока позволяло время, ещё раз внимательно отсканировал все окрестности. И даже на всякий случай сменил «иллюзию» облака на другую версию, после чего ещё и выдал Дубликату задачку, плавно откочевать на десяток метров в другую сторону.
Ибо замершее на одном месте облако, может рано или поздно, но вызвать ненужные подозрения! А уж с шансом на то, что какая нибудь летающая и что самое главное невидимая тварюга из расы зверей, может тусоваться поблизости… любая мера предосторожности, лишней не будет.
…
Услышав, как звук бега прекратился, а следом ещё и раздался звук закрытой двери. Тут же, произнес.
— Ян, пусть я и понимаю твой восторг и даже отчасти его разделяю, но давай-ка сразу по фактам.
— Понимаю-понимаю, Фесс, сейчас отдышусь только — уже в более спокойной манере молвил, запыхавшейся от бега Ян.
Давая ему время, отдышаться, сделал для себя отметку, что физ. подготовка, у него слабовата! Что не круто. Так как чую печенкой, уже скоро побегать придется всем.
Правда я и сам не то чтобы в супер-форме, но марафонец из меня точно получится отменный! Даже близко не представляю, сколько смогу сейчас пробежать без остановок, но мировой рекорд побить точно не проблема.
— Фесс, дашь мне еще пару минут, хорошо? Я пока данные соберу — в спокойной манере, молвил Ян, переключившись в профессиональный режим.
— Да, конечно, я подожду — ответив ему. Прикинул в голове, что в поисках ответов, я немного таки поспешил. Функция чата, только открылась… собственно как и несколько других.
Стеллы Обмена, Межконтинентальные Врата, Мировой и Региональный чат.
Подозрительно… хорошо! Каждое «нововведение ака патч», повышает наши шансы в борьбе с иномирцами.
Что прекрасно спору нет, но отчего так много и сразу…?
Хотя, если прикинуть, то больше всего это смахивает на то, что для Арии открываются все те «фишки», что и так должны были нам достаться за то «условное десятилетие», что должно было минуть, до прихода второй фазы?
Если оно так, то все становится на свои места! Даже штраф на живучесть, что последовал за открытием «Межконтинентальных Врат», можно оправдать тем, что Ария была не готова.
…
В ожидании инфы от Яна, решил заглянуть в интернет и первым делом, зашел ни куда нибудь, а на сайт «Ассоциации Героев». И как оказалось в дальнейшем, отнюдь не зря!
Ибо уже к этому моменту, и так сказать в «прямом эфире», главная страница сайта, заполнялась целым ворохом контента на тему как мирового, так и регионального чата. Начав же было своё с ним ознакомление, мигом вскочил на ноги, сжав кулаки в волнении!
Новости были бомбическими!
Теперь-то мне абсолютно ясен, весь тот энтузиазм и волнение Яна!
С загоревшимися в миг глазами, читал дальше!
Так-как оказалось, открывшийся Арии чат имел сразу несколько важнейших функций!
Во первых. Те кто находятся в топ десять тысяч «Мирового Рейтинга» могут открыть свою «лавку» и в дальнейшем выставлять свои товары на продажу и обмена!
Уже одно это, открывает просто океан возможностей для усиления всей Арии в целом!
Во вторых. С тех кто находится в топ тысяча, будет взиматься минимальная комиссия в лице новой валюты: Очков Выживания. Пополнить которые, можно только за счет внесения каких либо ценных ресурсов.
Хм… а вот и ограничения, куда без них. Но даже так, все очень даже неплохо! Я бы даже сказал шикарно.
Третье! Для тех кто находится в топ сто, доступно функция запуска аукциона… но главным тут было отнюдь не это! А то, что он был меж-мировым! И мог проводится не только на самой Арии, но и с ближайшими нашими соседями!
Погодите-ка! Это… какие ещё такие соседи⁈ Порыскав глазами по экрану сайта, инфы на эту тему, так и не нашел. Собственно как и про бонусы за топ десять и выше, но что-то мне подсказывает, что одними из наших «соседей» может таки оказаться раса разумных «зверей»!
Что неведомым способом, таки запустила к нам на Арию, своих шпионов в лице того же Бизаро.
Вот же гады-двухвостые!
…
Предварительно ознакомившись с инфой о «чатах» на сайте «Ассоциации Героев» и сделав даже для себя в этом процессе парочку новых открытий и предварительных выводов.
Решил таки на этом не останавливаться и заглянуть на прочие ресурсы в сети, на которых к моему большому удивлению, хоть и обсуждали открытие «Чата» как такового, но все больше… возмущались!
И подгорело у них знатно! Миллионы сообщений… в минуту! И все на одну тему: Ограничения!
Ведь как оказалось, пусть для лайт-людишек и были открыты как региональные, так и мировые чаты… у них стоял лимит на сообщения в сутки и что страшнее всего, просто чудовищная по их меркам комиссия за продажи!
И вот это надо сказать совсем не удивительно, особенно если учитывать то, что вся «Система Эволюции» — заточена на выживание сильнейших.
Лайт-людишки в этой стезе, скорее выступают «кормом/балластом», не более.
Но… это их проблемы и не мне их решать.
…
Прыгая дальше по сайтам и отмечая для себя некоторые новые детали, касаемо как «чата» так и прочих вещей по типу трафику на «Вратах». Не заметил даже, как мимо промелькнул с целый десяток минут, а ответа от Яна, все нет и нету!
Взглянув на телефон, тут же приметил, что звонок ещё не сбросился… а значит по идее все в порядке.
Просто… как-то. Медлеееееенно!
Надо бы Яна, как нибудь усилить! Особенно в статах Духа/Ловкости и Восприятия. Что в совокупности смогут поднять эффективность Яна в поиске и анализе информации, на новый уровень!
…
Нанимать же больше людей для этого дела…? Плохая идея.
И даже то, что у Яна есть свои миньоны для поиска и сортировки информации, проблемы не решает.
…
Пять минут спустя.
…
— Фесс прости, что так долго. Много информации! Готов к докладу — сказал Ян в трубку с извиняющейся интонацией в голосе.
Пусть и не быстро… но причина и следствия кристально понятна. Так что не стоит упоминания.
— Ничего страшного. Это мы с тобой потом обсудим — спокойно молвил я и в дальнейшем у нас с ним завязался мой любимый разговор! По фактам.
…
Десять минут спустя.
…
Завершив разговор с Яном, многое для себя почерпнул! Но самым главным оказалось то, что как оказалось, для всех кто находится в топ 1000! Доступен режим анонимности!
Отлично+Шикарно+Зашибись!
Не став больше гадать, тут же мысленно обратился к табличке регистрации и решил зарегистрироваться, как Фесс.
«Имя занято. Вы точно его хотите?»
Как это занято? Кем⁈ Конечно, хочу!
"Фесс, поздравляем с регистрацией!
И для чего были эти вопросы? Постойте-ка, если оно было занято… а теперь моё? То выходит его у кого-то забрали?
«Проверьте свой профиль. Вам доступен ряд привилегий»
Мысленно заглянув в «профиль», что появился у меня перед глазами в виде прозрачной таблички в правом нижнем углу. Первым делом, мысленно отдал команду своеобразному «помощнику» на переход в анонимный режим.
«Анонимный режим включен»
Облегченно выдохнув, в этот самый миг, почувствовал себя в намного большей безопасности.
Хорошо ещё, что из разговора с Яном, столь удобная функция «помощника», стала мне известна сразу. Вот только доступен «помощник» был далеко не всем, а лишь избранному миллиону счастливчиков Мирового Рейтинга.
Что классно, так как этот самый «помощник» облегчал всю работу с чатом и торговлей в разы!
Так-с. А что же у нас там с самим чатом?!.
Открыть!
Мигом перед глазами открылся «Региональный чат». Сообщения на котором, так и стали мелькать перед глазами! Причем очень быстро! Даже слишком. Тут же мысленно выдал невидимому «помощнику» ещё одну команду, а именно замедлить чат в тысячу раз. Правда только в моём случае. Но и у других, такая функция тоже имелась. И вот что получилось.
Региональный чат #37:
Число активных пользователей: 56 040 022
Лакомый Кусочек: Тут есть кто? Приму в дар хорошие вещи
Крепкий орешек: Первонах!
Повелитель: Я тут главный, если что. Набираю гарем (только красивые) девушки.
Гламурная Киса: Интимки за ресурсы!
Пламя: Те что выше, у вас всё с головой нормально?
"Сатана666: Идите все нафиг!
Господин: 10 рун воды, на 10 рун огня!
Опа! А это ещё что за руны воды и огня? Любопытно однако, читаем дальше.
Маг1: Приму в пати девушку, желательно танка!
Мамочка28: @Господин Богач сверху? Тебе нужна девушка/рабыня? Отпиши мне
Танк: @Маг1, Я не девушка, но танк. Подойду?
Пельмешек: Принимаю заказы на всякое, писать в ЛС!
Бос23: Кто занял всех боссов по22⁉ Вы офигели⁇
Миранда123: @Бос23, поговори мне тут.
Маг1: @Танк, да, но у тебя есть хотя бы сестра?
Фесс1: Что за гад, мой ник забрал⁈ Произвол! @Фесс я тебя найду!
Кхм… сори конечно, но лучше не надо.
Танк: @Маг1, найдём
Стальной: Кто хочет объединится? Я в Гиране
Маг1: @Танк поговорим в ЛС
Нервный: ПОМОГИТЕ!!! ЗОМБИ ПРОБРАЛИСЬ В МОЁ УБЕЖИЩЕ!
Тупак: Где взять очки выживания⁈ Не понятно.
Мефисто: Набираем героев! Город Кридар! Лучшее лечение на рынке! ЛС!
Темный: Дети ночи, объединяемся!
Мастер Подземелий: Какие ещё очки? Ты свои протри для начала.
Заводной Апельсин: Ищу группу для создания дружеской атмосферы, доверительных отношений и прочего в ЛС!
Главный: Я 50 в Рейтинге! Собираю Альянс
Торговец: Выкуплю ваши Очки Эволюции, пишите в лс
Эльф: Куплю Дерево Жизни!
Эльф⁈ Лучше чтобы это был прикол такой!
Флюгегехаймен: Кто писал про группу⁈
Дровосек: @Эльф, часть подойдёт?
ВЕЛИКИЙСИЛЬНЫЙУМНЕЙШИЙ: Может кто помочь? Срочно!
Qwe112dsaaddad: Куплю книги навыков на воина! Я воин!
Убейца: А мои ник без циферр!!!
Потный Тип: Меня кушает зомби… есть варианты…?
Мерзасть: @Убейца, мои тоже!
Красавица13: Мальчики! Кто может прислать еды и воды? Я заперта в своей квартире и не могу выйти!
Комедиант: @Потный Тип, кушай его в ответ! Кто-кого!
Совет от бога, не иначе.
Убейца: @Красавица13 Скоко нада? Могу прислать за интимка
Заводной Апельсин: @Красавица13, ты где?
Красавица13: Вижу только предложения обмена!
20 см: Что тут происходит?
Артас: Есть мои зрители? Донаты в лс
Крикун: АААААААААААА!!!
Кускус: Нужна кому пища, что может восстанавливать здоровье и дух? Пишите в лс
Любопытно!
Да-Да Я: Видел кто нибудь мою сестру⁈
Морковка18: Приму еду и вещи в подарок! С меня причитается…
ПервыйВоин: Куплю или выменяю меч!
Пёс: Гав!
Герой228: Ищу священный меч. Пишите в лс
Осенний Листок: Продаю амулеты духов или обменяю на Очки Эволюции. Кому интересно пишите
Гипс: Ищу свою братву! Гнилой, Бивень, Плакса! Вы тут?
Джокер: Есть кто из топа 100? Что за плюшки там дают?
Крикун: ААААА!!!
Додо: Я хочу к маме!!
Сильная: @Додо что случилось? Ты потерял маму?
ЧеловекТеатр: @Крикун ты чего разорался⁈
Додо: @Сильная она умерла от зомби:((
Некрофаг: @Додо где именно?
Тааааак. Понял-принял. Зоопарко-Вакханалия. Выходит так, что в региональном чате просто пруд-пруди: Клоунов, Троллей и Веб-обещалок. Гремучая смесь!
Помнится Ян советовал мне сразу включить какой-то там фильтр в настройках. И теперь понятно почему!
«Вам пришло сообщение, открыть?»

Глава 101
Спам и Рейтинг

Оторвавшись от наблюдения за чатом, вижу как перед глазами, как бешенные, начинают мелькать уведомления!
«Вам пришло сообщение, открыть?»
«Вам пришло сообщение 2, открыть?»
«Вам пришло сообщение 3, открыть?»
…
«Вам пришло сообщение 12, открыть?»
Так! Стопэ!
Мигом сориентировавшись дал команду «помощнику» прекратить посылать мне уведомления!
И… сработало!
Отлично!
Мысленно скипнув пришедшие сообщения, было залез в настройки, как ко мне «прикатили» новые уведомления!
«Вам пришло предложение дружбы от @Гламурная Киса, принять?»
Что-то ник у неё какой-то «проституточный» что-ли? Не вызывает доверия, от слова совсем. Напоминает весь тот спам что и по сей день, чуть ли не ежеминутно приходит мне на почту, от разного рода девиц. Благо, права на фильтрацию подобного «контента», были мною благополучно скинуты на Яна.
Следом за первым «предложением» пришла ещё целая куча!
«Вам пришло предложение дружбы от @Маг1, принять?»
Хм… этот ведь тоже вроде из регионального чата⁈
…
«Вам пришло предложение дружбы от @Эльф, принять?»
Ни за что! Даже подобные псевдо-эльфы мне не друзья и точка. С ними поведешься… бед наберешься!
…
«Вам пришло предложение дружбы от @Сантирмор, принять?»
Нет, спасибо.
Отдав ещё одну команду на отказ в уведомлениях… чуть ли не начал матерится!
«Вам пришло предложение обмена от @Гламурная Киса, принять?»
Опять, она⁈ Достала. Заблокировать! Хорошо ещё, что тут черный список есть. Вот и пригодился.
«Вам пришло предложение обмена от @Танк, принять?»
«Вам пришло предложение обмена от @Меган, принять?»
«Вам пришло предложение обмена от @ГовяжьяЛапша, принять?»
Внезапно очутившись под градом различных уведомлений, был успешно доведен, до белого каления!
Отдав команду на запрет уведомлений по обмену и дружбе, хотел уже было с облегчением выдохнуть, но видимо рано обрадовался!
«Вам прислали награду от @Вирна, принять?»
«Вам прислали награду от @Вирна, принять?»
«Вам прислали награду от @Вирна, принять?»
Как эта змеюка меня вообще нашла⁈ Да и все остальные.
Этот анонимный режим, вообще работает⁈ Меня надурили что-ли? Надо разобраться!
Обратив своё внимание на настройки, вник в детали… и схватился за лоб!
Подстава!
Черт бы их побрал! Анонимный режим действительно имел место быть, вот только его функционал работал в ином направлении! От того чего я себе представлял.
…
Фактически же, анонимный режим позволял только скрыть ваше имя при публикации сообщений и продаже/обмене в личной лавке.
И всё!
…
Успокоившись, пришел к мысли, что все могло быть и хуже. И даже такой анонимный режим, спасал меня от целой кучи проблем в дальнейшем.
Остается только вопрос как они все меня находят⁈ Ведь я только зарегистрировался и даже ничего не успел сделать!
Порыскав по региональному чату, сразу же обнаружил причину своей популярности.
Заключалась же она в том, что у каждого региональная чата, был свой собственный рейтинг! Который напрямую коррелировался с Мировым! И даже более того, как оказалось, среди спама из прошлых уведомлений, я таки умудрился пропустить несколько полезных.
«Внимание! Ваш общий рейтинг в региональном чате#37, занимает первое место!»
«За удержание первого места в региональном чате#37, каждый час — вам будет начисляться награда в размере 1000 Очков Выживания»
И все бы ничего, даже награда есть, вот только доступ к этому самому рейтингу и списку лидеров, был открыт для всех желающих! Причем как на региональном канале, так и на мировом!
Погодите-ка… подозрительно взглянув на иконку с доступом к Мировому Чату, к открытие которого я ещё и не приступал, ощутил как сердце начало биться сильнее и меня прошиб холодный пот!
Великие Силы! Только не говорите мне, что я теперь ещё и там «засветился»⁈
Задержав дыхание, мысленно кликнул по иконке с мировым чатом.
«Внимание! Ваш общий рейтинг в Мировом Чате, занимает девятое место!»
Упасть, не встать!
«За удержание девятого места в Мировом Чате, каждый час — вам будет начисляться награда в размере 19000 Очков Выживания»
Награда конечно, вкусная. Но сильно удручает, что моё имя таки было засвечено!
…
Не обращая пока что внимания на бегущую строку Мирового Чата, впился в глазами в этот самый рейтинг! Который мало того что находился на самом видном месте из всех, так ещё и подсвечивался золотым светом, привлекая к себе внимание!
*** Рейтинг Мирового Чата ****
«Первое место: Анариэль. Человек 21 уровень»
«Второе место: Бальтазар. Человек 20 уровень»
…
«Девятое место: Фесс. Человек 19 уровень»
Так-с, а вот и я!
Сразу же возникает целая куча вопросов! Из которых почему я нахожусь на девятом месте, даже не самый критичный! Что куда важнее, кто такой этот Анариэль и как он уже достиг 21 уровня! Так ещё и псевдоним такой «цветастый», что вызывает во мне нехорошие такие ассоциации.
…
Помимо этого, тип на втором месте, тоже вызывал сомнения. И если первый будучи человеком, явно косил под эльфов, то второй под каких-то демонов.
Без комментариев.
…
Ну… да и к чёрту этих показушников. С какой-то стороны это даже хорошо, ведь чем больше они привлекают к себе внимания, тем лучше для меня.
Пусть даже и огорчает, что меня в «наглую» обошли, сразу двое типов. Надежда попасть в топ три, все ещё имеется! Так как все остальные начиная с третьего места, как и я, находились на девятнадцатом уровне!
А значит шансы есть и немалые! Особенно учитывая тот момент, что я прекрасно знаю, как «бустануться» по уровню в Источнике!
…
Ментально «отрешившись» от мирового рейтинга и проблем с них связанными, переключил своё внимание на мировой чат в целом, а именно:
Мировой Чат:
Число активных пользователей: 18 704 002 201
Силач: Торговая лавка Силача, официально открыта! Заходи, покупай, налетай! Уникальный товар: Фрукты Силы!
Бехом: Выменяю ваши руны ловкости! Есть камни остроты, твердости. ЛС!
Понита: Есть у кого ещё в продаже купон доступа к Стелле Обмена⁈ Срочно!
Что⁈ Какой ещё купон доступа⁈ И такое есть? Принявшись читать дальше, удивлялся все больше!
Калисто: Продам уникальный артефакт, третьего уровня! Посох теней! Предлы в лс!
СамСамыч: Куплю информацию по источникам! Особенно как его открыть! Дорого!
Любопытно таки, насколько дорого⁈
Беркут: Продам навык призыва третьего уровня! Грозный гриф, ждет своего хозяина!
…
Миранда: В поисках уникального плаща! Скриншоты и свойства в лс!
Опа! Знакомые лица, может ей плащ и втюхать?
Посмотрим. Прокрутив вниз, ещё ряд других сообщений. Заметил, что лютого спама с веб-давалками и троллями, как в региональном чате, не было в принципе! И это без наложение каких либо фильтров с моей стороны. Хотя… это скорее потому, что в Мировом Чате, бесплатно могут общаться, только те кто вошел в топ десять миллионов! Уделив чату ещё некоторое время, заметил, как очередное сообщение как бы «вспыхнуло» в чате поверх остальных. Став сильно заметным.
Саймон: Внимание! Ассоциация Героев. Ведет активный набор! Есть доступ к Стелле Обмена! Внимание! Через два часа будет проведен первый межмировой аукцион! Желающие принять участие в ЛС, первоначальный взнос 10000 Очков Выживания!
Межмировой аукцион⁉ Так быстро! Тоже хочу, все решено, я буду участвовать!
Мало того, что это по любому пипец как выгодно, интрига в предстоящем аукционе, куда как сильнее! Можно нехило так приподнятся.
Особенно учитывая, что для организации и проведения, каждого аукциона нужно внести целую гору предметов и достичь общей стоимости не менее ста миллионов Очков Выживания!
Скипнув чат, на этом моменте, задумался о своих перспективах! Быстро придя к мысли, что мне таки надо изыскать, как можно больше средств!
Как именно⁈ Вопрос открытый, может быть попробовать открыть свою лавку…? В мировом чате их реклама ведется просто без остановок! Правда цена открытия кусается! Предметов должно быть, минимум на целых сто тысяч монет выживания! По оценки Системы, конечно же.
Куда без неё.
Вот только, что мне продавать⁈ Задумавшись о своих текущах активах, решил для начала пополнить свой баланс! Как там Ян мне говорил…? Мысленно выделив не нужный тебе предмет, отдать команду помощнику — Пожертвовать!
Чем бы таким пожертвовать-то? Заглянув сначала в инвентарь, а следом и себе под ноги… озарился идеей!
«Вы уверены, что хотите пожертвовать Духовной Эссенцией в размере 1 миллилитра?»
Почему бы и нет? Давай!
С легкой вспышкой перед глазами, сразу же выскочило новое сообщение.
«Ваш баланс пополнен! + 1 000 Очков Выживания»

Глава 102
П — популярность

Увидев цифру пополнения с 1 миллилитра духовной эссенции, не смог сдержать усмешку ликования!
Это же какие перспективы открываются, а⁈ Правильно, заоблачные!
Начав прокручивать в уме различные схемы заработка. Быстро догнал, что потенциал у духовной эссенции был многим больше, чем простое бытие в виде средства для пополнения резерва, тут уж скорее можно говорить о том, что любой Источник был просто гигантским источником богатства! Помимо этого также существуют, духовные фрукты. И даже нити Ци небес! Все это можно и даже нужно продать/обменять за товары эквивалентной ценности.
И как можно быстрее.
Просто сказать, что это усилит моего «персонажа» в разы, значит сильно приуменьшить. По крайней в потенциале так точно. Не менее любопытно, что же продают или обменивают другие выжившие.
Начав глазами искать где же находится иконка с доступом к «торговому разделу чата», отметил для себя, что счетчик показывающий количество входящих уведомлений… достиг просто пугающих размеров!
Даже не так, он — Ужасал!
За каких-то пару минут, ко мне пришло, более миллиона различных уведомлений! Причем количество этих самых уведомлений увеличивалась до сих пор и тенденции к снижению не было.
Словив легкий шок при виде подобной «подкрутки», даже на несколько секунд залип глазами на счетчике, не в силах оторваться.
…
Глубоко вздохнув и выдохнув, сумел таки мало-помалу, но побороть свой ступор от взлета популярности себя любимого. Право слово, даже и не знаю, как к этому относится, понятное дело, что всему виной моё нахождение на девятом месте в мировом чате.
О минусах в достижение подобного «статуса» на глазах у многих выживших и говорить не приходится. С одной стороны, моя анонимность теперь находится под большим знаком вопроса и неопределенности. Что не комильфо и априори вредно. С другой же стороны… учитывая открывшиеся опции и возможности для моего усиления. Стоит ли мне так опасаться своего «разоблачения»…?
…
Пфф! Конечно же… да! И ещё раз да!
Пусть даже на первый взгляд условной прибыли многим больше, чем потерь. «Берега» терять мне никак нельзя.
Вскружит ли популярность мне голову? Неа. Точно нет.
Особенно учитывая, тот факт, что на Арии уже есть типы и другие тварюги из иных миров, что сильнее меня! Не шибко удивлюсь, если у кого нибудь из первой сотни рейтинга, даже имеется ореол глав-героя!
Если же он не там, то где⁈ Вторжение уже завтра и для Арии просто необходим таки «герой» без страха и упрека.
Сильно вероятно даже, что в первой двойке в лице Анариэля с Бальтазаром, может таки находится неубиваемая тварина с невероятной удачей по спасению собственной жизни. От чего «махаться» с ними не на жизнь, а на смерть. Может обернуться целой кучей неожиданных сюрпризов! С летальным исходом… для меня.
Конечно с натяжкой и меня можно приписать к чему-то подобному, вот только, лавры глав-спасателя… не сдались мне от слова совсем! Уж больно судьба у них трагичная, мне такого не надо, нет спасибо.
…
Мысленным усилием «свернув», выскочившие мысли на тему гг, вернулся к делу.
Ведомый сильным любопытством, нашел таки глазами иконку с «торговым чатом» и мысленно кликнул по ней.
Моментом перед глазами, выскочил приятный глазу интерфейс, олицетворяющий собой не что иное, как целое море рекламы! Перед глазами так и мельтешили рекламные баннеры!
Торговая лавка у Симона! Лучшие цены! Автоматический обмен, от самой Системы! Никакого обмана, заходи! Уникальный товар: Фрукты Стойкости
Опачки! Фрукты Стойкости⁈ А вот это мне точно надо! Сделав себе заметку, принялся разбираться дальше.
Торговая лавка: Ассоциация Адена! Представляет для обмена и продажи, любые виды оружия и брони с 1 по 3 уровень! А также множество книг навыков! Есть уникальные. Внимание! В наличии так же осталось ещё 100 купонов на доступ к Стелле Обмена, приоритетный обмен на любые ресурсы, повышающие Живучесть!
Так-так-так! А вот и «крупная рыба» в лице Адена объявилась. Не удержавшись, с интересом кликнул по ссылке на их лавку… и мигом обомлел! И было от чего, так как количество и разнообразие товаров, было не то чтобы много, а очень много!
Из доступных ныне ресурсов, там было практически всё! Кроме самых уникальных по типу духовной эссенции или нечто подобного. И хоть обилие товаров изумляло, в принципе не было чем-то невозможным. На самом деле нечто подобное, скорее было ожидаемо, чем нет!
Особенно если учитывать, тот немаловажный факт, что сбором этих самых ресурсов, занималось как минимум несколько миллионов человек!
Если сравнивать с ними, то я чуть ли не нищий.
…
Окей, но что у них там по контенту в принципе⁈
Благо у каждой лавки была возможность настройки и все товары находились не в общей куче, а аккуратно разложены в соответствующих для них отделов, по типу: Оружия, Брони, Амулетов/Колец, Книг Навыков и тд. Так ещё и с возможностью их сортировки по ценам от меньшего к крупному и даже встроенному поиску в самой лавке.
Интерфейс был и правду очень «дружелюбный» к пользователям. Что радует.
Перейдя в начале к разделу с книгами навыков, как самому интригующему из всех, так ещё и с возможной опцией поиска сокровища в мутной воде. Первым делом обратил своё внимание на их общее количество, которое пусть и не исчислялось сотнями тысяч, все же сумело меня удивить!
*** Книги Навыков ***
«Количество товаров в разделе: 18744»
Почти двадцать тысяч⁈ Надо сказать, что по любым меркам, они были просто нереально «заряжены»! Так ещё и число прочих товаров тоже было не маленьким. Задумавшись над этим вопросом, быстро прокликал прочие разделы, начав с оружейного раздела.
*** Оружие ***
«Количество товаров в разделе: 113587»
100 тысяч⁈ Что там по броне?
*** Амуниция ***
«Количество товаров в разделе: 14247»
Опа! А вот тут как-то и маловато. Хотя и не удивительно, количество необходимых слотов амуниции, что надо заполнить «контентом» у каждого выжившего многим больше, чем оружие.
Правда не обошлось и без сюрпризов, так как в следующем разделе товара и вовсе не было!
*** Руны ***
«Количество товаров в разделе: 0»
Задумчиво потерев подбородок, пришел к мысли о том, что у столь огромного количество «вкладчиков» состоящих в Ассоциации Адена, есть и обратная сторона!
А именно: Нужно «кормить» слишком много ртов!
И хотя общее богатство соло-чела по типу меня, с ними и рядом не стояло. Возможностей для развития личной силы, у меня было не сильно меньше, чем даже у лидеров подобной ассоциации. А все почему? Да потому, что я ничего никому не должен отдавать! Лишь по моему желанию. По крайней мере пока что моих сил, для этого заявления, вполне достаточно.
…
Но то, что звучит еще более притягательно, так это сам возможность закупиться!
Причем отнюдь не обязательно в лавке «Ассоциации Адена», так как оказалось, что за нахождения в топ десять и топ 100, есть свои привилегии! Причем довольно вкусные!
Сначала поговорим за бонусы для топ 100! Коих было сразу три штуки, во первых уже известная возможность запуска межмирового аукциона. Что даже на первый взгляд, звучит очень перспективно!
Во вторых право на ведения прямой трансляции, за доступ к которой можно даже взимать плату и получать донаты в прямом эфире.
Прикольная функция, но для моего ведения дел не особо то и подходит, разве что для дачи каких-нибудь объявлений от своего лица?
Хм… погодите-ка! А нельзя ли подобным образом взять и всех обмануть⁈ Прикинувшись с помощью иллюзии и навыка трансформы кем-то другим?
А в этом есть своя доля логики! Причем не малая. Как минимум — это точно запутает пришедших по мою голову вражин от лица Вторженцев!
А уж то, что они по прибытии, начнут охоту за сильнейшими в мировом топе, сомнений нет в принципе.
Из чего выходит, что пустить пыль в глаза, просто необходимо!
Прокручивая в голове, возможные варианты, отложил их на потом и вернулся таки к бонусам за топ сто. А если точнее то к третьему из них, которых заключался в том, что уровень комиссии за продажи и обмен в своей лавке от лица Системы Эволюции, был равен нулю!
Что очень выгодно!
Так как за каждый обмен и прямую продажу в лавке взималась комиссия в лице Очков Выживания!
И немалая!
К примеру для топ тысячи, комиссия для каждой транзакции была равна 10% от стоимости товара, причем рассчитываемой самой Системой, так что как либо схитрить не получится. Дальше, больше! Для топ 10 тысяч полагалась комиссия в 20% от стоимости и 30% для тех кто находится в топ 100 тысяч.
Для тех же кто ниже…? Ну им… оставалось только плакать!
Рыдать и нехотя, но сквозь слезы — платить.
Была у них конечно и альтернатива, а именно рассчитывать на личные сделки в чатах, с которых хоть и взималась 30% комиссия, но все же не заставляла их рвать на себе волосы в отчаянии.
Конечно при ведении подобной торговли, помимо очевидных потерь, была и скрытая опасность!
А именно потеря времени! Найти среди сотен тысяч вариантов предложений, а то миллионов, нужные тебе ресурсы и людей их продающие, дело отнюдь не тривиальное!
А потерянное время это что⁈ Конечно же просадки по уровню и рейтингу!
И если раньше вы могли только гадать на каком месте находитесь, то сейчас, когда вы можете отслеживать свой собственный рейтинг в прямом эфире⁈
А так же осознавая, что есть награды за удержание более высокого места⁈
Так ещё и со ставкой на вашу жизнь. Во время Вторжения, так точно. Кто же усидит на месте⁈ На счету каждая минута!
От чего автоматическая лавка по обмену и продажам, была просто невероятно притягательна, в глазах любого, кто стремится приподняться в статусе/силе и тд.
Был конечно и иной подход, а именно знать кого нибудь из топа выше, дабы выставлять свои ресурсы на продажу и обмен в их лавках… но найти кого нибудь из топ ста тысяч, кто имел право на открытие своей лавки, среди более восемнадцати миллиардов⁈
Легче сказать, чем сделать!
…
Могу только пожелать им удачи.
В свете этого награда за нахождение в топ десять «Мирового Рейтинга», выглядит еще более респектабельной! Награда же заключалась в доступе к определенной функции, а именно к автоматическому поиску любых товаров среди всех существующих лавок в мире! Так ещё и по лучшим ценам из предложенных по рынку.
И не только! Также была еще одна исключительная опция! А именно, сделать запрос на поиск по Арии и открытие чата с любым лицом у кого есть нужный тебе товар! Даже если он/она не выставили его на продажу! А просто имеет его в наличии, где-то возле себя.
Звучит шикарно! Спору нет, но не обошлось и без лимитов на подобный движ, а именно — не более одного раза в сутки!
Крепко задумавшись о том, чего бы мне хотелось найти именно сейчас. Спустя десяток секунд и с азартом в глазах, сделал свой запрос!
«По вашему запросу, найдено 1 предложение, хотите начать чат с его обладателем?»

Глава 103
Купить!

«По вашему запросу, найдено 1 предложение, хотите начать чат с его обладателем?»
«Да/Нет?»
Нашло таки⁈ С изумлением смотря на сообщение, внутренне принял стойкое решение, заиметь себе сей предмет, в его/её руках, во что бы то ни стало! Ведь если мне это удастся, мои шансы на выживание, будут прилично так увеличены!
И было от чего, так-как я сделал, один из самых лучших запросов, если не лучший, из того что можно было искать.
А именно: Камень Эволюции 2 ранга!
Узнав от Вирны в последних сообщениях, о существование Камней Эволюции первого ранга, что с завидной регулярностью спавнились в плоскостях. Во мне вспыхнул к ним дикий интерес! К столь редкому и нужному ресурсу и отношение особое.
Спешить же с подтверждение запроса на чат, с владельцем сего драгоценного камушка, пока что не стал. Надо как следует обмозговать, что я могу предложить взамен. От чего мне нужны козырные карты в разговоре! Особенно учитывая, тот шанс, что если наш диалог не заладится, я таки могу упустить свою единственную возможность наиболее безопасно, пройти через вторую Эволюцию! До Вторжения. И все бы ничего, но часики тикают и время никого не ждет. Так что пока обходных путей нет, это мой лучший шанс. Его упускать никак нельзя. Есть конечно ещё и межмировой аукцион, но что там есть и как все устроено, неизвестно, так что сильно рассчитывать на него нельзя.
…
Кстати, помнится у меня перед глазами мелькало уведомление о том, что Вирна мне подарок прислала…?
Мысленно порыскав в настройках, таки сумел найти условный «склад» по типу виртуального инвентаря, где по дефолту складировались, не только «награды» от выживших, но так же и все те вещи, что вы захотите выставить на продажу/обмен в своей лавке, в том числе и для частных сделкок.
Погодите-ка, это что же выходит, что у всех выживших, теперь появился аналог «инвентаря»⁈ Вот так, просто⁈
А как же мне… в таком случае, в дальнейшем предстоит… грабить Вражин и прочих деятелей⁈ Это же сколько гемороя предстоит, дабы изъять у них, скрытые подобным образом ресурсы⁈
Ужас, да и только!
Внутренне нехило так удивившись, подобной щедрости со стороны Системы и её создателей, уже вскоре с облегчением улыбнулся! Все оказалось, не так и просто, как выглядело на первый взгляд.
Халявы, не было! Скорее, даже наоборот!
Потому что для того, что бы внести свои вещи в «виртуальный склад», надо было платить! И не мало! Чем же? Конечно же, Очками Выживания! Для пополнения которых, нужно было чем-то пожертвовать. Причем именно тем, что представляет собой ценность по мнению Системы, рандомный булыжник, бутылка из под воды и прочий мусор, не принимался!
И если уж всякий хлам не принимается, тогда остается что⁈ Конечно же, ценные вещи!
И чем выше вещь или ресурс по уровню тем больше, приходится платить.
Так что пусть для лайт-людишек и открылась опция «инвентаря», для её использования, большинству выживших, придется как следует попотеть! А то и пролить целый вагон из «кровавых слёз», дабы уложится не только в саму оплату за первоначальный «перенос» лута, но и за его дальнейшее удержание. Да-да! Мировой Чат с его торговой функцией, также взимала ещё и плату за обслуживание! Где за каждую занятую ячейку с «грузом», необходимо было доплачивать «Очками Выживания».
Одним словом, воспользоваться подобным фри-инвентарем, так ещё и себе в пользу, было сложно!
…
Конечно, в таком задрутительном положении, оказались далеко не все.
К примеру для всех кто находится в топ сто тысяч и выше, комиссия за удержание была минимальной. И чем выше ваше место в рейтинге, тем лучше условия, вплоть до полной отмены какой-либо платы за удержание! Откуда же я это знаю?!.
Ну, так! Для тех кто находится в топ десять мирового рейтинга, даже комиссия за каждый выложенный предмет, была можно сказать, чуть ли не символичной.
А именно: 1 Очко Выживания.
Что просто офигенно!
Много ли это…? Для кого-то вполне может быть, но не в моем случае.
…
Тааак-с и что же у нас там в наградах от Вирны…?
Отдав команду на открытие склада, на мгновение опешил! И с растущим изумлением во взгляде, я просто не знал, что сказать!
Так-как, количество лута на складе наград, было не то что большим, а просто огромным!
Учитывая же, что я ещё ничего на «склад», не закидывал… количество находящихся там вещей, было просто запредельным!
*** Количество наград: 478 345 ***
Упасть, не встать! Практически пол-миллиона наград⁈
С чего бы это? Целая куча вопросов, начала роится у меня в сознание. По типу: Кто…? Зачем…? Почему?
Чуть погодя, но все так же, офигевая в квадрате, решил более детально всмотрется в меню склада с наградами и изучить его более внимательно.
И с чего же более разумным будет начать моё с ним знакомство…? Конечно-же со списка предметов! Хорошо ещё, сам склад был разумно поделен по секциям по схожему типажу как у той же лавки «Ассоциации Адена».
Или скорее это в «Ассоциации Адена» нашелся ушлый тип, который скопировал структуру склада, для их лавки, лишь немного изменив её в процессе.
И да. Как и многое другое в Системе Эволюции, обустройство каждой лавки для продажи и обмена, не ограничивалось лишь закидыванием туда лута в соответствующие разделы, но также имела в себе целый ряд тонких настроек!
Одной из самой удивительных было то, что при желании, можно было даже сдавать вещи в аренду и даже некое подобие лизинга! Правда сама функция открывалась не для всех, а только для тех кто находиться не менее чем топ десять тысяч «Мирового Рейтинга». Причем как либо схитрить или обмануть хозяина вещи, что сдал её в аренду, хоть и можно, но будет очень затруднительно. Так-как, при заключение договора аренды, можно было вписать свои условия и даже штрафы за их невыполнение. Причем штрафы имели различные виды и чем выше ваше место в мировом рейтинге как арендодателя, тем более высокие и разнообразные штрафы, становились вам доступны.
И вариантов была, просто масса!
К примеру был пусть и банальный, но по своему все же эффективный штраф в очках выживания, но этим все, конечно не ограничивалось. Так как зачастую ценность предмета или какого либо ресурса, может сильно превысить любые штрафы в очках выживания. От чего от кражи или «случайной» потери ценного предмета, штраф в очках выживания, никак не страхует.
Но, что если ценой за нарушение будет ваша живучесть или жизнь⁈ Были и такие. Правда плата за активацию подобного штрафа от лица продавца, тоже была не маленькой.
Вообщем различных нюансов в этом деле было полным полно. С этим функционалом я ещё потом разберусь, уже есть мыслишки, как и что можно сдавать в аренду другим. Вопрос лишь в том, нужно ли мне это делать…?
Ну, если говорить о таком деле, как пассивном заработке ресурсов, то ещё как нужно!
Вообщем, посмотрим-поглядим.
Хотел было перейти к разбору наград, но в какой-то миг, ощутил как у меня немного закружилась голова.
…
Тяжело вздохнув и потерев глаза, немного рассеянно, оглянулся по сторонам.
Стоит отметить, что такое обилие событий, уложенные в рамки одних суток, уже нехило так, давило мне на мозг и тело в целом! Имея при этом кумулятивный эффект со стороны как внешних, так и внутренних факторов. Воздействие на меня, оказалось отнюдь не слабым.
Было стойкое и неприятное ощущение, что пусть и не быстро, но у меня накапливалась ментальная усталость. Хоть я и чувствовал что организм в порядке и как говорится бодрячком. Усталость бывает разной.
Что-ж, в принципе это и не удивительно.
Особенно на фоне того, что больно много всего, можно и даже нужно было делать, здесь и сейчас! И во все надо бы вникнуть/разжевать, так как время не терпит.
А вот это уже минус «игры» в одиночку подъехал. И даже то, что у меня в подчиненных числился Ян со своей командой аналитиков, мало что значил, так как я не мог им доверить многие вопросы и приходится разбираться самому.
Если так поглядеть, то вопрос доверия, в условиях скорого Вторжения Миров, критически важен! Причем практически для любого ключевого события. Как сейчас так и в будущем. Есть конечно надежда, что решение найдется в Стелле Обмена. Какой нибудь артефакт или та же «Бессмертная Сущность Договора»? Если уж есть сущность молнии и прочих, то и нечто подобное, вполне может быть. Надо все же, будет купить список с легитимными и стоящими доверия бессмертными сущностями в Стелле Обмена.
А пока же, проблему ментальной усталости, надо как нибудь устранить, причем срочно! Ради этого дела, я даже Дубликата на паузу поставил. Оставив на него лишь пассивный мониторинг окрестностей на случай появления каких либо вертолетных-вражин и прочих чешуйчатых тварей.
Очевидные варианты с медитацией или тем паче со сном, в данных условиях, мною в принципе не рассматривались.
…
Духофруктов тоже нет. Закончились.
Черт возьми! Что же делать? Как же я хочу заиметь себе навык клонов или нечто подобное. Чтобы пока я отдыхаю, они пахали, как проклятые! Дубликат хоть и сильно полезен, но тоже напрягает мне мозг, при своей работе!
С трудом сосредоточившись, начал «копаться» в поисках решения. Делая периодически пару глотков из бездонной фляги с духовной эссенцией, становилось чуть полегче, но кардинально проблемы не решило.
Прокручивая в голове различные идеи и пытаясь смотреть на проблему ментальной усталости с разных углов и точек зрения. Уже спустя несколько минут, пусть и с тормозами в процессе, набрел таки на дельную мысль!
Исходя из характеристик, если «Выносливость» работает с физической усталостью, то «Дух» тогда с чем?!. Скорее всего с ментальной!
И если оно так, то решение есть!
Грубо говоря, если мой лимит на ментальную выносливость был превышен. То этот самый лимит и его границы необходимо повысить! Как⁈
Да проще простого!
Предварительно найдя корень проблемы, осталось дело за малым. Конечно же повысить характеристики Духа!
За счет чего? Как вариант, можно конвертировать характеристики в Дух из Стойкости, но коэффициент 3к1, как-то совсем не прельщает. Да и на ту же Стойкость у меня большие планы. В таком случае… мысленно перейдя к Мировому Чату, а затем и к поиску в торговом разделе. Решил купить себе обновок!
Начнем с самого простого, а там поглядим.
Найдя взглядом отдельную строку поиска, вбил в него несколько слов и «нажал» искать.
«По вашему запросу, найдено 844 650 предложений»
Отлично! Я бы даже сказал, что очень даже хорошо! Чем больше предметов на продажу, тем ниже цена! Что мне собственно и надо. Так-так-так. И как же тут фильтр настроить? Мысленно потыкав сначала туда, потом сюда. Никакого эффекта, не дождался.
…
Эм… аж чувствую как скрипят мозги! Туплю не по детски. Есть же помощник. Мигом даю ему команду на фильтр сих предметов по самой низкой цене.
«Ведется сортировка, подождите»
Опа! Как я понимаю, это уведомление об ожидании, пришло именно от персонального помощника, что наводит на разные мысли. Но «думать» их сейчас, сил просто нет.
Тут же перед глазами, начал очень быстро мелькать каскад из различных предложений. Не став напрягать себе мозги, решил пока отвлечься на склад с наградами.
Не вдаваясь в подробности и особо не вникая, догнал таки в чем тут был подвох!
Вот же находчивые гаденыши и мошенницы! Большинство «наград» заключалась в рекламе как самих себя, так и своих групп выживших. От чего весомую долю «товара» представляли собой, рекламные письма и флаеры!
Да-да! Именно, что флаеры. На которых они предлагали свои услуги… некоторые барышни даже доходили до того, что предлагали мне интим услуги! И даже прямым текстом намекали мне на то, что помимо огромных вилл со всеми удобствами, и при моем на то желании, они соберут мне чуть ли не галактических размером гарем!
Пфф! Нашли дурака.
Какие ещё особняки и виллы с красотками в придачу? Артефакты! Или все что может повысить чью то силу на новую ступень, вот что важно. Все остальное, уже не котируется, от слова совсем!
Пока же я насмехался и даже иногда смеялся, над нелепостью различных предложений. Мой запрос, был наконец-то таки, обработан.
«Сортировка, завершена!»
Тут же перед глазами выскочила новый список со множеством позиций. Вершину же в нем занимал предмет с самой низкой стоимостью. И был он следующим!
«Лот: Кольцо духа, предмет первого уровня + 2 к духу. Стоимость 80 Очков Выживания»
Ха-ха! Счастливо рассмеявшись, даже протер глаза, но нет! Цена реально была всего в 80 Очков Выживания!
Мне это снится? В попытках прикусить себе язык, дабы добиться болевого эффекта. Так ничего и не добился. Но все же осознал, что это реальность!
…
Далее же, нацепив на себя важный вид и с претензионным взглядом богача в третьем поколении, начал делать запросы на покупку!
Купить! Купить! Купить!

Глава 104
Шопинг и ******!

Стоило мне только начать закупаться, как перед глазами так и начали мелькать уведомления об успешной покупке!
«Приобретено. Кольцо духа, предмет первого уровня + 2 к духу. Стоимость 80 Очков Выживания»
Отлично! Давай ещё! Этого мало, что у нас там дальше?
«Лот: Кольцо духа, предмет первого уровня + 2 к духу. Стоимость 81 Очков Выживания»
Чуть дороже, но какая к чёрту разница⁈ Надо брать, пока есть такая возможность. У меня в наличии теперь имеется, ещё целых четыре руки, а значит и плюс двадцать слотов под кольца.
Купить!
«Приобретено. Кольцо духа, предмет первого уровня + 2 к духу. Стоимость 81 Очков Выживания»
Продолжаем! Покупаем-покупаем. Ещё раз и ещё!
Впервые в жизни, я так сильно увлекся шопингом, что даже не заметил как мой баланс достиг нулевой отметки!
«Внимание! На вашем счету недостаточно средств для покупки»
Купив с десяток колец, мои финансы опустились на дно. Но не надолго! В теории, можно было бы конечно и подождать пока мне «накапают» средства, за удержание девятого места в Мировом Рейтинге.
Но, это не мой случай. Да и к тому же, как либо скупится, толку нет. Ведь для участия в «Межмировом Аукционе», нужно нааамного больше средств. Хорошо ещё, что духовной эссенции из Источника Духа, мною было запасено не мало. Если так поразмыслить… то до участия в аукционе, мне надо закончить все дела в Кровавом Лесу и вернутся обратно! Дабы у меня под рукой были доп-средства, для крупных покупок на том же аукционе.
А это значит, что на все про всё у меня осталось примерно полтора-часа! По факту конечно, чуть больше. Но время на обратную телепортацию, никто не отменял… как в принципе и различные форс-мажоры.
Следовательно, тормозить никак нельзя и надо действовать в темпе!
Первым делом надо бы пополнить баланс, для дальнейших закупок, коих будет не мало. Достав бездонную флягу из подсумка, мысленно выделил, нужный объем и отправил Системе, запрос на пожертвование!
«Вы уверены, что хотите пожертвовать Духовной Эссенцией в размере 10 литров?»
Конечно, уверен!
«Ваш баланс пополнен! + 10 000 000 Очков Выживания»
Плюс десять миллионов⁈ А ведь и вправду, если десять литров это у нас десять тысяч миллилитров… которые потом ещё и умножаются на стоимость в Очках Выживания, то так оно и выходит!
…
Погодите-ка! Это что же, я теперь реально при деньгах что-ли⁈ Остро ощутив как на этом моменте, мозги начали чуть ли не плавится, от пытающихся «воплотиться» идей и мыслей. Тут же одним из потоков раскидал купленные кольца на новые слоты.
И это дало свои плоды! Ещё бы не дало, плюс двадцать к Духу! Прекрасно ощущая, как мое сознание и все тело в придачу, буквально омывает духовной волной. Снимая при этом дебафф на ментальную усталость и весь тот накопленный психо-стресс, что был мною получен от различного рода переживаний за последние сутки, как минимум на 40%! Мало-того, у меня так же сложилось чёткое ощущение, что как моя память, так и скорость мышления, становится все лучше и эффективнее. Собственно, как и защита «моря сознания», что крепчала прямо на глазах.
Зашибись!
С радостью обнаружив, такую тенденцию, решил её продолжить.
Имея в руках такую большую сумму наличности в лице «Очков Выживания», а также невероятный по размаху «рынок» среди выживших по всей Арии, я могу таки наконец развернуться!
Продолжаем, закупку!
«Приобретено. Кольцо духа, предмет первого уровня + 2 к духу. Стоимость 112 Очков Выживания»
Пусть цена и выросла, это не сильно ударит по моим карманам! Так что купить! И ещё раз купить!
Далее скипая различные уведомления, уже вскоре приобрел, ещё с десяток колец духа. Мигом приодев которые, воспрял духом… и продолжил закупаться! Цена уж больно привлекательная. Да и есть кому их задарить, тому же Яну, Геральду и ребятам из бункера.
…
Покупал же я до тех пор, пока перед глазами не выскочило следующее уведомление.
«Лот: Кольцо духа, предмет первого уровня + 2 к духу. Стоимость 498 Очков Выживания»
Так-с, стопэ! Цена выросла более, чем в пять раз!
Усилием воли, погасив охватившую меня шопинг-лихорадку. Первым делом, посмотрел на достигнутый результат, что был представлен, на моём же виртуальном складе, торгового чата.
«Кольцо духа, предмет первого уровня. Количество: 345 единиц»
Отлично! Вот это я понимаю: Закуп! Даже не так, это прям таки — Королевский Закуп!
И это обошлось мне…?
«Баланс: 9 928 344 Очков Выживания»
Выходит так, что мною было потрачено немногим больше семидесяти тысяч? Ну… как по мне это отличная сделка! Имея в наличии сотни колец, я таки смогу приодеть всех причастных ко мне «миньонов/компаньонов». Тем самым не слабо так повысив их силу в целом и эффективность в частности. Хм… а может мне сейчас им эти кольца через торговый чат и прислать?
Хотя, лучше не надо.
Не хочу пока-что, столь явно палится со своим псевдонимом в Чате. С другой стороны, а куда же я от этого денусь? Сложна! Надо избрать иной подход. Подумав об этом и так и эдак. Додумался таки, как это можно провернуть.
Имея в наличии такое кол-во хлама в виде «наград», что все ещё ежесекундно присылались мне на склад, давно уже приметил для себя, что малая часть из них, приходила ко мне от анонимных адресатов.
…
Полазив в настройках в поисках ответов, нашел таки, что для всех кто находится в топ 10 миллионов, была таки доступна пусть и урезанная, но возможность анонимности. Что конечно хорошо, но за все хорошее, зачастую приходится платить. Так и в этом случае, за саму возможность активации анонимности, надо было заплатить очками выживания.
Хм… а я и не знал, что такое возможно.
Радует только, что платить за каждую анонимную трансказцию было не обязательно, так как присутствовала возможность покупки абонемента! Как на сутки, так и более длительный срок. Мало-того, сам абонемент при этом, ещё и делился на ранги.
Так-так-так! А вот это уже дико-интересно.
Внимательно ознакомившись с функциями различных рангов, был мягко говоря приятно удивлен! Так-как по сути, это мне и надо было.
«Вы уверены, что хотите приобрести абонемент *** Анонима *** в третьем ранге, на десять дней, за 1 000 000 миллион очков выживания?»
Не слабо так! Миллион за десять дней? Даже при моих нынешних активах, подобная абонентская плата, была отнюдь не тривиальным делом. Но я все равно буду платить! В подобное время, осторожность лишней не бывает. Особенно учитывая то, что лишь начиная с третьего ранга «Анонима», становится доступна нужна мне опция.
В честь чему, сразу же берем и покупаем!
«Внимание! Вами был активирован абонемент *** Аноним *** третьего ранга. Оставшееся время использования: 9 дней, 23 часа, 59 минут»
Минус миллион!
Увидев как цифры на моем счету, прилично так просели. Тут же мысленно обратился к открывшемся мне новым функциям «Анонима» в третьем ранге. Именно, что новым. Ведь как оказалось, находясь в топ десять, на девятом месте, я уже по де-фолту имел в своём распоряжении «Анонима» первого ранга, причем бесплатно! И не только я один, а все начиная с четвертого места по десятое, имели такую привилегию.
Если же не много, подкрутить воображение, то легко представить, что за первое, второе и третье место в Мировом Рейтинге, награды будут ещё лучше.
И в таком случае, тот же самый ранг «Анонима» для первой тройки, будет явно выше… и бесплатным!
Мне же за то же самое, приходится платить. Что в принципе не так уж и несправедливо. И по факту не особо-то и удручает, так-как, все эти условно-бесплатные плюшки, действительны только до той поры, пока ты находишься на том же самом месте или выше.
Но это я несколько отошел от главной темы. За что же такое я заплатил, целый миллион⁈
Все просто… за фейк-идентификатор! Да-да. И как по мне, это того стоит. Ведь это позволит мне иметь липовый никнейм, для частных сделок и не только. Мало-того! При желании, я могу менять его на новый!
Что же это означает по факту? Максимальная анонимность! Для всех сделок и прочих переговоров в чатах. Что к слову позволит мне избежать лишнего внимания к своей персоне. И как минимум скроет большинство моих действий, от весомой доли вражин и прочих личностей.
Мало-того, я так же могу свободно переключаться, между оригинальным никнеймом и фейковым, что просто замечательно!
А теперь попробуем, как оно выглядит, на деле.
Немного подумав. По итогу решил таки выбрать для своего первого фейк-псевдонима, никнейм с восточным колоритом и максимально отдаленного от любой ассоциации связанной со мной.
«Ваш под-псевдоним: Бай Сяочень был добавлен, переключиться?»
Да/Нет?
Конечно, да!
Взглянув же на своей идентификатор в чате, приметил как рядом с основным, появилась новая вкладка, которая давала мне возможность, в любой миг, переключится на новое имя!
Зашибено!
Переключаемся!
Сменив личину, тут же обратил своё внимание на топ мирового рейтинга, но нет! Слава великим силам, все осталось по прежнему.
«Девятое место: Фесс. Человек 19 уровень»
Фуух! На душе, реально полегчало. И что важнее, чувство безопасности, практически вернулось на прежнюю планку. Не без косяков в процессе конечно, но никто и не говорил, что будет просто.
Далее же слегка подкорректировав несколько других настроек, я вернулся к дальнейшим покупкам. Закупать же я стал, нечто для себя новое! Пройдя в начале, через несколько стадий, а именно:
«По вашему запросу, найдено 244 780 предложений»
А затем ещё и включив сортировку по минимальной цене.
«Ведется сортировка, подождите»
…
«Сортировка, завершена!»
Я таки добрался до искомого!
«Лот: Перстень стойкости, предмет первого уровня + 2 к стойкости. Стоимость 175 Очков Выживания»
Ха! И такое есть, это же просто офигенно!
Начав же скупать оные. Впоследствии переключился на такие же, но для ловкости, силы и выносливости! Да-да, нашлись и такие.
Лицезрея, как в процессе скупки, нужных мне колец, мой баланс просел ещё на целый миллион.
В голове мелькнула шальная мысль, что теперь уж, я и вправду могу сойти за: Властелина Колец!

Глава 105
Лимит

Закинув все купленные кольца в инвентарь, был настолько преисполнен, что решил все же не останавливаться на достигнутом. Чтобы потом не сожалеть.
Ведь такие шансы «затариться» выпадают не часто.
И вот почему, от Яна, пришла новая смс-ка, в которой была инфа по поводу того, что если когда и надо покупать, то прямо, здесь и сейчас!
И тому было сразу несколько причин. Первая «рынок» только открылся и большинство цен на товары, выставляются по наитию не опытных продавцов! Что приводит к тому, что цены на некоторые позиции, просто смехотворно низкие!
Что я для себя, как раз и приметил, уж больно цены «дружелюбные». Правда даже так, они дааалеко не всем по карману. От чего ценность Источников и удержание места в Мировом Рейтинге, только возрастает!
Хотя казалось бы, куда ещё? Но видимо, как и совершенству нет предела. Так и тут. Открываются всё новые грани.
Вторая же причина заключалась в том, что к нынешнему моменту, у многих выживших есть «излишек», непрофильных для них вещей. По типу тех же «наземников» с кольцами на статы к Духу. Которые де-факто, им нафиг не сдались. И таких примеров, среди выживших, просто завались!
И третья, но не менее важная причина. Заключалась в том, что открыть свою лавку большинство выживших просто не в состоянии, а усиляться то надо!
И чем быстрее, тем лучше. Так-как. Ставки высоки, как никогда.
Ведь в ином случае, уже завтра они могут и помереть. Грядущее Вторжение, давит на всех. А уж паника среди лайт-людишек, так вообще… только нарастает!
От того многие и сбывают предметы по дешману в частных сделках или выставляя по несколько предметов с высокой комиссией вручную, хоть и не торговая лавка, но даже такая альтернатива, уже благо для многих.
Помимо же этих трёх причин, также не маловажным было то, что многие крупные группы выживших, начали массово скидывать весь «неликвид» на рынок, для участия в «Межмировом Аукционе».
Уж то, что там будет много чего дельного. Сомнений нет!
…
От чего и мне стоит поспешить, но сначала. Я хочу осуществить свою давнишнюю мечту. А именно:
«Лот: Руна духа, предмет первого уровня + 3 к духу. Стоимость 32 000 Очков Выживания»
Ух! Вот теперь, цена и впрямь внушительная. В сравнении с предметами первых уровней, практически любая руна, будет в десятки раз дороже! И если даже и были, дешевые руны, то их уже все скупили, пока я до них добрался. Далеко, не я один, пытаюсь «приодеться» по фулу!
Среди топов, богатых «магов» должно быть не мало. Ни в жизнь не поверю, что я уникален в этом плане. Как не крути, а «пачкать» руки и махаться в ближнем бою, удовольствие на любителя!
Чёрт! Так ведь, скорее всего… эти «маги» все и скупили! Ну или какая нибудь группа/ассоциация ака конгломерат, что собирается «воспитывать» своих РДД (Бойцов дальнего боя).
Это что же… мне теперь, в последний «вагон», что ли запрыгивать…?
А вот возьму и запрыгну! Ибо мне, кровь из носу, но надо прокачаться по стату духа на максимум. Так-как именно от кол-во духа, будет во многом зависеть, реализация моих планов в кровавом лесу и не только.
И если так посчитать, то мне надо купить, как минимум 30 рун! А то и больше, для нанесения рун на кольца, оружие и прочие предметы.
Выйдет, дорого! Даже очень.
Но как бы то ни было, пока есть средства, желание и возможность, надо покупать!
Что-ж. Понеслась.
Покупаем-покупаем! Подтверждаем, подтверждаем!
…
Ровно до того момента, пока не увидим следующее.
«Лот: Руна духа, предмет первого уровня + 3 к духу. Стоимость 110 000 Очков Выживания»
Так-с. Пока что хватит! Что у нас там по итогу?
«Руна духа, предмет первого уровня. Количество: 48 единиц»
Зашибись!
Что у нас там по балансу?
«Баланс: 4 148 700 Очков Выживания»
Уфф! Минус шесть лямов за несколько минут.
Кому расскажи, не поверят. А если и поверят, то захотят убить. Как минимум за подобное транжирство или просто ограбить. Иногда для подобных темных делишек и причина не нужна, лишь желание. Так что лучше о своих «богатствах» никому, не распространятся. Хорошо ещё, что руны я покупал, уже находясь под псевдонимом: Бай Сяочень.
От чего и все подозрения «охотников» за легкой наживой, будут устремлены на восток!
А уж то, что нечто подобное, можно отследить, сомнений нет. Так-как полюбому, часть рун, что я купил, были приобретены из рук… чернушных сердцем, перекупов! Что поначалу скупили по дешевке, а затем уже поставили, продавать подороже.
Плавали… знаем таких. Таких жадных до прибыли акул, просто не счесть, в любой мало-мальски популярной игре и прочих темах. Этой «нечести» просто пруд пруди. А уж сейчас, так вообще!
Как мировой, так и торговый чат, находится в центре внимания, всех выживших до единого! И спикулянтов разного пошиба в частности. Да чего греха таить, я и сам не прочь был бы «наварится», осталось только найти за что зацепиться и начать «доить» рынок.
…
Так-с! А теперь настало время, улучшений. Отдав команду на «выгрузку» рун с торгового склада, уже вскоре, не мог оторвать взгляд, от десятков рун Духа. Что я наконец-то, держал в своих руках!
Упасть, не встать. А это точно не иллюзия?
Находясь в волнении, даже попытался себя ущипнуть, чтобы проснуться! Но, хоть бы хны! Ибо с моими текущими физ. силами «Ущипление» просто напросто, невозможно.
Ха! Если так подумать, то теперь, удушить или тем паче повесить меня, задачка не из легких. Какое никакое, но сопротивление к физическому урону, у меня теперь имеется.
И что же, мне опять язык, что ли кусать? Хотя… неее, на этот раз обойдемся без этого. Мысленно «окунувшись» в море сознания. Мигом просканировал оное, на любые несостыковки. Ничего. Перепроверка… и вновь ничего подозрительного.
Отлично!
На самом деле, надо бы делать эти проверки, почаще, причем лично! А не скидывать на Дубликата. Так как имея пусть и не богатый, но опыт, в этом отношении. Могу смело заявить, что промывка мозгов, это не выдумка, фантастов. А самая, что ни на есть реальность!
Да чего уж говорить, если меня, чуть было не перепрошила, училка из школы!
Так что, в этом ключе, надо бы, как следует озаботиться, защитой своего сознания. Пусть Стойкость и Дух, его и укрепляют. Но это все пассивная защита! Которую можно и размотать на клочки. После чего закораптить мне мозги, не составит никакого труда. Гипноз и его разновидности, имеют наивысшую степень скрытности! Так как тебя могут в какой-то миг, взять и «перепрошить», а ты и знать не будешь, бегая на поводу у какой нибудь хитрой тварины.
В этом плане, сильно радует, что я таки пробудил, талант «Толстокожий».
Но и его может не хватить. Так-как, по сети уже гуляет слух, что среди тех же зомби, существует разновидность, гипнотизеров!
И если уж среди мертвяков и выживших, есть подобные «мозговыносяшки», то уж среди иномирцев и подавно!
Что априори, стремновато!
Все же, невидимая по сути атака. Одна из самых опасных, но не будем, пока об этом. Настало время, приподнятся!
Используя сразу пять потоков сознания, принялся лепить руны, ко всем кольцам, диадеме и не только!
Впервые ощущая, столь стремительное, повышение «Духа»! Был вынужден, прикрыть глаза, оставив разведку местности на Дубликата. Что уже вполне мог и продолжал свою работу. Сам же я в это время, сосредоточился на том, чтобы «не выпасть» и не словить духовный шок!
И это не просто оборот речи.
Ведь как оказалось, подобное повышение в статах, было отнюдь, не мягким усилением! Я бы даже сказал, от слова совсем! Ибо в какой-то момент времени, мне даже пришлось притормозить и перестать накладывать руны на кольца!
Так-как, моё море сознания, начало не слабо так потряхивать, вспыхнувшими отовсюду волнами… из духовной силы!
Тише-тише!
Осознав, что столь сильное и единомоментное повышении Духа, может даже навредить моему сознанию. Был вынужден таки, начать снимать кольца с пальцев!
Прискорбно, но факт!
Ведь оказалось, что условный «резервуар» духовной силы, был отнюдь не резиновым! Неожиданно, но… вполне резонно! Можно даже сказать, что это чуть ли не естественное ограничение!
И самое важно тут то. Что теперь становится понятно, раздуваться во «внешних» статах до бесконечности, не выйдет!
У всего есть предел прочности. И для того, чтобы иметь более высокий порог. Нужно что…? Эволюционировать!
Легко, сказать. Но трудно сделать.
…
Как бы то, ни было. Но в последующие несколько минут. Одевая и снимая кольца, потихоньку довел себя до максимума в статах Духа, что мог выдержать без особого напряга на «море сознания».
И что же у нас получилось?
— Статус!
Человек 19 уровень.
* * *
Потенциал (2.5%)
Характеристики:
Сила 6 (15)(+/-)
Ловкость 8 (20)(+/-)
Дух 53 (165)(+/-)
Выносливость 50 (60)(+/-)
Живучесть 17.9 (+/-)
Стойкость 85 (114)(+/-)
Восприятие 20 (25) (+/-)
Жесть!
Целых 165 Духа!
Выходит, что к нынешнему моменту, мой лимит «внешних» характеристик к Духу, поверх «родных» 53 статов, равняется 112!
Понял-принял.
Но, даже так! Я более чем доволен. Ведь походу эти лимиты, присуще всем! В той или иной степени, так точно. Пока же из 30 колец, зачарованными рунами Духа, могут носить на себе не более 13 штук.
Чуть больше и у меня башню оторвёт! Ну или как минимум буду висеть в нокауте, ровно до тех пор, пока меня не найдут и не прибьют. С этим делом шутки плохи.
Исходя из этого, мне таки придется, провести ребаланс и часть колец сменить на другие. Та же Выносливость, будет совсем не лишней. Скорее наоборот, это позволит мне усилить навык «Телекинеза» на максимум.
…
Даже-так. Пусть… я и уперся в лимит. Дорога впереди предстоит длинная и что ждёт меня впереди, это тайна за семью печатями!

Глава 106
Маг-танк- ******

Прикинув в голове дальнейшее развитие событий, решил таки в темпе вальса, покончить с покупками.
Но для этого, надо кое-чем пожертвовать.
«Вы уверены, что хотите пожертвовать Духовной Эссенцией в размере 10 литров?»
Да! Ещё бы нет.
«Ваш баланс пополнен! + 10 000 000 Очков Выживания»
Шикарно. Посмотрев на оставшиеся запасы духовной жидкости, немного приуныл, так как было её уже, не то чтобы много. От чего и закупаться бесконечно не выйдет. Как не крути, а бюджет у меня не резиновый. И средства показывают дно.
Греет конечно надежда, что не надолго. Ведь стоит мне только попасть в Источник… любого вида. И моё финансовое благосостояние, станет в десятки, если не в сотни раз больше от текущего!
Ощущая как выделенное мною время на покупки стремительно «сгорает», решаю ускорится! Начав быстро скупать руны сразу по нескольким позициям, а именно Выносливость и Стойкость!
Подтвердить! Подтвердить! Подтвердить!
И вот так вот, резво минусуя свой баланс, на целые миллионы «Очков Выживания» уже вскоре был вынужден остановился. Лицезрея следующее.
«Лот: Руна стойкости, предмет первого уровня + 3 к стойкости. Стоимость 108 200 Очков Выживания»
Или же.
«Лот: Руна выносливости, предмет первого уровня + 3 к стойкости. Стоимость 128 900 Очков Выживания»
Так-с! А вот теперь пожалуй хватит. Этого вполне достаточно. По итогу же вышло как-то так.
«Руна выносливости, предмет первого уровня. Количество: 315 единиц»
Как по мне отличный результат. Но дальше больше.
«Руна стойкости, предмет первого уровня. Количество: 636 единиц»
И вот это уже, просто восхитительно! Так-как у меня, получилось скупить более чем в два раза рун стойкости, чем тех же рун выносливости и духа.
Что на самом деле и не удивительно, так как к этому есть много предпосылок. Ибо эффективность Стойкости в сражениях против зомби и других выживших, имеет минимальный эффект! Или даже не имеет его вовсе. Так-как для того, чтобы Стойкость на самом деле как следует заработала и начала хоть как-то, но спасать от урона различных зомбаков, её должно быть не меньше пятидесяти! И даже так толку от подобной защиты, не то чтобы много. Так как без достаточного количества Живучести, любая полученная царапина от зомби отправит «наземника» в ряды ходячих мертвецов!
Кстати о той же Живучести… рун на неё не было! Как собственно и колец. Ни единого! На всем торговом канале, нет даже и намека на их существование.
И вот это уже, подозрительно… но с другой стороны, оно и понятно. Кто же будет на «халяву» раздавать самый ценный ресурс, а именно Время! Живучесть де-факто, дарит людям более высокую продолжительность жизни. Что уже в свою очередь означает и дарит надежду на чуть ли не бессмертие!
А если ещё и учитывать, что за убийство своего же вида, на «счёт» капает Живучесть. То все становится на свои места!
Хочешь жить дольше в рамках новой парадигмы, что принесла нам Система Эволюции. Сражайся, убивай и добывай ресурсы!
…
Боюсь, что для лайт-людишек подобные новости, будут иметь просто катастрофический характер! Так-как. В мировом чате, уже начал ходить слух о том, что за убийство выживших дают как опыт, так и живучесть.
И он даже начал набирать обороты! Так мало того. Множество людей, начали проверять это на практике! И даже начали скидывать «пруфы» c доказательствами.
Что еще более пугающе, так это «крики» убиваемых перед смертью, как в региональный, так и мировой чат.
Сказать, что это звиздец. Значит ничего не сказать. Но тут уж ничего не поделаешь, психопатов и прочих маньячин, всегда было много! И большинство из них, сдерживало лишь наличие наказание, что в рамках нынешней цифровой эпохи, было практически неизбежным. За редким исключением, по типу Дармы, представителям которой, многое сходило с рук! Так-как шифроваться они умеют на редкость умело! И нахождение их баз на территории центрального континента, оставались загадкой многие годы.
И только сейчас во время зомби-апокалипсиса и пришествия Системы. Они начали «всплывать» на свет.
Хм… если так подумать, а что если⁈ Их базы и не находились на Арии⁈ И они каким-то образом, задолго до «открытого» пришествия Системы, получили доступ к тем же плоскостям!
А ведь очень даже может быть! На самом деле, это бы многое бы объяснило. Особенно их неуловимость! Если оно так… то справится с ними, будет куда труднее, чем можно было предположить. От чего и риск охоты на них, возрастает в разы.
Благо не все так страшно и теперь с таким количество Духа и когда дальность телекинеза равна 495 метрам! Градус опасности, будет сильно сглажен!
Что не может не радовать! Так-как с такой дальностью атаки/разведки, можно будет реализовать много диверсий и атак с неожиданных и что самое главное скрытых позиций!
От чего скорость и силу атаки, надо бы дополнительно усилить. И раз уж сила и эффективность телекинеза зависит сразу от двух характеристик духа и выносливости.
То пришло время забустить: Выносливость! Причем по хорошему, надо усилить её настолько, чтобы также достигнуть своего лимита, как и по Духу.
Ибо прочность барьеров, так же зависит от Выносливости! Собственно как и время моей «автономной» работы, до включения сонного режима. Что важно, так как я печенкой чую, что свободного времени «на поспать», мне выпадет, ой как нескоро!
Высок шанс, что как минимум на недельку, после начала Вторжения Миров. Сон мне будет только снится! Правда если всё пойдет так, как я планирую, часок другой в несколько дней, найти таки сумею.
Надо только… ха!! Сверится с графиком, уж больно он, с завтрашнего дня будет непредсказуемым.
Вообщем плюсов от повышения Выносливости, просто целое море.
От чего я и принялся в быстром темпе, заменять часть колец с духом на выносливость и зачаровать каждое отдельно.
…
И вот что из этого получилось в итоге!
Человек 19 уровень.
* * *
Потенциал (2.5%)
Характеристики:
Сила 6 (15)(+/-)
Ловкость 8 (20)(+/-)
Дух 53 (165)(+/-)
Выносливость 50 (105)(+/-)
Живучесть 17.9 (+/-)
Стойкость 85 (114)(+/-)
Восприятие 20 (25) (+/-)
Хм… выходит 105 Выносливости на 165 Духа, вроде и грех жаловаться, но как-то все равно не очень. По выносливости, это даже близко не мой предел!
Что прискорбно.
Видя такой дисбаланс, на душе стало как-то не спокойно. Но ровно до той поры, пока до меня не дошло. Что помимо колец… я также могу купить дополнительные перчатки и браслеты с наплечниками!
Осталось только попробовать, для этого вбиваем в поиск название нужного мне предмета и вперёд! Чуть погодя, поиск закончился и мне выдало следующее.
«Лот: Перчатки выносливости, предмет второго уровня + 5 к выносливости. Стоимость 120 000 Очков Выживания»
Чего тут долго думать? Пусть и недешево, все равно надо брать!
Закупочка!
А затем ещё раз и ещё! Сразу три пары. Так как наконец-то, я могу заменить вот эти перчатки, на профильные моему «билду».
' Перчатки берсерка предмет второго уровня Сила + 5 Дополнительное свойство дает небольшой шанс на удар в ближнем бою с множителем урона ×1.5'
Пусть они и идут в комплекте с интересной пассивкой, мне от неё не холодно не жарко. Тоже самое касается перчаток бойца третьего уровня на ловкость. По идее их можно Медоеду отдать. Будет махаться сильнее. Всяко лучше чем по дешману скидывать в торговом чате. Вообще в принципе надо будет и ему что нибудь прикольное купить. Как минимум руны на стойкость, его уже ждут! Дабы он стал поплотнее и в случае чего успел телепортироваться обратно в свой мир.
Вообщем по любому Медоеда не обижу. Ещё и ягод ему этих задарю.
…
Далее же. Выхватив себе перчатки на выносливость со склада, тут же примерил их. На вторую пару рук… и получилось! Статы прибавились! Отлично плюс зашибенно. Тут же зачаровываю их руной на выносливость и одеваю остальные две пары. А затем тем же макаром, скупаю себе пару наплечников и браслетов на выносливость, а также на стойкость, чтобы бы быть готовым ко всему. Причем все они были второго уровня предметов! Давая при этом по плюс пять к соответствующим характеристикам.
Наношу руны на все предметы такие как пояс, наплечники и браслеты на выносливость. Снимаю предыдущие браслеты на силу. И надеваю все остальное, к моей радости, даже доп. наплечники «садятся» как влитые, без каких либо проблем. По итогу же, я по получаю такую картину.
Человек 19 уровень.
* * *
Потенциал (2.5%)
Характеристики:
Сила 6 (+/-)
Ловкость 8 (20)(+/-)
Дух 53 (165)(+/-)
Выносливость 50 (199)(+/-)
Живучесть 17.9 (+/-)
Стойкость 85 (114)(+/-)
Восприятие 20 (25) (+/-)
При этом достигнув 199 выносливости, какого либо дискомфорта не почувствовал и вовсе. Было лишь небольшое ощущение «вздутия» по резерву выносливости и всё!
По моим прикидкам это скорее всего связано с высоким значением Стойкости и талантом толстокожий в том числе.
Смотря на цифры в статистике, я был просто в диком восторге! Пусть я и просел по силе как таковой, это особо на мне и не скажется. Разве что в некоторых обыденных делах, придется больше полагаться на телекинез. Но даже так, я всегда могу поднять ту же силу и ловкость, за счет фруктов силы, ловкости и прочих. Что уже сейчас продаются в некоторых отдельных лавках торгового чата. Правда вот ценник у них был далек от дружелюбного! К примеру фрукт ловкости стоил, как-то так.
«Лот: Фрукт ловкости первого ранга + 1 к ловкости. Стоимость 1 000 000 Очков Выживания»
Платить за одну единичку целый миллион⁈ Они что с дуба рухнули. Приглядевшись также заметил, что от продавца так же была написано примечание к товару.
Возможен обмен на фрукты или товары эквивалентной ценности. Максимум вы можете повысить свою ловкость на пять единиц
Хм… надо будет с ним обязательно поменяться, да и со всеми другими тоже. У кого есть доступ к лесам различных Источников. Добавив себе этого продавца в закладки, отложил дела с ним на потом.
Что важнее так это то, что сила моего телекинеза поднялась до 825 кг! И вместе с дальностью в пятьсот метров, я теперь реально… опасный тип!
Конечно нельзя сказать, что я cмогу победить любого в «честном бою» скажем так лицом к лицу. Отнюдь нет.
Но вот из засады… это уже совсем другой вопрос! По сути с такой дальностью атаки, на пару с иллюзиями, мне вполне может быть по плечу… стезя убийцы!
Что в нынешних условиях, не так уж и плохо. Особенно, что завтра появится множество иномирцев, которых лучше убирать по тихому или как минимум как можно незаметнее. Как и тех же Вражин в кровавом лесу… Кстати, а вот на них и потренируюсь!
Приодевшись по фуллу из возможного, быстро чекнул ряд других интересных позиций, но они оказались мне не карману! Да-да, именно что так. К примеру из оружия мне сильно приглянулось следующее.
' Жезл Духа () — предмет третьего уровня. Повышает скорость литья профильных навыков в размере 0.5% за каждую единицу духа владельца. Дает плюсы к следующим характеристикам: Дух +20. Восприятие +10 '
Грубо говоря, этот жезл повышает скорость атаки, но только для «магии!» Не зря там приписка стоит про профильные навыки. Погодите-ка… а не часть ли это сета уже имеющейся у меня мантии духа⁈
А ведь скорее всего, так оно и есть!
И я бы обязательно этот жезл купил, вот только стоимость была… ну очень большой. А именно… пятьдесят миллионов монет выживания!
Учитывая оставшиеся у меня запасы духовной эссенции, выкупить его здесь и сейчас, у меня никак не получится. Да и цена скорее всего взято просто с потолка.
Интересно, что и в этом случае. Было доп-описание к предмету.
Возможен бартер. @Бальтазар

Глава 107
Шаг первый. Разведка

Так-так-так. Вот то что указана сама возможность бартера, это конечно хорошо. Но в тоже время, вполне очевидно, что для Бальтазара, который находится на втором месте в топе рейтинга, вопрос добычи очков выживания, не должен представлять каких либо проблем.
Ведь помимо того, что лучшим из числа выживших, предоставляются бонусы за удержание места в рейтинге, нельзя забывать и о их силе, благодаря которой открываются и другие опции заработка и добычи ресурсов.
Но даже так, при всем при этом, дальнейший путь усиления, начинается упираться в самый беспощадный и зачастую не справедливый… Рандом!
Убиваешь зомби пачками, но ничего путного, так и не падает?!. Или падает, но не под твой «класс», то добро пожаловать! Вы в безжалостных руках Рандома! Можно конечно это ещё и удачей назвать, но мне больше симпатизирует сленговый рандомайзер.
Ибо там где есть «удача», сразу заспавниться «судьба», а там где есть она, мигом начнут вылупляться пророки и прочая нечисть.
…
Но как бы там ни было. Становится понятно, что сейчас, меж топов, во главу угла становится обмен редких вещиц и прочих ресурсов на нечто столь же редкое или даже уникальное.
Выведя для себя это логическую нить. Осталось только использовать её на деле!
Окей, в таком случае, что я могу предложить @Бальтазару?! Мысленно пройдясь по списку того, что имеется у меня в наличии. Ничего толкового, так сразу и не обнаружил! Ведь ой как, навряд ли ему все ещё нужны руны и прочие «расходки».
Разве что…?
Находясь столь высоко в топе рейтинга, сильно сомневаюсь, что Бальтазар до сих пор не знает о важности потенциала! И если оно так, то любой предмет, что может повысить его потенциал для пробуждения того же таланта и так далее, будет иметь критическое значение и у меня как раз есть то, что ему может быть нужно! А именно нити Ци, что я таки смог успешно добыть в духовном источнике. И пусть даже, у меня их не особо то и много, но ради обмена на столь хороший предмет как «Жезл Духа» можно и пожертвовать парочкой другой, благо есть надежда на то, что в источнике «Кровавого Леса» я смогу раздобыть их еще. И если интуиция меня не обманывает, то высок шанс, что эти нити Ци как раз и производятся в подобных источниках.
Вот только на их «воплощение» требуется время. И мало-того они отнюдь не статичны и могут просто взять да «убежать» из Источника и кроме как запечатывать их в коробки с лутом, другие способы их сохранения, мне не пока известны.
Хотя… постойте-ка!
Если раньше не было, то сейчас… с появлениям мирового чата, так же имеется и её торговый раздел! Вместе с виртуальным хранилищем ака складом в придачу!
С загоревшимся от предвкушения глазами, тут же, достал из подсумка, одну из коробок с запечатанными в них нитями Ци. И затем мысленно выделив одну из копий рун эволюции, отдал команду «Пожертвовать». И как ни удивительно сработало! Перед моими глазами мигом выскочила табличка с уведомлением:
"Вы уверены, что хотите пожертвовать Энергией Небес 1 ранга?
Отлично!
«Да/Нет»
Пока что, нет!
Тут же пойдя в отказ, с азартом потер руки. Ведь если их можно пожертвовать, то значит их можно и пропихнуть в обмен с тем же Бальтазаром и прочими деятелями, которым может сильно не хватать накопленного «потенциала», для раскрытия своих сил в полной мере!
Немного подумав о способе торговли с Бальтазаром, решил все же провести дальнейший обмен, максимально прямолинейно! Выделив инициалы @Бальтазара, взял да и вкинул в обмен на «Жезл Духа» одну из нитей Ци, оставив приписку, что нить Ци может повысить потенциал от 10 до 30%.
Разобравшись с этим вопросом, от лица своего восточного фейк-идентификатора «Бай Сяочень». Решил перейти к другим делам.
Закупившись чуть ли не на максимум от возможного, настало время действовать!
А именно начать своё движение к «Кровавому Лесу».
И это не смотря на то, что от Яна мне все ещё не пришла полноценная сводка о том, что конкретно в этом лесу происходит и действительно ли там находится одна из баз Дармы.
Что можно понять, потому как времени прошло не так уж и много, но как бы там ни было, а тормозить уже нельзя, ибо я четко ощущаю, что время истекает!
Причем в прямом смысле этого слова, бросив взгляд на таймер, что беспристрастно отсчитывал время до начала Вторжения, обратил своё внимание на цифры, а именно:
«21 час. 45 минут. 32 секунды»
Да уж! А часики то, неумолимо тикают!
…
Кинув острый взгляд в сторону «Кровавого Леса», пришел к мысли, что первым моим шагом будет разведка. Ведь только докопавшись до сути происходящего в лесу, я смогу выстроить успешную тактику, по стремительному захвату Источника и остальных ресурсов в свои руки, параллельно сведя риски своего раннего обнаружения к минимуму.
Но как бы там ни было и практически в любом из исходов разведки Кровавого Леса, я так или иначе, но попаду в Источник! И для этого, я сильно постараюсь!
…
Обдумывая дальнейшую стратегию своего первого шага, пришел к выводу, что надо бы для начала спуститься с небес на землю!
Ибо провести аэро-разведку под видом облака, не выйдет. Мигом спалят!
Уж кем-кем, а простофилями, засевшие в «Кровавом Лесу» не являются! Как минимум, те кто владеют боевой техникой по типу вертолетов, должны озаботиться своей защитой!
От летающих челов, по типу меня.
Далеко, ходить не надо. Ведь пусть и краем глаза, но я уже видел новости, о том, что различные предприимчивые люди, начали продавать… курсы выживания!
Причем по различным направлениям, как по местности по типу: лесов, городах, горах, морях и тд. Так и по более универсальным, укреплением жилища. Путях отхода, о правилах поведения с другими выжившими и прочем.
И стоит отметить, что их покупают! Массово. Так ещё и за «Очки Выживания».
К слову некоторыми из них, даже я заинтересовался. Так как немного не мало, а на них преподавали… различные техники развития! Фейк или нет, пока не ясно. Но этих деятелей уже был с целый десяток, да и сама стоимость «курсов» не то чтобы особо большая.
Вообщем посмотрим-поглядим.
…
Что важнее, так это то, что хоть теперь дальность моего телекинеза и равна практически 500-метров, провести аэроразведку в дневное время и не запалиться, просто невозможно. Ведь облака, как правило находятся на расстоянии 2–3 километров от поверхности земли.
Другое дело, если провести разведку ночью. Тут скорее всего все пройдет как по маслу. Но ждать до ночи? Вообще не катит.
Межмировой аукцион, уже скоро!
Если исходить из этих вводных, то для тайной разведки, у меня остается только наземный путь!
Благо в этом отношении, у меня таки имеется парочка другая козырей.
Решившись, убрал все лишнее в подсумок и стартовал со всеми барьерами вниз к земле.
И уже вскоре, сняв с себя иллюзию облака, зависнул в паре сантиметров от земли, параллельно отправив в патруль несколько потоков сознания, под руководством Дубликата.
…
Сам же в это время, сверившись с картой в телефоне, подсчитал, что от текущей позиции до окраины кровавого леса, мне надо продвинуться более, чем на несколько километров.
Причем в темпе и как можно незаметнее! Казалось бы задачка не из легких, но имея под рукой навык иллюзии и фактор неожиданности, решение всегда найдется!
Так что же? В данном случае послужит лучшей иллюзией для сокрытия меня любимого.
Конечно же зомби!
Их тут просто целая куча, куда не посмотри, зомби-лайты дефилирует по округе, никого не стесняясь. И плевать они хотели, на то что одеты в рванину или вообще без неё, у них свой уникальный зомби-стиль.
Имея перед глазами «живых» представителей зомби-движения. Смог быстро скомбинить из них достоверный шаблон зомби-мена.
Жаль конечно, что нельзя накинуть иллюзию невидимости или нечто подобного, но уровня моего навыка просто недостаточно, так что будем исходить из того, что есть. А есть у нас много чего. Во-первых, надо понимать, что как сила, так и достоверность иллюзии зависит не только от уровня навыка, но и от количества вложенных в него духовных сил, воображения и прочего. Исходя из чего, я приложил максимум усилий для создания наиболее достоверного шаблона иллюзии движущегося зомби-мена.
Накинув же на себя получившуюся иллюзию, также рядышком «наколдовал» иллюзорное зеркало, с помощью которого, осмотрел достоверность иллюзии с разных сторон, вслед зачем, подправив пару штрихов уже через какую-то минуту отправился в путь!
Выбрав при этом самую оптимальную скорость, чуть выше средней типичных представителей зомби-лайтов, используя которую уже через каких-то 10–15 минут, я таки доберусь до окраины кровавого леса.
Пусть и не супер быстро, зато донельзя незаметно!
Как пить дать, дойдем без приключений.
Оставив же в свою очередь, дальнейшее поддержание иллюзии зомби-мена и продвижение к контрольной точке на Дубликата, принялся просматривать всю доступную информацию об окружающей местности. Причем не только ту, что время от времени приходила ко мне на почту от Яна, но и из всех прочих открытых источников, что были доступны. И выложены в сеть на общее обозрения, выжившими в этом районе.
И вот на одном из них, а именно местном форуме, я смог таки найти несколько зацепок, большая часть из которых сводилась к тому, что у групп выживших в данном округе начали пропадать люди!
Причем не абы кто, а опытные выжившие, которые уходили на разведку и рейды в соседние города и окрестности. Можно было бы конечно все скинуть на то, что их убивали зомби, но как бы не так!
Ведь помимо того, что они с концами исчезали, их телефоны тоже отключались! И не только они, но и другие технические девайсы по типу маячков, что начали повсеместно использовать большинство групп выживших. И было от чего. Так-как, до появления мирового чата, возможность кооперации у большинства выживших, сильно хромала.
Так что да, логика в том, что они не просто «исчезали», а их похищали была довольно серьезной. Так как имея уже богатый опыт в схватках с зомби, последние, ничем кроме самого убийства выживших, себя не утруждали. Так что отключение маячков и людей от сети было донельзя подозрительным. Причем не то, чтобы этот случай был единичный, их были десятки, если не сотни и это из тех, что опубликовали и я разыскал в темах на форумах, за последние пять дней.
И в части из них, были упоминания, что больше всего людей «пропадали», недалеко от кровавого леса!
…
Хм, а ведь знакомый стиль! Дайте-ка подумать, кто же у нас так любит похищать людей…?
Дарма!

Глава 108
Шаг второй. Внедрение

Из всех известных криминальных группировок, что действовали на территории центрального континента, именно Дарма, больше всех «славилась» похищением людей.
И до сих пор непонятно, для чего! Зачем… приносить кровавые жертвы⁈ Так ещё и в таких больших масштабах?
Загадка.
Хотя… для фрик-фанатиков, такое поведение вполне «разумно». Им причина и вовсе не нужна. Стоит отметить, что процент лютых отморозков в их составе, просто зашкаливает!
Культ моральных чудовищ, не иначе! Ничем не гнушаются! Среди них найти моралфагов, будет сложнее, чем добраться пешком до Солнца!
…
Но черт бы с ними. Что важнее, так это то. Что «плавая» по сети, я смог таки наконец-то, найти даже не зацепку, а самое прямое доказательство того. Что с вероятностью в девяносто девять процентов, в кровавом лесу, обосновалась именно Дарма!
И все потому, что на одной из веток местного форума, был выложен видео-отрезок одного из подобных похищений! Причем довольно «свежего», по крайней мере если судить по дате выкладки, то оно было сделано всего лишь несколько часов назад. Жаль правда, что по какой-то неизвестной причине, сама запись была без звука. Но и так сойдет.
Главное, что на самом видосе, было четко видно, как на одной из уже знакомого мне вида летающих платформ, группа вооруженных до зубов типов вламываются в окна жилого дома!
Именно что в окна! Так ещё и на высоте более пятидесяти метров над землей!
Кроме того, самих левитирующих платформ было целых две штуки. На одной из которых, в гордом одиночестве и в модном прикиде в лице кровавой мантии… был обнаружен, чертов Дармовец!
Причем не абы кто, по типу низшего ранга приспешников культа, что по его команде со штурмом ворвались в окна одной из квартир.
А самый настоящий… Старейшина!
Впившись в экран глазами, сжал кулаки от злости! Ошибок быть не может. Своеобразная на вид алая руна на его зловещего вида маске, является прямым доказательством того, что это именно: Старейшина!
Ну и ну! Изумительно!
Редчайший представитель Дармы! Которых на «свету», сыскать практически нереально! Вечно скрываются и делают это на зависть хорошо! Я бы даже сказал, виртуозно!
На самом деле хоть о внутренней структуре Дармы, мало что известно, некую иерархию в их ряд вывести, таки удалось.
Выглядела же она примерно таким образом. Сначала идут прислужники и дьяконы внешнего двора, затем внутреннего и уже потом… Старейшины!
Стоит отметить, что за все прошедшие годы, даже одного Старейшину, по крайней мере живого, поймать не смог никто! А если даже и ловили, что либо с них выпытать, просто невозможно! Так как при неизбежном захвате, они себя убивают!
Причем не каким-то банальным ядом, спрятанным в зубах, что можно зачастую увидеть в фильмах и сериалах.
Нет! В этом плане, они пошли куда дальше, просто напросто… взрывая себе голову!
Причем даже если успеть их оглушить, взрыв все равно последует! Ибо на каждой их операции, присутствует, так называемый «контроллер», который практически никогда не попадается на глаза и всегда действует глубоко в тылу.
И много кто на просторах сети в том числе и я, считаем, что во главе контроллеров, находятся именно: Старейшины!
Есть ли же кто-то выше их в звании, неизвестно. Но если сравнивать с восточными ортодоксальными сектами, то… по крайней мере, кто-то по типу «Патриарха», должен быть. Но как оно обстоит на самом деле, тайна за семью печатями.
Что примечательно, конкретно этот старейшина на видео, что с важным видом отдавал команды прислужникам. Скорее всего является представителем внешнего двора! Никак не внутреннего. От чего же? А все просто… не видно охранников! Коих по сводкам, должна быть, просто целая куча!
Хотя… времена изменились. Появилась «Система Эволюции» с навыками и прочими артефактами. Так что утверждать, что их там нет и в помине, тоже нельзя.
…
Как бы там ни было! Уже вскоре на видео, можно было наблюдать затем, как из окон квартиры… начали выкидывать, чуть ли не с десяток, связанных веревкам тел!
Благо, что на платформу!
И судя по их сноровке в этом деле и тому что ни одно из тел, не перелетело за края платформы. У них на этом поприще… был богатый опыт! Мало-того! По их действиям. Можно было увидеть, что физически они далеко не слабаки. Да и эквип на них знакомый, системный. Распознать, те же наручи силы, наплечники и перчатки, труда не составило.
Далее же. Закончив с «перекидом», прислужники запрыгнули на платформу обратно и замерли как истуканы на месте.
Старейшина же окинув упакованный «товар» мимолетным взглядом, повозился с каким-то непонятным инструментом в руках.
Вслед зачем, хладнокровно взмахнув рукой, указал… прямо в сторону владельца видео!
А если точнее то на его дом, откуда и велась данная съемка!
Заметив сие движение старейшины, изображение на экране начало сильно потряхивать!
После чего фокус камеры, начал медленно отдаляться от проёма в окне. Затем же мелькнула дрожащая рука… и съёмка оборвалась!
…
Ухх! А вот это было стремновато. А уж кого было владельцу видео и представить сложно. Что же там случилось дальше, неизвестно. Но если исходить из того, что последняя активность на форуме, была только, во время выкладки видео… То велики шансы, что её поймали! Именно что её, по крайней мере если исходить из фотки на аве и никнейму лисёнок22.
…
Ну… надеюсь ей удалось так или иначе, но избежать загребущих рук Дармы.
Так как оказаться в их руках, это попадос! Причем конкретный.
…
Но, как бы там ни было. Но мы… идём дальше!
Почему мы⁈
К моему удивлению, на пути к кровавому лесу, у меня появилась компания!
Ведь за мной… увязалась парочка зомби! Да-да. Плетуться рядом, как ни в чем не бывало. Окинув их подозрительным взглядом на манер опасности, остался довольным увиденным, мысленно поставив на них печать… слабаков!
" Зомби (уровень 3). Обладают способностью заражать вирусом через любое ранение. Обладают увеличенной силой и в противовес ей, отсутствием разума. "
Именно что слабаков, пусть они и были чуть более продвинутой версией лайт-зомби, далеко от неё не ушли. Единственным отличием от прошлых встреч с ними подобными было то… что никого ниже третьего уровня, я в округе так и не увидел!
Посмотрев чуть поодаль, на компанию других зомбаков не из моей тусовки. Пусть и с трудом, но нашел среди них, вот такого.
" Зомби (уровень 2). Обладают способностью заражать вирусом через любое ранение. Обладают увеличенной силой и в противовес ей, отсутствием разума. "
И вот это уже подозрительно! Так как из сотен зомби в округе, не было ни одного перво-уровневого!
Ни единого!
И если минимальный это второй уровень… то встаёт вопрос⁈ А где это они собственно прокачались! В то же, что каждый из них смог убить, как минимум несколько лайт-людишек… верится с большим трудом!
Есть ощущение, что в округе происходит, какой-то сомнительный движ.
Конечно… сейчас многое может быть непонятным и неизвестным. Но если происходящее в какой-то момент, становится «странным»… то это показатель!
Чую подвох!
Дальше, больше. Ведь чем я ближе продвигался к кровавому лесу, тем больше становилось «моя» группа зомбаков, и тем сильнее они становились!
Попадались, как такие индивиды!
" Зомби (уровень 8). Обладают способностью заражать вирусом через любое ранение. Обладают увеличенной силой и в противовес ей, отсутствием разума. "
Так и вот такие!
" Зомби (уровень???). Обладают способностью заражать вирусом через любое ранение. Обладают увеличенной силой и в противовес???. "
И если первый куда ни шло, то что происходит с последним⁈ Мало-того, что уровень не известен, так из описания ещё и пропало «отсутствие разума», и взамен появились вопросы!
И вот это уже вызывает опаску, ладно бы если это был единичный случай… но как бы ни так! Ведь уже через несколько минут, каждый второй зомби, на ближайших подступах к лесу, находился в подобном состоянии!
Хм… сложив в уме все переменные. Уже вскоре вывел для себя их источник!
Кровавый лес!
Стопудово дело в нем! Так-как всех зомби в округе объединяло лишь одно, а именно направление их движения! И двигались они напрямую к нему. Причем что любопытно, все быстрее и быстрее!
Даже я был вынужден ускориться, дабы не отставать от зомби-пати.
Именно, что так.
Складывалось двоякое ощущение, будто в глазах зомби. Начала пробуждаться… жажда!
Причем не слабых таких масштабов!
Наблюдая за их поведением, даже был вынужден, внести поправки в свой шаблон иллюзий зомби-мена. Чтобы не выделяться на их фоне «спокойствием».
И вот так вот, продвигаясь «дружной компанией» все ближе к кровавому лесу в какой-то миг… мы перешли на бег!
Сначала трусцой, пусть даже спотыкаясь и падая!
Поднимались и бежали дальше!
Причем выглядело это все… настолько захватывающе, что в какой-то миг, у меня даже мелькнула желание, взять, да и самому поучаствовать в этом зомби-марафоне! Причем не под иллюзией, а на своих двоих!
…
И вот когда вдалеке, уже показалась опушка леса и по навигатору до него оставалось менее двух километров.
Все зомби-марофонцы… начали что-то шипеть!
— Шиии! Щщщааа! Зии!
Упасть не встать!
Быстро сориентировавшись скопировал их звуки в шаблон-иллюзий и тоже начал выдавать!
— Зиии… Щаа… Шии!

Глава 109
Хитрая схема!

Нежданно-негаданно приняв участие в зомби-забеге, я «шшшипел» как надо. От души. Отыгрывая свою псевдо-роль на все сто процентов! Благо, особого труда это от меня и не требовало. Ведь сами по себе зомби «публика» не прихотливая, от слова совсем. Да и в этой какофонии шипящих звуков, что либо разобрать, не представляется возможным.
— Шшшшиии! Шаа! Шаашаа! Шиии!
Хм… а ведь если качественный бит наложить, то по идее можно было бы даже зомби-трек выпустить! И как пить дать. Попасть в тренды по прослушиваниям! По крайней мере среди зомби, так точно.
А если серьёзно, то может и надо бы записать парочку другую зомби-команд для выживших. Чтобы в случае форс-мажоров у многих были фразочки от лица тех же Хумобоев!
По типу: Стой! Атакуй!
Правда слабо верится, что подобные «финты» сработают через банальную аудио-запись… но всегда есть решение! Ведь такого ограничения точно нет, для звуковых иллюзий!
Проверено, лично! В битве с Хумобоями.
А уж то, что нечто подобное будет пользоваться спросом. Сомнений нет в принципе. Лишняя «карта» в рукаве, никогда и никому не помешает.
Да и сейчас. Весомая доля выживших, более-менее, но уже прошаренная.
Самое же главное, что для реализации подобных идей, уже есть рынок для сбыта, через ту же лавку в торговом разделе. Вообщем проявив креативность, можно заработать. Даже больше скажу, многие так и делают! Некоторые даже заняты тем, что пишут гайды по разным версиям зомби-хардов и о тактиках, которых нужно придерживаться для уверенной победы в схватках с ними. Помимо же «боевых» руководств, также дичайшим спросом пользуются гайды по самым различным аспектам выживания, способах разведки и многих других тонкостях. Даже психологии! По типу как выявить предателя, друга и прочих проходимцев. Одним же из самых популярных гайдов к нынешнему моменту, был курс по критическому мышлению в стрессовых ситуациях. При чем не абы от кого, а от профессора когнитивных наук Бернарда Эддингтона, уроженца центрального континента, который на данный момент занимает 41 место в Мировом Рейтинге. Что как бы уже говорит о многом! А если ещё учитывать, что на данный момент ему «стукнуло» 89 лет. Чувство уважения к его персоне, возникает чуть ли не инстинктивно.
Чую, что немногим позднее. Тоже придется закупиться «гайдами» на всю катушку! Ибо во многих областях, я вообще не подкован, а пора бы!
Учёба, зовет!
…
Но, что еще интереснее, так это то, что после появления мирового чата, у выживших появилась возможность, продавать свои собственные навыки! Каким же образом? Так через свитки навыков! В которые можно без каких либо особых проблем взять, да «запечатать», практически любые «внешние» способности!
Именно, что внешние. Пассивные навыки или те что трансформируют твою плоть и кровь, через свитки передать нельзя. Но даже так, огромное разнообразие навыков поддержки, атаки и защиты. Что стало возможным проявить через свитки, оказалось для меня огромной неожиданностью.
Но, не обошлось и без минусов. Во первых цена!
А если точнее, то себестоимость самого свитка. Которые можно приобрести, только через Стеллу Обмена! Причем по довольно кровожадной цене, а именно по 1 Очку Эволюции, за каждые три свитка!
Что как бы не хило так! На самом деле, даже для меня это слишком дорого! Если и покупать свитки… то только на крайний случай. По типу свитков с запечатанным навыком исцеления. Мало того сами по себе свитки, это расходники! Которые исчезают, сразу после использования.
Вторым же и довольно весомым минусом оказалось то, что навыки выше пятого уровня, запечатать в них нельзя. По крайней мере для свитков 1 ранга, дела обстоят, именно так. Свитки же более высокого ранга, для покупок в Стелле Обмена, недоступны!
И для их покупок необходим, как минимум одно-звёздный статус.
…
Слегка отвлекшись и потратив на эти измышления несколько секунд реального времени, решил все же вернуться к делам насущным. С остальным же, я как нибудь потом разберусь.
…
Прибежав к опушке леса, вместе со всей зомби-пати, уже вскоре наткнулся на большую толпень! Состоящую из микса различных видов зомби, в том числе и из уже более «развитых» хард-версий.
Которые к моему глубочайшему изумлению… просто стояли как истуканы на границе кровавого леса и не двигались!
Чего они там стоят-то? Не шелохнувшись. Это странно.
А как известно, странное… зачастую опасно плюс подозрительно! Особенно, если это касается темы живых мертвецов.
И кого тут на границе с Кровавым Лесом, только не было, тех же гигантских «Бугаев», даже навскидку было видно сразу несколько десятков! И это только с моей стороны, из того что я вижу. Сколько же их скопилось вокруг всего кровавого леса даже представить, сложно.
Но, явно не мало.
Приглядевшись же, чуть получше к этому зомби-сборищу, так же приметил в их рядах: «плевунов», «шустряков» и «прыгунов».
К слову моя зомби-пати, добежавшая до края леса, мигом притихла и так же встала на паузу, как и все остальные. Включая меня.
Помимо этого общей чертой для всех зомбаков вокруг, служило то, что они «дружно» смотрели в сторону Кровавого Леса.
Все до единого, пялились. Не отрываясь! И не отвлекаясь!
Хм… и на что это они, так залипли⁈ Любопытно, однако.
Осмотревшись по сторонам в поисках опасности и отправив Дубликата на разведку окрестностей, я так же переключил свое внимание в сторону кровавого леса… и замер!
В основном от чувства восхищения! Которое было спровоцировано действительного сюрреалистичным видом самого леса, который складывался из огромного количества неизвестных мне видов деревьев и прочих растений алого цвета и его оттенков!
Выглядело это просто фантастически! Визуал зашкаливал. Кровавая феерия, не иначе! Только лесная.
Неудержавшись, я даже сфоткал и заснял сей вид на камеру! Мигом отправив получившуюся фото/видео инфу, себе на «облако», чтобы оно потом никуда не затерялось.
При случае, блесну. Да и на память, тоже сойдет.
…
Немного насладившись представленной сценой, обратил своё внимание на иную деталь, что скажем так, явно выбивалась из общей «конвы» Кровавого Леса.
Заключалась же она в том, что прямо на самой границе, где «зависла» вся эта орда зомби, находился забор!
Да-да! Именно, что забор. Казалось бы и что такого? А то. Что в любом другом месте, он может и был бы уместным и служил был бы просто незаметным фоном, что взгляд и вовсе не цепляет.
Но не здесь!
Посмотрев же влево и вправо, вдоль всей границы кровавого леса, чтобы была мне видна. Этот забор присутствовал! И с высокой долей вероятности, он опоясывал весь лес! Пусть он даже и не выглядел особо крепким на вид, искры электричества по нему пробегали с завидным постоянством.
Хм, а уж не из за этого ли случаем, зомби забаговались… и стоят? Да нее! Навряд-ли. Тут дело, точно не в электро-терапии.
Отметив для себя этот нюанс, в поисках дальнейших ответов, начал более пристально наблюдать за поведением самих зомби, ведь не просто так они сюда прибежали! А затем «заглохли».
На первый взгляд, как и на второй, они все замерли без какого либо движения. Но присмотревшись к ним повнимательней, я заметил одну особенность, что несколько выбивалось из обычного восприятия образа зомби, но имело место быть… здесь и сейчас!
Наблюдая за ними более минуты, у меня начало складываться стойкое ощущение, что пусть и крайне медленно и с большими перерывами, но они… «дышали»!
Поймав себя на этой нелепой мысли, решаю в такт ей, задействовать «биолокатор» и врубаю его на полную мощность. Охватывая таким образом его восприятием близлежащих зомби.
И уже вскоре, я смог таки кристально-ясно ощутить их… «псевдо дыхание»
Которое и в самом деле имело место быть! Но работало при этом по совершенно иным правилам! От чего и псевдо.
Раболо же оно как-то так.
«Псевдо-зомбо-дыхание» позволяло им впитывать в себя нечто наподобие живительной ауры, что широко и обильно распространялась из самого кровавого леса, которую они затем… жадно впитывали.
Причем именно что «жадно», другого эпитета и не подберешь! Как будто, они целый век, голодали! Не оторвать.
Хм… а ведь если так подумать, то сам Кровавый Лес, видоизменился, благодаря чему? Источнику… источнику чего…? Живучести!
И что как не Живучесть ака жизненная энергия, привлекает зомбаков⁈ Поглощая ауру жизни, они могут «развиваться» дальше. От чего и эволюционируют!
И хотя от места, где я ныне прибывал и нельзя было четко ощутить ауру всего кровавого леса, за пределами того же забора, но все равно, было смутное ощущение, что сам лес… де-факто является огромным невообразимом вида существом! С невероятным количеством жизненной энергии.
…
Задумавшись над всем этим делом, вздрогнул от неожиданности, когда из-за пределов забора, но уже с той стороны, одномоментно вылетело сразу несколько десятков… гарпунов!
Стопэ! А это ещё что такое⁈
Пролетающие недалеко от меня гарпуны, безжалостно впивались в различного вида зомби, после чего их стремительно затягивало внутрь! Посредством цепей, что были приделаны к каждому вылетающими из за забора гарпуну. Что интересно, пораженные гарпунами зомби, пусть и на краткий миг, но начали сопротивляться! Сему произволу, выйдя из своего состояния онемения, правда это им особо не помогло и их быстро затащили внутрь леса. При это же всем остальным зомби, на сие происходящее, было абсолютно фиолетово!
Упасть не встать!
Особо и гадать не нужно, кто именно всем этим промышляет! С вероятно в 99% это… Дармовцы!
И если оно так, то для «Дармы» вся эта ситуация… превратилась в одну огромную зомби-ферму! Напоминая при этом аналог «рыбалки» в водоеме, до краёв забитой зомби-рыбой. Которую они могут добывать и бед не знать!
Аж, завидно!
Сказать, что они хорошо устроились — это ничего не сказать. Мало того, спустя несколько секунд, была запущена, еще одна волна гарпунов! Что собрала для них новый зомби-урожай! И так раунд, за раундом!
Да это же просто имба-прокачка! Минимум риска, максимум профита.
Что же там происходит? А вот сейчас и посмотрим.
Еще при первой волне гарпунов, отправил на разведку маленькую частичку пыли, что захватил одним из потоков сознания. От чего уже вскоре, перед моими «глазами» предстала довольно любопытная сцена.
А именно… фасовка зомби! Причем по довольно хитрой схеме!
Для реализации которой и за десять метров от забора по ту сторону, находилось около двадцати слаженных команд, в каждой из которой было по три участника со своей уникальной ролью.
А именно: Наводчик, Тягач и Фасовщик!

Глава 110
Крепкий орешек

Де-факто же, это я их так прозвал, как же они сами себя кличут и есть ли у них какая либо «профессия», работают ли они по специальности, платят ли налоги и тому подобное, не то чтобы имело какое-то значение. Но… им ведь должны что-то платить? Должен же быть профит от вступление в Дарму или где?!. Не все же там фанатики без личных нужд и амбиций.
В обратном же случае, если профита у них особо и нету, то им как пить-дать промыли мозги! С нынешние развитием технологий, нечто подобное вполне реально.
А уж с Системой, так и подавно.
И если оно так, то большая часть «дармовцев» находится в рядах не то чтобы даже прислужников, а скорее… рабов! Что в принципе не особо, то и удивительно. Ибо рабство на протяжении всей истории Арии, существовало испокон веков. Да и по сей день, никуда не делось. Особенно на континенте саммитаров и краснокожих, там вообще, любители впадать в крайности. Насколько помнится у краснолицых, даже рынки рабов существуют и мало того, процветают!
И даже то, что все эти рынки-рабов, находятся в статусе «нелегальных» и преследуются по закону. Не умаляет того, что преступный мир, плевать хотел на «законников». И мало того, свою автономность и независимость от «федералов», преступные кланы и коалиции, отстаивают уже на протяжение многих сотен лет!
Именно, что так.
И ключевую роль в этом сыграло то, что у преступников, нету никаких запретов на применение насилия. Моральные рамки, это не про них. От чего как либо «затрагивать» их интересы, мягко говоря чревато! И очень-очень опасно! В первую очередь для семей тех же политиков и сотрудников спецслужб. Что пытаются их прикрыть.
В силу чего с обеих сторон. Царит абсолютная безжалостность!
Дальше больше, из за их противостояния, сразу на двух континентах Арии, в любой момент времени, оказаться под прицелом преступных синдикатов, не составит особых усилий.
Так что жизнь многих лайт-людишек, была трудна и до пришествия Системы Эволюции. Можно даже сказать, что для части из них, она даже пошла на пользу! Дав силы выбраться из под гнета «хозяев».
…
И cлава «Великим Силам», что у нас на центральном континенте. Дела в этом плане, обстоят намного лучше! Я бы даже сказал на совершенно другом уровне. И большую роль в этом играет то, что комиссии и прочие проверки спецслужб от «Союза Вольных Городов», что курсируют по разным городам с завидной постоянностью… подкупить аль шантажировать, практически невозможно!
И это не просто громкие слова. А факты проверенные временем. И конечно же для нечта столь неоспоримого, существует сразу множество причин и предпосылок. Как нам говорили на уроках истории, как явление преступность искоренить нельзя, но вполне можно уменьшить её масштабы до самых ничтожных из возможных!
Каким же способом? Так множеством! Например тот же набор персонала в органы надзора и комиссий, проходили люди только с кристально чистой историей. Так ещё и из детдомов, дабы лишить преступников одного из самых мощных рычагов воздействия по типу шантажа с помощью семьи и иже с ним.
И это только один из примеров. Большую роль в снижении уровня преступности, так же сыграл и технический прогресс. По типу той же сыворотки правды и мощных систем мониторинга, что совершенствовались на протяжение нескольких поколений.
Пусть и не с первой попытки и даже не с десятой. Потребовались те же сотни лет и целое море крови из жертв! Чтобы свести уровень преступности к минимуму и навести порядок во множестве городов центрального континента!
От всех вышеперечисленных и куче недосказанных причин, практически у всех преступных синдикатов на центральном континенте, градус злобы и возмущения, просто не знает границ!
И все прекрасно работало, ровно до появления неуловимой Дармы и ряда её подражателей в последующем.
Чёртовы культисты!
…
Отвлекшись на несколько мгновений, усилием воли вернулся из воспоминаний к реальности. А именно к действиям команд культистов. Которые к слову даже на первый взгляд, работали с недюжей сноровкой.
Кстати уже не впервый раз замечаю, что «вышколены» они будь здоров. Причем все поголовно. И что сие означает? Так это то, что они все проходят через единую проф-подготовку! Но тут важнее то, что за жалкую неделю, с начала зомби-апокалипсиса, таких бойцов, никак не получить.
Что наводит на мысли о том, что Дарма организована и подготовлена куда как лучше к происходящему звиздецу, чем большинство прочих групировок выживших.
Но, ближе к делу. А именно к их работе в команде.
К примеру первый из тройки Дармовцев был «наводчиком», то есть в прямом смысле этого слова наводился и стрелял из странного вида пушки гарпуном избегая попадания в тех же Бугаев и прочих. Попав же в цель первым гарпуном, он брался за следующий и стрелял уже из него!
И вот тут уже в игру вступал «Тягач», который с помощью специальной лебедки прикрепленной к каждому из гарпунов тянул захваченого зомбака обратно! Конечно не своими силами, а с помощью специального механизма, что стремительно скручивал её обратно.
Причем не абы как, а по одному из множества «окон», что по команде «тягача» открывались в нижней части забора, тем самым давая транспортируемым против своей воли зомбакам, доступ на вход, в так желанный ими лес.
Отличная схема! Но на одном «тягаче» она отнюдь не заканчивалась ведь тут в дело вступал «фасовщик»!
Который и вправду тем и занимался, что фасовал! Вопрос только в том, что именно!
И вот это уже выглядело, довольно занимательно!
Стоило только одному из зомбаков прибыть на гарпуне-экспресс к ним подноги. Как фасовщик без каких либо сантиментов хватал его огромными щипцами за голову и жестко фиксировал на месте! Так при этом сами щипцы ака пасатижи оказались с подвохом… на магнитной тяге! Которая по команде фасовщика намертво цеплялось магнитной силой к специальной плите. На которую собственно, поочередно и затаскивались зомби. Включив же оную, фасовщик мигом освобождал свои руки… для бензопилы!
Вслед зачем хладнокровно начал отпиливать ею головы зомби!
Окей и причем здесь фасовка? Так он эти головы, затем и фасовал по коробкам!
Причем самих коробок, вокруг него было изрядно. Причем далеко не все пустые и я в легкую насчитал не меньше десяти полных коробок с головами зомби, которых де-факто до сих пор не уничтожили, ведь только разрушив их мозг, можно было получить, как опыт, так и вещи от Системы.
Исходя же из их не малого количества, можно судить, что это отнюдь не первая их остановка на зомбо-рыбалку.
Представив в уме весь диаметр леса и количество зомби снаружи, аж страшно представить какого эпохального масштаба «производства» достигла эта фабрика зомби. Количество опыта и дропа лутаемоего таким способом просто невероятно.
Что в очередной раз доказывает мне, что хоть в одиночку и можно развиваться. Но переплюнуть усилия нескольких сотен подготовленных команд. Не представляется возможным.
Разве что… только ограбить «плоды» их усилий! Добраться до складов Дармы и забрать всё себе! Мне никто не запретит. В этом плане мой моральный комплекс не дрогнет, от слова совсем.
…
Далее же. Внимательно отслеживая лаконичные действия каждой из команд, решил все же действовать не спеша и для начала как следует все разведать. Уж если такие сюрпризы пошли на самом входе в Кровавый Лес, то что же тогда ждет меня дальше…? Большой вопрос. Страдая излишней самоуверенностью, можно и головы вмиг лишиться.
Ситуация вокруг леса странная и непонятная. Дармовцы — это не дефолтные наемники, которых можно взять нахрапом, как я это проделал в предыдущем конфликте, просто забросав их зомби-порошком.
Чую, что подобное с ними не прокатит!
От чего можно и притормозить. Для начала соберем информацию и будем действовать исходя уже из неё. А то не хотелось бы «откиснуть» на какой либо ошибке, которую мог влегкую избежать.
Раскинув сферу телекинеза сразу вокруг пяти команд, заметил, что периодически в их действиях случались и некоторые отклонения. Которые заключались в том, что далеко не каждая зомби-голова, отправлялась в один и тот же вид ящиков. Как оказалось на деле их было несколько видов. Внимательно присмотревшись, я понял в чем суть. Головы тех зомби, что в данный момент проходили эволюцию составляли собой отдельный вид зомби-продукции! Вторым же, если это можно назвать товаром, были те зомбо-головы, которые эволюцию не подвергались. От чего и почему они их делили пока не понятно, но все становится еще более интересным! Ведь из того, что я смог прочитать по губам, пусть и редких, но разговоров меж них.
Головы дефолтных зомби, которые не эволюционировали шли на развитие каких-то «расходников». Если я правильно понял, Расходники — это какая-то отдельная каста в самой Дарме.
Вот только звучит оно довольно сомнительно. Я бы даже сказал пугающе, как минимум для самих «расходников».
Вот так неспешно, собирая крупинки информации в течение целых 10 минут, я выжидал, пока они закончат ловлю зомби и отправятся уже обратно к себе на базу.
И дождался. Ведь уже вскоре, зомби-коробки, были забиты под завязку!
Собрав же свои пожитки, Дармовцы быстро погрузились в странного вида грузовик, спереди которого и по бокам были расположены громоздкие присобления, чем-то очень смахивающие на огромные газонокосилки.
Хм… обратив свое внимание на окружение, заметил, что с их стороны это был очень правильный мув, так как из-за обилия жизненной энергии и различных видов растений, деревьев и так далее, сам лес уже напоминал какие-то джунгли! От чего даже путь, по которому они сюда приехали к границе леса, уже начал зарастать. Пусть и не супер-сильно, но промежутки начали исчезать, чуть ли не на глазах.
Стоит отметить, что подобное обстановочка в лице густой растительности по типу джунглей, пошло мне на руку и скрыться от их глаз оказалось не сложным делом.
Накинув на себя иллюзию в виде скопления лиан и прочих растений, я начал их преследовать практически на самом пределе дальности своего телекинеза. И как оказалось в дальнейшем отнюдь не зря, так как на проторенных ими дорогах на нескольких участках висели скрытые камеры и даже различные датчики, что были замечены мной заранее с помощью сферы телекинеза. И вот так вот ловко избегая всех предварительных средств перманентной защиты дармовцев от вторжения чужаков, я следовал за этой командой в течение целых 20 минут. Само же путешествие к их базе, оказалось на удивление долгим, но по вполне объективным причинам, так-как пробираться через постоянно зарастающий лес, оказалось отнюдь не простым делом!
Достигнув же вместе с ними примерного центра леса, ощутил, как они заехали в открывшиеся ворота огромных размеров.
Так-с! Погодите-ка, а откуда среди леса ворота⁈
Пошарив сферой телекинеза вокруг, я смог понять, что помимо самих ворот также была еще и огроменная стена, что простиралась слева направо!
Поняв, что с помощью сферы телекинеза, масштаб будет сложновато спроецировать на реальность, я решил таки посмотреть на это дело, своими собственным глазами, осторожно забравшись на верхнюю ветку близлежащего дерева, которое к слову было довольно-таки высоченным, достигая размеров более 12 метров.
Аккуратно же выглянув из за листвы, я прифигел!
И было отчего! Ведь что же я увидел? А увидел я гигантскую крепость, как минимум А ранга! При этом у меня сразу же возникло чувство дежавю, так как примерно такие же, нам когда-то показывали в университете, как последние достижения в сфере военного-строительства крепостей.
И вот это уже очень серьезно!
Нахмурившись от увиденного, быстро осознал реальность и догнал, что настолько окопавшихся вражин, легко победить не получится. От чего необходимо, как следует подготовиться, провести полноценную разведку и составить план действий, так как помимо того, что вокруг и внутри самой крепости было много живой силы Дармы, также существовали и технические средства защиты в лице автоматический турелей, как лазерных, так и огнестрельных.
…
По существу же, база Дармы, оказалась сильно защищенной и во всеоружии!
Крепкий орешек, но даже так, я тебя все равно… Расколю!

Глава 111
Паранойя

Вот же гады! Успели себе такую крепость отгрохать, так еще и обнесли её восьми-метровыми стенами, с толщиной в те же три метра!
И как только успели…?
Ведь раньше, судя по картам, что прислал мне Ян ранее, здесь был просто обыкновенный лес. Не более.
Хотя… если так подумать, то по факту, это не так уж и удивительно. Все сводится к цифрам, а именно к количеству инженеров и техники.
И судя по тому, что я смог ощутить через сферу телекинеза, строительство, а если точнее то укрепления, все продолжаются.
В данный же момент мною было замечено, что большое количество строй-дронов усиливают стены. Вот только не с внешней стороны, а с внутренней, что пусть и выглядит немного странно, но думаю на это есть свои причины.
Может каркас усиливают? Фиг его знает. Стоит признать, что в инженерном деле, я вообще не разбираюсь. Хотя уже как бы и надо! Ведь я собираюсь построить крепость подобного плана в Духовном Лесу. Правда размахом поменьше… Кхм… сильно меньше. Но и ресурсов у Дармы в десятки, если не в сотню раз больше чем у меня.
По крайней мере на «старте» здесь и сейчас это именно так. Спорить с этим невозможно.
Что видно по уже построенной крепости Дармы, так ещё и классом выше, чем ту что я принципе смогу построить для себя в ближайшие сутки. И если оно так… То тут мне на выручку, может прийти только ближайший Меж-Мировой Аукцион! На котором с высокой долей вероятности, можно будет отыскать дополнительные защитные чары/артефакты или нечто подобное.
Вот только и борьба за них выйдет нехилая.
От чего победить в войне цен, какие либо конгломераты по типу тех, что находиться в Адене или кланы Восточного Континент, станет возможным только в том случае. Если я чуть ли не «опустошу» бассейны, как минимум двух Источников! Обмениваю ту же духовную эссенцию и предположительно живительную/кровавую эссенцию на Очки Выживания!
…
Окей, но для того чтобы реализовать свои планы, надо для начала провести доскональную разведку и затем приняться за краш-тест крепости А ранга на Вторжение… и не миров, а меня любимого.
Так-с! Для начала облетим вокруг неё.
В поисках каких либо уязвимостей, для того чтобы как следует проработать свой маршрут проникновения и цели для захвата/грабежа… в идеале же нахождение расположения: Источника Кровавого Леса. Помимо этого и что не менее важно, надо также наметить себе пути отхода в случае форс-мажора.
Причем именно, что путей. Имхо, одного не достаточно. Ставить же на то, что все пойдет по намеченному мной плану. Глупость чистой воды. С учетом же наличия доступа у Дармы к Стелле Обмена и торговому чату… сюрпризы будут!
Их не может не быть.
Лишь бы только в спешке не нарваться на фатальные сюрпризы. От чего сильно желательно разобраться с Дармой перед началом аукциона! Дабы они себе «козырных карт» не понакупали. Или другие филиалы Дармы, не успели отдать им свои, через тот же торговый чат.
Который в свою очередь уже в скором времени покажет своё максимальное влияние, на процесс выживания, каждого живого существа на планете!
Как не крути, а выживать станет попроще! Ибо имея доступ к ресурсам миллиардов человек. Найти возможность для добычи той же еды и воды, упрощается в сотни раз!
Откуда же это я знаю? Так пока двигался за отрядом в течении двадцати минут, одним глазком следил за тенденциями в торг-чате. И там было на что посмотреть! Очень интересно.
…
За это время, Ян с моей помощью обзавелся большим кол-вом рун духа и предметов его повышающих. Что я скинул ему в торговом чате, собственно как и ребятам с Геральдом. Причем не просто обменялся. А пригласил их в созданный мною командный раздел чата. Где мною был создан виртуальный склад, доступ к которому имели только Ян и Геральд. Откуда они собственно могли без проблем «черпать» свои бонусы за работу и раздавать их другим. Озаботился же я этим потому, что размышляя о делах Дармы, решил, что надо бы озаботиться, доп-поощрением своих подчиненных.
Ведь как известно, ничто не сближает командных дух лучше, чем… Прибыль/Выгода!
И желательно материальная. Так-как «спасибо» на хлеб не намажешь.
Изучая «чаты» во время слежки за отрядом Дармы. Усвоил для себя множество тонкостей, хитросплетений и даже трюков «Мирового Чата». По типу создания того же команд-чата, что можно было создать, за сто тысяч очков выживания. Помимо него, также существовала возможность создания гильдейской чат-группы за 1 миллион О. В.
…
Усилив таким образом статы/силу своих сокомандников на 120%. Я вздохнул более спокойно. С учётом данного усиления, той же Вирне, в случае её «заскока», будет в разы сложнее, отправить их в мир иной или взять в заложники.
От обиженной дамочки подобного пошиба, можно ожидать, практически что угодно!
…
В самом же торг-чате в это время. Поднялась большая волна! Когда начали чуть ли не за «бесценок» продавать огромное количество пищи и воды за очки выживания. Причем заруба за этот сегмент рынка, шла просто лютейшая! Демпинг цен был ужасающий, причем настолько, что глядя на это, я сам не удержался и прикупил порядка ста тонн продовольствия! После чего оставил его храниться на виртуальном складе.
Пригодиться. Запас карман не тянет! Хоть я и сам не особо горю, вкушать дефолтную пищу, дабы не засорять свой организм. Об остальных этого сказать нельзя!
Поместив на вирт-складе командного чата, порядка десяти тон различных вкусностей. Уже вскоре лицезрел, как запасы шоколада/конфет и энергетических батончиков, таял прямо на глазах!
Причем больше всего в этом «грабеже» отличился даже не Геральд с группой школьников, а Ян со своей командой аналитиков!
Насколько понял из присланного им сообщения с благодарностью, они там без быстрых углеводов, уже просто зашивались! А уж присланной мной руны духа, это дело только усилили, так как на непрерывную работу мозга, нужна простой уйма калорий!
Хорошо ещё, что благодаря Системе, переживать за свежесть или возможную отраву в пище не нужно. Так как существовала опция пусть и платная, но проверка любого товара на всевозможные дебафы. Хорошо ещё, что имея высокий рейтинг, для меня данная функция была доступна абсолютно бесплатно!
Ещё одна: П — привилегия.
…
Начав осторожно обследовать территорию вокруг крепости, так же, принялся рисовать в голове виртуальную карту вместе с расположением всех зенитных турелей, лазерных датчиков и камер, которые встречались мне по пути. Причем понатыканы они были довольно-таки плотно! И скорее всего, не будь я окружен барьерами, я был бы уже замечен, причем многократно! В этом случае даже иллюзии никак бы мне не помогла, ибо логика подсказывает, что среди этих датчиков, есть не только датчики реагирующие на движение, но и датчики инфракрасные ака тепло-датчики.
…
Воссоздавая карту в голове, принялся наносить на нее в том числе и различные постройки до которых смог дотянутся. На все про всё ушло около 10 минут, чтобы вернуться к исходной точке. За это время, я наметил для себя сразу несколько интересных целей, первая из которых судя по всему являлась складом для зомби-ящиков, так-как именно туда заехал на грузовике дарм-отряд, за которым я следил от границы леса.
К слову подобных отрядов, приезжающих в крепость с зомби-товаром, был как минимум с десяток!
И куда им столько…? Вслед этой мысли, придвинулся немного поближе, и смог таки дотянуться сферой телекинеза до ближайшего ко мне зомби-склада. Начав же было, охватывать это здание своей сферой телекинеза, я неожиданно ощутил как в внутрь моей сферы ворвался новый объект, а если точнее то субъект!
Так ещё и не простой, так-как ощущения от его присутствия, были… совершенно другими!
В отличии от всех прочих индивидов, которых я встречал раньше. В моём восприятии, он «энергетически» будто полыхал!
Что сильно разнилось с другими. Вот только почему?!.
И стоило этой мысли промелькнуть в моей голове, как я ощутил, что неожиданно и непонятно с чего этот дармовец… замер на месте. Обратив на него своё пристальное внимание, отметил, как быстро начали двигаться его зрачки из стороны в сторону!
Вслед за чем, визуально ничего не найдя, он буквально взорвался движением и начал быстро мелькать в сфере телекинеза из стороны в сторону, стремительно обегая все прилегающие здания и даже забежал по отвесной стенке вверх, проверяя крышу склада! С интересом наблюдая за его реакцией, я быстро догнал, что он также смог ощутить и моё присутствие! Из за моей же сферы телекинеза!
И вот это уже неприятный поворот! И это мягко сказано.
Исходя же из его преувеличенной скорости, можно смело судить, что я встретил еще одного эволюционера, как и я, только прошедшего через эволюцию ловкости и возможно восприятия?!.
Именно что Восприятия!
Так-как именно оно, дало бы ответ на то, как он может быть настолько восприимчив к своему окружению.
Ловкость же по сути, в подобных вопросах, как бы и не при делах.
Как по мне, видеть/ощущать невидимое можно только через Дух или Восприятие.
…
Дальше же было больше! Не найдя меня в округе. Он… погодите-ка, а собственно кто это?
Хм… с его уровнем силы пусть пока будет «старейшиной». Так вот этот старейшина, оказался тем ещё параноиком, так-как даже не найдя больше не единой зацепки, взял и подключил к совместном поиску все прилегающие силы! И из зданий на территории в том числе из склада, начали один за одним выбегать отряды дармавцев! Которые быстро окружили склад и всю прилегающую к нему местность. После чего начался ковровый поиск! Сообща они обследовали буквально каждый уголок склада и крепости!
Вот только бестолку! Так как к этому моменту, я сжал сферу телекинеза в десятки раз и как мог избегал старейшины, что прыгал по крышам как заведённый.
К моему изумлению, вновь ничего не обнаружив, дело на этом не закончилось… и уровень их паранойи превзошел все мои ожидания! ибо уже в следующую минуту к первому старейшине подключилось еще двое таких же, которые собрав вокруг себя отряды, начали рыскать во всех направлениях крепости.
Первоначально, не слабо так удивившись, столь острой реакции, ко мне в голову пришла идея о том, что возможно, кто-то по типу «Бизаро» с активной невидимостью, успел доставить им немало хлопот!
Саму же сферу телекинеза, я убирать не спешил, ибо мне было очень любопытно, что же будет дальше, а дальше было… куда как больше. Ведь помимо живой силы, дармовцы подключили к моему поиску сразу несколько сотен развед дронов! И не только, так как помимо них, в небе присутствовало и несколько призывных орлов! Что были призваны в этот мир как и мой медоед с помощью системного навыка!
Наблюдая за разворачивающимися событиями, я также приметил, как один из условных «старейшин», начал использовать что-то по типу навыка света, создавая яркие вспышки тут и там. Особенно в тех местах, где недавно пролетала моя сфера телекинеза.
Далее же. Из их же разговоров и быстрых команд, я понял, что моя догадка была верна и они действительно искали каких-то чешуйчатых тварей. Если это так, то высока вероятность, что на этой базе уже бывали мои хвостатые друзья по тиру «Бизаро».
Со вспышкой осторожности, ко мне пришла мысль о том, что возможно они все ещё здесь!
Возможно всё!
Ибо с их версией невидимости, моя сфера телекинеза, не особо то и «дружит» и ощутить через неё их присутствие… будет крайне проблематично! Особенно в подобных джунглях!
От чего единственным вариантом с которым я смогу их чётко «выловить» это биолокатор. Жаль только, что его дальность поиска, уж больно мала!
Как бы то ни было. Дармовцам и этого оказалось мало! Ибо в какой-то момент один из старейшин не выдержал и что-то быстро напечатал на клавиатуре своего телефона. Уловив этот момент, тут же «конвертировал» в уме его сообщение.
В котором значилась команда на запуск!
Хм… а запуск чего? Почуяв неладное, ещё больше отдалился от стен крепости, и как оказалось в дальнейшем, отнюдь не зря!
Ибо в какой-то миг вокруг Дарм-крепости и внутри неё. Прямо из-под земли выскочили странного вида артефакты! Которые практически моментально образовали в небе над крепостью, аналог масштабной сети в радиусе целой сотни метров.
Стоит отметить, что их решимость по поимке зверо-челов превзошла мои ожидания. И не единожды.
И что не менее удивительно, в какой-то момент, в их «сеть» все же кто-то попался!
Так ещё и не один!
И меня среди них не было!

Глава 112
Живая экспа!

Лицезря подобный кипишь, я был весь в предвкушении дальнейшего развития событий!
Удивительно, но мои догадки оказались верными и зверо-челы действительно «шкерились» в кровавом лесу, попутно доставляя проблемы Дарме.
И тут было сразу два приятных момента. Во-первых, это то, что я сам не попался в эту огроменную ловушку Дармы, по типу энерго-сети! С охватом в сотню метров!
Аж страшно представить сколько средств и усилий было вложено в организацию западни подобных масштабов!
Нонсенс!
Хм… а ведь нечто подобное мне бы и самому ой как пригодилось! Подобная «закрытая карта» поднимет безопасность будущей базы в Духовном Лесу, на совершенно новый уровень!
Если выпадет шанс, надо будет озаботиться этим вопросом.
Помимо этого. Меня не оставляет ощущение, минувшего кризиса!
Избежав участи быть погребенным под сконцетрированными атаками Дармы. Смог пройти по самому краю, ведь шансы на то, что они скопом смогут таки меня «загасить», довольно высоки! В подобной ситуации, останется только уповать на талисман телепортации. И то далеко не факт, что в этой ловушке, он будет работать!
Исключать подобное нельзя. Ставь я ловушку, уж точно озаботился бы тем, что нельзя будет телепортироваться. Если конечно такая опция вообще доступна.
…
Де-факто же за счёт запасенных барьеров в подсумке, я смогу таки довольно долго продержаться… но у всего есть предел. Перебить их нахрапом, шансов мало! Особенно учитывая, что среди них так же есть, как минимум четыре «эволюционера» как и я. А может быть и больше!
С чем чёрт не шутит.
Наибольшую же опасность… как по мне, представляет даже не живая сила противника, а лазерные турели, которые уже начали свою работу по «разминке» троицы зверо-людов!
Причем не слабо так! Настолько что «вкусив» радость прожженной шерсти, зверо-челы начали «выдавать» просто чудеса воздушной акробатики!
Такие пируэты даже в цирке не увидишь! Подавив в себе желание заснять подобный экшен на мобильный. Тоже занялся делом. В тихую переместив сферу телекинеза поближе к месту событий, изловчился и сумел таки незаметно «просканить» внешность хвостатых диверсантов!
Что любопытно, зверо-чела по типу ящера, среди них не было! Это был уже другой подвид… с густой шерстью по всему телу! Издалека визуализируя картинку, сложно понять от какого именно животного они развились. Но явно что-то «меховое», а значит теплокровное!
Л — логика.
В данный же момент я пока не спешил их «сканить» через бестиарий эволюции, дабы получить с них побольше инфы. Так как высока вероятность, что они это заметят! Как и Старейшины Дармы ранее.
Терять же со своей стороны эффект неожиданности для хвостатых, так ещё и таким нелепым образом не хотелось от слова полностью!
Но даже так, по косвенным признакам можно сделать вывод, что их уровень не меньше двадцатого!
…
Вторым же не менее приятным моментом было то, что мои действия спровоцировали Дарму на поиск невидимых диверсантов! У которых к слову уровень невидимости, будет повыше моего!
В моём же случае уровень маскировки тоже весьма неплох, но до полноценной невидимости, мне ой как далеко!
…
В свою же очередь «проявившиеся» в воздухе, троица зверо-челов, не бездействовала, и оказавшись под плотным лазерным обстрелом, делала отчаянные попытки пробиться изнутри энерго-сети наружу.
И хоть совокупная мощь их ударов по энерго-сети, была далеко не слабая, этого все равно сильно не хватало, чтобы выбраться из этой западни в короткий промежуток времени!
Что просто: Зашибено!
Так-как пусть и невольно, но мои хвостатые «бро», теперь помогают проверить и выявить различные козыри Дармы, которые в ином случае были бы применены против меня в самом ближайшем будущем!
Стоит также отметить, что попав в столь неожиданную ситуацию, трио зверо-челов, действовала решительно и отважно! Не сумев прорваться сквозь сеть, они не опустили лапы и вступили с Дармой в бой!
После чего начался просто лютый замес!
В котором большую роль сыграло то, что уйти в инвиз, для хвостатых было просто невозможно! Раскинувшаяся вокруг энерго-сеть не позволяла подобного!
От чего отбиваться от последующей масштабной атаки со стороны Дармы! Было крайне сложно! Так как эти гады, буквально «заплёвывали» хвостатых бурей из пуль! Вперемешку с крайне опасными вспышками лазерных турелей!
Будучи этаким сторонним зрителем, в какой-то миг осознал, что сидеть сложа руки и ждать пока одни других не перебьют… конечно прикольно, но толку помимо инфы, лично для меня с этого будет мало!
Прикинув в уме, что если я смогу нанести последние удары трем зверо-челам, а затем ещё и поубиваю около сотни дармовцев, то высок шанс того, что я смогу достигнуть 20-ого уровня, причем здесь и сейчас!
Стоит этому случиться, как мои возможности и силы… возрастут многократно!
Осознав сей момент, я понял, что в этой «заварушке» мне все-таки придется поучаствовать, но по хитрому! На скрытничах… не привлекая лишнего внимания, как можно дольше.
Причем, чтобы все проделать тихо, моих текущих навыков и способностей может не хватить. Поэтому как следует поразмыслив, я решаю обратиться за помощью в этом вопросе к торговому чату и приобрести свитки навыков, в которых были запечатаны навыки «оглушения» которое вызывало у цели лютое головокружение при попадании! И что не менее важно в продаже также имелись свитки «тишины»! Которые создавали вокруг цели, на которую направлен свиток с «тишиной» вакуумную зону без звука, в которой ни один звук не может распространяться, причем как извне, так и вовнутрь, судя по описанию на свитке и отзывы о нём же.
Вообщем «глушилка» полная!
Что мне и надо!
Не став скупиться, купил сразу по 40 штук того и другого. Пусть даже и по высокой цене, но как по мне, оно того стоит. Да и запас очков выживания, уже скоро будет пополнен!
У меня в этом вопросе «философия» простая, всё что можно конвертировать в преимущество, а затем и в силу, причем личную! В лишних сантиментах не нуждается.
Дополнив свою дальнейшую схему действий необходимыми «запчастями» и присовокупив к этому свои навыки телекинеза и иллюзий, у меня быстро сложилась тактика, как добыть себе экспу на уровень, с каждого из хвостатых!
Причем, что самое главное, не потревожив участников сего действа!
И это был важный нюанс! Ибо в ином случае фокус внимания обеих сторон может переключиться на меня! Что как бы чревато… большим попадосом!
Так что как либо «прошляпить» и уж тем более попасться им на глаза, мне никак нельзя.
И пусть даже задачка непростая, но сдюжить можно. Приступив же к реализации своих планов, столкнулся с досадной штукой, которая заключалось в том, что незаметно пронести свитки, как и иллюзии поверх них, как и все остальное через купол энерго-сети оказалось делом отнюдь не тривиальным. И не то чтобы сами предметы не могли пройти, отнюдь. Загвоздка заключалась в том, что они как «пить-дать», были бы замечены Дармой! Стоит им только каким-либо образом пересечь периметр энерго-сети! По крайней мере у меня сложилось именно такое впечатление.
Дилемма, однако!
Увидев же в какой-то миг, как со стороны Дармы был вызван гигантских размеров громовой орел, вокруг которого так и «плясали» разряды молнии. Я понял, что медлить никак нельзя, так как в дело уже вступили их козырные карты!
И казалось бы, трое против толпы! Должны были уже давно проиграть, но как бы не так! Так-как исходя из того, что можно было увидеть у самой троицы зверо-челов, как сил, так и козырных карт в лапах, тоже оказалось предостаточно!
И большую роль в этом, как по мне сыграло то, что уровень их оснащения артефактами был намного выше, чем то, что есть у Дармы.
Что и позволяло им не только сопротивляться, но и контратаковать в ответ!
От чего последовали уже и первые жертвы в рядах Дармы! Правда только среди дефолтных бойцов… пока ещё.
К моему большому удивлению, Старейшины не отсиживались в стороне и тоже участвовали в бою, но не в ближнем, а стреляли из какого-то вида артефактов в виде арбалетов! Причем у каждого из них был свой с различными спецэффектами. И судя по всему они реально шмаляли не слабо! Каждый залп из арбалетов, позволял Старейшинам, эффективно отгонять зверо-челов, на прежнии позиции. Тем самым не давая хвостатым, проникнуть за стену в саму крепость, где преимущество «осады» со стороны Дармы, упадет на порядок!
Искать же укрытие среди леса, было делом наивным. Так как пули и лазеры прошивали деревья на раз два! А уж учитывая то, что по всему лесу были напичканы датчики и камеры, наводиться на цель в лице зверо-челов, даже в гуще листвы, было не сложно.
…
Выступали же Старейшины в роли сдерживающего фактора, просто отлично! Пролетающие мимо зверо-челов, арбалетные стрелы, оказались с большим сюрпризом! И в момент столкновения с землей, было создано большое ядовитое облако! В другом же случае произошел сильный взрыв!
…
В свою очередь, додумавшись «подкопаться» под землей, начал в темпе рыть тоннели с помощью купленных в торговом-чате артефакт-лопатами! Дабы по быстрому пронести ряд предметов на ту сторону… и добраться таки до все ещё «живой экспы»!
И стоило мне только по тихому провернуть всё это дело и пронести свитки на ту сторону, как к зверо-челам, примчалась подмога! В лице уже знакомых мне Бизаро! В количестве трёх штук!
Которые в ту же секунду, своего появления на сцене, навели большого шороху! Начав бешено-долбиться в купол энерго-сети снаружи!
Чёрт бы их побрал!
И для чего я так старался не шуметь…? Вопросы без ответа.

Глава 113
Читерство

Вот же наглые морды!
С интересом наблюдая за тем, как троица прилетевших на место событий Бизаро, чуть ли не истязали свои тела, в неистовых попытках!
Дабы пробить барьер снаружи!
И надо сказать, выглядело это довольно эффектно!
Количество приложенной ими силы, по крайней мере визуально, практически подавляло! По другому и не скажешь. Уверен если под такой удар попасть «лоб в лоб», практически любого разнесёт на мелкие кусочки!
Даже мне нехило так достанется! Не взирая на всю Стойкость. В случае моего попаданий под подобный удар, как пить дать, улечу вверх тормашками с неизвестным кол-вом повреждений в придачу!
Жуть! Опасные типы. Гуманоидные танки, не иначе. Хотя почему танки? Истребители! Они же чуть не поголовно летать умеют. Или это «фишка» с полётом доступна далеко не всем и имеется только у элитных представителей их расы?
Чёрт! А ведь вопросы только накапливаются! А спросить не у кого! И не с кого.
Тут же как по волшебству, в «море сознаний», начался бурный поток идей и предположений.
Ну… не у хвостатых же напрямую спрашивать? Хотя… всё же нет! Сильно сомневаюсь, что они на контакт пойдут. Уж добровольно, точно нет. Они на Арии выступают в роли аналогов партизано-зверо-отрядов, так что свои «пасти», стопудово на замке держать будут.
Задачка, та ещё!
Сложно! Даже если поймать одного из зверо-челов живьём, то с высокой долей вероятности, наткнусь на «молчуна»! Который скорее помрёт, чем что-то полезное мне расскажет.
А все почему? Как по мне.
В подобный иномирный движ по захвату ресурсов, идут или отчаянные или идейные!
И на месте их руководства. Я бы точно постарался нивелировал иные группы.
И даже если найдётся. За малым на то исключением, слабый духом зверо-чел, не равнодушный к соблазнам и не готовый к смерти.
То что с того⁈ Ты ещё пойди, разыщи подобного!
Легче сказать чем сделать. У Бизаро и прочих из отряда хвостатых, всё другое!
…
Так-с! Короче отложим, пока это дело на потом, сейчас же, они для меня пусть будут, не более чем коробки с опытом и лутом!
Но в будущем «языка» найти все же надо будет! Ну или раздобыть инфу о них, другим способом. Останется дело за малым, сообразить как именно это провернуть и где.
…
Помимо выше перечисленного. Сделал для себя крепкую «зарубку» на память, что при убийстве или сражении с кем-либо из зверо-челов высок шанс того, что им на подмогу примчится ещё троица таких же. А то и больше!
Что в принципе вполне логично. Но вот что не совсем логично, так это появление всех этих зверочелов в принципе! Ведь это говорит о том, что «Вторжение Миров» началось куда раньше, чем можно было предположить. Считая зомби, это уже вторая псевдо-разумная или даже не псевдо, но явно инопланетная раса, ступившая ногой/лапой на Арию!
Что как бы уже, не хило так! Не такой «инопланетный» контакт, представляли себе люди. Далеко не такой. И где же все эти «летающие блюдца» и тощие пришельцы-хлюпики?
Куда они все подевались…? Их что всех перебили что-ли?
Так и хочется прокричать. Даёшь! Слабых инопланетников!
Но, не тут-то было. Скорее тут имеет место быть, обратная картина.
Сравнивая фантазии людей об инопланетянах с возникшей «реальностью» перед глазами, остается только умиляться прежней наивности.
Пфф! Вообще несравнимо! Эти хвостатые-зверо-ниндзя в стократ опаснее, чем можно было себе представить! Особенно в глазах обывателей по типу тех, что верят в явную чушь и «сказки», что любят заливать им в уши различные аферисты и агитаторы из различных псевдо-сект. С обещанием вечной жизни с «нифига» и тому подобное.
Хотя сказки, сказками… но в этом случае, нечто похожее! Действительно имеет место быть!
Пусть и косвенно.
Так как продолжив набирать «Живучесть» моё дальнейшее долголетие теперь не имеет явного… лимита!
Что радует, меня до сих пор! Стоит только об этом задуматься. Ощущение такое, будто моё «время» теперь в моих руках!
Что априори — Зашибенно!
…
Помимо этого, если так прикинуть, количество инопланетных рас, может быть куда больше! Где две, там три, а то и десять! Кто знает? Я не знаю. Высок шанс, что на Арии вообще мало кто, хоть что-то знает. Так-как. Доступа к полноценной статистике Арии, просто нету! А если и есть то она скрыта за семью печатями и огласке не подлежит. Не смотрите на рейтинги, что публикуются «Системой Эволюции». Это лишь косвенные данные, которые не затрагивают саму суть! Так что, сколько ещё инопланетных рас может быть скрыто по всему миру… одной Системе и её создателям известно. Но никак не вовлеченным в неё против своей воли аборигенам.
…
Но вся подоплёка, даже не в количестве самих инопланетян. Хоть оно и важно. А в том как именно они попадают на Арию⁈ И можно ли к ним попасть в ответ⁈ Я может тоже хочу по исследовать их мир и поживится чем ценным.
Чем я хуже то?
Но это всё не осуществимо. Так-как Вторжение Миров ещё не началось!
За зомби не уверен, но зверо-челы по любому проникли на Арию, используя какую-то хитрую лазейку!
И возможно даже, что заплатили за это большую цену!
Закономерно, возникает вопрос⁈ Ради чего всё это? И на что же эти хвостатые, рассчитывали… и тут до меня дошло!
Что у вторгшихся ныне зверо-рас, в итоге, должно было быть целых десять лет! Плюс-минус безмятежных на «разработку» или скорее разграбление ресурсов Арии!
Причем не лоб в лоб. Где они заведомо проиграют. Так как даже если мы временно проигрываем им в эволюции. Наше количество и современное оружие… задавит их своей массой!
Единственный выход, без возможности массовой переброски зверо-войск. Это путь партизанских вылазок!
И в конечном разграблении, самых важных точек ресурсов.
Из чего следует, что вражда зверо-челов с Дармой за кровавый лес и прочие драгоценные места ресурсов, просто неизбежна!
Погодите-ка. А они ведь, стопудово в духовный лес наведаются! К гадалке не ходи. Придется хорошенько потратится на улучшение защиты!
Благо защищаться легче, чем атаковать. Тактика же зверо-челов, мне теперь отчасти понятна.
Разделившись на отряды по трое в случае «кровавого леса» или соло-миссии в Годдарде. Они так же помимо этого, своровали большинство «Стелл Обмена» по всей Арии! Исходя только из этого… их количество не меньше двух-трёх тысяч!
Так же таким мувом.
Они отрезали путь продвижения и быстрого улучшения в силе у очень многих выживших! И сколько из за этого в дальнейшем, погибнет людей?
Много! Очень много. И это уже вражда, которую нельзя смыть!
Так что никаких сантиментов в их сторону, не может быть в принципе.
Слава «Великим Силам», что мне попался только один Бизаро, потому что против тройки зверо-челов победителем, я бы точно не вышел.
Максимум смог бы убежать и только. И уж точно никакой Стеллы у меня в руках не оказалось бы и в помине. И дело не в том что я слаб, а в том, что они сильные!
А в группе особенно.
Следя же за их дальнейшим сражением и делая пометки о силе обеих противоборствующих сторон, следующий их ход, меня не слабо так удивил!
Так-как в какой-то момент, один из троицы Бизаро, что пришли на выручку лохматым-зверо-челам. Что к слову на вид выглядели иначе, напоминая нечто по типу гуманоидного вида гиен. Или как-то так. Но не факт, что именно гиен, я не биолог или кто-там фауну изучает?
В любом случае, ближайшая ассоциация, что возникла, смотря на них, это фэнтезийные гноллы.
Токо более крутой вариант. Летающий.
Но, это не главное, важно же то, что произошло дальше! Уже ранее упомянутый Бизаро, одним из своих хвостов достал откуда-то, нечто-то наподобие талисмана и пульнул его в энерго-барьер!
После чего произошла яркая вспышка! После чего сам талисман исчез оставив после себя на барьере трехметровое пятно зеленого цвета! Которое мгновенно «вскипело» и запузырилось, начав очень быстро разъедать барьер!
Не дав Дарме времени как либо среагировать, на подобный ход с их стороны, троица Бизаро уже через пару секунд оказалась по ту сторону барьера!
Вот же подлецы! Так мало того, что проскочили в проделанную дыру, так ещё и сам барьер теперь не может сам по себе «затянуться», так как остатки зелёной жижи, все ещё разъедают края проделанного отверстия, пусть и в более медленном темпе.
Так что, как никак, а с десяток минут на выручку своих лохматых-бро у них точно имеется! Правда даже так сделать это, будет отнюдь не просто. Так как члены их «клана» завязли в бою по самые уши!
И даже более того, увидев что к пойманным в западню хвостатым-челам, пришла подмога. В дело пошли «козырные ходы», но уже со стороны Дармы!
Так ещё какой! У меня от удивления чуть глаза не выпали!
Так как, совершенно неожиданно на сцене… появляется «железо-мен»!
Прямо вылитый, как с экрана телевизоров!
Просто невероятно, сколько же у Дармы оказалось различных фишек, ибо в какой-то миг один из старейшин, которого еще не было на сцене внезапно появился на стене крепости в огромной и футуристичного вида броне, сплошь покрытой рунами! Которая обволакивала все его тело с головы до ног, давая при этом максимально возможную защиту и специфическую ауру как у классного анти-героя!
Выглядело это донельзя футуристично и прям таки… круто!
Вслед чему прибывший старейшина, ринулся вперед! Быстро, как ракета! И за каких то пару секунд сумел таки добраться до и прикрыть своим громоздким в доспехах телом, пробитую дыру в барьере! Тем самым отрезав у Бизаро и остальных единственный путь отхода с поля боя!
Фиг пройдёшь!
Правда в полную пассивность, он не впал. И что-то периодически шаманил… рисуя руны в воздухе, которым за тем цеплялись за зелёную жижу и втягивали её в себя! Тем самым ускоряя реген барьера, на новый уровень!
Опа-па! Немного удивительно, но походу, Дармовцы решили прибить этих зверо-челов любой ценой!
За что это они, так на них взъелись? Я бы даже сказал люто ненавидят! Данное развитие событий не слабо так интригует. И становится донельзя интересно, чем же оно закончится!
…
Хм… судя по все более и более «извращенным» закрытым картам, что у зверо-челов, что у Дармы, воевать с ними «напрямую» не катит! От слова совсем.
Следуя чему… забрать с них опыт для прыжка на 20 уровень. Задача отнюдь не из легких. Но обстоятельства мне располагают!
Делая для себя выводы из их противостояния, начал закупать различные свитки с умениями из торгового чата, даже те из них, что явно выставлялись по завышенным ценам!
Ныне, Грех экономить! Особенно увидев, как самозабвенно один из старейшин засунул руку в пасть одному из зверо-челов, а затем сразу же лишился её! Когда тот сомкнул таки челюсть! Используя какой-то навык!
И хотя финт, одного из старейшин, не прошел. Я был не слабо так впечатлён!
Какой накал! Мало того, лишившись руки, данный Старейшина, быстро отступил назад на пару десятков метров и одел на себя какую-то странного вида «Маску-Демона»!
Ну и жуть! Почему жуть?
Так помимо стрёмного зубастого оскала на лицевой стороне, она вся была насыщенного алого цвета, а из демонических глазниц… текла кровь!
Стоило ему только её надеть, как даже издалека, меня пробил озноб! Аж муражки по спине пробежали!
Опасно!
Рейтинг ощущаемой мною угрозы от данного старейшины, вырос буквально в несколько раз!
Вслед зачем у него даже и потерянная рука мигом отросла!
Это ещё что такое⁈ Кто вообще так «играет»? Это же читерство! Чистой воды. Или все же нечто другое?
Хм… а не Артефакт… ли это случаем⁈
А что вполне возможно! Особенно учитывая преувеличенный эффект, что эта маска, несёт в себе.
Прищурившись и с удивление во взгляде, продолжил внимательно следить за ним. Отметив, что как только он отрегенил потерянную конечность, он тут же снял с себя эту демон-маску и продолжил сражение! Предварительно перебросив её соседнему Старейшине, что также был ранен походу битвы!
Тот же не долго думая, проделал ту же самую схему… и восстановил своё здоровье на максимум!
Вот же… вероломные мерзавцы!
Это же надо такое придумать⁈ Не знаю есть ли у этой маски-демона, какие-нибудь побочные эффекты, но её воздействие на жизнеспособность/выносливость группы в бою, просто невероятна!
Чудо-отхил! Фул-хп для всей группы меньше чем за минуту.
Сказать, что это сильно, это ничего не сказать!
Это блестяще!
На самом деле подобное восстановление, сильно смахивает на обман.
…
Увидев подобное действо своими глазами. Я настолько впечатлился, что сразу же решил потратить 1 миллион очков выживания на «Куклу Замены»! Третьего уровня. Дабы немного «забалансить» свои средства для выживания. Но даже так, это «маска-демона», все равно выглядит намного круче в сравнении с моими фишками по регену. Если только, у этой демонической штуковины… нету побочных эффектов или как минимум большой цены в чистой стоимости за один «заюз»!
Учитывая же то, что каждый старейшина удерживает эту «маску-демона» на лице, не более 3–5 секунд! Скорее всего у неё есть свои ограничения! Так как сразу после «отхила» каждый участник данного действа, сразу же передаёт её другому!
И даже более того! Если в какой-то момент, никому хилиться не нужно, они аккуратно убирают маску-демона в странного вида шкатулку покрытую рунной вязью. Причем, что подозрительно, подобная шкатулка есть у каждого старейшины.
А это отнюдь не спроста! Нафига эти шкатулки, вообще нужны?
Чую, подвох!

Глава 114
Экшен

Благо. Ускоренное мышление и наличие Дубликата, давало мне возможность, делать несколько дел одновременно! Вот прям как сейчас.
Помимо-этого. Где же я взял куклу-замены? Так Ян нашел! Ещё перед тем как зайти в Лес, я дал ему указание на поиск любых вещей, что как по его мнению, так и других. Повышает выживаемость в бою! Нашел же он её где? Так в торговом чате.
Что любопытно, что помимо рейтинга Системы. Появились и прочие рейтинги! Созданные самими выжившими! В том числе по предметам и навыкам! Такие как защитные/атакующие/вспомогательные и прочие категории.
И чего там только не было! Вот только разобраться со всем этим лично, просто нету времени! Без навыка полноценного клонирования, его и не будет.
От чего к слову. С появлением «Мирового Чата», польза от Яна и его команды миньонов, выросла в разы! Так ещё скинув ему целую кучу рун духа, с кольцами духа в придачу, я дополнительно в разы приумножил как его эффективность! Так и всей группы аналитиков. И надо сказать, что в этом вопросе, я совершенно не скупился!
Информация — краеугольный камень выживания. Особенно в это время. В честь чему. Выделив на их улучшение немалый запас рун, колец, амулетов и даже амуниции на плюс к Духу! Помимо этого я так же перекинул Яну несколько миллионов «Очков Выживания» на операционные расходы. Так же указав ему на то, чтобы он обеспечил свою безопасность, в честь чему, он даже закупился рядом книг навыков! И несколько талисманов. Что позволят, ему не откиснуть в момент кризиса жизни и смерти.
Не стоит недооценивать, возможные опасности. В честь чему тем же спас-набором обзавелись Геральд с ребятами, заполнив свои слоты навыков, как активных так и пассивных.
Так же! Были закуплены плазмо-ганы и имульс-гранаты, прямиком со склада Адена! Как впрочем и строительные дроны и ещё много другого в придачу. Более того! Учитывая появление торгового-схрона. Пусть и платного. Время переезда было сокращено! И уже сейчас они готовы, налегке, выступать в сторону Духовного Леса! Заплатив же сто тысяч очков выживания Системе, даже резервный реактор центрального бункера, будет помещен Яном на склад торгового чата! Решив таким образом насущную проблему, как по транспортировке, так и энергообеспечению будущей крепости в духовном лесу.
Что же об охране?!. Ха-ха! Так я нанял команду героев!
Да-да! В самом деле. Гильдия героев начала принимать миссии! В том числе на охрану конвоев.
Кхм… а можно ли теперь утверждать, что я «купил» героев⁈
Ну, в принципе да! А что мешает-то? Надо сказать, что мною была оформлена миссия Б уровня. Всего лишь в пару кликов! Через тот же торговый чат. И из штаб квартиры гильдии героев, скоро будет переброшена в окрестности Годдарда, полноценная пятерка героев!
С танком/хилом и дд. Комплектовка по фуллу! Цена же составляло пятьсот тысяч очков выживания. Что в принципе не мало! За шесть часов охраны. Но лучше перестраховаться, чем потом сожалеть.
Так что Яну, Геральду и ребятам. В пути до дух-леса, через скрытые тоннели, особо ничего не грозит!
Были конечно в этом и свои опасения. По поводу благоразумия команды героев из штаб квартиры. Но, я заранее предупредил их главу Саймона, отдельной смс-кой. Что в случае неожиданных форс-мажоров с их стороны, буду действовать, крайне жестко!
Как ни странно, но к моей не скрытой угрозе… отнеслись с пониманием что-ли⁉ И даже обещали заключить договор при встрече с Яном и Геральдом. Которых теперь можно считать моими заместителями.
Помноженную на аналитический склад ума. В честь чему ещё пару минут назад, получил от него целый список в двести с лишним именований! И самым интересным и то… что мне было карману, эта.
" Кукла Замены — третьего уровня. Дополнительное свойство: Автоматически принимает на себя первый удар по телу вместо вас'
Крутая штука! Дорогая только, зараза! Но, я считаю что любая вещь, что может дать мне дополнительную страховку, того стоит!
Учитывая мои барьеры и общую увёртливость, любой удар, что таки дойдет до меня «вплотную», скорее всего будет либо изощренно-хитрым или же чрезмерно мощным!
И для любого из этих вариантов, у меня теперь есть одно-ходово, но все же решение!
Зашибись!
Чувство контроля происходящего и безопасности в целом, повысилась на пару процентов. Говорят не в деньгах счастье… ха! В особых исключительных случаях, оно может и так. Но в остальном, всё зависит от их количества!
В данное же случае деньги просто приобрели новый вид, в виде «Очков Выживания» и «Очков Эволюции».
И тем у кого нет капитала, остаётся… только страдать! Бедные и слабые лайт-людишки. Их судьба становится всё более незавидной.
Ну да, не важно. Это их дела. Путь вон герои-моралфаги их спасают и решают проблемы. Слабая, но надежда на выживание у них всё же есть.
Не у всех правда. Ну да, что поделать. Реальность суровая штука. Испокон веков. Слабые — ступеньки для сильных.
…
Теперь же. Осталось только привязать к себе новую покупку! Слава «Великим Силам» в этот раз прокусывать себя язык ради капли крови, не нужно! Достаточно лишь «законектиться» через духовный отпечаток, что был оставлен на кукле неким мастером! По имени «Дримc».
Именно, что мастером! Так как, это кукла-замены была сначала куплена через Стелу Обмена, а затем уже выставлена на продажу за Очки Выживания.
Пооонятненько. Довольно хитрая схема.
И тут особо и гадать не нужно: Что, почему и зачем.
Всё ради — меж-мирового аукциона! Причем ещё и первого в истории! От чего и ажиотаж в преддверии данного события, достигает нереальных масштабов! Прочно занимая второе место, сразу же после «Вторжения Миров».
И было от чего. Интересы всех городов центрального континента, что выжили… да и всего мира в придачу, устремились в поисках и добыче ресурсов для пополнения общего баланса «Очков Выживания!»
От чего и бороться с ними в чистом капитале, будет очень сложно! Но, возможно! Ибо аукцион подразумевает не только покупку, но и выставление лотов!
И мне есть, что предложить! Те же Нити Ци или духовную жидкость. На такой вид драгоценного ресурса спрос будет всегда! Сильно сомневаюсь, что мир по соседству с нами, будет намного сильнее нас в плане обилия ресурсов. А если даже и сильнее. Купить по дешевле и продать подороже, никогда не была плохой идеей.
Уверен, что это истина — верна для большинства миров!
Подобные бизнес-цепочки, просто неизбежны для развитой цивилизации.
…
Конечно была ещё целая куча вопросов, но и ждать дальше, уже было просто невозможно!
И вскоре я лицезрел, как через несколько минут, после начала боя, один из Бизаро упал на колени от попадания стрелы ему в плечо! И судя по крикам, что донеслись даже до меня, он явно был отравлен чем-то очень неприятным, причем настолько, что понимая, что если яд распространится, он умрет, один из его хвостатых-бро, просто взял да и отрубил ему руку вместе с плечом в придачу!
Сурово!
Увидев прикол с ядом, тут же купил по «ссылке» данной Яном, набор маленьких игл и несколько версий с хитрым-ядом!
И тааак! Загадка. Что может быть лучше яда?
Конечно же: Комбо-яды!
Очень опасная штука! Гремучая смесь, после попадания в организм которой, шансы на выживание, без анти-дота крайне малы!
Подумав о возможных последствиях, меня прошиб холодный пот!
Если меня отравят чем-то действительно сильным, то я даже пикнуть не успею и откинусь! В первую очередь потому, что есть редкие виды ядов, что чуть ли не мгновенно парализуют сознание!
И встав таким образом на «паузу», ничего кроме, отчаянного всплеска эмоций, перед смертью. Сделать не получится.
Пройти же через собственный барьер и «очиститься» от яда, конечно можно и даже нужно. Но для этого необходимо, действующее и активное сознание.
Дилемма, однако!
Разумеется не все яды, а только самые мощные и редкие версии, по типу описанного выше, могут мне угрожать на данный момент.
Немного обдумав, скрипя сердце, но все же мысленно обратился к Стелле Обмена и купил противоядие третьего ранга! За пять очков эволюции плюс комиссия за «вывод», итого мой баланс уменьшился на шесть О. Э.
Благо, что количество заюзов антидота у данного противоядия, было целых три штуки!
Что хорошо, но печальным было то. Что в случае надобности, мне придется опять язык колоть! Ибо шприц антидота просто не пробьёт мою крепкую кожу.
От слова совсем.
Ранее никогда бы и не подумал, что повышенная защита кожи, может привести к таким экзекуциям моего собственного языка.
Но имеем, что имеем.
В конце-концов, пришлось таки потратить О. Э. так как в торговом чате были только противоядия 1–2 ранга.
Что не совсем надёжно! Так как сила яда 3 ранга, почти гарантированно убьёт любого без эволюции живучести!
Именно, что её! Стойкость конечно, тоже помогает, но опосредованно. Никаких анти-тел или нечто подобного, что поможет справится с Ядом, Стойкость в отличии от Живучести сгенерировать не сможет.
Предполагаю, что лучше всего они работают в тандеме, где Стойкость выполняет в первую очередь роль «защитника», что сопротивляется атакам на организм и даёт время организму для отхила посредством Живучести.
Сейчас же в случае Стойкости, речь идёт скорее о повышенной устойчивости к 1 и 2 рангу яда. Если же в меня попадёт яд 3 ранга, без противоядия, то с высокой долей вероятности… я труп!
Кстати о трупах. Их не было!
Казалось бы, раненный боец зверо-челов, должен быть уже не у дел и по быстро «отъехать», но как бы не так, ибо в какой-то миг он достал из воздуха небольшую бутылочку с каким-то мутным зельем и залпом выпил. Вслед чему вопреки привычной логике, у него начало очень быстро отрастать плечо, а затем и рука-лапа! И уже через каких-то двадцать секунд, он снова был в строю. И ринулся в бой! Причем подобные сюрпризы оживления происходили с обеих сторон, только дефолт-дармовцы в отличии от Старейшин, использовали непонятного вида кристаллы кровавого цвета, из которых, как я понимаю, они черпали энергию для заживления своих ран.
Вообщем ситуация необычная! Я бы даже больше сказал, странная!
Ранений было много, а вот смертей единицы! И то они происходили, только среди второстепенных персонажей по типу миньонов-бойцов-дармы, что были недостаточно осторожны и подставлялись под массовые атаки навыков со стороны зверо-людов!
И надо сказать, что даже не взирая на некоторые осечки, уровень военной подготовки и тактики у Дармовцев был на высоте! Все было очень выверено и чётко! Никакой суеты, правильная ротация сил и поддержка Старейшин в нужные моменты.
Сама же их поддержка, в основном проявлялась с помощью лазерных-турелей и прочих орудий, что могут вести сконцентрированный огонь по одной цели.
Выяснив для себя несколько ключевых моментов в их противостоянии и пока до развязки битвы было ещё далеко. Я отвел от них сферу телекинеза и уменьшил её в объеме до одного метра. В первую очередь, я попытался в тихую проникнуть на склад, чтобы обследовать его более тщательно и понять как он организован и что там скрыто, но к своему удивлению я ощутил преграду! Схожей с той, что была и у оплота зомби в Годдарде!
Плохо, дело!
Ведь это означает, что незаметно проникнуть внутрь склада, и разведать всё сферой телекинеза по тихому никак не выйдет. И если моя догадка верна, то виноваты в этом, странного вида руны, что в моём восприятии оказались с приколом и будто-то сами по себе «дышали».
Необычный эффект!
Нанесены же они были на стены, и в момент моей попытки проникновения, через стену, они мигом начали беспокойно мерцать! Из-за того же, что это действо выделяло энергию в пространство, они и были мною довольно легко замечены. И казалось бы, разрушь руны и проникни внутрь, но как бы ни так! Загвоздка заключалась в том, что руны были нанесены внутри самого здания, а не снаружи.
Засада! Вот же гады! Вот прям подстраховались, на все случаи жизни! Хоть страховку у них покупай.
Общий уровень подготовки к защите своих секретов, перевешивает всё что я видел раньше с начала зомби-апокалипсиса.
Что собственно по проходящей рядом со мной битве и видно!
Экшен зашкаливает!
А уж как меня удивил старейшина в этой футуристической броне, описать простыми словами не выйдет! Я даже на мгновение подумал, что в какой-то фантастический боевик попал! Снятый по мотивам люто-знаменитых комиксов.
Почему знаменитых? Так ещё и люто? Так никуда больше столько деньжищ на «графон» не вбухают!
Подумав об этом, начал записывать с них шаблоны для будущих иллюзий, пригодиться.
…
Так же, судя по тому, что видно даже издалека, это не просто доспех чисто-техногенного производства, а скорее рунный доспех.
Что по моим прикидкам, больше плюс чем минус.
Хм… а не этот ли отважный «рунный-старейшина», несёт ответственность за такое обилие рун на базе Дармы, что периодически вспыхивают на стенах⁈ А так же все эти рунные камни, что вылезли из-под земли, собственно как и сама его броня⁈ А что вполне может быть. Он ведь эти руны прям сейчас и создаёт!
В два же и более рунных мастера в одном месте, я не поверю.
К слову, выходит так, что и среди Дармы тоже есть таланты по типу этого рунного-мага. Фанатики к сожалению, тоже бывают полны талантов. Среди них не редки, даже гении! Причем в самых различных областях. Что прискорбно вдвойне. Так как адекватностью от подобных личностей, даже и не пахнет.
Возможно за редким исключением и есть личности у предела адекватности, а не за гранью. Но я таких не встречал. И новости о подобных тоже.
…
Далее же я впал в состояние молчаливого ожидания! Пристально наблюдая за добычей, как первобытный охотник.
Скрыв свитки, иллюзии и иглы для нанесения точечного урона вместе со склянками с различным ядом, как парализующим, так и отравляющим, я выжидал лучшего момента для атаки. А именно, когда у них закончатся запасы этих зелий и камней крови у дармы. Потому что наносить урон сейчас, когда у них ещё есть их запас будет слишком поспешно и собрать с них «кровавый урожай» станет в разы сложнее.
Тратьте силы! Чем больше тем лучше.
В свою очередь, стоит сказать, что этот рунный-старейшина, за которым я продолжал внимательно следить, так и не смог внести какого-либо выдающегося урона, но зато сыграл очень интересную роль в виде танка, который впитывал урон за других старейшин, давая им время на передышку и не выпускаю зверо-челов наружу. Также стоит отметить, что скорость сражения была невероятно высока! Интенсивность и «поворотов» в сражении была целая куча!
Понимая, что пока что, этих крепких орешков в виде старейшин и самих зверочелов убить втихую не получится, я принялся за подготовку к убийству прочей живой силы дармовцев. В первую очередь конечно стрелков. Причем проделать это я решил довольно хитрым образом, так как один из Бизаро постоянно стрелял отравленными иглами в сторону старейшин и мини-танков в придачу, прошивая последних насквозь. Удивительно, но все эти мини-танки в итоге сыграли просто ничтожную роль в сражении! Так как для зверо-челов их уничтожение не составляло никакой проблемы, а вот с лазерными турелями, что периодически палили в них со стен крепости, было в разы сложнее иметь дело! Так как они были обнесены не только защитными стенами, но и укрепленными рунами, доставляя невероятную головную боль для хвостатых.
Более того, стоит отметить то, что не будь лазерных турелей и всех прочих технических девайсов, то ритм битвы уже давно бы перешел в сторону хвостатых! Но имеем, что имеем. Оказавшись на территории подготовленного противника, даже являясь индивидуально сильнее, зверо-челы в количестве шести штук проигрывают! Пусть и не сразу, но уже видны тенденции к проигрышу. И если это понял я, то довольно-таки несложно было догадаться, что и хвостатым это придет на ум, и в какой-то момент, они даже активировали какой-то спец-навык, что увеличил их скорость полёта в разы! Тем самым начав решительное отступление, но как бы не так!
Видя это, старейшины заюзали еще одну из своих скрытых карт и судя из прочитанных по губам диалогов, это было что-то вроде какого-то запрета! Который заключался в том, что сразу трое из четырех старейшин достали кровавого цвета руны и выделив ими троицу гиена-челов, они их активировали и одновременно с долей торжественности в голосе прокричали:
— Кровавый запрет!
Вслед за чем между хвостатыми и старейшинами образовалась хорошо видимые кровавые нити, которые как оказалось в дальнейшем не позволяла, оторваться от старейшин на расстояние более тридцати метров!
Во дела то!
Хорошо, что я об этом ходе Дармы узнал заранее. Ибо велика вероятность, что я мог, попасться на ту же удочку, что и двух-хвостатые!
Такой подставы ожидать заранее, практически невозможно!
Оказавшись в подобной ситуации, у зверо-челов оставалось только несколько выходов из нее же. А именно, убить старейшин, чтобы разорвать кровавый запрет и спасти своих товарищей. Либо похитить старейшин и забрать их с собой, чтобы можно было сбежать. Хотя второе скорее противоречит первому, так что просто убить. Или же, как мне подсказывала интуиция, им надо выдержать пару часов, а может быть и минут, в общем какой-то определенный отрезок времени, чтобы эта связь между ними пропала, тогда-то они смогут удрать.
Но как долго хвостатые ещё смогут выдержать осаду дармовцев…?
Вопрос интересный. Даже навскидку это выглядит отнюдь непростым делом!
Правда уже скоро! Вопросов не осталось, ибо был дан прямой ответ!
Они решили воспользоваться самым простым выходом из ситуации! То есть убить старейшин и сбежать. Но бросать своих они явно не намеревались.
В честь чему!
Зверочелы яростно контр-атаковали! Сконцентрировав при этом всю мощь атаки на крайнем слева старейшине, что был третьим по счёту в моём личном списке. И у которого в руках сейчас, как раз была шкатулка с демон-маской!
Правда далась эта атака не просто так.
А взамен на травмы одного из зверо-челов, что активировал некий защитный навык, что покрыл его тело золотой-оболочкой!
Вырвавшись вперед, он увлёк на бой сразу несколько старейшин, очередным навыком по типу «Агра», тем самым открыв окно возможности для атаки третьего старейшины!

Глава 115
Третий

И надо сказать контр-атака зверо-челов, оказалась достаточно удачной! Пусть и не до конца. Почти лишив жизни третьего старейшину, но в последний момент его спас «рунный-старейшина», заблокировав с помощью брони и появившегося у него в руках рунного-щита, смертельные атаки на последнего.
Успешно отступив в тыл, пусть и с тяжелыми травмами. Третий старейшина, явно скоро начнёт отхиливаться.
Наблюдая за тем, как накал битвы всё нарастал! Особенно с последним ходом от зверо-челов, развязка боя близилась к финалу. И надо сказать, это не входило в мои планы!
Столь быстрое разрешение их конфликта принесло бы мне мало пользы и дало мало шансов собрать с них урожай так нужного мне опыта!
Ибо именно за счёт их жизней, я собираюсь пересечь столь значительный для моего дальнейшего выживания рубеж 20 уровня!
Давно, пора! Влиться в ряды переступивших эту черту! Желание попасть в топ 3, пусть и на третье место, сильно меня подстегивает! Так как награды за него явно будут лучше, чему у четвертого и ниже. И я не хочу довольствоваться малым! Особенно имея возможность без супер-риска для жизни, получить больше своим силами!
А значит надо брать его! Здесь и сейчас!
Из-за чего, дабы сильнее ослабить живую силу противника в лице Дармы, я решаю вмешаться в их противостоянии, постепенно уменьшая давление на зверо-людов! Именно, что на них!
Так как хвостатые все больше скатываются в тотальный проигрыш!
Причем, что важно. Желая оказаться, как можно дольше незаметным для участников конфликта, я ещё в самом начале боя, начал прокапывать с помощью артефактных-лопат, мини-тоннели под землей, чтобы можно было в тайне от сражающихся на поверхности пронести свой инвентарь для быстрого подавления и убийства сложных противников, так как обычного телекинеза тут было явно недостаточно, особенно, если я хочу остаться инкогнито!
Стоит отметить, что если бы не техническое превосходство в виде крепости за спинами старейшин, они бы уже давно проиграли зверочелам. Но ситуация повернулась, как она повернулась, и, понимая, что зверочелы начинают проигрывать и не могут сбежать, я начал устранять операторов турелей на стенах крепости с помощью поднятых телекинезом отравленных иголок, что были очень похожи на те что, запускал волной один из зверолюдей.
От чего на меня тут же посыпался град уведомлений!
«Ваша живучесть повышена +0.6»
«Ваша живучесть повышена +0.7»
«Ваша живучесть повышена +0.6»
«Ваша живучесть повышена +0.5»
«Ваша живучесть повышена +0.8»
Ух! Возникающая в теле, жизненная сила, наполняло организм, бушующий внутри энергией!
И это было действительно волнующее ощущение! На такое и «подсесть» можно. Что чревато!
Мысленно подавив волнение сосредоточился на деле! Начав аккуратную зачистку среди бойцов Дармы.
Да жестко! Это не благородный бой лицом к лицу. И что? К врагам лишних сантиментов не испытываю. В соло против множества, можно победить только хитростью! Ну или супер-мощью, но последним я не обладаю. А значит буду действовать умом!
Т — тактика.
«Ваша живучесть повышена +1.8»
Перестав обращать внимание на уведомление о повышение Живучести, был удивлён таким её обилием! С одного человека!
Явная аномалия!
Более пристально изучив труп последнего. Никаких особых отличих от других бойцов Дармы убитых ранее не заметил.
Но, чёрт! Это же почти 2 очка живучести! Откуда столько⁈ Причем помер он довольно дефолтно, как и все остальные.
Странно. А сколько у меня уже «Живучести»?
Человек 19 уровень.
* * *
Потенциал (2.5%)
Характеристики:
Сила 6 (+/-)
Ловкость 8 (20)(+/-)
Дух 53 (165)(+/-)
Выносливость 50 (199)(+/-)
Живучесть 33.5 (+/-)
Стойкость 85 (114)(+/-)
Восприятие 20 (25) (+/-)

Офигеть! Сколько сколько⁈ 33.5?
Черт побери, за несколько минут, мой лимит жизни повысился до более чем 150+ лет⁈
Упасть не встать!
И это было… Пугающе просто! Правда не будь они все 10 + уровня, подобного достижения не было бы и в помине.
Но, все равно!
Подобный фарм «Живучести» и опыта, уж больно заманчив! И я не намерен останавливаться! Что если мой лимит жизни увеличится ещё больше⁈
Что радует меня не меньше, так это то, что после 25 Живучести, люди получают иммунитет к зомби-вирусу 1 и 2 ранга!
А значит и я теперь тоже! Помимо этого бонусом идёт иммунитет к большинству болезней и более быстрое заживление ран!
Что просто зашибись! Снимает нервное напряжение быть укушенным и отлететь с концами. Хоть разумом и понимаешь, что противоядие можно и купить! Все равно «напряг» имеет место быть.
Цена же за антидот к зомби-вирусу в торговом разделе, сильно кусается! И это слабо сказано!
Двести тысяч очков выживания, за один шприц с дозой антидота!
Дорого! Но, что поделать! Рынок решает. Спроса намного больше, чем предложения. Для лайт-людишек же, так вообще цена непомерная. Только и остаётся, что помирать… или пожинать жизни окружающих тебя людей! Да-да. Более чем уверен, что многие, так и делают! Для достижения порога в 25 очков «Живучести». Отчаяние и жажда жизни и не на такое способна!
Разве что абсолютные моралфаги и альтруисты, слезливо уходят из жизни. Заразившись зомби-вирусом. Ну или просят помощи в мировом чате… но шансов на успех маловато, они даже близки к нулю. Даже в том случае если вы красивая рандомная девушка, это мало кого тронет в начавшуюся эпоху выживания.
…
Помимо этого, я также пошел и на более решительные меры, так как даже убивая и устраняя одного оператора-турелей за другим, им на замену бежали другие. Так что одним убийством бойцов Дармы, я не ограничился и начал постепенно обесточивать (или ломать) рубки управления, при этом еще и раскидывая флаконы с ядом в ключевых проходах, но не летального действия, а те из них, что действуют как одурманивающие, купленные с торгового раздела.
Ибо убив их не модифицированным мною ядом, посредством собственной духовной энергии духа, опыта я с них не получу.
Поэтому сначала вырубить! Затем убить. И это работало!
Причем настолько хорошо, что я решил прибегнуть к хитроумному методу обмана!
Спецом выпустив иллюзию в виде полёта нескольких бутылок с ядом со стороны зверо-челов, что успешно проникли за линию обороны и затем разбились внутри рубок управления турелями. Тем самым я смог снять с себя большую часть подозрений, об участии в этом сражении третьих лиц. По типу меня.
Явно не ожидая подобной коварно-ядовитой атаки, что разразилась уже внутри крепости.
От чего старейшины быстро осознали, что поддержки со стороны крепости становится всё меньше! А затем с ними ещё и связались, сообщив плохие новости, от чего Старейшины в гневе постарались усилить давление на зверо-челов!
Но, как бы ни так! Без масштабного подавления огнём со стороны крепости. Все шло, уже не так хорошо, как раньше. Стало намного сложнее!
Так-как, лишившись с моей помощью, около сорока процентов от совокупной мощи! С этой ключевой для битвы южной стороны крепости. Старейшины начали получать все больше ранений и использовали маску-демона всё чаще и чаще!
Влияя таким циничным образом на проходящую перед моими глазами битву и ослабив давление на зверолюдей, я добился того, что Дарма начала нести все больше и больше потерь, что в какой-то момент даже привело к тому, что у меня наконец-то появился шанс избавиться от одного из старейшин! Надо сказать, что я заранее устранил турели с правого фланга в достаточной степени, чтобы один из старейшин, а именно третий, в очередной раз, оказался под давлением сразу нескольких зверолюдей! Вскоре под таким натиском, третий-старейшина, понёс довольно серьезные травмы, практически потеряв правую ногу!
Отлично!
Из-за чего он тут же запросил поддержку у другого старейшины у которого в это время была шкатулка с артефактом кровавой маски-демона. Добившись данными манипуляциями того, чтобы он по привычке отступил в тыл примерно на то же самое место, что и раньше, вместе с маской-демона в придачу, что во время боя ему перекинули для скорейшего отхила!
Тот же, не обманул моих ожиданий!
Находясь в довольно травмоопасном состоянии, третий-старейшина был вынужден дистанцироваться от поля боя, туда куда я и хотел!
Чем я и воспользуюсь!
Что важно, в отличие от прошлых раз, где старейшинам хватало всего лишь несколько секунд на полное выздоровление, в данном случае речь шла минимум о 10–20 секундах. Так-как в этот раз надо было, чуть ли не заново вырастить правую ногу! Настолько сильно её разорвало ударом!
Что мне как раз и на руку!
Используя прорытые заранее туннели под землей с помощью нескольких лопат, я смог достаточно быстро и незаметно донести до него свой набор «устранителя»! Куда входил свиток с шокирующим навыком, свиток с навыком тишины, парализующая игла и отравленная игла с ядом, а также несколько иллюзий. Помимо всего этого комплекта, я пронес под землей через туннели и связку импульсных гранат. В данном случае в количестве трёх штук, что как бы перебор!
Но, этому была причина.
Так как ещё из Стеллы Обмена и информации Яна. Мне стало известно, о существования защитных авто-предметов, артефактов и талисманов. Что используется сами по себе, когда существует риск смерти.
Как та же недавно купленная «кукла-замены», в моём случае.
И тут особо гадать не нужно, чтобы догадаться, что нечто подобное из защиты с вероятностью в 100% будет у старейшин. За их миньонов говорить не могу, так как они мрут без шансов, но у верхушки Дармы средства спасения к жизни на случай неожиданных и смертельных атак должны быть.
И как раз в этот момент, настало время пожинать плоды своих усилий!
Дождавшись момента, когда третий-старейшина наденет маску и выждав около трёх секунд времени после.
Начинаю. Понеслась!
Первым дело я ещё из под земли активирую свиток с навыком тишины, наглухо окутав им место дислокации третьего-старейшины, чтобы никакие звуки боя ни в коем случае не потревожили остальных старейшин, иначе вмешательство с их стороны, с высокой долей вероятности, помешает моим дальнейшим планам. Заранее имея этот в виду, я также прикрепил к части вещей метки сдвига для того, чтобы быстро телепортировать вещи к месту назначения, а также зеркальную иллюзию, чтобы никакие вспышки и спец-эффекты от навыков, не могли достигнуть других старейшин.
Также присутствовала доп-иллюзия, которая включала в себя, реалистичный вид спокойно сидящего третьего-старейшины с шкатулкой рядом. Что я заготовил ранее и отправил под землю. Так что вслед зеркальной иллюзии, в ход пошла и эта.
Со стороны боя старейшин картинка пусть и была несколько статичной, но в принципе сам старейшина не должен двигаться на момент лечения с помощью маски-демона. Так что как минимум 10–15 секунд с высокой долей вероятности это мне выиграет! Понятное дело, что все может пойти не по плану, но и на этот случай я тоже подстраховался, добавив еще несколько звуковых и визуальных иллюзий по типу шара Тьмы и взрыва Солнца.
Дабы шокировать ими подлетающих на выручку подмогу.
Но, все прошло гладко. И вовлеченный в это дело третий-старейшина, все ещё находился под лечащим воздействием маски-демона.
Хорошо подготовившись, я быстро с помощью сферы телекинеза, а также визуально, просканировал все поле боя и дождавшись момента, когда все вовлеченные стороны конфликта убрали свое внимание с лечащегося старейшины.
Пока, что все идёт по плану.
Ну что же, а теперь погнали!
Сдвиг! Сдвиг! Сдвиг!
Последовательно отправляю в бой, весь набор устранителя!
Во первых мною сразу были использованы метки сдвига на импульсных гранатах, которые я тут же телепортировал как можно ближе к телу старейшины, и за миг до того, как они сработали, я также использовал свиток с навыком шока! И пусть на эволюционера, коим являлись все старейшины и этот в том числе, он подействует в намного меньшей степени! Чем на каком-нибудь лайт-людишке, в данном случае даже нескольких мгновений было достаточно, чтобы моё спланированное нападение сработало, как надо! Быстро все это проделав, вслед за взрывами импульсных гранат, ощутил как вокруг третьего-старейшины из ниоткуда образовался защитный купол!
Чёрт возьми! Я так и знал! Причем они его не пробили! Но, я подстраховался и на этот случай.
Сдвиг!
Вслед за первой связкой импульс-гранат, мигом полетела следующая!
Подрыв!
Достигнув барьера вокруг старейшины последовала волна взрывов!
И на этот раз эффект был довольно явным, в моём восприятии барьер вокруг старейшины сильно потускнел, но все ещё держался!
Стойкий, как фиг пойми что.
Самое же главное, что до активных действий старейшины, оставалось всего несколько мгновений!
Так как эффект шока от свитка, скоро спадёт! А новый «шок» накинуть не вариант из за того же барьера.
Примерно прикинув прочность, отправил к старейшине связку импульс-гранат, побольше!
Сдвиг! Подрыв!
Долбанув по барьеру уже в третий раз, наконец достиг своей цели! Барьер не выдержал и распался!
Одновременно с этим третий-старейшина, начал приходить в себя и его рука уже начала тянуться снять маску. Что к слову… я ему и позволил сделать!
Так как сильно сомневаюсь, что смогу его быстро убить под воздействием маски-демона напрямую!
И стоило ему только снять с лица маску-демона, одной из рук.
Как я начал действовать!
С помощью телекинеза, подхватив сразу несколькими потоками несколько игл с ядом, в том числе и парализующим, использовал Сдвиг! И постарался воткнуть их ему в шею.
Но, как бы ни так!
Он просто взял и отбил их руками!
Чудовищная скорость реакции!
Но к его сожалению, мною были задействованы также и бутылки с парализующим ядом. Что я без жалости пролил на него!
Помимо прочего, атаки различными иглами не прекращались!
Причем продолжались они именно с помощью Дубликата, который как машина, без остановок пытался пробить его защиту!
И надо сказать, что с десятого раза, получилось разгадать его паттерны защиты и найти слабое место! Которым оказалась все ещё раненная нога! И именно туда были направлены атаки! Верхняя же и здоровая половина тела, оказалась неприступной! По крайней мере при моей нынешней скорости атаки телекинезом, так точно.
Сам же старейшина помимо активной защиты от моих атак, звал на помощь, крича! Но, безуспешно. И видимо осознав, что он находится в запретной зоне для звука, а также раненный несколькими иглами в ногу, он попытался улететь!
И именно тогда я его и поймал!
Мигом окутав его иллюзией тьмы, под её покровом, мною была взорвана ещё одна импульс-граната! У нижний части тела. И в этот раз, ему взрывом снесло нижнюю половину тела напрочь!
Шикарно!
Правда помирать он не спешил и уже падая обратно к земле, попытался одеть маску-демона.
Но, тут уже я, не растерялся. И вместе с очередным свитком шока и мини-вспышкой сверх-новой в очередной раз «застанил» его и воткнул ему в голову кинжал на сквозь! Что выжидал именно этого момента, чтобы появится на сцене!
Пробив ему черепушку, так же был пробит и мозг! Что и поставило окончательную точку в этом противостоянии.
После чего выскочило, удивительное для меня сообщение!
"Поздравляем! Уровень повышен +1!
Получено 3 очка навыков!"
" Поздравляем вы достигли 20 уровня!
Заняв в топе 100 своей планеты 3 место! За это достижение вам полагается дополнительная награда!
Вы можете выбрать один из навыков шестого уровня, что вам предоставлены исходя из вашего места в топе! "
Это конечно, классно и зашибись!
Но, почему сейчас⁈ По моим прикидкам опыта далеко не достаточно! Находясь в легком диссонансе, посмотрел в сторону битвы, увидев как с неба бездыханно упали, ещё трое старейшин!
Погодите-ка, это что же! Убив одного, я прибил сразу четверых⁈
Но, тогда… где же сообщение о повышении «Живучести»⁈
Его не было!
Убедившись, что уведомления действительно не было и в помине.
Я почуял как по спине пробежал табун из мурашек!
Выходит так, что в Дарме, уже давно тусуются пришельцы⁈
Чёрт бы их побрал!
* * *
Тем временем. Данное событие было многими замечено! И внимание сильных мира сего, сосредоточилось на одном неизвестном ранее имени в рейтинге мирового чата!
«Третье место: Бай Сяочень. Человек 20 уровень»
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