Система Возвышения. Десятый Том. Тень Мириада Миров
Кин
	Аннотация
	Кин. Система Возвышения. Десятый Том. Тень Мириада Миров
	Статистика и экипировка Николая, на момент 432 главы
	Глава 432. Тень Мириада Миров. Часть вторая
	Глава 433. Город Звездного Света
	Глава 434. Небесный павильон
	Глава 435. Разговор с Духом Разума
	Глава 436. Родословные
	Глава 437. Подводные течения
	Глава 438. Важность синхронизации
	Глава 439. Член клуба
	Глава 440. Синергический эффект
	Глава 441. Свет знаний?
	Глава 442. Захват. Часть первая
	Глава 442. Захват. Часть вторая
	Глава 443. Избыток энергии
	Глава 444. Дела территории
	Глава 445. Мастер переговоров
	Глава 446. Ловушка
	Глава 447. Пробуждение
	Глава 448. Скрытые таланты
	Глава 449. Пропажа
	Глава 450. Новый призыв
	Глава 451. Мозгоеды?
	Глава 452. Обмен
	Глава 453. Апгрейд
	Глава 454. Синергия
	Глава 455. Теневая Арена. Часть первая
	Nota bene


Аннотация
Оказавшись в Тени Мириада Миров, оказался в совершенно другой среде, где правили самые сильные Игроки из различных миров в составе могущественных гильдий и кланов, что постоянно сражались за ценные ресурсы, которые можно было там получить. Если правильно распорядится возможностями, что открывало это место, то можно было возвысится над остальными и смотреть на всех с высока. Конечно не всё так просто, любой неосторожный шаг, может привлечь нежелательно внимание сильнейших сущностей, что стоят над всеми.
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Статистика и экипировка Николая, на момент 432 главы

Николай Савиков. Уровень 52. Эвольвер II этапа.
Титул: Первый Гурман Земли; Убийца Титана; Гуляющий в Пустоте
Мировой рейтинг: Место 2 +60 к выбранной характеристике]
Класс — (??? — Трансформатор)
Подкласс — Маг Крови
Звание — [Первооткрыватель деревни Москва': +1 ко всем характеристикам.]
Достижения:
— [Первый Эвольвер Земли]
— [Первый убийца Голема плоти. Сила+3]
— [Убийца Эвольвера. Дух+10]
— [Первооткрыватель Поляны гоблинов. Сила +2]
— [Первый среди игроков Земли, посетивший Главную Деревню Новичков. Все характеристики +1]
Сила 60(75)
Ловкость 125 (202)
Живучесть 58(75)
Выносливость (SP) 113/(136)
MP (Дух) 186/(196)
Интеллект 70 +3 за рекорд зачистки Скрытого Храма.
Воля 21(31)
Стойкость 84(99) + 3 за рекод зачистки Поляны Гоблинов
Талант 9(9)
Удача 5(22)
Телосложение 53 (Призрачное Пламя: 2, Кровавый Огонь 2)
Сила Души 21
Магический Потенциал B
Дополнительные функции Системы:
— Идеальный Грабёж.
Навыки:
— ???
— ???
— ???
— «Трансформация» (активный навык 5 уровня)
— «Глаза восприятия» (бонусный пассивный навык)
— «Увеличение ловкости» (пассивный навык 3 уровня) [+10 ловкости]
— «Ускорение» (активный навык 4 уровня)
— «Предчувствие опасности» (пассивный навык 2 уровня)
— «Трансмутация» (активный навык 3 уровня)
— «Контракт» (активный навык 3 уровня)
— «Контроль гравитации» (активный навык 3 уровня)
— «Пожирание» (активный навык 4 уровня)
— «Психопортация» (активный навык 2 уровня)
— «Управление Тьмой»(пассивный навык 4 уровня)
— «Управление Кровью»(пассивный навык 5 уровня)
— «Кровавый Клон» (активный навык 3 уровня)
— «Черта Трансформации» (активный навык 5 уровня)
— «Кровавая Молния» (активный навык 1 уровня)
— «Двойная Трансформация» (пассивный навык)
Умения:
— «Обращения с огнестрельным оружием» (пассивное умение 1 уровня)
Талант 4/6
— 'Духовные Глаза — позволяют видеть сквозь иллюзии
и замечать больше деталей'
— ' Духовное Тело — вы получаете природный талант в развитии своего Духа'
— «Обучаемый. Средний» + 13 % к опыту из любого источника.
— «Гений» — всё что вы делаете, даётся вам легче, чем другим.
Родословная:
— Средняя Родословная Демонов Крови: Увеличивает эффективность работы навыков и способностей основанных на магии крови и тёмной магии на 40 % Особенность: Вам легче впасть в состояние ярости(заблокировано)
Техники:
— «Золотая техника — Небесного Духа»
— «Кровавой Трансформации»
Экипировка:
— [Шляпа Ментальной Защиты. (снаряжение 3 уровня)
— [Ожерелье Выносливости (снаряжение 2 уровня). Поднимает выносливость на 7 пункта. Экипируется на шею.]
— [Защитный Костюм Молнии. Снаряжение 5 уровня. Все базовые характеристики +20. Дополнительный эффект: При использовании навыков стихии молнии, увеличивает скорость удара на 50 %]
— [Молниеносные Перчатки. Снаряжение 4-го уровня. Ловкость +20. Дополнительный эффект: Серия ударов наносит дополнительный удар электричеством по противнику. Прочность — 75/ 75]
— [Сапоги Скороходы (снаряжение 3 уровня.) Ловкость +18. Могут выдержать удары монстров вплоть до 25 уровня. Прочность 45/45]
— [Пространственное кольцо (снаряжение 6 уровня). Дух +15]
— [Сабля Гнева, версия 2 (оружие 3 уровня). Эта сабля была улучшена и теперь стала еще крепче и острее, чем раньше. Может создавать Завесу]
— [Малое кольцо Таланта (снаряжение 4 уровня.(Оч. редкое)] Талант +3
— [Кольцо Скорости. Снаряжение 3-го уровня. Ловкость +15]
— [Кольцо Молнии. Редкое снаряжение 4-го уровня. Ловкость +18. Дополнительный эффект: При активации Игроком, может стимулировать мышцы разрядом Молнии]
— [Кольцо Армеса. (снаряжение 4 уровня) Ментальное сопротивление +50 %]
— [Слабое Кольцо Иллюзий (снаряжение 2 уровня)
— [Позолоченный браслет. Снаряжение 3 уровня. Выносливость +15]
— [Золотой Браслет. Снаряжение 4 уровня. Выносливость +18]
— [Малый Брелок Удачи (особое снаряжение первого уровня) Удача +1]
— [Кроличья лапка (особое снаряжение второго уровня) Удача +3]
— [Пояс Молнии. Снаряжение 4-го уровня. Увеличивает скорость бега и реакцию владельца на 35 %]
— [Кровавый Меч. Снаряжение 3 уровня]

Временная экипировка:
— [Нефритовое ожерелье. Снаряжение 4 уровня. Удача +7]
— [Медный браслет. Снаряжение 3 уровня. Удача +5]
— [Брелок Удачи. Снаряжение 3 уровня. Удача +5]
* * *
Если что-то забыл, отпишите в комментариях добавлю) Буду благодарен, если не забудете поставить Мне нравится на странице книги)

Глава 432
Тень Мириада Миров. Часть вторая

[Динь! Поздравляем! Вы — первый игрок с планеты Земля, который посетил «Тень Мириады Миров».
Идёт подбор случайного титула…
Вы получаете титул «Гуляющий в Пустоте».
Обнаружена максимальная предрасположенность к воздействию энергии Пустоты.
Рассчитывается синхронизация.
Ваша синхронизация с Теневым Аватаром достигает 100 %
Ваш теневой Аватар получает на 100 % больше опыта в схватках на Теневой Арене и развития навыков]
Если честно то награду за первой посещение этого места, была ожидаема. Но вот то, что бы это был случайный титул? Это что-то новенькое. Мне выпал Гуляющей в Пустоте — который, судя по информации, всплывшей у меня в голове, давал максимальную предрасположенность к некой энергии Пустоты. Ещё бы понимать, что это за энергия такая? Думаю хуже точно не будет.
Мысленно убрал Системное сообщение висящее перед глазами и обратил внимание на своё окружение.
Обнаружив, что в данный момент я парил в воздухе, на десятки километров выше уровня земли. Под ногами раскинулся гигантский футуристический мегаполис. Его границы терялись вдали, но при этом, казалось, что это был лишь уголок гигантского мега-города.
Он был выполнен в достаточно интересном стиле: современные небоскрёбы высотой не меньше 500 этажей тянулись к обычному на первый взгляд безоблачному небу. Единственное отличие от земного было в том — на небосводе сияли не одно, а целых два солнца.
Одно из них было полностью чёрного цвета, словно кто-то взял чёрную дыру и сказал: «Теперь ты — солнце».

[image: ]

Позабавившись пришедшему в голову сравнению, обратил внимание, что под этими двумя солнцами расположилось целых 9 лун различных цветов. По три было у черного и белого цвета, два у красного и одна синяя луна.
Хм… А что мне покажет моё улучшенное зрение? Да и смогу ли я вообще его активировать? К слову я всё также дышал воздухом, без каких либо проблем.
Тут же мысленно попытался активировать своё Духовное Зрение и у меня без проблем вышло это сделать. Выходит Теневой Аватар копирует моё настоящее тело на 100 % путём синхронизации? Не даром же на это отдельно обращалось внимание в сообщении от Системы. Увеличенный опыт на те же 100 % на Теневой Арене и развитии навыков, так же будет совсем не лишним. Это позволит мне быстрее улучшаться и становится сильнее.
Посмотрев в сторону 9 лун заметил, что вокруг них можно было увидеть большое количество энергии, которая от них исходила и падала на город внизу.
Правда при попытке взглянуть чёрное солнце мой организм неожиданно начала подавать сигналы опасности.
Сердце начало стучать как бешеное и даже в висках застучало в голове же осталась только одна мысль:
НЕЛЬЗЯ СМОТРЕТЬ НА ЧЁРНОЕ СОЛНЦЕ!
Хоть и с трудом, но отвёл свой взгляд от чёрного солнца и деактивировал Духовное Зрение. Чувство опасности, тут же отпустило словно тот чьё внимание, я невольно привлёк своим любопытством ОТВЁЛ свой взгляд от меня.
— Фууух! А вот это было весьма неожиданно. С самого начала чуть не встрял в неприятности. На будущее будет мне уроком, не смотреть на всё подряд своим зрением.
Неужели это место настолько особенное, что у них тут есть самое что ни на есть ЖИВОЕ солнце? Так ладно, лучше об этом не думать. Что-то мне подсказывает, что за этим точно скрыта какой-то жуткая тайна о которой мне лучше пока не знать.
Теперь уже обычным взглядом осторожно посмотрел в сторону чёрного солнца и в этот раз ничего опасного не случилось. Перевёл свой взгляд в сторону 9 лун и увидел, что под ними находилось целых 9 городов.
Нет серьёзно, там были самые настоящие гигантские парящие города, тех же цветов, что и луна над ними.
В городе на земле, среди небоскрёбов (но не превышая их высоту), летали создания, похожие на виверн. Одни тащили в лапах различные грузы, другие перемещались без груза — или же со всадниками, восседавшими в удобных креслах на их спинах. Также можно было увидеть существ, похожих на коней, которые скакали прямо по воздуху, — вперемешку с летающими машинами из будущего. Несмотря на все различия, они спокойно расходились в воздухе, не врезаясь друг в друга.
Через минуту, разглядывая этот удивительный город, ощутил, как меня подхватила неведомая сила и с невероятной скоростью, я начал лететь вниз.
Всё быстрее и быстрее, пока моё тело не пролетело прямо сквозь крышу одного из гигантских небоскрёбов.
И не опустило на землю в огромном зале выложенного из материалов преимущественно белой расцветки, вместе с остальными Игроками — судя по всему, такими же новичками в этом месте как и я только из разных миров. Это было легко понять, ведь рядом со мной стоял самый настоящий человек-лев, а дальше можно было увидеть классического зеленого гоблина невысокого роста, что-то около метра с половиной, который с опаской во взгляде смотрел по сторонам.
Осмотревшись, я понял, что нас здесь собрали не просто так. По моим скромным подсчётам, нас тут было никак не меньше 10000 Игроков.
При этом я прекрасно понимал, о чём говорят Игроки стоящие рядом:
— Не понимаю! Почему я оказался здесь⁉ Разве я не должен был появиться рядом с гильдией моего клана? Что происходит? Это сильно отличается от того, о чём мне говорили старшие!
— Что происходит⁈ Дайте объяснения!
Откуда-то сбоку даже послышался детский голос, а после и плач. Это дело прокомментировал стоящий рядом Игрок.
— Что взять с вас, Игроков из низших миров? — холодно хмыкнул Игрок, стоявший рядом со мной. Осмотрев его, заметил, что он был одет в снаряжение высокого уровня — гораздо более мощное, чем моё.
Бросив взгляд на окружающих, он осмотрел всех, в том числе и меня. Вначале, он попытался сделать такое же высокомерное выражение лица, посмотрев в мою сторону, однако, видимо, что-то увидев, резко передумал и отвернулся.
— Хм… И чего это он? — задумчиво хмыкнул я, взяв этого Игрока на заметку.
Неожиданный гул и возмущённый ропот собравшихся в зале Игроков прервал негромкий, но в то же время величественный и отчётливо слышный в каждом уголке зала мужской голос:
— Поздравляем с прибытием в 1208-й регион Тени Мириады Миров. Всем вам очень повезло, ведь он находится под управлением Белого Владыки Райса. Я — его представитель, лорд Айзерус. Здесь вы сможете найти возможность развития не только себя, но и своих миров.
От услышанного многие Игроки шумно втянули воздух и с жаром во взгляде устремили взгляды куда-то вверх. Посмотрев туда же, увидел молодого на вид мужчину в роскошной белой мантии стоящего прямо в воздухе, что впрочем никого из здесь собравшихся не удивило.
А вот что нельзя было игнорировать, так это невидимое давление — которого вполне могло хватить, чтобы все Игроки внизу включая и меня не могли и шагу ступить, если бы этот лорд Айзерус перестал его сдерживать.
— Если я не ошибаюсь… То впервые вижу самого настоящего Звёздного Лорда во плоти? Начало многообещающее, — про себя отметил я.
Ещё больше загоревшись желанием, в стремлении стать Звёздным Лордом. Конечно как следует подготовившись, не даром же Дзирт не делал этот последний шаг? Не имея достаточного количество как силы, так и козырей, становится Звёздным Лордом может быть слишком опасным.
Хм… Если целый Звёздный Лорд, был лишь заместителем то Владыка Райс, был ещё могущественней? Возможно даже превосходил Звёздного Лорда? Хотя зачем гадать? Думаю вскоре, это станет известно.
Тем временем Айзерус продолжил:
— В этот раз вас слишком много. Владыка Райс не терпит слабаков и посредственностей. Чтобы остаться и развиваться, вы должны доказать, что достойны, пройдя несколько испытаний. Первое из них — испытание Силы. В случае проигрыша ваш Теневой Аватар будет отправлен в Теневые Шахты и останется там в течение десяти лет. И оно начинается прямо сейчас.
[Динь! Вам предложено задание. Вы согласны принять участие в испытание Давлением?
В случае провала, вы будете отправлены в Теневую Шахту на 10 лет
Принять?
Да/Да]
В смысле, Да/Да? А где же вариант для отказа? Система! Я хочу подать жалобу! — не успел я подумать об этом, как табличка передо мной исчезла. И я автоматически дал «своё» согласие на участие в испытании Давления.
Судя по возмущённым возгласам и сердитым выражениям лиц стоящих рядом Игроков, они тоже были вынуждены согласиться. Это явно было что-то новенькое.
— Неужели этот Звёздный Лорд может в какой-то степени манипулировать правилами Системы? Это… не очень хорошо, — только и успел подумать я.
В тот же момент на нас обрушилось сильнейшее давление от Звёздного Лорда, которое он практически перестал сдерживать.
И я ощутил, что значит быть подавленным существом, стоящим в эволюционной цепочке выше, чем ты.
На тело словно навалилась небольшая гора, так и хотелось поддаться этому давлению и упасть на колени.
— Проваливать это испытание совсем не вариант! Отправляться шахтёром на теневые шахты на целых 10 лет совершенно не хотелось!
В ответ на давление, моё тело достаточно быстро адаптировалось — и хоть с трудом, но я смог выдержать давление и устоять на своих двоих.
Само собой, не все оказались такими стойкими как я, некоторые Игроки не выдержали и с криками нежелания упали на колени. Один из них даже рассыпался чёрным дымом на моих глазах — словно кто-то невидимый ткнул его иголкой, и он лопнул, словно шарик. Другой, продержавшийся чуть дольше, упал на пол и гневно закричал:
— Почему я должен отправляться в теневую шахту? Не хочу! У меня дома три жены!
После крика, он также лопнул и распался дымом. Тем временем давление усилилось.
Твёрдо решил не падать и удержался на ногах. В этом очень сильно помогла невидимую обычным взглядом энергия, которая находилась в этом зале и была буквально везде. Как то естественно, она впиталась в моё тело и начала его подпитывать.
Рефлекторно начал циркулировать новую для себя энергию по маршруту техники Небесного Духа. Сразу же стало легче выдерживать давление.
Энергия была чем-то похожа на ману, но в то же время — не совсем маной: более высококачественной и как ни странно легко управляемой. Хм… А не энергия ли это Пустоты? По описанию данной Системой вполне подходит.
Спустя десяток минут на ногах осталось всего около 1000 Игроков, на коленях — около 1500, а остальные 7500 либо испарились чёрным дымом, либо исчезли в неизвестном направлении.
Видимо количество Игроков оставшихся на ногах дошло до нужного проводящего испытание лорда Айзеруса.
Холодным голосом, он продолжил:
— Неплохо. Вижу, вы смогли получить возможности и наследие в своих мирах. Ваш потенциал заслуживает того, чтобы в него вкладываться.
[Динь! Поздравляем, вы прошли испытание Cилы и доказали своё право находиться на Изначальном континенте Тени Мириада Миров. Вы получаете приветственный Подарок Новичка ×1]
Спустя мгновение перед Игроками прошедшими это испытание появились стандартные белые Шкатулки Сокровищ только с золотыми крышками.
Многие Игроки, тут же начали открывать свои подарки и радостно кричать.
— Интересно, что же достанется мне?
Взяв его в руки, открыл крышку. Со вспышкой света, передо мной появилась серебристая монета похожая на чёрную монету выживания, только с другим рисунком и выглядящая более древней. Взяв её в руки, увидел, что на ней указано число 1 000.
[Теневая Монета]
Судя по крикам Игроков рядом, эти Теневые Монеты были весьма ценными.
— 100 монет! Я получил целых сотню Теневых Монет! Теперь я богат! Завидный жених здесь! Эй девчата я свободен! — радостно закричал мужской голос, которого я не видел.
Тем временем Айзерус продолжил:
— Однако потенциал — это ещё не всё. Также важна твёрдая воля и способность адаптироваться к различным ситуациям. Те из вас, кто хочет присоединиться к фракции Белого Владыки Райса, могут остаться и пройти следующее испытание — испытание Воли.
[Вам предложено задание: Пройти испытание Воли.
В случае успешного прохождения вы сможете присоединится к фракции Белого Владыки Райса.
Принять?
Да/Нет]
Краем глаза заметил, словно один из Игроков резко лопнул, как остальные до этого, но повернувшись туда, ничего не заметил, словно мне показалось.
Где-то там, вдалеке, на самом краю своего восприятия, увидел очередное «рассыпание».
Хоть в этот раз и есть возможность выбора, но на самом деле это не так. Мысленно хмыкнув, мысленно дал своё согласие.
Со всех сторон послышались уверенные выкрики:
— Я гений! И я докажу, что сильнее всех. Я согласен!
— Незачем думать, я в деле! — без промедления закричали взволнованные Игроки.
Мужчина в белой мантии не изменился в лице, а лишь кивнул:
— Хорошо. Вижу, у вас есть желание бороться. Откройся, Иллюзорный Мир!
В тот же момент обстановка вокруг изменилась. Моргнув, я ощутил себя в совершенно другом месте, а в голове на мгновение помутилось. И какая-то энергия попыталась оказать воздействие на мой разум, однако, почти сразу её вытеснила та предположительная энергия Пустоты, что позволило мне почти сразу прийти в себя.
Напротив же меня появилась очень изящная девушка с идеальной фигурой и мягким, красивым лицом. Лежащая на огромной кровати, где вполне могли бы поместиться десяток человек.
Она улыбнулась так ярко и заманчиво, что в комнате, казалось бы, стало светлее:
— Добро пожаловать, герой! Я — Айна. Что же ты стоишь? Скорее иди ко мне…
Обведя её взглядом, активировал свои Духовные Глаза и увидел, как её фигура словно дрогнула. Казалось, что она совсем не человек и состоит из прозрачного дыма.
— Ты не настоящая, тебя нет, — вслух произнёс я.
Сцена передо мной, тут же разлетелась на осколки и сменилась другой.
На этот раз передо мной возникла огромная гора чёрных монет выживания и несколько неземного вида деревьев, на которых росли фрукты разных цветов.
Инстинктивно мой организм захотел их поглотить и я даже сделал шаг вперёд.
Казалось, что если я съем хоть один из этих фруктов, это позволит мне стать гораздо сильнее и решит множество моих проблем.
Мысль активировать Духовные Глаза и выйти из этой до боли правдоподобной иллюзии пришла чуть позже, чем в прошлый раз. Однако и эта сцена в конце концов распалась на мелкие частицы, а после возникла следующая.
В голове, казалось бы, поселился туман, а думать становилось всё сложнее.
На сей раз передо мной предстал мой старый знакомый Мдуру, только на 3 версии, а никак не меньше 10. Этот огромный свинобог, был настолько большим, что рядом с ним я казался не более чем муравьём. С гневом и налитыми кровью глазами, он опустил свой взгляд вниз и посмотрел в мою сторону.
— Наконец-то я нашёл тебя! УМРИ ПРЕЗРЕННЫЙ!
Яростно закричал он и протянул он в мою сторону огромную трёхлапую ладонь.
Только тень от неё перекрыла свет солнца и медленно опускалась на меня, словно в замедленной съёмке. Видимо, это испытание подразумевало преодоление страха преждевременной кончины — когда ты не можешь справиться с противником, который гораздо сильнее тебя.
Но мне это было и не нужно. Чтобы пройти испытание, достаточно найти его недостаток или нелогичность. Недостаток заключался в том, что я осознавал, что нахожусь в иллюзии.
Мне просто нужно сделать то, чего ждёт от меня создатель этой иллюзии. Мысленно настроился и без страха во взгляде посмотрел на спускающуюся ладонь и встретил её своей самой сильной атакой. И раз уж это иллюзия…
— ХАДОКЕН!
Из моих скрещённых ладоней, вылетел огромный синий шар состоящий из пылающей энергии.
В момент их столкновения, ладонь Мдуру просто распалась клубами дыма, перед глазами мигнуло и передо мной вновь возникла знакомая обстановка огромного зала.
— Судя по всему, я успешно прошёл это испытание Воли? Причём мой результат точно не хуже чем у всех, — с ухмылкой и некоторым чувством самодовольства, отметил я.
Вокруг меня было множество застывших на месте Игроков из разных миров. Все они стояли на месте, но их закрытые глаза и зрачки судорожно метались из стороны в сторону. Судя по напряжённым лицам, они тоже проходили испытания.
Некоторые… На самом деле большинство, неразборчиво кричали, хохотали и даже стонали. Хорошо, что я смог себя контролировать в этой Иллюзорном Мире и не вёл себя… также как они. Иначе мне бы было очень стыдно, если бы кто-то это увидел.

Глава 433
Город Звездного Света

— Предки, я и вправду смог стать Звёздным Лордом! А-ха-ха-ха! Теперь я избранный! Отец, ты видишь⁈ — кричал один человекоподобный мужик не далеко от меня.
Цвет его кожи отливал синим цветом, да и роста в нём было не мало.
— Прям вылитый Аватар из фильма, — с усмешкой отметил я.
В порыве чувств, он даже даже начал раздеваться. Вышедшая из своего испытания светловолосая эльфийка, смерила его презрительным взглядом и отошла подальше.
— Нет, откуда ты здесь взялся⁉ Я же тебя убил! Нет, уйди! АААА!!! — вопил двухметровый накачанный гигант красного цвета с огромным молотом за спиной. Его хоть сейчас можно просто брать и отправлять на мистера олимпию и он вызовет там нешуточный восторг своими формами.
— АААА!!! — с криком он упал на колени, а из его рта пошла пена, и он потерял сознание, а после лопнул. Видимо, он провалил своё испытание, а свиду и не скажешь здоровенный был Игрок.
Время шло, кому-то удавалось пройти испытания, кому-то — нет. В итоге на ногах осталось около 500 Игроков.
Тех, кто дошёл до второго испытания, но не смог его пройти, вывели из мира иллюзий подчинённые лорда Айзеруса.
Они были похожи на Айларов, только с белыми крыльями. На них также были одеты доспехи, только на порядок лучше в свете пробивающегося из огромных окон света, они отливали красивым золотым оттенком и были исписаны целыми цепочками сложнейших рун.
Чуть позже мне станет известна судьба Игроков, не прошедших второе испытание.
С ними обошлись чуть более гуманно, чем с теми, кого отправили в теневые шахты: Их просто сделали «батарейками» маны на пять лет. Что считалось их платой за право остаться в городе и в этом регионе.
Лорд Айзерус окинул нас стоящих внизу, доброжелательным взглядом и с лёгким удивлением произнёс:
— Неплохо. В этот раз прошло целых 500 испытуемых. В зависимости от того, какое место вы заняли и как быстро справились с последним испытанием, вы получите увеличенную награду.
[Динь! Поздравляем, вы вошли в топ-50 испытания Воли и получаете Приветственный Подарок ×1 и право на временное проживание в Мириаде Миров]
Как и в прошлый раз передо мной появилась белая Шкатулка Сокровищ с золотой крышкой. Взяв её в руки, сразу же открыл. В этот раз наградой снова была Теневая Монета только номиналом всего лишь в 250 штук. В общей сумму у меня теперь имелось 1250 Теневых Монет судя по радостным возгласам некоторых Игроков, это была достаточно ценна монета. А вот насколько именно, станет понятно чуть позже.
— Все вы доказали своим талантом и силой воли, что можете быть полезны нашему городу Звёздного Света. Теперь вы вправе выбрать: присоединиться к фракции Белого Владыки Райса или пойти своим путём. Сделайте свой выбор, — произнёс Айзерус и взмахнул правой рукой.
Спустя мгновение перед каждым из нас появилось сообщение от Системы:
[Вас пригласили присоединиться к фракции Белого Владыки Райса.
Принять?
Да/Нет]
— В этот раз снова есть вариант выбора? Но всё ли так просто? — задумчиво хмыкнул я и не стал сразу делать выбор, решив посмотреть, что будут делать остальные.
Некоторые из них отреагировали достаточно бурно и даже высокомерно отказывались:
— Подчиняться кому-то? Никогда! Испытания были увлекательными, но на этом всё! — тут же отказался один из Игроков с львиной головой и с гордым видом направился к выходу.
Увидев его действия, за ним последовали другие Игроки. Которые в своих мирах, считались сильными персонажами. Почти все из них находились на первом этапе Эвольвера, но была и парочки вторых.
В итоге тех кто отказался, насчитывалось около половины.
Те же кто остался и принял предложение, бросали в их сторону взгляды полные презрения вперемешку с нотками жалости? При этом они явно были не слабее чем я, от них исходило давление Эвольверов II и даже III этапа.
Хм… А не проходит ли прямо сейчас третье испытание? На интеллект?
Уловив этот тонкий нюанс, решил согласиться на столь «заманчивое» предложение Лорда Айзеруса.
Мысленно выбрал вариант: Да.
Спустя мгновение сообщение медленно истаяло в воздухе, а передо мной появилось кольцо белого цвета, исписанное золотыми рунами. Оно плавно опустилось и слилось с кольцом теней на моей правой руке.
Смерив внизу Игроков, одобрительным взглядом Лорд Айзерус продолжил более тёплым тоном, чем в самом начале:
— Присоединившись к фракции Белого Владыки Райса, вы также стали гражданином города Звёздного Света и получаете право приобретать недвижимость. Вошедшие в топ-50, могут открыть один коммерческий магазин в пределах города, как сами так и для своих семей, гильдий и прочих объединений.
— Мы и правда стали гражданами? Круто!
— Спасибо Лорд Айзеруса и Владыке Райсу за столь щедрую награду!
— Ахаха я и вправду лучший. Мой приход в это место, оправдал чаяния моих предков!
— Я рада, что смогла отличиться в этом месте. И оправдаю оказанное мне доверие! — холодным тоном произнесла красивая девушка рядом со мной.
Скосив глаза в её сторону, увидел, что она была одета в достаточно старомодные одежды. За её спиной виднелся лук красного цвета, правда без тетивы. Судя по всему, она предпочитала сражение на расстоянии, поливая своих врагов кучей стрел из своего наверняка артефактного лука.
Почувствовав мой взгляд, она посмотрела в мою сторону и осмотрев меня с ног до головы, кивнула головой в приветствии.
Чисто рефлекторно, кивнул ей в ответ и она сразу же отвернулась.
— Хм… Мне кажется или это было несколько странно?
Хотя кто знает, может быть в её мире это вполне нормально? Выкинув этот эпизод из головы, обратил своё внимание на зависшую в воздухе фигру.
Дав Игрокам немного времени обдумать и впечатлиться теми преимущества, что они получили Лорд Айзерус продолжил:
— Все вы сделали правильный выбор и в будущем о нём не пожалеете. Каждый из вас в течении года, должен внести свой вклад в развитие города Звёздного Света путём выполнения различных заданий в Центре Миссий, который находится на главной площади города. Наша фракция преимущественно специализируется на изготовления высокороувневых Артефактов. Если у вас нет к этому таланта, то не расстраивайтесь, каждый сможет найти способ внести свой вклад и начать своё развитие в нашем городе. Карту города и его особенности, вы можете найти в вашем улучшенном кольце теней.
— Там же, указаны права и обязанности членов фракции Белого Владыки Райса. Набрав необходимое количество очков вклада, вы получите возможность присоединиться к гильдии Пылающего Солнца и стать теми, в кого мы будем инвестировать и развивать. На этом всё, разойдитесь.
Со вспышкой света он исчез. Переглянувшись мы дружно отправились в сторону огромных двустворчатых дверей. По пути некоторые переговаривались — видимо, пытались наладить новые связи в незнакомом городе. Кто-то хвастался наградой за прохождение испытания.
Как только, мы покинули это большое здание которые специально выделили для отбора кандидатов, то в глаза сразу же бросились очень широкие улицы города, по которым передвигались большое количество представителей разных рас. В качестве дорожного полотна, были использованы идеально подогнанные друг к другу сероватые камни. На каждом из них, можно было по одной или даже несколько рун, которые едва светились синим.
— Так… И куда же мне отправится в первую очередь? — задумал я и прислушавшись к своим ощущениям с некоторым удивлением почувствовал чувство голода.
— Тогда выбор очевиден, — усмехнувшись, мысленно заглянул в Теневое Кольцо и увидел, что там и правда появилось несколько функций, которых до этого не было.
Карта города Звёздного Света.
Правила и обязанности.
Посмотрев карту нашёл своё текущее местоположение и ближайший ко мне ресторан Красный Дракон.
Согласно данным из кольца теней, там можно было перекусить и пополнить энергию Теневого Аватара — что бы это ни значило. Интересно, чем здесь можно подкрепиться и заодно разведать обстановку?
Не став долго думать, отправился в его сторону. Благо идти было недалеко, всего лишь дойти до конца улицы и повернуть направо.
Через несколько минут, я оказался у дверей роскошного ресторана. У него были огромные трехметровые стеклянные двери, через которые виднелся просторный холл и столики вдоль стен.
Пожав плечами, отправился ко входу, стеклянные двери плавно разошлись по мере моего приближения.
Прямо у входа меня встретил официант и проводил к свободному столику. Как только я сел за свой столик и вполне себе удобное кресло, хоть и хуже, чем те, что использовал Дзирт.
Прямо над столом находилось иллюзорное меню. Как только я сосредоточил своё внимание на нём, оно тут же подлетело ближе ко мне и передо мной появился список блюд, которые можно было заказать.
Мясо Теневой Крысы — 2 Теневые Монеты.
Мясо Тердона — 2 Теневые Монеты.
Мясо Земляной Рыбы — 5 Теневых Монет
Мясо Красного Шида — 10 Теневых Монет
Названия блюд, мало что говорили мне о их содержимом, а вот цены вполне. Из этих цен можно было сделать вывод о ценности Теневых Монет, что была достаточно не плохой. Тех монет, что у меня сейчас были вполне могло бы хватить, чтобы питаться в этот ресторане не один месяц.
По картинкам и цене я выбрал наиболее аппетитные на мой личный взгляд: Мясо Землённой Рыбы и стейк из Мяса Красного Шида.
Спустя несколько секунд со вспышкой света на столе появились заказанные мною блюда, от которых до сих пор шёл пар. Создавалось ощущение, что их приготовили только что, что явно было не так. Видимо на кухне этого ресторана используют специальный артефакт, где и хранят заранее приготовленные блюда, которые потом выдают клиентам.
Посмотрев на стол, увидел, что рядом с тарелками лежало несколько небольших железных палочек размером с карандаш, следуя инструкции, представил нужный мне столовый прибор. Спустя мгновение одна палочка превратилась в нож, другая — в вилку. Ловко отрезал кусочек от чего-то похожего на хорошо запечённый стейк.
Осторожно положил его в рот и пару раз прожевав, невольно замер: это было… восхитительно! Чем-то напоминало говядину, но в несколько раз нежнее, а вкус был примерно в сотню(!) раз насыщеннее. Вскоре от большой порции мяса ничего не осталось и я ощутил, что энергия Пустоты в теле пополнилась и даже запаслась впрок. Чёткой шкалы не было, но ощущения прекрасно её заменяли.
Во время обеда, с нескрываемым любопытством наблюдал за окружающими. Всё же не каждый день, ты вырываешься из своей обычной среды и попадаешь в совершенно новый мир, где к тому же, можно было увидеть очень много инопланетян разных форм и видов.
В какой-то момент моё внимание привлекла компания шумных Игроков. Они выглядели как самые настоящие ЖИВЫЕ камни разных цветов, чем-то похожие на одного из персонажей комиксов, который из обычного человека, стал каменным существом.
В этот момент они вместе каменные кружки с напитком, который по внешнему виду, очень сильно напоминал лаву которую, они без проблем выпивали.
— Наш клан Каменной Горы, теперь точно заживёт! Я Грок выиграл ставку на Теневой Арене! — радостно закричал один из них, чьё тело было сложено из красных камней.
— Великие Духи! Почему я тебя не послушал? Как тебе так повезло? Он же выглядел таким слабаком! У него даже мышц особо не было, — с завистью в голосе, спросил его собутыльник и по совместительству представитель его расы.
— Что я слышу⁉ Услышав его имя Джерс Рату! Я сразу понял, что он очень силён! Всем выпивки за мой счёт! — встав из-за стола закричал Грок, чем привлёк внимание всех посетителей ресторана.
Не сговариваясь Игроки сидящие в ресторане, дружно подняли кружки, постучали ими по столу и дружно закричали:
— Грок! Грок! Грок!
— Неужели они так любят халяву? — невольно усмехнувшись, поддался общему настроению и тоже начал скандировать:
— Грок! Грок!

Глава 434
Небесный павильон

После того как мы прокричали ещё пару раз, перед каждым Игроком, находившимся в ресторане, появилось иллюзорное меню с выбором напитков. Каждый из них стоил от двух до пяти теневых монет. Больше всего меня заинтересовал сок из фрукта Теневой Груши — в его описании говорилось, что это хорошее тонизирующее средство, помогающее в освоении техник связанных с телом. Эффект должен был продлиться не больше часа, что вполне меня устраивало. И в тоже время объясняло несколько странный вид других посетителей ресторана, которые просто молча сидели с закрытыми глазами. Видимо они не просто ели, но так же и практиковали свои техники.
— Завидное усердие! — мысленно усмехнулся я.
Немного подумав заказал один стакан именно этого сока. Как только я сделал свой выбор, то меню мгновенно исчезло и со вспышкой синего света, и передо мной материализовался, налитый в прозрачный стакан сок из Теневой Груши, на котором даже виднелись мелкие капли конденсата — словно его только что вытащили из холодильника.
По запаху ничего особенного сказать было нельзя — он пах, как обычная груша. Сделав глоток, ощутил, как приятная прохлада мгновенно распространилась по всему телу, особенно сконцентрировавшись в области головы. Отвлекающие мысли практически полностью исчезли, и я без труда смог сфокусироваться на одной определённой задаче.
Не теряя времени, тут же начал практиковать технику Небесного Духа, одновременно пытаясь её освоить, углубляя её понимание.
И хоть энергия в Мириаде Миров отличалась от манны из моего мира, Теневой Аватар был точной копией моего реального тела — только работающей на другой энергии. Учитывая мою предрасположенность к энергии Пустоты благодаря полученному титулы Гуляющего в Пустоте, управлять ей было как бы не легче, чем обычной манной.
Интересно, кто вообще смог создать подобный аналог целой Теневую Вселенной? Очевидно, это было делом рук какого-то высшего существа, раз оно сумело сотворить нечто подобное. Этими размышления не мешали мне в практике Небесного Духа.
* * *
Примерно через час я остался доволен тем, чего достиг за столь короткое время. Судя по знаниям, полученным после создания Теневого Аватара, любые изменения, происходящие с моим телом здесь, могли быть перенесены на моё реальное тело — но за это придётся заплатить определённую цену. И чем сильнее будут изменения, тем выше окажется стоимость.
Должен признать, что практиковать технику Небесного Духа с помощью энергии Пустоты, пронизывавшей всё вокруг и легко стекавшейся к моей фигуре, было необычайно комфортно. С помощью своего духовного зрения — или, вернее, теперь уже скорее Теневого Зрения, ведь мои глаза словно окутывала лёгкая теневая дымка, полностью скрывающая зрачки, — я без особых усилий начал формировать, уплотнять и укреплять место, где будет установлено ядро маны.
Конечно, ещё предстояло понять, стоит ли создавать ядро в Теневой Вселенной с использованием энергии Пустоты, а затем переносить его в реальный мир? С одной стороны, это, скорее всего, оказалось бы проще, чем делать это в моём мире. Только вот, сколько это будет стоить? Пока оставалось неясным. К счастью, платить приходилось не за всё: боевой опыт, полученный здесь, можно было забрать с собой без дополнительных затрат.
Если к примеру, мне удастся развить навык Ускорения до пятого или шестого уровня, то его также можно будет перенести на своё настоящее тело.
С учётом бонусов, даваемых титулом «Гуляющий в Пустоте», это место и вправду казалось созданным специально для меня — вернее, для тех, кто стремился быстрее стать сильнее, чтобы избежать опасности которая могла появиться совершенно внезапно, как например те же Вторженцы. Который пользовались какой-то лазейкой в правилах Системы и проникали в новые миры, для того, чтобы разграблять их ресурсы.
В какой-то момент, пока я занимался практикой техники Небесного Духа, на моё Теневое Кольцо пришло личное сообщение. Но открыл его только сейчас и увидел, что это сообщение от неизвестного контакта. С любопытством открыв его и прочитав содержание, сразу понял, что это был Дзирт — ведь именно он передал мне это кольцо и знал, «куда писать».
Дзирт: Ник привет. Как прошло твоё знакомство с Тенью Мириады Миров? Где ты сейчас?
Немного подумав, мысленно набрал ответ и хоть это и было несколько необычно без уже привычной клавиатуры под рукой, но освоится удалось не так уж и сложно. Перед этим также указав имя, под которым меня будет видеть мой собеседник.
Ник: Всё прошло отлично. Сейчас я в городе Звёздного Света и успешно присоединился к фракции Белого Владыки Райса.
Дзирт: Город Звёздного Света? Знаю это место. Тебе повезло. Чтобы добраться до тебя, мне потребуется около двух часов. Если тебе нечего делать, рекомендую посетить несколько зданий. В первую очередь — Павильон Небесного Духа, где ты сможешь получить доступную тебе информацию по этому месту или прикупить свежие кристаллы знаний. По поводу их перевода не беспокойся — тот артефакт, который ты помогал мне тестировать для переписывания кристаллов знаний под конкретную расу разумных, будет работать и здесь.
Ник: Да, хорошо, так и поступлю. Тогда ищи меня, где-то в центре.
Дзирт: Отлично. До встречи.
Мысленно свернул иллюзорное окно чата и посмотрел на зависшее передо мною меню. На экране висел счёт: в семь теневых монет. Оплатить его оказалось просто — в моей ладони материализовалась теневая монета с нужным номиналом, и, поднеся её к меню, с неё списалась нужная сумма.
Спасибо, что посетили наш ресторан. Желаем вам светлого пути. Приходите к нам ещё!
Получив напутственное сообщение от ресторана, встал из-за стола и направился к выходу. По пути пришлось дважды увернуться от спонтанно возникшей драки. Правда, она не выходила за определённые рамки: использование особых способностей или навыков здесь было строжайше запрещено. Однако никто не отменял обычного «махача» кулаками — видимо, чтобы дать волю эмоциям. При этом они специально отходили в отведённое место, это были небольшие участки помещения с исписанным рунами кругом, где после начала драки вокруг них появлялся прозрачный барьер, который защищал остальных посетителей от вреда. В то же время давая им шанс посмотреть на настоящий бой во время приёма пищи.
Выйдя из ресторана, заметил, что на улице стало меньше народа.
— Возможно, это было связано с тем, что приближался вечер?
Подняв глаза, увидел, как небо потемнело: солнце, освещавшее город, медленно скрывалось за горизонтом. Однако Чёрное Солнце оставалось на своём месте. Взгляд на него обычным зрением не вызывал никакой тревоги — и это радовало. Если соблюдать здоровую осторожность, проблем возникнуть не должно.
Сверившись с картой города в Теневом Кольце, понял, что идти до Небесного Павильона пешком будет слишком долго — около пятидесяти километров. Видимо, мне нужно было воспользоваться такси — точнее, его местным и более впечатляющем аналогом.
Сделать это оказалось достаточно несложно. Рядом с проезжей частью — а это была настоящая улица, по которой двигались транспортные средства — находились специальные рунные круги. Машины по большей части выглядели как нечто из далекого будущего: обтекаемые, парящие над землёй. Рядом с ними прямо по брусчатке спокойно топали гигантские существа, напоминающие земных динозавров, время от времени порыкивая на прохожих и других зверей.
— Рисковать и садиться на такое существо? Честно говоря, не хотелось. Прокатиться на летающем автомобиле, было интересней.
Для вызова такси следовало встать на рунный круг, что я собственно и сделал встав на красный круг, рядом с которым прямо в воздухе висело изображение летающей машины.
Всего через десяток секунд прямо передо мной, появилось вызванное мною такси, плавно спустившись с воздуха. Дверь плавно истаяла в воздухе, и я увидел улыбающуюся морду таксиста с зелёной кожей.
— Добро пожаловать в город Звёздного Света! Меня зовут Эйгон. Куда отправимся? — тут же осведомился он.
— Привет, Эйгон. Мне нужно в Небесный Павильон. Сколько это будет стоить?
— Небесный Павильон? Да это совсем близко! Всего три теневые монеты.
Только что в ресторане я заплатил семь монет — выходит, поездка и вправду недорогая.
— Хорошо, едем, — ответил я и забрался внутрь.
Пассажирские сиденья оказались удивительно удобными — мягче и приятнее на ощупь, чем обычная кожа. Салон автомобиля выглядел как образец футуристического дизайна, будто его нарисовал художник для игры о далёком будущем. Даже не заметил, как машина оторвалась от земли и взлетев, рванула вперёд, лавируя между более медленными «динозаврами» и другими машинами.
— Вы впервые в Городе Звёздного Света? — спросил Эйгон.
— Да, неужели это так заметно? — с любопытством уточнил я.
— Конечно! Это сразу видно по тому, как вы смотрите на город. Да и на вас, нету фирменной одежды у тех, кто состоит во фракциях или кланах, она всегда с отличительными знаками.
Во время пути мы плодотворно поговорили, Эйгон охотно делился последними новостями. Сетовал на подорожание услуг по ремонту аэромобилей и Песка Пустоты для заправки.
По своему поведению, он напоминал обычного земного таксиста, что любит поболтать.
Когда автомобиль плавно опустился на землю, Эйгон нажал что-то на голографической панели, и передо мной появилось меню для оплаты. Достав теневую монету из кармана и оплатил поездку.
Перед прощанием, оставил таксисту ещё одну монету в качестве чаевых. Как оказалось, подобная практика была и в Мириаде Миров. Тот безмерно обрадовался и даже передал мне свой теневой идентификатор, предложив звать его в следующий раз.
После того, как он улетел на следующий заказ, более внимательно осмотрелся по сторонам. Передо мной возвышалось монументальное здание с вывеской «Небесный Павильон». У входа стояли охранники в артефактной броне — даже на вид было понятно, что это предметы высокого уровня. Судя по ощущению давления, исходящему от них, это были Эвольверы III этапа.
— Эвольверы третьего этапа в качестве охранников? Внушает уважение, — мысленно отметил я.
Проходя мимо них, ощутил на себе два холодных взгляда, но они быстро потеряли интерес ко мне, видимо определив, что я не представляю угрозы. Возможно, помогло то, что у моего Теневого Аватара уже было гражданство города Звёздного Света?
Войдя внутрь, увидел огромное светлое помещение с несколькими стойками расположенные вдоль стен для приёма клиентов. Рядом с ними стояли Игроки разных рас ожидая своей очереди.
Спокойным шагом отправился к свободной стойке. Где меня встретила светловолосая эльфийка с профессиональной улыбкой. Рядом с ней работали девушки из других рас — тёмные эльфы, зеленокожие орчихи и другие.
— В общем, можно было найти девушку на любой вкус, — мысленно усмехнувшись этой мысли, сконцентрировался на цели своего визита.
— Добро пожаловать в Небесный Павильон! Меня зовут Эйли. Вы хотите приобрести или продать информацию? — вежливо, поинтересовалась у меня эльфийка.
Смерив мою фигуру профессиональным взором. К слову, по силе она была равна Эвольверу I этапа не меньше.
— Приятно познакомится Эйли. Я Ник и я здесь впервые и сначала, хотел бы посмотреть цены на кристаллы знаний.
— Конечно, без проблем.
Тут же ответила девушка и взмахнула правой рукой, тут же передо мной появился иллюзорный экран с категориями доступной к покупке информации:
Кристаллы знаний
Общая информация
Секреты гильдий и кланов
Удивительно, что они даже продавали секретную информацию гильдий и кланов? Какая же у них поддержка, если они не бояться этого делать? Правда я не мог посмотреть на информацию в этом разделе, передо мной тут же появилось сообщение:
Недостаточно прав. В доступе отказано.
Пожав плечами, кликнул на доступную мне базу, а именно Кристаллы знаний. Передо мной тут же появились подкатегории: Алхимия, Артефакторика, Рунология, Барьеры, Боевой Опыт, Техники Развития.
Особенно заинтересовали кристаллы с техниками. Тут же перешёл в этот раздел и невольно замер на месте, в голове на мгновение стало пусто. Это случилось потому, что я увидел цены на эти самые техники.
Божественная Техника Небесного Владыки. Позволяет преодолеть ограничения расы и развиваться без ограничений до Повелителя Вселенной. Впитывая энергию всех звёзд.
Стоимость: 1 000 000 000 Теневых Монет.
Следом шла, чуть более «дешёвая»:
Техника Звёздного Владыки. Позволяет развиваться до Звёздного Лорда, поглощая свет звёзд.
Стоимость: 500 000 000 Теневых Монет.
Дальше шли техники, с названиями поскромнее, но всё равно мне недоступные. Моя сумма в 1000 с небольшим Теневых Монет сейчас выглядела слишком незначительной. Пролистав список до самого низа, увидел, что самая дешёвая Техника начиналась от 10 000 теневых монет. В этот момент, я почувствовал себя одним из самых бедных Игроков в этом городе.
Всё это время эльфийка терпеливо ждала. Заметив, что я поднял на неё взгляд, она вежливо спросила:
— Господин Ник. Вы нашли что хотели?
— Некоторые позиции и вправду меня заинтересовали, но сначала я хотел бы продать Небесному Павильону некоторую информацию. Не могла бы ты рассказать, как это сделать? — поинтересовался я у девушки, плавно перейдя на ты.
— Конечно. Вы можете продать знания по ремеслу, будь то артефакторика, рунология, создание барьеров или свой боевой опыт. Его оценит наш Дух Разума, после чего будет создан кристалл знаний. Если информация будет достаточно ценной, то вы сможете не только получить одноразовую выплату, а также продавать её через наш Павильон и получать 5 % от каждой продажи.
Услышав её слова, мои глаза невольно загорелись.
— Хотел бы уточнить, извлекаются только те знания, которые я сам укажу?
— Да, можете не волноваться. Наша репутация говорит сама за себя. За несколько тысячелетий не было ни одного случая жалобы со стороны наших клиентов.
Успокоив немного свою паранойю — и вспомнив, что именно Дзирт посоветовал мне сюда заглянуть, — кивнул головой.
— Хорошо. Что от меня нужно?
— Всё просто. Нам нужно пройти в специальное помещение, где вы сможете установить контакт с Духом Разума нашего Небесного Павильона. Прошу следовать за мной.
Миниатюрная фигурка эльфийки, вышла из-за стойки и направилась к стене. Пройдя через неё словно её и не существовало, пройдя мимо меня жестом указала следовать за ней.
Что я собственно и сделал, невольно любуясь её изящной походкой. Через несколько минут, мы остановились у двери, исписанной рунами. Приложив ладонь к участку стены рядом с проёмом, он на мгновение засветился и дверь, бесшумно растворилась в воздухе.
Внутри находилось небольшое помещение с голубой сферой лежащей на каменном столике с высокими ножками.
— Здесь установлен специальный барьер, который не позволит никому подслушать или шпионить за вашим общением с Духом Разума, — заверила она.
— Спасибо, — поблагодарил её я и прошёл внутрь.
Дверь за моей спиной, бесшумно закрылась. Подойдя к сфере, последовал инструкции, которая находилась рядом и положил на неё ладонь правой руки.
По началу ничего не происходило, но в какой-то момент, я ощутил лёгкий, приятный холодок, который осторожно коснулся моего сознания. Спустя несколько секунд, перед моими глазами, появилось иллюзорное сообщение:
Боевой опыт — 5000 Теневых Монет.
Техника Небесного Духа — 60000 Теневых Монет.
Создание Рунных Приборов. Источник Мастер Дарму — 200000 Теневых Монет.
Увидев последний пункт, невольно усмехнулся и выбрал именно его.

Глава 435
Разговор с Духом Разума

Как только я выбрал третий пункт, иллюзорный экран тут же изменился, и передо мной появилось новое сообщение:
[Вы соглашаетесь продать знания по созданию Рунных Приборов мастера Дарму за 200000 Теневых Монет?
Да/Нет]
Увидев его, сразу подумал, что предложенная цена за подобные знания выглядит довольно низкой — по крайней мере, с моей точки зрения. Если даже базовая ставка составляет 200 тысяч теневых монет, возможно… стоит попробовать увеличить стоимость этих знаний?
Каким образом? Всё просто. Меня проводили в это помещение именно для того, чтобы я пообщался с неким Духом Разума их Небесного Павильона. Если этот Дух обладает разумом и способен слышать и понимать, что происходит в этой комнате, то с ним вполне можно поторговаться.
Следуя этой идеи, тут же невольно нахмурил брови и посмотрев на предложение, удручённо покачал головой.
— Всего 200 тысяч Теневых Монет? — вслух прокомментировал я. — Знания мастера Дарму точно стоят гораздо больше. Думаю, стоит обратиться к крупным гильдиям или кланам. Думаю, они заинтересуются подобными редкими знаниями и предложат за них значительно больше.
Выждав небольшую паузу, словно раздумывал. Но на мои слова не последовало никакой реакции. Неужели, моё предположение оказалось ошибочным и сейчас, я просто разговариваю сам с собой? Немного подумав, решил продолжить:
— Если бы эти знания стоили 400 тысяч теневых монет, мне бы как раз хватило монет, чтобы купить несколько кристаллов знаний в этом Павильоне Небесного Духа.
На этот раз реакция последовала незамедлительно. Экран передо мной едва заметно задрожал, в воздухе прошла едва уловимая вибрация — похожая на едва уловимый беззвучный смех.
Текст предложения, также плавно изменился:
[Вы соглашаетесь продать знания по созданию Рунных Приборов мастера Дарму за 400000 Теневых Монет?
Да/Нет]
Увидев, что моя импровизированная тактика сработала, мысленно довольно усмехнулся, однако на моём лице не отразилось никаких лишних эмоций — лишь нахмуренные брови практически полностью разгладились, однако во взгляде, сохранилось толика сомнения.
— Теперь цена и вправду радует, — произнёс я. — Но где же то, о чём мне говорила девушка, когда я пришёл в Небесный Павильон? Неужели это предложение не предусматривает возможность получать доход с каждой проданной копии знаний мастера Дарму? Думаю, семь или десять процентов было бы справедливо. Скажем, десять — в самый раз.
Чисто на пробу, бросил эту фразу в пространство.
В этот раз дрожание экрана длилось чуть дольше, и я даже услышал почти безжизненный мужской голос наполненный древностью, который эхом раздался у меня в голове:
Давно со мной не торговались… Все бояться… Ты мне нравишься. Пойду тебе навстречу.
Спустя мгновение, появилось новое предложение от Духа Разума:
[Вы соглашаетесь передать знания по созданию Рунных Приборов мастера Дарму за 400000 Теневых Монет и получение 7 % от каждой проданной копии в Павильоне Небесного Духа.
Да/Нет?]
Хотя это и не было теми десятью процентами, которые бы мне хотелось, но и так совсем не плохо, пытаться увеличить цену или условия ещё больше, сейчас не в моих интересах. То что Дух Разума вообще мне ответил и так было неожиданно.
Немного подумав, кивнул.
— Вот это уже отличное предложение! Да, я согласен передать эти знания Небесному Павильону.
Как только наша сделка состоялась, то сообщение передо мной плавно истаяло в воздухе и я ощутил лёгкий поток прохладной энергии, сконцентрировавшийся на одном из участков моего сознания. Прикрыв глаза, сконцентрировался и мысленным усилием проник внутрь своего разума, где увидел висящие там руны своих навыков разных цветов, прямо под ними находился большой просторный участок, где в данный момент зависла душа Дарму, находившейся в спящем состоянии.
Хм… На первый взгляд, его фигура стала более осязаемой и уже не казалась такой иллюзорной. При таком темпе он скоро сможет прийти в себя и помочь мне в укреплении моей территории. Ведь именно для этого я и забрал его из той пространственной зоны, где иначе его ждала бы крайне печальная участь.
В какой-то момент, рядом с его призрачной бородатой головой появился небольшой поток золотистой энергии, который сконцентрировался в районе его головы.
* * *
Спустя некоторое время, завершив копирования знаний, поток энергии отстранился от фигуры Дарму и, не затрагивая больше ничего, начал рассеиваться в воздухе, покидая моё сознание.
Внимательно наблюдал за всем происходящим, чтобы не попасть в ловушку: вдруг продажа знаний несла в себе скрытую угрозу? Возможно, в моём сознании осталась бы какая-нибудь ловушка или незаметный след оставленный этой золотой энергией?
Внимательно осмотревшись, не нашёл ничего подозрительного и довольно кивнув, мысленно покинул своё сознание и открыв глаза, успел увидеть, что иллюзорное сообщение полностью исчезло. А моё Теневое Кольцо едва заметно завибрировало, словно мне пришло сообщение. Тут же мысленно в него заглянул и увидел, что мой счёт был пополнен на 400000 Теневых Монет.
Тем временем передо мной появился новый широкий иллюзорный экран, где можно было посмотреть кристаллы знаний, доступные мне для покупки в Небесном Павильоне.
Взглянув на категории, осознал, что их было несколько сотен. Они подразделялись на знания по ремесленным навыкам — алхимии, созданию артефактов, кузнечному делу, рунологии и так далее, — а также на специфические знания по использованию артефактов, тайные практики и прочее.
Попробовал найти то что мне нужно, но это оказалось не так просто. Почему здесь нет поисковой строки, где можно было бы внести свой запрос? Хотя… зачем делать это самому, если можно просто спросить Духа Разума?
Судя по всему, он достаточно быстро откликался — если, конечно, правильно сформулировать вопрос. Возможно именно так и нужно работать с этим интерфейсом.
— Уважаемый Дух Разума, — произнёс я, — Я бы хотел получить список доступной для покупки информации, необходимой тому, кто только недавно прибыл в Тень Мириада Миров. Что бы вы могли посоветовать?
Спустя мгновение экран изменился, и появилась нужная мне информация:
[Базовые знания о Тени Мириада Миров. Первый уровень. Стоимость — 50 000 Теневых Монет]
— Пятьдесят тысяч монет это довольно дорого, — вслух заметил я. — Если бы стоило дешевле, я бы точно взял.
На этот раз экран не отреагировал. Видимо, эта цена и так была минимальной, или Дух просто не имел права менять стоимость продаваемых кристаллов знаний.
Неожиданно заметил стрелку «вперёд» и, движимый любопытством, нажал на неё. Передо мной появилась база знаний второго уровня по той же теме, но теперь она стоила уже 150 тысяч теневых монет. Следующая, третья, называлась «Расширенная информация о Тени Мириада Миров» и оценивалась в 450 тысяч монет.
Само собой, купить третий уровень у меня не хватало средств. А брать второй, в данный момент не было необходимости. Мне были нужны именно базовые сведения, чтобы быстрее сориентироваться в этом новом месте, избежать глупых ошибок, вызванных незнанием местных нюансов.
Недолго думая, нажал стрелку «назад», вернувшись к первому уровню, и выбрав его.
Передо мной появилось сообщение:
[Вы хотите приобрести Базовые знания о Тени Мириада Миров. Первый уровень. Стоимость — 50 000 Теневых Монет?
Да/Нет]
Тут же нажал на «Да». И увидел, как с моего счёта исчезли 50 тысяч теневых монет, которые поступили туда совсем недавно.
А прямо передо мной с синей вспышкой, появился небольшой белый кристалл ромбовидной формы, высотой около пяти сантиметров. Взяв его в руки, пару раз прокрутил его между пальцами и убрал в карман.
Поскольку теневые монеты всё ещё оставались, вновь обратился к Духу Разума:
— Уважаемый Дух Разума, я бы также хотел приобрести технику, подходящую для III этапа Эвольвера, где последней стадией является развитие Разума.
На данный момент я уже развил своё тело. Развитие Души или по другому энергетической составляющей тоже не представляло особой сложности. Для этого у меня была техника Небесного Духа и я находился на заключительном этапе. А вот подходящей техники для Разума у меня пока не было.
Иллюзорный экран тут же обновился и передо мной появилось несколько подходящих техник подпадающие под названные мною критерии… Правда с одним небольшим нюансом.
Самая дешёвая из них:
[Техника Кристального Разума. Позволяющая структурировать сознание носителя, чтобы оно могло хранить больше информации и облегчая доступ к ней. Происхождение — разумная раса Кристаллидов. Стоимость — 1 миллион Теневых Монет]
Далее шли более впечатляющие техники, почти все из которых стоили дороже миллиона. Самая дорогая достигала 100 миллионов Теневых Монет.
— В данный момент мне недоступны эти техники, — вслух произнёс я с лёгким разочарованием.
Задумавшись, стал прикидывать, на что ещё можно потратить оставшиеся 350 с небольшим тысяч монет.
— Уважаемый Дух Разума, есть ли у вас информация о Мировых Лордах?
Экран мигнул. На этот раз — с заметной задержкой, будто Дух Разума взвешивал, стоит ли открывать такие сведения новичку.
[Мировые Лорды. Базовая информация. Кристалл знаний 1 уровня. Стоимость — 50 тысяч Теневых Монет]
Заметив рядом стрелку «вперёд», не раздумывая, нажал на неё. Появилось описание второй версии:
[Мировые Лорды. Расширенная информация. Кристалл знаний 2 уровня. Стоимость — 150 тысяч теневых монет]
Пролистав дальше, увидел, что за эти 150 тысяч можно получить сразу два кристалла знаний — первого и второго уровня. Это выходило дешевле на целых 50 тысяч монет, чем покупать их по отдельности.
База знаний о Мировых Лордах была мне необходима — возможно, в ней содержались секреты, которые помогут мне лучше развить свою территорию. Третьего уровня не было — возможно, информации не хватало.
Немного подумав, решил приобрести кристалл знаний второго уровня и совершив несколько простых действий с подтверждением, с моего счёта списалось 150 тысяч Теневых Монет.
— Надеюсь, я не прогадал с выбором, — с лёгкой усмешкой подумал я.
* * *
Оставшиеся 200 тысяч монет особого применения не нашли, и я спокойно попрощался с Духом Разума, покинув изолированную комнату. Пройдя по знакомому маршруту, кивнул Эйли, которая проводила меня в помещение с Духом Разума. Она уже общалась с новым посетителем Небесного Павильона, но, заметив меня, ответила дружелюбным кивком.
Выйдя наружу, почувствовал себя вполне довольным совершенными покупками и ценными кристаллами знаний.
— Чуть позже мне понадобится помощь Дзирта, — ухмыльнулся я про себя.
Пока я торговался с Духом Разума и выбирал, что приобрести, перед самым уходом передо мной появилось сообщение: Дух предлагал услуги одного из мастеров Небесного Павильона, а именно ментального мага, который мог бы преобразовать мои кристаллы знаний в форму, максимально подходящую моему разуму. Для более быстрого изучения знаний содержащихся в купленных мною кристаллов.
На мгновение заинтересовавшись, быстро потерял интерес: Дух запрашивал за эту услугу целых 200 тысяч теневых монет и ни в какую не хотел снижать цену, несмотря на мои попытки торговаться.
Само собой, я отказался по той причине, что Дзирт упомянул, что может помочь мне в решении этого вопроса. А столкнувшись с подобным ценником, невольно ощутил: что это может стать отличной идеей для бизнеса и заработка первых приличных денег в Тени Мириада Миров.
— Стоит обсудить это с Дзиртом после нашей встречи, — решил я.
Мысленно сверившись с внутренними часами, прикинул, что до прибытия Дзирта в город Звёздного Света остаётся около часа. Этого вполне хватит, чтобы посетить Центр Миссий — всё же очки вклада нужно зарабатывать, если я хочу улучшить своё положение. Да и просто посмотреть, как там выдаются задания, мне было очень любопытно.
Сверившись с картой в Теневом Кольце, спокойно пошёл в нужную сторону. Идти было недалеко, я находился практически в центре этого гигантского мегаполиса.
Пройдя примерно триста метров и с интересом разглядывая архитектуру зданий которая содержала в себе целую кучу разных стилей, должен признать, что у тех кто строил этот город, было чувство стиля.
В какой-то момент добрался до нужного здания, заметного ещё издалека.
Это было монументальное сооружение с колоннами высотой не менее ста метров и воротами около двадцати метров в высоту.
— Неужели они специально сделаны такими большими, для того чтобы представители расы каких-то гигантов, могли через них пройти? — не мог не удивиться я.
Это было достаточно логичным предположением, конечно оставался и другой вариант, когда их просто сделали такими огромным для того, чтобы продемонстрировать величие не только конкретно этого здания, но и всего города Звёздного Света.
Поток Игроков непрерывно двигался в обе стороны некоторые шли в одиночку, другие — парами или в составе групп, которая шла прямо в мою сторону. По экипировке некоторых из них было легко определить какую роль они выполняли: некоторые явно были бойцами ближнего боя, другие — защитниками в тяжёлой броне, третий — маг в тёмном балахоне с подозрительным мешком тёмно-красного цвета, словно пропитанным кровью, висевшим на боку.
Они даже не взглянули в мою сторону и быстро погрузившись в красную машину, бесшумно поднялись в воздух и улетели по своим делам.
Не теряя времени, спокойным шагом направился ко входу. Едва я переступил порог, как на меня обрушилась целая куча различных энергий, которая начали меня сканировать и просвечивать. Видимо, проверяя на потенциальную угрозу. Процедура длилась всего несколько мгновений, после чего внимание со стороны охраны или охранных систем полностью исчезло.
Внутри здание оказалось гораздо больше чем снаружи, что не удивительно. С первого взгляда было видно, что оно было разделено на несколько зон. Игроки собирались в разных зонах в зависимости от типа заданий.
Стоило мне только сделать шаг, как перед моими глазами появилось сообщение:
[Проверка доступа… Доступ разрешён]
[Уважаемый гражданин! После первого посещения Центра Миссий вы можете выбрать приоритетную категорию заданий, которые сможете получить от города Звёздного Света. Обратите внимание: сменить категорию можно только раз в несколько месяцев. Не ошибитесь с выбором.
После этого, передо мной появились варианты:
1. Боевые задания — сделайте свой выбор.
2. Задания Ремесла — сделайте свой выбор.
3. Частные задания — доступно]
Последняя категория, судя по описанию, была доступна мне сразу. Остальные я мог увидеть, только выбрав одну из них.
С любопытством нажал на «Частные задания» — и передо мной открылся огромный список поручений, выставленными различными Гильдиями, Кланами и обычными Игроками города Звёздного Света:
Найти Звёздный Цветок за пределами города — 10 очков вклада за единицу.
Изготовить алхимическое зелье «Чистый разум». Требуется Алхимик не ниже четвёртого уровня. Цена — 100 очков вклада.
Зачистить Теневой Разлом. Требуется универсал в составе группы.
Помощь в спарринге. Требуется боец ближнего боя, специализирующийся на холодном оружии. Оплата — 10 очков вклада в день.
Подобных заданий были сотни, если не тысячи.
Немного растерявшись, начал листать списки заданий и неожиданно наткнулся на любопытную категорию — Торговля. Внутри меня заинтересовал подраздел с интригующим названием — Покупка Родословных.
Не сдержавшись, тут же нажал на него — и, едва информация появилась перед моими глазами, мои брови невольно взлетели вверх.

Глава 436
Родословные

Посмотрев на список родословных, больше всего меня удивило даже не то, что их было много. А то, что они были разделены на три большие категории: Ремесленные, Боевые и Особые. В каждой из них, судя по тому, что видели мои глаза, родословные делились на редкие и распространённые. При этом цены на них оказались достаточно низкими — как бы странно это не звучало с учётом продаваемого товара.
К примеру, среди лотов, выставленных Игроками в этом Центре Миссий который скорее всего был связан с другими Центрами Миссий в других городах, первое место занимала родословная Короля Пустоты.
[Родословная — Короля Пустоты. Даёт своему владельцу максимальную совместимость с энергией Пустоты и ускоряет регенерацию энергии Теневого Аватара на 200 %. Позволяет поглощать тени побеждённых врагов для восстановления потраченных ресурсов.
Цена: 1 миллиард ТМ или 150 миллиона ОВ]
Это родословная была очень похожа по своему воздействию, на то, что я получил от своего случайно полученного титула Гуляющий в Пустоте.
Другим не менее интересным вариантом была родословная Звёздного Прародителя.
[Родословная — Звёздного Прародителя. Даёт доступ к техникам Звёздного Лорда, способность восстанавливать энергию от света Звёзд.
Требования: Игрок должен достигнуть 3 этапа Эвольвера, где третьим этапом будет Дух.
Цена: 280 миллионов ТМ или 2 миллиона 800 тысяч ОВ]
Среди более распространённых родословных, которые тут продавались в большом количестве (об этом свидетельствовали видимые мне лоты), можно было выделить одни из самых популярных.
[Родословная — Горного Духа. +15 % к физической защиты, увеличенная сила навыков связанных с землёй, высокая защита к проникающему урону.
Цена: 150 тысяч теневых монет или 15 тысяч очков вклада]
По видимому курс теневых монет к очкам вклада равнялся 1 к 10 в большинстве случаев, если судить по ценам на родословные. Что прямо указывало на то, что очки вклада и вправду были достаточно ценным ресурсом. Невольно посмотрел на вкладку Талантов, которая мне больше импонировали по своей сути, тем более, что у меня было 2 места под новые Таланты из 6.
Например, талант «Быстрый ум». Его эффект ускорял анализ боевых ситуаций на 25 % и слегка повышал скорость реакции. В описании значилось, что он подходит новичкам. Цена была вполне демократичной для таланта, способного пассивно усилить Игрока: всего 200 тысяч теневых монет или 20 тысяч очков вклада.
Среди боевых талантов также выделялся «Жажда боя». При получении урона он восстанавливал 2 % от общего запаса маны на время боя. В описании указывалось, что он полезен для выживания в длительных сражениях, а стоил всего 180 тысяч теневых монет или 18 тысяч очков вклада.
Что до ремесленных талантов, здесь особенно выделялся талант «Руки мастера», увеличивающий эффективность таких ремесел, как Алхимия и Рунология, на 10 %.
Более того, даже среди «базовых» талантов имелся «Теневой шахтёр». Он давал высокую сопротивляемость энергии Пустоты в теневых шахтах и позволял добывать на 10 % больше ресурсов, чем остальные Игроки. Цена была значительно ниже, чем у других Талантов: всего 25 тысяч теневых монет или 2500 очков вклада.
Видимо, владельцы теневых шахт специально продвигали этот талант? Чтобы игроки активнее его брали и добывали больше ресурсов.
— Вполне себе рабочая стратегия, если так подумать, — про себя отметил я и с огромным интересом продолжил изучать список доступных к приобретению талантов.
Среди дорогих ремесленных талантов особо выделялся «Руки Мастера». Его эффект позволял создавать артефакты уровня Звёздного Лорда, снижая затраты на ресурсы и энергию на 45 %. Цена была внушительной — 200 миллионов теневых монет или 2 миллиона очков вклада. В описании уточнялось, что приобрести его могут только члены фракции Белого Владыки Райса.
Конечно, можно было задаться вопросом: почему он вообще отображался в общем списке? Скорее всего, это сделали специально, чтобы другие Игроки видели преимущество, которое даёт принадлежность к фракции, и стремились к ней присоединиться.
Наблюдая за таким количеством родословных и всевозможных талантов, представленных здесь, я не мог не удивиться тому, что в этой Теневой Вселенной то, что обычные Игроки могли лишь отчаянно надеялись получить, здесь можно было вполне реально купить — или продать собственные родословные и, скорее всего, таланты. Возможно, существовал некий секрет: как именно на продаже появлялись те или иные родословные или таланты. Однако по факту они имелись в наличии и их вполне можно было приобрести. Хватало бы монет.
Единственное, что, вероятно, здесь не упоминалось, но почти наверняка имело место: некоторые родословные могли не подойти тому или иному Игроку чисто из-за несоответствия его телосложения. Например, редкая родословная Каменного Великана давала увеличение физической защиты на 100 %, но при этом тело меняло свою структуру на каменную, что подразумевало полное изменение физиологии и возможно смерти того, кто пожелал бы обрести эту родословную.
Невольно мой взгляд остановился на нескольких объявлениях, выделяющихся особым цветом. Их просто нельзя было не заметить. В самом верху каждого раздела висели три объявления. Первое выделялось синим цветом:
[Поиск родословной Вселенского Владыки Аргуса.
Награда: Артефакт уровня Звёздного Лорда, доступ к легендарным книгам навыков и родословным.
Статус: Ожидает продавца. Последнее обновление — 159 лет.
Заказчик неизвестен. Идентификатор заблокирован по запросу гильдии Тайные Пути]
— Интересно…
Далее шло объявление золотого цвета и к своему немалому удивлению, я обнаружил, что оно имело ко мне непосредственное отношение:
[Поиск и предоставление информации о живом носители родословной Демона в Крови, как минимум среднего уровня — прародителя Мдуру.
Заказчик неизвестен. Идентификатор скрыт по запросу гильдии Золотой Свет.
Награда — по договорённости: Возможность выбора одного из трёх артефактов уровня Звёздного Лорда, прямая покупка за Теневые Монеты, очки вклада или разумный обмен.
Статус: Ожидает продавца. Последнее обновление — 118 лет]
— Хм⁉ Кто-то заинтересовался моей родословной Демонов Крови среднего уровня, да ещё и полученной от Мдуру⁉
Почему мне кажется, что это объявление словно ждало именно меня? Ведь я как раз думал о том, как мне избавиться от ненужной мне родословной.
Судя по тому, как давно оно висит, тот, кто его создал, наверняка имеет смертельную вражду к Мдуру моему на минуточку врагу. Поняв, что именно это означает мои глаза невольно «зажглись» нешуточным энтузиазмом.
Создать проблемы своему противнику, да ещё и чужими руками, очень приятно, особенно если на этом ещё можно заработать.
Немного подумав, внимательно изучил родословные и таланты, предлагаемые к покупке, но не нашёл ничего интересного или подходящего, что перевешивало бы минусы владения родословной, которые лишь ограничили бы мой потенциал. Конечно, это, вероятно, не имело бы значения, если бы ты сам был родоначальником родословной. Но как именно её можно создать или развить было неизвестно. Возможно, эту черту нужно было закреплять в потомстве с помощью особых артефактов, зелий или какой-то уникальной техники. Или же для этого было достаточно стать Звёздным Лордом и тогда эта возможность, открывалась сама по себе.
В итоге среди родословных я не нашёл ни одной подходящей, которая помогла бы мне помочь в изучении техники Разума, необходимой для третьего этапа Эвольвера, к которым у меня, по сути, была природная предрасположенность.
Именно на третьем этапе многие Игроки застревали на долго, кто на несколько лет, а кто-то и несколько десятилетий, а то и вовсе навсегда, не сумев преодолеть невидимый порог. Это могло происходить по нескольким причинам: недостаточно прочная основа, заложенная на предыдущих двух этапах Эвольвера; неправильный порядок развития стадий Эвольвера, что сильно влияло на шанс перехода с третьего этапа Эвольвера к превращению в Звёздного Лорда.
Силу Звёздного Лорда я уже успел ощутить на собственной шкуре, она внушала уважение. Причём уверен, что Айзерус не выкладывался на полную и сдерживал свою мощь.
Раз родословные не могли мне помочь, то мой поиск переключился на вкладку Талантов. После некоторого поиска, среди Талантов, я обнаружил несколько редких и соответственно дорогих, которые могли мне быть полезны, однако давали они слишком мало по сравнению с тем, что мне требовалось.
[Талант — Стратегическое Мышление. Эффект: +25 % к скорости изучения Техник Разума, небольшое ускорение реакции.
Цена: 1,2 миллиона ТМ или 12 тысяч ОВ]
Да и таких средств, у меня просто не было. Другим вариантом был
[Талант — Ментальная Устойчивость — снижение воздействия иллюзий и страха на 30 %.
Цена: 900 тысяч ТМ или 9 тысяч ОВ]
Самым дорогим вариантов, был другой талант:
[Талант — Кристальный Разум. Ваш Разум лучше структурирован и примерно в два раза больше, чем у других Игроков. Ускоряет освоение техник, связанных с разумом, на 25 %.
Цена: 180 миллионов ТМ или 18 миллиона ОВ]
На этом все возможные таланты или родословные, связанные с ментальной составляющей, заканчивались. Связано ли это с тем, что Игроков, идущих по пути развития разума, было мало? И они редко их продавали или обменивали? Не совсем понятно. Или же, наоборот, подобные таланты и родословные пользовались огромным спросом, поэтому их почти не было на рынке. Сложно сказать с первого взгляда без доступа к соответствующей информации.
Немного подумав, вернулся к золотому объявление о поиске родословной Демона Крови и открыл окно чата с покупателем. Немного подумав, написал следующее сообщение:
Есть в наличии родословная Демона Крови среднего уровня. Готов обменять на Талант и Технику, подходящую для развития Эвольвера III этапа, где завершающим этапом будет развитие Разума.
Прочитав сообщение ещё раз, спокойно нажал «Отправить», после чего просмотрел несколько заданий Центра Миссий и приметил для себя несколько подходящих, которые можно выполнить без особых проблем, внеся требуемый вклад, как от гражданина Города Звёздного Света. Больше всего мне приглянулись Ресурсные Задание: которые требовали предоставить определённые материалы администрации города.
Например:
Ресурсное задание — Теневой Камень. Предоставить городу как минимум 100 кг Теневого Камня. Награда — 100 ОВ.
При этом не имело значения, каким именно образом я их получу. То есть можно просто купить требуемые ресурсы и сдав их задание засчитается, и я получу соответствующие очки вклада.
Конечно, такой способ можно считать лазейкой, но для него требовался достаточный запас Теневых Монет, и немногие Игроки могли себе это позволить.
Не стал спешить с принятием заданий, просто осмотрелся. Многие Игроки вокруг меня действительно искали команды, для выполнений миссий в составе группы.
Особенно громко звучали призывы тех, кто собирал группу для боевых заданий:
— Ищется мага поддержки для закрытия красного разлома Буря Огня! Обязательно наличие таланта к стихии льда! Отзовитесь! Группа почти собрана — не хватает только вас!
— Нужен подмастерье-алхимик! Талант Быстрые Руки обязателен! Кто подходит — подходите!
Представительные мужчины различных рас бойко искали нужных специалистов в толпе Игроков, столпившихся в этом зале. Следует отметить: Центр Миссий внутри оказался ещё больше, чем мне казалось, и простирался как минимум на десять футбольных полей в разные стороны. Представьте себе десятки тысяч Игроков, постоянно курсирующих между Центром Миссий и обратно. Входов в здание было больше одного. Прямо в центре недалеко от меня, был самый настоящий широкий спуск вниз, куда вела монументальная каменная лестница выполненная из серых кирпичей.
Прямо на моих глазах оттуда появилась группа Игроков с серой кожей и белыми зрачками внешне больше похожих на мертвецов. Оказавшись на поверхности, они легкой походкой, словно не касаясь ногами земли, отправились в сторону выхода.
Наверху также виднелся проход, куда, судя по всему, могли приземляться Игроки, предпочитающие летать или имеющие соответствующий транспорт и разрешение на это от администрации города.
От дальнейшего наблюдения за Игроками, меня вывело сообщение пришедшее на моё Теневое Кольцо.
Дзирт: Ник, я прибыл. Давай встретимся в центре города. Там есть отличный ресторан Лунный Свет, где можно заказать кувшин фруктового сока из красных плодов Джура. Думаю, ты оценишь.
Увидев сообщение, тут же ответил согласием.
Ник: Да, отлично. Скоро буду.
Дзирт: Буду ждать тебя в 7 VIP-зоне второго этажа.
Запомнив информацию, сверился с картой города в Теневом Кольце и прикинув расстояние понял, что идти туда совсем недалеко — не больше десяти минут пешком.
Решив пройтись, спокойным шагом направился туда, размышляя, что делать дальше и как мне закрепиться в этом городе, не забывая при этом о делах в своём настоящем мире.
Конечно разница во времени, по словам Дзирта, составляла примерно 10 к 1, так что я пока не особо беспокоился. Перспективы, которые таили в себе этот город, для моего развития и вправду впечатляли.
— И это я ещё почти нигде не был! — с предвкушающей улыбкой, которая сама по себе появилась на моём лице, я ловко лавировал между идущему мне на встречу Игроками.

Глава 437
Подводные течения

В тот момент, когда я шёл по городу Звёздного Света на встречу с Дзиртом, меня неожиданно охватило странное ощущение, будто что-то было не так! Где-то на задворках сознания мелькала едва уловимая мысль, которую никак не удавалось поймать. От этого ощущения, я даже остановился посреди улицы и игнорируя недоумённые взгляды других Игроков попытался понять, что происходит. Однако, даже простояв несколько минут и прокручивая в голове последние события, я так и не заметил ничего, что могло бы вызвать подобную реакцию.
— Неужели я что-то забыл, и только сейчас это всплыло? Странно! — с моей практически фотографической памятью такое практически невозможно.
Решив отложить этот вопрос на потом, продолжил путь и вскоре добрался до ресторана, о котором говорил Дзирт.
У входа меня встретили несколько охранников в тяжёлой рунной броне. Как только я подошёл, они внимательно взглянули в мою сторону, словно две непробиваемые башни просканировали меня насквозь — и, удостоверившись, что угрозы нет, вернулись к своим обязанностям. Наличие подобных охранников прямо указывало на то, что это владельцы этого ресторана, были совсем не простыми. И это логично: ресторан назывался «Лунный Свет», а почти все заведения, мимо которых я проходил и где так или иначе присутствовал свет — солнечный, звёздный или, как в данном случае, лунный, — скорее всего, имели отношение либо к администрации города, либо к могущественным Звёздным Лордам, к которым принадлежала гильдия или же клан.
Более точную информацию по этому поводу, вероятно, содержали кристаллы знаний, которые я приобрёл в Небесном Павильоне.
Пройдя внутрь, прямо у входа меня встретила темная эльфийка с доброжелательной, хотя и дежурной, улыбкой.
— Добро пожаловать, господин. Вам столик на одного или вас кто-то ожидает? — вежливо поинтересовалась она.
— Меня ждут в седьмой VIP-зоне второго этажа, — ответил я.
— А, вы к господину Дзирту? Прошу пройти за мной.
Улыбка на её лице, тут же стала более искренней — как минимум на сто процентов. Даже походка, когда она эффектно развернулась, стала более соблазнительной, явно рассчитанной на то, чтобы привлечь мужское внимание. Должен признать, даже на меня это оказало некоторое воздействие, но я не поддался инстинктам — контролировать свои желания, я научился довольно давно.
По пути мы прошли мимо столов первого этажа, где сидели игроки в дорогой, можно даже сказать, роскошной экипировке, спокойно ведя беседы за кружками любимых напитков. Здесь смешались представители самых разных рас, и, судя по всему, они уживались без конфликтов. Это немного удивило меня: если честно, то я ожидал большей напряжённости между расами. Но, возможно, всё объяснялось просто — в городе Звёздного Света действовали строгие правила, установленные Звёздными Лордами. И пока ты сам не достиг их уровня, игнорировать эти правила… было просто глупо. Все были вынуждены жить по правилам, что диктовали сильнейшие. Вполне понятная логика.
За этими размышлениями, мы поднялись на второй этаж по роскошной лестнице, выложенной из красного камня с вкраплениями сверкающих кристаллов. Даже шагая по ней, я ощущал приятную прохладу, которая мягко впитывалась в моё тело. Принося моему телу чувство свежести. Невольно задумался над тем, что хотел бы иметь из подобного красного камня элемент мебели. Будь то стул или возможно стол?
По пути нам попадались другие сотрудники ресторана — как женщины, так и мужчины из числа тёмных эльфов. Все они выглядели как супермодели, если судить по меркам моего мира.
— Хоть в одном были правы фантасты моего мира. Эльфы и вправду были красивой расой, — мысленно усмехнувшись про себя отметил я.
Вскоре мы остановились у дверей отдельной VIP-зоны с золотой цифрой «7». Эльфийка вежливо открыла дверь, поклонилась и тихо сказала:
— Если вам понадобится моя помощь, просто назовите моё имя вслух. Меня зовут Эрис.
Напоследок она бросила в мою сторону кокетливый, оценивающий взгляд — будто давая понять, что возможен и другой исход нашего знакомства. Я лишь вежливо кивнул в ответ и вошёл внутрь.
Первым что бросилось в глаза, была не роскошная оформление этого вип зала, а развалившийся в огромном кожаном кресле зелёного цвета. Знакомая фигуру тёмного эльфа. В данный момент, он задумчиво отпивал из бокала с каким-то красным напитком. Рядом на столе стоял ещё один бокал и кувшин — видимо, с тем самым соком из плодов Джура, о котором он упоминал.
— О, Ник! Добро пожаловать, — радостно воскликнул он, заметив мою фигуру в дверях.
Смотря на улыбчивую фигуру Дзирта, сразу отметил несколько отличий от его внешности в реальном мире. Во-первых, на нём было снаряжение гораздо более высокого уровня, чем у тех Игроков, которых я видел на первом этаже. От каждой детали исходило приятное серебристое свечение, источником которого было огромное количество рун, которые были на них нанесены каким-то мастером. На столе рядом лежал небольшой посох с фиолетовым драгоценным камнем в навершии — скорее всего, его основное оружие. Что логично, хоть Дзирт и был Мастером Массивов, но, судя по всему, отлично владел и магическими навыками-техниками.
— И я рад тебя видеть. Смотрю, дела в этом месте у тебя идут совсем не плохо? — с улыбкой спросил его я и подойдя к дивану сходу на него плюхнулся.
— Да, неплохо, — довольно хмыкнул он. — Это место мне и вправду нравится. Эти порядки… — он слегка покрутил рукой в воздухе, — напоминают мне о доме.
Он снова взглянул на меня, и я заметил, как его правая бровь чуть приподнялась.
— Судя по всему, ты уже побывал в Центре Миссий этого города? Всё прошло нормально?
— Да, — не смог скрыть удивления я. — Как ты догадался? Я ведь не упоминал об этом.
— Считай, что просто догадался, — уклончиво ответил он. — Присаживайся. Попробуй сок Джура, а чуть позже закажу ещё один напиток — уверен, он тебе понравится.
Раз уж мне предлагают, то не стал отказываться и взял графин, налил себе стакан красного сока и осторожно отпил. К моему удивлению, вместо привычной прохлады, я ощутил мягкое, приятное тепло, которое медленно распространилось по всему телу, словно изгоняя внутреннюю усталость и насыщая клетки дополнительной энергией. Я даже почувствовал, как в тело начало поступать больше энергии Пустоты — той самой, что здесь заменяла ману.
— Неужели выпив этот сок Джура, можно увеличить свой запас энергии? — с нескрываемым удивлением, поинтересовался у Дзирта.
— Можно, хоть и незначительно, — кивнул Дзирт. — Но если употреблять его регулярно вместе с другими подобными соками, эффект становится ощутимым. Жаль, на меня он уже почти не действует — только вкус нравится.
После этого Дзирт вслух произнёс:
— Я бы хотел заказать сок из зелёного древа Эрзу. Один стакан.
Со вспышкой синего света перед нами материализовался стакан с зелёным напитком.
— Попробуй его, — сказал Дзирт. — В сочетании с Джурой он даёт хорошую синергию.
Немного заинтригованный словами Дзирта, без колебаний взял стакан и сделал несколько глотков под его внимательным взглядом. На этот раз ощущения оказались иными: к приятному теплу от сока Джура добавилась довольно сильная прохлада, которая растеклась по моему телу и начала гармонично взаимодействовать с теплой энергией. От этого воздействия, мои клетки словно немного увеличились в размерах, а сознание стало необычайно ясным.
Эффект продлился около десяти минут. В какой-то момент я закрыл глаза и просто наслаждался этим состоянием. Когда всё вернулось в норму, я почувствовал, что мой Теневой Аватар теперь способен вместить больше энергии Пустоты. Если не ошибаюсь, то прирост был около 10 %, что было достаточно сильно.
Невольно перевёл свой взор на кувшин с соком Джура.
— Смотрю, ты впитал энергию из этих двух плодов быстрее, чем я ожидал, — улыбнулся Дзирт. — А теперь ещё раз задам тебе вопрос. Ты побывал в Центре Миссий. Не заметил ли там чего-то странного в своём поведении?
Его тон звучал загадочно.
— Хм… Странного? — мысленно повторил я и начал прокручивать в памяти события, начиная с того момента как я оказался около входа в здание Центра Миссий.
И тут ко мне пришло осознание.
Когда передо мной появилось то золотое объявление о поиске родословной Демона Крови от неизвестного покупателя, я почти мгновенно решил, что его разместил именно враг Мдуру, и без колебаний отправил сообщение, предлагая обмен.
Это было совсем на меня не похоже! Я не подумал о том, что за заказчиком может стоять сам Мдуру или его приспешники, которые таким образом хотят помешать их противникам, получить их родословную с наверняка не благими намерениями.
Более того, я даже не потрудился сперва изучить купленные кристаллы знаний, чтобы понять, насколько безопасны сделки в этом городе, или к примеру не посоветовался с Дзиртом, хоть и знал, что скоро с ним встречусь.
Тут явно, что-то было не так. Тут же мысленно сложил это с тем, что несколько минут назад, мне показалось словно, я что-то упустил. Выходит мне совсем не показалось!
— По твоему лицу вижу, что ты уже заметил, да? — сказал Дзирт, уловив перемены на моём лице.
— Да. Я и вправду действовал не так, как обычно. Это какой-то контроль разума? Неужели кто-то на меня нацелился? — нахмурился я.
— Нацелился? — усмехнулся он. — Нет, не думай, что ты настолько особенный. Если не ошибаюсь, то на всех кто приходит получить задание или разместить его в Центре Миссий этого города, в том числе и на тебя, было оказано пассивное воздействие древних рун Доверия, начертанных, как минимум Мастером Рун.
— Древние руны доверия? Тогда почему Система не предупредила меня об этом? И я даже не ощутил никакой опасности!
— Именно так они и работают. Реальной угрозы нет — ты просто становишься более дружелюбным и соответственно менее критически мыслящим в том месте, где они расположены. Предвосхищая твой вопрос сразу отвечу, защититься от их воздействия довольно не сложно. Для этого можно использовать некоторые специальные техники, защитные артефакты или определённые навыков.
— Ты ведь не совершил никакой критической ошибки?
— Критической? Не уверен, — ответил я и рассказал ему всё: как откликнулся на объявление, как отправил сообщение, не проверив заказчика.
Узнав, что задание размещено гильдией Золотой Свет, Дзирт с облегчением выдохнул.
— Не волнуйся. Я слышал об этой гильдии и они точно непримиримые враги с Мдуру. Да и репутация у них неплохая, обычно они не идут на незаконные действия.
— Непримиримые враги? Что же Мдуру для этого сделал? — с нескрываемым любопытством, поинтересовался я и даже подался немного вперёд.
— Для начала тебе нужно знать, что Золотой Свет считается одной из самых богатых торговых гильдий срединных миров. Их влияние распространяется на тысячи миров. У них есть не меньше 20 Звёздных Лордов в составе их правления. Сто лет с небольшим назад, Мдуру напал на один из их межвёздных торговых караванов и как говорят слухи, они каким-то образом умудрился украсть у них нечто очень ценное. Что они перевозили в главный штаб в центральном регионе.
Получив эту информацию, невольно приподнял брови. Мдуру и вправду совершил нечто подобное? Крайне глупо.
Получив больше информации о гильдии Золотого Света, пришёл к выводу, что для такой силы я был слишком мелкой фигурой, чтобы вызвать у них непреодолимое желание меня ограбить.
— То есть ничего страшного не случилось? — на всякий случай, уточнил у своего более опытного собеседника.
— Нет, можешь не переживать. Но я всё же посоветую тебе изучить купленные кристаллы знаний — особенно по базовым правилам этого места. А чтобы подобного больше не повторилось…
Щёлкнув пальцами правой руки в ней оказался небольшой синий кристалл знаний. Который он лёгким движением отправил в мою сторону.
Ловко его перехватив, тут же запросил информацию у Системы:
[Кристалл знаний. Специальная Техника: Нерушимый Разум. Укрепляет разум, мешая внешнему воздействию на владельца. Специально адаптирована для изучения представителями человеческой расы с планеты Земля. Условия изучения: Изучение возможно только в Тени Мириада Миров. Примечание: Для максимального эффекта рекомендуется практиковать под лунным светом]
— Спасибо, — искренне поблагодарил я. — Эта техника точно мне пригодится. Только, смогу ли я перевести её в своё настоящее тело?
— Да, сможешь. Правда это специальная техника и её перенос будет стоить недёшево в районе десяти тысяч Теневых Монет. Если у тебя нет таких денег, могу тебе одолжить. Нет, считай это моим приветственным подарком после твоего первого посещения этого места.
Как бы между делом он щёлкнул пальцем, и в его руке появилась монета нужного номинала. Которую он отправил в мою сторону, не стал отказываться и поймал её зная, что в будущем обязательно верну ему долг.
— Спасибо, — ещё раз поблагодарил я и убрал кристалл.
И решил перейти к разговору о своей идеи:
— Кстати, у меня возникла идея по поводу организации бизнеса в этом городе Звёздного Света.
Услышав мои слова, Дзирт лишь хитро ухмыльнулся.
— Хочешь открыть магазин по адаптации кристаллов знаний под конкретного носителя?
— Да. Неужели это так очевидно?
— Для меня — да. Ведь именно для этого я и разрабатывал ту технологию, которую ты помог мне протестировать. В своём городе у меня уже есть такой магазин и он даже начал приносить доход. Но чтобы открыть его здесь, нужно специальное разрешение и с этим могут быть некоторые сложности, — задумчиво хмыкнув, начал вслух размышлять Дзирт.
— Проблемы? — задумчиво переспросил я. — Никаких проблем. У меня как раз есть разрешение на открытие коммерческого магазина.
Услышав мои слова, Дзирт довольно рассмеялся.
— Правда? Тогда никаких проблем. Давай откроем совместный бизнес. Пятьдесят на пятьдесят тебя устроит?
— Конечно, — тут же согласился я.
Эта сделка, была выгодна обеим сторонам.
Далее мы продолжили беседу, параллельно заказав ещё несколько блюд, которые, по словам Дзирта, обязательно стоило попробовать они давали небольшой, но полезный бонус к характеристикам Теневого Аватара.

Глава 438
Важность синхронизации

После того как на столе материализовалось несколько блюд, одно из которых оказалось мясным и напоминало кусок фиолетовой говядины, на вкус оно скорее походило не на мясо, а на достаточно сладкий сливочный торт. Было немного не обычно есть вполне себе обычное на вид и по структуре мясо, но спустя несколько кусков, я уже адаптировался к этому ощущение и воздал должное этому необычному блюду.
Как только я с ним расправился, передо мной появилось системное сообщение, которое немало меня удивило.
[Поздравляем! Синхронизация с вашим Теневым Аватаром увеличена на + 0 %]
[Поздравляем! Синхронизация с вашим Теневым Аватаром увеличена на + 0 %]
[Поздравляем! Синхронизация с вашим Теневым Аватаром увеличена на + 0 %]
Прочитав его, мои брови невольно поползли вверх. Не это ли тот самый полезный бонус, о котором упоминал Дзирт?
Посмотрев в его сторону и заметив ожидающее выражение на его лице, осторожно спросил:
— Выходит при употреблении этих блюд, они дают прибавку к синхронизации с теневым аватаром?
— Да. И стоят они немало, должен предупредить. Но сегодня не смотри на цены, я за всё плачу, — с довольной улыбкой, ответил мне Дзирт.
— И какая синхронизация у тебя сейчас?
— За те десятилетия, которые я провёл в этом месте, мне удалось повысить синхронизацию с теневым аватаром до 94 %.
— Насколько высок этот показатель? — поинтересовался я с каменным выражением лица.
— Мой результат не самый лучший, но и не самый худший. Думаю, в Топ-10 своего города я точно вхожу. А какой показатель у тебя? — заподозрив что-то неладное, спросил Дзирт. В его взгляде даже мелькнул небольшой фиолетовый огонёк.
После чего они внимательно посмотрел в мою сторону. Спустя несколько секунд, зрачки в его глазах невольно расширились:
— Не может быть! Неужели моя догадка верна? — с нескрываемым удивлением и даже шоком спросил у меня Дзирт. — Твой процент синхронизации явно выше моего! Но как это возможно?
Немного подумав, решил раскрыть эту информацию своему единственному союзнику, который уже не раз доказал, что ему можно доверять. Смысла скрывать не было. Тем более что даже в маловероятном случае осложнений у меня наготове, всегда был план «Б».
— Моя синхронизация с теневым аватаром равна 100 %, — как ни в чём не бывало произнёс я и сделал ещё один глоток охлаждающего сока.
Услышав мой ответ, бокал в руке Дзирта лопнул. Его пальцы рефлекторно сжали осколки. Конечно никакой раны, он от этого не получил.
— 100 %? Ты сейчас говоришь правду? — переспросил он.
— Да. А что, это так сильно решает?
— Решает? Не то слово! Судя по всему, это место и впрямь откроет перед тобой огромные перспективы, — с белой завистью на лице прокомментировал Дзирт.
— Судя по твоему лицу, ты даже не догадываешься, что это значит? Ты ведь ещё не изучал кристаллы знаний с общей информацией, верно?
— Да, руки ещё не дошли. Я же только прибыл.
— Тогда понятно. Могу сказать одно: это даёт тебе весомое преимущество над остальными новичками. Тебе будет легче добиться успехов, конечно если твой боевой талант, окажется достаточно хорош.
— Чем же это так важно?
— Чем выше твой процент синхронизации с теневым аватаром, тем проще ты будешь осваивать боевые техники и улучшать собственные навыки. За каждый выигранный бой на той же Теневой Арене ты будешь получать больше опыта. Также важным моментов является то, что цена за перенос всего полученного в Тени Мириады Миров в своё настоящее тело, будет гораздо ниже, а в некоторых случаях и вовсе не потребует затрат.
— Неужели преимущества такие значительные? По твоим словам, очень мало кто достиг синхронизации выше 94 %, как у тебя.
— Мало кто добился синхронизации в 100 %, но те, кому это удалось, сплошь и рядом являются Звёздными Лордами, — со смешком ответил мне Дзирт. — Теперь понимаешь? Твоя синхронизация на уровне Звёздных Лордов, но сам ты им ещё не стал. Ух! Мне даже немного жалко твоих противников на Теневой Арене.
— Раз уж ты сам упомянул Теневую Арену, как раз хотел задать несколько вопросов. Я прибыл сюда в первую очередь для того, чтобы получить боевой опыт. Как мне туда попасть и на что обратить внимание в первую очередь? — с нескрываемым любопытством, поинтересовался я.
— Ты точно обратился по адресу. В своё время, я неплохо зарекомендовал себя на Теневой Арене. Даже более того, — с загадочной улыбкой ответил Дзирт.
— Насколько неплохо? — переспросил я.
— Как тебе сказать… Если я выйду сейчас на арену, то с вероятностью девять из десяти случаев выиграю у любого противника на своём уровне. Мой статус — Чемпион Арены, — с гордой улыбкой, поведал Дзирт.
— Чемпион? За что даётся этот статус?
— Чтобы стать чемпионом, нужно выиграть не меньше ста боёв, без единого поражения. В своё время я основательно прошёлся по этим наглым наследникам гильдий и кланов, которые решили, что я лёгкая добыча, — с довольной ухмылкой продолжил Дзирт. По его виду было заметно, что он погрузился в приятные воспоминания. — С того момента некоторые кланы возненавидели меня, я разрушил перспективы их будущих наследников. Теперь они всегда будут на шаг позади тех, кто не сталкивался со мной на арене.
— Какие же преимущества, даёт сто побед подряд? — тут же уточнил я.
— На Теневой Арене награды можно получить не только за сто побед, но и за десять, пятьдесят, сто и даже двести. При этом если ты проиграешь в какой-то момент, придётся начинать заново, но награда за текущий этап будет снижена. Например, если ты проиграл в своём десятом бою, то твоя награда за десять побед будет меньше, чем могла бы быть изначально. Однако награда за пятьдесят побед подряд не уменьшится. То же правило распространяется на сто и двести побед.
— Чтобы ты понимал ценность… После моей сотой победы на Теневой Арене, в качестве награды, я получил высшее Зелье Звёзд. После употребления которого, я в любой момент могу стать Звёздным Лордом, если захочу, — поведал Дзирт, невольно разжигая во мне пламя интереса.
— Неужели награды так хороши?
— Да, это правда отлично. Однако мало кто смог получить сто побед подряд.
— Почему же? — удивился я. — Ведь там, скорее всего, участвуют наследники сильных кланов и гильдий. Наверняка на арене сейчас много таких наследников, которые имеют преимущества над другими?
— Твоё предположение не ошибочно, но только в том случаи, если тебе не будут целенаправленно мешать.
— Кто же им мешает? Другие Игроки?
— Да, по этому никто не хочет рисковать. Все ждут появления новой группы новичков, которые ещё ничего не понимают в нынешних реалиях, чтобы именно на них набить нужное количество побед. Договорные матчи практически невозможны, если такое будет выявлено, виновные понесут суровое наказание от представителей создателя этого места, — осторожно произнёс Дзирт, не называя вслух, кто именно это был.
Получив эту информацию, невольно провёл забавную параллель.
— Неужели тут существует аналог того, кого нельзя называть? — с ухмылкой подумал я.
— Вижу тебя это рассмешило? Поверь не стоит относится к этому легкомысленно. Существо, обладающие силой, достаточной для создания всего этого, — в этот момент Дзирт обвёл рукой окружающее пространство, — Владеют неимоверной мощью за пределами нашего с тобой понимания. Упоминание их имени, даже если оно не истинное, может привлечь его внимание. А будет ли оно положительным или негативным, никто не может предсказать. Поверь мне, было много глупцов, пытавшихся привлечь внимание этой силы в надежде получить преимущества. Большинство из них просто взрывались, не оставив после себя ничего.
Ухмылка, тут же слетела с моего лица. Я и решил направить разговор в более продуктивное и безопасное русло.
— Значит, мне не стоит спешить и выходить на Теневую Арену?
— Стоит, но после небольшой подготовки. Судя по тому, что я вижу, ты достаточно силён. Однако тебе нужно понаблюдать за боями других Игроков на твоём уровне, с которыми тебе предстоит сражаться. Особенно на тех из них кто имеет сильные родословные и техники высшего уровня.
— Как мне это сделать?
— Всё просто. Нужно лишь купить несколько билетов на просмотр записи боёв в Теневой Лиге Эвольверов. Это можно сделать, через Теневое Кольцо, в соответствующем разделе.
Тут же мысленным усилием, активировал Теневое Кольцо и передо мной появилось меню, где я действительно нашёл нужную вкладку: «Теневая Арена». Ниже располагались пункты: «Билеты Теневой Арены», «Оплата за участие», «Ставки». Проигнорировав остальные пункты, нажал на Билеты и увидел, что их можно было приобрести на конкретные поединки.
Покликав по вкладкам, настроил выдачу боёв, где участвовали только Эвольверы II этапа.
Первым в списке оказался бой между бойцом с холодным оружием и обладателем ледяных способностей. Обычный просмотр стоил пятьдесят теневых монет. Рядом предлагался тот же бой, но с комментариями магистра за двести теневых монет. Третьим вариантом шли комментарии от одного из чемпионов арены — за десять тысяч теневых монет.
Цены, если подумать, были вполне гуманными. С любопытством выбрал самый дешёвый вариант, без комментариев за пятьдесят теневых монет. С моего счёта списалась нужная сумма, и передо мной раскрылся иллюзорный экран, который можно было расширять мысленным усилием.
Откинувшись на спинку удобного дивана и посмотрел в сторону экрана, на котором уже появилось изображение, на достаточно просторной арене размером не меньше, чем футбольное поле. Находилось двое противников, девушка с клинком, напоминающим мою саблю, стояла напротив мужчины, чья внешность напоминала классического аристократа. У него были белые волосы и голубые глаза, а на холодном лице читалась надменность по отношению к противнику.
Без лишних слов, они тут же вступили в схватку. Девушка резко рванула вперёд, устремившись к обладателю ледяных техник. Однако ей преградила путь ледяная стена, мгновенно возникшая между ними и остановившая её атаку.
Это её не смутило. Клинок вспыхнул огненным пламенем, и, рубанув им по ледяной преграде, она без труда разбила её. Затем вновь бросилась в атаку, но, несмотря на яростные и быстрые удары, наполненные мастерством, ничего не смогла сделать с противником. Каждый выпад встречала либо ледяная стена, ледяное копьё или морозный шар, которые запускал ледяной маг, спокойно уклоняясь от её ударов. Его тактика была вполне понятно, вымотать своего противника, который слишком вкладывался в каждый удар.
Спустя несколько минут яростного боя девушка начала замедляться — видимо, выдохлась. Именно этого момента и ожидал её противник. Резко присев, он опустил правую руку на землю и тут же применил мощный ледяной навык.
От его фигуры в центре в широком радиусе, вся земля тут же покрылась толстым слоем льда.
Не успев среагировать, девушка оказалась прикованной льдом к полу. Одновременно за её спиной, в слепой зоне, вырвался огромный ледяной кристалл, который пробил её насквозь.
С негодованием на лице её теневой аватар рассеялся чёрным пеплом. На этом запись закончилась.
Должен признать, я внимательно следил за движениями девушки, и она действительно была отличным мастером. Просто её противник оказался гораздо опытнее в сражении с бойцами ближнего боя. Посмотрев этот бой, я сделал несколько выводов о том, как бы я сам поступил для победы над таким противником. Нужно было использовать комбинацию навыков, чтобы подобраться к обладателю ледяных техник, как можно ближе и не давать ему времени применить свои техники льда.
Однако, попытавшись настроиться на движения девушки и скопировать её технику боя, у меня ничего не вышло. Моя способность к быстрому пониманию техник в данном случае не сработала. Жаль, но это не критично, отметил я про себя. Если бы я сам участвовал в том поединке, то думаю смог бы быстро выучить некоторые интересные движения.
Заинтересовавшись выбрал просмотр того же боя, но с комментариями магистра, заплатив нужную сумму в теневых монет. Бой начался так же, но теперь появился закадровый голос, грамотно разбирающий ошибки девушки, объясняющий, как она могла бы победить, используя слабости ледяных техник, нанося удары в уязвимые точки или быстрее реагируя на атаки противника.
Бой был разобран достаточно подробно, приоткрыв для меня некоторые моменты, на которые я сам не обратил внимания, особенно на технику работы ног. По словам магистра, разбирающего поединок, она была слишком слабой или освоена не до конца. Если бы она была лучше отработана, у противника не было бы шансов. Как он отметил, дурной мощи у девушки хватало с избытком, но она слишком быстро распалялась и забывала использовать не только атаки клинком и усиления от своей родословной, но и другие техники, которые могли бы здесь помочь. В самом конце, он рекомендовал приобрести артефакт Истинного Ока, который мог показывать слабую точку в техники противника. Конечно до определённого порога, но и так это был интересный артефакт. Более того, на экране даже появился адрес, где его можно было приобрести и даже название онлайн-магазина в котором его можно было заказать в данном случаи, это были Артефакты Джора.
Закончив просмотр этого боя, на что ушло не так уж много времени, задумчиво посмотрел в сторону Дзирта.
— Да, бои на Теневой Арене и вправду отличаются от того, с кем мне приходилось сражаться раньше.
— Тот бой, который ты смотрел, это ещё совсем зелёные новички, которые лишь недавно начали сражаться с противниками равного уровня. Чем больше у тебя побед, тем более сильные противники будут тебе попадаться, примерно с тем же процентом побед, — пояснил Дзирт.
— Если я нахожусь на уровне Эвольвера II этапа, может ли мне попасться противник III этапа? — поинтересовался я.
— Нет, не может. Единственное исключение, если прямо во время боя твой противник преодолеет границу второго этапа и станет Эвольвером третьего. Но поверь, такое практически никогда не случается. Стать чемпионом, имея на счету лишь победы над противниками второго этапа, гораздо проще, чем над третьего.
— Правда? Почему же?
— Всё дело в старых монстрах, которые любят издеваться над новичками. И поверь, здесь таких полным полно. Эти неудачники не смогли получить титул чемпиона и теперь развлекаются тем, что мешают другим добиться успеха. Именно поэтому за последние десятилетия лишь единицы смогли стать чемпионами в основном представители сильнейших кланов и гильдий, которых эти неудачники побоялись провоцировать. Не все такие смелые и главное способные, как я, — с ухмылкой, отметил Дзирт.
— Понятно. Тогда, думаю, мне нужно посмотреть, как можно больше боёв, сделать выводы и только потом участвовать?
— Да. И в первую очередь, тебе стоит изучить кристаллы знаний, которые ты приобрёл в Павильоне Небесных Тайн. К слову, пока не забыл — давай преобразуем твои кристаллы знаний на более подходящие для твоей расы, — сказал Дзирт и извлёк из воздуха модернизированную версию прибора, который я использовал ранее для создания слепков памяти. Он напоминал небольшую коробку размером с ноутбук.
Взяв устройство в руки, он поставил его на стол. В моей же ладони появились все купленные мною кристаллы знаний, которые я передал Дзирту. Вставив один из них в соответствующие углубление, он нажал несколько рун, после чего перед нами возникло иллюзорное меню. Где он выбрал расу, под которую хотел адаптировать содержимое кристаллов, и запустил процесс. Мы же продолжили обсуждать наш совместный бизнес.
— Дзирт, я тут подумал, разве открытие нашего бизнеса не привлечёт нежелательного внимания со стороны Павильона Небесных Тайн или ментальных магов?
— Конечно привлечёт, — как ни в чём не бывало подтвердил Дзирт. — Но можешь не волноваться.
— Почему?
— Защиту нашего магазина, я беру на себя. В моём городе, также есть филиал гильдии ментальных магов, но эти крысы боятся атаковать напрямую и пытаются выйти на моё реальное тело. Хотя и этот мир достаточно реален, на мой скромный взгляд, — поведал Дзирт. — С помощью нескольких моих рунных барьеров никто не сможет создать проблем. Можешь не переживать.
— Правда? Понятно.
По подсказкам Дзирта, заглянул в Теневое Кольцо и нашёл адрес с местами, где можно было открыть коммерческий магазин. Передо мной тут же появилось иллюзорные изображения карты города, где я мог выбрать свободный участок для размещения магазина. Центральные локации, естественно, были заняты, но мы с Дзиртом нашли неплохое место недалеко от одной из главных улиц. Судя по всему, там должно было быть достаточно оживлённое движение, именно через него проходил самый удобный путь к Центру Миссий и ещё нескольким важным местам города. Выбранное нами место находилось на Звёздной Улице, по соседству находилось несколько магазинов по продаже артефактов и также магазин зелий. Вполне неплохое соседство, когда никто друг другу не мешает вести свой бизнес.
Недолго думая, тут же выбрал это место и передал Дзирту права совместного управления и владения выбранным участком.
Закончив с этим делом, Дзирт оплатил внушительный счёт на 8250 теневых монет, не моргнув и глазом. Выйдя вместе из ресторана под завистливыми взглядами некоторых посетителей первого этажа и доброжелательными пожеланиями от персонала, вышли на шумную улицу. После короткого разговора, наши с ним дороги разошлись, я направился к рекомендованному Дзиртом отелю с приемлемыми ценами, где собирался изучить купленные кристаллы знаний, которые за время выбора места уже успели адаптироваться под меня, Дзирт же отправился к нашему будущему магазину, чтобы заняться его обустройством.

Глава 439
Член клуба

Посмотрев в сторону Дзирта, чья фигура уже практически исчезла из поля моего зрения, а мы разошлись всего несколько секунд назад, сразу заметил, что он перемещался по городу необычным способом. Каждый его шаг равнялся примерно десяти метрам, если не больше. Словно невидимая рука брала его и переставляла в новую точку. Чем-то это напоминало телепортацию. Интересно, это техника перемещения? Или, зная Дзирта, эффект его барьера или артефакта? Как только увижу его снова, обязательно спрошу. Подобный способ передвижения меня сильно заинтересовал, он давал не только мобильность в обычной жизни, но и мог оказаться решающим в бою.
Сверившись с картой города через Теневое Кольцо, увидел, что до отеля Лунный Свет, который порекомендовал Дзирт, пешком добираться придётся не меньше часа. Он располагался в восточной части города на улице Небесного Света, где, судя по всему, обитали достаточно обеспеченные Игроки, гильдии и кланы. На мгновение засомневался, не забыл ли Дзирт уточнить, «приемлемыми» для кого именно являются цены в этом отеле? Возможно для него, это было не так уж и дорого?
Судя по его положению, он неплохо устроился в Тени Мириада Миров благодаря собственным усилиям. Мне бы тоже хотелось достичь подобного.
Конечно, наш совместный бизнес с Дзиртом должен был приносить неплохой доход в Теневых Монетах. Но всё же стоило подумать о расширении финансовых возможностей. Впрочем, предстоящая сделка с гильдией Золотой Свет оставляла приятное предвкушение. Где я мог получить немалую выгоду за, по сути, ненужную мне родословную Демона Крови. И хоть мой кровавый клон и станет слабее после утраты этой родословной, но и скрытые опасности в перемешку с ограничениями для основного тела уменьшатся.
Осмотревшись, нашёл глазами ближайший свободный рунный круг вызова такси и подойдя к нему, встал в него. Ещё одна поездка на высокотехнологичном транспорте из будущего, должна была быть приятной. Прошлая поездка оставила только положительные впечатления, особенно когда сидел в удобном кресле. Жаль, что мой магический доспех не перенёсся в Теневую Вселенную с его помощью, можно было перемещаться по городу.
— Хотя что мне мешает создать его здесь? Для этого нужны соответствующие знания или привезти того, кто может это сделать. Думаю, Лиаре скоро предстоит занимательное путешествие, — со смешком, подумал я. Зная, что мой мастер Артефактор не очень любит выходить из своей лаборатории.
Да и раздобыть схемы производства подобных летающих машин, также не будет лишним. Судя по их количеству и разнообразию, это не должна быть слишком дорогая к покупке технология. Нам вполне хватит и более старой модели, которая полностью закроет нужды моей територии.
В планах также планировал приобрести несколько десятков Теневых Колец для своих людей. Преимущества в этом месте, должен был получать не только я, но и остальные Игроки с моей территории, таким образом они не только сами станут сильнее, но и безопасность моей территории, также сильно возрастёт.
Из этих размышлений, меня неожиданно вырвал грохот сверху, подняв взгляд, увидел приземляющееся в мою сторону такси. Оно явно отличалось от предыдущего, хоть и летало, но выглядело более потрёпанным. Как только машина опустилась рядом со мной, дверь медленно открылась, и я увидел за рулём представителя расы орков с зажатой между зубов сигарой.
От подобной картины, я даже на мгновение впал в ступор, не совсем время в том, что видели мои глаза.
— Чего стоишь? Залезай. Время — деньги, — обратился он ко мне, грубым с хрипотцой голосом.
Услышав его голос, не мог не усомнится в удачности выбора такси. Видимо, заметив моё сомнение, он добавил:
— Не парься, будет недорого. Куда тебе?
— Мне нужно в отель Лунный Свет.
— Отель в районе знати? Да, знаю его. Лететь недолго.
— Сколько стоит поездка? — на всякий случай, заранее уточнил я.
Всем своим видом, он напоминал типичного хитрого и прожжёного таксиста, готового нажиться на несведущем в ценах новичке. В моём случае Игроке.
— Говорю же недорого! Всего пятьдесят монет.
— Пятьдесят?
— Пятьдесят. Домчу быстрее других. Не сомневайся, залезай.
Взглянув на приличные, на первый взгляд, кресла, и не увидев в небе других таксистов, готовых спуститься, я всё же забрался внутрь. Водитель, возможно, мне это только показалось, радостно выдохнул. Дверь закрылась, и он резко взмыл вверх, даже не дожидаясь, пока я сяду. И хоть я и удержался на ногах, но это оказалось непросто.
В течение десятиминутной поездки, орк вовсю дымил в салоне. Хоть окно и было открыто, едкий запах, похожий на сигаретный дым, но более резкий, добрался до меня. Он не разговаривал со мной, полностью игнорируя пассажира. В какой-то момент перед ним возник голографический экран с другим зелёным орком, и они весело обсуждали планы на вечер, куда отправиться, чтобы набить брюхо, перемешивая разговор пошлыми шутками. Меня это особо не смущало, но сервис… оставлял желать лучшего.
* * *
Когда поездка наконец закончилась, он молча открыл дверь, нажав руну на приборной панели. На моём Теневом Кольце появилось сообщение:
[Ларз Рангу выставил вам счёт в размере 75 Теневых Монет.
Оплатить?
Да/Нет]
Молча выйдя из такси, достал их кармана Теневую Монету с номиналом в пятьдесят и бросил её ему. Вступать с ним в спор, не видел никакого смысла.
Развернувшись, направился к месту назначения, он всё же доставил меня куда нужно.
— Не забудь оставить положительный отзыв! — недовольно крикнул он мне вслед орк и резко взлетев, улетел куда-то вверх.
— Тут можно оставить отзыв? — со смешком подумал я и тут же заглянул в Теневое Кольцо.
Через несколько минут поиска, наконец нашёл то, что искал. Тут и вправду, существовала система отзывов, почти, как в моём мире: о работе такси, ресторанов, сервисов, даже о магазинах, где продавали зелья и артефакты. Найдя таксиста по рунному идентификатору (аналогу номерного знака), увидел, что его рейтинг составлял 2,3 звезды из пяти. Недолго думая, поставил единицу и его рейтинг упал до 1,9.
Под гневные крики орка, раздавшиеся с неба направился к отелю. До него оставалось пройти ещё около ста метров, таксист остановился чуть в стороне.
— Мне туда хода нет, — буркнул он ранее. — Повздорил с кем-то, т ему запретили появляться в этом районе.
Судя по его поведению, я прекрасно понимал, почему так произошло. На всякий случай добавил его в местный аналог чёрного списка. С такими индивидами лучше не иметь дел. Почти уверен, при возможности он попытается доставить мне неприятности, но я этого совсем не опасался. Ему вообще не место за рулём такси, даже в таком месте, как Тень Мириада Миров.
Дойдя до отеля, увидел привычную картину: двое охранников — на этот раз двое светлых эльфов одетых в элегантные доспехи исписанные рунами, по структуре, напоминающие очень прочную древесину. За спиной у одного висел лук и небольшой кинжал на поясе, другой, судя по жезлу, был магом. Заметив моё приближение, маг достал очки, надел их и внимательно посмотрел в мою сторону. Увидев что-то, он что-то сказал напарнику на эльфийском к моему удивлению, я не понял ни слова.
Однако, они без проблем пропустили меня внутрь. Видимо, сам того не зная, я прошёл какую-то проверку? Интересно, какую информацию обо мне получил этот эльф с помощью своих артефактных очков? Возможно, узнал, что я являюсь гражданином города Звёздного Света и я, имею право находится в этом районе.
Войдя внутрь, увидел просторный холл с высокими потолками. Вместо привычных каменных колон, тут выступали живые деревья-гиганты, которые без проблем поддерживали потолок. Пространство явно было расширено с помощью рун или рунических массивов вполне привычная картина в последнее время. Должен признать, что мне понравилась атмосфера этого места.
Всё вокруг утопало в зелени. Пол был выложен материалом, напоминающим приятный пружинящий мох, по которому было очень комфортно идти.
Подойдя к стойке регистрации, увидел за ней красивую эльфийку с дежурной улыбкой на лице. Её волосы были необычного зелёного цвета при этом, судя по цвету её бровей, это был её настоящий оттенок.
— Добро пожаловать в отель Лунный Свет. Я Элира, вы у нас впервые?
— Да, я у вас в первый раз. Друг порекомендовал мне остановиться именно у вас, — ответил ей я и тоже улыбнулся.
— Вас порекомендовали? Не могли бы назвать имя этого разумного? У нас существует программа лояльности, и за рекомендацию ваш друг получит бонусы при следующем посещении.
— Да без проблем, его зовут Дзирт.
Эльфийка тут же пробила его имя на иллюзорной панели перед собой, и прочитав информацию её улыбка, тут же стала более искреннее. Во взгляде даже появился лёгкий блеск.
— Так вас порекомендовал чемпион Теневой Арены Дзирт! Вас же зовут Ник?
— Да, я Ник.
— Господин Дзирт, является почётным членом нашего клуба. Благодаря его рекомендации, вы можете не просто снять у нас номер для ночлега, но и специальные комнаты, помогающие в изучении навыков и техник.
Услышав это, моя правая бровь невольно приподнялась.
— У вас есть такие комнаты?
— Конечно. Мы тесно сотрудничаем с мастерами рун и магических массивов. Упомянутый вами господин Дзирт, иногда помогает нам устанавливать сложные барьеры.
— Понятно. И на что именно я могу рассчитывать?
— Сейчас у нас свободны 2 серебряные и 1 золотая комната Развития. Нахождение в серебряной комнате, повышают эффективность изучения и освоения техник и кристаллов знаний, как минимум в два раза. Эффект индивидуален. В золотой комнате гарантируется ускорение минимум в три раза, вплоть до десяти.
— Сколько же стоит аренда? — невольно заинтересовавшись, спросил я.
— Серебряный зал Развития обойдётся вам в пятьсот Теневых Монет за один час. Аренда Золотой, обойдётся в тысячу Теневых Монет, также в час.
От названной суммы я невольно удивился, это была немалая цена. Однако, если всё было так, как говорила эта эльфийка… то я мог себе это позволить. Мне нужно было изучить купленные кристаллы знаний и технику, полученную от Дзирта. Попадать в ловушку, когда на меня влияют скрытые руны, было крайне неприятно. Теперь, зная об этой уязвимости, я хотел устранить её как можно быстрее. Аренда подобной комнаты Развития, позволит мне сэкономить кучу времени.
— Хорошо, тогда я арендую Золотую комнату на пять часов.
Услышав мой ответ, эльфийка улыбнулась:
— Прекрасно. Вы не пожалеете о своём выборе. Можете оплатить сразу или после посещения, как вам будет удобнее.
— Оплачу сразу.
Получив мой ответ, она тут же махнула левой рукой, и перед моими глазами появилось меню оплаты. После нехитрых манипуляций с моего Теневого Кольца, списалось пять тысяч Теневых Монет.
— Прошу следовать за мной, — сказала эльфийка, и мы направились вглубь отеля.
По пути, мы проходили мимо номеров, откуда выходили жильцы преимущественно обеспеченного вида эльфы, но также встречались и представители других рас, включая тёмных эльфов, орков, выглядящих, как сильные Игроки, от некоторых из них исходила аура Эвольверов, как минимум II этапа. Некоторые, даже были третьего. На меня они не обратил никакого внимания, лишь мельком бросали взгляд и продолжали идти по своим делам — вполне нормальное поведение.
В итоге, мы поднялись на третий этаж и пройдя вглубь коридора мимо нескольких залов с рунными замками у дверей, уже привычная мне технология. Дойдя до двери, оформленной в золотых тонах, я понял, что мы на месте. Эльфийка нажала на несколько рун на двери, и перед нами открылся широкий проём высотой около пяти метров, достаточного размера для небольшого великана.
Заглянув внутрь, увидел просторное помещение площадью около ста квадратных метров. В центре стояли диваны и кресла разной комплектации. Подняв глаза, заметил исходящий сверху лунный свет и вполне обычное, иллюзорное изображение звёздного неба, к счастью без чёрного солнца. Что, если честно, было даже к лучшему.
— Желаю вам удачного обучения, — напоследок, сказала эльфийка.
Как только я вошёл внутрь помещения, дверь за моей спиной, бесшумно закрылась. Осмотревшись и не заметив ничего опасного, направился к подходящему по размеру креслу и устроился в нём. Рефлекторно активировав Духовное Зрение, посмотрел вверх и увидел, что «звёзды» на самом деле были сложной вязью рун, замаскированными под иллюзию. От них исходила едва заметное обычным взглядом энергия насыщенного зелёного цвета, которая легко впитывалась моим телом, принося приятное ощущение, будто с плеч спала невидимая ноша. Думать точно стало легче.
Оставшись доволен атмосферой и эффектом этого зала, взял в руку первый кристалл знаний и мысленно проверил его содержимое и убедившись, что не ошибся. Приступил к обучению, ощутив как в моё сознание, поступает большое количество информации.

Глава 440
Синергический эффект

В тот момент, когда в моей голове начали поступать объёмные потоки информации, я ощутил влияние этой Золотой Комнаты на усвоение знаний из кристалла. Эта энергия зелёного света оказывала эффект поддержки максимального возможного для пользователя состояния, можно сказать, возможного пикового состояния подходящего изучения новых знаний. Поступающая информация слоовно сама собой раскладывалась по «полочкам», и это было легче сделать, чем при изучении других знаний той же техники Небесного Духа.
— Интересно, кто придумал подобный способ изучения? И каким образом они добились подобного замечательного эффекта? Если выйдет добиться подобного эффекта для жителей моей территории Рассвета… То это значительно нас усилит.
Отбросив лишние мысли в сторону, закрыл глаза и сконцентрировался на изучении информации содержащейся в кристалле знаний.
* * *
Спустя какое-то время, я ощутил, что из кристалла знаний зажатого в моей правой руке, больше не поступает новой информации. Выждав ещё несколько секунд, открыл глаза и невольно сразу посмотрел на кристалл знаний. Который теперь был полностью потускневшим, его внутренняя структура была нарушена, что явно указывало на то, что он был одноразовым.
Легонько сжав его добился лишь того, что он тут же распался кристаллической пылью, которая развеялась в воздухе.
Всё же монополия на распространение знаний, а точнее, можно сказать, авторское право того, кто составлял эту базу знаний для этого кристалла и вправду, была хорошо защищена.
Мысленно усмехнулся и начал обдумывать то, что мне стало известно из изученной базы знаний о Тени Мириада Миров. Должен отметить, что, когда у меня стало больше информации об этом месте, я не мог не поразиться МАСШТАБУ(!) всего происходящего. Тень Мириада Миров была уникальным местом в бесчисленных мирах, и это было отнюдь не преувеличением. Влияние Тени Мириада Миров распространялось на многие галактики и, возможно, даже Вселенные. Масштаб, который она охватывала, был поистине огромен.
Это стало возможно по нескольким причинам. Если отбросить лишнюю информацию и оставить только суть, то несколько эпох назад, каждая из которых длилась около миллиона лет, это место было создано с помощью двух высокоуровневых систем, которые стали гораздо сильнее, чем другие. Первой была Система Пустоты, а другая — Система Тени, которые в какой-то момент решили объединиться, чтобы противостоять своим врагам, какими бы они ни были. И вместе создали Тень Мириада Миров, который дал им достаточно времени, чтобы накопить силы и расправиться со своими противниками.
Дальше их влияние распространилось на соседние миры, а после захватило огромные территории. При этом прямым захватом это считать было нельзя, однако влияние, которое она оказывала на реальный мир, было поистине огромным. Можно сказать, что Тень Мириада Миров, как я уже однажды предполагал, являлась лучшим местом для обмена информацией, товарами и услугами для тех, кто имел доступ в это место. Сам размер этой территории был в десятки тысяч раз больше, чем моя родная планета. И это был только один(!) огромный континент, а их тут было не меньше трёх. На двух других обосновались представители других сил, такие как Хаос и Бездна.
По одному этому, можно было примерно представить масштаб этого места, которое просто парило где-то, видимо, в другом слое реальности или нечто подобном.
Особой информации по этому поводу из изученной базовой версии кристалла знаний о Тени Мириада Миров не было, что было вполне понятно. Подобные секреты могли бы быть доступны только тем, кто занимал более весомое место в этом месте. Также там содержалась базовая информация по поводу того, что те, кто приходит и создаёт Теневого Аватара в этом месте, должны были подчиняться правилам этих двух систем и не создавать хаос, который мог бы помешать целям тех, кто создал это место.
Выходило так, что те, кто создавал Теневого Аватара и я в том числе, и начали развиваться в этом месте, вносили свой вклад в развитие Тени Мириада Миров.
За каждый обмен между Игроками или различными их объединениями, будь то кланы или гильдии, приходилось платить Теневыми Монетами или эквивалентом в очках вклада, которые были ещё более ценными давая доступ к более ценным ресурсам. Чтобы перенести предметы из этой Тени Мириада Миров в свой реальный мир или же наоборот продать свои товары, также нужно было заплатить. Правила которым должны были подчиняться все силы, которые находились здесь, были достаточно простыми. Обычные бои на улицах были запрещены. Все вопросы о дележе территорий, ресурсов и соответственно вытекающего из этого влияния и власти, должны были быть решены путем сражений на Теневой Арене и занятия места в рейтинге на своем уровне силы.
Это давало не только власть, но и ресурсы для дальнейшего развития и стимулировало огромное, можно сказать, практически бесчисленное количество Игроков соревноваться друг с другом и становиться сильнее. Судя по всему, хоть об этом не говорилось прямо, многие другие Системы, в том числе и Система Возвышения, также были не против, чтобы Игроки создавали здесь своего Теневого Аватара. Более того, их даже поощряли занимать высокие места в рейтингах Теневой Арены. Где к слову велись сражения не только одни на один, но так же и группа на группу, размер которых не был ограничен.
— На этом моменте, мне стало интересно, есть ли записи этих масштабных боёв? И если да, то мне бы очень хотелось на это посмотреть, — с некоторым предвкушением, поставил мысленную заметку обязательно проверить этот момент.
Хм… А может ли так быть, что отбор в Золотой Миллион который устроила Система Возвышения в котором участвует и моя планета, делается в том числе и для того, чтобы сильнейшие Игроки из победившего Золотого Миллиона, могли участвовать на Теневой Арене? Получая соответствующие награды.
Если моё предположение, хоть отчасти правдиво. То выходит, что тут должен быть крайне ценные ресурс, ради которого многие Системы отбирали Игроков из бесчисленного количества миров? Не уверен, но возможно, это нужно для собственного развития Системы? Или же распространения её влияния на большее количество миров. Этой информации тут не было, и можно было строить лишь предположения, однако это и вправду была очень интересная и ценная информация, которая немного объясняла цель Системы Возвышения, из-за которой, она появилась в моём мире.
Для того чтобы понять и узнать больше, нужно было изучить более расширенную базу знаний. И думаю, как только у меня будет достаточное количество Теневых Монет, её нужно будет приобрести.
Эти размышления, мелькали в моей голове достаточно быстро. Мысленно сверившись с внутренними часами, понял, что на изучение этого кристалла знаний у меня ушло около двух часов.
— Немного медленно, — мысленно покачал головой я, ещё не совсем осознавая, что, если бы Игроки, которые находились в соседних со мной залах, узнали о том, что я думал, что это было медленно, они бы точно меня прокляли, а некоторые даже попытались бы набить мне лицо из-за подобной фразы.
Конечно, эффект от титула Гуляющий в Пустоте ощущался, знания и вправду впитывались, значительно быстрее. В первую очередь потому, что мой Теневой Аватар легко впитывал и использовал энергию Пустоты. Что можно было сравнить с тем, что организм начал получать «топливо» на свою работу более высокого класса.
— Интересно, а можно ли ещё больше ускорить этот процесс?
Невольно задумавшись над этим вопросом, тут же начал перебирать в голове варианты и в какой-то момент, мне в голову пришёл не плохой вариант. Правда для его использования нужно было провести небольшой эксперимент.
Посмотрев на своё Теневое Кольцо, решительно запустил процесс возвращения в своё реальное тело. Прикрыв глаза, ощутил, как моё сознание летит через тот же тёмный туннель, что и до этого. Однако в этот раз никакого давления не было. И это сильно напоминало перемещение с помощью Арки Перехода с включённым артефактом от Дзирта. Только гораздо более комфортное.
Спустя несколько минут, я открыл глаза, уже находясь полностью в своём родном теле. И увидел комнату, из которой выходил незадолго до этого. Убедившись, что всё было в порядке и никаких тревожных сигналов не было, в моей правой руке, тут же появилась колба с Улучшенным Зельем Понимания.
[Улучшенное Зелье Понимания. Третьего Уровня. Увеличивает восприятие и понимание Игрока до 10 раз. Эффективность зависит от Потенциала выпившего. Длительность эффекта 30 минут]
За несколько быстрых глотков я его выпил и ощутив его воздействие, снова активировал Теневое Кольцо и моё сознание, снова отправилось в обратный путь. На все про все у меня ушло не больше минуты, что должно было равняться… 10 минутам в Тени Мириада Миров.
Зачем это сделал? С одной единственной целью, если эффект Зелья Понимания мог также распространиться и на моего Теневого Аватара, то это дало бы мне большое преимущество в изучении не только кристаллов знаний, но и техник, одна из которых как раз дожидалась, чтобы я приступил к её изучению.
Спустя некоторое время, я вновь ощутил себя в теле Теневого Аватара, а также вместе с этим ощутил, что моё сознание было более ясным, а понимание судя по ощущениям также улучшилось. Эффект был точно таким же, как и в моём настоящем теле. Нет! Даже лучше! Эффективность стало лучше из-за новой для меня энергии Пустоты и эффекта от самой Золотой Комнаты. Можно сказать, что своими действия я добился синергичного эффекта, где 1+1 давал больше, чем простое сложение.
Мои губы сами собой растянулись в довольную улыбку, и я даже не смог сдержать свой смех.
— Выходит, я и вправду гений? — с ухмылкой подумал я.
Конечно, я делал это с расчётом на то, что титул Гуляющего в Пустоте дающий мне синхронизация с Теневым Аватаром на 100 % позволят мне перенести эффект зелья со своего реального тела на аватара. И у меня и вправду, вышло это сделать. Не уверен точно, что именно сработало. Возможна совокупность факторов. Однако теперь я мог воспользоваться этим преимуществом. Для того чтобы в первую очередь изучить технику, которую мне передал Дзирт. Тем более, что эффект зелья длился только полчаса и нельзя было терять время.
Не теряя времени в моей руке появился новый кристалл знаний, содержащий технику Нерушимый Разум.
[Хотите начать изучение техники Нерушимый Разум?
Да/Нет]
Тут же согласился и ощутил, как в моё сознание вновь поступают потоки информации, которые ещё легче начали раскладываться по полочкам. Более того, ещё в процессе я начал осознавать технику Нерушимый Разум. Если вкратце, то её принцип защиты сознания заключался в том, чтобы создать в своём разуме некий барьер из энергии, в данном случае из энергии Пустоты, на котором нужно было с помощью сил разума выгравировать несколько специальных рун, которые должны были защитить разум носителя. И чем больше было этих рун, тем лучше была сама защита.
Конечно, существовало некоторое ограничение, которое могло выдержать сознание для подпитки работы этих рун. Однако подобный способ защиты разума был достаточно интересен.
— Интересно, какой гений создал подобную технику? — если достичь в ней вершины, то твой разум и вправду будет нерушимым. По крайней мере, я и вправду видел огромный потенциал подобного укрепления разума.
Не теряя времени, тут же начал создавать первую руну, как и говорилось в технике, с помощью энергии Пустоты, которой было манипулировать достаточно легко. Особенно с учетом того, что это напоминало использование энергии духа, с которой я уже достаточно долгое время использовал для активации собственных навыков. С лёгкостью которая удивила даже меня самого, создал в своём разуме невидимый барьер. Который было достаточно как следует представить и направить на это дело энергию.
С небольшим предвкушением, начал наносить первую руну.
Несмотря на моё увеличенное понимание и скорость мышления, а также изучение этой техники, под самым что ни наесть лунным светом, благодаря этому Золотому Залу, у меня ушло около 20 минут. Однако этим результатом, я был достаточно доволен. Немного передохнув, продолжил создать руны. Желая обеспечить своему сознанию максимальную защиту.
Как говорилось в технике, для того чтобы создать барьер первого уровня, который мог укрепить разум, нужно было выгравировать не меньше 10 рун Нерушимого Разума. Это была достаточно сложная структура, однако при этом достаточно гармоничная, внутри которой циркулировала энергия по определенным правилам, давая нужный мне эффект. Следующие руны, мне удавалось выгравировать быстрее, чем до этого.
В какой-то момент, я наконец вспомнил, что мой основной класс был классом Трансформатора, а также у меня имелось несколько навыков, которые можно было использовать в этом деле. Закрыв глаза, начал использовать собственную способность к Трансформации и начал менять барьер, находящийся внутри моего разума, таким образом, чтобы на нем формировались новые руны Нерушимого Разума. Можно сказать просто копируя первую удачную руну.
После некоторого времени, я наконец выгравировал 10 рун, которые мягко светились приятным синим оттенком. И ощутил, что успешно освоил технику Нерушимый Разум до начального уровня.
Довольно выдохнув, мысленно покинул своё сознание и открыв глаза, довольно улыбнулся.
— Как же приятно становиться лучше, особенно, когда это давалось настолько легко.
К этому моменту, эффект от зелья полностью себя исчерпал.
Изученная мною техника Нерушимого Разума, натолкнула меня на мысль. Использованная для этого руна, напоминала руны навыков которые находились в моём сознании. А что, если их так же можно было использовать? Допустим, попытавшись начертить одну из рун на каком нибудь материале который сможет выдержать её воздействие. Если после этого её активировать запитав энергией, то можно ли будет воссоздать эффект навыка заключённого в ней? На первый взгляд, это выглядело вполне жизнеспособно. Тем более, что я уже видел Артефакты из Системы с подобными эффектами, которые достигались благодаря рунам, которые были на них начертаны. Как мне кажется, это очень перспективное направление.
Немного подумав, решил что моя попытка переноса состояния от зелья, полностью себя оправдала, поэтому, я вновь совершил путешествие в реальный мир. Выпив ещё одну склянку зелья, вернулся обратно. Решив за раз выучить все кристаллы знаний, которые приобрёл в Небесном Павильоне.
На очереди был кристалл знаний с продвинутыми знаниями о Мировых Лордах. Немного отдохнув, на что ушло всего несколько минут, очистил своё сознание от лишних мыслей и вновь погрузился в учёбу с небывалым для меня азартом. И, что немаловажно, желанием осваивать новые знания. Мой разум вновь захватил поток информации, которого было больше даже, чем в первом кристалле знаний.
* * *
Спустя несколько часов я открыл глаза, и если в них присмотреться, то внутри моих глаз, можно было увидеть небольшое синее свечение, которое постепенно потухло. Мне удалось изучить последний кристалл знаний, хоть и с небольшим напряжением разума, голова немного гудела от большого количества знаний, которые я получил за короткий промежуток времени. Однако это стоило того.
Во-первых, мне стало известно, что для запуска Лордов Территории, Система Возвышения специально выследила и напала на Систему Лордов. И, победив её, поглотила часть этой системы!
Впитав её в себя, она её переработала. После чего в мирах находящихся под её влиянием появились Лорды Тетории. Прямо скажем, это была… новая для меня информация. Системы могли становиться сильнее подобным образом? Интересно, не означает ли это, что когда-то Система Возвышения, была совсем другой? Допустим, те же книги навыков и руны, которые находились в моем сознании, были… полученной Системой Возвышения путём поглощения других систем?
[Динь! Поздравляем Игрок! Благодаря вашим усердным размышлениям ваш Интеллект повышен на 1 пункт]
Услышав это сообщение от Системы, невольно усмехнулся. Видимо, мои размышления и вправду имели место быть. И, возможно, даже находились недалеко от правды. Самым интересным было то, что я узнал цель, для которой Система Возвышения решила ввести Лордов Территории. Это было сделано для того, чтобы Игроки в новых мирах, прикладывали все свои силы для развития не только себя, но и других Игроков проживающий на их территории. Тем самым, давая Игрокам мотивацию для объединения.
Дабы в этой среде появились гении, которые могли стать Звёздными Лордами.

Глава 441
Свет знаний?

Только достигнув стадии Эвольвера, Игрок приобретает необходимый вес и могущество, при которых может претендовать на ресурсы не только своего мира, но и окружающего его мир пространства. Само собой, я имею в виду ближайшие звёзды и планеты, а также скрытые там ресурсы, которые не ограничиваются тем, что известно разумной цивилизации, проживающей на обитаемой планете. Почему? Потому, что ресурсы в ближайших областях могут появиться в момент развития мира из остаточной энергии, которая, смешиваясь с энергией Пустоты, образует ценные залежи ресурсов различной ценности.
Именно поэтому многие кланы и гильдии, особенно те из них, кто не смог закрепиться в центральном регионе миров, отправляются на его окраину, чтобы получить необходимые ресурсы для развития. Однако эта информация была достаточно обрывочной, всё же кристалл знаний содержал совсем другие сведения. В частности, Лорды Территории после определённого развития могли получить бонус, который не только ускорил бы их развитие до третьего этапа Эвольвера, но и позволит заложить крепкую основу и шагнуть выше до Звёздного Лорда.
За этим стоял ключевой принцип: Чем больше жителей проживало на определённой территории лорда, чем выше был их уровень и развитие, тем больше бонусов, получал сам лорд территории. В кристалле знаний даже приводился пример, что на территории, на которой проживало десять тысяч разумных, могли усилить Лорда от тридцати до пятидесяти процентов, сила усиления зависела от потенциала самого лорда. Одно подобное усиление, давало значительный бонус, из-за которого многие лорды, были готовы вкладываться в развитие не только своей личной силы, но и окружающих их Игроков. Ведь в их мире они были не единственными и отстать в плане развития от других Лордов, было крайне опасно.
— Достаточно интересный способ заставить разумных объединиться и стремиться стать сильнее под руководством сильного лидера, — если честно не мог не восхититься подобным подходом, который давал весомые преимущества всем участникам этого процесса.
Также там отдельно отмечалось, что при наборе достаточного количества разумных на территории могло открыться здание Центра Миссий, наподобие тех, что я недавно посещал в Тени Мириада Миров. Где Система могла выдавать задания Игрокам на добычу различных ресурсов, устранение разного вида монстров в ближайшем окружении, давая за это награду в виде различного снаряжения и опыта. Что-то подобное, я хотел организовать и сам, используя свою систему очков вклада.
Хм… По сути, они могут работать параллельно, не мешая друг другу, давая жителям на моей территории весомые преимущества по сравнению с другими лагерями выживших или убежищами, которые уже начали появляться в округе.
Сильные Игроки объединяли вокруг себя небольшие группы выживших и пытались выжить, что было вполне предсказуемо. Зная о том, что моя территория Рассвета может стать ещё более сильной, если расселить в ней больше выживших, невольно задумался над тем, чтобы переселить часть выживших из ближайших лагерей к себе. Правда, перед этим предстояло построить необходимую инфраструктуру для их содержания, убедиться, что есть достаточно еды, чтобы не начались, «голодные бунты». Даже после тщательной проверки перед приёмом, всё равно будут появляться те, кто захочет создавать проблемы.
Думаю, даже нужно будет создать специальный отдел, который будет следить за этим. Для этой роли идеально подошёл был Игрок, который бы владел ментальными навыками, для установления истины любого конфликта без долгих разбирательств. Конечно это должен будет делать тот, кому бы я мог доверять.
К слову, на десяти тысячах можно не ограничиваться. Следующий бонус шёл от пятидесяти тысяч, ста и выше. О том, что давалось выше ста тысяч населения, в кристалле знаний информации не было. Всё же лорды территории появились не так давно. Уже было удивительно, что подобные кристаллы знаний какой-то предприимчивый игрок или скорее организация собрала и решила продать. Видимо с прицелом, как следует заработать на этой информации.
От этих размышлений, голова снова начала болеть. Посмотрев на потолок Золотой Комнаты, увидел, что энергия зелёного света закончилась. Видимо, аренда Золотой Комнаты закончилась.
Мда… Пять часов пролетели как один миг. С учётом того, что я был погружён в учёбу и отработку техники, сам не заметил, как пролетело это время. В голове даже мелькнула мысль остаться здесь и попробовать практиковать технику Небесного Духа. Однако, только задумавшись об этом, я ощутил, что нет, мне точно нужен отдых.
Тем временем дверь в помещения сама открылась, словно приглашая меня покинуть помещение, что я, собственно, и сделал. Встав с удобного дивана, отправился в сторону выхода. Там меня уже встречала эльфийка, которая приветствовала меня ослепительной улыбкой, гораздо более искренней, чем при первом нашем знакомстве.
— Господин, вы закончили практику. Вы остались довольным нашим сервисом? — вежливо поинтересовалась она у меня.
— Да, всё прошло отлично. Я бы хотел остановиться у вас и снять номер. Это возможно?
— Да, конечно, возможно! У нас есть свободные номера.
— Можно ли заказать еду прямо в номер?
— Да, естественно, мы оказываем подобные услуги. Как только вы придёте в свои апартаменты, то сможете воспользоваться иллюзорным каталогом, и еда будет доставлена прямо к вам в номер.
Ещё немного с ней переговорив, в итоге снял комнату высокого класса, которая, по словам эльфийки, обещала, что даже кратковременный отдых в ней полностью бы устранил ментальную усталость после учёбы и, само собой, физическую.
Пройдя вслед за эльфийкой, мы поднялись на следующий этаж и прошли через ряд комнат, двери которых были закрыты и остановились около деревянной двери. Дверь была оформлена в красивом зелёном цвете, с вычерченными на ней рунами, часть из которых даже была мне знакома, и напоминала те руны, которые стали известны мне после посещения затерянного города.
— Выходит, некоторые руны до сих пор используются? Интересно! — ь мелькнула мысль у меня в голове, но надолго не задержалась, потому что в поле моего зрения, появилась крайне удобную кровать. Попрощавшись со своим, можно сказать, гидом, закрыл дверь номера. После чего добрался до кровати и, рухнув на мягкую постель, мысленно приказал своему организму спать и проснуться только после полного восстановления. Отрубился я моментально.
* * *
Открыв глаза, ощутил себя полностью отдохнувшим. По ощущениям, прошло не больше двух часов. Шустро!
Былая усталость разума от изучения большого количества информации и техники. Полностью сошла на нет. Подключив своё духовное зрение и осмотрелся вокруг, заметив что в этой комнате витает энергия зелёного цвета. Только немного другого оттенка. Возможно, она нужна для скорейшего восстановления? Её излучали руны, находящиеся на потолке, выстроенные в сложную рунную формацию, которую мне захотелось разобрать и с помощью Дзирта, воссоздать уже в своём мире.
Усилием воли, удержался от необдуманных действий. Всё же те, кто мог позволить себе создать подобный отель с необычными услугами в Тени Мириада Миров, точно имели за своими плечами серьёзную поддержку. При случаи, просто поищу информацию в Небесном Павильоне. Судя по тому, какой информацией они спокойно торговали, там вполне могла быть информация и о подобной рунной схеме. Да и сам Дзирт вполне мог бы сделать, что-то подобное с помощью своих барьеров.
Встав, посмотрел на своё едва светящееся Теневое Кольцо, которое периодически мигало, что означало, что мне пришло сообщение от абонента, который находился в списке моих контактов. Как несложно догадаться, в данный момент там был всего лишь один разумный. Мысленно активировал Теневое Кольцо уже ставшим несколько привычным действием и увидев перед собой иллюзорное меню обнаружил, что мне и вправду пришло сообщение от Дзирта.
[Дзирт: Ник, я почти закончил с установкой барьеров. Как освободишься, подходи к нашему магазину]
Коротко и по существу, что мне и нравилось в общении с Дзиртом. Судя по времени, это было около получаса назад.
— Не особо опоздал, — с облегчением подумал я и, написав что скоро буду, отправил его Дзирту.
Встав с кровати, ощутил жутких голод.
Думаю он не особо обидится, если я задержусь на пару минут, совсем забыл подкрепиться перед незапланированным отдыхом.
Где же то иллюзорное меню, о котором говорила эльфийка? Немного озадачился я и, посмотрев по сторонам, не заметил ничего подобного. Хм… Возможно, тут работает активация по голосу?
Не долго думая произнёс вслух:
— Меню!
Моя догадка, была абсолютно правильной. Перед мной, тут же появилось красивой иллюзорное меню, в котором можно было заказать приличное количество блюд.
Тут же выбрал категорию мясных блюд, которые потенциально могли дать увеличение моих характеристик. Что всегда было приятно. Заказав несколько блюд, которые понравились мне по внешнему виду больше остальных, я надеялся, что и на вкус, они будут также неплохими.
Спустя несколько минут в мой номер постучали. Открыв, увидел там светлого эльфа официанта, который с улыбкой прошёл в номер и направился в сторону обеденного стола, который находился в другом углу комнаты, быстро выложил блюда, которые я заказал, на стол и, вежливо попрощавшись, покинул мой номер. Обслуживание было достаточно профессиональным, что неудивительно за подобные суммы, которые приходилось здесь оставлять. Сняв этот номер всего на четыре часа, он обошёлся мне в тысячу Теневых Монет. Прямо скажем, весомая сумма. Правда, думаю, это стоило того, в данный момент, это сэкономило мне несколько часов свободного времени. Да и усталость, которая возникла после изучения кристаллов знаний, могла бы остановить меня от изучения новых знаний, как минимум на несколько дней. Поэтому вновь уверился в принципе, что никогда нельзя жалеть денег на собственное развитие.
С такими успокаивающими мою внутреннюю «жабу» мыслями приём пищи показался достаточно приятным. Заказанные мясные блюда на вкус оказались просто отменными. Больше всего поразило, что кусок зажаренного стейка на проверку оказался аналогом вкусных мясных чипсов, которым было приятно хрустеть. А выглядящий на вид твёрдый кусок мяса оказался нежнейшей мясной вырезкой.
Возможно, так специально задумывалось местным шеф-поваром? Всё же нельзя забывать, что Игроки могли использовать свои умения и навыки не только для сражений, но и для более мирного применения, такой, как готовка.
Плотно пообедав, почувствовал, что голод полностью пропал, тело наполнилось энергией и было готово к дальнейшим приключениям. После приёма пищи, передо мной появился счёт который мне предложили оплатить. Поел я достаточно скромно по сравнению с другими моими тратами всего на 540 Теневых Монет. К сожалению бонус к характеристикам в этот раз мною получено не было.
Уже привычно оплатил счёт с помощью не хитрой манипуляции с Теневой Монетой.
Выйдя из номера, по памяти легко вернулся на первый этаж, обнаружив за стойкой знакомую эльфийку, которая в данный момент общалась с новыми постояльцами отеля. Не стал её отвлекать и отправился в сторону выхода. На выходе, всё так же стояла охрана из двух Игроков, которые практически не обратили внимания на мою скромную персону.
Сверившись с картой города в Теневом Кольце, отправился в сторону нашего с Дзиртом магазина.
Идти было не так далеко. Не больше десяти минут, поэтому было принято решение отправится туда своих ходом. Что делать в приятную погоду было достаточно приятно. Тот-кто строил этот город, знатно постарался над тем, чтобы всем хватало места. На этих широких улицах в двадцать плюс метров, могло одновременно идти не только большое количество пешеходов разных размеров на своих двоих, также они могли передвигаться верхом на различных ездовых животных. Периодически рядом со мной проносились Игроки на крайне шустрых животных, напоминающих коней. Кто-то умудрился путешествовать на огромном мамонте фиолетового цвета. Другие же Игроки предпочитали летающих скакунов, которые, однако, не взлетали выше метра и просто парили прямо над землёй, но при этом двигались, ещё быстрее. На владельцев летающих питомцев, другие Игроки кидали крайне завистливые взгляды.
Должно заметить, разнообразие различных рас, которых я до этого не видел, было достаточно внушительным. Только за эту короткую прогулку, я увидел как минимум с десяток рас, которых я даже не знал, к чему отнести. Тут были, как гуманоидные создания полностью состоящие из камня, так и куски ползущей вперёд слизи, которая вообще непонятно к какой форме жизни относилась. При этом всём, порядок на улицах присутствовал. Даже если Игроки врезались друг в друга, они лишь вежливо улыбались и мирно расходились по своим делам не вступая в конфликт. Это было возможно благодаря строгими правилам. И давало преимущество, более слабым Игрокам которые не подвергаться давлению со стороны более сильных, что давало им возможность продвинуться дальше.
Судя по тому, что видели мои глаза, многие встречающиеся здесь Игроки в большинстве своём были Эвольверами первого, иногда второго этапа. Эвольверов третьего этапа, я встретил всего парочку. Одним из них, был человекоподобный разумный. Правда, вместо человеческой головы у него была голова белого льва с шикарной такой гривой.
Одет он был в железные доспехи, исписанные рунами. За спиной можно было увидеть не огромный молот или булаву, а скорее модифицированный арбалет, от которого так и веяло опасностью. Встретившись с ним взглядом, я лишь кивнул ему головой. На мгновение замешкавшись, он сделал то же самое, после чего мы разошлись в разные стороны.
Думаю, в бою с ним мне пришлось бы изрядно постараться, чтобы выиграть. Через несколько минут, я добрался до нужного места, без приключений по пути и увидел вполне знакомые очертания здания, которые очень сильно напоминали лавку Дзирта в главной деревне новичков. Это была всё та же башня, напоминающая классическую башню мага из фэнтези.
Отличием было то, что в этот раз она была выложена из серебристых кирпичей, на которых были плотно начертаны руны. По внешнему виду это место и вправду внушало уважение и говорило о том, что у её владельца, было чувство стиля, подкреплённое мощью формаций.
Довольно кивнув головой, подошёл к входной двери, которая тут же открылась передо мной, судя по едва заметной сканирующей волне энергии, она смогла определить, что я также являюсь хозяином этого места и дала мне доступ.
Внутри оказалось просторное помещение. Около дальней стены стоял Дзирт, который тут же обернулся в мою сторону и сказал:
— Ник, добро пожаловать в наш магазин! Подожди немного, я почти закончил с установкой защитной формации. Можешь пока осмотреться.
Осмотревшись, увидел, что справа и слева от входа было несколько отделённых областей, двери которых в данный момент были открыты. Заглянув внутрь увидел, что там находилось кресло вместе с рунном прибором, который мог изменять кристаллы знаний делая его более подходящим для другого игрока. К слову, помнится, в прошлый раз, когда Дзирт выбирал, как именно переформатировать мои кристаллы знаний, в меню виднелось приличное количество вариантов. Это говорило о том, что в этом направлении, была проделана внушительная работа с его стороны.
Помещение было светлым. На потолке едва заметно светилось несколько исписанных рунами источников света, придавая обстановке более приятную и деловую атмосферу.
— Ну что как тебе? — поинтересовался у меня Дзирт с гордой улыбкой на лице.
— Ты и вправду отлично постарался! Выглядит просто отлично, — не кривя душой, похвалил я Дзирта, который остался доволен моей реакцией.
Улыбнувшись от уха до уха, Дзирт лишь кивнул головой.
— Я знал, что ты сможешь оценить мою работу. Мне осталось только установить несколько специфических формаций, и можно будет открывать наш магазин. К слову, ты подумал об названии?
— Нет, о названии я ещё не думал. Есть какие-то варианты?
— Да, я думал над тем, что его можно назвать так же, как и мой магазин в другом городе.
— И как он называется?
— СВ-2!
Зная несколько специфическое предпочтения Дзирта в названиях созданных им артефактов, предположил самый очевидный вариант.
— Второй Свет Знаний?
— Ага, отличное же название!
— Вполне неплохо, но можно будет ещё подумать, — немного подумав, ответил я и тут же перевёл тему разговора. — Только нам не хватает персонала.
— Ты же не можешь, постоянно здесь находиться, да и мне придётся часто отлучаться.
— Да, ты прав. У тебя есть кто-то на примете? Или мне привлечь кого-то из своих знакомых? — задумчиво спросил у меня Дзирт.
Услышав его вопрос, в моей голове тут же появился образ Лироя, который уже зарекомендовал себя как вполне надёжный деловой партнёр.
— Да, у меня есть подходящий кандидат, но мне придётся отправиться за ним в свой мир.
— Тогда оставляю этот вопрос на тебя. Только не забудь приобрести Теневые Кольца.
— У тебя не найдётся ещё пара штук?
— Нет, мой запас исчерпан, но они стоят не так дорого. Всё же создатели этого места, — сказал Дзирт и пошевелил правой рукой в пространстве. — Заинтересованы в том, чтобы здесь было как можно больше Игроков и не поднимали на них цену уже много сотен лет.
— И сколько оно стоит? — тут же уточнил я.
— Всего десять тысяч Теневых Монет, — с ухмылкой, ответил он.
Узнав цену, понял, что это и вправду была вполне подъёмная цена для тех, кто уже находился здесь некоторое время и, выполняя задания, заработал нужную сумму.
— Купи несколько Теневых Колец и сможешь заказать курьера. Перенос его в реальный мир не требует платы, поэтому смело заказывай, сколько тебе нужно. Ты это можешь сделать, прямо через своё Теневой Кольцо.
Тут же мысленно «залез» в Теневое Кольцо и по подсказкам Дзирта нашёл нужный раздел и сходу заказал десять Теневых Колец, указав доставку на адрес нашего магазина. После чего с моего счёта списалась оплата и пришло уведомление, что курьер скоро будет.
— Получилось?
— Да, я сделал заказ.
— Лучше встретить его снаружи, — сказал Дзирт. — Не люблю, когда мне мешают работать.
— Да, хорошо, без проблем, — ответил я и, выйдя из магазина, прошёл несколько метров и остановился около края дороги в ожидании курьера.

Глава 442
Захват. Часть первая

Через несколько минут неторопливого ожидания, я услышал, как откуда-то издалека раздался вой очень похожий на волчий, а после и приближение топота тяжёлых лап о мостовую. Повернув голову в том направлении, увидел, как в мою сторону несётся трёхметровый(!) волк, на спине которого сидел разумный с ушами на голове. В моей голове, тут же появилась мысль, неужели… В этом месте есть люди-кошки? И означает ли это, что тут также можно встретить самых настоящих кошко-девушек? Увидеть их вживую, являлось мечтой многих мужчин из моего мира. С ухмылкой которая сама по себе появилась на моём лице, отметил я. Наблюдая за тем, как стремительно этот белоснежный волк с молниеносной скоростью сокращает расстояние между нами и само собой, останавливается прямо около меня.
С его спины тут же спрыгивает молодой на вид парнишка и грациозно приземляется на землю.
Похлопав по боку своего ездового питомца, он радостно сказал:
— Белый! Ты стал ещё быстрее? Смотрю, ты так и до следующей эволюции доберешься раньше меня? А?
На его слова, Белый только что-то прорычал непонятное мне.
— Ррр⁉
Однако его наездник, явно отлично его понял.
— Да ладно тебе, не сердись. Я только рад за тебя. Так давай в этот раз не отвлекаться лады? А то нам постоянно из-за этого рейтинг опускают!
— Ррр!!
Лишь прорычал его вполне себе разумный компаньон с оригинальным именем Белый. При этом он посмотрел на своего наездника таким взглядом, что стало понятно, из-за кого именно им опускают рейтинг.
Не стал мешать их общению, тем более, что они и вправду прибыли очень быстро. Да и не каждый день, увидишь такую картину.
Осмотревшись по сторонам наездник, он тут же находит взглядом мою замершую фигуру.
— Это же вы, заказали быструю доставку?
— Доставку теневых колец? — на всякий случай, уточнил я.
— Да, так это вы? — по деловому, уточнил у меня мой собеседник.
— Да, это был я.
— Тогда приветствую! Мы из транспортной гильдии Белый и Рейн! Доставляем заказы быстро и все…
— Рррр! — предупреждающе, зарычал из за его спины Белый и он тут же поправился:
— … почти всегда в срок! Вот ваш заказ, можете сами убедиться!
В его правой руке, тут же появилась небольшая шкатулка выполненная из чёрного полированного камня, которая красиво блестела на солнце.
Взяв её в руки, открыл крышку и увидел внутри свой заказ, ровно десять Теневых Колец, которые лежали в ней вставленные в мягкую набивку напоминающую серебристую губку.
— Да, всё верно. Спасибо вам за оперативную доставку, — ответил я, ожидающему моего подтверждения Рейна.
Немного подумав, в моей руке появилась Теневая Монета с номиналом в сто единиц, которую я протянул забавному курьеру.
— О, спасибо! Вижу, вы неплохой человек. Если вам нужно, что-то доставить или купить с доставкой, обращайся прямо в нашу транспортную гильдию! Мы с Белым, выполним всё в лучшем виде! — тут же обратился он ко мне, после чего в его руке появилась явно выполненный вручную аналог визитной карточки, на которой была нарисована руна с его номером, по которому его можно было найти в поиске контактов Теневого Кольца и добавить к себе в друзья.
Увидев его доброжелательное отношение и не почувствовав от него никакой фальши, решил взять его карточку и мы ещё немного с ним поговорили. Он даже предложил мне прокатиться на Белом, но посмотрев на выражение его морды, решил не рисковать.
Ловко вскочив на своего питомца по имени Белый и бросив напоследок, что дела не ждут, рванул в обратном направлении. Не предав этой встрече особого значения, карточку всё же сохранил и даже запомнил номер этого интересного курьера, после чего вернулся в лавку, дабы переговорить с Дзиртом и вернуться в свой мир, в котором у меня осталось несколько незавершённых дел.
Зайдя в магазин, увидел, что Дзирт сосредоточенно работает в дальнем конце помещения. В его руках было зажато несколько артефактов, похожих на ручку исписанную рунами, кончик которой светился различными цветами энергий, нужными ему в данный момент. Закончив чертить очередной сложный узор формации, Дзирт довольно кивнул головой:
— Отлично, теперь этот магазин готов к работе!
Подойдя поближе, с интересом поинтересовался:
— За что отвечает этот участок формации? И какие формации, ты установил?
— О, это хороший вопрос! Существует всего три защитные формации, которые могут выдержать суммарную атаку нескольких Эвольверов III этапа в течении получаса. Поверь мне это совсем не мало. Также я установил здесь две атакующие формации, которые также могут легко устранить Эвольверов ниже третьего этапа и ранить неосторожного Эвольвера третьего, — с гордостью в голосе сообщил мне крайне довольный проделанной работой Дзирт. — Для удобства их управления, я создал пластину формации и уже вписал тебя туда. Вот посмотри.
Сказал Дзирт и показал мне небольшой диск, исписанный рунами. И рассказал, как им управлять, включать режим защиты или атаки. При этом, владея этим диском формации, я мог самостоятельно выбирать, кто будет включен в его защиту. При активированном режимы обороны все те, кого не было в списке посетителей либо владельцев, считались по умолчанию врагами. И их тут же начинала атаковать, атакующая формация.
— Чем она атакуют? — поинтересовался у Дзирта, изучая диск формации.
— Я предпочитаю использовать пространственные лезвия. Как правило, от них сложнее всего защититься. Защита тоже базируется на этом принципе. Если же будет тот, кто сможет заблокировать пространственные лезвия, то также есть атакующий барьер, использующий комбинированную стихию огня и ветра. Они взаимно усиливаются, и по итогу получится Испепеляющий луч, как я его назвал, — тут же подробно, объяснил мне Дзирт.
Во время его объяснения, невольно почувствовал изрядное уважение к его возможностям как не коронованного Магистра Формаций. Мой давнее предположение, что злить мастера формации, находясь на его территории, максимально глупо, находило своё подтверждение.
— А существуют ли атакующие формации больших масштабов, которые можно использовать на территории лорда?
— Хочешь увидеть, что-то подобное на своей территории? — тут же догадался Дзирт. — Это будет сложно и самое главное дорого. В первую очередь нужен подходящий источник энергии. Подобные массивы формаций потребляют большое количество энергии. В Тени Мериада Миров, этот вопрос легко решается с помощью использования энергии Пустоты, которая тут буквально повсюду, но в твоём мире её точно не будет. Хотя ты же говорил, что твой мир начал трансформацию по пути преобразования энергии духа в ману?
— Да, но этот процесс только начался и не понятно, сколько продлиться, — тут же подтвердил я.
— Энергия маны тоже вполне подойдёт, но нужно будет найти залежи кристаллов маны. Тогда можно будет задуматься над созданием, большой формации, которую даже можно будет активировать, даже если ненадолго. Конечно, запас энергии формация может и пассивно восстанавливать, впитывая энергию окружающей среды, но это будет происходить достаточно долго. Если тебя будут атаковать сильные противники, то это их надолго не задержит.
Немного подумав, Дзирт предложил сделать предварительную модернизацию защитного барьера моей территории, в чём я был кровно заинтересован.
Также не забыл уточнить у Дзирта по поводу некоторых вопросов, которые давно меня волновали. В частности, мне были нужны артефакты, которые помогут отслеживать цели на расстоянии, чтобы не повторилась ситуация, когда кто-то проникает на мою территорию и, используя свиток пространственного перемещения, успешно её покидает.
Оставив магазин на Дзирте, который мы решили назвать после недолгих обсуждений «Грань разума». Более запоминающееся название, чем СВ-2. Хоть Дзирт и был немного недоволен, но он согласился с моими доводами. Всё же он не был настолько упрямым, чтобы пытаться отстоять свою точку зрения в этом вопросе.
Я же тем временем поднялся на второй этаж, где находилась будущая жилая зона для сотрудников магазина, а также два кабинета для владельцев. То есть меня и Дзирта. Это тоже было просторное свободное пространство примерно 200 квадратных метров, где на данный момент почти ничего не было. Как сказал Дзирт, чуть позже он займётся этим вопросом. Но даже так, отсюда уже можно было спокойно покидать Тень Мириада Миров, не беспокоясь за безопасность своего Теневого Аватара. После того, как Игрок покидал Теневую Вселенную, его Теневой Аватар оставался на месте. Все же это была не игра, а, можно сказать, вторая реальность, хоть и искусственно созданная.
Прикрыв глаза, отдал мысленную команду на возвращение в своё реальное тело и моё сознание затянул уже привычный теневой туннель. Пролетая по нему, внимательно смотрел по сторонам, пытаясь улучшить свой контроль над энергией Пустоты, которая витала вокруг меня и была очень насыщенной. После нескольких минут пути, открыл глаза и увидел всё то же помещение, в которое уже несколько раз возвращался во время изучения кристаллов знаний.
Используя информацию, которую дал мне Дзирт, по его словам у меня уже был расширенный гостевой доступ, подошёл к двери и нажал на несколько выгравированных рядом с ней рун в определённом порядке.
Спустя мгновение, дверь успешно отворилась сама по себе, а точнее по заложенной в ней «программе». Пройдя через гостиную, вышел в торговый зал и отправился в сторону выхода.
Как только я открыл входную дверь и сделал шаг за её пределы, мимо меня попыталась проскочить какая-то быстрая фигура.
— УСКОРЕНИЕ!
Машинально активировал свой навык, и в последний момент успел закрыть за собой дверь. Помешав планам этого неизвестного.
— Проклятье! Решил вмешаться дела нашего дома⁉ Ответь за это своей жизнью! — яростно закричал мужской голос, раздавшийся от фигуры полностью укутанной в тёмные одежды.
— Классический внешний вид вора или убийцы! — мелькнула мысль у меня в голове.
После чего я почувствовал смертельную опасность и, не думая, использовал Психопортацию. Однако чувство опасности лишь немного ослабла, поэтому я использовал её ещё несколько раз. И только тогда я ощутил, что избежал смертельного удара. Однако это не продлилось долго. Посмотрев в сторону входа в лавку Дзирта, я увидел, что темная фигура с яростью рванула в мою сторону, отчего брусчатка под его ногами разлетелась в разные стороны.
— Грэйл, зачем ты его атакуешь? Это не наша цель! — тут же закричал в взволнованный женский голос, обращаясь к нападавшему на меня ассасину.
— Он нам помешал! Значит, его нужно захватить и как следует допросить, если он вышел из ЕГО магазина.
— Как знаешь, разберись с этим, только быстро. Он может вскоре появиться.
— Да, знаю я, — отмахнулся он от слов свой напарницы и вновь рванул в мою сторону.
Хм… Из их диалога… они вообще меня не во что не ставят? Неужели, я выгляжу таким слабым? По силе эти двое равны Эвольверу II этапа не выше. На чём именно, основана их уверенность или скорее самоуверенность? Логично предположил, что у этих двоих должен быть какой-то козырь, который они пока не использовали.
Грэйл использовал какую-то интересную и наверняка редкую разновидность навыка или способности похожей на моё Ускорение. Его перемещения походили на использование Психопортации, только он просто очень быстро двигался.
Само собой, я не ждал, пока меня попробуют захватить и после допроса вполне возможно устранить. Снова использовал, Ускорение и Контроль Гравитации на себе и заодно на своём противнике, чтобы ускорить себя и замедлить этого оказавшегося больно быстрым Игрока.
Однако, как только я использовал навык Контроля Гравитации на нём, то его фигуру тут же окутал едва заметный прозрачный барьер, и мой навык просто стёк с него, не сумев закрепиться.
— А вот это уже было не приятно!
Заметив мои действия, мой противник не поленился их прокомментировать с явной попыткой спровоцировать меня на необдуманные действия.
— Твои жалкие фокусы не сработают на мне. Лучше просто послушно сдайся, скажи нам что тебе известно о Грешники и мы тебя возможно отпустим. Не задерживай нас! — вскричал этот не особо умный индивид и вновь рванул в мою сторону.
В его руках можно было заметить два коротких клинка, которыми он пытался меня накрошить на мелкую стружку. Естественно, от его ударов я уклонялся, используя Психопортацию.
В какой-то момент, до меня дошёл весь сюр ситуации. Когда меня пытались ни с того ни с сего, можно сказать, за компанию устранить. Во мне вспыхнула ярость.
В моих руках также появилось два оружия ближнего боя сабля гнева и кровавый меч. Развернувшись, вступил с ним в схватку.
Наши удары сыпались друг на друга на огромной скорости. По скорости мы были практически равны, возможно, я даже был чуть быстрее благодаря постоянно поддерживаемому навыку Ускорения.
Спустя несколько минут напряжённой схватки, я так и не мог пробить его защиту. Его техника владения холодным оружием явно была выше, чем моя. Через некоторое время мне удалось подловить его неожиданным приемом, когда я оставил рядом с собой кровавую завесу с помощью кровавого меча и атаковал его с неожиданного угла.
— Грэйл, справа! Луч молнии! Стена огня! — тут же вскричала девушка, и в мою сторону понеслось несколько атакующих навыков, которые помешали мне нанести удар по противнику.
Видимо, ожидая, что его защитят, воспользовался моей заминкой, чтобы попытаться ранить меня в правую руку. С большим трудом, я смог разорвать дистанцию и даже получил небольшое ранение.
— Нехорошо! — подумал я, мрачно уставившись на рану, которая, однако, достаточно быстро начала заживать прямо под недовольным взглядом моего противника.
— Проклятье! Откуда у тебя такая регенерация? Ты что? Ты разве не… Ты разве не маг? — недоумевающе с гневом вскричал он.
Не удосужившись ему ответить, я понял, что моей целью на устранении должна стать его партнёрша, которая мешала мне атаковать его в самые удобные моменты. Прерывала мою атаку и давала ему возможность на контрудар.
Держа в голове этот план, вновь вступил с ним в схватку. И, стараясь не подавать вида, начал отходить назад под напором его атак и в какой-то момент, вновь использовал Психопортацию. И оказался прямо над его напарницей. размахнувшись ударил прямо по ней с помощью сабли гнева, намереваясь ранить её или вовсе срубить ей голову, чтобы она мне не мешала. Однако в момент, когда я должен был нанести смертельное ранение, вокруг неё появился водяной барьер, и мой меч просто увяз в нём. С одного удара, я не смог его пробить.
Более того, видимо, ожидая, что на неё будут нападать, она вновь использовала какой-то навык, и в мою сторону понеслась едва заметная волна, от которой, я тут же уклонился. Однако почувствовал, как недавно воздвигнутая мною защита разума Нерушимого Разума начала дрожать. С трудом удержал себя в сознании, поняв, что моя попытка атаковать её не принесла никакого результата.
— Нужно менять тактику, — тут же мелькнула мысль у меня в голове, и от моей фигуры, во все стороны начала расходиться тьма. И всего за несколько секунд, заполнила все свободное пространство вокруг.
В этот момент я осознал, что эти двое заранее подготовились и установили здесь какой-то аналог барьера. Именно поэтому дежурные Айлары или другие Игроки ничего не замечали и не прибыли сюда, чтобы разобраться в ситуации.
Купол занимал приличную площадь. Видимо, чтобы не вызвать подозрения у Дзирта, на которого, скорее всего, и готовилась эта атака. Правда, было странно, на что именно они рассчитывали? Зная Дзирта, он бы легко раскатал этих двоих. Возможно, у них всё же был какой-то козырь, о котором мне было неизвестно. И они просто не хотели его использовать на мне?
— Посмотрим, как у них это выйдет, — усмехнувшись, сместился и занял позицию за спиной девушки, которая в данный момент с опаской смотрела по сторонам, но на этом подготовка не закончилась.

Глава 442
Захват. Часть вторая

Как только всё пространство вокруг окутала тьма, на том месте, где меня видели в последний раз, я оставил кровавого клона и дал ему мысленную команду двигаться вдоль стены купола, и в случае атаки активировать навык крови, создав вокруг себя защитную сферу крови. Как показали мои эксперименты в недалёком прошлом, этого вполне должно было хватить, чтобы отвлечь внимание противника.
После этого, не используя навыки, я вновь под прикрытием темноты начал двигаться, пытаясь зайти за спину мага-контроллера. В данный момент она не стояла на месте, а постоянно смещалась. Что немного усложняет мне задачу.
— У него есть артефакт тьмы! Лейна используй талисман Света!
— Да, сейчас, сейчас! — тут же ответила его напарница, после чего в её руках появилась связка бумажных талисманов. И она тут же начала их активировать:
— Талисман света! Талисман Света! Талисман Света! Развей тьму!
От неё вылетело несколько талисманов, которые зависли в воздухе рядом с ней и вправду смогли развеяться созданную мною тьму. Однако пространство было не такое же большое, около пяти метров во все стороны. Теперь я не мог подобраться к ней слишком близко, но это было и не важно.
— Грэйл! У нас не так много времени. Если сейчас с ними не разобраться, то нам придется свернуть операцию.
— Да знаю я, Лейна! Откуда я мог знать, что он такой мутант! — ругнулся её напарник и сделал какой-то жест в воздухе, словно что-то активировал. Неожиданно талисман света, который находился дальше всего от них, начал испускать в разные стороны лучи света. И в какой-то момент фигура кровавого клона показалась на том конце, увидев свою цель он с азартов рванул в ту сторону, на ходу крикнув:
— Я нашел его, поддержи меня! Не дай ему уйти!
— Да, хорошо! — тут же ответила девушка и Грэйл резко прыгнул в сторону кровавого клона, попытавшись атаковать его, пока тот не успел скрыться во тьме.
Чтобы этого не произошло… Лейна начала молча использовать целую вереницу навыков на моём кровавом клоне.
Справа, слева и даже сверху, поднялись энергетические стены, состоящие из водного элемента, которые, видимо, должны были помешать мне уклониться от атак её напарника. Тем временем кровавый клон обнаружил, что его атаковали и начал действовать согласно моему приказу, он тут же активировал вокруг себя кровавый барьер, в который и пришёлся первый мощный удар. И хоть по нему и пошло несколько трещин, он всё же смог выдержать первую атаку.
— Навык крови⁉ Да кто ты вообще такой и как связан с Грешником? Молчишь? Не важно! Посмотрим, как ты теперь сможешь уклониться! — радостно закричал Грэйл и в его правой руке появился артефакт, похожий на небольшую бусину. Сжав её, он повесил её прямо в воздухе над своей головой и от неё начали исходить невидимые обычным зрением волны энергии, которые, судя по моим ощущениям, должны были помешать перемещениям в пространстве. Видимо, таким образом он пытался помешать мне использовать мой навык Психопортации? Должен признать, что эта парочка достаточно сильно меня удивила. Они могли подстроиться под почти любую ситуацию, что говорит о том, что у них был много боевого опыта.
Да и различные артефакты и снаряжение в виде тех же Талисманов Света, были и вправду отличного качества. Они не только усиливали их сильные стороны, но и закрывала пробелы в их защите.
Пока Грэйл пытался пробить защитный купол моего кровавого клона, я тем временем использовал свои Духовные Глаза и увидел, что вокруг его напарницы Лейны находился, можно сказать, на полуактивации невидимый барьер. При этом большая часть энергии была направлена впереди и сверху, видимо, защищаясь от моей возможной атаки. Сзади потоки энергии были более слабыми, при этом в ходе прошлой атаки я понял, что Лейна может быстро передавать энергию с одной части защитного барьера в другую. Было видно, что они давно уже работали в команде, и против них было и вправду нелегко сражаться.
Атака в ближнем бою на готового к этому противника, не дала бы нужного результата.
Мысленным усилием достал из пространственного кольца мой верный арбалет и, как следует прицелившись, начал быстро нажимать на спусковой крючок моего арбалета. Прямо в спину девушки, полетели смертоносные болты, которые достигли её барьера и прошли сквозь него, практически его не заметив. Видимо, что-то почувствовав в самый последний момент, она попыталась уклониться и у неё могло бы это получится, если бы я это не предусмотрел и не стрелял в возможные точки её уклонения. Под её болезненный крик, несколько арбалетных болтов попали в её правое плечо и ногу, от чего она тут же упала не землю.
Барьер вокруг неё и навык контроля в виде водных стен около моего кровавого клона полностью пропали. Обернувшись на крик девушки Грэйл, он увидел, как я уже появился рядом с ней и пытаюсь срубить ей голову.
— Стой! Не убивай её! Мы можем договорится! — с паникой в голосе, вскричал он.
Проигнорировав его слова, я без труда схватил её за горло и в моей руке появился рабский ошейник, который я тут же нацепил на её шею.
— Не смей сопротивляться и не используй навыков!
Хоть было видно, что она пыталась сопротивляться, но у неё не вышло этого сделать. Далее, захватив её, приставил кончик лезвия к её шее и сказал:
— Сдавайся, или её голова отлетит в сторону.
— Хорошо, хорошо, не делай этого! — тут же с паникой в голосе, ответил Грэйл.
Вся его напускная ярость тут же сдулась, как надувной шарик. При этом он начал продвигаться в мою сторону осторожными шагами.
— Немедленно остановись, или я сделаю то, что сказал!
Скрипя зубы, он остановился. Однако девушка, тут же крикнула:
— Уходи, Грэйл! Он не посмеет меня убить, когда выяснит, кто я. Доложи нашим старейшинам, чтобы они спасли меня или выкупили.
— Проклятье! — с неохотой ругнулся Грэйл, однако последовал словам девушки и резко развернувшись, попытался отступить.
— Интересно! — мысленно усмехнулся я, после чего ударом в затылок вырубил девушку. Мысленным усилием, тут же закинул её тело в пространственную сумку для Питомцев. Параллельно с этим в моей правой руке, снова появился арбалет. Прицелившись в спину моего противника, нажал на курок и выпустил несколько болтов. Видимо, он почувствовал движение воздуха или услышал, как я нажимаю на курок и не оглядываясь, попытался уклониться. Однако один из снарядов всё же попал в него, и… Его быстрый навык передвижения, тут же прервался. Не теряя времени, вновь использую Психопортацию и оказавшись около него, также ударил его по затылку. Чтобы вырубить этого крепыша, мне пришлось несколько раз повторить.
Разобравшись с ним, облегченно выдохнул и в моей руке появилось зелье восстановления, которое я тут же выпил. Духа и Выносливости осталось не больше 10 единиц. Это было самое напряженное сражение, в котором мне приходилось сражаться практически на равных. Во время этой короткой схватки я почувствовал, как мои навыки владения оружием улучшились. Несколько приемов я смог подхватить у своего противника, который предпочитал сражение вблизи.
С интересом откинул темный капюшон и увидел под ним лицо тёмного эльфа.
— А не родственники ли это Дзирта? Которые решили напасть на него, — тут же пришел к вполне логичному предположению я, также вспомнив, что Лейна лицо которой я мимолётом увидел, напоминала мне ту, что когда-то уже пыталась создавать проблемы Дзирту около его лавки.
Также же убрал его в пространство для питомцев, что подтвердило, что он точно потерял сознание. После этого в моей руке появился коммуникатор, который мне дал Дзирт и отправил ему сообщение. Не забыв прикрепить несколько иллюзорных изображений поверженных противников.
Ник: Дзирт, тут на тебя готовилось покушение. Не знаешь этих ребят?
Спустя всего несколько минут ожидания, я получил ответ.
Дзирт: О, так это они. Давно их не видел. Они доставили тебе проблем?
Ник: Они попытались, но я справился. Мне нужно их допросить?
Дзирт: Не, не стоит. Я знаю, от кого они и зачем прибыли. Лучше всего, если ты вернёшь их обратно, сам собой не просто так.
Ник: За них можно что-то получить?
Дзирт: Да и не мало, они достаточно талантливы для того, чтобы их Дом захотел их вернуть. Я выступлю посредником, и их выкупят за приличную сумму.
Ник: Тогда так и поступим, при встрече передах их тебею. Судя по твоим словам, ты уже не раз это делал?
Дзирт: Да, не раз. Они уже несколько раз пытались нападать на меня. Однако у них ничего не выходило. Удивлен, что в этот раз они снова решились. В прошлый раз их Старейшинам пришлось вывалить огромную сумму.
Ответил мне Дзирт, и даже на расстоянии я ощутил, как он ухмыляется, вспоминая эти чудесные моменты.
Ник: Тогда так и поступим.
Дал своё согласие я и обсудил с ним некоторые моменты, тем временем барьер вокруг сам собой распался. И пространство, вернулось в обычное состояние.
За время хоть и короткого, но боя, мы успели повредить несколько участков на улице. Однако ничего непоправимого, мы сделать не успели. Вернувшись ко входу в лавку Дзирта, осмотрелся по сторонам и после короткого осмотра заметил, как один из камней выглядел немного не так, как раньше. Подойдя к нему, осторожно его приподнял и увидел, что там было закопано устройство. Небольшой тёмно-синяя сфера с выгравированными рунами на его поверхности.
Тут же, запросил информацию у Системы.
[Пространственный Подавитель. После активации, мешает работе артефактов и массивов]
Увидев его описание, тут же понял, на что рассчитывали эти двое, по их плану они наверняка хотели дождаться, когда Дзирт покинет свою лавку и активировать этот артефакт.
Чем хотели, застать его врасплох и воспользоваться своим преимуществом.
Недолго думая, тут же отправил описание этого артефакта Дзирту, и он попросил оставить его ему для изучения, пообещав выкупить его по хорошей цене. Не видя повода отказываться, согласился передать его ему. Точно будет больше толку, и кто знает может изучив его он наделает ещё больше таких артефактов? В определённых ситуациях, это может пригодится.
Закончив с этим делом, отправился в сторону моего магазина и, дойдя до него, увидел за прилавком скучающего продавца. Правда товаров на полках стало значительно меньше, чем несколько часов назад.
— Скучаешь?
— Нет, нет, вовсе нет. Только что был крупный клиент! Я просто немного устал, — тут же ответил молодой парень, вытянувшись по струнке смирно.
— Не стоит так нервничать. Ты молодец. Скажи Лирою, что я одобрил дополнительную премию в этом месяце.
От моих слов парень, тут же просиял.
— Спасибо, господин Ник!.
Поговорив с ним ещё несколько минут, отправился в сторону арки перехода. Подойдя к ней, ввел нужный рунный адрес и активировал Арку Перехода. Однако ожидаемый мною проход так и не появился. Арка отказывалась работать.
— А вот это… Совсем не хорошо!

Глава 443
Избыток энергии

Снова вбил рунный адрес и попробовал активировать Арку Перехода и убедился, что она не работает, по аналогу лога ошибок после недолгих поисков, осознал, что конкретно эта Арка в главной деревне новичков полностью исправна, но она не может установить контакт с Аркой Перехода на моей територии. Меня тут же начали терзать обоснованные опасения по этому поводу, вновь ввел координаты других арк перехода, которые находились на моей территории, однако ни одна из них также не установила контакт.
— Нехорошо! — мелькнуло у меня в голове.
После этого я ввел координаты арки перехода, которую специально оставил в городе на случай непредвиденных обстоятельств, допустим если мне нужно будет покинуть свою территорию незаметно. Спустя несколько мгновений Арка Перехода заработала, как обычно. С некоторым облегчением выдохнул, добраться домой и узнать, что там произошло не займёт много времени.
— Выходит, проблема всё же на моей стороне?
Нахмурившись, ввел новую команду и запустил быстрый тест. Получив ответ, что проход, ведущий на ту сторону, полностью стабилен и им можно воспользоваться.
Недолго думая, активировал защитный артефакт производства Дзирта и быстро шагнул в арку перехода. После нескольких минут достаточно комфортного пути спокойным шагом вышел из арки и оказался в подвале одного из домов, где она появилась в своё время. Активировав духовное зрение, посмотрел прямо сквозь стены, но не заметил ничего опасного. Наверху, бродило несколько зомби 15 уровня, которых я специально не стал трогать. Не забыв деактивировать арку перехода за собой, стремительно выбежал на улицу, по пути дав команду магическому доспеху экипироваться.
Спустя несколько секунд магический доспех полностью окутал моё тело, и, добавив тяги, оттолкнул от земли и резко взмыл вверх, полетев в направлении своей территории. В этот раз я не жалел ресурсов и летел достаточно быстро, стремительно приближаясь к своей цели. По пути не забывал отслеживать сильных эволюционирующих зомби, чтобы в будущем направить сюда отряд для зачистки или же самому разобраться с ними. Мысленным усилием достал из пространственного кольца сотовый телефон. Как только он поймал связь, невольно ожидал града сообщений от моих людей, однако, к моему удивлению всё было спокойно, никто мне не писал, и, судя по всему… на территории всё было в порядке? Или всё произошло так быстро, что они не успели ничего отправить?
Терзаемый сомнениями и беспокойством за своих близких, я уже подлетал к своей территории Рассвета. Осмотрев её сверху, увидел, что всё было в порядке, по крайней мере на первый взгляд. Вон из западных ворот, выезжало несколько грузовиков, видимо, направляясь за припасами в город. Отряды зачистки в специальной тренировочной зоне продолжали свою работу, давая выжившим на моей территории возможность получить 10 уровень и получить свой первый класс, который был бы нам полезен. Конечно, в этом вопросе также рассматривалось желание самого Игрока. Но все же те, кто брал классы, нужные территории в данный момент, получали больше очков вклада за свою работу. Именно таким образом можно было бы получить полностью лояльных Игроков, которые были бы заинтересованы в результате.
Увидев, что все в порядке, немного расслабился и спустился вниз около главного входа в небоскрёб. Увидев мою фигуру, спускающуюся с небес, многие жители начали мне махать.
— Командир, привет!
— С возвращением, босс!
С улыбкой ответил на их приветствие маханием руки, после чего ко мне подошёл Андрей и также поприветствовал:
— Командир, с возвращением.
— На нашей территории не произошло никаких происшествий? — тут же поинтересовался я у Андрея.
В отличии от меня, он был в курсе ежедневных дел и задач которые входили в его зону ответственности.
Услышав мой вопрос, он тут же невольно нахмурился и с беспокойством уточнил:
— А что, должно было что-то произойти? По последним докладам всё в порядке. Разве что, я хотел усилить контроль над территорией, а точнее над её внутренней частью. По планам мы хотели установить камеры наблюдения, однако они отказываются работать и почти сразу выходят из строя. Мы пока не поняли, в чем проблема, — тут же посетовал Андрей, явно недовольный тем, что у него не вышло это сделать.
— Ты уже обратился в отдел артефактов?
— Да, я связался с Лиарой. Но сейчас она занята другими… своими проектами. Я не уверен, когда у неё найдется время.
— Хорошо, я с ней поговорю. Безопасность должна быть на высшем уровне.
— Спасибо, командир. Тогда я пойду?
— Да, конечно. Занимайся своими делами, — ответил я и Андрей, тут же отправился в сторону нескольких новых зданий, построенных на нашей территории строительной бригадой моего отца. Одно из них можно было считать административным центром, где решались вопросы по боевым отрядам, которые выезжали за пределы города и патрулировали нашу территорию.
Проводив его фигуру взглядом, увидел, что он был гораздо более энергичен и заинтересован в том, чтобы все на нашей территории шло наилучшим образом. И не мог снова себя не похвалить за правильный выбор в своё время, когда я решил его привлечь. Всё же он оказался хорошим кандидатом на эту роль. Когда он станет ещё сильнее, а судя по тому, что видели мои глаза, он уже достиг 27 уровня, он сможет ещё лучше справляться с неожиданными ситуациями.
Не спеша отправился в сторону лифтов и, дождавшись свободного, нажал на кнопку нижнего этажа, намереваясь лично отправиться к Аркам Перехода, чтобы посмотреть, что там происходит. Выйдя из лифта, прошёл несколько коридоров и вышел на пост охраны.
Увидев меня, они тут же вытянулись в струнку и наперебой сказали:
— Командир, рады видеть!
— У нас всё в порядке. Никто посторонний не пытался попасть внутрь!
— Молодцы, — похвалил их я. — Ладно, не буду вас отвлекать.
Сказав это, отправился в сторону арок перехода. Добравшись до места, активировал духовные глаза и осмотрелся вокруг, не заметив ничего странного. Разве что в воздухе витало небольшое количество маны, которое жадно впитывалось моим телом. Подойдя к арке перехода, попробовал ее активировать, однако она только немного, можно сказать, заискрила и отказывалась включаться.
Не растерявшись, нажал на несколько рун, после чего передо мной появилось иллюзорное меню управления, с помощью которого можно было настраивать арку перехода. Конечно, только на базовом уровне. Тут же нажал на кнопку проверки работоспособности Арки Перехода, однако дельного ответа не получил, лишь какую-то тарабарщину из непонятных знаков. Выходит, это ошибка, которая не была предусмотрена её создателем? Мог ли кто-то проникнуть на мою территорию и сломать арки перехода? Нет, это было глупо и маловероятно.
— И что мне делать в подобной ситуации?
Мысли начали быстро мелькать в моей голове. Пока я не нашёл достаточно необычный способ попытаться узнать, что же здесь происходит. В моей руке появился прибор, который я получил от Дзирта для проверки пространственных зон. Выбрав целью для исследования пространство вокруг себя, активировал его. Несколько молний вылетели из артефакта и начали бесследно пытаться найти пространственную зону. Однако, не найдя ее, они невольно прошли рядом с аркой перехода, после чего вернулись обратно с теми данными, которые у них были.
Тут же посмотрел на иллюзорный экран проверки.
[Пространственная зона не обнаружена. Окружающая среда наполнена маной, насыщение выше среднего. Рекомендация… ]
И ниже была приписана рекомендация заменить источник питания артефакта на кристалл маны. Зацепившись за последнее слово, начал догадываться о том, в чём возможная причина поломки. Никакой диверсии не было. Во всём виной была мана! Которая начала появляться на моей территории в большем количестве, чем за её пределами в окружающем мире. Из-за этого уже можно было отметить несколько эффектов.
Во-первых, Арки Перехода перестали работать. Скорее всего, они также для своей работы получали энергию из окружающей среды, и когда энергия в окружающей среде сменилась, их нужно было перенастроить на новый источник питания, в данном случае ману. Как именно это сделать, я пока не знал. Однако я знал, кого озадачивать этим вопросом, а именно Лиару и её команду, которые должны будут достаточно быстро найти ответ на этот вопрос.
Вспомнив о том, что Андрей говорил о проблемах с камерами, видимо ожидается проблема с электрическими приборами? Видимо мана мешала работе электрических приборов по непонятной мне причине. Однако, хоть я её не понимал, это не мешало мне думать над тем, как это исправить. Если ситуация станет хуже, то многие бытовые приборы, те же телефоны, могут перестать работать в какой-то момент. Чтобы этого избежать, нужно найти рабочий способ.
Недолго думая, понял, что мне не обязательно решать этот вопрос своими силами и силами своих людей, кое-кого можно также озадачить этим вопросом, мысленно открыл меню мирового чата лордов и написал следующее.
Кровавая Молния: Коллеги, вы заметили, что начались проблемы с электроприборами? Они могут начинать сбоить, а то и вовсе не включаться.
Первым откликнулся на мой вопрос, как ни странно Убивака.
Неужели он постоянно держит окно чата открытым?
Убивака: Я так и знал, что это проблема не только у меня! Я тоже это заметил. Часть наших холодильников перестала работать. Кто знает, как решить этот вопрос? В них хранится большое количество мяса для моих людей. Нельзя позволить ему испортиться!
Спустя несколько минут к разговору подключилось, несколько других лордов, которые также столкнулись с этой проблемой. Немного подумав, решил поделиться с ними, почему это может происходить. Вдруг они смогут найти решение этой проблемы? И мне не придется этим заниматься.
Кровавая Молния: У меня есть предположение, почему это происходит. Возможно, это связано с маной, которая начала появляться в нашем мире. В местах, где её больше, она вступает в конфликт с электроприборами, и они начинают сбоить. И не только с ними. Некоторые артефакты, такие как арки перехода, также могут перестать работать. Их нужно, перенастроить, чтобы они могли нормально функционировать.
Властелин: Спасибо за информацию Кровавая Молния! Это хорошее предположение. Поручу своим людям проверить эту теорию и отпишусь, как будут результаты.
Кровавая Молния: Мне кажется, нужно найти какие-то изолирующие руны или руны, которые могут вырабатывать электричество, чтобы заменить обычное электричество. И наши приборы могли работать на новом типе энергии.
Немного подумав, задал направление исследования. Некоторые лорды тут же выразили согласие, другие сказали, что нужно найти что-то более простое. Видимо, у них были проблемы с кадрами, которые могли решить этот вопрос. Неожиданно в чате появилась Сплетница.
Сплетница: Коллеги лорды, я готова попробовать узнать, есть ли решение этого вопроса, и отправиться в главную деревню новичков и ещё несколько мест. С моими способностями я смогу получить информацию. Возможно, можно будет приобрести какую-то… черную технологию, которая поможет решить, нашу проблему. Если окажется, что её можно приобрести, то, думаю, мы можем скинуться и после поделиться этим методом с другими? Если кто-то найдёт решение этого вопроса самостоятельно, также предлагаю обменяться информацией. Так нам будет проще выживать.
На ее логичное предположение все лорды, которые были онлайн, ответили «Согласен». Я в том числе.
Кровавая Молния: Буду ждать результатов того расследования.
Написал я, после чего вышел из чата лордов.
Посмотрим, что они смогут сделать. Если у них ничего не выйдет, то я смогу поискать информацию в Тени Мириада Миров. Скорее всего, там найдётся ответ на этот вопрос. Сообщать им об этом месте я пока не планировал. Вначале я не только хотел сам стать сильнее, но и чтобы мои люди также закрепились там. После этого, можно будет сообщить об этом месте Лордам моего мира, которым можно доверять.
К слову, пока не забыл, отправил несколько предметов снаряжения, которые давали Удачу, обратно их владельцам, добавив в качестве компенсации за большее время использования по несколько десятков тысяч монет выживания. Получив своё снаряжение обратно, многие тут же поблагодарили, особенно за бонус, который я добавил.
Решив и этот вопрос, активировал свою панель Лорда Территории и путем нехитрых манипуляций в течение 10 минут полностью «обезманил» помещения, в котором находились арки перехода. И вновь попробовал активировать Арку Перехода, спустя мгновение она успешно включилась и была готова к работе.
— Отлично! Выходит, моё предположение, больше чем на 90 % оказалось верным.
Деактивировав арку перехода, вернулся обратным путём, не забыв посмотреть в сторону Древа Маны, от которого и исходило большое количество маны, но не стал никак его ограничивать. Таня всё так же спала, но, судя по тому, что я видел, достаточно скоро, она должна будет проснуться, что не могло меня не радовать. Судя по тому количеству энергии, которая исходила от её тела, она уже стала Эвольвером I этапа и, скорее всего, когда она проснётся, то станет Эвольвером II этапа.
— Развиваться во сне? Если честно… Немного завидно, — мысленно усмехнулся я, хотя и мне грех жаловаться на скорость своего развития.
Воспользовавшись лифтом, поднялся на самый верхний этаж и поприветствовав Викторию, которая вовсю работала, занимаясь бумагами.
— Виктория, добрый день. Есть дела требующие моего внимания?
— И вам добрый, Николай. Нет, всё в порядке. Пока я со всем справляюсь.
— Это хорошо, что справляешься, но ты выглядишь усталой. Отдыхать тоже нужно! — ответил я, заметив начавшие образоваться синяки под глазами.
Немного подумав, в моей руке появилось несколько яблок здоровья и духовных груш, которые я ей дал, попросив не перенапрягаться и поскорее найти себе помощника, а может и не одного. Поначалу она хотела отказаться, но, я просто оставил их на столе и прошёл в сторону своего кабинета. Не забыв сказать Виктории, чтобы она связалась с Лироем и пригласила его ко мне, если он на месте.
Только я сел в своё кресло, как услышал, как заработал мой коммуникатор. Нажав на кнопку, услышал голос девушки:
— Лирой сказал, что скоро будет.
— Хорошо, спасибо, — ответил я и включил компьютер, решив проверить свои личные сообщения на форуме Сверхов и посмотреть, что происходит в мире. Проверив несколько личных сообщений, услышал как в дверь кабинета постучали. Посмотрев в сторону двери, использовал контроль гравитации, после чего ручка сама по себе повернулась, и дверь плавно открылась.
Первым в моём кабинете появилась достаточно большая гора папок, за которой смутно виднелась человеческая фигура. Под моим несколько ошеломленным взглядом Лирой с помощью одной лишь ноги, ловко закрыл за собой и, пройдя ко мне, аккуратно поставил высокую папку не меньше полуметра высотой мне на стол.
— Привет друг! Давно не виделись да? Я к тебе пришёл не с пустыми руками! — радостным голосом провозгласил Лирой и похлопал по куче папок.
И с облегчением, развалился на кресле, вытерев со лба невидимые капли пота.
— Я тоже рад тебя видеть, Лирой. Что это? — поинтересовался я, указав в сторону лежащих на столе папок.
— О! Это, мой друг. Это отчет о проделанной мною работе! Того, что мы купили, что продали и куда я хочу развиваться. Планы на развитие. Можешь ознакомиться, всё честно, можешь сам удостовериться! — с честными глазами уверил меня Лирой.
Увидев эту огромную кипу бумаг, почувствовал, что не имею ни малейшего желания в этом разбираться. Поэтому, посмотрев в сторону Лироя, сказал:
— Смотрю ты и вправду, хорошо подготовился, на данный момент, меня интересуют только результаты. Где они здесь?
— Результаты? Они в этой папке, — сказал Лирой и к моему удивлению, взял, тонкую папку с нужной информацией не с самого верха или низа, а где-то из середины.
Небольшая папочка золотого цвета, тут же была протянута мне. Открыв её, увидел, что за время работы Лироя и работа нашего магазина в главной деревне новичков, расширился и на несколько других Деревень Новичков, он самостоятельно расширил наш бизнес, мы смогли заработать около 2 миллионов черных монет выживания. За вычетом 30 % доли самого Лероя, 30 % на закупку новых материалов, необходимых для производства наших товаров, мне оставалось около 40 % или 800 тысяч чёрных монет выживания.
Увидев сумму, которую я получил с нашего бизнеса, довольно кивнул головой. Совсем неплохо, тем более что мы только начали. Увидев моё довольное выражение лица, Лирой облегченно выдохнул, хоть и старался не подавать виду, после чего в его руке появилась теневая монета с нужным номиналом, и он тут же протянул её мне.
— Молодец, Лирой! Ты хорошо справляешься с видением нашего бизнеса. Наше сотрудничество и вправду удачное.
— А я и говорил, что не подведу, — довольно ухмыльнувшись, ответил мне Лирой.
— У меня к тебе есть ещё одно предложение, которое может тебя заинтересовать.
— Да, и какое же? — тут же откликнулся он, с интересом посмотрев в мою сторону.
— Можно сильно расширить наш бизнес и заработать ещё больше, чем сейчас.
— Насколько больше?
— Намного, — ответил я, полностью уверенный в своём предложении.
В этот момент глаза Лироя словно загорелись, и я практически увидел в них значки доллара, как в каком-то мультике.
— Что от меня требуется? — тут же по деловому, поинтересовался у меня Лирой.
— Для начала, мне нужно рассказать тебе о таком месте, как Тень Мириада Миров…

Глава 444
Дела территории

Далее, я рассказал Лирою о Тени Мириады Миров и ответил на кучу уточняющих вопросов с его стороны. Лучше поняв, что это за место, он тут же запылал нешуточным энтузиазмом. И даже, не скрывая волнения, поинтересовался, как ему туда попасть, что для этого нужно сделать и дорог ли проход? Он уже знал, что, чтобы попасть в Тень Мириада Миров, нужно было заплатить энную сумму, просто пока не знал, сколько именно.
— У меня есть Теневое Кольцо, которое может позволить туда переместиться. И оно стоит 10 тысяч Теневых Монет. Курс обмена примерно 1 к 1000 черных монет выживания.
— Чтобы только попасть туда, нужно заплатить МИЛЛИОН черных монет выживания⁉ — не скрывая шока, уточнил у меня Лирой.
— Да, так и есть. Не думая, что это слишком дорого. Возможности, которые открывает это место, и вправду велики.
Невольно сжав кулаки, на лице Лироя быстро сменялось несколько выражением лица, но в конце концов, он решительно произнёс:
— Хорошо, я хочу приобрести у тебя это кольцо. И готов заплатить хоть сейчас!
— Ты, конечно, можешь это сделать, но не обязательно отдавать мне всю сумму прямо сейчас. Ты можешь накопить и отдать её постепенно.
— Правда⁉ Спасибо, друг. Это будет очень кстати. Но одного этого будет мало, веро? Что ещё мне нужно сделать?
— Тебе нужно стать Эвольвером I этапа.
— Эвольвером I этапа?
— Да. Чтобы выдержать Теневой переход и создание Теневого Аватара, требуется иметь достаточно развитое физическое тело, которое способно выдержать подобную нагрузку. И хоть мои глаза, прекрасно видели его уровень, я всё-таки, поинтересовался у него самого:
— Какой у тебя сейчас уровень?
— Мой уровень невысокий, всего 25. Сам понимаешь, я большую часть времени занят совершением сделок, — немного расстроенно, ответил мне Лирой.
— 25 не так уж и плохо. Если ты воспользуешься тренировочными подземельями, то сможешь быстро поднять свой уровень до 30-го, используя зелье для Прорыва и платформу Эволюции, которую можно найти на тренировочном этаже, ты без особых проблем сможешь стать Эвольверов I этапа.
— На нашей территории Рассвета, появились подобные возможности⁉ — с нескрываемым удивлением и радостью, воскликнул Лирой.
— Да, есть. Тебе лучше интересоваться делами нашей территории, иначе будешь пропускать хорошие возможности.
— Да ты прав мой друг. Возможности нашей территории, значительно облегчает мне задачу. У меня как раз есть несколько зарезервированных тренировочных мест у Андрея, которые я приобрёл у Виктории за очки вклада, — задумчиво, ответил мне Лирой.
После мы обсудили с ним некоторые вопросы, по поводу перспектив расширения нашего совместного бизнеса и первых шагов, которые Лирою нужно будет сделать в Тени Мириада Миров. Он сразу согласился заняться продажами в нашем магазине Грань Разума и подготовить подходящего кандидата, который смог бы заниматься этим вопросом за него. Передав ему Теневое Кольцо и объяснив, как им пользоваться, отпустил его. Он тут же улетел, словно несясь на золотых крыльях, из моего кабинета. Однако всё же аккуратно закрыл за собой дверь и сделав комплимент Виктории, под её смех, отправился в сторону лифтов.
Разговор с моим деловым партнером прошёл достаточно неплохо. Мысленно подвел итог нашей беседе, остался доволен результатом. К слову, думаю, раз уж у меня имелся приличный запас Теневых Колец, то их как раз хватит, чтобы раздать главам отделов, замотивировав их развиваться и становиться сильнее. Что не только поможет им, но и будет полезно мне лично, как Лорду Территории Рассвета.
Нажав на кнопку коммуникатора, дождался ответа Виктории.
— Николай, что вы хотели?
— Виктория, созовите совещание глав отделов. Нам есть что обсудить. Сейчас все на территории?
— Дайте мне минуту, уточню, — тут же ответила Виктория.
И я услышал быстрый звук нажимания клавиш клавиатуры. Примерно минуту спустя, она ответила:
— Да, сейчас все находятся на Территории Рассвета. Я немедленно их уведомлю.
— Спасибо, — поблагодарил я девушку и закончил разговор.
Пока все соберутся, был небольшой запас времени, поэтому я продолжил делать то, что делал до этого, а именно: просмотр личных сообщений и последних новостей. Моё внимание почти сразу же привлекла горячая тема на форуме Игроков, где обсуждалось появление очень сильного зомби, которого иностранные Игроки прозвали Королём Зомби. В одной из европейских стран он полностью уничтожил и захватил один из центральных городов, и теперь все жители были вынуждены сбежать и даже эмигрировать в другие страны.
С огромным интересом просмотрел подборки видео, которые смогли снять Игроки в той или иной степени качества. Одно вообще было снято сверху с помощью навыка приручения зверя, где в небе летала какая-то птица с прикрепленной к ней камерой, которую обычно вешают на дроны для съемки. Под шум и рев различных зомби и крики Игроков можно было увидеть двух с половиной метровую худую фигуру самого типичного Лича из фэнтези с подобием костяной короны на голове. В данный момент он сражался с группой Игроков, кидая в их стороны пылающие шары энергии зеленого цвета.
— Неужто это пресловутая некроэнергия или нечто подобное? — тут же сделал предположение я, увидев, как шар пролетел мимо Игрока и насквозь прожег стену многоквартирного дома за его спиной.
Было не слышно, о чем они говорят, но, видимо, все их атаки были остановлены вспыхивающим зеленым барьером вокруг этого зомби. Однако ему это совсем не мешало атаковать. Он уже расправился с большей частью команды, которая, видимо, хотела с ним разобраться. Увидев, что дело пахнет керосином, глава группы этих Игроков решил отступить, что они, в принципе, смогли сделать, потеряв ещё одного игрока, которому не повезло, и он попался на один из лучей энергии, которые этот Лич выпустил из пустых глазниц, своей черепушки.
Судя по увиденному, его сила должна была равняться силе первого, а то второго этапа. Точнее было сложно определить, но если позволить ему развиваться, то это может принести большие проблемы в будущем. Собственно, появление подобной сильной нежити я ожидал.
В своём городе я всячески мешал им появиться, уничтожая зомби управляющего типа. Что-то мне подсказывало, что в самом начале своего пути этот Лич, или, как его назвала Система — Король Зомби, был тем самым зомби управляющего типа, который, возможно, стал аналогом Эвольвера, что навевало нехорошие мысли о том, что подобных ему может появиться большое количество во всем мире.
Возможно, вскоре мне придётся отправиться в короткое путешествие, чтобы разобраться с ним и устранить эту угрозу в зародыше. Или же подготовить отряд из собственных Эвольверов, добавить к нему несколько отрядов сильных вампиров, которых можно будет подготовить с помощью своей техники Кровавой Трансформации, и отправлять их на задания для устранения подобных сильных монстров. Да и Лордов Земли, также можно будет привлечь для этого дела.
К слову, на видео было видно несколько новых типов зомби, которых я до этого не видел. Некоторые из них стреляли из костяных луков, которые росли прямо из их рук. Другие же метали костяные копья, создавая их из собственного тела, однако при этом масса их собственного тела никак не менялась. По силе они были слабее, чем Эвольвер I этапа, скорее их можно было назвать Псевдо Эвольверами I этапа.
— Думаю, награда за его уничтожение будет приличной. Но прежде чем отправляться туда, мне нужно было выполнить задание, которые я получил через Гильдию Искателей Приключений, для того, чтобы моя репутация постепенно улучшалась. Да и просто награда была для меня достаточно привлекательна.
Посмотрев на часы увидел, что уже было около восьми вечера. Не став затягивать выключил компьютер и выйдя из кабинета, спустился на нужный этаж и отправился прямиком в зал совещаний. Только войдя в двери, увидел, что все уже успели собраться и ждали только меня.
— Простите за опоздание.
— Ничего страшного. Не парься, — ответил Марк.
— Что интересного на этот раз? — тут же поинтересовались у меня сидящие в зале.
— Раз все собрались, то не буду вас долго томить. Недавно я узнал об одном месте, которое может позволить нам увеличить мощь каждого из присутствующих. Там даже существует разница во времени с нашим миром. Сейчас я расскажу поподробнее…
* * *
Спустя минут 20 быстрых вопросов и ответов, я рассказал им всё, что я знал о Тени Мириады Миров. К моему удивлению, я мог спокойно это сделать. Поймал себя на этой мысли ещё в момент разговора с Лироем, по какой-то причине Система не ограничивала меня в распространении информации другим Игрокам. Возможно ли, что все ограничения на доступ к информации, были сняты с меня после того, как я побывал в Тени Мириады Миров, или же мой уровень развития, стал достаточно высок для этого? Было пока не понятно, но меня полностью устраивала эта ситуация.
— Так ты говоришь, что эти Теневые Кольца могут создать Теневого Аватара, прямо как в какой-то вирт-игре? — с нескрываемым интересом, поинтересовался у меня Байбл.
— Да, чем-то это и вправду похоже, только, создав Теневого Аватара, ты можешь перетащить оттуда усиленные навыки, техники и предметы, полученные там, конечно, за определенную плату.
— Даже так? Очень интересно! Судя по тому, что ты говоришь, по этим условиям нам и вправду нужно поднапрячься, чтобы побыстрее туда попасть. Иначе мы никогда не сможем тебя догнать, — ответил мне Байбл с довольной ухмылкой на лице.
— Да, я и вправду заинтересован в том, чтобы вы все стали сильнее. Так наша территория, будет в большей безопасности.
И про себя добавил, что так вы сможете взять на себя больше обязанностей, и мне придется меньше напрягаться.
— Немного эгоистично, но почему и нет? Каждый должен вносить свой вклад в развитие нашей территории, — подумал я.
Выдав каждому из глав отделов по кольцу, я попросил их быть с ними аккуратными, выходить только из безопасного места и стараться не терять, потому, что оно стоит достаточно дорого. Естественно, как мой ближний круг, они имеют свои преимущества над остальными жителями территории, которые присоединились ко мне позже. Несколько оставшихся колец можно будет спустя время и первой партии Игроков в Тени Мириады Миров, разместить в зале Наград нашей территории, которое можно будет приобрести при обмене на очки вклада. Думаю, это ещё больше замотивирует жителей моей территории на собственное развитие.
Также я рассказал им про нюансы становления Эвольвера I этапа. Для того, чтобы они были сильнее, чем остальные Эвольверы, которые делали это, можно сказать, стихийно и без какого-либо направления. В кристалле знаний таких Эвольверов называли «дикими» Эвольверами. Лишь малая часть из них могла конкурировать с Эвольверами из крупных гильдий и кланов. Что прямо указывало на то, что правильный подход был крайне важен. Если неправильно подойти к своему развитию, не пройти, допустим, тест на определение своих сильных сторон и ошибиться в этом вопросе и стать Эвольвером I этапа, не развивая свою самую слабую сторону, то в будущем можно будет столкнуться с огромным барьером на пути того, чтобы стать Звёздным Лордом.
Я сам пошел по этому пути, поэтому мог рассказать им некоторые подробности и поделиться собственным опытом преодоления подобных порогов развития для Игрока. Должен сказать, что эти моменты также напоминали, были похожи на то, как развивались культиваторы в прочитанных мною романах до всего этого, до появления Системы. Как мне было известно, Системы с подобным подходом к развитию Игроков и правда существовали, что навевало некоторые мысли о том, что, возможно, в моем мире были выходцы из этих самых миров, или же нам каким-то образом удавалось получить информацию из них.
Удачно решив этот вопрос, посмотрел на часы и понял, что уже было около 9 часов вечера, а значит, нужно было отправляться на выполнение задания. Прибуду чуть пораньше, чтобы посмотреть и подготовиться к устранению своих целей. Не ожидал, что буду работать наемником, хоть и за оплату, которая меня полностью устраивала, тем более, что это было направлено против проклятого Ордена Возрождения, который был врагом нашего мира, по-другому тут и не скажешь.
Оказавшись рядом с Аркой Перехода, мысленно отделил от себя Кровавого Клона, не забыв при этом на время выключить камеры наблюдения, которые здесь были установлены. Вбив рунный адрес, дождался активации Арки Перехода, что уже было неплохим знаком. Рабочая арка, снимала проблему прибытия в нужное место, но не проблему безопасности. Первым отправил на ту сторону Кровавого Клона, перенеся в него своё сознание.
После недолгого путешествия открыл глаза и увидел, что находился в том самом помещении, в которое и должен был прибыть. Это был небольшой склад, там и тут виднелись детали от каких-то станков непонятного назначения. Надписи были как на русском, так и на английском языке, что говорило о том, что я прибыл в правильное место.
Прислушиваясь к своему окружению, не заметил ничего опасного, поэтому, переместившись недалеко от входа, перенес своё сознание обратно, и основное тело последовало за Кровавым Клоном. После прибытия своего основного тела вновь соединился с Кровавым Клоном, после чего отправился наружу, не забыв включить Духовное Зрение, чтобы избежать любой опасности.
Уже темнело и я оказался на улицах незнакомого города, однако по некоторым очертаниям я понял, что это был достаточно дорогой элитный район. Спокойно покинул склад использовав Психопортацию, через щель в замочной скважине. Ведь ключа от двери у меня не было. Осмотревшись по сторонам, моё внимание привлекла достаточно большая группа зомби, которая скопилась у похожего помещения. По их действиями было видно, что они хотели попасть внутрь.
Что же их так заинтересовало?
Посмотрев на стены этого помещения, они тут же стали прозрачными и я увидел там группу выживших, которые с опасением смотрели в сторону закрытых дверей в которые ломились зомби. Их было около десяти с большими рюкзаками за спинами, видимо они пришли сюда за припасами, но по какой-то причине оказались запертыми на этом складе? Понять, это было не так уж и сложно.
В их отряде были, как мужчины так и женщины. Самым сильным был щуплый на вид мужик, который однако владел каким-то навыком похожим на Телекинез и в данный момент, по одному устранял одного зомби за другим с помощью летающей монтировки. Однако судя по его бледному лицу и каплям потам на лбу, давалось это ему не так уж и легко. Но когда на него с надеждой смотрели другие члены группы, он через усилия продолжали зачищать зомби.
Немного подумав, решил помочь этой группе. Для меня нынешнего это было усилием нескольких секунд, без какого либо риска. Взяв в руки свою верную саблю, сорвался с места и словно газонокосилка ворвался в толпу зомби. На каждого зомби у меня уходил всего один удар, иногда мне даже удавалось воспользоваться инерцией и расправится сразу с двумя из них.
На мою внезапную атаку, эти зомбаки не успели среагировать. На то, что с ними расправится у меня ушло не больше десяти секунд.
Благодаря функции Идеального Грабежа, весь выпавших с них лут, отправился в моё пространственное кольцо. Хоть это было и немного, но это мой честно заработанный лут.
Не став общаться с этой группой выживших Игроков, сориентировался на местности благодаря заранее скачанным картам этого района и убедившись, что иду в правильном направлении, неспешно отправился в путь. Неожиданно в воздухе услышал небольшой гул. Подняв голову вверх, увидел, что откуда-то с северной части города летит несколько вертолетов. Несколько чёрных, вполне узнаваемых вертолётов. Подобные марки летающей техники я уже видел на одной из баз Ордена Возрождения рядом с моим городом.
— Выходит, я пришёл как раз вовремя? — мысленно ухмыльнулся я и уже был готов активировать магический доспех, чтобы перехватить их раньше времени, не давая им соединиться с основными силами, так будет проще всего.
Однако неожиданно, прежде чем я успел действовать, прямо с земли в их сторону полетело несколько огненных шаров, сопровождающиеся другими дальнобойными навыками, которые тут же взорвали две из трех вертушек. Вокруг последней вспыхнул красный барьер, однако и он достаточно быстро распался под десятками атак. В момент взрыва я увидел, как от неё отделяется кровавое облако и стремительно улетает в определённом направлении.
— Опять жрец крови и наверняка высокопоставленный? Нельзя дать ему уйти, — решаю я и, экипировавшись в магический доспех, резко взлетаю вверх, направляясь в ту сторону, куда он улетал.
Не забыв напоследок кинуть взгляд в сторону тех, кто атаковал эти вертушки, увидев, что это был отряд из нескольких Игроков, которые радостно кричали, как только им это удалось.
— Получайте, ублюдки!
— С каждым из вас, мы также расправимся! — яростно кричали они.
Судя по их крикам, они тоже были недовольны Орденом Возрождения. Как говорится… Враг моего врага — мой друг. Не стал им мешать, решив вначале поймать сбежавшего из-под их атак члена Ордена. Благодаря навыку Контроля Крови, мне было достаточно легко отследить, куда именно он направляется. В воздухе, можно сказать, был шлейф красной энергии, к которой у меня была особая чувствительность.
Продолжая путь в том направлении, через пять минут увидел, что моя цель находилась в трёхэтажном жилом доме. В данный момент он уже принял человеческий облик. Его бледная фигура со страхом во взгляде сидела на одном из диванов, судорожно съедая несколько духовных груш и яблок здоровья.
— Проклятье! Едва спасся! — едва слышно произнес он.
Если честно, очень сильно захотелось испугать этого высокопоставленного судя по его одежде, члена Ордена Возрождения. С большим усилием воли, мне удалось сдержаться. Однако внезапная атака будет неплохим вариантом. Немного подумав, использовал Психопортацию. И, оказавшись у него за спиной, ударил его в затылок.
К моему удивлению, он умудрился ощутить опасность, и главное успел среагировать и увернуться от моего удара, вновь распавшись кровавым облаком. Которое собралось недалеко от дивана, с налитыми кровью глазами он настороженно посмотрел в мою сторону:
— Ты кто такой⁉ Ты хоть знаешь, кого я представляю? Я член Ордена Возрождения! Прекрати свою атаку, и я забуду о случившемся! Более того, ты явно сильный Игрок, я за тебя поручусь и ты сможешь присоединится к нам!
Сходу начал он, одновременно угрожая мне своей принадлежностью к Ордену Возрождения и давая мне «выход» что он забудет о моей внезапной атаке.
— Хочет вести со мной переговоры? Интересно! — мысленно усмехнулся я и решил ему ответить.
— Кто ты такой, чтобы вести со мной переговоры?

Глава 445
Мастер переговоров

— Кто я такой⁉ Я высокопоставленный член Ордена Возрождения! И конечно, я имею право вести переговоры с кем угодно. Я вхожу в топ-100 сильнейших членов Ордена Возрождения! — с пафосом и гордостью, ответил мне мой собеседник, после чего продолжил:
— Я вижу, что ты достаточно силён, чтобы знать моё имя. Меня зовут Алекс, по кличке Бессмертный.
— Бессмертный? Почему же? — тут же уточнил я у него.
— Конечно же, потому что меня очень сложно убить, — с довольным лицом, ответил Алекс.
— Ты имеешь в виду эту твою способность игнорировать физические повреждения? — поддел я его.
— Да, ты прав. Это моя уникальная способность Кровавая Элементализация! Ни у кого такой нету, — снова с небывалой гордостью, ответил Алекс и посмотрел в мою сторону внимательным, расчётливым взглядом:
— Почему бы тебе не присоединиться к нам и не стать членом Ордена Возрождения?
— И что же я получу взамен? Стану таким же кровавым фанатиком, как и ты?
— Кровавым фанатиком? Почему я кровавый фанатик? Я не кровавый фанатик! Я делаю это лишь для того, чтобы заручиться поддержкой высшей сущности и иметь возможность выжить после того, как Он сможет попасть в наш мир, — тут же ответил Алекс с явной верой в свои слова. При этом выражение его лица и взгляд были несколько пустыми, словно ему промыли мозги. Хотя почему словно? Вполне возможно, так оно и было.
— Пожалуй, откажусь присоединяться к вашему ордену. Но мне всё равно нужно, чтобы ты ответил на некоторые мои вопросы.
— Отказываешься? Кто тебе разрешил отказываться⁉ — неожиданно вспылил Алекс и посмотрел в мою сторону с загадочной ухмылкой на лице.
— Если ты сможешь выдержать две мои атаки, то я отвечу на все твои вопросы, — продолжил он и не дожидаясь моего ответа, поднял правую руку и щёлкнул, сказал:
— Остановка сердца!
Сразу после этого после этого я увидел, как тонкие нити энергии красного цвета попытались проникнуть в моё тело в районе груди и повлиять на работу моего сердца. Тут же переключился на характеристики кровавого клона и без проблем помешал этому воздействию, не дав его навыку или способности активироваться.
— Что⁉ Как ты это сделал? — после нескольких секунд после активации своего навыка, Алекс с предвкушением во взгляде смотрел в мою сторону, видимо, ожидая, что я схвачусь за сердце и упаду на пол перед ним. Однако я не хотел участвовать в данном спектакле и просто молча смотрел в его сторону холодным взглядом.
— Что? Почему ты не упал? Обычно все падают, — вслух, даже не обращаясь ко мне, словно разговаривая с самим собой, спросил Алекс. — Может, у тебя нет сердца? Или оно с другой стороны? Неважно, ты справился с моей первой атакой, но сможешь ли ты справиться со второй? — тут же вскричал он азартно, посмотрел в мою сторону, вновь поднял, в этот раз левую руку, и, щёлкнув пальцами, крикнул:
— Взрыв Разума!
В тот же момент я ощутил, как ещё большее количество, около ста тонких полупрозрачных тонких кровавых нитей, попыталось вторгнуться в энергетику моего тела в районе головы. Это и вправду была достаточно скрытая атака, если не иметь при себе хорошего защитного навыка, мешающего подобному проникновению, то защититься от неё и вправду было бы очень сложно. Однако этому конкретному члену Ордена Возрождения не повезло, ведь он встретил буквально свой антипод в моём лице, ведь я также мог управлять кровью. Не особо напрягаясь, я помешал работе его навыка. В этот раз, я даже смог примерно понять, как именно он примерно работал.
Увидев шокированное выражение на лице моего собеседника, когда он, видимо осознал, что его атаки, на которые он рассчитывал, не удались, спокойно произнёс:
— Пожалуй, теперь моя очередь?
Произнёс я и картинно, под его неверящим взглядом, поднял правую руку и, щёлкнув пальцами, произнёс:
— Остановка Сердца!
Мысленно собрал похожие нити энергии, только более толстые, каждая примерно с палец, которые с огромной скоростью вылетели в сторону Алекса. Под неверящим взглядом Алекса, они вонзились в район его груди, устремляясь к его сердцу.
В этот раз, он схватился за грудь и со страхом в голосе закричал.
— Как ты? Неужели ты тоже… — не успел он договорить, как его грудная клетка буквально взорвалась.
— Упс!
Видимо, я слишком переборщил с накачкой этой техники Духом и Выносливостью, решив ударить так ударить. Тем более что интуиция подсказывала мне, что он сможет пережить даже подобные повреждения.
Посмотрев на свою развороченную грудь, в его руке появилась склянка с красным зельем, которую он тут же выпил, и его тело начало собираться в обратную сторону. Однако во время этого процесса мои Духовные глаза были активны, и я увидел, что в районе его сердца находится та самая Проклятая метка контроля, которую я уже видел у других членов Ордена Возрождения. Недолго думая, использовал навык Контроля Гравитации и, под крики Алекса, вытащил эту метку из его тела, на несколько сантиметров и использовал навык Пожирания. Зная, как именно она устроена благодаря объяснением Дзирта, словно хирургическим скальпелем, обошёл защитные слои этой метки и добравшись до её центра, запустил процесс разрушения.
Спустя примерно тридцать секунд от этой метки ничего не осталось. Я же ощутил только приятное тепло, когда в моё тело влилась энергия, переработанная навыком Пожирания. И услышал сообщение от Системы.
[Динь! Поздравляем Игрок! Благодаря вашим действиям, характеристика Телосложения повысилась на 1 пункт]
Увидев это сообщение, я лишь довольно улыбнулся. Самые же большие метаморфозы произошли именно с Алексом. Как только метка была уничтожена, его несколько безумный взгляд практически сразу же пропал. И он с недоумением во взгляде осмотрелся по сторонам.
— Что я тут делаю? Почему я больше не хочу коварно обхитрить тебя и убить? — недоумевающим голосом поинтересовался Алекс, смотря в мою сторону.
Тем временем его тело почти полностью восстановилось благодаря кровавой элементализации, о которой он упомянул ранее.
— Странно. Неужели меня контролировали?
— Да, ты прав, тебя контролировали благодаря кровавой метке, которую я уничтожил.
— Правда? Спасибо, что избавил меня от неё! Мне вернулась ясность сознания. Однако успел же я натворить дел под этим контролем… Она явно влияла на мой разум?
— Как ты вообще попал в Орден Возрождения? — поинтересовался я у него, видя, что он открыт к диалогу.
— Это случилось в самом начале зомби-апокалипсиса. Я был заперт в общежитии и сражался со своими бывшими однокурсниками, которые превратились в чёртовых зомби. Расправившись с ними, я зачистил почти весь корпус и получил книгу навыков Контроля Крови, а после и класс кровавого мага со способностью Кровавой Элементализации, став практически неуязвимым для физических атак, — честно ответил мне Алекс, понимая, что в данный момент ему нужно говорить только правду, иначе добром это не закончится.
За время нашего разговора, я мысленно настроился на его ауру и видел как в районе его головы, менялся спектр его эмоций, когда он отвечал на мои вопросы. Судя по тому, что видели мои глаза, в данный момент он говорил чистую правду.
— Понятно. Тогда… Думаю, ты заинтересован в уничтожении Ордена Возрождения не меньше, чем я?
— Да, конечно! Враг моего врага — мой друг, как говорится. Эти ублюдки и вправду должны быть уничтожены, или нашему миру придёт конец.
— Ты, что-то знаешь?
— Я входил только в средний эшелон управления в их управленческой структуре. Однако по слухам, которые всё равно до меня доносились, выжить смогут только те члены Ордена, кто успеет достичь высших руководящих должностей до момента исполнения их плана.
— План заключается в том, чтобы призывать Мдуру? — как бы невзначай поинтересовался у него я.
— Да, его и правду зовут Мдуру. Это сверхсильное существо, у которого есть связи с членами Ордена.
— В этот город ты прибыл, чтобы провести кровавый ритуал его призыва?
— Да, как ты догадался? — с нескрываемым удивлением, воскликнул Алекс.
— Погоди! Это был бы третий ритуал, судя по тому, что мне известно. Каждый раз нам, кто-то мешал…
На этом моменте, он недоверчиво посмотрел в мою сторону и сказал:
— Неужели… это был ты?
— Да, это был я, — не скрывая, ответил я.
— Молодец! — тут же радостно воскликнул Алекс. — Знал бы ты, как бесились высшие члены ордена, тебе бы это понравилось. За каждый провал Мдуру наказывал их мучительной болью, — с удовлетворением в голосе поведал мне Алекс.
Не знал о таких подробностях, но это и вправду не могло меня не радовать.
— Тебе известна цель, из-за которой Мдуру так хочет попасть в наши мир?
— Цель? Нет, об этом мне неизвестно. Наверное, об этом знает только глава ордена, которого все называют Тысячеликим.
— Тысячеликим? Почему?
— Не знаю, каким навыком он обладает, но каждый раз он приходит в новом воплощении. Это могут быть как мужчины, так и женщины разных возрастов. Судя по всему, он может перевоплощаться в кого угодно и обладает навыками тех, кого он копирует.
Узнав эту информацию, мои брови невольно поднялись вверх. Это и вправду сильная способность. С учётом навыков и подходящего снаряжения это может быть очень опасно. Расправиться с ним может быть сложнее, чем я изначально думал.
— Ты же Эвольвер I этапа?
— Да, но совсем недавно достиг этого уровня.
— А какой уровень достиг глава ордена?
— По слухам, неделю назад он уединился и не выйдет, пока не станет Эвольвером III этапа.
— Понятно, — ответил я.
Выходит, он на шаг впереди меня? Однако меня это не сильно напрягало, потому что я и сам практически в любой момент мог стать Эвольвером III этапа. Единственное, что мне оставалось, это желание сформировать Высококлассное или даже Высшее ядро Маны. Благодаря тому, что в нашем мире появилась мана, оно может быть более высококачественным, чем то, что формирует для себя глава Ордена Возрождения, от чего он, скорее всего, должен неслабо так беситься. Ведь он начал процесс становления Эвольвером III этапа за несколько дней до того, как в нашем мире начала появляться мана. А идти на попятную он явно не сможет, если процесс уже запущен его лучше не останавливать или это может дать очень негативный эффект на тело Игрока, из-за чего он даже может стать слабее, чем его подчинённые. Что судя по тому, что мне известно об Ордене Возрождения, может оказаться для него смертельно опасным, причем не от врагов ордена, а от самих его членов.
— Алекс, я вижу, что ты действовал под принуждением и вполне неплохой человек. Однако я не могу тебе полностью доверять, мне нужно средство контроля. Поэтому… Тебе придётся подписать этот Контракт, — сказал я, после чего в моей руке появился контракт, который я передал Алексу.
— Контракт? Я слышал о таких навыках. Мы используем нечто подобное для контроля за другими членами Ордена, — взял его в руки, он внимательно его прочитал и облегчённо выдохнул.
— Да, меня это полностью устраивает, — сказал он и подписал его, и нас с ним связали нити контракта, и он не мог меня предать, если, конечно, не найдёт способ избавиться от Контракта. Однако и на этот случай в пункте было, что они не должны пытаться это сделать. А если сделают, то его будет мучить мучительная боль, которая будет усиливаться с каждым мгновением. Не уверен, как конкретно этот пункт может сработать, но почему бы не попробовать?
После того, как он подписал Контракт мы с ним достаточно подробно обсудили то, что ему было известно об Ордене Возрождения.
* * *
— Ну что ж, думаю нам пора посетить лагерь ордена. Пока они ничего не заподозрили, — сказал я вставая с кресла.
— У тебя есть запасной комплект одежды? — немного подумав, спросил я Алекса.
— Да, конечно, есть. Сейчас достану, — тут же ответил он.
И воспользовался пространственным оборудованием в виде браслета на его правой руке, на столе напротив него появился плащ с капюшоном члена Ордена Возрождения. Который я тут же примерил на себя.
— Думаешь этого хватит, чтобы никто не заподозрил, что я чужак? — с небольшим недоверием в голосе, уточнил я у Алекса.
— Почти. Не хватает небольшой детали, — сказал он, после чего у него в руке появился красный перстень с жёлтым камнем в навершии. — Вот надень этот Кровавый перстень, и никто ни о чём не догадается, — сказал он и передал его мне.
Кровавый перстень используется для идентификации свой-чужой. Он значился в описании Системы. Никаких сложных рун и ничего подозрительного в нём не было, поэтому спокойно надел его на палец.
После чего мы с ним вышли из главной двери этого особняка и отправились в сторону базы Ордена Возрождения в этом городе. Идти до неё было не так уж и долго. На всю прогулку ушло не больше десяти минут. Со всеми встречающимися по пути зомби расправлялся Алекс, который уничтожил их достаточно необычным способом. Воздействуя на остатки крови внутри зомби, он просто взрывал им бошки, что выглядело достаточно эффектно и в то же время жутко.
— Достаточно интересный способ использования навыков из школы крови, — прокомментировал я, увиденное.
— Да, мне тоже нравится. Как мне часто говорили, у меня в этом талант, — с улыбкой, ответил мой новый подчинённый.
Базу Ордена Возрождения, мы увидели заранее. Вокруг неё можно было заметить бетонный забор, который, видимо, был возведён ещё до начала апокалипсиса. Только теперь на этом месте обосновался Орден Возрождения.
— Стой! Вы кто такие⁉ — нас тут же остановило несколько охранников, стоящих у главных ворот.
— Что⁉ Не узнал свой начальство? Тогда открой глаза шире! — тут же включился в роль взбалмошного члена ордена Алекс и продемонстрировал своё кольцо с камнем, подозрительно похожим на алмаз.
Подбежавший к главному входу базы член ордена, тут же остановился на месте и посмотрел на свой перстень, который отреагировал свечением.
Выражение его лица, тут же изменилось с высокомерного на подобострастное, когда его собственное кольцо среагировало на этот перстень и едва заметно засветилось.
— Простите, господин Алекс! Мы думали, вы прибудете на вертушках…
— По пути много чего случилось, пришлось изменить планы, — не вдаваясь подробностей, ответил Алекс и сказал:
— Глава базы на месте?
— Нет. Господин Райли всё ещё в городе и не успел вернуться. Мне ему сообщить?
Сделав недовольное лицо Алекс, сказал:
— Пусть поспешит назад, Ритуал ждать не может.
Ответил Алекс, после чего один из солдат сорвался с места и побежал в направлении, одноэтажного здания.
Другой же решил стать нашим гидом по местной базе.
— Куда бы хотели сначала отправиться? Может быть, в столовую?
— Нет, отведи нас сначала на склад. Раз уж я здесь, то заодно забери припасы, подготовленные для центрального штаба. Вы же успели их подготовить?
— Да, да, все готово! Можете не сомневаться! — поспешно ответил член ордена с заискивающей улыбкой.
— Прошу за мной, склад находится в том направлении, — сказал он.
И мы прошли вслед за ним вдоль нескольких зданий и отрядов членов ордена, которые не гнушалось использовать огнестрельное оружие, которое висело у них на поясе. По большей части это были пистолеты различных местных марок, а также автоматы Калашникова, которые можно было узнать без особых проблем.
Несколько раз продемонстрировав достаточный уровень допуска, мы прошли через несколько кордонов охраны и дошли до склада, который находился в самом настоящем банковском сейфе. Открыв ручку путем ввода пароля и прокручивания барабана, перед нами появилось банковское хранилище, где на столе лежало всего несколько предметов. Браслет, ожерелье и кольцо. Все остальные ячейки, были открыты и пусты.
Не сложно было догадаться, что это было пространственное оборудование, внутри которых и хранились все запасы.
Войдя в хранилище, Алекс взял каждый предмет в руки и, видимо, быстро их проверив, прокомментировал:
— Да, всё на месте, даже чуть больше.
Никого не стесняясь, Алекс положил все эти предметы себе в карман, и когда мы отправились в обратный путь, он так же быстро передал их мне. Заглянув в них, был немало удивлен: в одном из них лежала куча книг навыков разного цвета, в другой шкатулки сокровищ с яблоками здоровья и духовными грушами, в третьем же можно было заметить различные редкие материалы, которые можно было использовать для изготовления артефактов и в алхимии.
Оставшись довольно увиденным, я понял, что это и вправду неплохой улов.
— Не хотели бы вы отдохнуть с дороги?
— Нет, отведи нас на место проведения ритуала. Я хочу сам всё проверить и убедиться, чтобы ничто не пошло не так.
— Да-да, конечно. Прошу следовать за мной, — тут же ответил наш сопровождающий с вымученной улыбкой на лице, которую так и хотелось стереть с его лица.
Выбравшись наружи, мы отправились в центр этого лагеря. И, зайдя в самый обычный с виду склад, увидели грубую лестницу, ведущую вниз, которую, скорее всего, выкопали не так давно.
После спуска по лестнице, опять пришлось пройти через несколько кордонов охраны.
— Как у них здесь всё серьёзно, — с усмешкой, про себя отметил я.
Спустя несколько минут пути, мы оказались в просторной пещере, вырытой в скале. Посередине зала находился уже знакомая мне ритуальная площадка, только в этот раз зал был чистым. В клетках вокруг находились выжившие, которых поймали в городе или специально сюда привезли. По большей части это были женщины разных возрастов. При этом они были достаточно чистые, что было удивительно. Кроме страха и паники в их глазах, я не заметил следов издевательств над ними или насилия.
Видимо, увидев мой удивлённый взгляд, сопровождающий нас заместитель руководителя этого лагеря ответил:
— Мы даже пальцем боимся к ним притронуться. Начальство сказало, что они должны быть как можно более чистыми. Это улучшит показатели ритуала.
Алекс лишь скользнул глазами по жертвам, которые должны были подготовить к ритуалу, и сказал:
— Подготовлен ли аварийный барьер?
— Да. Наши мастера уже все подготовили, согласно инструкции. И мы сможем активировать его в любой момент.
— Неплохо. Дай мне код доступа.
— Но…
— Никаких но! Кто здесь главный, я или ты?
Стиснув зубы, он ответил:
— Конечно, вы господин Алекс. Вот контрольная пластина, — ответил он, и в его руке появилась пластина исписанная рунами, которую он передал Алексу.
Он был очень похож на диск, исписанный рунами, напоминающий пластину формации, которую мне дал Дзирт. Только с одной, единственной главной руной, начертанной по центру, которая, видимо и должна была активировать некий аварийный барьер.
— Хорошо, свободен. Не мешай моей подготовке, — высокомерно сказал Алекс и жестом, отослал заместителя командующего прочь.
— Да-да, господин, конечно, — сказал он и поклонившись, тут же отправился в сторону выхода из пещеры.
Убедившись, что нас никто не подслушивает, он посмотрел в мою сторону и хитро улыбнувшись, спросил:
— Как тебе моя актёрская игра? Правда не плохо?
— Неплохо, ты прирожденный лжец.
— Эй! Я не лжец! Это всё актёрская игра, — гордо, ответил мне Алекс.
— Ладно, давай лучше подготовим жаркую встречу для главы этого лагеря.
Далее, мы быстро обсудили план действий после того, как сюда прибудет группа членов Ордена Возрождения, которые должны были начать проведение ритуала. Обсудив некоторые важные моменты, я пододвинул одно из кресел, которые находились около стены, и, сев в него, стал терпеливо ждать прибытия тех, кто являлся моей целью для выполнения задания от гильдии искателей. У меня имелись их фотографии. Один из них, был как раз заместителем руководителя этого лагеря. Теперь просто нужно подождать, пока он не вернётся вместе с остальными.

Глава 446
Ловушка

Ждать пришлось не так уж и долго, не больше получаса. По нашему плану девушки, которые сидели в клетках, не подавали никаких криков или возгласов и молча забились в дальние края клеток, чтобы не отсвечивать.
За это время Алекс смог перенастроить защитную формацию. Первоначально активировавшись, она должна была помешать проникнуть внутрь барьера посторонним, но он изменил её настройку на обратный эффект. После её активации тем, кто находится внутри, будет, наоборот, сложно покинуть активированную формацию под названием Горная Формация. Возможно, именно поэтому она была сделана внутри искусственно выдолбленной пещеры.
Закончив с этим делом, он подошел ко мне, немного нервничая, и тихо поинтересовался:
— Что будем делать?
— Всё достаточно просто. Поначалу поприветствуй их, как делал это обычно. Не подавай никаких признаков, по которым они могли бы заподозрить неладное и не войти внутрь формации. Как только все окажутся внутри, воспользуйся моментом и активируй защитную формацию. Как только ты это сделаешь, я использую навык управления тьмой. Все вокруг заполнит созданная мною темнота. В этот момент ты должен будешь подать вид, что нас внезапно атакуют, и использовать свой коронный прием на членах их группы. Я также воспользуюсь твоей техникой. Ты говорил, что лишь недавно её разработал, и никто о ней не знает?
— Да, это полностью моя разработка! Моё умение использовать навык контроля крови, — с гордостью в голосе, ответил он мне.
— Отлично. После того, как мы с ними разберёмся, не забывай, что тебе нужно будет сделать вид, что ты еле вырвался из этой западни, и покинуть эту базу, отправившись обратно. Твоя цель найти центр Ордена Возрождения и передать мне информацию о них, а также о самых сильных членах Ордена Возрождения, их способности, навыки и прочее полезное на твой взгляд.
— Да, хорошо. Я буду всего лишь шпионом?
— Да.
— Фух! Это не сложно, — с облегчением в голосе, ответил мне Алекс.
— Ты думал, я буду использовать тебя как пушечное мясо?
— Если честно… То да, порядки в Ордене Возрождения достаточно суровы. Человеческая жизнь, там вообще ничего не стоит.
— Даже членов Ордена? — с любопытством поинтересовался я, не зная их внутренней кухни.
— Да, особенно членов Ордена. Чтобы заслужить право состоять в членах Ордена Возрождения, нужно совершить много зверских поступков. И мне тоже пришлось это сделать, — с печалью в голосе, поведал мне Алекс.
По его взгляду и ауре было видно, что он и вправду переживает из-за того, что сделал в прошлом. Решил немного подбодрить своего нового подчинённого и сказал:
— Не слишком переживай по этому поводу. В тот момент, ты был под контролем и не мог ясно мыслить. Даже если часть из того, что ты делал, немного отдавалось у тебя в душе, то ничего страшного. Ведь мы разумны и берем любые свои темные мысли под контроль, чтобы не совершать плохих поступков.
Сам удивился, как складно я выдал подбадривающую речь. Выслушав мои слова, взгляд Алекса немного прояснился, и он кивнул головой.
— Да, ты прав. Нечего думать о том, что произошло! Нужно смотреть в будущее. Если я удачно выполню выданное тобой задание, то в какой-то момент ты меня отпустишь. Правильно?
— Да, конечно. Более того… Если ты хорошо себя зарекомендуешь, я предложу тебе пожить на моей территории.
— У тебя есть своя территория?
— Да, есть.
— Как там обстановка? Как с едой? Как с развлечениями? Есть ли красивые девушки? — тут же начал задавать вопросы Алекс с взволнованным видом.
— Всё, что ты перечислил, есть и даже больше. Наша территория развивается. Проблем с продовольствием нет. Девушки, тем более свободные, также имеются. Но на территории Рассвета, мы не терпим никакого насилия в отношении женщин.
— Ты не подумай! Даже в мыслях не было.
Нашу беседу прервали шаги, донёсшиеся со стороны входа. Спустя несколько секунд в пещеру вошла процессия, состоящая из более чем десяти Игроков в кожаных плащах Ордена Возрождения, впереди всех шел глава этого лагеря. Он был одет в кожаный плащ красного цвета с вышитым на груди знаком Ордена Возрождения. Это был мужчина средних лет, блондин с хищным взглядом. Когда он, проходил мимо заключенных в клетках девушек, то кинул на них жадный хищный взгляд.
— Именно так и должен выглядеть взгляд развратника, который еле сдерживает себя от дальнейших действий. Типичный проходной злодей, — мысленно усмехнувшись про себя отметил я.
Увидев этот взгляд, девушка, на которую он смотрел, невольно вскрикнула и сказала:
— Не трогай меня! Нас нельзя трогать!
— Не волнуйся, я тебя не трону! Пока не трону! — с ухмылкой, сказал неизвестный.
Увидев это дело, Алекс решил вмешаться.
— Джек, смотрю, ты не избавился от своих старых привычек? Все такой же старый извращенец.
Услышав его слова, улыбка на лице Джека пропала. И он с хмурым взглядом посмотрел в сторону Алекса.
— Ты прибыл раньше назначенного времени.
— А что, я не могу прибыть раньше? Не помню, что должен отчитываться перед тобой, когда мне прибывать и помочь тебе в завершении ритуала. Главный Апостол требует результатов. Если не выйдет, то эта дорого нам обойдётся.
— Сам знаю. Камень Душ у тебя? — поинтересовался Джек у Алекса, перейдя на более серьезный тон.
Всем своим видом показывая, что несмотря на личную не приязнь, он знает, что важнее в данный момент.
— Да, конечно, готов использовать его в любой момент.
— Так начнём же ритуал призыва Великого Мдуру! — радостно провозгласил Джек и отправился в сторону алтаря, по пути приказав сопровождающим его Игрокам привести первые жертвы.
Именно этот момент Алекс выбрал для того, чтобы активировать защитную формацию, которая не вызвала особой реакции со стороны прибывших. К слову, Джек ощущался как Эвольвер, практически ставший Эвольвером II этапа, только неизвестно какой направленности. Судя по его достаточно хилому телосложению, это, скорее всего, он развивал первым дух или разум.
Как вообще развиваются эти фанатики? Думаю для такого быстрого развития, они используют разнообразные грязные способы.
В этот же момент, я мысленно активировал навык управления тьмой. И прямо в центре пещеры появился шар тьмы, который начал быстро разрастаться во все стороны, захлестнув всех присутствующих.
— Что это⁉ Вражеская атака! Всем приготовиться! — тут же вскричал Джек.
В его руках появилось несколько зазубренных кровавых кинжалов, когда он с опаской начал осматриваться по сторонам.

Этот момент использовал Алекс. Запомнив, где стояли цели, он тут же начал, использовать свой новый коронный приём. Ближайшие к нему два члена ордена схватились за сердце, другой за голову и захрипев, попадали на землю.
Другие Игроки начали активировать защитные навыки, но ничего не видели и не понимали, откуда именно исходит опасность. Опасность исходила не спереди, как они думал, а со спины. Естественно, мне все было прекрасно видно как создателю этой самой тьмы. Поэтому тут же начал также использовать навык контроля крови, чтобы остановить сердце своих противников.
Таким образом, всего за несколько секунд мы смогли избавиться больше, чем от половины группы. Другие же активировали защитные талисманы, и использовать фактор неожиданности для атаки с помощью навыка крови стало невозможно. Естественно, я пару раз попытался атаковать Джека, однако он без проблем справился с моими попытками.
Лишь яростно вскричал:
— Кто посмел⁈ Используйте защитные артефакты! Нужно покинуть барьер, чтобы запросить подкрепление!
Вскричал он и тут же побежал в обратный путь. По пути он оттолкнул нескольких членов Ордена Возрождения в разные стороны, при этом сделал это с такой силой, что у одного из них явно будет сотрясение мозга, а другой отлетел к стене и врезался в нее, медленно сползая на землю.
— Идиоты, не стойте у меня на пути! — вскричал он, после чего быстро добежал до барьера, попытался его покинуть, но не смог это сделать.
— Алекс, ты предал Орден! Только у тебя есть ключ формации. Как ты посмел⁈
— Что? О чем ты⁉ Я никого не передавал, не знаю, как это произошло. Меня самого атакуют, я ничего не вижу! — тут же начал открещиваться от обвинений Алекс, крича в сторону Джека.
— Я тебе не верю. Ты должен был что-то заметить. Ты прибыл раньше меня!
— Не знаю, кто меня атакует! Прекрати, и мы сможем договориться. Я дам тебе много монет выживания, навыков и женщин. Всё, что хочешь! — вскричал Джек.
Не увидев реакции на свои слова, Джек яростно вскричал:
— Я не умру здесь, как чёртов червь! КРОВАВОЕ УСИЛЕНИЕ!
После чего его тело начало резко увеличиваться в размере. Его до этого хилые руки словно стали обернуты в появившиеся словно из воздуха мышцы. Его фигура выросла до двух с половиной метров. На этом он не остановился. Он не продолжил бить барьер. А, к моему удивлению, выбрал самый правильный вариант. Он начал атаковать пол пещеры. При этом не только своими руками. Из его спины выросло несколько отростков, которые вначале напоминали толстые веревки, однако в какой-то момент на их кончиках превратились в самые настоящие кровавые лопаты, которыми он начал, вскапывать землю. Всего за несколько секунд, он умудрился опуститься на метр в землю, словно всю жизнь этим занимался.
Увидев это дело, решил, что пора действовать более активно и не позволить ему сбежать, поэтому использовав Психопортацию, оказался за его спиной и схватил его за шею. Для этого мне пришлось прорвать кровавый барьер, который рассыпался после моего сильного удара. На этом я не остановился. В моей руке появился арбалетный болт моего особого арбалета, на котором были начертаны руны, которые, видимо, могли блокировать навыки и способности. Или же это было свойство самого железа?
— Думаю, стоит изучить этот момент. Всё же это давало реально весомое преимущество, — мелькнула мысль у меня в голове.
Параллельные размышления, не мешали моим действия и я вонзил арбалетный болт в спину Джека, отчего он яростно вскричал и попытался атаковать меня с помощью своих лопат, которые быстро поменялись на лезвия. Но они успели они до меня добраться всего несколько сантиметров, как он утратил контроль над кровью и они просто упали на землю.
— Почему я не могу использовать свои навыки⁈ Что ты сделал⁈ — яростно и в тоже время со страхом, вскричал Джек.
Однако его трансформация в двухметрового бугая не пропала, видимо, это была его особая способность?
В моей правой руке появилась Сабля Гнева и я тут же нанес сильный удар по его правой руке. К моему удивлению, мой удар смог пробить только около полсантиметра мышц его тела.
Поняв, что мой удар не смог нанести ему существенного урона, Джек тут же радостно вскричал:
— Не знаю, кто ты, но пробить мое железное тело у тебя не выйдет! Сколько бы ты не старался!
С гордостью вскричал он, не забывая при этом пробивать себе проход вниз теперь уже с помощью своих ног. Излишки породы он убирал в своё пространственное оборудование.
Достаточно упорный соперник. Окажись мы в других обстоятельствах, или будь я слабее, с ним было бы сложно справиться. Однако я не растерялся, для пробы мысленно направил очки духа и выносливости, а также силу души на кромку лезвия своей сабли. К моему удивлению, у меня вышло это сделать, хоть и с достаточно большими потерями.
Как вы наверное уже догадались, я хотел попробовать, усилить режущие свойства своей сабли. На это меня натолкнуло использование Джеком своей крови, которые он также напитывал большим количеством Духа и Выносливости превратив её в нужный ему инструмент.
Размахнувшись, снова ударил в то же самое место, что и до этого. В этот раз меня встретил блок плечом, Джек каким-то образом, возможно услышав шум рассекаемого воздуха, пытался мне помешать. К слову, навык Контроля Гравитации на него также не сработал, при попытке его использовать вокруг него вспыхнула защита. Видимо, он уже сталкивался с подобной атакой? Или же среди их членов есть тот, кто обладает пространственными навыками и создал для них специальные защитные талисманы?
В этот раз удар моей сабли не был остановлен с помощью его твердой, как камень, плоти. И хоть и с трудом, но я отрезал его правую руку.
— Будь ты проклят! Как ты это сделал⁈ — в гневе вскричал Джек и попытался атаковать меня с помощью неизвестного навыка, выставив в мою сторону левую руку, из которой вырвалась струя жидкости зелёного цвета.
Не смотря на неожиданность, я всё же успел увернуться с помощью навыка Психопортации, мигнув моя фигуру появилась в нескольких метрах от моего противника. Посмотрев в то самое место, где я только что находился, я увидел, как земля начала растворяться. Видимо, я не ошибся, это и вправду была сильнейшая кислота, которая тут же начала проделывать огромную дыру в земле.
— Почему он, владея такой способностью, не использовал его раньше? — было, подумал я, когда неожиданно он тоже, видимо, об этом подумал и направил свою способность себе под ноги, начав быстро исчезать в земле.
На этом я решил, что пора с ним заканчивать. Да и мой противник уже начинал выдыхаться, это было видно по его более замедленной реакции и движениям. Вновь, использую Психопортацию, оказался сзади него и защелкнул ему на шее рабский ошейник. Однако то, что произошло дальше, изрядно меня удивило.
— Что⁉ Я не могу быть контролируемым с помощью рабского ошейника. Этому не быть! — вскричал он. — Вы сами меня вынудили! Я заберу вас всех вместе с собой!
После чего от его фигуры начала исходить нешуточная опасность. С помощью своего духовного зрения, я увидел, как в районе его сердца начала собираться энергия. Тут же быстро понял, что происходит.
Использовав несколько Психопортаций подряд, не забыл забрать с собой Алекса, который замешкался и не видел, что происходит.
— БУУУМ!
Спустя мгновение со стороны Джека раздался сильнейший взрыв, который даже смог повредить защитный барьер. По нему пошло несколько трещин. Его же тело разлетелось в разные стороны. Лишь отбежав на десяток метров, мне удалось избежать ударной волны, которая все же смогла меня задеть, но повреждений я не получил.
Невольно поразившись его решимости, когда он решил вместо сдачи покончить с собой и попытаться забрать с собой противника. Однако я не зря все эти годы читал различную фантастику и по первым признакам понял, что именно должно произойти. Однако его предыдущие действия не сильно вписывались в то, что он сделал в последний момент. Он явно очень сильно хотел жить и использовал для этого все доступные возможности. Но в момент, когда он мог сохранить себе жизнь и просто сдаться, он решил себя подорвать.
— Выглядит достаточно подозрительно! — подумал я и невольно посмотрел на остатки его тела, которые разлетелись в разные стороны.
Активировав Духовные Глаза, присмотрелся к ним, однако ничего странного не заметил. Это были самые обычные части тела. Всё равно мне казалось, что я что-то упускаю, поэтому тут же напитал свои глаза десятками пунктов Духа и Выносливости, но по-прежнему ничего подозрительного не видел.
Но когда я «кинул» в свои глаза по тридцать пунктов духа и выносливости, я неожиданно заметил, что в той самой отрезанной мною правой руке можно было заметить большое количество энергии, которое пряталась внутри. Осмотрев остальные части тела, которые были разбросаны по разным сторонам, не заметил ничего подобного.
Выходит, это был отвлекающий маневр, и он хотел спрятаться? Таким образом, он хотел избежать и пленения, и смерти с помощью какого-то своего навыка или способности. Всё же члены Ордена Возрождения и вправду живучие, как тараканы. Их крайне сложно убить. Особенно из-за того, что они поголовно используют навыки Школы Крови. И этот Джек не был исключением. Если бы я не заподозрил что-то неладное и просто ушёл, то, скорее всего, он смог бы возродиться из своей собственной оторванной руки.
Подойдя поближе, не подавая виду, использовал навык, который уже не раз себя зарекомендовал, а именно Пожирание, охватив ей со всех сторон. Видимо, поняв, что его раскрыли, из него тут же вылетела прозрачная фигура Джека, который тут же вскочил.
— Остановись! Я сдаюсь, ты выиграл! — со страхом в голосе, прокричал он.
Однако я не стал слушать его попытки договориться. У него был шанс. Раз уж он решил уйти красиво, то я позволю ему это сделать. Не останавливаясь, продолжил использовать свой навык Пожирания. Его рука быстро истаяла. В отчаянной попытке он попытался использовать какой-то навык атаки на разум, направив в сторону моей головы полупрозрачный шип. Однако, хоть это было неожиданно, но моя не так давно изученная техника Нерушимого Разума успешно её заблокировала. Лишь немного дрогнув в момент удара.
— Что? Как ты отразил мой убийственный прием⁈ — со страхом вскричал он. — Остановись! Мы сможем договориться!
Со страхом и ужасом кричал Джек. Однако я не слушал его и решил завершить начатое дело до конца. Спустя несколько секунд его призрачная фигура утратила своё временное вместилище и начала быстро таять в воздухе. Под его недовольные крики. Всё это время, внимательно наблюдал за его действиями. Вдруг у него есть ещё какой-то спасительный навык? Однако, на этот раз, он и вправду окончательно отправился в небытие. Разобраться с оставшимися членами ордена с помощью Алекса, заняло всего несколько минут. Можно было и быстрее, но я не хотел, чтобы запертые в клетках девушки пострадали от шальной атаки.
На этом битву можно было считать завершенной. Тьма всё так же окутывала место схватки, чтобы выжившие девушки, запертые в клетках, не могли раскрыть наш план после того, как их освободят. Я не был настолько жесток, чтобы расправиться с ними, заставив замолчать. Просто не видел в этом смысла.
Используя свою скорость, подобрался к Алексу и сказал:
— Воспользуйся вырытым им проходом и убежав, действуй по плану.
— Будет сделано! — сказал он, после чего тут же ринулся в указанном мною направлении, добравшись до вырытой Джеком дыры. Используя несколько мощных ударов кулаками, он оказался снаружи. И, вырвавшись, побежал в сторону выхода.
Далее по плану ему нужно было добраться до арки перехода и, воспользовавшись ею, напоследок взорвать зал телепортации, чтобы никто не мог им воспользоваться. Для пущей убедительности, он даже нанес себе несколько ранений с помощью кинжала, немного поморщившись при этом.
И хоть казалось, что прошло много времени, но на самом деле с момента схватки прошло всего несколько минут. Барьер также прекратил свою работу, когда я уничтожил один из узлов, о котором мне заранее рассказал Алекс. Для этого надо было всего лишь сломать часть пола, что я без проблем и сделал, отчего барьер тут же пропал.
Не теряя времени, также покинул место проведения ритуала, не забыв вскрыть клетки, освободив девушек.
Как только я оказался снаружи, то услышал со стороны входа, откуда мы совсем недавно прибыли с Алексом, звуки схватки. Посмотрев в ту сторону, увидел, что это была та самая группа игроков, которые до этого нападали на порталы, в которые летел Алекс.
— Вперед, братья! Мы освободим заложников и уничтожим членов этого проклятого Ордена Возрождения! — кричали они.
— Умри! Ледяная стрела! Огненный шар! Вакуумный взрыв! — кричали игроки, разбираясь с охраной на воротах лагеря.
В этот же самый момент взорвался портальный зал. Поняв, что Алекс справился со своей задачей, не показываясь им на глаза, использовал магический доспех и, дойдя до укромного места, взлетел вверх и отправился в сторону известной мне арки перехода в жилом районе.
По пути я достал свой жетон члена Гильдии Искателей, мысленным усилием активировал интерфейс и во вкладке миссий поставил отметку «Выполнено» на взятое мною задание. В качестве доказательства, я не забыл прикрепить несколько иллюзорных изображений почивших членов Ордена Возрождения, которые и являлись моими целями.
— Думаю, заказчик будет доволен свершившейся местью! — мысленно ухмыльнулся я.
Добравшись до арки перехода, внес несколько изменений в её работу и успешно вернулся на свою территорию. После моего ухода арка перехода перестала работать, последние использованные координаты были стёрты из неё благодаря моему вмешательству с помощью навыка Трансмутации.

Глава 447
Пробуждение

После короткого и комфортного путешествия в пространственном туннеле, которое продлилось несколько минут, прошёл сквозь полупрозрачную плёнку и оказался на подземной парковке своего небоскрёба. Невольно прислушался, но не услышал никаких подозрительных шумов, которые бы раздавались сверху, а значит, на моей территории всё было в порядке. Да и судя по тому, что Байбл также не ждал моего появления, можно было выдохнуть.
Подключив свои Духовные Глаза, осмотрелся и, воспользовавшись правами Лорда Территории, перенаправил на арки перехода дополнительную энергию маны. Теперь воспользоваться ими без моего разрешения, будет почти невозможно. В какой-то момент неожиданно ощутил, как недалеко от меня появился сильный источник энергии, которая отдавала сильной жизненной энергией.
— Посмотрев в ту сторону, понял, что, видимо, спящая красавица наконец начала пробуждаться от долгого сна? — молча рванул в ту сторону.
Спустя несколько секунд уже стоял напротив корней Древа Маны. Почувствовав моё присутствие, они начали медленно расходиться в разные стороны. Пройдя через открытый для меня проход, оказался рядом с Древом Маны и с местом, где Таня заснула, начав своё развитие во сне. В данный момент, она всё так же лежала на мягком ложе, выложенном из мягкого зелёного мха, только вся её фигура светилась приятным изумрудным светом, который впитывался в её тело.
Подойдя поближе, ощутил мыслеобразы, которые отправляло мне Древо Маны, прося не вмешиваться и не мешать Тане поглощать изумрудную энергию. Тут же ответил волной мыслеобразов, что, мол, да, я её не побеспокою до окончания трансформации. В данный момент уровень девушки равнялся только 30-му, а когда энергия зелёного цвета впиталась в её тело, её уровень начал расти.
…31, 32, 33.
В конечном итоге, хоть и с некоторым трудом, её уровень достиг 39-го перевалил и хоть и с трудом, но стал 40-м, после чего набор уровней прекратился.
На этом дело не закончилось.
— Судя по ощущениям… Она не только стала Эвольверов во сне, но и почти достигла силы Эвольвера II этапа⁉
Как только последние клочки изумрудной энергии впитались в её тело, она преодолела некий барьер и стала полноценным Эвольвером II этапа, чем успешно опередила меня самого. Судя по тому, что видели мои глаза, в районе её сердца образовалось изумрудное Ядро Маны, которое, судя по всему, идеально ей подходило, как Природному Магу.
— Интересно, к какому классу его можно отнести? Понятно, что как минимум к высокому, но и там есть весомые различия.
Даже так, оно открывало перед Таней, большой потенциал для её будущего развития.
Судя по тому, что видели мои улучшенные глаза в самом начале, она развила свой Разум, после чего Душу или энергетику тела, став Эвольвером II этапа, видимо, чтобы пойти дальше ей останется только развить своё Физическое тело, которое станет для неё финальным препятствием.
Если конечно, она не ошиблась в порядке становления Эвольвером, то ей будет достаточно легко стать Эвольвером III этапа, если у неё будет достаточно ресурсов, ведь потребности Физического тела, можно было покрыть вливанием редких ресурсов в организм. Также, думаю, ей поможет платформа Эволюции и артефакт от Дзирта, который мог изменять клетки тела по заданным параметрам, что в своё время значительно ускорило мою эволюцию в Эвольвера I этапа.
Тем временем Таня открыла свои глаза, которые изменили свой цвет. Её оттенок глаз изменился на изумрудный с красивым оттенком. Как только она открыла глаза, они даже немного светились. Однако свечение достаточно быстро сошло на нет. В её глазах появилось осмысление. Недоумённо осмотревшись по сторонам, она пожала плечами и в первую очередь как следует потянулась, прогнувшись в спине.
— Ух! Как же я хорошо выспалась!
— С пробуждением, спящая красавица, — тем временем решил обозначить своё присутствие, находясь за её спиной.
— Ой! Кто здесь⁉ — невольно вскрикнула Таня, но видимо, узнав мой голос, ловко обернулась в мою сторону с улыбкой на лице. — А что ты здесь делаешь? — присела она.
— Мы же договорились, вместе пойти на ужин?
— Ужин уже давно прошёл, ты проспала несколько дней.
— Правда? Почему? — тут же вскочила девушка и невольно подскочила несколько метров вверх. С испуганным криком, она начала падать на землю, но я быстро её подхватил.
— Ого! Вот это я выдала! Я что, теперь могу так прыгать, как лягушка? тут же радостно засмеялась Таня.
— Где мой телефон? Что я пропустила?
Спохватилась она, и Древо Маны, видимо, почувствовала её желание, и из-под земли показался его корень, на котором лежал Танин телефон. Взяв его в руки, она невольно сильно его сжала, после чего он растрескался и распался на мелкие частицы.
При этом никакого ранения она не получила, хоть и невольно вскрикнула от неожиданности.
— Таня, успокойся. Постарайся ничего не трогать и резко не двигаться. Тебе нужно привыкнуть к своей увеличенной силе. Чтобы понять, что с тобой произошло, ты можешь вызвать свой статус и посмотреть на свои характеристики.
— Правда? Статус! — вслух произнесла Таня.
И судя по тому, как начали бегать её глаза, перед ней появился иллюзорный экран интерфейса, видимый только ей.
— Мой уровень сороковой! — в шоке воскликнула она. — А это что? Я Эвольвер II этапа? Кто такие Эвольверы? Ладно, думаю, лишним не будет. О, мои характеристики тоже выросли. И даже появились новые навыки! Прикосновение жизни. Что это? Ускорение роста. Так я смогу легче заботиться о наших посевах и ускорить их рост. Довольно практично, — радостно воскликнула Таня. — Ой! У меня появился новый талант — Дар Природы, который улучшает моё понимание растений и общение с ними, а также с животными, — вслух прокомментировала Таня увиденное.
Слушая перечисление её новых навыков и способностей, которые словно появились из воздуха, конечно это было не совсем так они были получены благодаря Древу Маны и стечением обстоятельств. Невольно проникся белой завистью, вспоминая те усилия, которые мне пришлось приложить для того, чтобы стать тем, кем я являюсь на данный момент. Таня же всего лишь крепко поспала и, выспавшись, проснулась Эвольвером II этапа! Если бы другие лорды территории или те, кто развивался как Игрок, узнали о способе и скорости её развития, то обзавидовались бы со страшной силой. Я же был рад за свою девушку. Чем сильнее она была, тем легче мне будет покидать свою территорию для решения каких-либо проблем или короткого путешествия для поиска пространственных зон и роста своих характеристик.
* * *
Следующие несколько часов под моим чутким руководством Таня привыкала к своей возросшей силе. И достаточно быстро взяла их под свой контроль.
Теперь не подпрыгивая на несколько метров при каждом шаге или попытке встать. Вот с тонким контролем ей потребуется больше времени, чтобы привыкнуть и не ломать, внезапно ставшие хрупкими вещицы. Воспользовался небольшой паузой, пока она делала глубокий вдох, чтобы продолжить свои восторги.

— Тань, скажи, ты стала Эвольвером II этапа и сформировала ядро маны?
— Что? А да, но я сформировала не ядро, а изумрудное сердце маны. Оно даёт… Возможность накапливать большое количество маны и энергии природы или же жизни, которую можно получить от растений.
— Выходит, у неё гибридное сердце маны? Звучит вполне неплохо! — мысленно присвистнул я. — Ты не знаешь, как тебе удалось, так быстро пройти эволюцию Эвольвера II этапа? — на всякий случай, поинтересовался у неё я.
— Да, я сразу знаю ответ. Мне помогло Древо Маны. Оно напитало меня какой-то особой энергией. Погоди, я у него спрошу, есть ли у него ещё? — тут же нашлась девушка и, побежав к Древу Маны, приложила к нему ладонь своей левой руки, которая спустя мгновение, засветилась зелёным сиянием.
Спустя некоторое время общения с Древом Маны его ствол невольно задрожал, после чего древесина примерно в центре Древа разошлась в разные стороны, и на свет показалось несколько фруктов, которые виднелись в его глубине. Это были плоды размер с небольшое яблоко, кожура которых была изумрудного оттенка и от них исходила крайне сильная жизненная энергия. Судя по тому, что я видел, изначально их было три, но сейчас осталось всего два.
Поговорив с деревом, Таня сорвала два последних фрукта и древо маны вернулось в прошлое состояние, словно прохода внутрь, который только что был, не было и в помине.
— Магия. Не иначе, — мысленно отметил я.
— Древо Маны говорит, что оно напитало меня энергией из этого фрукта и специально вырастило ещё несколько. Специально для тебя.
— Правда? Как любезно с его стороны. Спасибо, Древо, — вслух сказал я и отправил доброжелательный мыслеобраз в сторону Древа Маны.
Получив мой мыслеобраз, Древо Маны немного затряслось, словно в одобрение и довольстве от полученной похвалы. Взяв в руки один из фруктов, тот же запросил информацию от Системы.
[Древесное Сердце. Качество: Эпическое. Плод, полученный от Древа Маны, при употреблении позволяет преодолеть пределы биологического вида и сформировать ядро маны более высокого класса. При создания ядра маны, оно будет минимум высококлассным]
Увидев его описание, мои брови невольно взлетели вверх. Этот плод был очень полезен для меня на данном этапе. А так как было две штуки, то второй можно было продать или выдать кому-то в качестве награды. Недолго думая, прижал к себе Таню и жарко её поцеловал.
— Это и вправду отличный подарок! Спасибо.
— Я рада, что тебе это поможет! Это всё заслуга Древа Маны. И благодаря тому, что наши люди о нём заботились и удобряли.
Должен сказать, что в этот момент я уже по-другому смотрел на Древо Маны и невольно поинтересовался, как быстро оно сможет вырастить следующий фрукт.
— Подожди, я у него уточню, — тут же откликнулась девушка. Положив руку на Древо Маны, она прикрыла глаза и спустя минуту сказала:
— На формирование ещё одного Древесного Сердца при текущей ситуации уйдёт не меньше двух месяцев. При увеличенной подпитки, срок можно сократить до месяца. Может, даже быстрее, если я буду помогать.
— Два месяца. Или же месяц при увеличенном питании? Не так уж и долго, — мысленно отметил я. — Однако сделать на этом бизнес будет достаточно сложно.
— Что конкретно нужно для того, чтобы ускорить развитие Древесного Сердца? — уточнил у Тани.
— Ему требуется много энергии. Подобно тому, что он получает от… Трупов зомби. И той, что недавно появилась в нашем мире.
— Ты про ману?
— Да. Но в воздухе её не так уж много… И большую часть уходит на развитие самого Древа Маны.
— Тогда может вот этот камень подойдёт? — спросил я, и в моей руке появился небольшой кристалл маны.
Как только он появился в моей руке, Древо Маны достаточно быстро среагировало и немного затряслось.
— Да, Древо Маны говорит, что этот камень будет ему крайне полезен.
— Сколько подобных камней требуется, чтобы он как можно быстрее сформировал новое Древесное Сердце?
— Древо сообщило мне, что около 100 камней будет достаточно, но на их поглощение уйдёт не меньше нескольких недель.
100 камней? Не так уж и много за подобный высококлассный ресурс. Однако, чтобы их получить, мне придётся… Словно робот, используя кровавую трансформацию, преобразовывая кровавые камни в кристаллы маны. Стоп, погоди! А что, если попробовать другой вариант?
Тут же в моей руке появился один из кристаллов крови. Увидев его, Древо Маны также подало реакцию. Конечно, не такую бурную, как к кристаллам маны.
— Этот кристалл тоже подойдёт. Их потребуется около 150–200. По времени примерно то же самое, — тут же ответила Таня, не дожидаясь моего вопроса.
Услышав, что это может сработать, я невольно выдохнул, вспомнив, что запасы кровавых камней в шахте у вампиров имелся большой запас. Используя даже не большую их часть, позволит мне через несколько недель получить новое Древесное Сердце.
— Отлично. Чуть позже я распоряжусь, чтобы Древу Маны доставили кровавые камни. Пусть оно усердно трудится, создавая Древесные Сердца, это будет крайне полезно для развития нашей территории Рассвета.
Пообщавшись с Древом Маны, Таня довольно кивнула головой и погладив кору дерева, пошла в мою сторону.
— Древо Маны постарается сделать это как можно быстрее. Это также будет полезно для его развития.
Ещё немного с ней поговорив и договорившись встретится вечером для совместного ужина, мы разошлись по своим делам. Таня отправилась на подземную ферму, чтобы проверить свои грядки. Я же, недолго думая, отправился в свой рабочий кабинет. По пути у меня в голове мелькнул неплохой вариант, который я хотел попробовать. Оказавшись на верхнем этаже, перебросился парой слов с Викторией и пройдя к себе, уселся в своё удобное кресло.
Достав из пространственного кольца Древесное Сердце, положил его на стол, а сверху него ладонь правой руки, и мысленно активировал один из своих навыков:
— Трансмутация!
Однако, к моему удивлению, аналог навыка Копирования, которое я уже в каком-то роде освоил, не сработал. Судя по всему, не хватало именно развития навыка, он был всего лишь третьего уровня.
Мысленно запросил свою статистику и увидел, что у меня было около 10 очков для развития навыков, которые, недолго думая, решил вложить в этот навык. Другие мои навыки можно будет развить покупкой соответствующих книг навыков или же при их усердном использовании. А вот навыка Трансмутации за всё время мне ни разу не попадались. Вложив 2 очка, навык стал 4 уровня, вновь попытался активировать его, но снова ничего не вышло. Невольно нахмурив брови, вложил ещё три очка, и навык стал пятого уровня. В этот раз были небольшие изменения. Навык был готов начать работу, но ему не хватало самой малости Видимо, для того, чтобы скопировать реально высококачественный объект, навык должен был быть более высокого уровня.
Стиснув зубы, вложил 4 очка, и навык Трансмутации достиг 6 уровня, став одним из немногих навыков подобного уровня. В этот момент в моём сознании руна, отвечающая за навык Трансмутации, начала волну сложных изменений, становясь сложнее и в то же время проще. Завороженный наблюдал за этим процессом. Теперь мне это давалось достаточно легко. В какой-то момент, я даже начал запоминать эту руну. После того, как процесс закончился, я понял, что при должном усердии и практики, возможно, смогу нарисовать её на клочке бумаги, тем самым создав талисман Трансмутации?
Возможно, именно таким образом создавались талисманы. Нужно было спроецировать руну навыка на физический объект, конечно там должны были быть свои нюансы.
Но сейчас было не до экспериментов, поэтому я вновь активировал навык Трансмутации. В этот раз навык начал работать. И на моей правой руке начал формироваться новый плод, Древесного Сердца. Процесс был достаточно долгим, но и я особо никуда не спешил. Полностью погрузившись в процесс.
* * *
Спустя несколько часов, пяти выпитых зелий восстановления и десятка съеденных десяток Духовных Груш, мне наконец удалось завершить Трансмутацию, создав копию Древесного Сердца.
С замиранием сердца, запросил информацию у Системы и понял, что, хоть и удачно его скопировал, однако его свойства, были хуже, чем у оригинала.
[Древесное Сердце. Качество: Редкое. Копия плода, полученного от Древа Маны, при употреблении позволяет преодолеть пределы биологического вида и сформировать ядро маны более высокого класса. При создания Ядра Маны, оно будет минимум отличного качества]
И хоть ослабление было достаточно существенным, но и так оно имело достаточную ценность, как ресурс необходимый для создания Ядра Маны, именно копию можно будет продавать другим Лордам Территорий моего мира или же в Тени Мириады Миров. На его создание у меня ушло около 20 кристаллов маны среднего качества.
— Интересно, за сколько я смогу продать подобное Древесное Сердце? Надеюсь, мои усилия не были потрачены зря?
Убрав оба сердца в пространственное кольцо, быстро проверил личные сообщения на форуме Сверхов. Не заметив ничего для себя интересного, решил отправиться в главную деревню новичков, чтобы завершить задание Гильдии Искателей, получить свою награду и после ужина в кругу друзей и товарищей.
Вновь отправиться в Тень Мириады Миров, чтобы посетить Теневую Арену и по возможности узнать, можно ли там пройти эволюцию Эвольвера II этапа. C целью воспользоваться разницей во времени с моим миром. Спустившись вниз, вновь проделал нехитрую процедуру «обезманивания» рядом с нужно мне Аркой Перехода, ввёл нужные рунные координаты и дождавшись её активации, вновь отправился в путь.

Глава 448
Скрытые таланты

В этот раз, как и в предыдущие свои путешествия с помощью Арки Перехода или Платформ, я внимательно наблюдал как за самим световым туннелем по которому и шло перемещение, так и за тем, что происходило по другую его сторону. Ведь там не была просто пустота, как могло бы показаться. В какие-то моменты, я явно проносился под чем-то, очень большим и очень надеюсь, что не живым. Судя потому, что мне был известно, перемещение с помощью Арок Перехода проходило через своего рода другой слой реальности, если упрощённо. На данный момент, у меня не было информации, что подобное перемещение может быть опасно для Игроков, конечно если не считать «пространственного давления» которое оказывало определённое воздействие на физическое тело Игрока. Спустя несколько минут пути и размышлений на эту тему, я ощутил как моё тело изменило своё состояние и я оказался на платформе перехода. В этот раз я специально отправился именно сюда, так было ближе до Гильдии Искателей.
Первым, что меня встретило был непривычный шум от большого количества Игроков, активно использовавших Платформы Перехода: одни прибывали, другие покидали Главную Деревню Новичков. Со стороны могло показаться, что это самый обычный город, точнее центр города в час пик. Разница была лишь в том, что многие Игроки, добирающиеся сюда, носили не обычную повседневную одежду, а одежду с элементами Системного снаряжения: будь то доспехи на крепких с виду мужчинах, элегантные посохи в руках девушек или магические шляпы, дающие различные эффекты. Кто-то даже ходил в мантиях. Один Игрок и вовсе был практически голым, лишь в одной набедренной повязке. В данный момент, он сидел в углу площади и, судя по его закрытым глазам и спокойному дыханию… Медитировал? Необычно, но летающие сверху Айлары не обращали на него внимания, а значит, он не нарушал никаких правил. Иначе его бы давно отсюда выгнали.
Не став обращать на него внимания, пошёл в нужном в восточную часть деревни, где находилась Гильдии Искателей. Однако мои ноги словно сами вывели меня на Торговую Площадь, где Игроки могли свободно торговать и обмениваться друг с другом предметами и ресурсами. Это был своего рода стихийный рынок, который после моего последнего посещения разросся примерно в два-три раза. Открытых палаток с вещами и системным снаряжением стало значительно больше. Продавцы активно зазывали покупателей, другие же делали серьёзный вид, выставляя несколько ценных лотов, чтобы привлечь внимание желающих найти что-то ценное Игроков. Обе тактики вполне работали, и около нескольких таких хитрых продавцах стояло множество людей. Пользуясь ажиотажем, представители различных объединений, стихийно сформировавшихся после начала зомби-апокалипсиса, начали активно привлекать к себе перспективных игроков.
— Гильдия «Бешеные Псы» ищет в команду сильных Игроков! Если вы специализируетесь на физическом усилении, то вам к нам, в «Бешеные псы»! — активно зазывал татуированный накачанный мужик в кожаной безрукавке. При этом он был достаточно высокого уровня — тридцать второго. Некоторые Игроки его игнорировали, другие же, заинтересовавшись, подходили и общались об условиях.
— Гильдии «Ангельский Свет» нужны маги, специализирующиеся на лечении! Мы оказываем поддержку группировкам для покорения пространственных зон!
— Нужен танк! Есть тут танк⁈ Который может выдержать удар рейд-босса 30-го уровня? Награда обсуждается!
— Новинка! Подходите, разбирайте, пока ещё есть! Магическое снаряжение, первое на рынке! Кто первый пришёл, тот первым обслужен!
Моё внимание привлёк голос одного из продавцов, раздавшийся справа. Посмотрев в ту сторону, увидел самую обычную торговую палатку. Однако людей рядом с ней было гораздо больше, чем у остальных. Более двадцати человек разглядывали товары, выставленные продавцом. Подойдя поближе, невольно заинтересовался, чем же он торгует. Магические вещи? Почему не просто системное снаряжение? Вглядевшись, обратил внимание на кожаные сапоги, лежавшие на прилавке. По ним было видно, что они исписаны рунами. Тут же запросил информацию у Системы.

[Кожаные сапоги. Проворства. Качество: Магическое.
При ношении этих сапог Ловкость носителя увеличивается на 5 пунктов.]

Достаточно стандартное снаряжение, разве что теперь указывался не уровень, а его редкость. Активировав Духовное Зрение, мысленно напитал своих глаза Маной и добился того, чтобы под их описанием появилась дополнительная строка:
[Примечание:
Одна из частей комплекта Теневой Вора. При использовании классами Вор или Грабитель дарует пассивное умение Бесшумный шаг. Ловкость носителя будет увеличена на 20 пунктов]
С этим Примечанием эти сапоги и вправду давали магический эффект. Только чтобы его увидеть, требовалось иметь соответствующее улучшение Системы или навык Оценки приличного уровня.
— Обычное снаряжение, да ещё и за такие деньги⁉ Ты держишь нас всех за дураков⁉ — яростно возмутился Игрок в кожаной одежде. Шрам от правого виска до левого угла его рта придавала его лицу свирепый вид.
— Поверьте, они стоят своих денег! Одних материалов на их изготовление у меня ушло около тысячу монет выживания! Я беру сверху не так уж и много, — поспешно, начал оправдываться продавец.
Молодой парень поначалу был уверен в своей продукции, однако, столкнувшись с первыми негативными отзывами, невольно растерялся.
— Моё снаряжение второго уровня намного лучше! Они дают десять ловкости и обошлись мне всего в триста монет выживания. Ты обычный мошенник! — вновь крикнул потенциальный покупатель и, бросив на продавца презрительный взгляд, развернулся и ушёл.
Вслед за ним, проверив характеристики, ушли и другие Игроки, изначально заинтересовавшиеся магическим снаряжением. Не увидев в нём ничего особенного, они быстро потеряли интерес к лавке и отправились к соседним торговцам. Увидев это, парень побледнел. Ему хотелось их остановить, но что он мог сделать? Неужели со стороны могло показаться, что он и вправду мошенник?
Я же тем временем проверил ещё несколько предметов, которые он выложил на продажу. Все они были сделаны из кожи. Судя по эффектам, если приобрести весь комплект Теневого Вора, можно было получить скрытый навык Сокрытие в Тени. Мне удалось увидеть это только благодаря тому, что мои глаза видели больше, чем у остальных Игроков. Возможно, даже сам создатель комплекта, если им конечно, был этот молодой паренёк, не знал о таком бонусе? Подобный эффект был и вправду интересен! Получать навыки от снаряжения… звучало как неплохое вложение средств.
Подойдя ближе, без особой заинтересованности на лице поинтересовался:
— Сколько будет за весь кожаный комплект?
— Так вы заинтересовались⁉ Поверьте, вы не пожалеете! Эффект и вправду хорош. Не знаю почему, другие его не видят, — почесав затылок, ответил продавец.
— Не переживай так сильно. Не все способны увидеть хорошую вещь
— Возможно, вы правы.
— Так сколько за весь комплект?
— Семь… Нет, пяти тысяч монет будет достаточно! — тихо и с опаской ответил он и с волнением во взгляде посмотрел на меня.
Увидев его состояние, лишь мысленно покачал головой. Будь я жадным Игроком, желающим на нём нажиться, сейчас бы сбил цену до пары тысяч монет выживания, не дав ему заработать ни копейки. Или ему и вовсе пришлось бы работать в убыток, пытаясь отбить свои затраты получением репутации.
— Скидки мне не нужны, семь так семь, — сказал я и достав монету выживания нужного номинала, передал её обрадованному парню.
— Спасибо! Меня зовут Грейс! Поверьте, моё снаряжение и правда хорошее.
— Верю, верю. Как быстро ты можешь сделать ещё несколько комплектов? И делаешь ли ты другие, не только кожаные?
— Я могу создавать тканевые для магов и других магических классов. А также, если будут более ценные материалы, то и другие.
— Какой у тебя класс? — как бы между делом, поинтересовался я.
— Мой класс — Магический Ремесленник. Я могу создавать магические вещи с различными эффектами, — честно ответил, прямолинейный парень.
За время нашего короткого разговора я успел настроиться на его энергетику и поэтому прекрасно видел, что он говорил чистую правду. Довольно удобная способность, которую в будущем, стоит развивать, чтобы это давалось ещё легче и точнее. Эта способность уже не раз меня выручала, мысленно сделал себе пометку я.
Ещё немного поговорив с продавцом, пригласил его переехать на мою территорию. Талантливые Игроки, тем более редкие мастера мне не помешают. Однако, к моему удивлению, он хоть и вежливо, но наотрез отказался, сказав, что не может сейчас покинуть объединение Игроков, которые не раз ему помогали.
— Спасибо за ваше предложение, но я…
— Не переживай так. Если вдруг что-то изменится, можешь связаться со мной через форум Сверхов, — сказал я и мы обменялись контактной информацией.
— Я бы хотел получить несколько тканевых комплектов снаряжения для магов и других классов. Это возможно?
— Да, конечно! У меня уйдет на это примерно два дня… Вы же сможете подождать и внести небольшую предоплату? — осторожно поинтересовался у меня Грейс.
— По времени меня полностью устраивает, главное, не теряй качество. Что касается предоплаты… Вот держи, — сказал я и передал Грейсу монету выживания с 10000.
Увидев переданную ему сумму, глаза Грейса тут же удивлённо расширились:
— Большое вам спасибо! Я обязательно выполню ваш заказ в срок, но мне уже нужно возвращаться, — быстро ответил Грейс и свернув прилавок, помчался в сторону платформ перехода.
Сразу после оплаты, убрал прилавок и убежал? Хм… Со стороны, его действия и вправду могли показаться мошенническими. Всё же ему явно не хватало опыта ведения дел и это было видно. Усмехнувшись, отправился посмотреть на товары других Игроков. Вдруг попадётся, что-то ещё интересное?
К своему приятному удивлению, приобрёл несколько ингредиентов, нужных для изготовления Зелий Восстановления, а также материалы для изготовления артефактов — в частности, несколько кусков Медной руды. Оналага Орихалковой, запасы которой на моей базе постепенно пополнялись и вскоре будут пущены в дело. Цены для меня нынешнего… здесь были достаточно демократичны. Я даже почувствовал себя миллионером, случайно забредшим на местный рынок и удивляющимся низким ценникам, когда могу позволить себе практически всё.
Приобретя некоторые товары, отправился в сторону цели своего визита Гильдии Искателей. Уже подходя к штабу гильдии, услышал доносящийся из-за закрытых дверей изнутри шум. Точнее вполне узнаваемые звуки весёлого мордобоя, к которому члены гильдии периодически прибегали, чтобы решить споры или просто развлечься в ожидании новых заказов. Открывать дверь мне не пришлось: створка сама резко распахнулась, и из неё вылетело тело знакомого мне Игрока, которого я видел в прошлый раз. В момент, когда он пролетал мимо, наши взгляды невольно пересеклись, и он даже успел подмигнуть мне, после чего плюхнулся на землю и «потерял сознание».
При этом было видно, что он притворяется: уголки его губ слегка приподнялись. Не стал раскрывать его обман, лишь мысленно покачал головой и вошёл внутрь с головой окунувшись в гомон, во всю празднующих членов гильдии
Судя по крикам, кто-то успешно завершил опасное задание, и пошло-поехало!
Лавируя между ними, добрался до стойки администратора. За ней, как обычно, стояла Эли. Увидев мою фигуру появившуюся рядом с её стойкой, она мило улыбнулась.
— Ник, рада тебя видеть! Ты зашёл просто так или отчитаться о выполненном задании?
— И тебе привет, Эли. Второй вариант.
— Тогда подожди минутку. Я всё проверю и выдам твою награду.
— Хорошо, — согласился я.
Судя по движению её зрачков, прямо перед ней появился иллюзорный экран, видимый только ей. Проверив информацию и вбив мои данные, она довольно кивнула:
— Да, вижу, ты выполнил задание на устранение. Предоставленные доказательства убедили заказчика, он уже подтвердил выполнение. Всё правильно?
— Да, так и есть.
— Отлично, тогда я тоже заверяю. Сейчас выдам награду, хранившуюся у нас, — сказала она и сделала несколько жестов правой рукой.
В моём же пространственном кольце завибрировала членская карточка члена Гильдии Искателей. Мысленно вызвал её интерфейс и увидел, что взятое мной задание подтверждено, репутация с гильдией повышена, и теперь новые заказчики будут видеть, что я успешно закрыл один контракт. Довольно улыбнувшись.
Имя: Ник
Эвольвер II этапа.
Искатель: С класса.
Специализация: Отсутствует
Цена свободного найма: Отсутствует
Статус: Свободен.
Выполненное задание: 1.

С любопытством наблюдал за дальнейшими действиями девушки, которая с деловым видом нажала на несколько рун на столе. Со вспышкой белого света перед ней появилась небольшая чёрная коробка. Открыв её, она достала оттуда синюю книгу навыков и, убедившись, что это нужный предмет, передала его мне со словами.
— Проверь, всё ли в порядке.
Взяв книгу в руки, тут же запросил информацию у Системы.
[Книга навыка Психопортация. Пятый уровень. Позволяет телепортироваться в пределах 200 метров. Имеет короткое время перезарядки. На использование тратит Дух и Выносливость в объёме, необходимом для перемещения. Позволяет перемещаться, не видя конечной точки, при условии наличия свободного места для носителя]
Последнее примечание особенно радовало. Видимо, это была своего рода защита, не позволяющая телепортироваться в стену или скалу, пытаясь уклониться от атаки врага или рейд-босса и бесславно задохнуться в толще камня.
Инстинкты тела подсказывали сразу изучить книгу, однако мысленно себя сдержал, решив выучить книгу в более подходящем месте, где смогу сконцентрироваться и отследить изменения руны навыка в своём разуме. В будущем я планировал попробовать воплотить идею изготовления талисманов, проецируя на них руну Психопортации, как вполне себе спасительный козырь для боя, от которого ни один здравомыслящий Игрок не отказался бы.
Не знаю, насколько этот план был жизнеспособен, но возможность заработать дополнительные монеты выживания или теневые монеты, была совсем не лишней. В конце концов, чтобы получить нужное мне количество валюты Тени Мириада Миров, для приобретения тех же техник для своего развития, требовались просто астрономические суммы.
Неожиданно я ощутил, как пространство позади меня слегка искривилось, и с синей вспышкой на моё правое плечо опустилась мужская рука.
— О, Ник, давно не виделись! — раздался до боли знакомый голос.
Обернувшись, увидел улыбающегося Каина, с которым мы уже выполняли одно задание по зачистки Пространственной Зоны для Гильдии Искателей. Он был магом молнии, причём достаточно талантливым, и в тот раз рассказал мне о некоторых хитростях в работе Искателя, за что я был ему искренне благодарен.
— Каин! Я тоже рад тебя видеть, — сказал я и мы крепко пожали друг другу руки.
— Тоже только с задания? — спросил я.
— Да, только вернулся. Пришлось помочь подрастающему поколению моего клана набрать необходимый уровень для повышения класса, — как бы между делом ответил он. — О, кстати, я слышал, ты уже выполнил своё первое личное задание?
— Да, так и есть, — подтвердил я.
— Тогда это стоит отметить! — довольно улыбнулся Каин и в его правой руке появилась запотевшая бутылка с красным содержимым.
— Каин, ты же знаешь, что я не пью алкоголь… — хотел было отказаться я.
— Правда? Я тоже не пью! Ты думаешь, это алкогольный напиток? Нет, это эльфийский сок, доставшийся мне при выполнение одного из заданий, — усмехнулся он. — Да ладно, давай посидим немного. Отдыхать тоже нужно!
Немного подумав, не нашёл причин для отказа. Почему бы и не посидеть с хорошим знакомым? Попрощавшись с Эли, которую мы тоже пригласили, но она отказалась, сославшись на работу, мы прошли в спокойный уголок здания гильдии. Обычно, члены гильдии не трогали это место, потому, что именно там предпочитала обедать Лейна, искатель A класса, с которой шутки были плохи. В данный момент её не было, однако её столик оставался неприкосновенным и спокойным. Обо всём этом мне рассказал Каин, пока мы устраивались за соседним столиком.
Ловко, словно фокусник, он накрыл на стол и разлил содержимое бутылки по бокалам, и спросил:
— Так мне нужны подробности! Как прошло твоё первое задание? — с живым интересом, поинтересовался у меня Каин.
— Всё прошло достаточно неплохо…

Глава 449
Пропажа

В следующие несколько часов мы провели время за плодотворной беседой, Каин рассказал интересные случаи, происходившие с ним во время выполнения заданий от Гильдии Искателей. От его историй можно было словить истерический смех, при этом довольно часто именно он поступал немного нелепо, но Каин был не прочь посмеяться над самим собой, что выставляло его в лучшем свете. Я, в свою очередь, также поделился историей о своём последнем задании. К моему удивлению, Каин смог отлично меня понять.
— Выходит в твоём мире, тоже появлялись подобные мерзкие секты? — уточнил у него я.
— Да, и это происходит почти во всех мирах. Предатели появляются, соблазнившись обещаниями другой стороны. Эти глупцы не понимают, что их хотят использовать. Как только Вторженцы получат то, что хотят, и разграбят их планету, они будут низвергнуты, в лучшем случае, до уровня рабов и не получат никаких привилегий, влача жалкое существование, — с возмущением в голосе, поведал мне Каин.
Предполагаемый им курс развития событий вполне подходил под то, что происходило у нас. Видимо, это была рабочая тактика, которую использовали все, кому не лень? А если была рабочая тактика, то должно быть и противодействие.
— И как с этим бороться? — поинтересовался я у Каина с нескрываемым любопытством.
— Бороться? Достаточно легко! — к моему удивлению, уверенно ответил Каин.
— И как же?
Если честно, я ожидал, что он поведает мне какой-то секрет, однако его ответ был достаточно прост и эффективен.
— Нужно просто стать достаточно сильным и уничтожить их, пока они не добились своих целей.
— Так просто?
— Да, так просто. Пытаться вести с ними разумный диалог, совершенно бесполезно, переубеждать тоже. Выходит что? Правильно! Их остаётся только уничтожить.
Выглядящий обычно миролюбивым Каин открылся для меня с новой стороны. В этот момент он был похож на наследника клана, в котором, собственно, и являлся будучи одним из преемников. Было видно, что он также прошёл суровую школу подготовки своего клана.
— Понятно. В принципе, я так и планировал с ними поступить. Никакой пощады врагу!
— Никакой пощады врагу? За это можно выпить! — ухмыльнувшись предложил Каин.
Мы чокнулись стаканами и выпили очередную кружку и правду вкусного фруктового сока. Мне даже повезло: Я получил плюс один к Духу за распитие сока Утренней Зари, производства одного из миров, где обитали эльфы. Даже не хочу думать, сколько может стоить подобная бутылка.
В какой-то момент Каин отходил по делам в уборную, я отправил сообщение Дзирту с просьбой помочь обустроить место, из которого, мне будет удобнее посещать Тень Мириады Миров. Каждый раз мотаться в главную деревню новичков, заходить в лавку Дзирта и отправляться туда из его помещения, было не очень удобно. Дзирт ответил довольно быстро, в этом немалую роль сыграла разница во времени. В своём сообщении, он подробно написал, где хранится то, что мне нужно, и как это активировать. Также не забыл указать ценник, который был хоть и внушительным, но вполне мне по силам. Тут же дал своё согласие и он предоставил мне разрешение на доступ к своему складу, находящемуся в его магической башне-лавке.
Ещё немного пообщавшись с вернувшимся Каином и договорившись вместе отправиться на подходящее задании Гильдии Искателей, отправился в обратный путь. У меня были планы провести вечер со своей девушкой и родными, которые наверняка будут не против поужинать в семейном кругу. Выйдя из гильдии, направился к платформам перехода, которые находились ближе, чем мой магазин.
Даже спустя несколько часов Игроков на улице меньше не становилось. Все были заняты повышением уровней и получением классов. Многие делились информацией о пространственных зонах и собирались в группы для их зачистки. Примерно то же самое, но в более упорядоченном виде, происходило и в Тени Мириады Миров. Игроки из моего мира раньше были геймерами и прекрасно знали концепцию сборки команды, где должны присутствовать танки, атакующие и целители, что отлично переносилось и в реальность.
По пути зашёл в лавку Дзирта. В этот раз на меня никто не нападал, защитные барьеры, спокойно пропустили меня внутрь. Заглянув под стойку, где обычно сидел Дзирт, увидел обычный с виду деревянный ящик. Однако, открыв его, обнаружил внутри просторное помещение, окутанное серым туманом. Нужные мне предметы сами выплыли навстречу, и, подхватив их, убрал всё в своё пространственное кольцо. Закрыв ящик за собой, вернулся к платформам перехода и встав на свободную, активировав навык Трансмутации, заложил алгоритм действий после активации платформы.
Перед глазами мигнуло, и я вновь оказался в светлом туннеле.
* * *
Спустя некоторое время, вышел из Арки Перехода на своей территории.
Недолго думая, использовал свои права Лорда Территории и вновь заполнил пространство вокруг арки энергией маны, чтобы никто не мог воспользоваться Арками Перехода, без моего ведома. Единственное нужно будет дать некоторые права Лирою, чтобы ему было удобно ими пользоваться.
Достав телефон, чтобы убедиться, что всё в порядке и никто меня не искал, тут же увидел сообщение от Андрея:
Командир, кое-что произошло. Как будете на месте, наберите.
Судя по довольно спокойному тону, с проблемой, возникшей за время моего отсутствия, уже успешно разобрались? Что радовало.
Тут же нашёл контакт Андрея и нажал на вызов. После нескольких гудков из трубки раздался его голос:
— Командир, спасибо, что перезвонили. У нас тут случилось небольшое ЧП.
— Подробности, — коротко, бросил я.
— Час назад на нашу территорию проникло несколько неизвестных, которые пытались добраться до пространственной зоны. Но их обнаружили наши системы слежения.
— При попытке захвата, понимая что не смогут уйти, они использовали какой-то мгновенный яд, — коротко, ответил Андрей введя меня в курс дела.
Хм… Кто-то попытался проникнуть на мою территорию, когда меня не было. Совпадение? Не думаю.
— Где их тела? Надеюсь, их ещё не скормили Древу Маны?
— Конечно, нет. В данный момент находятся в нашем временном морге, рядом с нашим штабом охраны.
— Хорошо, скоро буду.
Отключив звонок, вздохнул и отправился в сторону лифтов. По пути, пройдя через пост охраны, перебросился с бойцами парой слов и, воспользовавшись лифтом, оказался на первом этаже. Увидев мою фигуру, жители территории приветствовали меня, однако не стали докучать лишними разговорами, понимая, что я могу быть занят решением проблем. Выйдя на улицу, направился прямо к штабу. Дойдя до него и вправду увидел небольшое пристроенное помещение, которого совсем недавно здесь не было. Видимо, это и был морг? О чём говорила соответствующая вывеска.
Открыв дверь, почувствовал прохладу которая ясно ощущалась в жаркий летний вечер, при этом температура помещения поддерживалась не электричеством, а, судя по всему, специальным охлаждающим рунным прибором. Видимо, это новая работа Лиары и её отела Артефактов.
— Надо будет не забыть похвалить её при случае, — сделал мысленную пометку я.
У входа в морг, меня встретил Андрей. Благодаря моим улучшенным глазам, мне было прекрасно видно, что внутри лежали тела погибших по разным причинам жителей территории и не только от насильственной смерти, зомби и монстров, но и от естественных причин, с которыми тоже приходилось разбираться, чтобы они не превратились в ходячих.
Пройдя вслед за Андреем, мы прошли в одно из помещений он указал на два тела, накрытых простынёй.
— Вот они.
Рядом стоял сотрудник бледнолицый мужчина в очках, чем-то напоминающий персонажа из одного просмотренного мною аниме. Однако первое впечатление оказалось обманчивым: он оказался неплохим специалистом. Под нашим внимательным взглядом, он осторожно открыл два тела и мы присмотрелись к телам. Это были двое мужчин среднего возраста и комплекции с самой заурядной внешностью. Увидев такого в толпе, сразу забудешь. Что, собственно, и требовалось для лазутчиков, пытающихся проникнуть на чужую территорию.
— Как они смогли практически добраться до охраняемой пространственной зоны? — тем временем, поинтересовался у Андрея.
— Мы просмотрели записи рабочих камер наблюдения. В какой-то момент, они просто появились на нашей територии.
— Телепортировались?
— Нет, они именно упали откуда-то сверху.
— Над нами пролетала какая-то техника? — приподняв правую бровь, уточнил я.
— Нет, всё было тихо. Возможно, они использовали призывных зверей? Или кто-то из них владел навыком полёта, после чего они перелетели на нашу территорию, — достаточно обоснованно предположил Андрей.
Если подумать, в его словах была доля истины. Однако, если целью этих лазутчиков действительно была пространственная зона, то почему они не долетели прямо до неё и упали раньше времени? Закончилась мана или выносливость на поддержание навыка? Сомнительно. Возможно, это было сделано специально, чтобы отвлечь наше внимание?
Задумавшись над этим вопросом, активировал Духовное Зрение и внимательно осмотрел тела. Сосредоточив внимание в первую очередь в области сердца, где и вправду увидел несколько тёмных пятен, словно прямо внутри не так давно, что-то загорелось. По этим признакам можно было сделать обоснованное предположение того, чьи именно это были диверсанты. По всем признакам, да и так подсказывала мне моя интуиция, это были члены Ордена Возрождения, о которых я только недавно вспоминал в разговоре с Каином.
Чёрт! Что ж, они никак не уймутся? Нет, с ними точно нужно полностью разобраться, как и советовал Каин. Их нападки на меня, моих людей и территорию уже изрядно меня достали. И хоть я успешно останавливал их раз за разом, в какой-то момент мне может банально не повезти, или меня не окажется на месте, и их диверсия удастся. Как, собственно, и произошло в данном случае. Возможно, они уже что-то сделали, но мы пока не знаем.
Немного подумав, использовал навык Пожирания и спустя несколько минут, полностью избавился от их тел. Вдруг в них содержалась скрытая опасность? Однако после подобной переработки от них ничего не осталось. Андрей и работник морга наблюдали за этим с потрясённым видом, но ничего не сказали, понимая, что у меня были причины поступить именно так.
— Пожалуй, я отправлюсь в сторону пространственной зоны для дополнительной проверки, — сказал я.
— Думаешь мы что-то упустили?
— Пока не уверен, но вполне возможно.
— Мне пойти с тобой? — тут же уточнил Андрей.
— Нет, не нужно.
Сорвавшись с места, помчался к месту расположения ресурсной пространственной зоны на моей территории. Добрался до неё за считанные секунды. В моей руке появился артефакт производства Дзирта, который я тут же активировал. Две синие молнии вырвались из рунного прибора и впились в поверхность зоны. Проверив её, она вывела передо мной результаты, где я нашёл подтверждение своей догадке:
[Пространственная зона: Земляная Гряда
Тип: Ресурсная
Опасность: F
Обитатели: Земляные Духи
Состояние: Заражение Бездной — 1 %
Рекомендация: Для увеличения добычи, рекомендуются использовать специальные инструменты]
Так они отправились сюда, чтобы заразить мою пространственную зону? Тем самым создав для моей территории скрытую опасность? Наивные! Видимо, они не вкурсе, что я уже решал подобную проблему, без особых сложностей. Однако, если не устранить её сразу, потом могут возникнуть серьёзные проблемы, вплоть до потерь среди Игроков, которые не ожидали бы подвоха. При посещении «обычно» безопасной пространственной зоны.
Подумав, мысленно открыл чат Лордов Земли и увидел активную переписку. Другие лорды как раз обсуждали, что на их территории тоже пытались проникнуть диверсанты, самоустранявшиеся при попытке захвата.
…[Повелитель]: Мои люди не успели их захватить. Они самоуничтожились.
[Сплетница]: У меня также. Судя по всему, это произошло у большинства из нас. Нападавшие преследовали конкретную цель?
[Убивака]: Эти сволочи положили пару моих ребят!
[Легион]: Кто на нас нацелился? Может, это опять Убивака, что-то сделал и вызвал гнев неизвестной организации?
Явно в шутку поинтересовался Легион.
[Убивака]: Я? Да я бы ничего такого не сделал! Ты до сих пор будешь вспоминать тот случай? Откуда я знал, что им нельзя раскрывать эту информацию. Может, это ты сделал?
Пока не начались взаимные упрёки, решил, что пора вмешаться:
[Кровавая Молния. Модератор]: Всех приветствую. На мою территорию также проникло несколько диверсантов и у меня есть информация о том, кто именно это затеял.
[Повелитель]: Приветствую, Кровавая Молния! Кто это сделал?
[Сплетница]: Круто! Недаром ты модератор!
[Убивака]: Отлично!
[Легион]: Кто эти ублюдки? Я разорву их на части.
[Кровавая Молния. Модератор]: С вероятностью 99 % это были члены Ордена Возрождения, проникшие с одной единственной целью.
[Повелитель]: Тебе даже известна их цель⁉
[Кровавая Молния. Модератор] Скорее всего, вы их засекли недалеко от ваших пространственных зон, если они есть на вашей территории?
Часть лордов, тут же ответила согласием, что подтвердило мою теорию.
[Кровавая Молния. Модератор]: После небольшой проверки я убедился, что они заразили мою пространственную зону заражением Бездны. При обычном запросе Системы, она это не определяет.
[Повелитель]: Наши зоны могут быть заражены, нужно немедленно с этим разобраться!
[Сплетница]: Но как узнать, заражена ли моя? Как это сделать? Эта работа навыка или артефакта? — тут же поинтересовалась девушка, которая отличалась быстрой реакцией и сразу задала серию точных вопросов.
[Легион]: Меня тоже это интересует.
Видя, как они разволновались, я само собой не стал скрывать источник. Вскоре предстояла битва с другим миром, и я совершенно не хотел возникновения проблем в этот период. Чем сильнее мы будем, тем лучше.
[Кровавая Молния. Модератор]: Вы можете приобрести артефакт под названием ПА-76 в лавке Таинственные Артефакты в главной деревне новичков. Владелец — тёмный эльф по имени Дзирт. Если скажете, что от меня, то получите небольшую скидку.
[Сплетница]: Спасибо! Немедленно туда отправлюсь и куплю, чтобы удостовериться, всё ли в порядке.
Другие Лорды также быстро отписались со словами благодарности и вышли из чата. Что ж, с этим вопросом разобрались. Но как мне зачистить эту зону? Отправиться самому?
Неожиданно ответ нашёл меня сам. Со стороны восточного входа, ко мне быстро приближалось несколько сильных аур. Посмотрев в ту сторону, увидел Райана и Дафну, которые выглядели крайне измученными, все в пыли видимо недавно, они пережили не лучшие времена.
— Привет, Ник. Давно не виделись! — первым поприветствовал меня Райан, подойдя поближе.
— Привет, красавчик. Скучал по нам? — хоть и с усталостью, но в весёлом расположении духа, поинтересовалась у меня сестра Райана.
— И вам привет, рад что с вами всё в порядке. Судя по вашему виду, вы пережили немалые испытания, раз только выбрались?
— И не говори, — тяжело вздохнув, ответил Райан. — Мы попали в ловушку в пространственной зоне и не могли выбраться, не пройдя испытания, которое оказалось загадкой!
— Вам потребовалось столько времени, чтобы разгадать её? — поинтересовался я.
Услышав мой вопрос, Дафна невольно скривилась:
— Поначалу мы и вправду пытались, но в какой-то момент поняли, что перебрать несколько десятков тысяч вариантов просто нереально. Там нужно было собрать сложный пазл, напоминавший структуру ДНК неведомого существа.
— Как же вы тогда выбрались?
— Всё просто. Райан разнёс всё к чертям, не выдержав очередной неудачи. Да, братец? — улыбнувшись, по-доброму поддела Дафна.
— Хоть это было и рискованно, но я просто не смог удержаться, да и запасы провизии уже подходили к концу. Кто ж знал, что мы попадём в такую опасную ситуацию?
— Оно того хоть стоило? Получили что-то ценное? — поинтересовался я.
— Да, мы и вправду кое-что получили для своего развития. Но и о тебе не забыли! — с гордостью ответила мне Дафна и протянула мне книгу фиолетового цвета.
Хм… Книга навыка? Выглядит необычно. Взяв её в руки, тут же запросил информацию у Системы:
[Рунный Чертёж: Магическая Кирка. Качество: Магическое. Особый эффект: Увеличивает скорость добычи ценной породы на 20 %.
Условия изучения, необходимо иметь один из перечисленных классов: Магический Ремесленник, Рунный Маг, Артефактор]
Увидев описание, невольно приподнял брови. Это действительно была неплохая вещь. Судя по описанию, она пригодится не только для добычи породы в нашей ресурсной пространственной зоне, но и для орихалковой руды, камней крови и, соответственно, увеличения прибыли от продажи кристаллов маны в будущем.
Посмотрев на ожидающую моей реакции Дафну, довольно кивнул:
— Это и вправду ценное приобретение. Молодцы. Что вы хотите за него?
— Да ничего не надо. Только… есть ли у тебя информация по поводу того, как стать Эвольвером II этапа? — с небывалой робостью, поинтересовалась у меня Дафна.
— Такая информация действительно у меня имеется. Чуть позже я подготовлю данные и передам их вам.
— Правда⁉ Спасибо! — тут же обрадовались брат с сестрой, прекрасно понимая ценность подобных сведений, которые в нашем мире получить было крайне непросто.
— К слову, раз уж вы здесь, поможете мне с небольшой проблемой?
— Да, конечно, с какой? — тут же согласился Райан.
— В нашей пространственной зоне появилось заражение Бездны. Нужно с этим разобраться, пока она не разрослась ещё больше. Справитесь?
— Это опасно?
— Заражение пока небольшое, но через пару часов с этим нужно будет справиться, — немного подумав, согласился я, видя их состояние.
— Да, конечно, без проблем. Мы берёмся за это! — ответила Дафна, смотрящая в сторону зоны. На мгновение, её засветились золотистым сиянием.
— Дафна, ты уверена? Может, сначала узнать больше информации? — шёпотом, спросил Райан у сестры.
— Поверь мне, брат, мы должны взяться за это задание.
— Хорошо, сестра, я тебе верю, — тут же ответил Райан, прекрасно зная о способностях сестры.
Ещё немного обсудив детали, мы отправились в сторону небоскрёба.
— Успели освоится в своих квартирах? — по пути поинтересовался я.
— Да, конечно. У нас отличный вид на пятнадцатом этаже. Ах! Я просто мечтаю о горячей ванне! — с предвкушением в голосе, ответила Дафна.
Добравшись до лифтов на первом этаже, мы расстались, разъехавшись по разным этажам.
Выйдя на нужном этаже, отправился в сторону зала ресторана. И осмотревшись заметил за своим привычным столом Таню вместе с моими родителями, которые о чём-то весело болтали, наслаждаясь изысканными блюдами от нашего шеф-повара.
Подойдя ближе, поинтересовался:
— Не помешаю вашей беседе?
— Конечно нет, сынок, садись! — улыбнулся отец, обернувшись.
— Какие глупости! Мы только тебя и ждали, — добавила мама.
Поцеловав Таню в щёку, сел на свободное место, и мы приступили к ужину, делясь друг с другом последними новостями.

Глава 450
Новый призыв

В течение следующих нескольких часов мы приятно провели время за беседой, незаметно сменив несколько блюд, которые приготовил наш шеф-повар. В какой-то момент я даже пригласил его вместе с командой помощников и официантов за наш стол, на что они нехотя согласились. И нас стало ещё больше.
— Николай, наконец-то нашлась возможность поблагодарить тебя за тот кристалл знаний по поварскому искусству, который ты мне передал. Он очень мне помог!
— Ты успешно его изучил? — поинтересовался я у Игоря, нашего шеф повара.
— Да. Некоторые способы готовки, буквально открыли мне глаза, это словно новый мир! — с жаром энтузиаста открывшим для себя нечто захватывающее, он продолжил:
— Как оказалось, моё представление о том, как можно готовить мясо или десерты, было слишком шаблонным. Если использовать для этого не только энергию пламени или холода, но также духовную энергию или ману, то пища станет гораздо вкуснее и питательнее.
— И даже получит особые эффекты. Наподобие бонусов к характеристикам? — заинтересовавшись, уточнил я.
— Да, вижу, ты уже сталкивался с подобным? До того как достичь высших ступеней техники Изысканной Кухни, мне ещё предстоит преодолеть небольшой порог. Но, как мне кажется, у меня есть к этому талант, — скромно закончил он и с удовольствием отпил из кружки, наполненной, судя по цвету, пивом. Причём на моих глазах, он уже выпил несколько подобных кружек.
— Удивлён, что я столько пью и не пьянею? — спросил он, заметив мой взгляд.
— Если честно, то немного.
— Благодаря полученным знаниям и нескольким экспериментам, мне удалось убрать из алкоголя негативные последствия для организма, сделав аналог безалкогольного пива, но сохранив приятное возбуждение при его употреблении.
Звучало достаточно интересно, но я всё же не стал пробовать. Однако другие члены нашего застолья заинтересовались и вовсю начали дегустировать пиво, восхваляя его вкус. Наблюдая за их реакцией, с усмешкой достал запотевшую бутылку с фруктовым соком эльфов, которую передал мне Дзирт. За немалую сумму.
— Если вам так понравилось пиво, то попробуйте вот это, — сказал я и разлил заинтересовавшимся по бокалу фруктового сока.
Отпив его, они тут же разразились восторженными возгласами, особенно женщины.
— Как вкусно! Я словно выпила нектар богов! Из каких фруктов это сделано? — с восхищением в голосе, воскликнула Таня.
— И вправду великолепно. На порядок лучше всех вин, что я пробовала, — распробовав вкус, добавила мама.
Далее беседа плавно перетекла на текущие дела. Отец поделился своими идеями по поводу укрепления нашей территории. Благодаря своему классу Архитектора, он не только успешно внедрил использование магов земли для возведения сооружений, а также плавно вплетал в защиту барьеры и прочие артефакты, производимые нашим отделом артефактов, а также массивы, купленные мной у Дзирта. Кроме того, в обороте находились интересные разработки, которые Игроки периодически находили в шкатулках сокровищ. Некоторые не сдавали выбитые ими шкатулки сокровищ при самостоятельной охоте в городе, имея на это полное право, и в азарте пытались получить больше, чем просто стандартные баллы. К их сожалению, это удавалось достаточно редко, однако всё же находились счастливчики, которым в итоге повезло вытянуть что-нибудь по-настоящему ценное.
Один такой Игрок, по словам отца, состоял в его строительной команде магов земли. Вытащив ценную книгу навыков которая ему не подходила, он успешно передал её на склад, получив за это десять тысяч очков вклада. На них он купил несколько атакующих и защитных навыков высокого уровня и, воспользовавшись нашей зоной для обучения, начал стремительно развиваться. Его успех, словно волна, заразил и остальных Игроков, наблюдавших за этим воочию.
Однако достаточно быстро многие обожглись и решили, что сдать шкатулку сокровищ за сто очков вклада гораздо выгоднее, чем получить духовное яблоко или грушу, стоившие десять и пять очков соответственно. А именно они выпадали чаще всего после вскрытия. Что, к слову, говорило о текущей стадии развития моего мира в рамках Системы. Награды сменятся на более ценные, но произойдёт это лишь тогда, когда увеличится общий уровень мертвецов.
К слову о ходящих, команде зачистки стало сложнее справляться с ордами зомби в городе. С появлением маны, они превратились в более сложные цели, так как начали пассивно впитывать ману из окружающего пространства. Их физические тела становились крепче, если речь шла о силовых типах, или быстрее, если о скоростных.
Узнав эту информацию, невольно перевёл взгляд в сторону города и на автомате активировал Духовные Глаза. Стены передо мной стали лишь иллюзией. Посмотрев на непривычно тёмные кварталы, увидел там огромное количество зомби. И хоть их периодически истребляли отряды зачистки, но их количество всё ещё оставалась внушительным и крайне опасным. Даже моя последняя крупная зачистка, хоть и не была каплей в море, но лишь ведром воды от их общего числа. Чтобы разобраться со всеми ними, потребуется привлечь значительные силы.
Конечно, нет худа без добра. Благодаря сражениям с нежитью Игроки на моей территории становились сильнее, получая не только уровни, но и бесценный боевой опыт. Возможно, в скором вызове на межмировую арену кто-то из них сможет представлять наш мир. Но, если честно, я рассчитывал справиться самостоятельно. Надеюсь, наши противники не смогут изменить условия Вызова с боёв один на один до трёх побед, где разрешалась замена участника, если тот не сможет продолжать бой или будет уничтожен. В таком случае меня одного будет более чем достаточно, чтобы разобраться со всеми. Конечно, для этого придётся подготовиться.
Спустя какое-то время ужин плавно подошёл к концу. Шеф-повар и его команда аккуратно отпросились и направились на кухню, захватив с собой использованную посуду. Так ловко, что этого почти никто не заметил.
— Профессионалы! — мысленно усмехнулся я, нисколько не принижая их статус и ту работу, что они выполняли на моей територии. В конце концов, все хотели вкусно поесть, и я в том числе. По словам отца желающих работать в нашем ресторане, было огромное количество. На одно место претендовало около двадцати человек. Однако не все могли пройти строгий отбор, да и не каждый решался взять класс, определяющий их будущее, вроде повара или смежных профессий.
Мы с Танькой, попрощавшись с оставшимися ещё посидеть родителями, отправились на свой этаж. Добравшись до квартиры, с облегчением закрыли за собой дверь, озорно переглянувшись плавно переместились сначала в душ, а после и в спальню.
* * *
Спустя некоторое время, лёжа на кровати, мы вместе посмотрели смешную комедию из прошлого о путешествии группы студентов. Один из них отправился на встречу с девушкой по переписке. Должен признать, юмор и правда был отличным, несмотря на то что я уже видел этот фильм несколько раз. Таня, собственно, тоже, но это не испортило нам удовольствия от совместного просмотра и чувства возвращения в «обычную» жизнь, которой у нас c ней просто не было по понятным причинам. После просмотра, в какой-то момент, мы просто обнялись и уснули.
* * *
Открыв глаза, почувствовал себя полностью отдохнувшим, как физически, так и душевно. Взгляд сам собой упал на настенные часы напротив кровати.
— Выходит, теперь мне достаточно всего полутора часов? — с усмешкой отметил про себя. Сон и вправду занимал меньше времени. При обычном развитии событий он отнимал куда больше часов, а с учётом задач и проблем, которые мне приходилось решать каждый день, чем меньше я спал, тем больше оставалось времени на решение этих вопросов, появляющиеся словно грибы после дождя.
Посмотрев по сторонам, не обнаружил рядом Таню. Судя по звукам, доносившимся из кухни, а также благодаря моим улучшенным органам чувств, я понял, что она что-то там готовит.
Одним плавным движением легко встал с кровати и не удержавшись по привычке, как следует потянулся, отчего громко хрустнули суставы по всему телу, немного размявшись отправился на кухню. Переступив порог, невольно замер и даже захотел протереть глаза, как в каком-нибудь комедийном фильме, от того, что увидел.
Посудите сами. На кухне, возле плиты, прямо из плитки пола вырос деревянный столик, за которым сидели две узнаваемые фигурки — Глути и Кью. В руках они держали маленькие деревянные вилки и ножики. С нетерпением и предвкушением во взгляде они смотрели в сторону главного действующего лица. А именно небольшого, сантиметров пятьдесят в высоту, зелёного пушистого создания, которое в данный момент готовило блинчики.
— Кью⁈ — нетерпеливо провозгласил Глути.
— Чиби-чиби! — ответило ему зелёное существо.
Включив духовное зрение, увидел, что в груди существа пульсирует сгусток зелёной энергии, наполняющий эту оболочку жизнью. За всем процессом с улыбкой наблюдала Таня, сидящая за кухонным столом с кружкой чая.
— Мальчики, не ссорьтесь! Чиби только учится готовить блинчики. Кью, твои угольки скоро будут готовы, прояви терпение, — сказала она обращаясь к моим питомцам с которым легко нашла общий язык.
На её слова, Чиби утвердительно кивнул. Потянувшись на небольшой деревянной стремянке, он дотянулся до растущего в самом обычном горшке растения, на котором достаточно плотной расположились продолговатые плоды, похожие на манго. Сорвав один такой, с помощью зажатого в другой руке ножа, он срезал его верхушку и аккуратно надавив на него вылил его содержимое на несколько сковородок.
После чего нечто похожее на зелёное тесто, при этом вкусно пахнущее начало жариться.
— Тань, кто это? — поинтересовался я, войдя на кухню, после того, как отошёл от необычной картины.
— Это? Это Чиби! Я призвала его с помощью своего навыка Призыва Духов и создания жизни. Правда он милый? — тут же подробно, ответила мне Таня. Явно гордясь проделанной работой.
— Он и вправду выглядите забавно. Неужели… Ты способна создавать жизнь?
— Не совсем. Чиби и так существовал, но на духовном плане, — несколько непонятно ответила она. — С моей помощью, он просто обрёл материальную оболочку.
— Ты можешь полностью его контролировать? — только уточнил я.
— Да, можешь не волноваться, мы заключили равноправный контракт. Он будет меня слушаться. Да и безобидный он, сам видишь.
Смерив фигурку Чиби внимательным взглядом, прислушался к своей интуиции и кивнул.
— Хорошо. А блинчики и вправду вкусные? — с улыбкой спросил я и посмотрел на тарелку с целой их горой. Таня съела лишь небольшую их часть.
— Да, они и правда чудесные. Этот сорт мы начали выращивать на нашей Подземной Ферме совсем недавно. Он заменяет целый ряд продуктов и очень похож на фруктовое тесто, богатое белком, — тут же пояснила Таня, не вдаваясь в излишние подробности, за что я был ей благодарен.
Однако результат и вправду вышел приличным. Заварив себе чаю, взял один из блинчиков и попробовал. По вкусу это и вправду напоминало фруктовое тесто с начинкой из сладкого манго и киви. Оригинальное сочетание, но мне понравилось. Я даже взял ещё пару штук, встретив жадный взгляд Глути. Заметив это, Таня лишь сказала:
— Глути! Не будь таким жадным. Ты уже съел пять блинчиков. Куда в тебя столько влезает? Ты же совсем маленький.
— Глу… — возмущённо фыркнул он и даже немного отвернулся от несправедливого, по его мнению, упрёка.
— Ладно, ладно, не обижайся. Чиби сделает тебе дополнительный блинчик.
— Глуу! — тут же, выкинув печаль, словно её и не было, радостно отозвался Глути.
По своей связи с ним я почувствовал, что он, словно подросток, начал немного хитрить. Хоть и несколько топорно, но выглядело это и правда забавно.
Позавтракав (хотя на часах было лишь три часа ночи), мы продолжили разговор. Таня сказала, что теперь ей требуется спать не больше часа, чтобы полностью выспаться, и она просто не может дальше валяться без дела. И даже немного обеспокоена этим.
— Не волнуйся, просто твой уровень жизни увеличился. Потребность во сне уменьшилась. Или, точнее, ты стала быстрее восстанавливаться, — пояснил я, чем развеял её опасения.
— Правда? Хорошо, а то я уже начала волноваться, — с облегчением выдохнула Таня.
Немного подумав, заглянул в своё пространственное кольцо и достал несколько кристаллов знаний с общей информацией, которые могут ей пригодиться. Было видно, что ей не хватало базовой информации.
— Вот, изучи эти кристаллы знаний, когда будет время. Это поможет тебе лучше разобраться, куда двигаться дальше, если придётся делать это самостоятельно.
— Правда⁈ Спасибо, дорогой! На подземной ферме как раз есть подходящее место, я смогу там уединиться. Да и Древо Маны должно протянуть туда главный корень, чтобы улучшить среду для наших грядок и посевов!
— Оно может помочь и в этом? Это хорошие новости.
Далее мы пообщались ещё на несколько тем и, договорившись встретиться вечером, разошлись каждый по своим делам. Она направилась на подземную ферму, а я решил отправиться в рабочий кабинет, чтобы решить несколько вопросов. И раз уж я всё равно не спал, планировал отправиться в Тень Мириада Миров. Но перед этим, нужно было кое-что подготовить.
Выйдя из лифта и направляясь к кабинету, прошёл мимо рабочего места Виктории который в такое время, само собой пустовало. Не мог не отметить чистоту и порядок, на её столе, что говорило о её профессионализме.
Зайдя в кабинет, закрыл за собой дверь и направился не к компьютеру, как обычно это делал, а в правый дальний угол. Именно там находился центр формации, установленный мною ранее, благодаря помощи Дзирта. Добравшись до нужного места, использовал панель Лорда Территории и нажал на несколько участков стены, где располагались невидимые обычным зрением руны. После этого в стене появилось углубление с тремя слотами для улучшения этой Пространственной Формации, заранее предусмотренный разработчиком, то есть Дзиртом.
Вначале я не знал, для чего они нужны и как именно их можно использовать. Теперь же, я мог это сделать. В первую очередь в моей руке материализовался один из артефактов, полученных у Дзирта, — Пространственный Массив 76 под кодовым названием PM-76. Он напоминал небольшую сферу, исписанную рунами. Осторожно вставил его в первый слот. Как только сфера оказалась на месте, пространство вокруг меня тут же пришло в движение и изменилось.
Теперь, не имея разрешения, использовать тот же навык Психопортации станет гораздо сложнее. Это была своего рода защита от пространственных перемещений и связанных с ними навыков, чтобы никто не попытался проникнуть сюда в моё отсутствие. Чисто для проверки я временно исключил себя из списка разрешённых и попытался использовать Психопортацию 5 уровня. Вначале ничего не происходило, затем я почувствовал, что для перемещения потребуется практически весь мой текущий запас маны и выносливости. Естественно, я не стал этого делать и довольно кивнул. Отлично! Этого вполне должно хватить на первое время.
Далее в руке появился следующий массив, который должен был обеспечить скрытность происходящего от чужих глаз. Назывался он достаточно неброско — PS-21. Расшифровывалось это как «Пространственная Складка». Назначение можно было угадать по самому названию. В выбранной мной зоне пространства создавался участок, подвергавшийся воздействию массива. Внутри него формировалась дополнительная пространственная складка, проникнуть в которую можно было лишь зная специальный метод или воздействуя грубой силой, причём требовалось точно знать, куда именно давить. Это опять же обеспечивало лучшую защиту. В третий слот я разместил ещё один PS-21, тем самым создав две складки пространства, одну внутри другой. По словам Дзирта, это должно было обеспечить максимальную защиту моего тела, когда я буду покидать физическую оболочку и отправляться в Тень Мириады Миров. Более того, пространственную складку можно было связать с Теневым Кольцом, что я и сделал посредством нехитрых настроек. Теперь оно подаст мне сигнал, если с моим реальным телом что-то произойдёт, и благодаря массивам у меня будет достаточно времени, чтобы успеть вернуться обратно.
Выбрав нужный участок пространства, активировал первую пространственную складку. Воздух передо мной покрылся рябью. Приложив к нему ладонь правой руки, мысленно направил в него образ, содержащий заранее установленное кодовое значение рун. Пространство передо мной дрогнуло, и передо мной открылся проход в то же самое помещение, в котором я находился, только цвета в нём слегка изменились. Войдя внутрь, я будто смотрел на пространство через немного мутное стекло. На этом я не остановился и активировал следующую складку. Проделав ту же процедуру, но уже с другим рунным кодом доступа, шагнул внутрь.
Теперь всё казалось ещё менее чётким, но всё ещё различимым. Закрыв за собой пространственные складки, уселся в заранее установленное кресло, откинулся на спинку и прикрыв глаза мысленно отдал приказ Теневому Кольцу начать перемещение в Тень Мириады Миров. Передо мной открылся тёмный проход, и моё сознание затянуло в него. Думаю самое время подтянуть мои боевые навыки и стать сильнее.

Глава 451
Мозгоеды?

В этот раз путешествие по пространственному туннелю прошло всё так же гладко. В какой-то момент, я даже неосознанно «вошёл» в странное состояние, став чётче ощущать ту энергию, благодаря которой само перемещение в принципе было возможным. Это не была мана или духовная энергия. Скорее, я мог бы отнести её к энергии пространства, если можно так выразиться. Или, в данном случае, это больше напоминало энергию Пустоты, что вполне соответствовало действительности: Тень Мириада Миров, была построена на двух основополагающих силах — Тени и Пустоты.

К сожалению, я не успел уловить способ управлять этой энергией самостоятельно или приблизиться к этому, до того как путешествие закончилось.
— Может, отправиться в обратную сторону? — мелькнула мысль.
Нет. Думаю, нахрапом подобное состояние «просветления» мне не вызвать. Покачал головой я, отказавшись от этой затеи.
Открыв глаза, обнаружил, что мой Теневой Аватар находился в том же самом помещении, где я его и оставил отправляясь обратно в свой родной мир. Слои защитных барьеров по-прежнему работали безотказно, без каких-либо признаков повреждений или попыток проникновения.
Встав с удобного кресла, немного потянулся и нанёс серию быстрых ударов в воздух, чтобы окончательно привыкнуть к телу Теневого Аватара. И хоть в Системе значилось, что моя синхронизация с ним равнялась 100 %, это касалось лишь управления. Надо признать, что копия всё же не была абсолютной. Некоторые возможности, доступные мне в настоящем теле, здесь отсутствовали.
Достаточно быстро привыкнув к новому вместилищу своего сознания, я подошёл к противоположной стене, где и находился выход из этой комнаты. И сделал в воздухе движение правой рукой сверху вниз возле участка стены, на первый взгляд казавшегося совершенно обычным. Передо мной тут же возникло иллюзорное изображение экрана с панелью выбора, состоящей из нескольких десятков рун. Недолго думая, ввёл необходимую комбинацию для открытия прохода, которую мне заранее сообщил Дзирт.
Идею подобной системы ввода паролей и разных уровней доступа, я рассказал ему совсем недавно, и он уже успел воплотить её в жизнь. Это лишний раз доказывало, что он и вправду был гением массивов и создания артефактов на их основе, обладающий не шуточными возможностями в этой сфере. Что меня немного удивляло в общении с ним, так это то, что, несмотря на свой возраст в несколько сотен лет, он оставался полностью открыт новым идеям, а его закалённый разум позволял с лёгкостью воплощать их в реальность.
Тем временем, невидимая плёнка барьера передо мной, которая в физическом плане лишь немного искажала воздух мигнула и медленно истаяла. Защитная система отключилась, и я вышел наружу через образовавшийся проход. Оказавшись в небольшом коридоре, следуя которому дошёл до его конца и повернул ручку, открыл дверь и вошёл в главный зал нашего магазина, где стал свидетелем необычного зрелища.
Чем же оно было необычным? Тем, что около нашего ресепшена, за прилавком которого в данный момент стоял Дзирт, в данный момент, он как раз общался с клиентом. И клиент этот был весьма необычным его вид изрядно меня удивил. На первый взгляд, это был самый настоящий летающий(!) метровый кристалл ромбовидной формы розового цвета, периодически мигающего различными оттенками света. Судя по сосредоточенному лицу Дзирта, они общались исключительно мысленно. Точнее один из собеседников.
— Лорд Этай! Я уже говорил вам: не отправляйте такие сжатые потоки информации. Это доставляет изрядный дискомфорт, — произнёс Дзирт.
На его слова кристалл лишь замигал синим цветом, словно извиняясь.
— Да-да, в прошлый раз вы так же говорили. И нет, я не буду использовать вашу высшую технику Кристаллизации Разума, чтобы мне было легче вести переговоры, — продолжил Дзирт недовольным тоном, начав массировать свои виски.
Ещё после нескольких вспышек кристалла Дзирт невольно схватился за лоб и ответил:
— Я в курсе о преимуществах, которые это даёт, но у меня не останется эмоций и чувств. Поэтому мой ответ по-прежнему: нет. Давайте лучше вернёмся к делу. Вы согласны с моими условиями оказания услуг вашей расе Иллитидов?

На вопрос Дзирта, повисший в воздухе, кристалл на несколько мгновений замер, после чего вновь замигал. Судя по разбившемуся лицу Дзирта, они пришли к соглашению.
— Хорошо, лорд Этай. Тогда подготовьте кристаллы знаний, необходимые для перекалибровки, и пришлите ещё несколько представителей вашей расы, которых не жалко, для составления более точной картины разума вашего вида.
После ещё нескольких вспышек разумный кристалл из расы Иллитидов(!) вылетел за дверь, двигаясь при этом своеобразным образом, словно телепортируюсь в пространстве. Спустя мгновение Дзирт расслабленно выдохнул.
— Ну наконец-то он ушёл. Эти Иллитиды и вправду сложные клиенты.
Став свидетелем этих переговоров, я не смог удержаться от вопроса, который буквально грыз меня изнутри:
— Дзирт, а разве Иллитиды… это не разумные летающие мозги?
Услышав мой вопрос, Дзирт удивлённо посмотрел в мою сторону с оттенком искреннего изумления.
— Откуда тебе это известно? Хотя не важно. Да, они и вправду раньше были известной расой летающих потрошителей мозгов, которых ненавидели все разумные биологические виды. По вполне понятным причинам, догадаешься по каким?
— Потому… что они ели мозги?
— Да. Более того, именно таким образом они размножались. После поедания мозга или скорее сознания и памяти разумного, они выращивали в нём нового представителя расы Иллитидов.
— И что изменилось? Почему они превратились в кристаллы?
— Это всё воздействие одного известного гения, который умудрился предложить им передовую технологию, благодаря которой они сменили форму летающих мозгов на расу кристаллов.
— Правда? И кто же этот гений?
— Я, — гордо ответил Дзирт.
Чем надолго, выбил меня из колеи.
— Ты вправду… смог такое сделать нечто подобное?
— Конечно. Почему ты сомневаешься? Для этого всего лишь нужно было создать необходимый артефакт. Благодаря расширенным знаниям самих Иллитидов, это оказалось не так сложно, как могло показаться со стороны. Они и сами пытались сделать нечто подобное, но им не хватало… как бы ты сказал, новаторских идей, а самое главное — исполнителя, способного их воплотить. С той сделки, я получил огромную прибыль и закрыл многие свои вопросы в плане ресурсов. Да и сейчас, узнав о том, что я открыл свой новый бизнес, Иллитиды заинтересовались, зная, что мой товар или услуги, всегда высокого качества.
Дзирт ответил достаточно подробно, открывшись мне с новой стороны. Он и вправду смог преобразовать целую расу «мозгоедов» в расу разумных кристаллов? Которые лишились своих животных инстинктов и в связи с этим перестали пожирать представителей других видов, начав совершенно иное существование. Не уверен, но мне кажется, что это стало значительным вкладом в повышение безопасности многих миров. Судя по довольному выражению лица, с которым об этом говорил Дзирт, он и вправду неплохо заработал на этом деле. Да и теперь у нас появится целая раса для создания кристаллов знаний. А судя по тому, что этих знаний у них было огромное количество, наш начинающий бизнес вскоре мог принести весьма солидные доходы.

К слову о доходах, пока не забыл. В моей руке появилась копия Древесного Сердца Маны, которую я тут же показал Дзирту.
— Дзирт, посмотри, сколько может стоить подобный ресурс? Это Древесное Сердце, — поинтересовался я, протягивая его ему.
Взяв его в руки, Дзирт внимательно его осмотрел, удивлённо поцокивая языком в процессе, комментируя увиденное.
— Насыщение энергией выше среднего… неплохие характеристики, позволяет увеличивать потенциал? — тут же вслух начал комментировать он, вооружившись небольшим прибором в виде очков, которые тут же надел.
Увидев эту разработку, невольно восхитился: чего только у него не было? Как он вообще умудрялся создавать столько приборов? В этом деле наверняка скрывался какой-то секрет. Возможно, он владел технологией создания клонов? И они в неустанном темпе штамповали ему подобные новинки? — с усмешкой подумал я. И хоть на тот момент я не был в курсе деталей, мои тогдашние размышления оказались недалеки от истины. Но об этом мне предстояло узнать лишь позже, что немало поразит моё воображение.
— Думаю, Древесное Сердце такого качества может стоить порядка миллиона теневых монет или же двухсот тысяч очков вклада, за что я и рекомендую тебе их продавать. Только много ли у тебя подобных сердец? — задумчиво, ответил мне Дзирт.
— Прилично. У меня есть способ изготовить их в большом количестве. Правда, на это, потребуются ресурсы и время.
— Вот оно как? Если ты так уверен, то на этом и вправду можно неплохо заработать. Если хочешь, можешь выставить их в нашем магазине Грань Разума. А лучше устрой небольшие аукционы на партии из одного, пяти и десяти сердец с ограниченным временным выкупа лотов. Так ты сможешь получить больше, чем при простой продаже с прилавка.
— Правда? Спасибо за информацию. Думаю, так и поступлю.
— Есть ещё кое-что о чём бы я хотел с тобой посоветоваться. Если ты не против.
— Да, конечно, Ник, задавай.
— Я практически завершил подготовку к становлению в Эвольвера II этапа. Только не знаю, нужно ли мне подготовить что-то ещё? Чтобы увеличить шансы успеха?
— Хм… Если хочешь, я могу помочь тебе, но мне придётся проанализировать твоё состояние с помощью моего артефакта АВС-73.
— Анализатор всего тела, семьдесят третья версия?
— А ты и вправду в теме да? — с усмешкой ответил Дзирт, после чего в его руке появилась небольшая сфера синего цвета, исписанная красными рунами.
Нажав на несколько из них, он активировал устройство. Сфера начала резко увеличиваться в размере, при этом зависнув в воздухе, пока не доросла до полуметрового размера. После чего её части отчётливо щёлкнули и разделились на несколько частей и разлетелись в разные стороны закружив вокруг меня, замершего посреди зала.
— Не волнуйся, они просто будут сканировать тебя на различных плоскостях и в разных энергетических спектрах, а затем покажут нам результат, — сообщил Дзирт, заметив, что я с любопытством наблюдаю за происходящим.
— Да, конечно.
— Если интересно, могу вывести информацию на иллюзорный экран.
— Да, давай! Мне интересно, — тут же согласился я.
Дзирт нажал на дужку своих очков, и перед нами появился обзорный экран с информацией, куда более интересной, чем та, что выдавала сама Система. Здесь не было сухих характеристик, скорее детальное описание, которое можно было получить лишь благодаря высокотехнологичным артефактам.
[Цель: Эвольвер II этапа.
Биологический вид: Человек.
Сила души: 21 единица.
Магический потенциал: B+.
Техника развития: Небесного уровня.
Идеальное завершение первой стадии эволюции Эвольвера… ]

Увидев эти данные и сопоставив их с тем, что мне были известны, я понял, что анализатор действительно точен. В этот момент внизу засветилась ещё одна строка:
[Общая Оценка: A+]
А вот это уже было интересно!
— Дзирт, что такое Общая оценка? — тут же с любопытством поинтересовался я.
— Это совокупность физических и энергетических качеств разумного, включающая навыки, способности и используемые техники. На их основе рассчитывается вероятность дальнейшего развития и роста. А+ — это очень хорошо. Можешь, мне поверить.
— А какая оценка у тебя?
— Я смог довести её до S+, — с довольной ухмылкой, на своём загорелом лице, ответил мне Дзирт.
— S+⁉ — присвистнул я. — И вправду отличный результат. А есть ли уровни выше? Те же SS или даже SSS+?
— Да, они и вправду есть, но это уже прямые талантливые потомки Звёздных Лордов и тех, кто стоит выше них. У них сильнейшие родословные, — ответил Дзирт. — Сразу хочу отметить, талант это ещё не всё. Очень важно прилагать необходимые усилия, иначе всё сольётся в трубу, какими бы впечатляющими ни были твои предки.
Он явно сказал это, пытаясь меня успокоить. Хотя для меня это и не было новой информацией, его жест и намерение, я оценил по достоинству.
Тем временем АВС-73 продолжал свою работу. В какой-то момент на экране вспыхнуло красное предупреждение:
[Опасность. Чужеродная родословная. Статус: используется высшим, более высокоразвитым видом. Представляет опасность для носителя и ограничивает его потенциал. Рекомендуется устранить: с помощью отделения сущности, продажи в Тени Мириада Миров, равноценного обмена с помощью Божественного навыка… ]
Далее перечислялись ещё несколько вариантов, не совсем понятных мне. Однако и первых трёх мне хватило, чтобы суть стала ясна. В виду имелась средняя родословная Демонов Крови, от которой я как раз и хотел избавиться.
Увидев эту строчку информации, Дзирт сказал:
— Не стоит тянуть с этим делом. Посмотри, ответил ли тебе тот покупатель? Ответ должен был прийти на Теневое Кольцо, привязанное к тебе.
Недолго думая, мысленно заглянул в интерфейс Теневого Кольца и действительно увидел там новое сообщение от покупателя:
'Мы заинтересованы в вашем товаре и подобрали варианты, которые могут вас полностью устроить. Согласно вашим запросам, мы подготовили несколько предложений:
Техники для развития разума:
1. Техника Звёздного Света. Происхождение: Звёздный Лорд, известный своими техниками связанные с разумом. Использует свет звёзд для закалки и развития ментальной составляющей. Особое условие: необходимо иметь Звёздную Родословную для практики этой техники до высшего уровня.
2. Медитация Высший Разум. Позволяет развивать разум и расширять рамки возможного собственными усилиями или при подпитки ценными ресурсами. Особые требования: Биологический вид.
3. Техника Чёрного Солнца. Позволяет закалять разум с помощью энергии Пустоты. Ограничение: имеет определённые негативные последствия для психики практикующего.
Увидев описание, тут же зачитал их Дзирту как более опытному Игроку, который мог дать разумный совет. К моему удивлению, он выбрал не первый вариант, а остановился именно на втором.
— Второй вариант самый лучший, — пояснил он. — Тем более что у тебя нет Звёздной родословной для её практики, а без неё ты будешь топтаться на месте очень долгое время. Я и сам использовал нечто похожее для развития своего разума. К тому же не стоит слишком сильно полагаться на технику, созданную кем-то другим, если ты хочешь добиться лучших результатов в будущем.
— Это всё, что они предложили?
— Нет, тут есть ещё, — сказал я, опустив взгляд ниже. — Они также предлагают улучшение для моей текущей стадии Эвольвера II этапа.
[Талант Магическое Родство. Увеличивает вашу близость к различным видам маны, упрощая над ней контроль. Особенность: для получения этого таланта необходимо иметь талант Гений или выше]
Увидев его, мои глаза невольно загорелись.
— Есть что-то интересное? — тут же поинтересовался Дзирт.
— А то, — усмехнулся я и прочитал ему описание таланта.
— Отлично. Торговаться не стоит. Они и вправду выложились в эту сделку. Тем более что таким образом ты не только получишь мощный бонус, но и избавишься от одного из своих врагов, — заключил Дзирт.
Выслушав его аргументы, лишь согласно кивнул.
— Да, ты прав. Сейчас отвечу продавцу, и мы совершим сделку.
— Делай, — сказал Дзирт, после чего я мысленно набрал ответ и отправил его покупателю.
В ожидании подтверждения и места встречи, мы с Дзиртом расположились в нескольких удобных креслах в зале, попивая сок из теневого фрукта. Напиток приятно охлаждал разум и оказывал мягкий стимулирующий эффект, что оказалось весьма приятным времяпрепровождением.
* * *
Дорогие читатели!
Начал выкладывать Систему в Аудио Озвучке) На АТ уже есть 2 книги и в начале месяца выложу следующую часть) Если кто-то любит слушать Аудио книги, то первую часть можно послушать по ссылке: https://author.today/audiobook/596065

Глава 452
Обмен

Отступление. Место действия: Центральный регион Миров. Планета Золотая Эйва.
На процветающей планете высокоразвитой цивилизации, населённой преимущественно человеческой расой размером примерно в тысячу раз превышающей Землю, располагался величественный город, принадлежащий гильдии межмировых торговцев Золотой Свет.
В центре одного из техномагических мегаполисов возвышался высокий не менее чем 200 этажный небоскрёб, на самом верхнем этаже которого в данный момент откровенно скучала одна могущественная фигура.
— Элли! Как же скучно… Были ли какие-то интересные новости в последнее время? — пронёсся величественный голос с нотками скуки по просторному залу.
— Господин Длайнус, из того, что было бы вам интересно… новостей нет, — последовал покладистый ответ с нотками некой обречённости. Ведь этот вопрос далеко не в первый раз звучал в стенах этой резиденции.
— Как же скучно. Может, опять отправиться в мир смертных в новом воплощении?
На мгновение в глазах вспыхнул огонёк интереса, но лорд тут же покачал головой.
— Нет, пока не разберусь с некоторыми проблемами, этого делать нельзя. Проклятая раса свиноподобных демонов, укравшая артефакт нашего клана! Где мне их искать во всей этой огромной вселенной? Тем более, я знаю этого ублюдка. Он, скорее всего, убежал туда, где я не смогу его достать, — Длайнус погрузился в тяжёлые размышления отчего его и так не хорошее настроение, стало ещё хуже.
— Я уже сообщала вам о том, что в последнее время появилась возможная зацепка, — мягко напомнила девушка.
— Да я помню, проверь ответ, — кивнул Длайнус, чьё настроение начало подниматься вверх.
От ожидание того, что ожидание в более чем сто лет, наконец может быть закончено и он сможет вырваться из этой великолепной, но всё же «клетки» по его мнению.
В руках Элли появился высокотехнологичный артефакт. Быстро нажав на несколько рун начертанных на его поверхности, они считала информацию и почти сразу же радостно воскликнула:
— Лорд Длайнус, ответ получен!
— И как⁉ Он согласился на сделку?
— Да, его всё устроило.
— Ха! Я же говорил тебе, что так и будет?
— Да, вы как никто другой умеете разбираться в мыслях разумных. Но, думаю, мы могли бы предложить и меньше… — немного неуверенно, добавила Элли в конце.
— Нет, так не делать не стоит. Ты ещё слишком молода, Элли, и кое-чего не понимаешь, — нравоучительным тоном продолжил Длайнус. — Обмен должен быть равноценным. Если сделка и вправду состоится, я лично возглавлю наш флот Разрушителя Миров и отправлюсь, чтобы выследить этого проклятого Мдуру! — на этом моменте в его голосе звучала тихая ярость.
От чего по позвоночнику Элли потекли холодные капли пота, давно она не видела своего господина таким.
Отступление окончено.
Сидя с Дзиртом, я и не подозревал, что своим желанием избавиться от родословной Мдуру подложил ему не просто проблему, а огромную, смертельную опасность, о которой он ещё даже не догадывался. Даже если бы я и знал об этом, мне было бы совершенно всё равно. Враг моего врага — мой друг, и я вовсе не обязан переживать из-за проблем того, кто хотел доставить неприятности моему миру.
Теневое Кольцо неожиданно засветилось, вспыхнув синим огоньком, что говорило о входящем сообщении. Несколько лениво открыл его и, прочитав текст, посмотрел в сторону Дзирта.
— Да, они готовы на обмен хоть прямо сейчас и сами предложили выбрать зал обмена с полной анонимностью.
— Все расходы покупатели берут на себя?
— Ага, видимо, Мдуру и вправду им сильно насолил, — с усмешкой подтвердил я.
— Хм… Не продешевил ли я?
— Не думаю. Всего не заработаешь, а испортить отношения с подобной великой силой, было бы крайне глупо. Тем более они и вправду пошли навстречу, предложив достаточно ценные для тебя награды. Подобная родословная столько не стоит. Максимум её можно было обменять на обычный талант или другую родословную с меньшими негативными последствиями для носителя. Да и то не факт, — покачад головой Дзирт.
Мысленно согласился с аргументами Дзирта, сам не желая жадничать, я всё же хотел услышать его размышления на эту тему. И пока в его логике, я не нашёл сомнительных моментов, что меня устраивало.
— Что ж, закажу такси и отправлюсь в Зал Обмена, — сказал я, мысленно залезая в Теневое Кольцо, чтобы найти ближайший адрес.
Он находился не так уж и далеко, но и не близко. Пешком мне бы пришлось идти минут 20, чего если честно не очень хотелось.
Задумавшись, нашёл в списке контактов уже знакомого мне кота-человека Рейна. В прошлую нашу с ним встречу, хотел прокатиться на его Белом звере. Интересно… насколько это вообще комфортно?
Ответ последовал почти мгновенно: он будет буквально через пару минут.
— Так спешил, что даже не спросил про оплату? — усмехнувшись, покачал головой. Конечно, я и так оплачу, сколько он скажет. Примерные тарифы, были мне известны.
— Ладно, тогда оставляю дела в нашем магазине на тебя, — сказал я Дзирту. — Кстати, забыл упомянуть: тот Игрок, которого я хотел нанять, согласился заняться делами нашего магазина вместо нас. Единственное нам придётся немного его подождать. Ему нужно поднять уровень и стать Эвольвером хотя бы I этапа, иначе он не будет соответствовать местным требованиям.
— Правда? Отличные новости. Правда и мы особо никуда не спешим. Если в течении скажем месяца, он успеет это сделать, будет просто замечательно, — лениво ответил Дзирт.
Тут же прикинул в голове. Времени вполне хватало.
— К слову! Я так и не нашёл удобного момента спросить: сколько по времени занимает окончательная эволюция, второго этапа Эвольвера? — с небольшим беспокойством в голосе, уточнил у Дзирта.
— Не стоит особо переживать по этому поводу, обычно она проходит намного быстрее, чем первого. Основы уже заложены. Самым долгим для человеческой расы считается физический, который ты уже прошёл. Дальше всё будет идти быстрее. Для тебя… По полученным нами данным и с учётом твоей техники Небесного уровня, у тебя уйдёт не больше месяца, я так думаю.
— Месяца в Тени Мириады Миров? — на всякий случай, уточняю я.
— Да. А с учётом разницы во времени с твоим миром, это займёт примерно три дня.
— Три дня значит да? Хм…
Видимо, что-то заметив на моё лице, Дзирт продолжил:
— Что с твоим лицом? Неужели ты думаешь, что это слишком долго? Поверь, многие готовы пойти на многое ради такой скорости, но просто не могут себе этого позволить. Да и ты бы не смог, если бы не твоя аномальная синхронизация в 100 % с твоим Теневым Аватаром.
— Да нет, просто… можно ли всё-таки ускорить? Мой мир сейчас стремительно развивается, там появляются новые неизвестные опасности. Мне не хотелось бы отключаться на это время.
— Беспокоишься за своих людей?
— Да, так и есть.
— Похвально. Не волнуйся. Если ты снимешь специальную комнату для развития, которую можно арендовать у клана Небесного Света его филиал как раз есть в этом городе, то сможешь ускорить эволюцию примерно в десять раз.
— Выходит, моя эволюция займёт всего около восьми часов по меркам моего мира? Плюс-минус?
— Верно.
— Этот вариант полностью меня устраивает. Сколько стоит аренда подобного зала?
— Для Эвольвера II этапа и со скидкой как первому клиенту, которого порекомендовал ценный член клуба и это я про себя, если что, тебе это обойдётся всего в несколько миллионов Теневых Монет.
От названной им цены я, если честно, был неприятно удивлён.
— Что, дорого, да? Поэтому и говорю, что это того не стоит. Позволь своим людям брать на себя чуть больше ответственности. Это снимет с тебя давление, когда всё пройдёт не так плохо, как тебе кажется. Тем более не забывай, кто ты. Тебе не обязательно оставаться в теле Теневого Аватара, чтобы пройти эту эволюцию. Правда такой трюк не сработает при завершении третьего этапа и тем более, при попытке стать Звёздным Лордом, там подобные обходные пути не сработают.
— Точно, чуть не забыл! — с некоторым трудом удержался от того, чтобы не стукнуть себя по лбу.
— Более того у меня же ещё есть Кровавый Клон. Которого можно отправить на Теневую Арену. Только вот… К тому моменту, он станет значительно слабее.
— Ничего не забыл? Разве его так сложно заменить?
Мои глаза тут же загорелись. Точно! Я и вправду могу поменять навык Кровавого Клона третьего уровня, на допустим Магического Клона или нечто подобное. Моя Двойная Трансформация может работать с любым навыком клона.
Тут же, без подсказки, залез в Теневое Кольцо и начал искать возможность обменять или купить нужный мне навык в Тени Мириады Миров. К моему удивлению, я и вправду нашёл Магического Клона, который по своим свойствам напоминал Кровавого. Более того, для своего существования он мог питаться энергией маны, которая как раз была в избытке на моей территории.
Стоил он тоже немало. Навык третьего уровня обошёлся бы мне в триста тысяч Теневых Монет. Это был довольно редкий навык, пользующийся достаточным спросом. Если так подумать, почему бы мне не поменять Навык Управления Кровью на Навык Управления Маной? Он должен иметь неплохую синергию с моим будущим новым талантом Магическое Родство. Вот так взять и неожиданно стать магом, было вполне возможно. Единственное мне придётся немного изменить свой обычный способ сражения, а точнее, дополнить его, что только положительно скажется на моей общей силе, как на мой взгляд.
Тут же залез и поискал. Навыки пятого уровня стоили дороже около миллиона Теневых Монет. Однако, если поднапрячься, это вполне можно было сделать с учётом обмена одного 5 уровневого навыка на другой.
[Управления Маной. Пассивный навык, 5-й уровня. Позволяет тоньше контролировать магическую энергию, повышая уровень владения собственными навыками и техниками, связанных с маной]
Как мне кажется, это также должно повлиять на мой талант Духовных Глаз, особенно с учётом нового таланта магического родства. Если честно, мне всегда нравились маги. Именно за них я предпочитал играть в разных играх, но порой это не получалось сделать. Собственно, как и тогда, когда Система Возвышения пришла в мой мир: мне выпал навык Трансформации и целая череда других умений, сформировавших мой текущий стиль боя, который, конечно, имел лишь самые зачатки своего развития. Но думаю, в скором времени, я смогу его значительно улучшить. Пока моё основное тело будет проходить эволюцию, мой новый клон отправиться на Теневую Арену. Как мне сказал Дзирт, это было вполне жизнеспособно.
Немного загрузившись нахлынувшими размышлениями и идеями, сам не заметил, как попрощался с Дзиртом и вышел на улицу.
Невольно вдохнул полной грудью, приятный свежий воздух, было ощущение словно я находился где-то в дикой природе, а не в центре крупного города. Энергия Пустоты, витающая в атмосфере, наполнила тело Теневого Аватара приятным чувством свежести. Задолго до того, как мои глаза увидели вызванное мною такси, я услышал мягкие шаги крупного существа, стремительно приближающегося ко мне. Скосив взгляд, увидел фигуру Рейна на спине Белого, который радостно махал мне.
— Простите за задержку! Сегодня необычайно большой трафик. И куда все спешат? — философски, спросил он.
— Ррр… — добродушно рыкнул Белый, скосив на меня своим зелённым глазом.
— Вам нужна помощь, чтобы взобраться на Белого? Могу помочь с этим.
Не отвечая на его вопрос, мягко оттолкнулся от земли и легко запрунул на круп Белого встав рядом с Рейном.
— Ого, круто! Надо будет попробовать сделать так же. Эйми точно оценит, — едва слышно прошептал Рейн.
— Кхм… И как мне тут устроиться? — уточнил я у Рейна, не видя ничего подходящего.
— О точно чуть не забыл. Для клиентов у нас есть крайне удобное руническое кресло! — воскликнул он и наклонившись нажал на несколько рун на его собственном ездовом аналоге седла.
Спустя мгновение позади него появился полупрозрачная кабинка фиолетового цвета. Более того, в ней даже была такая же дверь.
Потянув за ручку которой, Рейн любезно сказал:
— Вот устраивайтесь здесь, вам будет крайне удобно, можете мне поверить! Это авторская разработка членов моего клана!
Не став долго думать, последовал его рекомендации и пройдя через дверь, сил в крайне удобное кресло. По ощущению, я словно сидел на небольшом упругом облаке.
— Ну что, Белый, повезём нашего клиента с ветерком, а? В этот раз осторожнее, чтобы нашего клиента не укачало.
— Мррр! — отозвался его скакун и он плавно сорвался с места.
Если честно, я ожидал, что меня будет трясти, однако, видимо, в этой кабинке был установлен специальный стабилизирующий артефакт или руна, которая гасила вибрации. Поездка началась достаточно комфортно, даже очень. Хоть я и не ездил на дорогих машинах в своём мире, к слову, это можно будет исправить в любой момент. Скорее всего, подобный уровень комфорта был сравним с VIP-такси моего мира, даже лучше.
Получая наслаждения от поездки и даже приятного ветерка, который слабо пробивался сквозь защитный полупрозрачную плёнку, с любопытством смотрел по сторонам, пока мы двигались в нужном направлении. Рейн мне не мешал, за что ему отдельное спасибо. Поэтому, когда он остановился у монументального на первый взгляд белого здания, я немного подумал и перевёл ему пятьсот Теневых Монет.
Увидев поступление на счёт, Рейн тут же воскликнул:
— Спасибо, господин Ник! Вы очень добры к нам. Нам подождать вас? Можем ждать сколько нужно.
— Нет, ждать не нужно. Не уверен, когда выйду. Это может занять немало времени, — покачал головой я.
— Вот оно как? Ничего. Если что, мы будем здесь неподалёку. Наш офис совсем рядом. Обращайтесь именно к нам!
— Да, конечно, — сказал я, чем изрядно его успокоил.
Выйдя из кабинки, ловко спрыгнул со спины большого кошака. И не удержавшись, даже похлопал его по холке. Отчего тот приятно замурчал. Под удивлённым взглядом Рейна.
— Белый различает хороших и плохих разумных, — пояснил он. — Только хорошие могут его погладить, — добавил он в конце.
— Вот оно как? Приятно слышать. Ты тоже молодец, — сказал я и на последок, ещё раз пальцами зарылся в шерсть Белого. По ощущением она была похожа не на шерсть, а на приятную шёлковую ткань, очень мягкую на ощупь. С трудом удержался, чтобы не продолжить играть с огромной кошкой. Может, он использовал какой-то особый шампунь для этого зверя?
Оторвавшись от кошки, попрощался с этой парочкой и отправился к дверям среднего размера. А их тут было немало. Видимо, это сделано для различных клиентов, желающих воспользоваться услугами Зала Обменов для проведения транзакций. Пользуясь указателями, появившимися прямо в воздухе, стоило мне только переступить порог, сразу же отправился в нужную сторону и, встретив работника, сказал, что мне нужен любой свободный зал для анонимного обмена.
— Да, конечно. Вам повезло, 238 зал полностью свободен и подходит под ваш запрос. Прошу следовать за мной, — бойко ответила человеческая девушка и, развернувшись, пошла вперёд, жестом приглашая меня за собой.
Невольно отметив её стремительную походку, усмехнулся и последовал за ней. Через несколько минут мы уже стояли перед дверью зала, над которой висела цифра 238. Открыв её своим пропуском в виде амулета на шее, девушка пропустила меня внутрь, зайдя внутрь увидел просторное светлое помещение. Дверь за моей спиной бесшумно закрылась.
В центре стояла небольшая стойка со сферой зелёного цвета и удобным креслом рядом с ним. Чтобы в любой момент можно было положить на неё руку, где я сразу же и устроился и мысленно настроился на то, что хотел сделать.
Едва я прикоснулся к сфере, как перед глазами появилось первое системное сообщение, а следом за ним — второе от моего Теневого Кольца.

Глава 453
Апгрейд

Мысленно залез в Теневое Кольцо и увидел сообщение от покупателя. В этот раз там даже было имя отправителя: некая Элли Морденград.
[Приветствую, я представитель покупателя. Вижу, вы вошли в систему и готовы совершить обмен]
Недолго думая, мысленно напечатал ответ:
[Да, я готов. Что от меня требуется?]
[Для начала вам нужно подтвердить запрос со стороны Тени Мириада Миров у своей Системы развития разрешение на извлечение вашей родословной]
Тут же перевел взгляд на сообщение от Системы и увидел:
[Динь! Вы готовы извлечь свою Родословную Демонов Крови среднего уровня?
Да / Нет]
Можно даже так? Как удобно. Мысленно нажал на «Да».
В то же мгновение перед глазами мигнуло, и я словно со стороны увидел свое основное тело, сидящее в кресле за несколькими складками пространства. При этом мое зрение, можно сказать, изменилось, и мне стало видно гораздо больше, чем обычно. Я видел не только своё физическое тело, но и его энергетическую составляющую. В частности, как по моим венам медленно тёк сгусток крови кровавого, почти чёрного цвета. Видимо, это и есть кровавая родословная?

В какой-то момент рядом с моим телом появились две изящные полупрозрачные женские руки, которые сделали несколько необычных жестов, и этот кровавый сгусток начал отделяться от меня. При этом, судя по тому, как начало подрагивать моё основное тело, а на лбу выступили капли пота, это был достаточно болезненный процесс. Словно паразит, она не хотела отделяться от моего тела. Однако энергия, исходившая от этих женских рук, спокойно пресекала все её попытки остаться во мне.
— Хорошо, что я смог избежать этой боли и просто наблюдал со стороны, — мысленно отметил я.
Спустя несколько минут, рядом с моим телом сформировался кровавый шар. После очередного жеста женских рук кровавая родословная оказалась заперта в полупрозрачном барьере зависшем в воздухе. При этом она все не успокаивалась и пыталась вырваться наружу, чтобы найти себе носителя.
— Судя по всему, она не имела разума и действовала чисто инстинктивно? — чем-то это напоминало поведение известного черного симбиота из комиксов и навевало неприятные ассоциации.
Чисто по наитию бросил взгляд в район своей головы и, мысленным усилием, заглянул внутрь своего сознания, где сразу же увидел зависшие в пустоте руны известных мне навыков. Тут же обратил внимание на две особенные руны красного цвета, которые принадлежали к навыкам крови, а именно: «Кровавый клон» и «Управление кровью». Внимательно их осмотрев, к своему удивлению обнаружил внутри них легкие, едва заметные искорки той самой красно-черной энергии, которая представляла собой родословную Демона Крови.
— А вот это уже было совсем нехорошо!
От этих навыков всё же придётся избавиться? Хоть я и планировал это сделать, но еще думал над окончательным решением. Не став терять время, ведь я был не уверен, сколько продлится подобная уникальная возможность найти скрытую опасность, проверил все остальные руны, а также своё, можно сказать, море сознания, как его иногда называли в кристаллах разума. Но не заметил ничего опасного и с облегчением выдохнул. Хоть в данный момент у меня и не было физического тела.
А нет, стоп. От моего внимания почему-то пытался сбежать навык первого уровня Кровавая молния. Он, можно сказать, спрятался за другими рунами. Но, пользуясь возможностью, я облетел всё вокруг и нашел его, спрятавшимся за руной «Пожирания» четвертого уровня. Немного подумав, решил избавиться и от этого навыка, хоть и не заметил там ничего опасного. Но вот то, что она находилась не там, где нужно, также навевало определенные опасения.
Едва я успел закончить с осмотром, как перед глазами мигнуло, и я вновь ощутил себя в теле теневого аватара. Только теперь внутри сферы, на которой лежала моя рука, находилась та самая демоническая родословная. В этот раз она не подавала особых признаков активности и просто напоминала тёмную жидкость красного цвета.
— Отлично! Родословная извлечена успешно, — о чем я тут же написал Элли в нашем с ней чате.
Ответ поступил практически моментально:
[Отлично. Тогда можем начать обмен]
В тот же самый момент воздух вокруг сферы с родословной несколько раз мигнул и она исчезла. Видимо, её забрали с помощью пространственного навыка. В тот же самый момент прямо передо мной появился кристалл знаний фиолетового цвета. Параллельно с этим, я увидел сообщение от Системы:
[Динь! Вами получен талант «Магическое Родство». Даёте разрешение на слияние с вашим телом?
Да / Нет]

Тут же мысленно подтверждаю и ощущаю, как в глубине моего тела, в районе сердца, на том самом месте, где должно будет сформироваться будущее магическое ядро, появился сгусток синего пламени, который после своего появления стремительно впитался в моё тело.
— Видимо, таким образом и выглядит талант? Крайне интересно!
По всему телу тут же пронеслась приятная прохлада, словно я получил глоток свежего воздуха, который приятно питал моё тело теплой волной энергии. Не уверен, сколько прошло времени, но точно не меньше нескольких часов. Когда слияние удачно завершилось и, проверяя свой статус, я увидел появление нового таланта.
Сама родословная Демонов Крови также пропала, что не могло меня не радовать. Избавившись от этой опасности и получив преимущество, я был полностью доволен совершённым обменом.
К слову, это были не последние изменения. Во-первых, мой Магический Потенциал теперь оценивался не как B+, а как A+, что было приятной неожиданностью. В принципе, это было вполне ожидаемо, но я думал, что он дотянет только до A-уровня. Более того, количество моей маны также резко выросло на 30 пунктов, а интеллект — на 10. Видимо, имея подобные таланты, игрок также получал и скрытые бонусы, что было приятной неожиданностью.
Бросив взгляд на мигающее Теневое Кольцо, увидел, что это было сообщение от Элли:
[Сделка успешно завершена. Надеюсь, вы остались ею довольны]
Далее следовало продолжение, которое изрядно меня заинтересовало:
[Если это не затронет ваших секретов, где именно вы получили эту родословную? Цену за информацию можно обсудить]
Увидев это сообщение, тут же понял, что они хотят найти Мдуру и даже готовы за это заплатить. Хм… Стоит ли рисковать и давать им координаты своего мира? Хотя, с другой стороны, с их возможностями, они должны и так в какой-то момент выйти на след Мдуру. Именно, для этого они и приобрели его родословную. Только, возможно, цена без точных координат была достаточно высокой? До этого было не сложно догадаться, если сложить два плюс два.
Перед тем как ответить на этот вопрос, мне нужно было получить больше информации. Ведь я точно не знал, где находился этот свино демон. Немного подумав, отправил сообщение Дзирту. Надеюсь, он сможет помочь и развеять мои сомнения.
* * *
Немного ранее.
Отступление. Длайнус. Состояние: предвкушение, ярость, раздражение.
Сидя на своем золотом троне и вертя в руках шар с демонической родословной Мдуру, Длайнус довольно ухмылялся.
— Элли, видишь? Мы наконец вышли на его след! Я же тебе говорил.
— Да, господин Длайнус, мы правда это сделали!
— Ты навела справки, сколько будет стоить узнать его точное местоположение?
После его вопроса Элли на мгновение замолчала, словно подбирая подходящие слова и почти сразу продолжила:
— Гильдия Звездных Предсказателей просит за подобный поиск не меньше пятисот миллионов теневых монет.
— СКОЛЬКО⁈
И хоть Длайнус был к этому готов, но заплатить столь непомерную цену за поиск Звездного Лорда… И то не самого сильного!
— Чертовы грабители! Кого из нас называют богом богатства? Это же самые настоящие боги грабежа! Они кто угодно, но не прорицатели, им явно нужно сменить название гильдии. Подумаешь, лишится кто-то из них сотни лет жизни. Ее можно восполнить за один миллион теневых монет, купив Слезу Бога! — разгневанно продолжил Длайнус, когда неожиданно его посетила стоящая идея.
— Элли, напиши продавцу, может, он знает, где находится этот свинодемон? Если он каким-то образом получил родословную этого ублюдка, то может знать, где он находится. А раз он её продал нам, то они должно быть не в ладах. Как говорил когда-то мой старый друг: враг моего врага — мой друг.
Рассмеявшись удачно подобранной фразе, Длайнус взял с небольшого столика перед собой бокал освежающего божественного напитка и залпом его выпил.
Ждать пришлось не так уж и долго. Вскоре Элли сообщила ему последние новости.
— Господин Длайнус, покупатель говорит, что у него есть подобная информация. Сколько мы готовы заплатить?
Услышав, что он всего в одном шаге от того, чтобы разобраться с Мдуру, Длайнус немного подумал и ответил:
— Заплати ему пятьдесят миллионов теневых монет. Этого должно быть вполне достаточно на его уровне развития.
— Пятьдесят миллионов… не много ли? — с небольшим сомнением уточнила у Длайнуса Элли.
— Хоть это и немало, но приемлемо. Также, таким образом мы сможем проверить этого продавца на разумность. В будущем нам, возможно, понадобится его помощь.
— Хорошо, поняла. Сейчас же отправлю ему наше предложение!
Спустя ещё несколько минут она радостно провозгласила, смотря на свой иллюзорный экран:
— Продавец отправил нам координаты главной деревни новичков. По его словам, он недалеко от мира, где она расположена.
— У нас есть рунный адрес?
— Да.
— Отлично. Дай его мне.
Элли тут же его продиктовала. Выслушав координаты, Длайнус взмахнул правой рукой и перед ним появилась панель, в которую он вбил нужный адрес. На иллюзорном экране замелькали созвездия и целые звёздные системы, после чего остановились на самом краю исследованного региона. Увидев точку назначения, Длайнус только кивнул:
— Да, это похоже на правду. Именно здесь этот свиной демон, называющий себя богом, и должен скрываться! — радостно крикнул Длайнус.
— Элли, какова подготовка нашего флота Разрушителей Звезд?
— Мы готовы к вылету в любой момент, только… Как же разрешение от совета? — тут же отчеканила Элли.
— Тогда отправляемся! — сказал Длайнус. — А совет… К чёрту совет! Я всё им объясню по возвращении. Тем более что я оставил здесь несколько козырей, если что-то пойдёт не так, — уверенно ответил Длайнус.
И, превратившись в золотую молнию, вылетел из зала. Сдержав вздох, Элли взмахнула появившимися за спиной золотыми крыльями и стремительно полетела за своим господином.
Отступление закончено.
Дзирт ответил, что Мдуру должен находиться недалеко от моей планеты, и рунного адреса главной деревни новичков будет вполне достаточно, чтобы его найти с помощью навыков или артефактов на таком расстоянии. По поводу цены он подсказать не смог, не зная, сколько за неё готовы заплатить.
Тут же отписал Элли и, почти моментально получил её ответ и был шокирован предложенной суммой за эту информацию. Пятьдесят миллионов(!) теневых монет! В моих глазах словно появилось несколько значков долларов, как в каком-нибудь мультфильме. Недолго думая, отправил Элли запрос на предоставление координат и одновременно запросил оплату этой информации в размере пятидесяти миллионов теневых монет. Всё же отправлять рунный адрес просто так, было бы глупо с моей стороны. Нужно было подтверждение от создателей Тени Мириада Миров об этой транзакции.
Спустя несколько минут моё Теневое Кольцо вновь замигало, и я получил сообщение. Заглянув в него, увидел слова Элли о том, что координаты получены и оплата уже на моём счету. Быстро проверив свой аналог банковского счета, увидел, что там и вправду появилось целых пятьдесят миллионов теневых монет плюс те копейки, которые были у меня на счету.
Это были просто отличные новости. Я не только избавился от опасности, но теперь мне хватало налички для того, чтобы полностью устранить её последствия. Не вставая с кресла, мысленно вывел перед собой несколько экранов и уже сформировавшимся запросом запустил поиск «Магического клона» более высокого уровня, чем «Кровавый клон».
«Кровавый клон» был всего лишь третьего уровня. Я же сразу искал пятый, раз появилась такая возможность. Цена на навык пятого уровня «Магического клона» была в районе двух миллионов теневых монет, тогда как «Кровавый клон» стоил всего лишь двести тысяч, что также указывало на его ценность, но достаточно ограниченную.
Недолго думая, тут же продал «Кровавого клона» Тени Мириада Миров. В этот раз не последовало никакой иллюзии устранения навыка. Руна с этим навыком просто исчезла из моего сознания, испарившись в неизвестном направлении. На её же месте появилась новая руна синего цвета — «Магический клон» пятого уровня. Руна начала формироваться начиная от самой простой, первого уровня, до второго, третьего, четвертого и пятого. Что позволило мне наблюдать процесс её создания. Я очень внимательно наблюдал за этим процессом. С помощью своих полностью активных Духовных Глаз пытаясь запомнить все её изменения. В будущем это может мне помочь при создании талисманов или артефактов с заранее вложенными навыками. По крайней мере, такова была моя идея.
На этом я не остановился. Хоть и было немного жаль терять свой способ зачистки с масштабной атакой по площади «Кровавой Сферы», но скрытую опасность, которую я по незнанию сам запустил в своё тело, нужно было полностью устранить. «Управление кровью» также отправилось в небытие. И на его место залетел навык «Управление Маной» — пассивный навык пятого уровня.
В тот же момент в моём сознании опять начала формироваться руна, за ней я также внимательно наблюдал. Как только процесс закончился, я ощутил, как этот навык позволяет в теле теневого клона также управлять энергией Пустоты, будучи скопированным с моего навыка «Управления маны». Как бы странно это ни звучало.
Далее в небытие отправился и навык «Кровавой молнии» первого уровня, что было и вправду необходимо. Тем самым я не только освободил один слот для навыка, но и устранил опасность.
К слову, раз теперь у меня имелся неплохой запас наличности, почему бы не поменять и другие свои навыки? Когда я уже попытался это сделать, то неожиданно увидел сообщение от Системы:
[Динь! Вами исчерпан лимит замены навыков на вашем уровне развития. Чтобы обновить его, станьте сильнее]
Увидев это сообщение, понял, что это и вправду имело смысл, иначе бы все поголовно ходили с необходимым набором навыков под каждую конкретную ситуацию. Конечно, это могли бы сделать не все, а только члены могущественных организаций, обладающих необходимыми финансами, и наследники кланов, тогда как обычные Игроки не могли бы себе этого позволить.
Выходит, с заменой навыков пока всё, но прокачать мне их точно никто не помешает. С любопытством залез в дебри поиска и нашел несколько подходящих книг навыков, которые можно будет улучшить. В первую очередь я захотел улучшить свой навык «Предчувствия опасности», всего лишь второго уровня, и поднять его до четвертого. Дальше почему-то цена скакала слишком высоко, и навык пятого уровня стоил уже десять миллионов теневых монет. «Контроль гравитации» и «Контракт» также выросли до четвертого. Других интересующих меня навыков не было в наличии или они стояли слишком дорого.
На этом я решил остановиться, оставив 40 с копейками миллионов теневых монет для будущих дел.
Не вставая с кресла, мысленно активировал свой новый навык:
— Магический Клон!
Спустя мгновение из моего тела со вспышкой молнии вылетела полупрозрачная человеческая фигура, которая прямо на лету приобрела физическую форму. И вот уже передо мной стоял второй я. Единственное отличием было в том, что в глазах моего клона можно было заметить небольшие искорки синей энергии. Интересно, на что он способен?

Глава 454
Синергия

Внешне он был полностью похож на меня, даже одежда была такой же, только без эффектов, если бы они были. Как то же Теневое Кольцо, которое не было клонировано. Обойдя клона по кругу, я не заметил никаких других существенных отличий. Сконцентрировавшись уже привычным способом, как и при взаимодействии с кровавым клоном перенёс своё сознание в тело магического клона. Перед глазами мигнуло, и вот я уже смотрю на второго себя с другого ракурса. Сжав и разжав кулаки и немного подвигавшись в новом теле, был приятно удивлён его отзывчивостью, если можно так сказать. Оно ощущалось таким же живым, как и тело теневого аватара. Более того, мне даже показалось, что я ощущаю энергию витающую в воздухе более тонко, чем в теле теневого аватара. Странное чувство, я пока не понял, как именно его интерпретировать, но эта мысль прочно засела в голове.
Тут же мысленно вызвал свою статистику и, вчитавшись в неё, не мог не удивиться. Все основные характеристики, такие как дух, выносливость, интеллект и прочее, были в наличии. Однако кое-что изменилось. По аналогии с кровавым клоном, из навыков мне были доступны только те, что связаны с маной. Например, контроль магии — пассивный навык пятого уровня. А вот таланты оказались более разнообразными, такими же, как у основного тела: Духовные глаза, Духовное тело, Обучаемый (средний), Гений. И пятый, новый талант — Магическое родство.
То, что у меня не было боевых навыков, мешало моим планам по покорению теневой арены.
Хм… А что, если попытаться сделать кое-что самому? Поддавшись возникшей в голове идее, мысленно направил потоки маны — или, в данном случае, энергии Пустоты, которая здесь её заменяла. Она легко поддавалась контролю, потому что этот навык позволял мне управлять данной энергией, словно это была мана.
В общем, я сконцентрировал эту энергию в ладони правой руки и увидел, как там начала медленно формироваться небольшая полупрозрачная сфера, который постепенно выросла до двадцатисантиметрового размера. В этот момент, я перестал его «надувать» и попытался зафиксировать. Подержав сферу в руке некоторое время, посмотрел по сторонам и заметил у одной из стен укреплённый участок. Судя по всему, именно там я мог опробовать свою магическую сферу. С чего я это взял? Да потому, что прямо на стене было написано: «Тренировочный стенд для проверки силы ваших навыков. Можете использовать в удобное для вас время».
Недолго думая, подошёл поближе и остановился на расстоянии примерно трёх метров и, отведя правую руку назад, метнул сферу в стену. Должен сказать, что при моих характеристиках эта сфера, хоть и не имела особого веса, всё же оказывал некое давление на пространство вокруг себя. Почти бесшумно она полетела в направлении стены и с небольшой синей вспышкой врезался в неё. Особых повреждений я не заметил, однако увидел иллюзорное сообщение о результате моей атаки:
[Магическая атака начального уровня]
Интересно! Вновь создав в правой и заодно левой руке по магической сфере, снова запустил их в стену. На протяжении следующих нескольких минут развлекался таким образом. В какой-то момент создание магической сферы стало для меня чуть ли не интуитивным, и в этот момент среагировала Система:
[Динь! Поздравляем, Игрок! Благодаря вашим действиям вы освоили умение «Магическая Сфера». Активное умение первого уровня]
Это было всего лишь второе умение в моём арсенале. Первым было «Обращение с огнестрельным оружием» — тоже первого уровня, которое я получил, наблюдая за тем, как Акира управляется со снайперской винтовкой. Хм… То есть выходит, если не использовать книги навыков, то некоторые умения можно освоить, просто попрактиковавшись? Думается, у подобного подхода потенциал даже больше, чем у навыков. Ведь для их использования даже не требуется удерживать в разуме руну навыка.
К слову о рунах, заглянув в сознание своего магического клона, я увидел там необычную пустоту и, к своему удивлению, несколько навыков, которых, по идее, здесь не должно было быть. Во-первых, присутствовал навык Трансформации, который хоть и можно было считать магическим, но с некоторыми оговорками. Навык Трансмутации также здесь был. Тогда как навык Контракта, к примеру, отсутствовал. Как и другие мои активные навыки: управление тьмой, предчувствие опасности, ускорения, пожирания или Психопортации.
Загоревшись идеей создания новых навыков, я попытался воплотить что-то наподобие бура, состоящего из энергии, который бы закручивался и летел в нужном направлении на огромной скорости, поражая противников. Однако, несмотря на мои попытки в течение следующего часа, хоть у меня и получалось нечто похожее, каждый раз выходило немного по-другому. Видимо, поэтому оно и не закрепилось в виде умения. Тем не менее это упражнение принесло небольшой бонус, мне стало легче контролировать энергию внутри тела своего магического клона.
Усевшись на диван, задумался над тем, что, возможно, стоит приобрести несколько необходимых магических навыков? Чтобы, пока мой теневой аватар будет проходить эволюцию, не терять времени зря. Однако слотов для этих навыков у меня было не так уж и много.
— Чёртовы ограничения! Когда их вообще можно будет убрать? — выругался я вслух и неожиданно замер на месте.
Подождите-ка. Если навыки моего класса доступны в теле магического клона, не означает ли это, что я могу их использовать для воплощения крайне амбициозной идеи? Тут же переключился сознанием в тело теневого клона и, заглянув в свой разум, увидел висящие там руны. Найдя глазами руну Трансмутации, мысленно сконцентрировался и сфокусировал усилия на руне Психопортации, которая до сих пор оставался второго уровня. Даже если что-то пойдёт не так, я смогу снова его получить, благо нужная книга навыка у меня имелась.
Направив на воплощение своей идеи изрядное количество энергии Пустоты, я поначалу не получал желаемого результата. Но в какой-то момент словно пробил некий барьер, и у меня получилось воплотить задумку в жизнь причём с такой лёгкостью, словно это всегда было мне доступно.
Что же я сделал? Я просто создал копию(!) руны Психопортации, не отличимую от оригинала, разве что она была полупрозрачной. На этом я не остановился. И по своей связи с магический клоном отправил эту иллюзорную копию руны навыка в разум магического клона. После чего тут же перенёс в него своё сознание.
И сразу же использовал навык Трансформации взяв за основу само тело магического клона, после чего с замиранием в сердца замер на месте в ожидании результата. Спустя несколько секунд, само теле магического клона начало тратить большое количество маны и выносливости, меняя руну Психопортации, таким образом, чтобы она подходила для использования в теле магического клона. Объяснить это словами было сложно, но самое главное — это работало! Мои навыки откликались и работали в синергии, о которой я раньше даже не думал.
* * *
Спустя примерно час в сознании магического клона появилась совершенно новая(!) руна, похожей на Психопортацию, но не являющаяся ею. Теперь это была руна магического навыка, которая могла находится в теле моего клона без всяких проблем. Сконцентрировавшись на ней, запросил информацию у Системы, спустя мгновение перед моими глазам появился её ответ.
[Мерцание. Активный навык второго уровня. Позволяет телепортироваться на короткие дистанции при использовании магической энергии]
— Получилось! У меня и вправду получилось!
Благодаря моему особому классу Трансформатора, а также синергии навыков скорее всего, двойная трансформация тоже сыграла свою роль обеспечив мне необходимую связь с магическим клоном, я просто взял и скопировал один из своих навыков, изменил его и перенаправил в тело магического клона. И теперь у него появился аналог навыка Психопортации!
Получится ли это с другими навыками? Загоревшись идеей, решил идти от простого к сложному и теперь нацелился на навык контроля гравитации, повторив процедуру заново. С помощью навыка Трансмутации скопировал его и запустил навык Трансформации, меняя её в нужном мне направлении. В этот раз это далось легче, и спустя не больше часа в голове моего магического клона появился аналог навыка контроля гравитации:
[Магическая Аура. Активный навык третьего уровня. Позволяет воздействовать на окружающую среду, оказывая определённое физическое и магическое воздействие на цель]
На этом моменте я почувствовал, как мой разум истощился, и мне срочно требовался отдых. Однако от открывшихся перспектив у меня словно открылось второе дыхание, и чисто на энтузиазме я попробовал скопировать навык Предчувствия Опасности. Но у меня никак не получалось Трансформировать его и закрепить в теле магического клона. В чём разница? Хм… Если подумать, прошлые навыки были активными, а этот — пассивный. Да ещё и обычный, а скорее из класса особых навыков.
Тогда, может быть, нужно расположить его где-то в другом месте? Чисто на пробу попытался зафиксировать руну навыка в глазу клона. И хоть с некоторыми огрехами, у меня получилось это сделать. Более того, мои Духовные Глаза изменились. Рядом с ними появилась небольшая приписка: «Улучшенные». Тут же их активировал и заметил, что всё вокруг словно стало чётче, но никаких особых изменений не обнаружил. Думаю, это было не так уж и плохо?
К слову, а не испарятся ли эти навыки после того, как я развею магического клона? На этот вопрос у меня был свой ответ, а именно Черта Трансформации. Активировав этот навык в теле Теневого Клона, можно сказать зафиксировал руны умений в сознании магического клона. И теперь они никуда не денутся. Возможно, я подобрал чит-код? А может, так и задумывалось? Просто я только сейчас допёр до подобного использования моих навыков.
Решив передохнуть, вновь уселся в кресло. Мимоходом увидев табличку с предложениями услуг Зала Обмена, перед глазами появилось иллюзорное меню, где я мог заказать несколько блюд на выбор. Полазив по нему, видел знакомые блюда и заказал именно их, а также бокал прохладного сока из Теневого Фрукта. Со вспышкой света, заказанные мною блюда и напитки, появились на столике рядом с моим креслом.
Залпом осушив бокал напитка, почувствовал приятную прохладу, распространившуюся по всему моему телу. Большая часть энергии направилась в сторону головы, принеся «гудящему» разуму изрядное облегчение. Далее я с огромным аппетитом набросился на мясо, и в течение следующих нескольких минут по комнате раздавался звон ножа и вилки, а также моё быстрое пережёвывание вкуснейших бифштексов и мяса на косточке.
Почувствовав, что восстановил достаточно сил, обратил свой «жадный» взор на следующие навыки, которые стоило перенести в тело магического клона. Для пробы даже мысленно отозвал его, и клон вновь вернулся в моё тело со вспышкой молнии. Мысленно переключившись на его характеристики, я увидел, что изменённые мною навыки были доступны и в основном теле. Для пробы использовал Мерцание.
Перед глазами мигнуло и я переместился прямо к одной из стен зала, ощутив на себе новый способ перемещения в пространстве. Это отличалось от Психопортации его можно было использовать быстрее, но в то же время оно было менее точным, если можно так сказать. А вот расстояние было больше. Попрыгав по залу, я в принципе остался доволен полученным результатом. На свою работу он требовал всего несколько единиц Маны, что давало мне возможность спокойно использовать его в бою.
Далее опробовал другие свои навыки и едва не сломал стол с блюдами, когда тот начал трястись от магического давления, которое оказало магическая аура. Немного подумав, мысленно заглянул в теневое кольцо и набросал сообщение Дзирту, чтобы он за меня не беспокоился, сообщив, что сделка прошла успешно. И в данный момент, я занят подготовкой к своему прорыву. Ответ от Дзирта поступил достаточно быстро, пока я привыкал к новым навыкам. Он был за меня рад и ожидал моего дебюта на Теневой Арене.
Почувствовав, что готов, вновь использовал навык Трансмутации и в этот раз нацелился на навык Ускорения. Очень уж было интересно попробовать, какие изменения в нём произойдут в теле магического клона. Хоть я примерно догадывался о результате, но одно дело догадываться, другое — увидеть на деле. В этот раз процесс копирования навыка был дольше, всё-таки это был навык четвёртого уровня, и руна была сложнее. Тем интереснее было в ней разбираться. И хоть в момент, когда я прокачивал этот навык в прошлый раз, я не особо концентрировался на изменениях в руне, но всё же что-то запомнил и примерно представлял себе прошлые версии руны, что немного облегчило создание её копии.
Далее я также запустил процесс Трансформации и перенёс эту руну в тело магического клона, где она сама подстроилась под среду разума и успешно в него интегрировалась. Переключившись, увидел, что «Ускорение» изменилось на:
[Просветление. Активный навык 4 уровня. При активации ускоряет сознание носителя, что позволяет легче контролировать потоки энергии и использование навыков]
С интересом активировал Просветление и попробовал свой навык Мерцания, он начал работать примерно на тридцать процентов быстрее, что было заметным улучшением. Тем более, мне кажется, чем больше пройдёт времени и чем лучше я освою эти навыки, тем больше я найду им применений в бою.
Не забыв закрепить этот навык в теле магического клона, я решил перенести ещё один — для полного комплекта. А именно навык Пожирания. Этого будет более чем достаточно для хорошего выступления на Теневой Арене.
Для этого дела я снова выпил несколько бокалов тонизирующего теневого сока. В этот раз процесс дался сложнее: «Пожирание» всё никак не хотело копироваться. Однако достаточно легко поддалось навыку Трансформации и перенеслось в тело магического клона. В этот раз навык «Пожирание» изменился на «Поглощение». По сути, это напоминало работу навыка «Пожирание», но отличалось. Для пробы я активировал «Поглощение» и почувствовал, как витающая в воздухе энергия Пустоты и даже тени начали притягиваться к моему навыку, который отображался как едва видимая сфера, зависшая в воздухе и которой я мог свободно управлять. Поглотив энергию из своего окружения, я тут же почувствовал, как она поступает в тело магического клона. Это был интересный навык, с помощью которого можно будет восполнять потраченные ресурсы прямо в бою, не отвлекаясь на употребление зелий восстановления. Конечно, если это будет возможно. Тем более, мне кажется, возможности этого навыка не заканчиваются только на аналоге беспроводной зарядки.
Оставшись доволен тем, что у меня получилось воплотить свои идеи, я отозвал магического клона и, выйдя из Зала Обмена № 238, отправился в сторону выхода. По пути я открыл аналог поисковика в Теневом Кольце и начал искать подходящее место, где смогу пройти эволюцию в безопасной обстановке. Конечно, можно было бы попросить Дзирта подготовить мне место, но, думаю, не стоит постоянно напрягать его своими заботами. Иначе он может подумать, что я его постоянно использую.
Поискав информацию, наткнулся на кристалл знаний некого Линка Загадочного, в котором тот обещал рассказать о лучших местах для эволюции в Городе Звёздного Света. Стоила эта база не так уж и дорого — всего десять тысяч теневых монет, поэтому я тут же её купил. Передо мной появилась моя покупка, и я запустил процесс изучения, на минуту остановившись на месте. Внутри и вправду содержалась нужная мне информация с ценами, отзывами и слухами, которые витали о трёх самых популярных местах. Два из них принадлежали крупным объединениям игроков — по слухам, кому-то из срединных миров, а именно гильдии и одному клану. Доступ к месту, принадлежащему клану, естественно, был мне закрыт. А место, которое предлагалось в гильдии, стоило непомерно дорого, для посторонних.
Самым же лучшим вариантом, который предлагал автор, было воспользоваться услугой, которую предоставлял Зал Размышлений, находившийся под контролем главы города и считавшийся безопасным местом с практически безупречной репутацией. Стоил он дешевле: аренда на месяц обошлась бы мне в сто тысяч теневых монет, что было вполне по карману в данный момент.
Недолго думая, я написал Рейну, и тот достаточно быстро нарисовался прямо из-за угла верхом на Белом.
— Неужели он всё это время ждал пока я не выйду? — с усмешкой покачал я головой, но не подал виду, что раскрыл его маленькую уловку. Поприветствовав его, я вновь спрыгнул на радостно замурчавшего Белого, и мы помчались в нужном направлении. Теперь, когда скрытые опасности были устранены и все необходимые ресурсы для создания магического ядра находились у меня под рукой, я не видел смысла задерживаться с завершением второго этапа эволюции.
До нужного мне места, мы добирались около 30 минут, и это при том, что Зал Размышлений также находился в центре города. Просто сам город был таким огромным, что перемещение по нему занимало достаточно много времени. Можно сказать, что время в пути было проведено приятно за беседой с Рейном, который рассказывал мне о достопримечательностях и жизни города, открывая некоторые нюансы, неизвестные мне ранее. Некоторые части города, можно сказать, были поделены между гильдиями и кланами и находились под их контролем. Естественно, без перегибов, но заниматься легальным бизнесом там без их разрешения было достаточно сложно и опрометчиво. Конечно, если ты не был представителем фракции лорда города, как я, например. Ещё раз похвалил себя за правильный выбор силы, к которой присоединился.
Как только мы добрались до места, то перед моими глазами предстало роскошное здание, полностью построенное из синего, слегка светящегося камня.
— Рейн, в этот раз точно не жди меня. Я тут не меньше, чем на месяц.
— Правда? — переспросил он слегка расстроенным голосом.
— Правда.
— Тогда да, это будет глупо. Да, Белый?
— Мррр! — ответил Белый.
Вновь переведя ему тысячу теневых монет для хорошего настроения, я попрощался с этими весёлыми ребятами, один из которых передвигался на четырёх лапах, и зашёл в открытые двери, рядом с которыми стояли внушительного вида орки-охранники. Пройдя под их внимательными взглядами, я оказался внутри роскошного холла, выполненного из какого-то дорогого камня. Чем-то он напоминал мрамор, только более высокого качества. От него веяло приятной энергией, которая едва заметно питала и освежала сознание.
Увидев окошки для работы с клиентами, а тут их было не меньше десяти, пять из которых в данный момент вовсю работали, я подошёл к первому попавшемуся свободному. В этот раз меня обслуживала светлая эльфийка.
— Господин, добро пожаловать в наш Зал Размышлений! Меня зовут Энни. Наш Зал Размышлений может обеспечить лучший уровень сервиса и комфорта для наших клиентов. Что бы вы хотели?
— И вам добрый день, Энни. Я бы хотел арендовать место для своего развития. Подходящее для эволюции Эвольвера II этапа, примерно на тридцать пять дней.
Выслушав мой запрос, глаза девушки тут же загорелись:
— Тогда могу порекомендовать вам Золотой Зал. Это средний ценовой диапазон и его аренда, обойдётся вам в 100 теневых монет. При этом вам будет предоставлен необходимый запас кристаллов жизни для подпитки тела жизненной энергией, чтобы ваша эволюция прошла более гладко.
— Кристаллы жизни? Интересно, — мысленно отметил я, сделав пометку на будущее узнать, что это такое. Но если они работали так, как я думал, то вопрос питания и подпитки моего тела решался сам собой.
— Да, я как раз на неё и рассчитывал, — с улыбкой ответил я.
Выслушав мои слова и увидев платежеспособного клиента, Энни тут же расплылась в довольной улыбке:
— Тогда мы можем отправиться прямо сейчас. Зал номер семь свободен, я лично утром его проверяла.
— Да, конечно, давайте пройдём, — согласился я.
Девушка вышла из-за прилавка и, пройдя прямо сквозь перегородку, словно надеялась удивить меня этим? Усмехнувшись не показал никакого удивления на лице, ведь уже видел подобный трюк. Немного разочаровавшись, она всё же не утратила своей лучезарной улыбки и направилась в нужную сторону лёгкой походкой.
— Неужели они проходят какой-то мастер-класс, чтобы ходить перед клиентами в столь очаровательной манере? Или это я настолько хорош?
Через несколько минут мы оказались около нужного зала, над дверями которого висела цифра семь. В этот раз процесс её активации длился чуть дольше и сложнее. Во-первых, вначале она поднесла свой кулон прямо к двери и с него явно была считана информация рунами на замке. После того как дверь приоткрылась, она ввела некий аналог пароля, нажав на несколько десятков рун рядом со входом. И только после этого двери полностью открылись.
Зайдя внутрь, я увидел удобное кресло и диван разных размеров, расположенные в центре зала, исписанного рунными пентаграммами. Посмотрев на них, невольно нахмурил брови.
— Не волнуйтесь, их можно изменить. Этот зал подготовил наш рунный Магистр, и он обладает способностью подстраиваться под нужды клиента. Для техник Небесного Духа это тоже предусмотрено, — отдельно подчеркнула она в конце.
— Рунные круги можно изменить для техники Небесного Духа? — уточнил я у Энни.
— Да, для техники Небесного Духа здесь также найдётся всё подходящее.
— Отлично, — сказал я.
Ещё немного поговорив с ней, чтобы понять, как всё будет происходить. Спустя несколько минут, она вышла из зала, пожелав мне удачи, и мягко закрыла за собой дверь. Посмотрев на место, где это моё тело проведёт следующий месяц, я быстро прошёл в центр зала и, сев в кресло, увидел рядом такую же сферу, как в зале обмена. Положив на неё руку, открыл меню управления этим залом. Тут же мысленно убрал все лишние детали интерьера. Ближайшие ко мне стулья, диваны и кресла огромных и маленьких размеров развеялись, словно иллюзии.
Далее пентаграмма на полу также была мной изменена, и теперь рунный круг сформировался именно тот, который был мне нужен для техники Небесного Духа. После этого я расположил в нужных точках все ресурсы, необходимые для работы этой техники, не забыв выделить место для кристаллов жизни. Они, как я и думал, могли подпитывать физическое тело на время, пока я буду проходить эволюцию. В воздухе также было более насыщенное количество энергии Пустоты, что ускорит и облегчит мой прорыв, что было довольно приятно.
Закончив с этим делом, расположил кресло чётко по центру. Сев в него, отдал мысленную команду активации. Рунный круг, тут же засветился. Лежащие на нужных местах ценные ресурсы начали излучать энергию, которая стала стекаться в сторону моего тела. Сделав глубокий вдох, я на полную активировал технику Небесного Духа, начав процесс своего прорыва.
* * *
Дорогие читатели!
Следующая бонусная глава, будет выпущена по тем же условиям.
Каждые + 100 наград на книгу или Лайков(Мне нравится!) которые будут сумироваться = дополнительная бонусная глава вне основного графика (но не более 5–10 за книгу). Глава выйдет в течении 2 дней, после выполнения этого задания)
На момент старта 1015 Лайков(Мне нравится!) и 145 Наград)

Глава 455
Теневая Арена. Часть первая

Потоки энергии различных цветов плавно впитывались в моё тело, пройдя через поры и пройдя вдоль тела сконцентрировались в районе сердца в том месте, которое, я специально подготавливал для размещения магического ядра.
Без каких-либо видимых проблем энергии начали сливаться воедино. И вскоре им стало, образно говоря, «тесно», и пространство для будущего ядра начало увеличиваться. Поскольку это был своего рода дополнительный иллюзорный орган, подобные изменения никак не отразились на моём физическом теле.
А вот энергетическая составляющая продолжала расти. Понимая, что нужно действовать, тут же активировал Технику Небесного Духа, направив энергию в нужное русло и пытаясь сконцентрировать магическое ядро более высокого класса. Для этого я также не забыл использовать Древесное Сердце, которое предварительно перенёс из своего мира в Тень Мириады Миров.
Наполненная жизнью энергия изумрудного цвета впиталась в моё тело и сконцентрировалась в районе формирования ядра. Бушевавшие до этого потоки энергий, тут же успокоились, потекли более плавно и начали легко поддаваться моему контролю.
Спустя несколько часов напряженной борьбы я почувствовал, что всё идёт как нужно. Прорыв Эвольвера, проходивший стадию Души или по другому энергетической составляющей организма, по сути, отвечал за создание в теле нового органа, работающего как резервуар для энергии. В моём случае это была мана. Само ядро также должно было поглощать энергию из окружающей среды и вырабатывать собственную, непрерывно напитывая ею тело игрока. Чем выше класс ядра, тем лучше показатели магической выносливости и качества воспроизводимой энергии. И, соответственно, тем мощнее навыки и способности, которые сможет применять игрок.
С интересом наблюдал за тем, как пять различных цветов энергии начали медленно перемешиваться, пока не слились в яркий, насыщенный синий оттенок. В этот момент в моей руке материализовался мешочек с пылью от Высших Камней Душ, который я также не поленился заготовить для процесса прорыва. И, как оказалось, не прогадал. Не долго думая, просто развеял её в воздухе.
Рунный круг тут же начал поглощать заключённую в ней энергию, тут же напитывая ею моё тело и, соответственно, формирующееся магическое ядро. Процесс создания ядра, не сказать чтобы сильно ускорился, но стал более гладким и плавным, а шансы на то, что что-то пойдёт не так, свелись к минимуму. Тело жадно впитывало энергию Пустоты, которой в окружающем пространстве, благодаря предусмотрительно снятому залу для развития, было предостаточно.
Дальше, как следовало из описания Техники Небесного Духа, энергии, занимавшие в данный момент место будущего ядра, должны были со временем изменить своё состояние: сначала из газообразной формы перейти в жидкую, а затем и в твёрдую и в итоге кристаллизуясь в то самое магическое ядро.
Моего внимания в этот момент, можно сказать, практически не требовалось разве что на завершающем этапе. Поэтому я со спокойной душой мысленно активировал навык:
— Магический Клон!
Едва клон появился за пределами моего тела и рунного круга, я мысленно перенёс в него своё сознание. Открыв глаза, увидел самого себя, спокойно сидящего в удобном кресле с закрытыми глазами. Словно и не проходил настолько важный и сложный процесс, а просто мирно спал.
Убедившись, что всё в порядке, направился к двери и, воспользовавшись ключом доступа, который мне любезно предоставила Энни по моей просьбе и вышел из комнаты. Плотно закрыв за собой дверь и удостоверившись, что защита активировалась, спокойным шагом отправился в сторону выхода. Решил пойти не тем путём, которым пришёл сюда, а воспользоваться другим выходом, чтобы не привлекать к себе лишнего внимания.
По пути мне встречались различные разумные, которые с сосредоточенными, серьёзными и решительными лицами шли в направлении своих залов развития, стремясь стать сильнее. По известной мне информации, далеко не все из них смогут этого добиться. Те, чьи техники развития были низкопробными, имели огромные шансы на неудачу. Успеха могли достичь лишь те, кому либо сильно повезёт, либо кто был настолько талантлив, что никакие ограничения низкоуровневых техник просто не могли ему помешать. Но таких, естественно, было абсолютное меньшинство.
* * *
Выйдя наружу, воспользовался вторым, запасным Теневым Кольцом, которое связал с основным телом. Как оказалось, это было вполне возможно. Судя по всему, подобная функция была создана для общего доступа — например, семейного, или для контроля за расходами членов своего клана.
Заглянув в список контактов и на карту города, прикинул, сколько нужно идти до Теневой Арены. В этот раз решил прогуляться пешком дорога занимала не больше десяти минут. Спокойным шагом направился в нужном направлении, по пути раздумывая над тем, каким будет мой первый бой и смогу ли я показать хорошие результаты.
Должен признать, что впервые за долгое время поймал себя на лёгком волнении и даже небольшом мандраже. Ведь мне предстояло сражаться с теми, кто находился на том же уровне развития, что и я. Собственно, именно с этой целью я и отправился в Тень Мириады Миров. Чтобы подготовиться к бою на межмировой арене с представителями других миров. За размышлениями я и не заметил, как добрался до самого настоящего стадиона просто огромных размеров, который был примерно в десять раз больше, чем любая подобная арена, виденная мной в родном мире.
При этом толпы игроков, заходивших и выходивших через несколько ворот, были и вправду огромными. Буквально тысячи разумных. Словно огромной пастью жадного зверя, здание поглощало их через входы, а наружу выходили лишь единицы. Интересно! Видимо, не все из них были желающими поучаствовать в битвах. Скорее всего, большую часть составляли зрители.
Слегка озадачившись этим вопросом, подошёл ко входу и стоило мне перешагнуть порог, как я увидел огромный холл с множеством окошек у левой стены. Около них выстроились небольшие очереди, которые, впрочем, достаточно быстро продвигались. Получив свои жетоны они же билеты, игроки расходились в разные стороны с нетерпением на лицах. Большая часть из них направлялась к кассам на противоположной стороне, где было выведено простое и ёмкое слово:
«Ставки»
Вот это уже интересно. Здесь можно было ставить как на свою победу, так и на победу или поражение любого участника на той или иной арене. Конечно, если ты сам являешься бойцом, то ставить на собственное поражение наверняка запрещено, иначе это сломало бы всю систему. Но могу ли я поставить на свою победу? И может ли на мою победу поставить мой потенциальный противник, чтобы потом мы просто разделили выигрыш? Думаю, подобные договорные схемы здесь жёстко пресекались и отслеживались. Ладно, для начала мне нужно в левую очередь.
Решив так, я встал в очередь за самым настоящим энтом правда, полутораметрового размера. Вскоре я оказался у стойки регистрации и увидел миловидную девушку-орка с зелёной кожей. Самым впечатляющим, была не её белозубая улыбка, а бюст, эдак пятого размера, если не больше. Одета она была достаточно откровенно, но при этом в строгих рамках, подчёркивающих её естественную и какую-то дикую красоту.
— Добро пожаловать на Теневую Арену. Вы хотите быть участником или зрителем? — вежливо поинтересовалась она.
— Я бы хотел быть участником, — без запинки, ответил я.
— Отлично, — сказала она, после чего её руки сделали несколько быстрых движений над скрытой от моих глаз панелью. — Перед этим вам нужно сообщить ваш уровень развития.
— Эвольвер II этапа.
— Начальный уровень, я так понимаю?
— Да, — согласился я.
Ведь я ещё не завершил свой прорыв.
Прочитав информацию на невидимом мне экране, правая бровь девушки слегка приподнялась.
— Хочу вам напомнить, что участие в боях на Теневой Арене с помощью клона также будет влиять на рейтинг вашего Теневого Аватара. Вы согласны с этим?
Слушая её слова, я невольно удивился тому, что она смогла определить: в данный момент перед ней находится магический клон.
— Да, хорошо, без проблем, — ответил я.
— Отлично. Тогда вам нужно всего лишь оплатить стартовый взнос для участия в боях.
— И какой же он?
— Для новичков? всего лишь одна тысяча Теневых Монет.
— Хорошо, меня устравивает, — не моргнув глазом, ответил я.
После небольших манипуляций с интерфейсом тысяча монет улетела на счёт Теневой Арены.
— Не волнуйтесь, за эту сумму вам будет предоставлено хорошее место отдыха, набор зелий, а также питание, которое позволит вам подготовиться к первому бою или восстановить силы между схватками.
Услышав о подобном сервисе, я приятно удивился. Сервис и вправду отличный.
— Вот ваш номер. Закреплённый за вами.
— 238781, — прочитал я на небольшой рунной табличке, которую она мне передала.
— Не потеряйте, она также является ключом от вашей комнаты отдыха. Сейчас пойти направо и поднявшись по лестнице или с помощью лифта до десятого этажа, вы найдёте свою комнату с левой стороны.
— Хорошо, спасибо, — ответил я и развернувшись, отправился в указанном направлении.
По пути я не забыл подойти к кассам напротив и внимательно прочитал памятку, висевшую на стене. Я и вправду мог делать ставки на победу или поражение других участников. На себя же разрешалось ставить исключительно на победу, но никак не на поражение. Если же выяснится, что у бойцов случился договорной матч, это будет расследовано и сурово наказано представителями Теневой Арены. Они были настолько уверены в своей системе безопасности, что прямо писали об этом в правилах, что, в принципе, внушало доверие. Чисто из интереса поставил на свою победу в первом бою десять тысяч Теневых Монет. Получив листок со ставкой, с приподнятым настроением отправился в свою комнату ожидания.
Пешком идти не стал и воспользовался механизмом, довольно похожим на лифты из моего мира, только двигался он гораздо плавнее и быстрее. Управлялся он с помощью рунной панели сбоку, рядом с которой стоял сотрудник, по очереди нажимавший на нужные этажи. Как только засветился индикатор десятого этажа, я спокойно вышел и увидел приятный, я бы даже сказал, роскошный каменный коридор. На стенах и потолке висели красивые светильники из неизвестного мне металла, инкрустированные небольшими кристаллами, излучавшими мягкий, приятный желтый свет.
Дойдя до нужной комнаты, приложил ключ-жетон к считывателю, после чего дверь передо мной буквально растворилась в воздухе, и я шагнул внутрь. Оглянувшись, увидел, как дверь за мной тут же появилась на прежнем месте. Интересная технология! Наверняка здесь использовались сложные рунные массивы и пространственная магия. С удовольствием бы разобрался в этом подробнее, но сейчас было не время для исследований.
Внутри я обнаружил несколько мягких кресел у стены, кожаный диван и приличного размера иллюзорный экран на всю стену напротив. Рядом стоял столик с несколькими бутылками, от части которых шёл ледяной пар они располагались на небольших белых подставках, источающих холод. Тут даже имеються прохладительные напитки. С интересом подойдя поближе, увидел в бокале знакомый Теневой Сок. Взяв один бокал, заметил, как через мгновение на его месте материализовался новый. Только теперь под ним проявился ценник в пятьдесят Теневых Монет.
— Выходит, только первый бесплатно? — с ухмылкой подумал я и, попивая прохладный сок, удобно устроился в кресле.
Разобравшись с не такой уж и сложной рунной панелью на подлокотнике кресла, нажал на несколько символов. И передо мной развернулось иллюзорное изображение арены под номером двенадцать, где в данный момент шёл бой между двумя воинами. Один использовал копьё, другой — меч. Само собой, это была не обычная дуэль: бойцы активно применяли различные навыки, а их оружие светилось разными цветами. Размашистые и мощные атаки выглядели по-настоящему внушительно и наносили немалый урон защитному барьеру, который вспыхивал искрами под радостные вопли зрителей, наблюдавших за битвой со своих трибун.
В итоге, каким-то хитрым приёмом, к моему удивлению, победил не владелец копья, а мечник. Он умудрился выбить древковое оружие из рук противника и завершающим движением буквально разрезать оппонента пополам под его же полностью изумлённый взгляд.
«Победитель: Варн Рир из клана Стремительного Меча»
Высветилось на экране. И появился интерфейс выбора, позволявший произвольно переключаться между другими аренами, где уже вовсю шли сражения.
С любопытством посмотрев ещё несколько боёв, дождался момента, когда мой номер неожиданно засветился, и в комнате раздался строгий женский голос:
— Участник под номером 238781. Подготовьтесь и встаньте на платформу телепортации.
Оглядевшись по сторонам, заметил в левом углу комнаты ту самую телепортационную платформу. А рядом с ней стойку с различным оружием которое можно было взять в аренду у Теневой Арене. Само собой не бесплатно. Цены были разным за комплект воина сражающегося вблизи, просили 1000 монет на один день. Тогда, как за самый простой комплект на мага ценник начинался минимум с 5000.
— Чувствую дискриминацию магов!
Для интереса решил всё же не выходить на свой первый бой с пустыми руками и оплатил начальным комплект мага в который входили:
Мантия дающая +7 к интеллекту.
2 кольца на по +10 к запасам маны.
Жезл дающий +15 к интеллекту. А также целый(!) навык, который назывался:
Лезвие Ветра.
Экипировав всё это дело на себя, сразу же отправился в сторону мигающей платформы. Видимо долго я возился с подбором снаряжения. Стоило мне только встать в её центра, как спустя мгновение она активировалась.
Спустя несколько секунд перед глазами мигнуло, и меня перенесло на довольно просторную арену размером примерно с приличное футбольное поле, видимо, чтобы всем хватало места для манёвров во время боя. Вокруг арены виднелся прозрачный защитный барьер, призванный уберечь зрителей от случайных атак участников.
Примерно в двадцати метрах перед собой я увидел мужчину средних лет. Судя по тяжёлому снаряжению, это был воин с огромной булавой в руках. Над его головой висела статистика: «2−1», где двойка означала количество побед на арене, а единица — поражений.
— Участники, приготовьтесь. Бой начнётся через десять секунд, — разнеслось над ареной.
Дальше пошёл обратный отсчёт: девять, восемь, семь… три, два, один. Как только отсчёт достиг нуля, небольшая защитная плёнка между нами исчезла, и мы оказались в едином боевом пространстве.
— СОКРУШЕНИЕ! — неожиданно заорал мой противник оглушительным рёвом и, продолжая орать, буквально прыгнул в мою сторону, занося булаву над головой.
Более того, его атака достигла меня раньше чем он сам. Этот его крик, оказался навыком или его личной способностью, которая попыталась воздействовать на меня звуковой(!) атакой. Едва успел активировать Магическую Ауру, которая смогла погасить эту невидимую волну, которая разошлась по её поверхности.
Параллельно с этим спустя всего пару мгновений, он уже оказался рядом, готовый расплющить мою, как ему казалось, замершую на месте фигуру мощным ударом сверху.
— Достаточно интересный способ начать наш с ним поединок, — отметил про себя.
И немедля, активировал свои навыки:
Просветление следом за ним Мерцание и Магический шар
Со вспышкой моя фигуру исчезла и оказалась за спиной моего противника, который со всей дури ударил по полу арены, оставив там неплохую такую трещины.
— ЗАЧЕМ ТЫ УКЛОНИЛСЯ⁉ НЕ УКЛОНЯЙСЯ!
В гневе закричал мой противник и оглядевшись нашёл моя фигуру и нет, не прыгнул в мою сторону. А с огромной силой запустил в меня свою булаву!
От силы броска или его навыков, она даже загорелась яркий алым пламенем.
В этот раз атака была ещё быстрее, чем до этого. Но и от неё, я успешно уклонился. Благодаря моему разогнанному сознанию, всё вокруг меня двигалось медленнее и у меня было достаточно времени для ответа.
Ещё раз использовал Мерцание и начал методично закидывать своего противника магическими сферами, которые он встречал ударами своих кулаков таким образом, стараясь чтобы они летели в моём направлении.
К моему удивлению, он смог заблокировать лишь большинство моих магических сфер, однако из-за стремительно протекающего боя, он достаточно быстро выдохся, и я просто засыпал его градом магических шаров. Правда в последний момент, он умудрился почти меня достать не обычным приёмом.
— Победитель: Игрок под номером 238781! — провозгласил женский голос над ареной.
Мой противник, устало рухнул на колени тем самым признавая своё поражение, лишь бессильно выдохнул:
— Так нечестно…
После этих слов, меня тут же перенесло обратно в комнату ожидания.
— Пытаться меня расплющить мощным ударом булавой, подловив на неожиданности, это тоже не особо честно, — с ухмылкой подумал я, устраиваясь поудобнее.
Что ж, интересно, кто будет моим следующим противником?
* * *
Дорогие читатели! На этом 10 том закончен, но не спешите расстраиваться, продолжение выйдет уже завтра(!) в эту субботу 13.06.2026) Нас ожидает много «жарких» файтов на Теневой Арене и неожиданных интриг) Чтобы не пропустить продолжение подпишитесь на меня на сайте АТ) Отдельное спасибо всем, кто ставил Лайки и отправлял Награды)
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