Я дварф! Невозможная руна
Владислав Добрый
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Аннотация
Нет ничего для дварфа желаннее, чем уважение и признание других дварфов. Пиво в изобилии, кружка, достойная Великого Чертога, и надёжные братья по оружию!
Нет для дварфа большего счастья, чем поднять кружку со многими десятками других, вместе и одновременно сказать: «Скьель!» — и выпить. И снова! И снова!
И нет для дварфа груза тяжелее, чем данное обещание, которое он не может выполнить.
Особенно если обещание это ещё и ограничено строгим дедлайном. Тем более если дедлайн этот поставил бог. Совсем плохо, если это вспыльчивый дварфийский бог. Да ещё и задание дикое: заново наполнить руны магией. А ты в этом, как в ядерной физике, максимум буквы узнаёшь.
Спасает только то, что внутри дварфа сидит человек, который знает, что дедлайн и невозможные требования заказчика — это норма. Куда важнее не то, как тебе делать работу не по профилю, а то, как ты представишь результат.


Глава 1

Дварфам определённо не хватало немного предприимчивости. В моём мире из такого Оракула сделали бы религию. Вернее, в современном для меня мире это был бы аттракцион, приложение, в котором ещё для полного функционала надо купить платную подписку, и отдельный тариф «срочное пророчество», чтобы не ждать лимитов. Тут же всё было организовано примерно как производство хитинового клея. Эффективно, торжественно, с важными технологическими паузами и деталями, которые выглядели частью обряда.
Собственно, Оракул оказался большой и богато украшенной плитой, довольно похожей на те, что стояли на больших общих кухнях. Только кухонные плиты помогали готовить еду, а эта, как считалось, доводила до съедобного состояния решения.
Десятка полтора медных пластин были прикрыты аккуратными камнями, нагревшимися настолько, что горячий воздух лился вверх, как расплавленное стекло, размывая очертания предметов и делая происходящее несколько нереальным. И это было почти единственное в Оракуле от всякой волшебности. Почти, потому что камни грелись не от угля, не от масла и не от жар-желе. В глубине плиты, под слоями зелёного медного камня, горели руны.
Горели они, разумеется, не пламенем. Просто линии в камне были краснее остального, будто кто-то спрятал под толщей породы закат, который заблудился в Подземье и теперь, грозно алея, пытался выбраться наружу.
Очередь деловитых дварфов с небольшими, особым образом подготовленными пластинками от панцирей камнежоров двигалась мимо Оракула. Никто не падал на колени. Никто не закатывал глаза. Никто не взывал к богам так, будто те плохо слышат. Дварфы вообще не любили зря шуметь перед теми, кто и так сильнее.
Подходящий к Оракулу дварф держал табличку обеими руками, некоторое время молча смотрел на неё, потом бормотал в бороду вопрос. Не громко. Не для окружающих. Может быть, даже не для богов. Скорее для самой таблички, чтобы она знала, по какому поводу ей сейчас трескаться.
Жрец в аккуратном переднике и со здоровенными щипцами с плоскими губками выхватывал табличку прямо из рук и бросал на раскалённые камни. Второй, стоявший с другой стороны, выжидал ровно столько, сколько полагалось, подхватывал её и опускал в аккуратную квадратную ёмкость, наполненную водой.
Табличка с шипением и хрустом трескалась. Не разваливалась, нет. Именно трескалась. По ней разбегались тонкие, резкие линии. Некоторые прямые, некоторые угловатые, некоторые пересекались с неожиданной гармонией. Будто их заранее наметила рука мастера, но с желанием казаться случайностью.
После этого табличку вытаскивали из воды и отдавали страждущему.
Дальше начиналась самая важная часть. Дварф отходил в сторону, садился на каменную скамью и долго смотрел на трещины. Иногда один. Иногда рядом с жрецом-толкователем. Иногда с несколькими родственниками, потому что если уж получить совет богов, то в тесной компании удобнее спорить, что именно они имели в виду. А они именно что спорили, не принимая особо полученные советы на веру.
Мимо меня прошёл дварф, судя по оттенку бороды, издалека. Он держал свою табличку перед лицом и бормотал себе под нос:
— Ну конечно, конечно, надо было добавить молотый мирабилит... И настаивать. Настаивать дольше. Почему тут написано «жёлтый»? Нет, жёлтый — это глупо. И помолоть мельче. Точно, молоть на жёлтой мельнице!
Я взглянул на его табличку. Её покрывали рубленые, пересекающиеся трещины, похожие на руны. На мой взгляд, там с тем же успехом можно было прочитать: «купи жене новую кружку» или «не доверяй Орму, если он улыбается». Но дварф был совершенно уверен, что получил точный производственный совет по составу какой-то смеси.
И, что хуже, возможно, так оно и было.
Дварфы не называли это предсказанием. Предсказание — это когда тебе говорят, что случится. А дварфу это без толку. Они точно знают, что однажды свод где-то в крепости рухнет. Нужно знать, откуда лучше новые крепи ставить, в какую сторону пробить штольню, чтобы найти полость, и кого вовремя дёрнуть за бороду, чтобы на складе было необходимое для непредвиденного.
Оракул был нужен дварфам не как окошко в будущее. Хотя технически именно этим и являлся, потому и Оракул. Но дварфам от него было нужно, чтобы он давал направление удара.
Когда подошли мы, толпой огромной, жрецы со всем уважением организовали проход вне очереди. Не потому, что воины важнее ремесленников. Просто если три десятка вооружённых дварфов стоят у тебя за спиной и молчат, очередь сама начинает понимать, что у богов сейчас срочное дело.
Два сотника вместе взялись за золотую табличку.
Она заметно отличалась от слегка изогнутых кусочков хитина у остальных. Толще, тяжелее, непривычно гладкая, без всяких украшений. Золото держало магию лучше меди, но и стоило так, что обычный дварф предпочёл бы спросить совета у потолка пещеры и успокоиться на этом, чем бросать такую вещь на раскалённые камни.
Сотники пробормотали вопрос в бороды.
Жрец принял табличку осторожнее, чем принимал остальные. Положил её на камни не броском, а почти с поклоном. Горячий воздух дрогнул. Руны под плитой налились красным. Мне показалось, что даже камни вокруг на мгновение стали ярче.
Не надо быть дварфом, чтобы ожидать: золото расплавится и потечёт.
Вместо этого табличка начала съёживаться, как фольга. Медленно, нехотя, будто невидимые пальцы сминали её с краёв к середине. По мягкому металлу пошли складки. Они вставали рёбрами, ломались, пересекались, углублялись. Некоторые линии возникали прямо на глазах, как трещины на льду, только льдом было золото, а холод заменял жар богов.
Жрец подхватил табличку щипцами и опустил в воду.
Шипение вышло такое, что несколько воинов одновременно машинально повели плечами, будто стряхивая щит со спины, наполнив зал тихим металлическим позвякиванием украшений в бородах.
Когда табличку вынули, она больше не была гладкой. Пожёванная огнём, смятая, покрытая складками и трещинами, она выглядела как маленькое поле битвы, на котором сражались руны.
Будучи гравёром, я удостоился чести взглянуть первым.
На ней, к моему потрясению, чётко читались знаки. Не все. Некоторые были кривыми, некоторые оборванными, некоторые складывались так, будто бог писал в темноте и очень торопился. Но это были руны. И они даже собирались в слова.
С ошибками.
Впрочем, учитывая, что слова буквально сложились из складок на золоте, придираться было бы мелочно. Даже по человеческим меркам. А уж по дварфийским я сейчас наблюдал чудо такой силы, что мне следовало немедленно задуматься о том, не следует ли мне что-то сделать и для богов, а также о цене молчаливых бдений перед их треножниками. Ну, или о том, не слишком ли много я сегодня пил.
— Его... один... три... — пробормотал я.
Сотники уставились на меня так, будто я сейчас должен был развернуть перед ними готовый план кампании, смету, график работ и список ответственных. А вместо этого залаял.
Я снова посмотрел на табличку.
Руны упрямо не становились понятнее. Более того, одна из них подозрительно напоминала ошибочно вырезанный знак, который ученик обычно прячет под декоративной завитушкой.
Видя наши затруднения, к нам подошёл жрец-толкователь. Он не стал выхватывать табличку. Только почтительно наклонился, дождался, пока ему позволят взглянуть, и долго смотрел на складки золота. Потом провёл пальцем над одной линией, не касаясь металла, потом над другой.
— Не «его», — сказал он наконец. — «Тот». Здесь не имя. Указание.
Сотники переглянулись.
Жрец снова всмотрелся в табличку. Его борода чуть шевелилась, будто он беззвучно перебирал варианты. Потом он выпрямился и провозгласил так, чтобы слышали все три десятка воинов:
— Третьим будет тот, кто сам на третьего укажет.
Повисла тишина.
Вот так у дварфов и работали пророчества. Людям бы, наверное, стало досадно. Где имя? Где место? Где дата? Где нормальный ответ, в конце концов?
Но дварфы слушали иначе. Для них всё стало понятно. Точнее, ничего не понятно, но в нужный момент всё станет понятно. «Как загорится зелёный, идти вперёд». Просто держи инструкцию в голове.
Когда все остальные разобрали свои хитиновые таблички и пристроились в честную очередь, чтобы задать свои вопросы, я тихонько ушёл. Дварфы не особо скрывали предсказания ни от других, ни от жрецов.
Я малость опасался, что остальные боги мне выпишут чёрную метку. Что бы там ни говорило существо, назвавшее себя Лофтом, я сомневался, что другие боги не держат на него зла. И это не потому, что он чёрный. Вспыльчивый он какой-то. И очень эгоистичный.
Обдумав произошедшее в его храме, я решил, что он взбесился не просто потому, что я начал управлять его картой без спроса. А потому, что он сам до этого не додумался.
Это уже другое. Дварф может кинуться в драку, а то и упасть в тёмный омут бездумной ярости, если увидит, что кто-то схватил его любимый инструмент. Но только при условии, что этот кто-то не делает этим инструментом нечто достойное.
Скьель не раз видел, как, увлёкшись, ученики выхватывали у наставников из рук всё, что им понадобится, и дварфы только ворчали, изображая недовольство. Но некоторые, некоторые бесились именно если кто-то делал не хуже. Таких, впрочем, очень недолюбливали.
Как ни крути, но Лофт показался мне и в самом деле малость похожим на дварфа повадками. И оттого его поведение было ещё более неприятным. Чем больше я о нём думал, тем больше он мне не нравился.
Оставив остальных в зале Оракула, я подошёл к стоящему у одного из входов младшему жрецу, или кто он там. Он присматривал за порядком и направлял запутавшихся в сложной и незнакомой обстановке дварфов, а таких было полно.
Я тихо задал ему вопрос, не очень надеясь на ответ. К моему удивлению, он понятливо кивнул. Подозвал знаком дварфа с седой бородой.
Я повторил вопрос седобородому. Тот понятливо кивнул. Подозвал третьего.
В этот раз повторять вопрос мне не пришлось. Седобородый сам уже что-то нашептал подошедшему крепкому дварфу, тот внимательно посмотрел на меня и знаком предложил следовать за ним.
Я к этому моменту уже вспотел от невыносимого стыда из-за того, что создаю незнакомым дварфам столько мороки.
Нет, со стеснительностью надо что-то сделать. Хотя что тут сделаешь.
Меня провели к вагонетке облегчённой конструкции. Пассажирская? Сопровождающий отправился вместе со мной.
Вагонетка скользила под уклон, нам оставалось только приглядывать за скоростью, держа руки на тормозных рычагах. Я, не удержавшись, громко спросил, стараясь перекричать шум от набегающего воздуха:
— Ты ведёшь меня к Фруне Низкий Свод?
Сопровождающий посмотрел на меня внимательно. Кивнул. Подумал. И показал знаками:
— Да.
С жестом прочности. Получилось: «Да!»
Фруна была тем самым дварфом, кого «заметили» боги. А конкретно Видра — богиня мудрости и знаний. Если уж у кого про руны спрашивать, так это у неё.
По моим прикидкам, камнежор становится полностью взрослым года за три. Время вроде было. Но имело смысл поторопиться: у меня тут некоторым образом вспыльчивое божество дедлайны ставит.
Меня провели не просто к Фруне Низкий Свод. Вернее, к ней-то меня и провели. Но я ожидал привычное зрелище: долгий путь через мастерские, среди рядов верстаков и рабочих мест, и меня подведут к одному из них. Возможно, самому богато украшенному. Может, даже в центре. И там будет сидеть она. Или, если она слишком стара, меня проведут в родовую галерею, и там, в жилых палатах, она будет лежать, укрытая двумя одеялами и заботой внучек.
Случилось именно так. Но иначе.
Меня провели к месту, которое по всем признакам должно было называться родовой галереей, но... ею не было. Дварф бы не смог подобрать нужное слово. Я бы назвал это резиденцией. Причём резиденцией не человеческого вельможи, нет. Может, если бы какой-нибудь тосканский герцог эпохи Возрождения внезапно стал дварфом, ушёл жить в глубину горы, выучился резать камень, возненавидел лишние изгибы и начал строить всё так, чтобы оно пережило поколения, осаду Старого Врага и затопление, получилось бы примерно так.
Сначала был длинный проход, облицованный серым камнем с тонкими медными жилками, поблёскивающими в лучах фонаря, как блёстки. Камень не просто выровняли. Его выправили до состояния нравственного упрёка всем остальным мастерам по камню, что выравнивают стены. Ни выступа, почти невидимые щели между облицовочными плитами. Но при этом всё вокруг не казалось пустым. По стенам шли узкие ниши с синими кристаллами подсветки, внутри и на углах неглубокие рельефы: своды, крепи, подпорки, дварфы с отвесами, дварфийки с чертёжными пластинами, разрезы каких-то механизмов. Не подвиги. Не битвы. Работа. Очень хорошая работа.
Потом проход открылся в зал.
И я остановился.
Внутри был бассейн.
Он был глубокий. Я нутром почуял. Для дварфа увидеть рядом двухметровый бассейн, это как для обычного человека оказаться на краю крыши двадцатиэтажного здания. Ладно, не прямо под ногами, но чувство неприятное. Ограждения нет, поэтому двигаться дальше хотелось очень осторожно.
Вода темнела в прямоугольной чаше сложной формы из тёмного камня, почти чёрного, с зелёными прожилками. По краям шли низкие ступени, а над водой, под самым сводом, тянулись тонкие медные трубки. Из них капала вода. Не потому, что протекали. Нет, слишком уж ровно капала. Каждая капля падала с собственной медленной важностью, ударяла по поверхности и расходилась кругами. Вдоль стен стояли бронзовые чаши со светящимся жар-желе, но свет был приглушённый, мягкий, тёплый. Вода отражала его так, что весь зал чуть шевелился.
Как человек я сразу подумал: роскошь.
Как дварф я подумал: зачем?
Потом присмотрелся и понял: не просто бассейн. Водомер. Огромный, безумно красивый, встроенный в дом водомер. На бортах чаши были нанесены деления, руны, крохотные знаки, похожие то ли на числа, то ли на молитвы для очень занудных богов. Вот там, почти вровень с водой, разделительная переборка, за которой пустое сейчас углубление размером с джакузи и аккуратным рычагом подъёмника над ним. Похоже, в нём можно мерить объём предметов сложной формы. Несколько бронзовых поплавков на тонких цепях уходили в боковые ниши. Там что-то тихо щёлкало.
Вокруг работали дварфийки. Молодые, в аккуратных передниках, с уложенными волосами, с простыми, но очень хорошо сделанными украшениями. Кто-то переписывал знаки на тонкие металлические пластины. Кто-то разбирал непривычный механизм вагонетки.
Охрана тоже была.
Не демонстративная. Не стояли двое здоровых бородачей с копьями у двери, не пялились грозно на каждого вошедшего. Но я заметил дварфа у дальнего прохода. Он сидел на скамье, будто просто отдыхал, и чинил ремень на щите. Это трудно делать в кольчуге, но возможно. Почему нет.
Другой широкоплечий дварф в наборной броне перебирал на столе чертежи на больших кожаных листах. Делал он это неторопливо, поскольку ему приходилось не очень удобно. Короткий метательный топор зато был прямо под рукой.
А у бассейна, у самой воды, будто наблюдая за поплавками, стоял крепкий седобородый старик. Он то и дело переводил взгляд на меня. Потом на поплавки. Спокойное, но сосредоточенное лицо. С таким лицом стоят, когда уже заметили прыгунка и ждут, сделает ли он глупость и нападёт.
Место было странное. Слишком централизованное.
В обычной родовой галерее всё держалось бы на роде. На старших, младших, общих нишах, семейных проходах, местах работы, памяти, еды, сна. Тут же всё, совершенно всё, было собрано вокруг одного центра. Вокруг Фруны.

Глава 2

Сопровождающий подвёл меня к боковому залу, где стояли столы. Не обеденные. Рабочие. Длинные каменные плиты на низких основаниях, с изящными, оплетёнными орнаментом желобами по краям, чтобы ничего не скатывалось. На них лежали механизмы, чертежи на кожаных листах, странные устройства, куски камня, рунные плиты с намеченными мелом рунами, инструменты и книги.
Книги были дварфийские.
То есть не книги вовсе, если вы человек и привыкли к мягким страницам. Стопки тонких металлических пластин, скреплённых кольцами или хитрыми шарнирами. Где-то бронза, где-то медь, где-то серебристый металл, похожий на очень светлое железо. Некоторые листы были исписаны рунами так мелко, что я невольно потянулся к ним взглядом, как гравёр, желая оценить, как получилось. И узнать, каким инструментом делали.
За центральным столом, в центре всего этого, сидела Фруна Низкий Свод.
Я ожидал увидеть кого-то вроде статуи. Живую реликвию. Единственную дварфийку из ныне живущих, которую заметили боги. То есть единственную до недавнего времени. До Торва. Что странно, Торв же вроде как вполне обычный дварф. И всё же почему-то я внутри ждал, что она будет выглядеть так, будто уже наполовину стала собственной статуей для Великого Чертога.
Она оказалась просто старой дварфийкой.
Низкая даже по нашим меркам. Широкая. Одета без демонстративной роскоши Фейтхолла, но каждая деталь на ней выглядела так правильно, будто это было математически выверено. Лицо морщинистое, спокойное, тяжёлое. Не доброе в человеческом смысле. Скорее такое лицо бывает у старой бабушки, которая уже видела, как дети падают в колодец, мужчины врут о запасах, мастера портят хорошую бронзу, а своды держатся вопреки расчётам. И поэтому ничему особо не удивляется.
Она подняла на меня глаза.
— Скьель из Медного Горна, — сказал мой сопровождающий, и я вздрогнул от неожиданности.
Совсем забыл о нём.
Я положил руку на сердце, хотя хотелось поклониться. Но тут так не принято. Понял, что не знаю, куда деть вторую руку. Потом вспомнил, что у меня есть борода, и едва не ухватился за неё, как за поручень. В последний момент вцепился в кружку, едва не начав от неё отхлёбывать.
— Фруна Низкий Свод, — сказал я. — Я хотел бы... то есть мне нужно... Я пришёл спросить...
Она ждала.
Это было ужасно. Если бы она перебила, нахмурилась или велела говорить толком, стало бы легче. Но она просто ждала, и от этого слова внутри меня начали вести себя как волокиты у входа в опасную рощу. Толкались, мешались и пытались собраться вместе, но только разбегались всё дальше в разные стороны.
— Я хотел бы выучить руны, — наконец выдавил я.
Немного подумал. И добавил:
— Особенно те, что творят волшебство.
И застыл.
Ну, вроде как они тайные. Я ожидал, что все на меня обернутся и посмотрят с удивлением. Дварфийки за столами продолжили работать. Охрана продолжила не быть охраной. Вода продолжила капать в бассейн. Фруна спокойно кивнула.
— Многие приходят за этим. Я тебе могу дать лишь основы, — сказала она.
Я почувствовал, как уши начинают нагреваться.
— Я не совсем... не с самого начала. То есть я знаю знаки. Некоторые. Как гравёр. Но не понимаю, почему они работают. И мне надо понять, как...
Я замолчал, потому что едва не сказал: «как наполнить руны магией». Слишком амбициозно для простого дварфа. И попахивает существом. Первое уже очень плохо, но за второе точно выставят во тьму.
Фруна смотрела всё так же спокойно.
— Я знаю лучше, — сказала она.
Я моргнул.
А вот она от скромности не страдает. Волнение и смущение на секунду сменились лёгким раздражением.
— Что знаете?
— Тебе нужны не скрытые руны. Тебе нужны основы. Так ты найдёшь их сам, если окажешься достоин.
После этого она повернулась к одной из учениц и сказала несколько слов. Та тут же ушла в боковую нишу. Не побежала, конечно. Дварфы почти не бегают, если поблизости нет угрозы детям, обвала или особенно хорошего пива. Но пошла быстро.
Фруна указала мне на каменный табурет напротив.
— Садись. Когда дварф стоит с таким лицом, ему надо сесть и выпить пива. Это помогает разговору.
Я обдумал её слова и признал, что в них немало мудрости. Я сел. Одна из девушек поставила передо мной небольшой бочонок. Кружка у меня, разумеется, всегда с собой. А теперь я мог её пополнять.
Ученица вернулась с книгой, едва я успел сделать пару глотков. Я, даже с некоторым сожалением, повесил кружку обратно на пояс и принял книгу.
Бронзовые страницы, тонкие, но всё равно тяжёлые, были собраны на трёх кольцах. Обложка тоже бронзовая, с накладками из меди и тёмного камня.
Ни названия. Ни подписи мастера. Ни красивой рамки. У дварфов это означало, что вещь или совсем обычная, или такая важная, что украшать и подписывать её мастер постеснялся.
Фруна сидела довольно далеко, через стол. Она всё это время копалась в чертежах, изредка отпивая из своей кружки. Услышав, как звякнула бронза книги в моих руках, она тут же отозвалась:
— Открывай.
Я осторожно поддел первую страницу. Бронза была приятной и тёплой. На первой странице ровный квадрат из рун. Очень примитивных, похожих на те знаки, которыми мы помечаем важное на стенах опасных тоннелей. Черты, сходящиеся под разными углами. Вот отличие: у некоторых попадается маленький кружок на пересечении двух из них. Его трудно гравировать или вырезать в камне, в рунном алфавите или путевых знаках такого нет.
— Это всё руны Основы. Переверни страницу и найдёшь пояснения к первой.
Я перевернул. Действительно, первый знак, и под ним несколько строк рунного текста. Более привычных. Я прочитал их и почувствовал себя не особенно умным.
Фруна, кажется, заметила.
— Вначале была Основа. Потом мы придумали, чтобы они соответствовали слогам. Потом цифрам. Дварфам надо было считать долги, помечать склады, писать имена и события. Для пометок за стенами мы использовали более простые знаки, совсем мало похожие на Основы. Всего Основ шестьдесят четыре, и их трудно запомнить. Поэтому я дам тебе книгу. Не торопись. Сначала прочитай всё и спроси, если что-то не поймёшь.
Я снова глянул на первый лист. Основы местами выглядели как иллюстрации к задаче из учебника геометрии. Не хватало только нескольких линий, чтобы треугольников наделать. Я открыл страницу с первой руной и начал читать. Как я и ожидал, это было пояснение. Но не такое, какого я ожидал. Не внятное. А дварфийское.
«Это ход».
Я озадаченно посмотрел на Фруну. Разумеется, она ожидала этого взгляда. Отхлебнула пива и ласково, терпеливо начала говорить:
— Не проход. Не тоннель. Не дорога. Ход. Разница важна. Проход существует в камне. Ход существует в действии.
Я закивал от смущения. Перелистнул страницу.
«Это упор».
Опять удивлённый взгляд на Фруну. Опять сомнительное объяснение:
— Это не крепь. Крепь делают из камня, грибнины и чего-то другого, что есть под рукой. Упор — это то, что не даёт изменению стать падением.
Я сдержался и не стал кивать.
Фруна продолжала спокойно, как добрая бабушка, которая объясняет ребёнку, почему не надо пить из бочки с травильным раствором. Только иногда в её речи возникали слова, от которых хотелось позвать Браска.
Я просто читал дальше, стесняясь расспрашивать.
«Сопряжение. Задержка. Отдача. Направленное истончение. Память формы. Предел скольжения. Сопротивление переходу».
Я смотрел на знак.
Сопротивление переходу.
Внутри моей головы что-то тихонько щёлкнуло.
— Сопротивление? — спросил я у Фруны и зачем-то показал ей страницу.
— Да.
— То есть... как камень сопротивляется кирке?
— И как вода сопротивляется руке. И как борода сопротивляется расчёске, если её не смазать. И как старый обычай сопротивляется новой нужде.
Я быстро перелистнул страницу, открыв следующий знак.
«Направление силы».
«Вектор», подумал я.
И тут же замер.
Слово было человеческое. Совсем человеческое. Из другого мира, где люди рисовали точно такие же стрелочки на доске. Но смысл вдруг лёг на дварфийский знак так точно, что мне стало не по себе.
Я перевернул страницу.
«Запас жара», гласили слоговые руны под знаком.
«Энергия», подумал я.
Следующая.
«Потеря в пути». Сопротивление. Или трение.
Следующая.
«Мера поворота действия».
Я даже не стал искать человеческое слово. Их было несколько. Момент. Угол.
Основы не были буквами. И не были слогами.
Они были понятиями. Не вещами, а способами, которыми вещи ведут себя в мире. Просто объяснялись они языком цивилизации, которая жила под землёй, в крепостях. Поэтому вместо «энергия» они говорили «запас жара» или «сила, ещё не ставшая работой». Вместо «вектор» говорили «куда толкает камень, если дать ему выбор». Вместо «сопротивление» говорили «упрямство материала».
Не всё сразу стало понятнее. Не сразу. Нет. Но я начал спрашивать.
Мы провели за книгой много времени. Сколько, не знаю. В Подземье вообще трудно со временем, если не следить за гонгами. Нам приносили пиво. Потом еду. Потом снова пиво. Ученицы приходили и уходили. Кто-то задавал Фруне вопросы. Она отвечала коротко, не повышая голоса.
Один раз она сделала мне знак подождать. Группа взъерошенных мастеров принесла ей здоровенный чертёж подъёмного механизма, и она, выслушав их жалобы на то, что опять сломался бронзовый палец, сказала:
— Попробуйте другой, — одновременно она подала знак одной из помощниц. — Дай им коническую зубную передачу. Отлейте и посмотрите, как будет держать нагрузку.
Мастера унесли новый чертёж с выражением лица, с каким уносят лекарство для родственника, которое может вытащить его с того света.
Я листал бронзовую книгу, и постепенно в голове возникало странное ощущение. Будто я всю жизнь смотрел на руны как на красивые узоры со смыслом. А теперь оказалось, что внутри спрятаны какие-то механизмы, рычаги или, даже вернее, формулы.
За очередной кружкой пива Фруна вдруг спросила:
— Зачем тебе это?
Я застыл.
Вопрос был сказан ровно. Без нажима. Без подозрения. Даже мягко. Но он ударил быстро и точно, как лопата Торва.
— Ну... — сказал я, пытаясь скрыть ошеломление.
И всё.
В голове сразу возник красивый, крепкий, почти правдивый ответ. Что я гравёр. Что мне интересно. Что после Оракула я понял, как мало знаю. Что хочу быть полезен. Можно даже накинуть, что руны нужны в дороге. В работе, лучше в работе. И вообще, времена странные. Благословение Торва, Фруна, Фейтхолл, Вавеллит, святилища, камнежоры, да и вообще.
Я даже открыл рот.
И тут тело Скьеля решило, что предательство рода, богов, бороды и собственного достоинства в список сегодняшних дел не входит.
У меня вспотела спина. И ладони. Потом почему-то нос. Нос не вспотел, нет. Он зачесался. Ужасно. Так, будто на нём внезапно вылупились очень маленькие прыгунки и начали там строить гнездо. Глаза метались по сторонам, как будто я следил за арбалетными болтами во время перестрелки. Горло пересохло. Я сглотнул. Потом понял, что сглотнул слишком громко. Потом понял, что молчу слишком долго. Потом понял, что теперь уже точно выгляжу как ребёнок, который стоит рядом с разбитой кружкой и собирается рассказать, что это она сама упала.
Фруна ждала.
— Я... — начал я и почесал нос.
Она посмотрела на мой палец. Я немедленно убрал руку.
— Я хочу быть полезен, — сказал я.
Фруна молчала.
Я почувствовал, как у меня краснеют уши. По-настоящему. Горят. Проклятая дварфийская физиология. Человеку врать, конечно, тоже неприятно, если он не профессионал. Но человек хотя бы может сделать лицо кирпичом и надеяться, что прокатит. Дварф, похоже, когда врёт уважаемой старухе, превращается в сигнальный фонарь.
— Нет, — выдохнул я. — Не так.
Фруна чуть наклонила голову.
Я посмотрел на бронзовую книгу. На шестьдесят четыре Основы. Осторожно перевернул наугад несколько страниц. Посмотрел на знак запаса жара. На свои мокрые пальцы.
— Мне нужно наполнить руны магией, — сказал я.
Я заставил себя продолжить:
— Мне это велел бог. Лофт. Или тот, кто назвался Лофтом. Восьмой, статуи которого отворачивают от света везде, кроме как тут. И он поставил срок. Я не понимаю, как это сделать. Я даже не понимаю, что именно он хочет. Но обещание я дал. А обещание, данное богу, как я понимаю, лучше не носить с собой в мешке слишком долго.
Фруна смотрела на меня. Всё ещё как добрая бабушка.
— Такое случается, — наконец сказала она. — И что ты будешь делать теперь?
— Пробовать, — пожал я плечами.
— Может, он сказал тебе что-то ещё? Показал, как именно это сделать? — спросила Фруна.
— Нет. Не успел. Он разозлился на меня и чуть не задушил. Статуей, — я вздохнул. — А, хотя нет. Ещё до этого Лофт сказал, что у меня просто само получится.
— Хейти. Его зовут Хейти, — сказала Фруна. — Значит, это не он сказал тебе прийти ко мне?
— Нет, я сам. Подумал, что кто может знать...
— Может, он велел тебе пойти куда-то ещё? Что-то узнать? Сделать? — Фруна перебила меня, кажется, даже не заметив этого. Она цепко смотрела мне в глаза.
Я задумался.
— Нет, — наконец ответил я. — Не припоминаю такого. Только придумать новые руны, которые творят волшебство.
— Это хорошее дело, — сказала Фруна. — Или пока выглядит таким. Что ты сам думаешь делать теперь?
— Попробую начертать руну, — сказал я.
— Сделай это прямо сейчас, — Фруна ткнула пальцем. — Вон там у нас есть место гравёра.
Место гравёра у Фруны оказалось таким, каким и должно быть место гравёра, если его делали дварфы, которые знают цену порядку и совсем не знают цену пустому месту.
Верстак был низкий, тяжёлый, каменный, с бронзовыми накладками по углам. По краям шли желоба для стружки. В них уже лежала тонкая медная пыль, заботливо сметённая в сторону. Над столешницей висела лампа на шарнирной бронзовой руке. Шарниров было больше, чем нужно, зато каждый двигался мягко, как мысль мастера после третьей кружки. На стене перед верстаком висели небольшие пластины с образцами реза: прямой, косой, глубокий, поверхностный, двойной, с поднутрением, для меди, для бронзы, для мягкого золота, для камня с вредным характером.
В общем, нормальная дварфийская обстановка. Всё на месте. Всё тщательно подогнанно. Всё украшено. Ведь вещь без узора это не красиво. А мы ценим красоту.
Разумеется, у меня с собой был пенал.
Не большой. Просто на всякий случай. Дварф, который ходит без любимых инструментов своей професии на поясе, странный дварф. Либо у него они большие и приходится носить в мешке. Мой пенал был из плотной грибнины, окованной бронзой, с внутренними гнёздами под резцы. Я раскрыл его, аккуратно выложил на ткань три любимых штихеля, тонкий разметочный стилус, крючок для снятия стружки, маленький молоточек и гладилку. Потом поставил кружку в специальный держатель сбоку от верстака.
Держатель был правильный. Глубокий. С подпружиненной бронзовой лапой, чтобы кружку не сшибить локтем. Я сразу проникся уважением к месту. Тут понимали, что вдохновение вдохновением, а пиво ронять нельзя.
Одна из учениц принесла мне медную пластину. Небольшую, толщиной с хороший ноготь, уже отожжённую и очищенную. Примерно такие использовали для нагревательных рун. Ещё она положила рядом кусок выделанной кожи и стилус для черновика.
Я сел.
Взял стилус.
Посмотрел на медную пластину.
Пластина посмотрела на меня в ответ всем своим медным безмолвием.
И вот тут, как назло, в голове не оказалось ничего, кроме:
Е равно эм цэ квадрат.
Я уставился в кожу.
Е равно эм цэ квадрат.
Великая формула из моего мира. Почти магическая. Одна из тех вещей, которые даже полный болван знает, потому что видел на футболках, кружках, постерах, мемах и в кино про очень умных людей. И тебе тоже очень нравится, потому что тебе эта формула проста и понятна. Пока ты не узнаешь, что это квинтэссенция пухлой книжки сплошных математических расчетов, где одно вытекает из другого. Теория мироздания основанная на чистой метаматематике.
Эйнштейн смотрел на меня из глубин памяти, высунув язык. Видимо, тоже не знал, что делать с дварфийскими рунами.
Хотя, этот псих бы что-то придумал. Мне бы малость его безумия.

Глава 3

Е равно эм цэ квадрат.
Я попытался представить, как вырезаю это рунами на медной пластине.
Получалось некрасиво. А математика — это всегда гармония, которая рождает красоту. Как в музыке с этими их квартами. Я в музыке понимал примерно как камнежор в ювелирной резьбе, но даже я чувствовал: если правильное соотношение звучит красиво, то правильная формула тоже должна выглядеть гармонично.
Допустим, моя догадка про руну «запас жара» верна. Допустим, это и есть наша «энергия». Но у нас не было понятия скорости света. Да и ничего похожего на «вакуум». Никакой дварф не сможет принять концепцию абсолютно пустого места. Пустое место в Подземье — что-то вроде еще одного измерения для людей.
Но мысль не уходила.
Магия — это система тайных знаний, понятных лишь посвящённым; овладевший её символами и правилами получает возможность воздействовать на реальный мир.
Отличное определение. Звучит так, будто его написал человек в мантии, с кольцами на пальцах и привычкой говорить слишком медленно и тихо.
А теперь заменить в этом определении слово «магия» на слово «математика».
Станет хуже?
Нет.
Станет даже подозрительно лучше.
Математика — это система тайных знаний, понятных лишь посвящённым; овладевший её символами и правилами получает возможность воздействовать на реальный мир.
Мосты стоят. Башни не падают. Катапульты попадают. Канатные дороги не роняют вагонетки в бездну. Хороший расчёт держит свод не хуже хорошей молитвы, а чаще лучше, потому что расчёт можно проверить и повторить.
В моём мире были люди, которые всерьёз спрашивали, почему математика вообще работает. Почему странные значки, придуманные в голове, так хорошо совпадают с камнями, звёздами, светом, падением тел и прочими вещами, которые не обязаны уважать человеческую голову. Один умный человек даже довёл мысль до безумной красоты: Вселенная не просто описывается математикой. Она сама и есть математическая структура.
Тогда магия становится не нарушением правил.
А доступом к тем правилам, которые обычно спрятаны слишком глубоко.
Я посмотрел на бронзовую книгу Основ.
Вот оно.
Дварфы не писали формулы. Не давали названия уже открытым или предполагаемым явлениям. Им на это бы не хватило фантазии. Да и желания заниматься такими глупостями.
Руны Основы были не названиями вещей, а названиями отношений между вещами. Как если бы кто-то взял геометрию, механику, глупые догадки ученика и выраженную сердцем мудрость старого мастера, а потом сжал всё это в маленькие знаки из нескольких черт.
Может, именно поэтому руны работали. Как формулы в физике нашего мира. Правильно вырезанная руна совпадала с тем, как мир и без того устроен. Как желоб совпадает с желанием воды течь вниз. Как шестерня совпадает с зубцами другой шестерни. Как правильно сформулированная клятва совпадает с дварфом так плотно, что он потом сам не может от неё отказаться.
Я осторожно провёл стилусом по коже.
Сначала «ход».
Потом «предел».
Потом «упор».
Получалось что-то похожее на схему шарнира.
Я замер.
Шарнир.
Вот где я ошибался.
Я всё ещё думал о магии как о силе. Как о жаре, который надо залить в медь. Как о запасе, который надо удержать. Как о воде в бочке. Но големы ведь двигались иначе. Они не просто хранили силу. Они заставляли камень быть телом.
Каменная рука голема поднимается как настоящая. Камень гнётся там, где не должен гнуться. Держит форму там, где должен рассыпаться. Движется так, будто внутри у него мышцы, сухожилия. Как плоть живого существа.
И на это наверняка уходит чудовищно много магии. Камень не создан для сгибания, это слишком меняет мир.
А шарнир создан.
Ось уже хочет вращаться. Зубец уже хочет цепляться за зубец. Рычаг уже хочет передавать усилие. Механизм не надо заставлять быть механизмом. Ему надо только сказать, когда и куда.
Я посмотрел на бронзовую руку лампы над верстаком.
Она держала светильник на шарнирах. Точная, тяжёлая, послушная. Если толкнуть, повернётся. Если затянуть винт, застынет. Если ослабить, опустится. В ней уже был ход. В ней уже был предел. В ней уже был возврат, если добавить пружину. Всё готово. Не хватало только пальца, который нажмёт.
Магия меняет мир. Но что такое отлитый в виде сложной формы металл, как не изменение мира? Вот только это надёжное изменение. Вписывающееся в мир.
От этой мысли у меня по спине прошёл холодок. Не неприятный. Рабочий. Такой холодок бывает, когда резец впервые ложится в линию, и ты понимаешь: да, вот отсюда узор пойдёт сам.
Я быстро начал чертить.
Не «руну энергии».
Не «руну оживления».
Это было бы слишком громко. Слишком по-человечески. Люди любят сразу замахиваться на оживление, бессмертие, вечный двигатель и прочие способы получить обвал без предварительной разметки.
Нет.
Нужна была маленькая руна.
Руна связанного хода.
Я поставил знак «хода», но не прямой. Прямой ход слишком свободен. Он хочет уйти, куда ему вздумается. Я согнул его вдоль воображаемой оси. Добавил «предел», чтобы движение знало, где остановиться. Потом «упор», чтобы сила не стала разрушением. Потом маленький узел-кружок в месте пересечения.
Кружки в Основах были мерзкими. Теперь я начинал понимать, почему их выбросили из алфавита и путевых знаков. Трудно сделать идеально. Мне пришлось постараться. Кружок — место, где линии перестают быть линиями и начинают договариваться. Это важно.
Я добавил короткую обратную черту.
Возврат.
Потом посмотрел на знак и поморщился.
Получилось похоже на пьяного жука, который пытается объяснить устройство двери.
Я взял мыльный камень, похожий на кусок пемзы, смыл всё с куска кожи, на котором рисовал, и начал снова.
Ход — к оси. Предел — по краю. Упор — снизу. Возврат — не отдельным знаком, а изгибом линии. Не надо заставлять руну помнить слишком явно. Дварф, которому трижды напомнили о долге, уже начинает подозревать, что ему не доверяют.
Так лучше.
Я перенёс знак на кожу ещё раз. Смыл. Потом ещё. Потом ещё.
Я поднял голову. И обнаружил, что Фруна стоит неподалёку. Не очень близко, но может видеть, как я работаю.
— Можно маленький шарнир? Учебный. Такой, который не жалко испортить.
Одна из учениц посмотрела на Фруну. Фруна кивнула.
Мне принесли бронзовую петлю: две небольшие пластины на оси, с зубчатым ограничителем сбоку. Небольшой сюжет на верхней части: маленькие дварфы рубят кирками проход. Простая вещь. Очень хорошая. У дварфов даже «не жалко испортить» выглядело так, что человеческий мастер поставил бы это в витрину и брал деньги за просмотр.
Я закрепил шарнир на верстаке.
— Ты хочешь заставить его двигаться? — спросила Фруна.
— Нет, — сказал я и сам удивился уверенности. — Я хочу, чтобы он понял, как ему можно двигаться.
Фруна медленно отпила из кружки.
— Шарнир и так знает.
— Шарнир знает как вещь. Руна должна знать... — Я пытался задать правило. Но объяснять было некогда, поэтому я замолчал, когда взял тонкий резец.
Руки успокоились. Наконец-то. Голова ещё металась между Эйнштейном, магией, математикой и богом, который мог задушить статуей, но руки Скьеля были гравёрскими руками. Они не любили паники. Паника портит линию.
Первый рез лёг на неподвижную пластину. Упор, ход, предел. Кружок на пересечении я вырезал медленно, почти не дыша. Потом добавил тончайший обратный штрих. Не отдельную команду. Намёк.
Возврат.
Руна вышла маленькая. Кривая только там, где я сам понимал, почему она кривая. Это уже почти победа.
— Нужен источник сильнее чем бронза, — сказала Фруна.
Она не спросила.
Просто сказала.
Мне принесли маленькую тонкую золотую пластинку. Я снова постарался не смотреть на золото слишком жадно. Нельзя позориться перед благословлённой Видрой только потому, что у неё расходные материалы стоят как счастье небольшой семьи.
Фруна приложила золото к руне, прямо к кружку. Уверенно, как будто знала как лучше.
Сначала ничего не произошло.
Потом шарнир щёлкнул.
Не громко. Совсем тихо. Так щёлкает хороший механизм, который сделал ровно то, что мог, и ни каплей больше. Подвижная пластина повернулась. На толщину ногтя. Но не остановилась, а продолжила медленное движение.
Дошла до ограничителя.
Остановилась.
Потом медленно, будто нехотя, вернулась обратно.
Я почему-то перестал дышать.
Фруна смотрела на шарнир.
Ученицы смотрели на шарнир.
Даже охрана перестала не быть охраной и начала очень внимательно не быть охраной.
— Это не руна движения, — наконец сказала Фруна.
— Нет, — согласился я с очевидным
— Она не даёт силу.
— Нет.
— Она не хранит силу.
— Нет.
— Она говорит силе, что делать.
Я решил, что её предположение верно. Сам я слишком устал, чтобы думать.
— Должно быть так.
Фруна взяла шарнир двумя пальцами и повернула вручную. Тот послушно двинулся туда-сюда. Потом она поднесла его ближе к свету и посмотрела на руну так внимательно, будто это не маленькая царапина на бронзе, а трещина в основании мира.
Я отхлебнул из кружки и вдруг обнаружил, что она почти пуста. В груди стало странно пусто. Мысли в голове ворочались с трудом. Как будто валуны, которые приходится таскать руками. Вопросы вокруг доносились как издалека и становились странными и непонятными. Как в тоннеле после хорошего удара киркой, когда звук ушёл далеко вперёд и вернулся другим.
— Я устал, — заявил я. — Немного отдохну.
Я опустил голову на верстак, сначала заботливо пристроив бороду, и закрыл глаза на секунду. Потом понял, что начинаю храпеть, и хотел подняться, но мне уже пришли сны, наполненные рунами Основы.
***
Фруна посмотрела на Скьеля, уснувшего за рабочим местом. Почти посреди разговора.
Одна из её учениц, явно возмущённая таким пренебрежением к наставнице, довольно грубо толкнула его в плечо. Скьель сполз с резного табурета и хорошенько приложился о каменный пол, громко лязгнув доспехом. Он перестал громогласно храпеть, но только на короткое время, которое понадобилось ему, чтобы перевернуться на бок и устроиться поудобнее.
— Отнесите его в гостевые палаты, — сказала Фруна. — Это нормально. Все, кто режет волшебные руны, теряют много сил.
Дождавшись, пока Скьеля унесут, Фруна ушла к себе. Вскоре к ней присоединился тот дварф, который привёл Скьеля. Знай Скьель, что этот дварф в Семидесятидвухвратной цитадели был кем-то вроде лагвёрда, только без обязательств перед другим хеймом, он бы очень удивился такой чести.
Вскоре к ним присоединился и главный жрец-толкователь.
— То, что он сделал, это полезно? — спросил жрец.
— Сейчас нет. Нужно слишком много силы. В бронзе не хватает. Возможно, если сделать из меди... В любом случае это не важно. Позже мы наверняка найдём, как это применить, — ответила Фруна.
— Это важно, — не согласился жрец. — Нам надо будет добавить тринадцатую руну к рунам магии в наших книгах. Такое не случалось с тех времён, когда боги ходили между нами.
— Он крепко спит. Может, стоит убить его прямо сейчас? — спросил лагвёрд.
Фруна и жрец задумались над его словами.
— Нет, — наконец сказала Фруна.
Она знала, что её манера говорить заметно мягче, чем та, к которой привыкли дварфы. И поэтому постаралась придать твёрдость голосу.
— Почему? — удивился лагвёрд.
Он видел удобный момент и думал, что понимает всю картину.
— Он рассказал о встрече с Хейди. Он сказал, что Чёрный не успел дать ему внятного зарока до того, как вышел из себя. И даже душил его, но тот пообещал ему придумать новые руны, и Хейди не стал его убивать. Только дал срок, — сказала Фруна.
— Теперь я тоже начинаю сомневаться, — понимающе сказал главный толкователь воли богов.
Лагвёрд глубоко задумался. Это было понятно, потому что он потерял контроль над своими действиями и начал крутить кольцо в бороде, рискуя нарушить рисунок прядей.
— Я понял, — наконец сказал он. — Вы думаете, что Хейди не успел сделать из него орудие своего чёрного безумия. Но стоит ли нам так рисковать?
Фруна подумала. Увидела рядом крохотные весы для отмеривания малых частей ингредиентов. Поставила их перед собой. Положила на одну искусно выполненную в форме ладони чашу крохотную гирьку.
— Хейди любит безумные шутки. Ему кажется забавным превратить жизнь дварфов в кошмар. И этот, Скьель, несомненно, обладает всеми возможностями для этого.
— Руна, — сказал жрец. — Тринадцатая руна.
Он указал пальцем на гирьку побольше.
— Пока малопригодная, — не согласилась Фруна.
И поставила на другую чашу весов такую же гирьку. Весы пришли в равновесие.
— Мы сможем найти ей применение, — уверенно сказал Толкователь. — Как нашли его для Оракула. А ведь он противен самой нашей природе.
Все трое задумались. Несомненно, это одна из самых подлых шуток Хейди. Оракул врал. Он всегда врал. Вот только Хейди сделал так, что эта ложь обычно становилась правдой.
— Скьель пришёл с людьми из Раудмаль-хейма. Бездельники, что перестали трудиться, а лишь играют с оружием.
— Иногда один такой бездельник нужнее сотни мастеров, — возразил лагвёрд.
Толкователь не стал спорить. Это далось ему нелегко. Он с внутренним скрежетом, как будто двигая валун, отвернулся и продолжил:
— Они хотели узнать, кого назначить третьим хирдоводцем Раудмаль-хейма. Ответ был: «Третьим будет тот, кто сам на третьего укажет». — Толкователь повернулся к лагвёрду и привычным ровным и уверенным тоном стал объяснять: — В Раудмальхейме, как и в Фейтхолхейме, случилось так, что есть две большие силы, собравшиеся вокруг двух родов. Возможно, в Свартскарде иначе, но похоже, что это естественный ход вещей. Когда притесняют кого-то, кто может позволить тебе противиться, он объединяется с другими. И теперь они могут притеснять сами. И тогда те, кого они притесняют, бегут к их врагам. Так, постепенно, среди богатых родов этих двух хеймов произошло разделение на две части. Возможно, так будет и с остальными хеймами.
Толкователь немного обдумал свои следующие слова.
— Очевидно, что оставшиеся два хирдоводца принадлежат к разным партиям, иначе они бы не пошли к оракулу а быстро нашли бы общий язык. Видимо, раз так, то третьим не может стать ни один из Раудмаля, ибо он будет принадлежать к одной из партий, что сделает её опасно сильной. Но они легко сойдутся на ком-то одинаково далёком от их хейма. При условии, что тот не будет желать ничего для себя. И, значит, вернее всего стать сотником — не желать этого. И хороший способ узнать такого человека — если он укажет на другого. Так эта ложь и станет правдой.
Все трое некоторое время обдумывали слова Толкователя.
— И всё же Оракул помогает дварфам. Много добрых и хороших дел сделано с его помощью, — добавил Толкователь. — И я уверен, тринадцатая руна однажды станет полезной. Как бы ни был безумен и отвратителен Хейди, он всё же не желает сильного зла дварфам. Лишь поглумиться.
— Глумление Хейди слишком часто ведёт к гибели и страданиям многих, — возразил лагвёрд.
Допущенный к тайнам Семидесятидвухвратной цитадели, он знал вещи, о которых не знали другие.
— Всё меняет то, что Хейди вошёл в свою статую. Вы забыли, но, когда он делает так, то более не может влиять на дварфов долгое время. Скьель упомянул период, за который камнежор становится полностью взрослым. Это похоже на то, что есть в хрониках Хейди. У нас много спокойного времени впереди, — сказала Фруна.
— Хейди лжец. Он может так ввести нас в заблуждение, — лагвёрд видел надёжное решение. Он был дварфом и не хотел видеть другие. — Смерть Скьеля даст нам веренность.
— Вот только сейчас мы знаем, кто эмиссар Хейди. И знаем, что он может, — сказала Фруна и поставила ещё одну крохотную гирьку за жизнь Скьеля. — Ложь не может прямо противостоять правде. Мы знаем правду. Это делает ложь Хейди бессильной.
— Ты говоришь о том, что Хейди не начнёт новые козни, пока не закончит с этой, — догадался Толкователь. — Нам лишь стоит присматривать за Скьелем.
— Дадим ему три года, — сказал лагвёрд. — А потом сломаем Хейди его затею, сломав его инструмент. Да. Так будет надёжнее.
— Но и присматривать надо очень внимательно, — сказал Толкователь. — У меня есть хороший дварф для этого. Я поговорю с ним. Он не будет отходить от Скьеля ни на шаг. И если Скьель станет делать странные и непонятные вещи, убьёт его.
— На это я могу согласиться, — всё обдумав, сказал лагвёрд.
Фруна тяжело вздохнула. Эмиссаров Хейди за её жизнь в Семидесятидвухвратной цитадели было... десяток? А ведь она узнала эту тайну только благодаря благословению Видры, далеко не сразу. До этого в тайну Хейди было посвещен узкий круг жрецов. И они просто убивали каждого, кто побывал в храме Хейди. И тот отлично развлекался, заманивая туда разными способами их родственников.
Только она поняла, что Хейди может влиять на дварфов и за пределами своего храма. Просто именно в Семидесятидвухвратной ему с этим было проще всего.
Хейди, похоже, редко имел больше одного эмиссара. Видимо, ему не хватало силы на большее. Или он не хотел ничего упускать, наблюдая за ними. Он одаривал их странными дарами, давал странные указания, но всегда они вдруг становились преданны ему. Ложь, разумеется. Ложь, густо замешанная на правде.
Обычно эмиссары Хейди гибли сами в рискованных затеях. Но некоторые оставляли после себя опасные последствия. Один из них создал то, что сейчас называют Свартскардом, объединив пять находившихся рядом цитаделей. И превратил алчность, присущую старателям, из желания пробить новую штольню в желание принудить других дварфов платить «подношения Драгнуру». Те, кто был достаточно далеко, запросили помощи у других крупных хеймов. Конечно же, такая помощь нуждается в оплате, и сейчас похожая система, с назначенными из главных хеймов лагвёрдами-хирдоводами, следящими за честной выплатой подношений, распространилась почти на всех дварфов.
Кончилось всё сражениями дварфов с дварфами. В больших хеймах даже появились дварфы, что только и делали, что охраняли пределы своих хеймов с оружием в руках. И хотя история со Свартскардом произошла ещё до Фруны, она всегда ужасалась, как далеко в будущее могут проникнуть ростки зла, проросшие из спор, брошенных Хейди.
Поэтому она сказала:
— Нам нельзя рисковать. Пусть Скьель живёт. Пусть придумает руны. Но когда пройдёт половина от назначенного ему Хейди срока, он должен умереть. 
Все обдумали это. И никто не нашел более надежного решения.

Глава 4

Вернувшись в Раудмаль, я почти сразу понял, что счастье существует. И это не идиотский белый песок и солнце. Даже не слова любви, произносимые нежным голосом. Оно было низким, каменным, тяжёлым и стояло у стены в мастерской.
Верстак.
Мой верстак.
Не временное место за чужим столом, где каждый резец лежит не там, каждый в мастерской делает вид, что не считает царапины на своей столешнице. Нет. Настоящее рабочее место. Выделенное. Под меня. С креплениями, лампой на бронзовой руке, полкой для пластин, желобом для стружки и даже держателем для кружки.
Я некоторое время просто стоял и смотрел.
Грим, кажется, сказал что-то за моей спиной. Я не расслышал. Возможно, это было важно. Возможно, он сообщил, что нас осадил Старый Враг, свод пошёл трещинами, а Орм украл всё пиво в радиусе трёх переходов и нам надо бежать его ловить. Но в этот миг передо мной был верстак, и мир временно сузился до правильной высоты столешницы.
Столешница была почти идеальной.
Почти.
Я провёл пальцами по камню и нашёл едва заметную неровность у правого края. Не опасную. Не мешающую. Но теперь я знал, что она там есть. Это было приятно. Хорошее рабочее место должно иметь один маленький недостаток, чтобы мастер мог сразу начать с ним внутреннюю вражду и почувствовать себя дома.
— Тебе подходит? — спросил кто-то.
Я понял, что улыбаюсь.
Это было несколько неприлично. Без явного повода и слишком широко. Я немедленно нахмурился, чтобы сохранить достоинство, но поздно. Торв уже заметил и довольно хмыкнул.
— Он сейчас начнёт мурчать, как кошка, которую гладит дварфийка! — объявил Торв, и я услышал тихие выдохи.
Так мы привыкли смеяться во тьме.
— Дварфы не мурчат, — машинально ответил я.
Это только вызвало новую волну хохота шёпотом.
Я разложил свои инструменты. Переставил резец для камня на палец левее. Нет. Вернул обратно. Потом поставил кружку в держатель. Проверил, не мешается ли под локтем если повернуться. Снял. Поставил снова. Держатель был сделан умно: кружка входила плотно, но не застревала. Её можно было взять одним движением, не отрывая взгляда от работы. Кто бы ни делал этот держатель, он понимал жизнь.
Проверил лампу. Бронзовая рука держала её на трёх шарнирах. После Фруны я уже не мог смотреть на шарниры спокойно. В каждом виделась возможность. Места под линии, которые ещё не стали рунами, но уже дразнили пальцы.
Тень от резца должна падать не на линию, а рядом. Иначе потом сидишь, как глупый короткобород, и режешь темноту.
Я сел.
Потом тут же встал.
Сиденье было хорошее, но я не отрегулировал расстояние до верстака. Нельзя начинать работу, если сидишь неправильно. Это отвлекает и утомляет. Я подвинул табурет. Сел снова. Положил руки на стол.
Вот, теперь правильно.
В голове уже теснились знаки. Если получится повторить ту же руну. Если я не случайно нацарапал удачную глупость у Фруны. Или попробовать сделать иначе? Другую руну? Я успел трижды набросать новую руну и трижды смыть её, прежде чем у меня начал зарождаться новый замысел. После этого я стирал только некоторые части. Потом перерисовал начисто. Подправил. Остался доволен. Начал переносить на медь, и меня кто-то грубо потряс за плечо.
Я вскочил, чтобы ударить. Но Торв этого ожидал и успел отскочить.
— Тревога, — сказал он. — Нам следует вооружиться и прийти к нижне-южному проходу. Туда подошёл отряд Свартскарда.
Он уже был в своей новой кольчуге с железной чешуёй на груди. Внимательно посмотрев мне в глаза, он убедился, что я его понял. После чего ушёл прочь.
Я обернулся на верстак. На недоведённую до конца черту на меди. И почувствовал, как от ярости мне становится больно внутри головы.
Война — это когда тебе не дают доделать работу.
Я развернулся, не став собирать инструменты, и зашагал в жилые палаты. Мне выделили одну поблизости, это было близко. Я собирался убить всех, кто мне мешает, и вернуться как можно скорее.
Мне всё же пришлось вернуться на полпути за кружкой.
Главного свартскардца звали Варгн, и у него был безобразный шрам на скуле. Это мне сообщил Орм вполголоса. Он всегда успевал узнать больше других. И это был не отряд, а послы.
Варгна и остальных не пустили дальше первой двери. Старейшины Раудмаля говорили с ним через щели стрелковых галерей, а закованные в железо аристос стояли перед второй дверью. Нам места не хватило, но старейшинам приходилось говорить громко, как и Варгну. мы слышали из-за спин передних. С ним было всего десяток человек. Уже знакомые мне брони — зачернённая бронза, только местами оставленный благородный металл.
— О его приходе знали заранее, но нам не сказали, — пожаловался Орм. — Я только начал смешивать ингредиенты...
— Тише, — рявкнул Грим.
Мы не успели к самому началу разговора. Похоже, нас вообще не собирались звать. Но из тьмы на звук голосов выполз оголодавший здоровенный ползун, и свартскардцам пришлось ждать, прикрывшись щитами, пока его пристрелят из арбалетов. А он, тварь, живучая, попасть надо в голову. Пришлось повозиться, и всё равно кончилось тем, что один из сотников Раудмаля, Хродн из рода Тусклых Фонарей, славных своими походами во тьму, вышел вперёд.
Второй, Орвек, остался командовать аристос у прохода в цитадель.
Хродн хладнокровно подошёл к мечущемуся ползуну, который устал биться в щиты свартскардцев и уже просто истекал кровью, в силу своей тупости не понимая, что можно убежать так же, как пришёл. Ловким ударом копья Хродн пронзил его голову. Ползун забился в агонии. Хродн многообещающе посмотрел на свартскардцев, нацелил на них копьё и шагнул к ним.
Остальные подняли щиты, но Варгн шагнул ему навстречу.
У свартскардцев не было с собой копий. А другое их оружие было медной проволокой примотано к поясу. Как знак, что они пришли не для боя. Примотано так, чтобы при желании можно было легко сорвать. Но тогда это могло бы сойти за нарушение обязательства не доставать оружие.
Копьё Хродна смотрело прямо в лицо Варгна. Свартскардец запрокинул голову и раскрыл рот в демонстративном беззвучном хохоте. Получилось кривовато из-за шрама на скуле.
— Вот условия боя, на которые вы согласны?!
Варгн пришёл бросить вызов. Вернее, так бы мог сказать я. Он предложил сойтись в схватке за давно оспариваемую Свартскардом каверну. Два Горла.
За возлияниями в Великом Чертоге нам уже давно рассказали в подробностях эту наглость Свартскарда — претендовать на всю каверну. В стенах каверны было аж четыре цитадели, и только две из них принадлежали к союзникам Свартскарда. Долгое время Два Горла ничем не отличались от любой другой спорной полости: было много проходов, ведущих в другие каверны, помимо двух больших, по которым через неё протекала река. Однако с годами дварфы постепенно засыпали большую часть, и теперь каверна стала достаточно безопасна. Правда, иногда туда приходили большие. Потому что там была огромная роща грибнины.
Очень лакомый кусок Подземья.
И теперь Варгн предлагал сойтись в бою за неё. Но чтобы не лить лишней крови, это будет битва сотни на сотню. Победитель оставит право на всю грибнину себе.
Сомнительная затея, как по мне. Это не лес на поверхности. Лесника там не посадишь. Даже вырубить и уволочь к себе в проходы будет сложно. Воспользоваться плодами победы и проследить за честностью выполнения договора будет затруднительно. Но дварфы в большинстве своем верили слову. Ведь нарушить его ужасный позор. Они пока еще не поместили себе в голову, что есть разные дварфы. И одни вполне могут ненавидеть вас просто потому что у них другой бог. И вы богаче. И даже за то, что вы верите их слову. 
— Я просто стараюсь не упускать возможность убить гнусную тварь! — прорычал Хродн. — И ты именно такая. Ты вор, что пытается украсть наше. А ещё ты задумал подлость. Но ты свартскардец, и потому ты слишком ловко владеешь языком, чтобы я мог поймать тебя на лжи.
Варгн остался на удивление спокоен, хотя его спутники звенели щитами и рычали от возмущения.
— Это ваш ответ?
— Мой ответ сейчас воткнётся тебе в бороду! — если Хродн планировал спровоцировать Варгна, пока получалось ровно наоборот. Он уже почти лаял, а не говорил. Из разреза его шлема вылетели слюни. Я забеспокоился, не заплюёт ли он себе бороду.
Варгн равнодушно отвернулся от него, повернувшись к стрелковым галереям.
— Я хочу узнать ответ Раудмаля. Хотите ли вы решить спор честной битвой, чтобы спорное досталось достойному? Или вы уже знаете, кто достоин?
У Варгна была чёрная борода. Красит он её, что ли?
Старейшин в Раудмале было всего шестеро. Как и в Фейтхолле, они не были старейшими. Короткий бурный спор на стрелковых галереях закончился. И сверху донеслось:
— Сто лучших против ста лучших, — сказал один из старейшин. — В месте, которое будет названо перед свидетелями. Без стрелков. Без скрытого хирда. Без удара в спину. Свартскард отвечает своей честью?
— Свартскард отвечает своей честью, — повторил Варгн.
— И Раудмаль выйдет на бой.
Свартскардцы ударили кулаками по щитам. Один раз. Сухо, глухо, как падающий камень.
Варгн склонил голову.
— Пусть спорное достанется достойному.
— Нет, — сказал Хродн.
Варгн посмотрел на него.
Хродн убрал копьё от его лица, но не отвёл далеко.
— Достойному достанется право хоронить своих.
Варгн снова раскрыл рот в кривом беззвучном смехе.
Свартскардцев, разумеется, не стали приглашать внутрь. Они ушли, как пришли. Под погашенным щитом, с оружием, перемотанным медной проволокой, с пустыми лицами дварфов которые не верят ни одному сказанному тут слову.
Отдельный вопрос, как они добрались до самого Раудмаля, учитывая, что очень трудно пройти через владения дварфов, не заходя в цитадели. Спросить мне было не у кого, так что я оставил вопрос при себе.
Потому что человеческая моя сторона подозревала: часть всего происходящего — спектакль.
Но я плохо понимал, кем и для кого устроенный.
После ухода послов Свартскарда в Великом Чертоге было собрание старейшин. На нём присутствовало множество дварфов, и я впервые видел, чтобы здесь вместе собиралось примерно поровну дварфов и дварфиек.
Мы, на правах аристос, стояли у ног предков, за спинами старейшин. И впервые я видел дварфов с оружием в Великом Чертоге.
Великий Чертог Раудмаля был сильно ниже, чем в Фейтхолле. Тёмные стены, два ряда массивных опор, делящих пространство, низкий тяжёлый свод. Но при этом он был гораздо шире и длиннее. Массивные каменные столы было трудно отодвинуть, поэтому дварфы стояли прямо на них.
Тут было не меньше тысячи, может даже двух, взрослых дварфов. И дварфийки занимали видное место. Как я обратил внимание, именно они смело первыми взошли на столы.
Старейшины стояли перед ними.
— Нельзя верить свартскардцу, — сказал один. — Надежда на их честь может обойтись нам слишком дорого.
— Нельзя и отказать ему, — сказал другой. — Ведь если мы откажем, многие решат, что мы страшимся. И от нас могут отвернуться союзники.
— Нельзя и надеяться, что это остановит нападения Свартскарда на наши граничные крепости, — продолжил третий.
Наконец вступил четвёртый. С самым зычным голосом:
— И потому мы примем бой!
В таком море людей был бы непрестанный гул. Дварфы вели себя тише. Но зато шумели синхронно. Тысячи суровых одобрительных выдохов слились в рычащий гул, который волной прокатился по залу, разбился о стены и обдал нас эхом.
Да, это была бессмысленная затея. Никто не верил, что Свартскард сдержит слово. Но Раудмаль жаждал открытой битвы.
— Также нам лучше думать, что нас ждёт западня, — сказал первый старейшина.
— И потому мы собираем хирд и рассылаем гонцов по всем союзникам! — снова вступил зычный. — И мы ответим железом на любую их подлость!
Снова одобрительный вздох, слившийся в рык огромного зверя.
— Так изберём же сотню лучших из лучших! — заключил старейшина.
Всё уже было готово. Из тени вынесли бочонок для пива.
— Там девяносто восемь белых камней. И в два раза больше чёрных. Вытянувший белый встаёт к той стене, — распорядился Орвек.
Тем самым он с головой выдал, что сам уже был в курсе того, что будет происходить. По крайней мере, мне и Орму это было очевидно. Мы понимающе переглянулись.
— Зачем жребий?! — не по-дварфийски громко возмутился Торв.
Его злой бас прокатился по Великому Чертогу, заставляя дварфов оборачиваться.
— Разве не очевидно, что...
— Чтобы никого не оскорбить отказом, — шикнул на него Грим. — Молчи.
Аристос потянулись к жребию. Они шли по одному, выстроившись в быстро движущуюся очередь. Опускали руку в бочонок, отходили на несколько шагов, разжимали кулак и смотрели на камень.
Потом кто-то, радостно улыбаясь, шёл туда, куда ему показывал Хродн. Сотники понимали, что имеют дело с дварфами, и дварфы оправдывали их ожидания: слишком зацикливались на жребии и забывали, куда надо идти после него.
Вытянувшие чёрный не стеснялись проявлять недовольство. Первые ограничивались возмущённым ворчанием. Потом один испустил сдавленный крик злого разочарования и с такой силой бросил черный камень о пол, что тот раскололся с треском и разлетелся как шрапнель. После чего так стали делать все, кто вытягивал черный жребий. 
— А почему девяносто восемь? — вдруг встрепенулся Браск.
Он всегда лучше видел цифры, чем дварфов за ними.
— Ведь надо сто!
— Потому что, кажется, очевидно: оба сотника пойдут в бой. Ни один из них никогда не согласится остаться, — неожиданно рассудительно ответил Стур.
Тут очередь дошла до нас, но Орвек внезапно преградил нам путь. Вежливо, но непреклонно.
— Мы уважаем и ценим вас, хирд Грима. И не сомневаемся в доблести каждого из вас так же, как в своей. И всё же подумайте. Как мы можем допустить к такому делу не хеймаров Раудмаль-хейма?
После недолгого размышления все, даже Торв, признали очевидную правоту сотника.
Хотя я вот, например, поспорил бы.
К одному из аристос, вытянувший белый жребий, судя по бороде совсем молодому, выбежала дварфийка и, зардевшись почти до помидорного цвета от стыда, вдруг надела на него ожерелье.
Женское украшение. Под бородой его всё равно не видно.
Она спряталась в толпе, но почти сразу из толпы появились другие. Они подбегали к вытянувшим белый жребий, снимали с себя украшения, чаще всего ожерелья из самоцветных камней, надевали на воинов и убегали прочь, гонимые ужасным смущением.
В поход мы выступили через три дня.
Всё это время аристос тренировались и ели.
Тренировались и мы, но не с ними: под начало Грима встало сто двадцать клееваров. И уважаемые седобородые мастера, и совсем короткобородые юнцы.
Трудно сказать, чего в этом было больше: уважения или пренебрежения. С одной стороны, несомненно, доверить нам столько хеймаров — уважение.
Но это были клеевары.
Они ужасно пахли. Хотя это не главное, но важно.
Один из этапов производства хитинового клея выглядел так: в каменный чан кладут дроблёный панцирь, заливают кислым грибным рассолом и добавляют «кислушку» — закваску из слизистого гриба, который растёт на отходах пивоварения. Такие чаны стараются ставить подальше от Великого Чертога и родовых галерей. Вскоре чан начинает громко шипеть: внутри кислота ест минеральную часть панциря.
Важно сделать хорошую вентиляцию и правильно установить над чанами уловители газа, потому что запах он даёт не только ужасный, но и опасный для жизни в сильных концентрациях.
К запаху мы привыкли быстро. В конце концов, в Медном Горне было много камнежоров. И мы делали много клея. Для этого, помимо долгого, примерно в год, «маринования» переработанного панциря в специальной плесени, где важно следить за влажностью и равномерностью её роста, мы использовали ещё и аммиачные башни.
В общем, там моча и гуано.
Получали едкую щёлочную жидкость. Она явно слабее хорошей промышленной щёлочи моего мира. Зато она есть. Это даёт Медному Горну медленный, грязный, но массовый процесс. Когда я был короткобородом, меня иногда звали туда на помощь. Так что меня ужасным запахом было не испугать.
Похоже, и у остальных с этим проблем не было.
Нет, что заставляло нас иногда морщиться в клееварах, так это то, что в их бородах угадывался сероватый оттенок из-за вездесущей пыли от панцирей камнежоров. Самый первый этап — смолоть их в муку.
Впрочем, через три дня мы привыкли и к этому. К тому же, в отличие от многих, у всех наших клееваров были очень хорошие щиты: шесть слоёв грибнины и прочного волокна, выделенного при ферментации из хитина, проклеенные твёрдым хитиновым клеем. Сравнительно лёгкие, хоть и маловатые на мой взгляд, круглые щиты, окованные по ободу полосой железа.
А у десятка мастеров были даже сделанные из такого же композита грибные доспехи. Большие доски-нагрудники, похожие на чешую дощечки, защищающие плечи, живот и ноги до середины бедра, и даже наручи.
При всей своей сомнительности такие доспехи были красивы. Клей мог быть разных цветов, а поверху они покрывали свои доспехи слоем, похожим на лак. И прочным, как какой-то пластик.
Мы выпросили одну дощечку на пробу и после нескольких экспериментов убедились, что пробить её явно труднее, чем бронзовую кирасу Свартскарда.
Вот только эта штука была легче минимум в два раза.
На вопрос, могут ли нам сделать такую броню, мы получили ответ, что это возможно. Но займёт время, за которое камнежор вырастает из только что вылупившейся личинки до полностью взрослого. В основном потому, что для этого нужно было собрать волокна, остающиеся после ферментации хитина, а они нужны всем. Я немного разозлился при этих словах. Не на клееваров, а на Свартскард. У меня тут сроки, а он со своей войной.
Но мастера пообещали, что подарят нам свои доспехи, если мы победим.
В общем, мы подружились.

Глава 5

Грим пользовался уважением среди хеймаров. Орм говорил, да и я слышал от дварфов — рассказывая о битве на Кхар-Дуне дварфы называют Торва, как самого сильного бойца, и Меднорука как удачливого хирдоводца. Потом называли другие имена, в зависимости от крепости самого рассказчика. Часто тех, кто вел их хирдманов в той битве. Но продолжая разговор, можно было выяснить, что все слышали о Берне Одноглазом, и о Гриме. Со стороны Свартскарда тоже иногда называли имена, но всегда разные.
К нашей общей радости, хеймары Раудмаля не пренебрегали тренировками так, как в Фейтхолле. Все они могли сносно работать боевыми кирками, умели действовать щитом и даже ходили в строю, что и вовсе редкость. Я вот этому научился уже попав к Гриму.
Дело, видимо, в том, что в Раудмале очень много дварфов работает в смежных мастерских, и тренировались они одновременно. Очевидно, что они пробовали ходить строем. У нас гравёров было всего шесть, и столько же учеников. И старые мастера вообще не ходили на тренировки. А вшестером... В общем, мы просто весело дубасили друг друга грибными палками.
Хорошее было время.
Грим на тренировках выставил вперёд двадцать самых одоспешенных хеймаров и учил их ходить так. Когда мы сказали ему, что, может, нам стоит встать впереди, Грим рявкнул на нас так, как обычно орал в бою:
— Я скажу, что делать!
Но потом, видимо смутившись своей вспышки, добавил:
— Вы будете нужны мне рядом со мной.
Не сразу, но со временем мы поняли.
Грим тоже решил не вставать в первых рядах. Видимо, он много думал о Дорне Медноруке. И пришёл к мысли, что, оставаясь сзади и видя битву, он сможет сделать больше.
В этот раз Грим изменил подготовку. Он сосредоточился лишь на том, чтобы дварфы научились ходить строем. Отдавать команды голосом и знаками рук для более чем ста дварфов было трудно. Даже в тренировочных залах, достаточно больших, чтобы вместить всех, слышно было плохо. Когда же начиналось движение, то и вовсе не слышно. Тогда он раздобыл малый сигнальный гонг. Полую склеенную из грибнины трубку, дающий громкий сухой звук если по ней ударить. Такие ставились в маловажных местах и отдалённых мастерских. Но слышно было хорошо. И Грим часами заставлял построенный глубиной в шесть дварфов хирд идти вперед под размерной отбивающий такт гонг. Звучало похоже на барабан. Сдвоенный удар был приказом отходить назад. Пятиться. На второй день Грим попытытался ввести приказы для разворота хирда, но это оказалось сложно, и он сломил свое упрямство об колено, сосредоточившись только на том, чтобы хирд мог быстро идти вперед и не разваливаться. И назад. Причем, когда хирд двигался, мы вшестером яростно атаковали его спереди, стараясь нарушить строй. Сначала это было просто. Потом сложно. На третий день нам удавалось только "выковырять" из строя одного-двух щитоносцев. Хорошо это продолжало получаться только у Торва, да и то, потому что Грим периодически менял местами передних и задних, чтобы они тоже привыкли к нападениям.
А еще, в этот раз Грим не стал раздавать нам по десятку. Он оставил главными тех, кто уже был ими: мастеров и старших. Лишь разбил их на десятки и полусотни. Нас же он оставил подле себя.
В Раудмаль постоянно приходили союзники, постепенно заполняя столы в Великом Чертоге. В хейме доставало обеденных залов поменьше, и вскоре пришлось сажать хеймаров и туда. В основном это были хеймары союзных цитаделей, расположенных вокруг Раудмаля. Но пришли и из дальних хеймов.
Из Фейтхолла пришёл Бьёрн Одноглазый, сын Рагна из рода Стожаров.
Он объявил старейшинам Раудмаля:
— Я пришёл поднять щит в одном строю с братьями. Отплатить вам тем же, чем одарили меня вы: вместе рубить наших общих врагов. И я не вернусь в Фейтхолл, пока Свартскард не прекратит вести тоннели к вашим скалам!
То есть он пообещал остаться, пока Свартскард не станет безопасным соседом.
То есть надолго.
Это, и то, что с ним пришло меньше сотни человек, только пара десятков из которых были одоспешены как аристос, заставило меня подумать, что у него не всё хорошо в Фейтхолле.
Старейшины и сотники Раудмаля очень обрадовались Берну. И тут же предложили ему возглавить войско на то время, пока они уйдут биться в числе сотни белых.
Тогда Берн и сказал:
— Это высокая честь для меня. Я дорожу такими предложениями от славных хеймаров Раудмаля. Однако не могу не сказать: разве у вас уже нет в рядах многоопытного Грима? Он долгое время водил отряды по диким ходам. Разве не стоило ему первому предложить стать третьим среди вас?
И тут все замолчали.
Берн Одноглазый, сын Рагна из рода Стожаров, только что назвал третьего.
И потому третьим стал он. Так исполнилось пророчество Оракула.
Хотя эта должность всё так же называлась сотником, вёл он огромное войско.
Мы выступили из Раудмаля под песни дварфиек. Впереди шли белые аристос, с гордостью неся вплетённые в бороды ожерелья самоцветных камней. Как знак их избранности, на их шлемы были нанесены белые полосы.
Мы шли не торопясь, подолгу останавливаясь в цитаделях. Кроме того, почти сразу разделились на несколько частей и пошли разными потоками. Это было мудро, потому что даже наш хирд растягивался на марше так, что, будь я в Великом Чертоге, успел бы не торопясь выпить полкружки, пока они все пройдут мимо. По моим прикидкам, это минут пятнадцать.
Я пытался подсунуть Гриму идею маршевых колонн, поскольку быстро понял, что даже дисциплинированные дварфы, когда маршируют в таких количествах, неизбежно превращаются в толпу и растягиваются в нитку. Он согласился, что это может помочь. Но сказал, что теперь уже поздно так делать.
Что удивительно, несмотря на все опасения Грима, в пути на наше войско почти никто не нападал. С одной стороны, нам предоставляли проход по относительно безопасным тоннелям. Но так получалось не всегда.
Стур предположил, что живность Подземья просто видит в нас особенно огромного большого и старается убраться с дороги. И даже большие не рискуют связываться, не понимая, что это за страшной длинны ползун гремит множеством ног и железом внутри стен, и тоже не приближаются.
Эта мысль пришла в голову не только ему. И никто не смог убедительно сказать, почему бы ей не оказаться правдой.
То, что это нас теперь боится тьма, воодушевляло дварфов так, как может понять только тот, кто таится выйдя за стены, разрываясь между желанием прибавить свет и необходимостью скрываться, каждые несколько десятков шагов останавливаясь, чтобы слушать тишину. Ведь из тьмы постоянно лезло что-то, что видело в нас только добычу.
Всё же, потратив ещё четыре дня, если судить по периодам сна, мы вышли к границе со Свартскардом.
Тут была большая, ничем не занятая полость. Называлась она Серая Полость. Дварфы любят имена, отражающие суть.
Пол её образовывал твёрдый серый камень, в котором я подозревал гранит. А потолок из сравнительно мягкого камня находился на высоте примерно метров в пять. Видимо, выточенная за столетия потоком, который потом сменил русло, эта полость лишь слегка поросла светящимися мхами по потолку и была довольно тёмной.
Длиной и шириной она была не меньше чем в две тысячи шагов, что очень много. Нет, каверна рядом с Медным Горном была как минимум в сто, если не в тысячу раз больше. Просто Серая Полость была безопасной: выход воды находился высоко в стене каверны, вход, видимо, завалило. Дварфы пробили в неё два прохода, которые, так получилось, один вёл в Свартскард, другой в Раудмаль-хейм. И закрыли их дверьми, получив безопасную, но почти бесполезную полость.
Мы с Гримом, он как хирдоводец, мы на правах помощников хирдоводца, тоже немного осмотрелись в ней, пока шла подготовка.
Мы расположились на небольшом уступе, выдававшемся из стены каверны. Тут было сравнительно безопасно, хотя среди дварфов говорили, что в этой каверне водятся каменные пчёлы.
Мы встали так, чтобы нас было видно от противоположной стены. Не нас, а наши фонари.
Свартскардцы тоже пришли не сотней, а армией. Их нашлемные фонари были приглушены, и лишь изредка удавалось увидеть узкие щели света. Зато на их знамёнах горели большие фонари, подсвечивая стяги, висящие на Т-образных флагштоках. Их были десятки.
— Что за нелепая вещь, — сказал Торв. — Зачем они носят большие фонари с собой на крепях? Неужели они настолько боятся темноты?
И он оскалился в беззвучном хохоте.
Никто не поддержал. Неудачная шутка.
— Это чтобы ориентироваться в пылу битвы, — зачем-то сказал я.
— Ещё большая глупость, — сказал Торв.
Он раздражался, что не идёт в бой вместе с белыми аристос, и оттого был сегодня не так вежлив, как обычно.
— Да нет, это мудрый ход, — сказал Грим.
Торв презрительно фыркнул, но больше ничего не сказал.
Я понимал их обоих.
Внутреннее чувство направления дварфа позволяло мне прямо отсюда провести воображаемую линию и до Фейтхолла, и до Раудмаля, и до Медного Горна. И даже примерно понимать расстояние. Это не было особым магическим даром.
Когда европейцы колонизировали полинезийские острова, они однажды взяли в рабство двух полинезийцев и привезли на свою базу. Те украли лодку и сбежали, вернувшись на свой остров за сотни километров. А потом вернулись обратно, приведя с собой сотни друзей, и разграбили порт. Всё это — ориентируясь на внутренний компас и внося поправки на течение, которое они определяли, просто опустив руку в океан.
У дварфов примерно так же.
Вот только я помню суматоху битвы на Кхар-Дуне. Запутаться и потерять сторону, где свои, было очень легко. Спасало только то, что свартскардцы хорошо держались вместе и сильно отличались внешне.
Вскоре у входа в Серую Полость встали легко одоспешенные короткобороды из Свартскарда. Без щитов и доспехов, с легкими кирками и фонарями, прикрытыми узкими шторками. Не воины для битвы. Глаза и ноги.
Пара таких же, но наших наблюдателей заняла место у входа с их стороны.
После этого сотня белых аристос двинулась в Серую Полость.
Они шли спокойно. Даже весело, как ходят дварфы, которые просто идут на работу. Они поглядывали друг на друга, переговаривались и мы слышали их сдержанный смех. Белые полосы на шлемах и женские ожерелья в бородах ещё какое-то время поблёскивали самоцветами, ловя свет фонарей. Потом исчезли и они.
И мы остались слушать.
Вот тут и стало по-настоящему тяжело.
Дварфы умеют ждать тихо. По крайней мере, лучше людей. В таком количестве люди бы уже гудели и гуршали, как стадо жуков. И все же, мы тоже не каменные.
Кто-то сдвинул задел оружием щит. Где-то тихо звякнуло кольцо о кольцо на бороде. Один из клееваров шмыгнул носом и хмыкнул, и все посмотрели на него так, будто он только что помочился не просто не в тот чан, а в бочку с пивом.
Тишина тянулась.
Сначала настоящая.
Потом та, в которой начинаешь слышать собственное тело. Дыхание под шлемом. Стук сердца. Тихое поскрипывание ремня, когда чуть переносишь вес. Потом пришёл первый звук.
Далеко.
Так далеко, что я сперва решил: показалось.
Сухой удар.
Камень о камень? Щит о щит? Копьё о бронзу?
Никто не шелохнулся.
Потом ещё один.
И ещё.
Не звон битвы. Не крики. Просто отдельные удары, будто где-то глубоко в стене проснулась мастерская и кто-то начал проверять большой механизм.
Грим чуть наклонил голову.
Торв наконец перестал скалиться.
Берн Одноглазый вышел впереди всех и теперь стоял неподвижно, как поставленная у прохода статуя. Только пальцы на рукояти топора сжимались и разжимались.
Звуки стали чаще. Вот это точно глухой удар щитов. Короткий металлический лязг.
Потом низкий, отдаленный отзвук голосов, «хо!». Не крик боли. Команда. Или крик строя.
Наши. Точно наши.
Через несколько ударов сердца из глубины пришёл ответ. Другой. Чужой. Более низкий, рваный, с каким-то странным ритмом.
Свартскард.
Битва началась.
Но видеть её мы не могли.
Нам оставалось только слушать.
А звуки шли и шли.
Грохот.
Скрежет.
Слитный рёв.
Потом вдруг всё оборвалось.
На несколько мгновений стало так тихо, что я услышал, как далеко в каверне капает вода со свода.
Кто-то в строю Раудмаля позади нас сделал шаг вперёд.
— Стоять, — сказал Грим.
Негромко. Но этого оказалось достаточно. Мы стояли вслушиваясь в тишину.
Торв тихо выдохнул сквозь зубы. Он бросил взгляд в сторону свартскардцев, стоявших, как казалось, недвижно.
— Кхар-Гхрим...
Никто его не одёрнул.
Потому что теперь вся армия Раудмаля стояла у входа в Серую Полость и делала самое трудное, что только может делать дварф.
Ждала, пока за камнем умирают свои.
Трудно сказать, как долго мы слушали тишину.
Но когда во тьме показался свет и из тёмного проёма к нам навстречу шагнула фигура, мы не выдержали и встретили его гулом и лязгом металла. Словно прилив мы двинулись навстречу, сдерживаясь, чтобы не побежать и не потерять свои отряды.
Берн и аристос Раудмаля бросились вперёд бегом.
Это был Хродн Тусклый Фонарь. Его доспехи были страшно изрублены. Он опирался на копьё при ходьбе, оставляя после себя дорожку крови.
Берн добежал до него первым, не считая проскользнувших мимо Хродна наблюдателей Свартскарда, которые скрылись во тьме прохода.
Берн схватил Хродна вовремя: тот почти упал. Потом наклонился к измятому шлему, вслушиваясь в тихий голос.
А потом посмотрел на нас.
Мы стояли, сдерживая напор задних, и смотрели, как он обводит нас взглядом единственного глаза. На месте потерянного глаза глазницу шлема закрывала железная пластина с красным камнем. И в свете наших фонарей оба глаза Берна блестели. Живой — тусклым, железным отблеском. Каменный — плясал живым огнём.
— Победа! — хрипло и негромко сказал Берн.
Все замерли, вслушиваясь.
И Берн, набрав воздуха, крикнул вновь:
— Мы победили!
Мы стояли и смотрели. Он успел набрать воздуха в третий раз, прежде чем навстречу ему рванулся рёв сотен голосов.
— Мы победили!
Аристос подхватили Хродна на руки, подняли над плечами и понесли его назад, в Серую Полость. А за ними целой рекой хлынули дварфы.
Все, кроме нас.
Сквозь повторяющиеся крики и обрывки песен, сквозь грохот и топот до меня донёсся характерный звук сигнального гонга. Гонг звал в сторону. Нехотя, с раздражением, я вывернулся из толпы и пошёл на звук.
В гонг бил Торв.
И он был в ярости. И будто на десять сантиметров выше.
А рядом орал Грим, заставляя всех строиться. Увидев меня, он крикнул:
— Скьель! Вытащи бороду из задницы и иди направо, следи, чтобы все встали верно!
Я заскрежетал зубами, схватился за своё боевое кайло и убил бы Грима на месте, если бы тело само не начало выполнять приказ назначенного старшим.
Мы занимались этим нелепым делом недолго. К моему удивлению, медленный ритм гонга так въелся нам в бороды, что собрались почти все.
Войско Раудмаля продавило себя сквозь узкий вход в Серую Полость с удивительной быстротой. Возможно, потому, что чуть ли не половина его оказалась носильщиками с большими корзинами за плечами и одноколёсными тачками в руках. Как бы им ни хотелось тоже присоединиться к остальным и посмотреть на поле битвы, у их старших были указания держаться позади. Да и лезть в довольно узкий проход с тачками не хотелось.
И младшие терпели своих старших так же, как мы идиота Грима.
Наконец Грим соизволил повести нас внутрь, когда почти все уже были там.
Мы вошли в проход по пять человек в ряд, повинуясь воплям Грима. Он что-то ухватил из моего сбивчивого рассказа о колоннах. Каждый знал, кто за кем идёт, и мы быстро прошли короткий тоннель за проходом.
И оказались в Серой Полости.
Тут было светло, как, должно быть, не было никогда. Отчасти потому, что дварфы раскрывали свой свет на полную. И мы, и свартскардцы. Ну а кто ещё мог держать далеко впереди длинный ряд чёрных стягов, подсвеченных большими фонарями.
Стяги разворачивались в линию. Войско Раудмаль-хейма тоже строилось.
Пыталось.
После того как мы прошли через проход, все перемешались, и дварфы, и без того не всегда ловко понимающие происходящее, когда вокруг много других дварфов, бестолково метались в поисках своего места.
А потом мы услышали рваный звук.
Трубы.
Совершенно точно, трубы.
У дварфов были музыкальные инструменты, и даже медные трубы. Они нам нравились за мощный, протяжный вой, который мы могли из них извлечь. Но это было что-то вроде игрушки, развлечение после пятой кружки.
Сейчас этот звук звучал совсем не весело.
Трубы ревели низко и глубоко, словно идущее в атаку чудовище.
Я обернулся на звук и увидел, что чёрные штандарты Свартскарда, выстроившись в линию, одновременно двинулись на нас.
Войско Раудмаль-хейма построилось едва ли больше, чем на треть.

Глава 6

Тогда, держа щит рядом с Гримом, я не понимал ровно ничего в происходящем, хотя видел не намного меньше Грима. Но позже, после многих разговоров, я смог представить себе битву в Серой Полости так ясно, как будто побывал рядом с каждым важным событием.
Нам повезло, что Хродн потерял сознание, как только его пронесли назад, в Серую Полость. Только после этого кому-то пришло в голову, что его надо перевязать. С него частью сняли доспехи, частью срезали ремни и развернули его, как посылку.
Заштопали раны.
Его доспех справился. Ран было много, но все они были похожи на ту, какую я получил на Кхар-Дуне. Там арбалетчик бил с близкого расстояния, и болт прошёл не только сквозь более тонкие кольца в боку кольчуги, но и пробил поддоспешник. А потом уткнулся мне в ребро. Сил пробить и его болту уже не хватило, он скользнул по кости, вспарывая кожу сантиметра на три.
Хродн получил похожих ран не меньше пяти, не считая глубоких порезов. Ещё ему отсекли несколько фаланг на правой руке.
И ни одного перелома.
Перелом у дварфа вообще большая редкость. Но тут как раз тот случай, когда он был ожидаем.
Хродна в несколько пар рук обмыли особенно подходящим для таких случаев пивом. Оно сильно горчит, поэтому ими чаще промывают раны. Не забыв бережно приподнять бороду. Те раны, которые сочли в том нуждающимися, аккуратно заштопали бронзовыми иголками с продетыми в них нитями, вытянутыми из хитинового клея. Такие нити рассасывались сами. Потом наложили лечебный и впитывающий мох.
И обернули обратно.
Это должно было занять не меньше получаса, поэтому Берн долгое время оставался рядом, пока кто-то не заметил огни впереди.
Он обернулся и увидел отблески.
Он пошёл вперёд с несколькими десятками дварфов.
За ним потянулись и другие. А потом, постепенно, и всё войско.
Битва между белыми аристос Раудмаля и Свартскардом произошла примерно посередине Серой Полости. Пройти почти тысячу шагов без остановок и даже быстрым шагом для дварфа вполне возможно. Но только не в доспехах. Тем более, не тяжело одоспешенному и вооружённому.
Поэтому Берн шёл какое-то время.
И когда он подошёл, всё было почти готово.
Посреди изрубленных, исколотых тел, в скальной трещине торчала высокая, по плечи дварфа, каменная плита. Грубый каменный осколок, найденный тут же. На нём чернел знак-руна «Сварт». Знак Свартскарда. Это почему-то было похоже на скрижаль зарока. Только целая. Долг, который был возвращён.
Знак победы.
Берн дошёл до поля боя одним из первых.
Тела лежали плотно. Трудно было найти место, куда поставить ногу и не наступить на кого-то из павших. Он обошёл поле стороной. Туда, где мелькал свет.
И остановился, увидев скрижаль.
Там стояло несколько легко одоспешенных свартскардцев. Без больших щитов, без длинных копий. Наблюдатели. Или те, кто должен был выглядеть наблюдателями.
Перед ними вышел вперёд Варгн.
Без оружия и доспеха.
— Что это? — спросил Берн, указав копьём на каменную плиту.
— Знак победы Свартскарда, — сказал Варгн.
Раудмальцы за спиной Берна глухо зарычали.
Берн посмотрел на тела. В свете фонарей были видны белые полосы на шлемах, разбитые щиты, кровь, заполнившая трещины серого камня.
— Хродн вышел из Полости, — сказал Берн. — И принёс нам весть о победе.
Варгн чуть наклонил голову.
— Он трус, бежавший с поля боя. Наш воин остался.
Берн сделал шаг ближе. Прорычал, слегка повернув голову, чтобы лучше видеть Варгна своим единственным глазом:
— Повтори.
— Хродн Тусклый Фонарь покинул поле боя, — сказал Варгн. — Наш воин остался.
Берн подошёл ближе. Осмотрелся. Развёл руки в вопросительном жесте.
— И где же он?
— Это Драгн Чёрный Обод. Он уже умер.
Кто-то из-за спины Берна крикнул:
— Тогда покажи тело! Я хочу увидеть его раны!
Варгн повысил голос:
— Он сам лишил себя жизни, чтобы не умереть от ран, нанесённых раудмальцами.
Фраза была построена так, чтобы стало понятно: она не закончена. Не захотел терпеть позор? Не захотел умереть от рук раудмальца? На несколько мгновений стало тихо. Но не совсем.
За спиной Варгна к ним двигалось войско Свартскарда. А рядом с Берном тишина расползалась тягучей пивной закваской.
— Где наши наблюдатели? — спросил Берн.
Варгн посмотрел на него спокойно.
— Я не сторож Раудмаля.
И снова кто-то за спиной Берна крикнул, вопреки всем нормам приличия вмешиваясь в разговор.
— Ты убил их!
Берн не одёрнул. Он продолжал смотреть на Варгна, по-птичьи повернув голову. Просто сделал ещё шаг, будто желая лучше слышать.
Варгн посмотрел мимо Берна, в толпу раудмальцев, и крикнул:
— Докажи!
Берн медленно повернул голову к каменной плите. На ней чернел знак Свартскарда. Свежий, грубо нанесённый, поблескивающий сколами в свежих резах.
Легко одоспешенные свартскардцы попятились.
Раудмальцы двинулись вперёд.
— Это ложь! — крикнул кто-то. — Сейчас мы сломаем этот камень!
Варгн улыбнулся криво, из-за шрама.
— Если сможете.
Берн повернул голову, будто посмотрел на него и вторым глазом. Красный камень в железной пластине плясал от света фонарей так, будто второй глаз был живее первого. Варгн некоторое время смотрел на него. А потом шагнул вперёд, к Берну. Берн сделал выпад копьём. Все, кто это видел, говорят одно: Варгн даже не попытался отступить или увернуться.
Удар пришёлся прямо в сердце.
Варгн умер до того, как упал. 
Несколько мгновений никто не двигался. Потом легко одоспешенные свартскардцы бросились назад. Слишком быстро.
Слишком дружно. Так бегут не испуганные. Так бегут те, кто ждал сигнала. Только один остановился у края света, обернулся и крикнул:
— Свартскард узнает о твоём вероломстве, Берн Одноглазый Убийца!
И исчез во тьме. Берн стоял над телом Варгна. Копьё вырвалось из его рук и осталось в мёртвом свартскардце. Чёрные стяги впереди уже двигались к нам. Фонари на них начали раскрываться, освещая чёрные штандарты. Берн выдернул копьё, развернулся к Раудмалю и пошёл назад. Указал копьём и рявкнул:
— Строй.
Негромко. Недостаточно, чтобы все услышали. Поэтому он остановился, ударил копьём о щит и крикнул уже так, что услышали многие:
— Строй! Свартскард идёт!
Свартскардцы быстро учились. Теперь они не торопились. Шли медленно, держа неприятно ровную линию не только строя, но и отрядов. Должно быть, ориентировались по штандартам. Шагов за двести они остановились, чтобы отдохнуть.
Это их и подвело.
Раудмальцы перестали искать своё место и вставали в строй там, где были. Это было плохо: левый фланг вытянулся, и там было два-три дварфа в глубину. Зато справа, ближе к входу в Серую Полость, строй получился глубокий, как колонна.
Плохо было и то, что из-за бардака дварфы перепутались. Аристос не смогли занять свои места вместе со своими. Они вставали в передние ряды где придётся, и часто их соседом мог оказаться дварф в надёжном железном, но не боевом шлеме, без развитых нащёчников, набородника и назатыльника. С небольшим щитом и в толстой рабочей одежде для защиты. А вместо оружия у него был верный инструмент для работы, вроде щупа сталевара. И он тоже стоял впереди. А дварфы с добротными доспехами и копьями оказывались сзади.
Но перестраиваться времени не было.
Постояв несколько минут и отдохнув, опираясь на щиты, свартскардцы двинулись на нас снова. Гул шагов заглушался рёвом раудмальцев, по войску которых уже прокатилась весть о подлости. И хотя толком никто ещё не знал подробностей, этого хватило, чтобы распалить ярость.
Раудмаль был готов встретить врага. И они бы ринулись навстречу, но из-за перепутанного строя не было тех, кого привычно было слушать. Берн в этом многоголосом море и вовсе потерялся где-то на правом фланге.
Не дойдя до строя Раудмаля полусотни шагов, свартскардцы остановились, повинуясь визгливому приказу труб, и по другому сигналу сели на одно колено. Поверх их голов полетели арбалетные болты. Похоже, в этот раз арбалетчиков у Свартскарда было ещё больше.
Только теперь был потолок.
Отдавший приказ остановиться то ли неверно определил расстояние, то ли ошибся в чём-то ещё, но множество болтов ударило в свод Серой Полости, высекая искры и рикошетируя вниз. Другие стрелки, которые смогли взять верную высоту и не задеть свод, в основном уронили свои стрелы под ноги раудмальцам. Лишь некоторые болты, похоже из особенно мощных арбалетов, с глухим стуком вонзились в щиты передних в строю раудмальцев, пробивая их насквозь, иногда вместе с держащей рукой, и застревая. Но часть нашла и вовсе незащищённую плоть: пронзила ноги, кому-то вонзилась в горло, прошив бороду.
Повинуясь сигналам, свартскардцы двинулись вперёд. Как все позже решили, они намеревались подойти на десяток шагов ближе и продолжить обстрел. Но раудмальцы, ведомые возмущением от подлости Свартскарда и яростью от первых потерь, бросились вперёд.
Не все сразу. Сначала лишь качнулись отдельные участки строя. За ними потянулись остальные. Вперёд пошли мастеровые, а уже за ними поторопились аристос, не желая отставать. И всё войско Раудмаля вдруг взревело и ринулось вперёд, как высвобожденный из запруды поток, на который давит толща воды. 
Своим медным рёвом им ответили трубы Свартскарда, увеличивая темп.
Раудмальский строй не ударил сразу.
Я, кажется, видел похожее в кино или играх: две стены солдатиков сходятся и начинают молотить друг друга по всей длине. У нас вышло иначе. Левый край Раудмаля побежал быстрее, потому что там было мало дварфов и никто не мог их удержать. Правый, глубокий и тяжёлый, двигался медленнее, зато давил сам себя вперёд. Середина колебалась, спотыкалась о раненых, обходила упавших, снова собиралась и опять расползалась. Мы неслись не стеной, а обвалом.
Свартскардцы приняли нас именно как стена.
Они не бросились навстречу. Не закричали раньше времени. Не дрогнули, когда первые раудмальцы приблизились настолько, что уже можно было различить бороды. Их передний ряд опустил копья чуть ниже. Второй ряд поднял их над плечами первого. Чёрные щиты с бронзовыми кромками сомкнулись так ровно, будто между ними прошёл мастер с мерной верёвкой и молотком подбил всё лишнее. Они стояли, коротконогие, широкие, в тяжёлой бронзе, и ждали.
А раудмальцы шли на них. Нет, вернее сказать, уже бежали.
Потом левый край ударил. Не весь Раудмаль. Только левый край. Три десятка дварфов врезались в свартскардские щиты, как вылетевшая из колеи вагонетка в стену тоннеля. Звук был не звонкий. Глухой. Мясной. Щит о щит, тело о тело, железо о бронзу, короткие ноги скребут по серому камню, пытаясь найти упор. Несколько раудмальцев отскочили назад, будто их толкнул не строй, а сама стена. Один упал на спину и тут же исчез под ногами своих.
Свартскардцы ответили не криком, а движением. Передний ряд выдержал удар, второй толкнул первый в спины, третий подал давление дальше. Копья коротко дёрнулись вперёд. Не размашисто, не яростно, почти скупо. Так мастер пробует щупом потенциально слабое место. Один раудмалец согнулся, получив наконечник под край щита. Другой зашатался, когда копьё попало ему в лицо. Третий успел отбить древко боевой киркой и ударил в ответ. Свартскардец перед ним исчез за щитами.
И тут дошла середина.
Она ударила криво, с запозданием, зато тяжелее. Мастеровые влетели в строй Свартскарда с такой злостью, что передний ряд чёрных щитов впервые просел. Не сломался. Именно просел, как хорошая крепь под внезапной тяжестью. Дварфы Раудмаля рубили не как воины на учении. Они били как в мастерской, когда вещь надо не победить, а разбить. Кирки цепляли щиты за кромки. Сталеварные щупы били в щели. Дварф, одетый и одоспешенный как наши клеевары, с композитным щитом врезался в свартскардца плечом и просто начал давить, ревя так, будто перед ним был не враг, а плохо закрытый чан с кислотой.
На мгновение мне показалось, что мы проломим их. Потом свартскардские трубы завизжали снова. И их строй сделал шаг. Один. Всего один шаг вперёд. Но сделали его все вместе.
Вот тогда я понял, что значит настоящий хирд. Не копья. Не щиты. Даже не бронза. Хирд это когда сотни дварфов становятся одним упрямым существом с тысячей ног, и каждая нога знает, когда ей наступить. Свартскардцы не были смелее нас. Не были сильнее каждого из нас по отдельности. Но они умели быть вместе так, как Раудмаль сейчас не умел.
И этот один шаг переломил первый удар.
Раудмальцы, уже вцепившиеся в щиты, вдруг почувствовали, что враг не отступает, а идёт на них. Те, кто стоял впереди, не могли отойти. Те, кто был сзади, всё ещё давили вперёд, не понимая, что передние уже захлёбываются в тесноте. Щиты заскрипели. Кости, наверное, тоже. Дварфы начали застревать друг в друге, как слишком крупные камни в раструбе дробилки.
Справа ударила наша глубокая колонна.
И вот это уже было страшно.
Правый фланг Раудмаля не растёкся. Он врезался в свартскардцев всей своей глубиной, с накопленной тяжестью сотен тел. Там не было ровной линии, зато была масса. Первый ряд почти сразу исчез, вдавленный между чужими щитами и своими. Второй налетел на него. Третий налетел на второй. Весь правый край двинулся вперёд, как пресс. Чёрная линия Свартскарда прогнулась назад.
Не сломалась.
Но прогнулась.
Свартскардцы там начали пятиться. Шаг. Полшага. Ещё полшага. Их штандарты качнулись, фонари на длинных крепях заметались, выхватывая из света то чёрную свартскардскую бронзу, то железо раудмальских шлемов, то раскрытые рты, то бороды, испачканные кровью. Трубы снова завыли, уже чаще, тревожнее.
Грим смотрел на левый край Раудмаля. Там было... тонко. Там мастеровые, аристос и кто попало стояли в два ряда против свартскардской стены, и их не убивали быстро только потому, что они были слишком злыми и слишком дварфами. Они цеплялись за врага, били, падали, вставали, снова били. Но линия там гнулась назад.
Справа Раудмаль давил вперёд. Слева Свартскард продавливал Раудмаль. В середине две стены молотили друг друга почти на месте, и там было хуже всего. Там нельзя было замахнуться как следует. Нельзя было упасть, потому что некуда. Нельзя было отступить, потому что сзади свои. Нельзя было понять, кто командует, потому что все орали. Оставалось только держать щит, искать щель и бить туда, где мелькнуло чужое.
Я видел, как дварф в рабочем шлеме, тот самый, которого я заметил вначале, или похожий на него, всадил сталеварный щуп в глазницу свартскардца. Щуп застрял. Дварф попытался выдернуть его, не смог, бросил, схватил обеими руками край чужого щита и повис на нём всем весом. Его тут же ударили копьём в бок. Он не отпустил. Второе копьё вошло ему под бороду. Он всё равно не отпустил. И только когда ещё двое раудмальцев навалились рядом, свартскардский щит наконец ушёл вниз.
В эту щель хлынули наши. Не стройно. Не красиво. Как вода в трещину. Свартскардцы закрыли её почти сразу. Но один вдох битва была нашей.
А потом на левом фланге вдруг не осталось раудмальцев. Минуту назад там была тонкая линия, а сейчас были лишь ковыляющие раненые и бегущие прочь дварфы, бросившие свои щиты. Трубы Свартскарда взвыли по-особенному, и отряд на левом фланге начал разворачиваться, будто по невидимой нити, где один конец был жёстко закреплён, а второй двигался по кругу. Медленно. Страшно. Как механизм. Их центр держался. Их правый край удерживал. Их левый край пытался обогнуть нашу глубокую колонну, чтобы ударить ей в бок.
И тогда Грим сделал то, за что я его почти простил.
Почти.
Он не повёл нас туда, где было громче. Не туда, где хотелось. Не туда, где Торв уже рвался, ругаясь и обещая расколоть Свартскард до нижних корней. Грим повёл клееваров в пустоту между нашим правым флангом и центром. Туда, где ещё не было славы, зато через несколько минут могла появиться смерть всего войска.
— Щиты! — рявкнул он. — Не геройствовать! Стена, вонючие вы мои! Стена!
Клеевары послушались. И это было чудо не меньшее, чем руна. Потому что яростный дварф хочет бить. Испуганный дварф хочет бить. Оскорблённый дварф хочет бить особенно. А Грим заставил сто двадцать пахнущих кислотой, клеем и старым гуано мастеров не бить, а шагать вместе, в ритм едва слышного гонга.
Мы каким-то чудом сумели развернуться, не растеряв строй. Точнее, быстро собрав его заново. Не так красиво, как свартскардцы. Зато быстрее.
Мы встали криво. Слишком поздно. Не там, где надо по хорошему. Зато прямо сейчас. И когда свартскардский отряд, уже почти обогнувший нашу глубокую правую массу, двинулся вперед чтобы вонзить свои копья в бок войска Раудмаля, он...
Он наткнулся на нас.


Глава 7

Свартскардцы били в нас как будто даже без злости. Оказывается, это даже хуже. Злой дварф не думает о защите. Злой дварф хочет ударить сильнее, он замахнётся посильнее. Злой дварф раскрывается, забывает про соседа, лезет туда, где можно прославиться или умереть. Эти не лезли. Они просто подошли, сомкнули щиты и начали давить.
Наши щиты встретили их плохо. Не потому, что были плохими. Как раз щиты у клееваров оказались отличные. Многослойные, с железной оковкой. Щит мастера, который всё привык делать хорошо. Вот только этот труд был им незнаком. Мы были хуже наших щитов.
После первого же удара весь первый ряд едва не уселся на задницу. Спасло только то, что даже для этого сразу стало слишком тесно.
— Толкайте пол! — надрывался Грим. — Держать!
И тут же замахал копьём, указывая:
— Торв, направо! Не подпускай! Скьель, держи ему спину! Орм, Стур, налево!
Позже я понял, почему так. Мы были уже по ширине, и строй свартскардцев мог бы обтечь нас, если бы они, в отличие от нас, не держали его будто прибитым к невидимому стержню. Но всё равно крайние были уязвимы. Особенно с правой стороны, где нет щита.
Торв, как бультерьер, сорвавшийся с поводка, молча и стремительно бросился вперёд. Мы почти успели. Нетерпеливый свартскардец, оскалив зубы, вышел из своего строя, чуть прошёл вперёд и ловко пронзил горло одного из наших клееваров. Кажется, тот его даже не видел, сосредоточившись на том, чтобы толкать щитом в спину переднего. Он не упал. Заливая кровью свой щит, удивлённо посмотрел на свартскардца. И его зажало в телах, как камень в кладке.
Я надеялся, что он увидит, как Торв отомстит за него, но мои надежды не оправдались. Свартскардец заметил огромного Торва раньше, чем тот успел добежать. И вскинул щит, одновременно занося копьё. Но удар Торва был невероятно силён и быстр. Железный топор, шириной в две дварфийские ладони, обрушился сверху, прорубил верхнюю бронзовую кромку свартскардского щита и ударил по шлему. Свартскардец засеменил назад, теряя равновесие. И упал уже среди своих. Перед Торвом сомкнулись щиты.
— Кхар-Гхрим! — взревел Торв.
Это был не призыв. Это было заявление.
Он влетел в пустое место справа от нашего строя. Его новая секира, со свежей огромной зарубкой, описала короткую дугу и отрубила наконечник копья. И с невероятной скоростью вернулась, ударила в верхний край свартскардского щита. Щит не раскололся, но дварф за ним исчез вниз. Торв шагнул дальше. Ещё удар. Ещё. Его стало видно всем.
Да. Торв умел делать это хорошо. Быть видимым.
Раудмальцы, которые уже пятились, вдруг остановились. Из центра подбежали ещё и попытались сформировать стену щитов. Я видел, как один всё же бросил щит и побежал прочь. Зато другой, в изрубленной кольчуге, стряхнул с руки обломки своего щита и подобрал этот. Проследив за ним взглядом, я увидел третьего: лежащий на камне, с громадной дырой в доспехе из камнежора на груди, он вдруг приподнялся и ударил киркой по чужому сапогу. Свартскардец взвыл и отступил вглубь строя. А его сосед, перехватив копьё другим хватом, добил лежащего.
Торв держал пятерых перед собой. Я держался сзади, следя, чтобы никто не подошёл к нему со спины. Но это было бессмысленно: свартскардцы не отходили далеко от своего строя. Это у нас была сплошная беготня. Кроме, разве что, хирда клееваров Грима.
Я пропустил, когда Торв бросился на чёрно-бронзовый строй в очередной раз. Просто в какой-то момент вдруг увидел, как он стоит один перед рядом щитов. Первое копьё ударило его в грудь и скользнуло по пластине брони. Второе вошло в район живота. Я видел, как сверкнули гранями разлетевшись, лопнувшие кольца кольчуги, но наконечник не вошёл глубоко. Наверняка поддоспешник спас. Должен был спасти. Третье пробило плечо. Четвёртое сбоку ударило в бедро. Торв ещё стоял. Даже сделал шаг. Даже замахнулся.
Потом его подняло.
Не высоко. На высоту локтя, может быть. Но подняло.
Широкое тело Торва Белозуба висело над щитами Свартскарда, как страшное знамя Раудмаля. Борода его качнулась, кольца в ней вспыхнули светом фонарей, и я успел подумать совершенно неуместное: она заплетена умело. Другие свартскардские копья ткнули поверх щитов. Коротко. Скупо.
Торв дёрнулся, выронил топор. Свартскардцы, будто не сумев удержать, опустили его, и он сделал шаг назад. Я схватил его за пояс, взвалил на себя и поволок назад, ко входу.
Он не казался мне особенно тяжёлым. Просто ноги почему-то плохо слушались, и было тяжело дышать. Должно быть, это потому, что от Торва шёл ужасный жар. Не как от раскалённых рунами камней, но всё же. Как от батареи. И потому я был ужасно рад, когда передо мной оказались два неодоспешенных раудмальца. Они забрали у меня Торва, бросили его в тачку и покатили к выходу из Серой Полости.
Я хотел опереться на копьё, но понял, что потерял его. Тогда уселся прямо на серый камень, неудобно задрав руку, которую забыл вытащить из ремня на щите.
Кто-то потряс меня за плечо.
Орм.
— Сейчас все полезут! И они с нами! — прокричал он мне в лицо.
Я только растерянно смотрел на него, не понимая, что он имеет в виду. Он раздражённо, похамски махнул на меня рукой и убежал в сторону выхода.
Я немного отдышался, взял свою кирку с пояса и встал, опираясь на неё. И постарался найти своих. Но, как назло, вокруг были только чужие. Как-то так оказалось, что я очутился в битве почти сразу. Я отступал назад и смотрел по сторонам, высматривая Грима. И каждый раз дварфы вокруг будто делали то же самое. Я ничего не успевал рассмотреть.
А потом меня что-то страшно ударило по шлему.
Это было почти так же сильно, как тогда, когда Скьель перестал быть Скьелем и стал мной. Я покатился по земле, рыча от боли и схватившись ладонью за шлем. По брови и виску потекла кровь. Дождавшись, когда боль перестанет быть такой острой, я встал на ноги. Кирка болталась на запястной петле, поэтому я привычно перехватил её за рукоять.
И увидел рядом чёрно-бронзовую стену.
Я едва успел вскинуть щит, как в него ударило сразу два копья. Меня отбросило назад. Держаться на ногах было странно неловко, будто земля под ними качалась, как та идиотская лодка. Но упасть мне не дало что-то позади. Что-то ругающееся, толкающееся и... вонючее.
Старый клей.
Гнилая грибнина.
Я обернулся как раз вовремя, чтобы увидеть, как клеевар рядом со мной вскрикнул, когда наконечник пробил ему плечо. Не упал. Только зарычал и навалился сильнее.
Я оскалился, совсем как Торв, и поднял щит повыше, отводя кирку для удара. Иногда то, что тебе действительно больше всего нужно в жизни, может выглядеть и пахнуть не самым лучшим образом.
Происходящее сливалось в отдельные сцены. Вот я отбиваю копьё, шагаю мимо него и всаживаю клюв своей кирки сбоку в бронзовый шлем. Я знаю, там тонкое место. Кирка застревает намертво, и меня охватывает ужасная злость. Она прокатывается по мне, как будто по венам пропустили кипяток или кислоту. А я, будто смотря на это со стороны, удивляюсь, потому что эта ярость раскалывает холодный ужас, который заморозил мне всё внутри и который я как будто перестал замечать, как боль в ноге, голове и спине. И только теперь понял, как же от него было больно внутри.
Другой отрывок о том, как Берн где-то справа кричал. Я даже видел его красный каменный глаз между шлемами. Он махал копьём, собирая вокруг себя тех, кто ещё слышал.
Наверное, так всегда и бывает. Нет одного красивого мгновения, когда кто-то поднимает белый флаг и говорит: всё, теперь мы проиграли. И все такие: ладно. И перестают бить друг друга. Просто сначала ты держишь щит. Потом делаешь шаг назад, чтобы не дать себе пробить горло. Потом ещё один, потому что сосед упал. Потом понимаешь, что все вокруг тоже делают шаг назад. И ещё.
Все вместе.
Но не по команде.
Я помню только куски происходящего. Чужой затылок. Щит, расколотый пополам. Бородатое лицо с открытым ртом, но без звука, потому что общий грохот съедал всё. Дварфа, который пытался идти назад, не выпуская из рук чужое копьё, а это копьё застряло у него в животе. Ещё одного, сидящего на камне и смотрящего на свою ногу так, будто она его предала. Нога ниже колена была повёрнута не туда. Два короткоборода подхватили его под руки и потащили, а он всё пытался забрать с собой щит.
Раудмальцы пятились к проходу. Мы пятились. Кто-то ещё держал щит лицом к Свартскарду, кто-то уже повернулся боком, кто-то тащил раненого, кто-то сам был ранен и плохо понимал, что происходит. Как, например, я. В узком месте перед выходом началась давка. Дварфы плохо бегают, зато хорошо давят. Очень хорошо. Если бы меня не прижали к чужой спине, я бы, наверное, упал. А если бы упал, то уже не поднялся бы, как те, которых я чувствовал под ногами.
Проход к выходу был уже близко. Но, кажется, ещё ближе ревели свартскардские трубы. Не быстро. Не яростно. Уверенно.
И тут я увидел Орма.
Он стоял внутри прохода, у самого входа, на куче обмотанных верёвками тачек, как на маленькой горе. Он помогал дварфам перелезать через неё.
— Скьель! — Орм увидел меня и тут же ткнул пальцем в сторону баррикады. — Держи здесь! Если кто чужой полезет мимо, бей! Если свой, пропускай! Если раненый, помоги!
— Что мы делаем?! — заорал я.
— Варим пиво! — проорал Орм в ответ. — Что, не видно?!
Потом он оскалился, запрокинув голову, прямо как Торв, и добавил:
— Стену, расколотая твоя башка!
Это я уже понял. Не сразу, но понял. Если проход останется свободным, свартскардцы войдут следом. В узости они будут резать нас, пока мы будем давиться у дверей и падать друг на друга. Если завалить проход, выиграем время.
Поток раудмальцев всё ещё шёл. Нет, уже не шёл, истончался. Сквозь проход протискивались те, кто успел. Одного раненого несли четверо, но двое из них сами хромали. Другой полз сам, цепляясь за камень пальцами. Его борода волочилась по полу, в крови и пыли. Я схватил его за ремень и перекинул назад. Его кто-то подхватил и поволок дальше. Он даже не обернулся.
— Быстрее! — крикнул я, сам не зная кому.
— Быстрее он хочет! — снова оскалился Орм. — Башка пополам! Сейчас все сразу станут быстрее, раз Скьель попросил!
Кажется, Орм был в бешенстве. Я никогда не видел его в бешенстве и потому не мог сказать точно. И тут его лицо вдруг изменилось. Он увидел что-то за моей спиной. Что-то важное.
— Бочка! — заорал Орм так радостно, будто ему принесли сына, которого он не видел двадцать лет. — Бочка, срать вам в бороду! Кто её дотащил?!
Я обернулся. И действительно, несколько дварфов, судя по виду из носильщиков, тащили бочку. Из грибнины. Характерного вида. Из таких мы в походе пополняли жар-желе в фонарях.
— Сюда! — Орм чуть не запрыгал на месте. — Сюда её! Нет, не получится катить! Подними, нассы Кхар-Гхрим тебе в кружку! Подними!
— Она тяжёлая! — проорал один из тех, кто тащил.
— А ты лёгкий, что ли?!
Они как-то втолкнули бочку к баррикаде. Орм бросился к ней, выхватил у кого-то кирку и одним ударом сбил пробку. Из щели потянуло знакомым сладковато-едким запахом. Потом он ударил ещё раз, уже по боку, и густое желе медленно вывалилось наружу, как расплавленная янтарная каша. Оно не текло водой. Оно сползало. Липло к грибнине, к щитам, к ремням, к камню. Орм обеими руками перевернул бочку, явно обжигаясь даже через рукавицы, и полил завал сверху.
— Ещё! — крикнул он.
— Это последняя!
— Тогда уходите!
Он размазал жар-желе по баррикаде подобранным тут же обломком щита, словно покрывал пивную бочку защитным слоем хитинового клея. Лицо у него было совершенно счастливое.
Видимо, я ошибся. Это не ярость, а безумие.
Тем временем поток бегущих почти прекратился. Это значило, что почти некому уже проходить. Последние раудмальцы вваливались в проход по одному и по двое. Один без шлема, с рассечённой до кости головой. Другой с чужим копьём, торчащим из бедра. Третий тащил на себе дварфа, который был очевидно мёртв, но он всё равно тащил, потому что, возможно, ещё не знал.
— Скьель! — Орм шагнул ко мне, схватил за край щита и дёрнул так, что я едва не ткнулся в него шлемом. — Уходи!
— А ты?!
Он посмотрел на меня с таким искренним раздражением, будто я спросил, почему пиво мокрое.
— У меня тут работа!
Я сбросил его руку со щита и оттолкнул. И развернулся в ту сторону, откуда сейчас должны были подойти дварфы в бронзе и тьме.
Орм вдруг сорвал с пояса свою кружку.
Не просто кружку. Личную. Любимую.
Он сунул её мне в руки.
Я не взял.
Он ударил меня кружкой в грудь.
— Отнеси Гриму! — заорал он мне прямо в ухо.
И это почему-то сработало.
Не «уходи». Не «спасайся». Не «беги». Это всё были слова для людей. А вот «отнеси Гриму» было делом. Поручением. Работой. Дварф может не понимать, почему мир рушится, но если ему дали вещь и сказали, кому отнести, тело уже знает, что делать.
Я схватил кружку. Развернулся. Пробежал несколько шагов в проход. Остановился.
Потому что понял: делаю что-то странное.
Очень странное.
Я же не мальчик на побегушках. Я не волокита с поручением. Я бросаю Орма. Я ухожу, потому что он всучил мне кружку, как тупому короткобороду, и я послушался. Я даже успел разозлиться. На него. На себя. На дварфийское тело, которому приказ с предметом оказался понятнее смерти рядом.
Я обернулся.
Орм уже поджигал баррикаду. Сорвал с головы шлем и осторожно капал горящим жар-желе вокруг. Жар-желе не вспыхнуло сразу. Оно занялось жадно, липко, светя изнутри. Огонь пополз по баррикаде, будто проснулся. Но это был не бензин.
Свартскардцы подошли ко входу ровной стеной. Не кинулись. Заглянули. Посмотрели. И только после этого рванули вперёд. Не все. Несколько самых сообразительных. Быстро, отбросив щиты. Они хотели растащить баррикаду до того, как Орм успеет её поджечь. Правильно хотели. Очень правильно. Ненавижу умных врагов.
Свартскардец с боевым топором в руках добежал первым.
Орм бросился на него.
Не с оружием. Оружия у Орма уже не было. Или было, но он не успел его взять. Он ударил свартскардца плечом, вцепился в него обеими руками и повалил прямо на горящий край баррикады. Второй свартскардец ударил Орма топором в спину. Третий ткнул копьём. Орм даже не отпустил первого. Только навалился сильнее, прижимая его к жар-желе, как пьяного ученика к чанам, чтобы тот наконец понял технологию.
Они отбросили Орма в сторону. Схватили одну из тачек, набитую каким-то хламом, дёрнули, но верёвки держали крепко. Всё это время жар-желе разгоралось. Как древняя лампа накаливания, наливаясь светом. И жаром.
Свартскардцы рубанули по верёвкам топором, но снова схватить и дёрнуть уже не смогли. Жар не давал им подойти, заставляя испуганно прикрывать руками бороды. Жар-желе уже занялось сразу по всей куче. Оранжево-белый свет ударил в глаза. Огонь полез вверх и в стороны, липкий, яркий, злой. Обработанная грибнина давала густой, едкий дым. Свартскардцы отшатнулись, и на мгновение я увидел Орма в этом свете. Чёрный силуэт, широкий, упрямый, всё ещё навалившийся вперёд.
Потом пламя скрыло его.
Жар ударил мне в лицо так, что я попятился. Потом ещё. Воздух стал густым и злым, как кипящая смола. Я закашлялся, прижимая к груди кружку Орма. Кто-то сзади схватил меня за плечи и потащил. Я, кажется, сопротивлялся. Или просто плохо шёл. Ноги не понимали, что пол уже не качается. Это я качаюсь.
Я вывалился из прохода последним.
Сразу за мной дварфы навалились на каменную дверь. Огромная круглая плита пошла по желобу, закрывая проход. Из щели ещё било светом и жаром, а сверху по своду ручьём тёк густой дым. Рядом уже работали десятки дварфов. Кирки били по заранее намеченному выступу. Кто-то тащил клинья. Кто-то орал, куда ставить подпорки, чтобы потом выбить. Камень хрустел, как сахар на зубах. Вкусно.
Они собирались обрушить часть прохода за дверью. Сделать то, что дварфы умеют лучше всего: превратить дорогу в стену.
Так закончилось то, что после назовут Битвой Лучших.

Глава 8


Мы добрались до Раудмаля недели спустя. Я несколько запутался в течении времени. Нас лечили в цитаделях, за нами ухаживали. Молчаливые и хмурые клеевары везли и несли тех, кто не мог ходить. В том числе и нас.
Все были ранены.
Кроме Грима.
Торв был изранен сильнее всех. И он же быстрее всех пошёл на поправку: раны его не воспалялись и затягивались стремительно. Поэтому под своды Раудмаля он вошёл своими ногами. Как, впрочем, и все остальные.
Меня дважды ткнули копьём в спину. Удар в спину — потенциально самый опасный удар. Но раны от них остались неглубокими. Спас доспех.
Так же было и с остальными. Мы ослабели. Потеряли много крови. И всё же никто не получил ранений внутренних органов. Невероятная мощь наших организмов ставила нас на ноги быстрее, чем можно было ожидать.
Жаль, руки у нас не отрастали.
Какой-то ловкий свартскардец умудрился отсечь Стуру кисть правой руки. И хотя он не истёк кровью, а рана быстро перестала кровоточить и стала затягиваться, подобное увечье делало дварфа менее полезным.
И это будет угнетать любого дварфа.
— Зато теперь мне не придётся объяснять, почему я пошёл в охотники, — пошутил однажды Стур.
Мы сделали вид, что смеёмся.
В Великом Чертоге Раудмаля мы сели за длинный стол, за которым когда-то могли сидеть разом четыре сотни дварфов. Когда-то тут мы сидели со всеми аристос. Каждый сел там, куда привык садиться прежде.
И оказалось, что за столом не достаёт не меньше двух сотен едоков.
Это был молчаливый пир.
Поэтому мы с облегчением встали, когда подошёл короткобородый и сказал, что Грима зовут старейшины. Мы, разумеется, пошли с ним.
Нас встретили в маленьком зале. Старейшины. И, как я уже привык к такому, кроме старейшин тут были вооружённые хеймары с щитами в руках.
Встал один из старейшин. Дварф этот был ненамного старше меня и даже близко не седобородым. Пора бы им уже придумать другие названия для своих главных.
Он представился усталым тоном дварфа, который уверен, что все должны знать его в лицо и по имени, но почему-то не знают:
— Харн из Железобородов. Многие в Раудмале прозывают меня Харном Скупым, но вам такого не скажут. Если вообще слышали обо мне.
Мы молчали.
— Гриму отказано в праве стать частью Раудмаля, — сказал Харн. — И тем, кто с ним.
Все молчали.
Харн покраснел. Опустил взгляд в пол и начал говорить, сжав руки в кулаки. Грубым, громким голосом. Словно обвиняя. Но на деле — оправдываясь.
— Потому что многие погибли. Нет рода в Раудмале, который бы не оплакивал родича. Нет цитадели вокруг, где бы не смотрели на Стену Памяти, ожидая вестей. Ведь на ней несомненно надо будет выбивать новые имена. Дварфы не простят такой крови. Такого...
Не выдержал первым, разумеется, Торв. Он шагнул вперёд, заставив хеймаров напрячься.
— Разве не Берн вёл войско? Отчего же он...
Харн рявкнул:
— Потому что нужен тот, кому верить! И Берна видели многие. Видели, как он бился, как останавливал бегущих, сплачивал их вокруг себя и вёл в бой. Видели, как он сражался, и пока он сражался, мы стояли. И когда ему разрубили шлем и он пал, заливая камень кровью, его родичи вынесли его, думая, что спасают тело. Но он жив. И все верят: пока он жив, он сможет снова повести за собой.
Я понимающе оскалился в неприличной улыбке и сказал:
— Раз есть... — Я запнулся, подбирая слово, близкое по смыслу к слову «герой». — Раз есть замеченный богами, значит, должен быть и виновник его поражения.
— Да, — после долгой паузы ответил Харн.
Он не поднимал глаз. Отводили взгляд и другие старейшины.
— Всё больше дварфов говорят, что если бы хирд Грима не остановился у входа, а пошёл на левый фланг, мы бы легко победили. Ведь мы же потеснили их на правом.
— Это глупость, — возмутился Торв. — Если бы не Грим...
— Я знаю! — заорал Харн.
Он ударил кулаком по столу. Но глаз так и не поднял.
— Потому я призвал вас. Уходите. Залечите раны, возьмите всё, что нужно, и уходите из Раудмаля. Не знаю, сколько у вас времени. Не больше, чем до нового урожая толстошлемников. Так будет лучше для вас.
— Что с клееварами? — впервые нарушил молчание Грим.
— Они тоже виновны, — сказал Харн. — Ведь они послушались тебя.
— Тогда и ты виновен, — Грим говорил спокойно. Обвёл взглядом других старейшин. — И вы все. Ведь это вы велели им слушать меня.
— Ты прав, — легко согласился Харн.
А потом он выхватил из ножен на поясе нож. По-дварфийски основательная штука, вполне могущая сойти за кухонный топорик. Нащупал в бороде толстую косу с массивным железным кольцом, символом старейшины Раудмаля.
— И потому я ухожу во тьму первым.
С этими словами он с яростью стал кромсать косу чуть выше вплетённого в неё символа. На это потребовалось время: волосы дварфов явно толще обычных, человеческих. Но сила и упорство помогли. Скоро коса упала на стол перед остальными старейшинами.
Они смотрели на Харна с ужасом.
Мы, впрочем, тоже.
Прореха в его бороде воспринималась не как какой-то чисто внешний недостаток, вроде отсутствующего зуба, а как ужасное уродство, вызывающее отталкивающее и пугающее чувство. Однажды, в своём мире, я видел человека с огромной вмятиной в голове после какой-то травмы. И испытал схожее ощущение.
— Больше мне нечего вам сказать, — сказал Харн и направился к выходу.
Грим ещё немного постоял и тоже развернулся.
— Раз мы снова охотники, так соблюдайте традиции, — сказал я оставшимся старейшинам. — Нам нужно оружие, доспехи. Еда и пиво в дорогу. Всё, что мы потребуем. Мастерские и мастера, если понадобится. Мне потребуются механические мастерские. Остальным что-то ещё.
Старейшины переглянулись. Некоторое время думали. Потом один встал.
— Мы дадим вам всё, потому что видим долг, которого не видят другие. И всё же с одним условием. Вы уйдёте не позже, чем через десять долгих периодов сна.
На этом разговор окончился.
Мы ушли, но в коридоре нас догнал один из старейшин. Седобородый. Очень несолидно, воровато, оглянувшись по сторонам, он заговорил:
— Мы гоним вас, чтобы сохранить мир в хейме. Дварфы жаждут крови и мести. И раз Свартскард далеко они легко могут согласиться найти врагов рядом. А некоторые желают воспользоваться этим. Мы же хотим спасти вас для будущих битв. Вам следует идти в Фейтхолл. Потому что Свартскард сейчас, после той крови, силён. И он захватит многие цитадели. Мы думаем, под его лагвёрдов перейдут или падут не меньше двадцати. Мы же встанем в трёх узких проходах, укрепим цитадели в них, соберём там войска и удержим их. Плохо другое: именно тем путём шли торговцы в Гриндмунн-хейм.
Он немного помолчал. Глянул в пол, подобно ушедшему Харну.
— Из Гриндмунн-хейма шла ткань и вкусная еда. И многие другие излишества. Вот чего вам на самом деле не могут простить.
После этого он развернулся и заторопился прочь.
— Я займусь едой и пивом, — сказал Грим. — Вернее, попутчиками для них. Мы слишком тяжело вооружены, чтобы нести ещё и это.
— Я отправлюсь к кузнецам. Я недоволен их работой. Посмотрим, смогут ли они сделать лучше, — сказал Торв.
— Браск, ты со мной. — сказал я. И протянул руку, чтобы положить ему на плечо, но зашипел от боли. Вот интересно: в бою я по-настоящему помню только боль от арбалетного болта, промявшего мне шлем и всего лишь рассекшего лоб. А арбалетный болт, пробивший кольчугу и пронзивший мне бицепс почти до кости, оставался незамеченным до самого конца. Правда, сейчас всё наоборот.
— Стур, — повернулся я.
Стур, кстати, понурившись, шёл прочь.
— Нам потребуется и твоя помощь.
Он раздражённо посмотрел на меня. Чем может помочь дварф без руки? Но промолчал.
Сейчас главное — не оставлять его одного.
Дварфы любили радикально окончательные решения.
Впрочем, попасть сразу к механикам мы не смогли. Пока Стур тащился за нами, пряча левой рукой культю правой и явно находясь в ступоре, мы с Браском, не особо от него скрываясь, обсудили мою идею.
Браск отнёсся к ней со скепсисом. Но дварфийским. Что-то вроде: надо сделать вот так, а не как ты говоришь.
Он меня выбесил, и я отправил его вместе со Стуром искать механические мастерские. А сам пошёл забрать свои инструменты у гравёров.
Там я обнаружил, что мой стол по-прежнему мой.
Так как у нас тут немного пыльно, да и сама мастерская предполагает много металлической стружки, нужно эту пыль вытирать. Мой небрежно брошенный любимый инструмент валялся ровно на том же месте. Пыль вокруг была сметена, а под ним скопилась. Протирали вокруг, чтобы не сдвинуть с места.
Я посмотрел на незавершённую линию на пластинке. Вздохнул и вынул её. Мне уже было не до того. Сейчас меня вела другая идея.
И всё же я заставил себя сначала поговорить с мастером. Нашёл того, который не был занят совсем уж делом, а как раз внимательно проверял инструменты, видимо готовясь их править, и подошёл к нему. Представившись, показал ему руну, которую придумал в Семидесятидвухвратной.
Он отнёсся с сомнением.
Я пожертвовал лампу со своего стола. Подозванный короткобород вырезал руну на шарнире. И лампа согнулась. А разжать её оказалось немного трудно: чувствовалось ощутимое сопротивление.
Что меня изрядно удивило, моя руна на меди не работала без контакта с золотом. А тут меди было заметно меньше, только сам шарнир, остальное грибнина.
Но лыбящийся мастер расхохотался. Оказывается, сила руны зависела от размера. Хорошо работали руны размером в ладонь. Дварфийскую. Такие, как на нагревательных табличках. И ещё размером с ноготь. Человеческий. Остальные слабовато тянут.
Я немедленно заподозрил в этом признак некой симметрии. Как Максвелл вывел уравнения всяких невидимых полей, увидев симметрию в распределении железных стружек в полях магнита. Просто кажется очевидным, что этот мир определяется определёнными законами. И магия — часть его.
Я тут же поинтересовался, пробовал ли кто-то делать руну больше, чем в ладонь. В такой же пропорции, в какой маленькая меньше.
Мне ответили: нет. Это сложно. Таких больших листов меди никто и не делает. Зачем?
Прежде чем я как следует упоролся, меня отвлекли, расспрашивая о руне и заставив переключиться на мой план по её применению. И очень хорошо, потому что я явно не Максвелл и, скорее всего, просто провалился бы в тёмный тантрум.
К тому времени вокруг меня уже собрались все мастера, а на вежливом расстоянии — вся остальная мастерская, от подмастерьев до разносчиц пива и помощниц. Гравёры были слишком ценным ресурсом. Они выставили в хирд только короткобородов и, хотя тоже потеряли нескольких, всё равно чувствовали стыд, что поучаствовали мало.
И когда они услышали, что я хочу сделать, загорелись.
Они и до этого были в максимальном восторге. Ну как же: новая руна. Хотел бы я сказать, что они визжали от счастья. Но нет. Это же были дварфы. Поэтому бурное веселье вне Великого Чертога ограничилось в основном тем, что они стояли и лыбились довольные. Правда, некоторые от избытка чувств обменялись сокрушительными ударами друг другу в грудь. Достаточно сильными, чтобы свалить человека на пол, и достаточно осторожными, чтобы не задеть бороду.
Вооружённые инструментами и материалами, мы направились в мастерскую механиков. Для этого пришлось воспользоваться механической вагонеткой. В Раудмале они были несколько другие, чем в Фейтхолле, что, несомненно, заинтересовало бы Браска. Надо будет ему на это указать.
Там нас встретили с некоторым скептицизмом. Браск смог выцарапать себе только чертёжный стол: штуку с приспособлениями для чертежа, к которой крепится лист кожи. Но, увидев сгибающуюся лампу, механики заразились энтузиазмом.
Мне нашёлся верстак, подходящий для гравёра. Принесли всё необходимое, и я засел за то, без чего мой замысел не выгорит.
Новую руну.
Мне нужна была кнопка. Кнопка активации и деактивации. Хотя просто кнопка, конечно, было не то. Руна активации.
С одной стороны, нет ничего проще. Мы тут, на минуточку, воду и воздух гоняем вперёд-назад. Чего проще: магический рубильник. Проблема в том, как это нарисовать.
С одной стороны, это же магия, делай что хочешь. С другой — не всё так просто. Очевидно, что нельзя нарисовать что-то вроде кружка, умноженного на два. Кладёшь в кружок толстошлемник, получаешь два. Удобно. Практично.
Увы, мир тут стремился к балансу, и была нужна энергия. Откуда бы ни черпала силы магия, способная нарушить местные физические законы, источник её был ограничен. Полагаю, медь и золото, служащие топливом для рун, по уровню лежат в самом низу энергопроизводительности, вроде дров для костра. Но для моего замысла должно было хватить и этого.
В Основах я не нашёл ничего подходящего. Разве что там были руны, среди значений которых были «чёрный» и «белый». Нет, всё не то.
Я вдруг обнаружил, что у меня кончилось пиво. Встал, чтобы пополнить запас для производственной необходимости, и очень вовремя.
Вокруг кипела работа.
Из тонкой кожи уже кто-то собрал первый грубый макет. Гравёры трудились, резали руны на готовых деталях. Мастера не торопились, пока этим занимались ученики, и я видел, как от тщательной, но достаточно простой работы по вырезанию в металле семи линий и кружка молодые здоровые дварфы вырубались от усталости. Их подхватывали и уносили в комнату отдыха за стенкой. Подавальщицы не успевали открывать бочонки.
Работа кипела. Уже были готовы первые тестовые узлы.
Я думал, что мы просто сделаем несколько шарниров, и всё.
Ха. Ха. Ха.
Я попал к дварфам.
Сочленение, которое я видел просто как вставленную в трубу конструкцию, механики видели как набор хитрых шестерён с ручным стопором и степенями усилия. Прямо на моих глазах дварфы пытались остановить бешено вращающуюся шестерню. Шестерёнку, точнее, размером с диаметр запястья. Для этого потребовалось достаточно значительное усилие. Мастер остался недоволен: он хотел, чтобы было сильнее. И чтобы потребовался рычаг.
Все задумались, как лучше расположить усиливающие руны. Я присоединился, и вскоре мой арсенал пополнился четырьмя новыми рунами. Странно, что в Семидесятидвухвратной мне о них не сказали. Видимо, я уснул, а потом было не до этого. Но теперь мастера очевидно приняли меня за своего и охотно делились знаниями.
Я вернулся к своему столу.
Итак, вот мой воображаемый толстошлемник. Я мог повлиять на него многими способами. Например, заставить его плотнее лежать. Не сделать тяжелее, а будто бы слегка прилипнуть к столу. Могу заставить наоборот, скользить легче, отчего даже от лёгкого толчка он соскользнет с руны, как нога со льда. А могу сделать его тяжелее или легче.
Видимо, именно тут крылись некоторые непривычные мне возможности местного транспорта и подъёмников, основанные на механике и чистой мускульной силе. Часть работы делала магия. Впрочем, не факт. Я где-то слышал, что рабочую самодвижущуюся повозку, приводимую в движение мускульной силой, сделал, вдохновившись чертежами Леонардо да Винчи, русский механик-самоучка лет за сорок до изобретения парового двигателя. Может, и врут, конечно.
Итак, что с моим виртуальным толстошлемником? Вот он. Я могу сделать его тяжелее. Могу легче. Что делать, если мне нужно, чтобы он был то легче, то тяжелее?
Размыкание цепи?
Да, это работало. Вот зачем у нас столько рычагов: они смыкали и размыкали пластины с нарисованными на них рунами. Тем самым разъединяня или соединяя в целое рисунок. Но мне нужно было именно желание, а не физическое усилие.
Несомненно, это была трудная задача. Я составил список подходящих рун, а потом... А что, если я переусложняю?
И вот эти руны — это образы того, как видят мир боги? Может, у них чуть больше измерений или типа того. Они оставили дварфам набор смайликов для взаимодействия со своим интерфейсом, а я пытаюсь создать из них осмысленную фразу? А суть именно в доступе к интерфейсу.
С огромным сомнением я нарисовал руну, которую про себя называл руной энергии. И замер.
Внутрь неё я хотел просто тупо вписать слово «желание».
Вот так.
Ну а что, можно же попробовать.
Проблема в том, что «желания» в дварфийском не нашлось. Это как с «тоской» в русском. Можно подобрать похожее по смыслу слово, в зависимости от контекста. У дварфов тоже не было тоски, зато было то, что я называю «тёмный тантрум», и слово, означающее грусть от несовершенства мира вокруг. Предполагалось необжитое пространство без прямых углов, но это не совсем то. Там глубже...
Так, ладно. Что у нас близко к желанию? Долг. Необходимость. Мысль. Воля.
О! Пойдёт. Кстати, тоже коротко. 
Я вписал.
Выпил пива.
Встал, подошёл к лежащей как образец лампе с руной на шарнире.
Ничего не произошло. Но я что-то почувствовал. Похоже на то, как будто ты смотришь на свою лежащую на столе руку, и желаешь чтобы она сжалась в кулак. Одного желания недостаточно. Нужно именно послать сигнал. Я взбесился. Ах ты, в бороду тебе насрать, сгибайся! Короткая вспышка ярости слегка отогнала накатывающую сонливость. Но не надолго. Я так устал, что даже разозлиться надолго не мог. На чистом упрямстве я снова попытался заставить руну работать. Внутри себя. Как разжал бы собственный кулак. Уже закрывая глаза я заметил, как лампа разогнулось. Она разогнулась.
И только после этого я опустился на пол, устроился поудобнее и захрапел.
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Я проснулся как раз вовремя, чтобы присоединиться к завтраку. Ну, или ужину. Похоже, я не ел примерно день. Может, чуть меньше. Помимо пива, разумеется, но пиво у дварфов не еда. Ну, то есть еда. Но не настолько, чтобы бабки из кухни засчитали.
Судя по всему, здесь забыли про еду и все остальные, потому что по мастерской бегали дварфийки постарше, возможно специально призванные именно для этого, и заставляли дварфов присоединиться к столу.
Именно заставляли.
Не звали, не приглашали, не просили. Одна такая широкая, как хороший верстак, дварфийка ухватила молодого механика за ухо и повела к столу, пока тот пытался объяснить, что ему осталось всего две линии наметить. Другая просто забрала у мастера инструмент и положила его себе в карман. Мастер проводил инструмент взглядом, полным такой тоски, что я едва не прослезился.
Но к столу пошёл.
Во главе стола, словно виновник торжества, сидел Стур.
И он был абсолютно счастлив. На его культе красовался новенький, блестящий протез с бронзовыми гранями и рунными орнаментами. Стур сжимал и разжимал кулак, потом проворачивал руку с вкусно хрустящим звуком хорошо работающего механизма, фиксировал запястье, опускал, брал кружку, отпивал, потом разворачивал руку вниз, брал что-нибудь со стола и подносил ко рту. Рядом сиял улыбкой Браск.
Впрочем, похоже, мы двое были единственными, кто радовался за Стура. Не считая его самого. Все остальные были абсолютно недовольны его протезом. Только об этом и шли разговоры за столом. Надо было сделать вот так. Нет, вот так. Здесь слишком тонко. Здесь слишком толсто. Пальцы сгибаются плохо. Рука проворачивается не так. Никуда не годится. Камнежоры испражняются тщательнее и умнее. Надо переделать.
Похоже, моя руна, которую я создавал именно для шарнира, по по каким-то причинам не оказалась чем-то вроде крутящего момента. Её даже уже гравировали на шестерёнках. С этим были какие-то сложности, и лучше выходило именно работа на сгиб. Из-за этого тот, кто разрабатывал сочленение, вернее, даже механический сустав для запястья Стура, малость задушнил и завозился, а потом вырубился после нанесения руны. В общем, то ли она не подошла по размерам, то ли ещё что. Короче, производственные проблемы.
Было очевидно, что они сделают всё заново и лучше. А я подумал, что не стоит вставать на пути поезда из бешеных дварфов, стремящихся к совершенству. Как, впрочем, и садиться в его вагон я тоже пока не собирался.
Мне было интересно другое.
Я подсел к Браску. Я не раз видел, как он украдкой рисует что-то на том листе, который у него был. И сейчас я хотел предложить ему... Воспользоваться случаем. А что? Имеем право.
И я спросил:
— Уж прости, но я заметил, что ты что-то чертишь у себя на листе. Что же там было? Может быть, сейчас самое время показать?
Браск внимательно посмотрел на меня, а потом полез в сумку на поясе, с которой никогда не расставался, достал оттуда лист и развернул его. Очень скоро нам начали заглядывать через плечо.

Браск прекрасно рисует, первое о чем я подумал. Потом, что это же прекрасный чертёж. Несколько дварфийский, то есть весьма годный чертёж, дающий внятное представление о том, как и что нужно сделать, чтобы построить изображённое. С дварфом для масштаба. И всё же отчасти это был скорее рисунок, как у Леонардо да Винчи.
Все смотрели. Не могу сказать, что в немом восхищении, но несомненно были впечатлены. Устройство было, по меньшей мере, немаленьким, если не сказать огромным. Размером, ну, похоже, с Эйфелеву башню. Ладно, меньше. Но здоровенным.
— Что это? — наконец не выдержал я.
— Дробилка, — ответил мне кто-то из механиков. — Ведь верно? Это же дробилка!
— Впечатляюще, — выдохнул кто-то.
Честно говоря, несмотря на все механизмы, на весь очевидный прогресс, руду здесь зачастую мололи сами. Молотами. Особенно камни помельче, когда находились достаточно упоротые дварфы и достаточно злая необходимость.
В основном, конечно, большую часть работы делали здоровенными каменными молотами, которые поднимались с помощью водяного привода от колеса. Молот поднимался, падал, бил. Поднимался, падал, бил. Было в этом что-то от самих дварфов. При достаточном упорстве такие молоты могли раскрошить всё в пыль.
Но были и проблемы. Надо было везти руду туда, где рядом есть достаточно мощная горная речка. Потом везти обратно то, что получилось. Потом чинить молоты. Потом ругаться с теми, кто чинит молоты, доказывая, что нормально ты в дробилку руду засыпал. В общем, логистика.
Устройство Браска не имело с этим почти ничего общего. За исключением того, что привод тоже был от воды. То есть проблемы-то оставались те же.
В центре чертежа стояла здоровенная каменная башня. Воронка сверху. Внутри, если верить разрезам, находилось что-то вроде вложенных друг в друга зубастых колец, каменных щёк, бронзовых валов и хитрой системы наклонных плит. Руда должна была сыпаться сверху, проваливаться ниже, застревать, крошиться, снова проваливаться, снова крошиться, пока не превращалась в достаточно мелкую массу, чтобы уйти в нижний жёлоб.
Вот только из-за размеров это была уже не просто механика. Это была политика, экономика и даже, возможно, религиозный подвиг. Рунные пластины, которые можно пустить обустройство целой цитадели, Браск предлагал поставить внутрь огромной каменной дробилки. Не говоря уже о том, сколько меди и бронзы на это уйдёт. Возможно, годовая добыча, например, Медного Горна. Ради того, чтобы молоть больше руды. Только где её столько взять?
— Будет ли это работать? — озвучил мои сомнения кто-то сзади.
— Будет, — мрачно сказал Браск.
— А если сначала сделать маленькую? — осторожно предложил я. — Ну, проверочную. С кружку. Или хотя бы с большую бочку. Посмотреть, как она ведёт себя, что там на валу, как порода входит между...
Браск медленно повернулся ко мне.
Вот именно медленно. Как каменная дверь, которую выдавил снаружи кто-то не просто большой, а огромный.
— Маленькую? — переспросил он.
— Для пробы.
— Для пробы, — повторил Браск.
Он ткнул пальцем в чертёж.
— В маленькой нет смысла!
Так мы и узнали, почему Браска попёрли из его цитадели. Он был несомненно талантливым механиком. Но совершенно не терпел полумер. Или просто тяготел к великому.
К моему великому счастью, он попал в нужное окружение: словно добрые и понимающие доктора, старые мастера его успокоили. Потом забрали чертёж, торжественно и даже с ударами в грудь, чтобы поместить его в сокровищницу знаний. Не Братска, чертеж. Уверен, такая тут была. Я поверил. Браск тоже.
Поев ровно столько, чтобы удовлетворить суровых старушек, мастера вернулись к работе. Некоторое время я ходил вокруг чертёжных столов и думал, что я самый умный.
Это было приятно. Даже очень. Редкое, тёплое чувство: вот сейчас я, человек из другого мира, принесу этим широким бородатым ребятам огонь Прометея, лампочку Эдисона и, возможно, даже айфон. Не, нахрен айфон. Я сделаю им огромного человекоподобного робота! Потому что если у нас есть руны, шестерни и дварфы, которые в состоянии сделать механизм размером с башню просто потому, что маленький им неинтересен, то почему бы не собрать огромного бронзового дварфа? Ну, или доспех. Или механического камнежора. Или что-нибудь, что будет идти впереди хирда и превращать врагов в кашу.
Потом я понял, что всё это уже придумали до меня.
Разумеется, придумали. Я же был среди дварфов. Упёртых, занудных, страдающих от нехватки ресурсов и способных до хрипа спорить о форме зубца на шестерне. Если какая-то идея могла прийти в голову мастеру, она уже приходила. Возможно, ещё триста лет назад. Возможно, её уже вычерчивали, обсмеивали, проклинали, забывали, снова находили и опять обсмеивали.
Оказалось, даже для того, чтобы протез Стура работал дольше, чем четверть периода нормальной работы, в него приходилось вкладывать небольшие бруски золота. Забавно, но формой эти цилиндрики были очень похожи на батарейки. Только дороже. Гораздо дороже. Один такой брусок позволял рунам держать усилие примерно около часа, если Стур просто ел, пил, сжимал пальцы и изображал счастье. Если же он попробует этой рукой держать щит или, к примеру, ударить молотом, запас уйдёт быстрее.
— Насколько быстрее? — спросил я.
— Быстрее, — ответил один из мастеров.
И все сочли ответ достаточным.
Вот поэтому над чертёжными столами и шла напряжённая работа. Отвергался один чертёж за другим. Не потому, что они были плохие. Плохие тут даже не успевали стать чертежами. Хороший дварфийский мастер мог посмотреть на первую линию, помолчать и сказать: «нет». И в этом «нет» уже содержались расчёты, опыт, память и заранее снисхождение к ученикам, которые всё равно попробуют.
Кто-то уже пытался создать подъёмник с механической клешнёй. Я увидел на листе две мощные лапы, поворачивающееся основание, рунические узлы возле суставов и место для оператора. Выглядело великолепно. Как вещь, с помощью которой можно поднимать каменные блоки, ставить крепи, раскапывать завалы и, если понадобится, хватать свартскардцев и бросать их об стены.
— Вот! — сказал я, ткнув пальцем. — Это же почти...
— Не выйдет, — сказал мастер рядом.
— Почему?
Он даже не посмотрел на меня. Только ткнул ногтем в места, где были обозначены рунические гнёзда.
— Золота нужно столько, что никто не даст.
— Сколько?
— С дварфа весом, — сказал он.
Другой мастер, стоявший рядом, хмыкнул.
— Весом с тебя.
Он не считал. Не выписывал формул. Не сверялся с таблицей. Просто видел. На глазок. Как хороший плотник видит, что доску поведёт. Как кузнец слышит по звуку, что металл устал. Как повариха понимает, что ты не ел, хотя ты ещё даже не открыл рот.
Я посмотрел на чертёж снова. И внезапно перестал видеть чудесную машину. Теперь я видел дорогое, прожорливое чудовище, которое будет съедать золото так, как голодный камнежор ест мягкий кормовой камень.
— Значит, надо убрать лишние сочленения, — пробормотал я.
— Надо, — согласился мастер.
— Оставить только подъём. Без поворота кисти. Без второго локтя. Сделать клешню грубой. Открыть, закрыть, поднять, опустить.
— Уже думаем.
— Тогда применение ограничено.
— Конечно.
Всё это было неприятно.
Я хотел быть умным. А оказался просто очередным дварфом у стола, который наконец увидел то, до чего все уже и сами догадались. Магия здесь не отменяла инженерию. Она просто добавляла ещё один вид дорогого топлива, ещё один способ передачи усилия и ещё один повод ругаться.
Кто-то по другую сторону стола уже очень задумчиво чертил доспех. Не просто броню, а именно подвижную раму вокруг дварфа. Усиленные ноги. Усиленные руки. Опоры на спине. Гнёзда под золотые «батарейки» возле коленей, плеч и поясного узла. Я подошёл ближе, и мастер даже не стал прятать лист. Наоборот, чуть сдвинул его, чтобы мне было видно.
— Маловато меди выходит. Надо бы толще сделать. Но тогда с суставами... — он задумался.
Это не только дварфийская логика. Да, толстые детали лучше держат нагрузку, меньше коробятся, хуже ломаются, дают место под каналы, стопоры, кожухи, упоры. У дварфов вообще была врождённая вера в толщину. Тут у нас, знаете ли, сопромат пишется кровью. Десятикратный запас прочности скорее норма, а не излишество.
Но он говорил о другом. Он говорил именно применительно к рунам. Объём растёт быстрее поверхности. Намного быстрее. Кубик со стороной два сантиметра не в два раза больше кубика со стороной один сантиметр. Он больше в восемь раз. А если увеличить деталь в четыре раза, то материала понадобится уже в шестьдесят четыре раза больше. Это я знал. Правда, знал не настолько уверенно, чтобы начать читать лекцию дварфам, которые могли на глаз определить вес и предел прочности бронзовой оси по её рисунку. Но большой объём меди давал хороший запас магии рунам.
Здесь вставала проблема ресурсов. Очень простая. Очень грубая. Очень дварфийская.
Когда огромная штука становится выгодной?
И хватит ли магии в меди, чтобы в какой-то момент это перестало быть игрушкой, а стало машиной? Очень вряд ли. Иначе самобеглые вагонетки уже давно бы двигались по желобам сами.
Я быстро понял, что в сложных механизмах ничего не понимаю. Мне оставалось только вернуться к тому, что у меня получилось.
Но главное, я, человек из другого мира, знал, что мне нужно сделать. Я знал, что изменит всё.
Двигатель.
Вот что перевернуло мой мир. Сначала паровой двигатель. Потом другие.
Двигатель — и мир стал тесным и маленьким. Потому что в нём появились паровые суда, способные за две недели доплыть до другого континента. И огромные поезда, которые привозили тысячи тонн руды на гигантские заводы, где как раз пригодились бы дробилки Браска.
И всё остальное — просто мелочь и детали. Если у вас что-то не едет, плохо летает или плохо плавает, просто сделайте двигатель мощнее. Отгоняя от себя мысли о самолетах в форме дварфов, я сел за чертёжную доску. Нарисовал руну, которую назвал про себя «вектор». Подумал. Написал слово «движение».
Ничего не произошло.
Добавил «воля». Ничего. Отправил пластинку на переплавку. В этот раз перед тем, как портить новую, подумал над листком. Добавил в рисунок «энергию», убрал «движение»... В общем, со второй тоже не вышло. Я некоторое время сидел, неспешно попивая пиво. Сделал четвёртый вариант. Пятый.
Я потратил на это три дня. Ладно, возможно больше. Потерял счет времени.
Как бы ни работала магия в этом мире, эта дрянь не желала двигаться сама. Она совершенно чудесным образом меняла физические свойства предметов, ускоряла или замедляла, но сама руна оставалась недвижимее, чем весь этот мир.
Периодически на меня находили грандиозные идеи — вроде того, чтобы сделать из вентиляционной руны реактивный двигатель, — но мастера понимающе кивали и спокойно, дотошно объясняли, что уже пробовали, и ничего не выходит.
Даже чистая медь использовалась редко: всё равно ни водяные, ни ветряные руны не давали нужной тяги. Вместо этого брали количеством: километры медьсодержащего камня или массивная, украшенная золотом подъёмная колонка, которая поднимала жалкую струйку воды на высоту в дварфийский рост. Может, с последними можно было что-то сделать, но броненосцев дварфы не строили, а что-то меньшее многотонные грозди таких штук и не выдержало бы.
В какой-то момент, в приступе бешенства, я всё же сделал ещё одну руну.
Но эта руна никого не привела в неописуемый, но молчаливый восторг.
Когда я проснулся, все немедленно подошли ко мне. Мастера решили, что я создал оружие. Тут же были Грим и остальные.
Я некоторое время разглядывал руну. Безумный квадрат с основой почему-то из воздушной руны, исписанный «векторами» и словами «прочь», «двигайся» и, кажется, слегка закамуфлированными ругательствами.
Оружие — потому что она что-то сделала с пространством. С воздухом. Если сунуть в пространство над ней твёрдый предмет, руна ломалась. Мне молча указали на столбик лопнувших пластин. Если сунуть руку, будет больно. Мне показали распухшие пальцы. Они прямо упорно туда руки совали, ты посмотри.
Продемонстрировали.
Подожгли палочку грибнины и дунули. В дыму чётко очертилась полусфера над руной. Сунули палочку грибнины внутрь полусферы, и руна с резким «чпок» выкрошилась вместе с пластиной, будто была сделана не из металла, а из стекла.
Я долго сидел и пил пиво. А потом, что-то вспомнив, попросил медный бочонок для пива.
Принесли красивую, дорогую вещь.
Я попросил попроще.
Не нашли.
Я попросил выгравировать на нём руну. Взялся мастер. Едва руна была закончена, от неё оттащили отчаянно борющегося со сном мастера и отняли железный нож, который служил предохранителем...
Бочонок смяло внутрь.
Прекрасно.
Пытаясь заставить двигаться хоть что-то, мне удалось создать руну, которая изгоняет из этого мира воздух. Просто создаёт вакуум. Интересно, куда девается воздух? Хотя, может, и не стоит мне этого знать.
— Это руна пустоты, — сказал я.
И попытался объяснить.
Объясняя, я тихонько возвращался за своё рабочее место. Но мне опять не дали.
— Пора уходить, — сказал Грим. — Я нашёл лишь двух попутчиков, но тянуть дальше нельзя. Осталось время только собраться и идти. Помнишь, мы дали обещание.
Я вспомнил с трудом. Пришлось согласиться. Я собрал свои инструменты. В дар нам мастера дали две золотые "батарейки" для "сносно готового" протеза Стура. Больше у них в мастерской не было, а Хранители Складов за золото стояли насмерть. Хорошо хоть в остальном нам не отказывали практически ни в чем.

Глава 10

Носильщиков Грим нашёл всего двух. Зато выбил нам одноколёсные тачки. Это серьёзно облегчило жизнь. Тачки были дварфийские: стопоры, упоры, чтобы груз не сползал вниз, клеёная усиленная грибнина спереди, особая накладка на ободе, смахивающая по свойствам на резину. Короче, «Бентли» среди тачек.
Мы погрузили еду, инструменты, оставшиеся бронзовые пластины с добычи на Кхар-Дуне, кое-какие подарки механиков, свои неприлично пузатые походные мешки... Мы заметно обросли вещами в последнее время. Но главное, мы сгрузили на тачки щиты и оружие, хотя доспехи, разумеется, оставили на себе.
Пива влезло не так много, кроме носимого запаса в кружках: всего четыре бочонка. Однако это немного, если их просто пить. Мы же их несли. До этого обычно мы брали маленькие походные бочонки на три-четыре кружки, потому что переходы между цитаделями редко занимали больше одного условного дня.
Забавно, но я был почти уверен, что, с поправкой на мои габариты, эти бочонки были очень близки к размерам стандартной пивной кеги на пятьдесят литров. Одного бочонка, если это походное пиво и его экономить, хватает трём дварфам на день. После того страшного дня, когда у нас кончилось пиво, Грим, видимо, решил подстраховаться и теперь брал с собой запас на два дня.
Самые тяжёлые тачки достались двум «попутчикам». Разумеется, это слово уже не отражало их как таковых. Они не планировали остаться в ближайшей цитадели, где потребуются. Они собирались идти с нами, куда бы мы ни направились. То, что во всём огромном Раудмале таких нашлось только двое, говорило о том, что это была новая идея.
Один был Ниск. У него была целая стопка листков и грифель, и он чётко обозначил, что пришёл, чтобы смотреть на Торва, отмеченного Владыкой войны, и записывать его дела и слова.
Торв аж выше стал. Не как когда он впадает в ярость и начинает нагреваться, а просто распрямил плечи, бороду выпятил и сказал, сурово сдвинув брови:
— Это достойное дело.
И тут же добавил что-то ещё. Мы ничего не сказали: кто-то должен был тащить тачку.
Вторым был Дрогн. У него была необычно тёмная борода с медным отблеском. Он почти всегда молчал, смотрел злобно из-под бровей. Ворчал в бороду, когда отворачивался. Явно бесился, когда ему говорили, что делать, иногда сжимал кулаки, набычившись, как будто вот-вот готов броситься. В общем, типичный дварф с плохим характером, ничего необычного.
Его рассказ о себе и о том, как он пришёл к жизни такой, уложился в три фразы:
— Нести могу, — буркнул он. — Толкать могу. Биться тоже могу.
Мы пошли в сторону Фейтхолла. Просто потому, что знали путь.
Больше мы толком ничего не знали. К условному югу и западу, к границе со Свартскардом, идти не хотелось. На местном условном севере был Кальдватн-хейм, про который говорили, что там делают лодки и плавают в подземное море за рыбой, поэтому он тоже сразу отпал. А дорога к Фейтхоллу была знакома.
Первый привал случился минут через пятнадцать.
Не потому, что мы устали. То есть устали, конечно. Мы были ранены и не до конца залечили свои раны. Плохо выспались и тащили слишком много. Но привал был не из-за этого. Просто через пятнадцать минут после выхода становится понятно, что у тебя натирает, что плохо привязано, что гремит и что вообще трудно переругиваться на ходу. Хотя последним мы всё больше пренебрегали.
Я некоторое время смотрел на удивительно оживлённый проходной тоннель к Фейтхоллу.
Потом сказал:
— Нам нужно идти в Медный Горн.
Все посмотрели на меня.
Никому не понравилось.
Прямо вот никому. Даже Ниску, хотя он умел делать лицо дварфа, которому всё одинаково интересно. Редкое качество. Браск нахмурился. Торв скривился. Стур посмотрел так, будто я предложил вернуться в Раудмаль и попросить ещё раз нас выгнать, но уже не только словами.
Грим, как мудрый руководитель дварфов, задал единственный правильный вопрос:
— Зачем?
Я помялся.
Очень хотелось сказать как-то красиво. Так, чтобы все сразу всё поняли, и все вопросы отпали. Но во рту вдруг пересохло. Я и сам до конца не понимал, зачем.
— Там на складах есть ядро голема, — сказал я наконец. — Когда-то давно на складе зародился. Голем. Маленький. Из всякого забытого мусора. Обвал там рядом был, завалило несколько. Мы как-то не подумали, что старый склад рядом. В общем, развалили мы его. Сердце оставили. Должно быть на складе.
— И зачем оно тебе? — спросил Грим.
— Я же руны черчу, — сказал я. — Думаю, смогу что-то с ним сделать.
— Что? — спросил Торв.
— Пока трудно сказать, — вздохнул я.
Это была не лучшая фраза. Но, к сожалению, честная.
Все уже видели, что у меня не всегда получается то, что я хочу. Зато что-то получается. Что-то важное. Это было достаточно убедительно для дварфов? Сейчас проверим.
На самом деле всё было проще. Пока мы шли, я вспомнил того каменного голема. Как он прыгал в воде. Как двигался. Как не должен был двигаться. Такая каменная форма должна была жрать просто тучу магической энергии. А все знали: в теле голема ничего магического нет. Кроме так называемого сердца. Камня. Ядра. Штуки, которую дварфы иногда хранили десятилетиями, потому что выбросить странный камень рука не поднимается, а использовать непонятно как.
Иногда из таких сердец вытачивали поделки. Кружки, например. Материал, правда, был херня. Красивый, но херня. Для хорошей кружки не годится. Для плохой жалко работы.
Но это не значит, что их выбрасывали. У дварфов вообще мало что выбрасывали. Просто склады бывают разные. В одни ходят каждый день. В другие раз в сезон. В третьи раз в поколение, когда кто-то вспоминает: «А не лежит ли у нас где-нибудь такая дрянь?»
— Это далеко, — сказал Торв. — Давайте лучше в Фейтхолл. Там наверняка этих сердец штук пять. Или больше.
— В Фейтхолле меня заставят опять кем-нибудь командовать, — сказал Грим. — И вы тоже окажетесь со мной под одним молотом.
Все задумались. У каждого есть некоторый предел обязательств перед обществом. Мы, похоже, свой начали нащупывать.
— А ты золота попроси, — внезапно сказал Стур.
Мы повернулись к нему.
Стур сидел, положив новую руку на колено. Протез тихонько хрустнул, когда он сжал пальцы. Ближе к часовому механизму. Бронзовая лапа была заметно больше обычной дварфийской, а ведь и дварфийская весьма немаленькая.
— Попроси золота, — повторил Стур. — Они и отстанут. А если нет, то у нас будет золото. А с золотом Скьель ещё что-то сможет сделать.
Мы обдумали эти слова.
И согласились, что в них много правды.
После этого я почему-то спросил:
— А какой у нас план?
Все снова посмотрели на меня.
Я хотел сказать «глобально», но такого слова в дварфийском не было. Или я его не знал. Пришлось выкручиваться.
— Не куда мы идём ближайшие десять периодов сна. А куда идёт вся наша жизнь. Дварфу дана жизнь для свершений. Что мы впишем в Стену Памяти нашего народа? Какую меру положим на свои дни, когда придёт время взвешивать наши дела перед владыками в Верхнем мире?
Ниск записал.
Вот прямо сразу.
Я увидел краем глаза, как его стилус царапнул по табличке, и почувствовал острый стыд. Потому что одно дело сказать что-то типа умное. Все послушали, посмеялись и забыли. Другое, когда это кто-то записал и теперь твоя глупость сможет тебя пережить.
Грим долго молчал.
Потом сказал:
— Новая цитадель.
Мы тоже молчали.
— Вот единственное дело для достойного дварфа, — продолжил Грим. — Если твоя статуя стоит в Великом Чертоге, никто не сможет назвать тебя камнем, выброшенным во тьму.
Все обдумали его слова.
И, в общем, сошлись, что нашим стремлениям это не противоречит. Браск хотел делать свои чудовищные проекты. Я хотел заниматься рунами. Стур молчал. Дрогн вообще был тенью у стены. Ниск записывал. Торв сказал только одно слово:
— Дварфийки.
Ниск записал и это.
— Зачем ты записываешь всё подряд? — не выдержал я.
— Я ещё не знаю, что окажется важным, — ответил Ниск.
— Дварфийки важны, — сказал Торв.
— Ты бы мог промолчать, — буркнул Грим.
— Почему? Это красиво.
— Ты слишком часто говоришь о дварфийках.
— Потому что это красиво! — возмутился Торв.
— Место, — внезапно сказал Стур.
Он говорил тихо, но его услышали все.
— Что место? — спросил Браск.
— Для цитадели. Все хоть сколько-то хорошие места уже заняты. И давно. Цитадели уже давно основывают рядом с рощами грибнины, реками для водяных колёс, самыми бедными рудами, даже местами под гродсал. Или между другими цитаделями, чтобы торговцам было где отдохнуть. Из больших хеймов только Фейтхоллу есть куда расти. Но он в этом не заинтересован.
— Есть те, что были основаны давно, но покинуты, — сказал я.
Все посмотрели на меня.
— Помните ту, на которой сидел Ползун?
Сначала они рассмеялись.
Не громко. Мы всё-таки были за стенами. Но достаточно дружно. Даже Грим издал звук, похожий на смешок. Выдавил. Такой короткий смех, который случайно выпал из-под пресса.
Но потом они задумались.
— Пожалуй, — сказал Грим, — не будь у меня выбора, и будь с нами хирд клееваров... я бы дал бой Ползуну. И сдаётся мне, мы бы победили.
— Я могу сделать метательную машину, — сказал Браск. — Если поставить её на дороге...
Он тут же замолчал, потому что в голове у него уже что-то строилось. Я видел это по лицу. Браск ушёл внутрь своей головы, оставив бороду с нами просто из вежливости.
Торв смотрел в темноту.
— Я всегда, сколько себя помню, хотел сражаться за стеной. Защищать остальных, сражаясь с тварями из тьмы, — сказал он. — Но когда думал о больших, всегда думал, что это будет мой последний бой. А сейчас мне больше так не кажется. Почему?
— Потому что мы изменились, — сказал я. — Это ведь первый раз, когда дварфы собирают такие силы? И это не только хеймары. Среди нас уже есть хирдманы, привычные к опасностям. Не только мастера по камню и металлу, но мастера по войне.
— Пока их нет, — поправил Грим. — Но мы учимся.
— В этом есть глубокие, но отдалённые возможности, — сказал Браск. — Я будто вижу часть механизма. Новая передача. И знаю, что она даст многое, просто ещё не понимаю что.
— Как тоннель, когда чуешь, что впереди жила, — сказал Стур.
— Как взгляд дварфийки из-за кружки пива, — сказал Торв.
— Опять, — сказал Грим.
— Это точный образ!
Ниск записал и это. Подняв взгляд от стилуса, он увидел, что мы смотрим на него.
— Если всё равно идём к Фейтхоллу, — сказал Ниск, — не обязательно идти пешком.
— Между Чёрной Скалой и Раудмалем ходят пассажирские вагонетки. Не для всех. И не всегда. Но ходят. Если попросить правильно, нам дадут пару.
— Почему я об этом не знаю? — спросил Браск.
— Потому что это нечасто рассказывают пришлым, — Ниск поднял руку и слегка развернул её ладонью вверх. Аналог нашего пожимания плечами.
— А ты откуда знаешь? — спросил я.
Ниск снова слегка пожал плечами.
Мы вернулись, спросили дорогу, поговорили со смотрителем путей, и хотя на это потребовалось не меньше пары часов и полкружки пива, чтобы унять нервы, оно того стоило. Нам дали аж две вагонетки, и до Чёрной Скалы мы домчались по тоннелю с проложенными каменными путями раз в пять быстрее, чем шли бы из Раудмаля пешком.

В Фейтхолле всё прошло так, как мы и думали. Нас даже в баню провели только для того, чтобы мы оставили там оружие, и тут же отвели к Дорну Медноруку.
И тот бросил, почти не отрываясь от разговора с кем-то, судя по массивным ключам на поясах, из Хранителей Складов:
— Наконец ты вернулся, Грим. Я дам тебе полсотни короткобородов. Но знай, оружие и...
— И золото, — перебил его Грим.
Дорн запнулся. Внимательно посмотрел на Грима. С искренним удивлением.
— Мне... Нам нужно золото для дела. Я возьмусь за твою просьбу, Дорн Меднорук, но только если ты откроешь свои склады...
В этот раз его перебил уже Дорн:
— Фейтхол дал тебе всё! Ни в чём не знал ты отказа в этих стенах! Пришло время ответить благодарностью на щедрость!
Я хотел было вмешаться, потому что даже мне стало внезапно стыдно и захотелось согласиться. Примитивная манипуляция, которую я слышал не раз. Почти дословно: «Компания дала тебе всё, пришло время отплатить за доверие». Но она хорошо работала, просто тараном проминая неокрепшую дварфийскую психику.
Но не Грима.
— Ты отрицаешь обычаи? — хмыкнул Грим. — Я охотник. Ты должен дать мне всё, что мне может потребоваться. Хочешь сделать меня хирдоводцем, дай мне золото.
Дорн встал из-за стола. Долго буравил Грима хмурым взглядом.
— Я хочу, чтобы ты убрался обратно во тьму, — наконец произнёс он.
— Завтра же, — кивнул Грим, развернулся и пошёл прочь.
Мы за ним.
Честно говоря, алчность, которую я испытываю при виде золота, понятна: я вижу в нём возможности. Но что такое для Дорна кусок золота? Он же наверняка ворочает килограммами. Может, даже десятками. А он даже не спросил: «Сколько?»
После этого разговора мы испытывали приподнятое настроение. Нас не смогло расстроить даже постное лицо Хальда Ключника. Он выделил нам самые дальние палаты, сообщил, что нам закрыт ход из них, то есть никакого Великого Чертога и что снабжение у нас «по первой ступени», и пояснил:
— Это самый твёрдый хлеб и самое жидкое пиво.
Но даже это нас не расстроило. Стур, всегда сдержанный и молчаливый, внезапно выдал, повертев перед Хальдом своим протезом:
— Странное дело, Хальд. Почему Дорна называют Медноруким, если медная рука у меня?
Хальд фыркнул и ушёл подгоняемый нашим смехом.
Вскоре я отправился вглубь Фейтхолла, взяв с собой Торва на случай общения. Он был знаменит, красноречив, для дварфа, разумеется, и в самом деле легко находил подход к людям. И с нами увязался Ниск.
Нам пришлось дважды спрашивать дорогу. Это было тяжело психологически, и без Торва я бы не справился. Склады со всяким хламом располагались очень далеко, в старых выработках. К счастью, Фейтхолл был древен и богат: туда вела каменная дорога с вагонетками.
Всё сложилось хорошо. Прибыв на место, мы обнаружили, что древние склады не заперты. Там не было того, что могло бы соблазнить самого нищего дварфа. Однако они были обширны. К счастью, тут жил смотритель. Он засомневался, есть ли у нас право входить. Но мы объяснили, что мы охотники, и какая мелочь нам нужна. А потом Ниск предложил, и мы слили смотрителю своё пиво.
Это, несомненно, была взятка. Сказал бы мне кто-то ещё хотя бы несколько дней назад, что такое возможно у дварфов, я бы не поверил. Смотритель расчувствовался и повёл нас лично, показывать, где лежат сердца големов.
Это была самая сложная часть. Нам пришлось потратить на путь и поиски часа три, не меньше. Само по себе это было не так тяжело, хотя пришлось много ходить. Ходить мы привыкли. Не привыкли делать это без пива.
Смотритель, добрая борода, изредка давал нам отпить той бурды, которую тут дают по снабжению первой ступени. Ужасная дрянь, но без неё я чувствовал, как проваливаюсь в чёрную меланхолию. Или как это называется: я просто терял всякую мотивацию, внутри будто поселялись пустота и безразличие. Даже если бы стены вокруг начали рушиться из-за того, что я ничего не делаю, я бы и то не смог заставить себя двигаться.
Но Торв держался намного лучше. А без своей воли я легко полагался на его и просто брёл следом, повинуясь его грубым приказам.
Наконец мы нашли нужное. Оно было в нише у потолка прохода, и смотритель пошёл было за стремянкой, а это не меньше получаса пути, но Торв просто схватил меня, поднял, и я увидел их...
Ну, это точно были сердца големов.
Они аккуратно лежали на каменных подставках и были подписаны. Каменный голем, разбит тогда-то и тогда-то, тем-то и тем-то. Голем из панцирей камнежоров. Один из толстошлемников. Все три выглядели одинаково: глубоко синие кристаллы. Очень похожих у нас полно: мы ими слегка освещаем тоннели. Они иногда сами растут на стенах, иногда мы находим их в породе, бывают очень большие, и толстошлемники хорошо растут, когда они их освещают.
Эти были похожи, только более глубокого, насыщенного света.
И рядом ещё один. Непохожий.
Яркий, похожий на яйцо, полупрозрачный драгоценный камень, играющий радужными переливами в свете моего фонаря.
Сердце голема воздуха.
Его я схватил первым и закинул за пазуху, под ворот поддоспешника. А остальные три взял спокойно, не таясь.
Торв опустил меня вниз, и мы пошли обратно.
Когда мы вернулись, нам было очень плохо, и нас пришлось долго отпаивать пивом. Когда мы пришли в норму, все уже давно рассматривали сердца големов.
И они всех разочаровали.
Особенно меня.
Я ожидал найти атомный реактор, а нашёл лампочку. Совершенно очевидно, что дварфы веками экспериментировали со светящимися синим кристаллами. Если бы в них была магия, они бы уже давно это выяснили. И то, что сердца големов выглядят так похоже на эти кристаллы, которые для человека, по сути, так же просты и очевидны, как покатые булыжники, оставшиеся после ледников в рельефе, заставило меня беспокоиться, что моя идея провалилась.

Глава 11

И всё же, даже если Сердца окажутся и в самом деле мусором, зашли мы в Фейтхолл не зря. Нас тут ожидали письма из дома. Не всех: Стур не писал, Гриму не ответили. Я даже не помню, кто отдал нам письма. Схватив своё, я отошёл в сторону. Высокие белые арки гостевых палат выходили в небольшой, очень богато отделанный тоннель, который вполне возможно кто-то смог бы назвать «рекреационной зоной». Я прочитал письмо там.
Это было письмо от отца. Мне было странно и очень неудобно читать квадратики аккуратных рун, вышедших из-под руки мастера-гравёра. Он писал... нормально. Где-то даже недварфийски заботливо. Он ничего не требовал. Ни в чём не обвинял. Просто писал так, словно я ушёл по делам в другую цитадель.
Это делало всё только хуже.
И всё же в рунах отца чувствовалось что-то ещё. Там была и тревога за меня... и гордость. И осторожность, чтобы не мешать.
Мы не стали обсуждать содержимое наших писем, кроме одной детали. Камнежоров. Пока с ними всё не до конца ясно. Личинки, которых начали кормить «своим сырьём» в разных крепостях, не болеют, но надо подождать, пока они подрастут и дадут потомство: в этом основная проблема с заражёнными, их потомство нежизнеспособно.
Строки писем разбередили нам душу. Мы с Торвом стали вспоминать цитадель. Чего не делали никогда. Какой-то мелкий, но, видимо, запутавшийся в бороде его памяти случай вспомнил Грим.
И тут мы обратили внимание на Дрогна.
Чёрный как уголь каменный хлеб, который нам выдали в Фейтхолле, в этот раз никто есть не захотел: обошлись запасами из Раудмаля. Но одну «буханочку» всё же размочили в бурде, которую они выдавали за пиво. Чтобы не пить это самое «пиво», как я серьёзно подозреваю.
Дрогн затих в углу, отщипывая от каменного хлеба куски. Каменный хлеб, явно вступив в химическую реакцию с пивом, превратился в пластилин. Даже на вкус, похоже. Отщипнув кусок, Дрогн довольно ловко лепил из него фигурку. Человечка или камнежора. А потом отправлял в рот.
Заметив наши взгляды, он смутился. Прорычал в бороду:
— Мы делали так в детстве.
И набычился.
Все отвернулись, понимающе переглянувшись. Такой хлеб мог лежать... Да хрен его знает сколько. Высыхая, он всё равно оставался тяжёлым как кирпич и таким же по съедобности. В отдалённых складах, где мы с Торвом добыли сердца големов, этих буханок были сотни кубометров. Не удивлюсь, если им лет сто. В воде он не размокает, только в дварфийском пиве. А вот оно столько не хранится. По разным причинам. В первую очередь из-за ежедневного расхода, разумеется.
Но кормить этой штукой детей...
Дрогн рос в тяжёлое для его цитадели время. Но об этом он расскажет сам, если захочет.
Вскоре мы легли спать. Засыпали плохо. Всё же Грим решил нас ограничить, поэтому часть еды за ужином пришлось добирать тем, что дал Хальд. Жидкое пиво, каменный хлеб... Это делало настроение... слегка человеческим. Плохим. Навалилась какая-то усталость.
Мы все некоторое время ворочались, но только Стур захрапел, как в палаты ворвался Дорн Меднорук. Вскочили мы ещё до того, как он до нас добрался: грохот разносился по галерее впереди него. И не столько из-за него, сколько из-за огромной свиты: пяток дварфов в доспехах и с оружием, десяток каких-то очень дорого одетых, в диковинные ткани, вдвое больше всевозможных хранителей и смотрителей. Среди последних — испуганная борода Хальда.
Меднорук почти бежал к нам во главе целой армии. Но ворвался в наши палаты, к счастью, только с двумя аристос Фейтхолла в кольчугах, со щитами и, внезапно, мечами на поясах. Я заметил, что у них на шлемах жёлтые полосы. Подражают избранным Раудмаля?
Меднорук, тяжело дыша после быстрого шага, вихрем пронёсся мимо нас к Гриму. Схватил того за плечо. Придвинулся. Излишне грубо, как по мне. И сунул ему что-то в руку.
— Эйдскель. Ты идёшь туда. Теперь ты хирдман над всеми, кто держит Кхар-Дун.
Ещё до того, как Дорн Меднорук успел закончить, Грим демонстративно взглянул на брусок золота, который ему сунули в руку. Так, чтобы мы тоже увидели. А потом взял руку Дорна и вложил золото обратно тому в ладонь. И громко произнёс, глядя прямо в глаза:
— Таких нужно две!
Повисла небольшая пауза. Дорн выпучился на Грима. Похоже, он так удивился, что даже рассвирепеть забыл. Паузу нарушил густой, как из бочки, бас Торва:
— Две кружки!
Дорн Меднорук потратил немало времени, чтобы прожевать и проглотить то, что рвалось из него наружу. Потом он наконец выдавил:
— Это задаток.
И выронил золото на ложе Грима.
— Остальное получите после работы.
После чего развернулся и сбежал с той скоростью, с какой мог бы убегать от подступающей воды.
— Надо бы сказать «каждому», — подумал я вслух, проводив взглядом Дорна.
Топот множества ног быстро удалялся. Даже быстрее, чем приближался. Догонять будет трудно. Мне следовало думать быстрее.
— Никто не сможет сказать, что ожидал, что он согласится и на предложение Торва, — машинально поддержал меня Грим.
Он поднял золотой слиточек и протянул его Стуру. Очень похожий на «батарейку» Раудмаля, только украшенный немного по-другому. Похоже, тут уже есть какая-то стандартизация драгоценных металлов. Стур спрятал его в больше похожий на сундучок кармашек на поясе.
Спать и вовсе расхотелось. У нас ещё осталось немного жидкого пива, что многое говорит о его качестве, поэтому все решили выпить и обдумать произошедшее.
К счастью, долго ломать голову не пришлось. Явился Хальд Ключник с сообщением, что он выделяет нам носильщиков до границ каверны и вообще готов помочь со всем, чтобы мы выступили как можно раньше, ведь время не терпит.
Мы попросили пива получше, но в этом он отказал, сославшись, что указаний на смену ступени снабжения Дорн не дал. Впрочем, это не вызвало у нас особого возмущения: Хальд присел к нам и объяснил произошедшее.
Свартскард подступил к Кхар-Дуну. Строит лагерь. Подтягивает войска. Не иначе, готовится к штурму.
Сообщив эту новость, Хальд тут же скрылся, предвидя новые просьбы. Но и за эти сведения можно быть ему благодарным.
К Эйдскелю мы шли быстро. Нормальной еды в Фейтхоле с собой нам так и не дали. Чёрный каменный хлеб, слабое пиво. Что хуже, приходя в цитадели, мы теперь уже были не охотниками, а вроде как «хеймарами Фейтхолла», и это меняло к нам отношение. Многие цитадели встречали нас заметно хуже, чем просто охотников, пусть даже и идущих мимо по своим делам. В одной даже начали требовать плату за еду, которую мы брали с собой.
Охотников кормили, одевали и даже чинили по обычаю, сейчас же нам прямо сказали: «Ваш хейм богат, вот пусть вас и кормит». Нам на помощь приходили лагвёрды. Очень похоже, что если бы не они, в некоторых цитаделях с нас бы попытались стрясти и плату за еду на столах.
Мы успели. Свартскард, похоже, не торопился. Они строили лагерь. Дварфийский: судя по рассказам нескольких отчаянных дварфов, подошедших посмотреть поближе, они возвели долбаную крепость на своём конце Кхар-Дуна.
Грим недолго слушал новости, рассматривая подсвеченные фонарями чёрные штандарты вдалеке. Зато нетопырей не видно. Много арбалетчиков у Свартскарда. Научили летающих тварей повышенной осторожности по отношению к бородатым пешеходам.
Грим оказался кстати. Похоже, его встретили как старейшину, завалив своими проблемами. Он просто слушал, прерывал, уточнял, шёл смотреть. Никаких пафосных церемоний: Грим просто стал главным. Такое ощущение, что до него главных толком и не было. Впрочем, вполне возможно: принцип единоначалия на войне, при всей своей очевидности, дварфами, похоже, использовался ситуационно. И гарнизон Эйдскеля состоял как бы из множества отправленных сюда из разных цитаделей отрядов.
Мы с Торвом нашли земляков из Медного Горна. Вернее, они нас нашли, увидев и узнав в лицо, разумеется, Торва.
Их было четверо. От них мы и узнали, что это теперь было что-то вроде помощи на сборе толстошлемников или в пробитии новых тоннелей. Этакая командировка на шесть дней. Потом их сменяли другие. Остальные были примерно так же, за исключением нескольких крупных отрядов, по пару десятков дварфов. И каждый отряд столовался сам, со своих запасов. Уж не знаю, как Меднорук собрал такую нелепо сложную систему, но вопреки всему она работала.
Первые дни были наполнены напряжённым ожиданием, подошли даже какие-то подкрепления, но... ничего не происходило.
Браск неожиданно обрёл счастье в этой довольно угнетающей обстановке. Он оказался самым квалифицированным механиком. И очень быстро занял место заместителя Грима непосредственно по укреплениям, которые были сделаны хорошо. Но можно же и улучшить. И теперь он командовал, куда камень, куда балки, кому тачки, как сделать рычаги и всё такое.
Стур неожиданно легко стал одним из руководителей, задвинув всех тех, кто был до прибытия нас с Гримом. Отчасти из-за своего протеза. Он не только делал его заметным, но и сама сложность работы и талант мастеров, сделавших его, автоматически внушали уважение. Это как если бы это был айфон, но таких айфонов только один. Стур, впрочем, оказался на месте: всегда немногословный, он стал неожиданно требовательным и ловко тасовал дварфов, будто нутром чуя, кому и что поручить.
Ну, Торв у нас был вроде знамени, штатного шутника и просто души армии.
Одному мне места не нашлось. Хотя я не прав. Едва стало понятно, что немедленного штурма не будет, я вновь углубился в размышления о своих рунах и о том, как же заставить Сердца Големов работать. Поэтому, честно говоря, я большую часть времени проводил в Эйдскеле, разрисовывая столы в Великом Чертоге, стирая, разрисовывая снова. Немного нахватавшись, я уже нутром чуял, что работает, а что нет. И ни одна из рун и близко не просилась на медь. Просто каракули.
Однажды за вечерним пивом, видя мои мучения, возможно, я даже раздосадовался и опустился до жалоб, Торв посоветовал:
— Переночуй у ног Бурдара.
Все засмеялись. Но они недооценили степень моего отчаяния. Именно так я и поступил. Взял у Торва и Стура походные одеяла, свой мешок, устроился у ног статуи бога мастерства. Положил мешок под голову. Но что-то мешало.
Мы вообще спим, положив голову на каменную подставку. Но она изящно сделана, на ней удобно. Привыкнуть просто надо. А тут прямо неудобно. Я полез и нашёл кружку Орма. Переложил всё внутри мешка получше. Посмотрел на статую Бурдара.

Бурдар — бог мастерства и кузнечного дела. Он стоял опираясь на свои аспекты: плавильная печь и форма для отливки. Бурдар — покровитель кузнецов и ремесленников, он вдохновляет на создание непревзойденных изделий, от оружия до доспехов и инструментов. Его аспекты работает только с медью и бронзой. Теперь  кажется понимаю, почему. Потому что это реальный бог, который оперирует магией. Я повернулся так, чтобы не видеть скрытый во тьме угол с уткнутой в угол статуей Хецди. Потом наоборот, развернулся так, чтобы видеть. Поворочался немного и уснул.

Я отчётливо запомнил момент засыпания, когда всё вдруг стало очень отчётливым. Мешок с моими вещами всё так же давил в скулу. Где-то рядом пахло старым пивом, дорожной пылью, железом от моего доспеха и даже чуть кисловато — кружкой Орма, которую я упаковал довольно тщательно. Да и не пахнет кружка толком, кроме как бронзой... Так я понял, что эти запахи мне уже снятся.
Потом камень подо мной стал ласковым. Не качнулся, не треснул, не ушёл вниз. Просто на одно мгновение стал мягким, как горячая медь перед ударом молота. Я хотел подняться, но не успел. Камень раскрылся подо мной, как раскрывается форма для отливки, и я провалился не вниз, а внутрь.
Я стоял в мастерской.
Не в зале. Не в кузнице. Не в храме. Именно в мастерской. Такой, какую мог бы построить дварф, если бы ему дали весь мир, все реки, все горы, всю бронзу и сказали:
— Сделай, как почитаешь нужным.
Пола почти не было. Под ногами лежали переплетённые жилы света, тёмного камня и тускло-красной меди. Они уходили во все стороны, вглубь, вверх, сквозь меня, мимо меня, так что я на мгновение понял: это не пол. Это разрез. Меня поставили не на землю, а на чертёж мира.
Вместо стен висели формы.
Не готовые вещи, а именно формы. Пустоты, ожидающие, что их заполнят. Форма для топора. Форма для чаши. Форма для шлема. Форма для кости. Форма для зуба камнежора. Форма для маленького дварфийского молота гравёра. Форма для огромной, недварфийской двери.
В мастерской шла работа. Молоты били без рук. Они поднимались сами, медленно, торжественно, будто всякий удар требовал разрешения у древнего закона, и падали на невидимые наковальни. От каждого удара взлетали искры. Искры падали вниз, сквозь пол, сквозь жилы мира, и я видел, как далеко внизу они загораются маленькими синими огоньками в подземных кристаллах.
Так вот откуда берётся свет в камне, подумал я.
И тут же понял, что подумал глупость.
Воздух пах горячей медью, пивом, грозой и мокрым камнем. Где-то шумели мехи. Где-то текла расплавленная бронза. Не золото. Не серебро. Не железо. Именно бронза. Она здесь была не металлом, а... вокруг всего. Как воздух.
У дальнего верстака стоял дварф.
Я понял, что это Бурдар, ещё до того, как увидел его лицо.
Он не был стариком. И не был молодым. Он был таким, каким бывает мастер. Без возраста, без лишних движений, без нужды кому-то что-то доказывать. Широкий, тяжёлый, с бородой, заплетённой так сложно, что каждая коса казалась отдельным произведением искусства. В бороде тускло светились бронзовые кольца, но не украшениями, а метками меры.
За его спиной высились две громады. Одна была плавильной печью. Огромной, дышащей красным жаром, с горлом, в котором не горел огонь, а созревало решение. Вторая была формой для отливки: чёрной, раскрытой, терпеливой. В ней можно было отлить кинжал, дверь, чашу, судьбу или даже новую жизнь. Я понял это после всего одного взгляда, как это иногда бывает во снах. И всё это было Бурдаром. Не отдельно от него. Не рядом. Просто так бог занимает больше места, чем тело.
Он смотрел на меня.
Не ласково. Не грозно. С интересом.
Так мастер смотрит на странный инструмент, найденный в чужой мастерской. Непонятно, кто сделал, зачем сделал, почему оно вообще работает, но выбрасывать рано.
— Скьель, — сказал он.
Голос у него был негромкий. Но молоты вплели в слова удары, будто сливаясь в одну мелодию с его голосом. Или его голос был частью их звона?
— Я сплю? — спросил я.
— Конечно.
— Значит, это не настоящее?
Бурдар взял с верстака маленький бронзовый нож, провёл пальцем по лезвию, недовольно цокнул и снова положил. Нож исчез.
— Если мастер во сне понял, где ошибка в форме, утром отливка станет лучше или хуже?
Я помолчал. Ответил:
— Лучше. Если он исправит ошибку.
— Значит, не задавай глупых вопросов.
На верстаке перед ним лежало сердце голема.
Не синее. Не похожее на те кристаллы, что мы достали на складе. Вернее, похожее, но так же, как живой глаз похож на стеклянный. Внутри него шевелились тёмные нити. Они сплетались, расходились, снова цеплялись друг за друга, дрожали, будто пытались вспомнить форму тела, которого у них больше не было.
— Это сердце? — спросил я.
— Нет, — сказал Бурдар. — Это то, что вы называете сердцем.
Он коснулся кристалла ногтем. Внутри вспыхнула маленькая чёрная буря.
Бурдар бросил на меня спокойный понимающий взгляд. Он знал о чем я думал все последнее время. И даже когда не думал, все равно думал, но на заднем плане. Как висящая в трее задача в компьютере. Я не слышал слов, промахивался кружкой мимо рта, просто тупил. Бурдар это знал, и пришел дать мне ответы. 
Определенно я становлюсь приверженцем местной религии. Приятно, когда тебе помогают конкретно и по делу. 

Глава 12

Дварфийский бог знаком указал мне присмотреться к Сердцу Голема. Я присмотрелся. Увидел трещину вдруг побежавшую по камню. Обвал. Чью-то руку, зажатую между валунами. Темноту. Страх, который стал злостью. Последний толчок тела, которое уже не могло двигаться, но ещё хотело вырваться.
Я отшатнулся.
— Големы не рождаются из магического камня или странного кристалла, — сказал Бурдар. — Плохой мастер любит простые объяснения. Хороший мастер знает: если вещь кажется простой, значит, ты плохо её понимаешь.
Он поднял сердце двумя пальцами. Тёмные нити внутри потянулись к его руке, но не коснулись.
— В материи должны сложиться связи. Мелкие. Упрямые. Невидимые. Как нити грибницы. Сама по себе глыба мертва. Но если форма сошлась правильно, если удар пришёл туда, куда надо, если рядом был сырой жар мира, сила найдёт, за что зацепиться.
Я хотел переспросить про «сырой жар», но вместо этого кивнул. С богами лучше просто соглашаться, это я понял по разговорам с их последователями еще в своем мире. Уж точно не стоит раздражать тупыми вопросами, если они говорят с тобой лично. Хотя это дварфийский бог, может, тут всё устроено иначе?
— Сила цепляется за форму, — продолжил Бурдар. — Река без русла топит всё вокруг, пока не найдет новые берега. Потеряв цельность, свод осыпается в тоннели не из злобы, а потому что там есть пространство что можно заполнить. Тут же форму даёт воля рядом умершего. Последний страх. Последняя боль. Последняя злость.
Сердце голема потемнело.
Теперь я видел не нити, а лицо. Не настоящее лицо. Отпечаток лица. Как след ладони в мягкой глине. Оно кричало, но звука не было.
— Поэтому они нападают, — сказал я.
Бурдар положил сердце обратно на верстак.
— Они не думают: «Я хочу убивать». Это слишком чистая мысль. Голем чаще грубее. Боль. Теснота. Удар. Враг рядом. Всё, что похоже на того, кто был рядом в миг страдания, становится частью страдания. Разумные особенно. Потому что отпечаток помнит: я был таким. Или почти таким. Значит, они виновны. Значит, бей.
Мне стало на секунду холодно. Хотя даже в мастерских, куда проще и меньше этой, редко бывает холодно.
— А потом? — спросил я. — Они могут... стать собой?
Бурдар посмотрел на меня внимательнее.
— Иногда. Если их не разбивают. Если форма держится. Если сила течёт долго. Если отпечаток обрастает новыми слоями. Десятки лет. Сотни. Тогда из последнего крика может вырасти голос. Из рефлекса — привычка. Из привычки — мысль. Из мысли — имя.
— И часто так бывает?
— Вы обычно разбиваете их раньше.
Это прозвучало не как обвинение. Просто факт.
Я посмотрел на сердце голема. Нити внутри медленно шевелились, как черви под камнем.
— Я хочу сделать не это, — сказал я. — Не самородного голема. Не злую каменную дрянь, которая прыгает в воде и пытается нас убить. Я хочу сделать... медного человека. Из шестерёнок, рычагов, усилений. Чтобы он двигался по моей воле. Чтобы его можно было остановить. Чтобы он не был безумным.
Бурдар чуть наклонил голову.
— Автоматон.
Он произнёс это слово так, будто оно давно лежало у него на верстаке, просто я наконец ткнул в него пальцем.
Бурдар провёл ладонью над верстаком, и рядом с сердцем голема возникла фигура. Сначала пустая. Потом в ней проявились бронзовые кости, шарниры, кольца, зубчатые передачи, толстые пластины, каналы для усилия, места под руны. Она была грубее человека. Шире. Тяжелее. Почти дварф.
Потом на ней загорелись точки.
Двенадцать. Смахивает на схемку чакр в какой-то дурацкой книжке про йогу, только еще суставы до кучи помечены. 
— В живом теле сила не идёт куда попало, — сказал Бурдар. — У неё есть дороги. В мёртвом их нужно сделать. Двенадцать главных узлов. Меньше — будет плохо двигаться. Больше — сожрёт работу мастеров и не даст заметной пользы. В каждый нужен кристалл.
— Сердце голема?
— Нет. Кристалл.
На верстаке появились синие огни. Обычные. Те самые, которыми освещали тоннели. Я почти разочаровался.
Бурдар усмехнулся.
— Ты слишком любишь редкое. Это болезнь в вас от Драгнура. Иногда хорошая вещь лежит под ногами так долго, что её перестают видеть.
Он взял один синий кристалл. Тот в его пальцах стал прозрачнее. Внутри вспыхивали крошечные искры и тут же исчезали.
— Кристалл не отдаёт силу. Он её ест. Медленно. И растёт. Как личинка камнежора на мягком камне. Отличие в том, что он тянет к себе еду. Поэтому рядом с ним хорошо растёт то, что тоже любит сырой жар мира. Поэтому он светится. Поэтому вы не смогли ничего с ним сделать и решили, что он бесполезен.
Бурдар взял бронзовый стилус. На воздухе появились руны. Не одна. Не десять. Сразу много. Они не висели, а становились на места, как детали механизма. Последняя руна была какая-то мерзкая. Красивая, но мерзкая. Как изысканно сделанный капкан.
— Грубой силой кристалл не заставишь отдавать, — сказал Бурдар. — Он даже не зверь. Он просто голод. Но голод можно обмануть. Показать ему такую форму, в которой отдача похожа на питание. Он будет думать, что втягивает жар в себя. А часть жара пойдёт в узел. В движение. В бронзу.
Бурдар хмыкнул и указал глазами. Я повернулся и обнаружил рядом с собой чертёж. Чертёж того, что давно крутилось в моей голове. Механический дварф. С выделенными узлами, где и какие руны гравировать.
Бурдар сказал:
— Самородный голем может ходить днями, если хорошо зародился. Потом уснёт, пока снова не напьётся силы. Твой автоматон, если мастера не испортят дело, будет жить полную кружку.
— Что?
— Ты успеешь не торопясь выпить полную кружку в Великом Чертоге. Может быть, две, если пиво или компания действительно хороши.
Да блин, а можно конкретнее? Полчаса? Час?
— Потом недели покоя. Если не сломается. Если кристаллы не треснут. Если руны не пожрут сами себя. Если бронза не поведёт. Если тот, кто им правит, не окажется дураком.
Я хмыкнул. Что-то ни о чём. И всё же...
Я смотрел на чертёж, но видел бронзовую фигуру. Видел, как она идёт. Тяжело ступая, но двигаясь быстро. Не медленнее, чем живое существо. Как маленькая крепость размером с дварфа. Перед строем. В узком проходе. Под арбалетными болтами. Под ударами. Не вечная. Не непобедимая. И на одну полную кружку.
— Можно сделать его больше, — сказал бог. — Больше бронзы, меди, вдвое больше рун. Добавить золота как источник. Так будет дольше. Намного дольше. Но иногда одной полной кружки хватает, чтобы изменить всё.
— А что будет, если они бросятся на нас? — спросил я. — Как их направить? Не злостью же. Как он поймёт, что от него нужно? Как его учить? Сможет ли он вообще ходить?
Бурдар помолчал.
— Форма сама найдёт, как стоять. Но ты прав. Нужна связь.
— Какая?
Бурдар протянул руку.
И в его ладони оказалась кружка Орма. Во сне она была чище, чем наяву. Бурдар взял стилус и провёл по боку кружки. Руна появилась не вырезанной, а как будто всегда была там, просто я раньше не умел смотреть. Руна сопряжения. Не управления. Не власти. Именно сопряжения. Две формы, которые не становятся одной, но начинают работать вместе.
Он вставил кружку в грудь автоматона. Я и не заметил, когда из чертежа тот превратился в готового, выполненного из блестящего металла.
Туда, где у живого существа должно быть сердце. Тут оно тоже было. Сердце голема в зажимах. И рядом, на держателе, так похожем на те, что делают для кружек у верстака, только намертво вплавленном в стенки, оказалась кружка Орма.
Я понимал, что подойдёт любой предмет, в котором осталось тёплое веселье, с которым связаны хорошие воспоминания, песни, смех. Что может быть ярче любви к своим? Что лучше удержит руку от неверного удара? Что вернее поведёт бронзу вперёд, когда вокруг страх, дым и крики? Ненависть? Приказ? Золото? Да, похоже, у дварфийских автоматонов будут кружки в груди. Только они хранят то, ради чего дварфы и сами вообще поднимаются каждое утро.
Бурдар снова коснулся воздуха, и руны вспыхнули вокруг автоматона сотнями бронзовых линий.
Они были прекрасны.
И ужасны.
Каждая линия переплеталась с другими, и каждую держали руны. Каждая руна требовала руки мастера. Каждая требовала выложиться за двоих, я чуял это. Каждая могла испортить всё, если ошибиться. Десятки рун. Не меньше шестидесяти. С десяток разных видов. А по-хорошему, надо будет ещё наложить те, что знают дварфы. Я уже видел, где можно добавить крутящий момент, где руну облегчения...
— Я не запомню столько рун, — сказал я.
— Уже запомнил.
— Их слишком много, — сказал я. — Это слишком трудно сделать.
— Работа часто выглядит слишком сложной. Поэтому я люблю тех, кто просто начинает делать. Ведь в этом и есть самое большое удовольствие: сделать то, что казалось невозможным.
Бурдар вдруг, совершенно неожиданно и как-то небожественно хихикнул.
— Готов поставить свою печь на то, что не пройдёт и пары часов после того, как вы построите автоматона по моим чертежам, как уже начнёте вносить дополнения и исправления.
Я обдумал эти слова.
— Скорее всего, это случится раньше.
Бурдар кивнул.
— Но почему я? — не выдержал я. — Почему из всех ты выбрал меня?
— Ты ведь дал нашему народу две новые руны, разве нет? — ответил бог. — Очевидно, что ты будешь замечен. Правда, я думал, что ты преклонишь голову под стилусом Видры.
— Но за долгие годы... Неужели никто... — начал я с поистине дварфийской скромностью.
— Это сложно, — вдруг сказал Бурдар. — Дотянуться до вас, в Нижний мир, через Срединные миры... трудно. Не так трудно, как пробить ход в скале. А трудно...
Он кивнул на бронзовую фигуру рядом.
— Как создать такое. Нужно много всего. И всё равно будет сложно. Ты тут потому, что тебе повезло. У тебя редкий и странный дар, который, как мы все думали, вы утратили навеки. Тот, что сродни божественному. К тому же, насколько мы знаем, у вас всё хорошо. Старый Враг затаился во тьме, люди наверху заняты собой и своей вечной войной...
— У нас тоже война, — сказал я.
Бурдар кивнул. Снова так, как будто я не сказал ничего нового.
— Это часть нас? От Кхар-Гхрима? — мне стало отчего-то обидно. И я очень недварфийски пожаловался: — Дварфы убивают дварфов! Неужели нельзя явиться кому-нибудь и остановить это?
— Исправить механизм, в котором сотни тысяч шестерёнок, одним ударом? Это я могу. Остановить войну среди разумных? Да ещё тех, кто произошёл от людей? — Бурдар развёл руками. — Я всего лишь бог.
Я хмыкнул, едва сдержав улыбку. И тут до меня дошло.
— Ты сказал, что у меня талант, похожий на ваш?
Бурдар ответил:
— Да. Так умели все люди Срединного мира. Не местные поверхностные люди, у которых осталась в основном способность к исцелению. А те, прежние. И они научились пользоваться этой малой силой так ловко, что их заперли в мире без потока магии. Как в тюрьме.
Бурдар помолчал. И добавил:
— Теперь, должно быть, они все уже мертвы.
Я задумался.
И промолчал.
Потом Бурдар лукаво прищурился и наклонился ближе:
— Но Видра прозрела, что так будет. Потому мы взяли вас, тогда ещё просто людей, и сбежали в Верхние миры. Отняли у вас способность менять мир, чтобы никто не нашёл. Жаль, но нас всё же нашли. По вине Лжеца.
— Хейди, — сразу понял я. — А что он сделал?
Бурдар резко изменился в лице. Не разгневался, а стал будто тяжелее.
— Хейди пришёл позже. Из Нижних миров. Мы не разглядели, как искалечена его душа. Не поняли, что он безумен.
Говоря это, он небрежным взмахом очертил на листке легко узнаваемый лысый и безбородый силуэт. И снова пришло знание: это из-за него их изгнали в подземный мир. Это из-за него дварфийские боги не смогли забрать «нас».
Бурдар стёр изображение. И сказал:
— Он лжец. Всё, что он говорит, ложь. Даже если это правда. Особенно если правда. Потому мы запретили вам говорить с ним. И отвернули его статуи, чтобы он не мог обратиться к вам.
— Тогда зачем вы оставили его статую в Семидесятидвухвратной? — спросил я раздражённо.
Я собирался признаться этому богу в том, что этот подлец со мной беседовал, но надо было как-то взять разгон.
— Статуя Хейди оставлена не для почитания, а как ловушка, — ответил Бурдар. — Чтобы убивать каждого, кого он изберёт проводником своих планов.
Я задохнулся.
Так, откровенность пока откладывается.
— Слишком сурово? — понимающе кивнул Бурдар. — Давай я покажу тебе ещё кое-что, пока ты не ушёл. Это должно тебе помочь. Во всём.
— Смотри, — сказал Бурдар.
Он провёл ладонью над верстаком, и мастерская мира вдруг стала тише. Потом Бурдар взялся за одну из кос в своей бороде. Это было странно. Даже неприлично. Дварф не трогает бороду просто так. Даже бог, наверное. Особенно бог.
Но он не расчёсывал её и не поправлял. Он потянул за бронзовое кольцо, и коса легла на верстак.
Обычная коса. Толстая. Тугая. Сложно заплетённая. В ней были тёмные, рыжие, золотистые, медные, почти белые волоски. Некоторые казались толще других. Некоторые уходили вглубь плетения и пропадали. Некоторые, наоборот, выходили наружу, блестели, цеплялись за соседние пряди.
— Жизнь разумного, — сказал Бурдар.
Я хотел сказать, что не понял. Но не успел. Потому что коса вдруг перестала быть косой. Я увидел в ней дорогу. Дом. Чашу на столе. Детскую руку, вцепившуюся в бороду отца. Первый молот. Первую ошибку. Первую драку. Друга, которому не сказал нужного слова. Врага, которому сказал лишнее. Долг. Обиду. Работу. Песню. Страх. Смех. Кружку, поднятую над столом. Лицо, которое ждёшь увидеть после долгого перехода.
Волосы больше не были волосами. Не были они и вещами. И всё же я видел вещи.
Их было слишком много. Каждая жизнь, похоже, вообще состояла из слишком многого. Из того, что сам помнишь, из того, что забыл, из того, что сделал не думая, из того, что хотел сделать и не успел. Из чужих взглядов. Из чужой боли. Из того, кому ты помог, и того, кого подтолкнул в пропасть, даже если не заметил.
Нити связей. Вот что такое жизнь, понял я наконец.
— Смерть не рубит косу, — сказал Бурдар.
Он не поднял нож. Не ударил. Не оборвал. Просто коснулся плетения пальцем.
Коса начала распускаться.
Медленно. Не страшно. И от этого почему-то страшнее.
Волоски расходились в стороны. Не исчезали. Не падали пеплом. Не обрывались. Просто больше не держались прежним узором. То, что было одним, становилось множеством. Тёмная прядь ушла вниз, в камень. Рыжая потянулась к пламени. Тонкая белая нить зацепилась за край верстака. Несколько медных волосков взметнулись к невидимому потолку и там растворились в звоне молотов.
— Вот, — сказал Бурдар. — Это смерть.
Я смотрел, не моргая.
— И где он? — спросил я.
— Кто?
Я не ответил. И так было понятно.
Бурдар посмотрел на меня не ласково. Серьёзно. Даже сухо.
— Его нет прежнего.
Эти слова ударили сильнее, чем если бы он начал утешать.
— Орм расплетён, Скьель. Не спрятан в соседней палате. Не пьёт лучшее пиво в моём чертоге. Не сидит у моего стола таким же, каким ты его помнишь. Прежняя коса распущена.
Бурдар указал на расходящиеся нити.
Некоторые из них вдруг загорелись мягким золотым светом. Не ярким. Не победным. Скорее тёплым, как бронза, которую только что вынули из формы и ещё нельзя брать голыми руками.
— Эти мои, — сказал Бурдар. — Работа. Упрямство. Радость хорошо сделанной вещи. Смех над дурной вещью, которую всё равно придётся чинить. Я сберегу их и направлю в новую жизнь здесь, в Верхнем мире.
Он коснулся другой нити. Она была тёмнее, плотнее.
— Это заберёт другой. Может быть, Кхар-Гхрим. Может быть, Драгнур. Может быть, сама тьма, если нить слишком долго лежала в ней. Часть уйдёт в места. Часть в вещи. Часть в клятвы. Часть вплетётся в тех, кто помнит.
Я подумал. И сказал:
— Значит, он всё-таки остаётся.
— Нет.
Бурдар сказал это спокойно. Без жестокости. Но и не уступая. 
Я проснулся рывком, с уже занесённой рукой, будто искал пол. Потом лихорадочно схватил стилус, нацарапал первую линию прямо на камне у ног Бурдара, вторую, третью, и замер. Руны стояли в голове ровно, тяжело, намертво, как статуи предков на страже священной половины Великого Чертога. Я понял, что не забуду ни одной.

Глава 13

Грим организовал штаб в противоестественном для дварфа стиле. Дело не в том, что он напоминал «опенспейс», где начальник сидит вроде как вместе со всеми, особо не выделяясь. Нет, на самом деле выделяясь. Дело в том, что мы разместились на участке внутри стены, где с одной с трех сторон вовсе не было. Очень неуютно. Не потому, что вокруг постоянно ходили дварфы. Это как раз даже хорошо. Просто слишком уж мало стен. И без свода. Неуютно.
Я вернулся, как раз застав утреннюю планерку. Разумеется, это так не называлось, но по сути этим и являлось. Все собирались, пили утреннее пиво, одевались и готовились к новому дню. Разве что Торв уже стоял полностью готовый, держа на плече кайло. Он потерял свой искусно откованный двуручный топор в Раудмале. И хотя он ни разу не выказал мне неудовольствия, мне стало стыдно, что я не вынес из боя вместе с ним и его двуручный топор.
Торв явно тяготел больше к тяжелому двуручному оружию, но среди дварфов такое было редкость В конце концов, он нашел огромное кайло с широким тупым колуном на одной стороне. Таким которым работали против упрямой породы как заступом, и легко рубили мягкую, как топором. Специфичный инструмент, похоже сделанный для дробления породы с приводом от водяного колеса, но возможно кто-то просто любил махать в тоннеле чем-то большим. В отличии от оружия, эта вещь была груба, проста. Даже древко, то есть рукоять, была неудобно толстая и совершенно ничем не украшена. Но Торв теперь ходил с ним, излучая веселую уверенность. Были еще молоты, которыми дробили камни в тоннелях для удобства транспортировки - и Торв присматривался к ним. Но они все же были слишком тяжелы, как оружие, даже для него.

Нельзя сказать, что Грим многое успел за то время, пока мы были здесь. Тут и без нас прекрасно справлялись, застроив стеной проход к Эйдскелю почти до самого верха. Всё же слегка пренебрегая основательностью: башни и стрелковые галереи сзади оставили открытыми.
Но Грим остановил доработку укреплений вверх и втолщину, направив все усилия на... расширение прохода. Так могло показаться в первый момент. Да и во второй. Дварфы имели прекрасное пространственное мышление, но тут была ловушка на самом видном месте. Грим велел откалывать гранит на уровне стен, по возможности большими кусками. Эти глыбы падали вниз, крошились, их грубо обтёсывали и обкладывали ими и без того усиленное основание крепости, намертво скрепляя раствором на основе хитинового клея.
Эта дополнительная броня из твёрдого камня должна была серьёзно усложнить штурм. Поскольку десяток дварфов с тяжёлыми заступами, как я предполагал, за день вполне смогли бы пробить в мягкой породе тоннель под одного дварфа длиной метров в пять. При некотором умении. А если это такие, как Стур, то и все двадцать.
Стур руководил камнеломными работами и делал это талантливо. Он вбивал железные костыли в породу, умудряясь откалывать здоровенные глыбы. Но вместо того чтобы углубляться, клал на костыли настил и двигался дальше. Таким образом он создавал по обе стороны тоннеля ничем не прикрытые, но всё же места для стрелков.
Когда я пришёл, тут уже шло очередное обсуждение будущей обороны. Грим не раскрывался при чужих, ограничиваясь только короткими указаниями, но среди нас не раз и не два, пусть отрывисто и с долгими паузами, проговаривал свой план. Чтобы выслушать критику и замечания.
Первой линией нашей обороны была стена, которую построил Меднорук посередине Кхар-Дуна. Разумеется, дварфы уже довели её до состояния сносного укрепления, даже возвели вполне узнаваемые башни. Трудно сказать, знали они, как это делается, или на месте придумали.
Грим считал, что пытаться её удержать — глупость. Раз свартскардцы пришли, значит, у них есть план, как её взять. Такой же план у них есть и на стены у Эйдскеля, однако тут Грим уже собирался дать серьёзный бой.
И тогда длиннющий Кхар-Дун станет для Свартскарда огромной проблемой: всё, что им понадобится, им придётся таскать вверх по нему. Это долго и утомительно.
Само по себе этого мало, но должно было серьёзно осложнить им жизнь.
Первый штурм Грим планировал отбить с помощью неожиданных атак с боков, поставив дварфов на настилах в стенах тоннеля. Он уже готовил сделанные из хрупкого камня ёмкости для жар-желе, никому, кроме нас, не говоря, что это и для чего.
Грим предполагал, что свартскардцы построят машину, которая укроет их солдат или будет разрушать стены, и вот её он планировал закидать жар-желе и сжечь.
Если не получится, у него был готов второй план. Самые хорошо вооружённые дварфы, под предводительством Уля, который сидел тут безвылазно в надежде поучаствовать в битве, тренировались быстро выходить, строиться и, разумеется, биться хирд против хирда. Они делали это в глубине крепости. Только тренировались выходить и строиться ровно такие же две скрытые двери, какие были в стене рядом с Эйдскелем.
Опять же, основная задача Уля и его хирдманов — отогнать Свартскард, пока другие дварфы с кирками будут ломать машины и даже укрытия у стены, если свартскардцы смогут их построить.
У нас было мало арбалетов, а мастерские Эйдскеля и близко не были похожи на раудмальскую промышленную мощь, поэтому Грим полагался именно на жар-желе, которого в Эйдскеле оказалось очень немало запасено: всё же треножники перед богами требовали его постоянно в заметных количестах.
Грим предполагал, что сыпящиеся на голову камни и горящее под ногами жар-желе не дадут Свартскарду построить свой хирд, и это позволит сорвать Улю им штурм, и даже сломать весь план вместе с машинами, заставив снова долго готовиться.
Главную свою задачу он видел в том, чтобы не дать Свартскарду захватить Эйдскель до того, как Дорн Меднорук приведёт подкрепление.
Победу же он обозначил так: если Уль сможет разбить машины и отогнать свартскардцев пользуясь их ошеломлением от неожиданной атаки с боков тоннеля, это сделает все их труды тщетными, и им снова придётся кормить свою армию следующие пару урожаев толстошлемников, пока они строят новые. Ведь просто утащить их обратно по Кхар-Дуну или чинить под стенами Грим им давать был не намерен.
Хотя это уже было делом будущего, и тогда надо будет исходить из того, как будет колоться порода. То есть развиваться ситуация.
Мы некоторое время размышляли над его планом и не смогли найти особых изъянов, учитывая обстоятельства. Не было даже вопросов, не считая довольно косвенных.
Вот и сегодня, когда я пришел, Грим с Браском обсуждали достаточно ли высоко настилы, чтобы добросить до середины прохода кменные чаши с жар-желе. И не стоит ли делать ограждение получше, или это уже привлечет излишнее внимание и "сюрприз" не удастся. Тут вдруг вопрос задал Торв.
— Странно, — сказал Торв. — Как же свартскардцы так легко решились на новую битву? Ведь они уже потерпели поражение тут, на Кхар-Дуне. И победа в Серой Полости не далась им легко.
— Сложно назвать это поражением, — ответил Грим. — Вы не видели, но я был среди тех, кто хоронил павших. В Эйдскеле нет достаточно чанов с мелкими камнежорами, чтобы положить туда все тела, освободить от плоти, а потом захоронить как подобает.
Это в каменных урнах, наподобие тех, что стояли рядом в гроте с каменным големом.
— Потому мы использовали не самый безопасный способ.
У дварфов своя градация по опасности. «Не самый безопасный тоннель», например, это тот, в котором периодически заводится всякая живность. Делать там ферму, пастбище или даже ходить меньше чем втроём-пятером попросту опасно.
Применительно к захоронениям это означало, что тела просто складировались в тоннеле, уже приспособленном под ферму толстошлемников. Тела клались прямо на грибнину. Тоннель обустраивался дополнительной вентиляцией, что было довольно заморочно, а проход в него запечатывался. Через пять-шесть сезонов сбора толстошлемников, то есть пару-тройку месяцев, по моим прикидкам, тоннель открывался, и там оставались лишь фрагменты костей. Грибнина съедала почти всё. Бурно разрастаясь.
Первый урожай этих толстошлемников обычно шёл на корм камнежорам, пиво из него не варили. Такие тоннели назывались словом, ближе всего к русскому «склеп».
— Сначала по одну сторону мы клали своих, по другую свартскардцев. Тогда мы заполнили весь склеп телами тех, кто бился за Фейтхолл, — сказал Грим. — Но тел Свартскарда было меньше в четыре раза. Нам пришлось класть тела и на стороне свартскардцев.
— Разве могло быть так, чтобы мы потеряли настолько больше? — удивился Торв. — Только мы убили не меньше полусотни!
Он явно преувеличивал. Но я не стал спорить, как и остальные. Мы просто сдвинули кружки и выпили. Потом Грим сказал:
— Конечно, многих свартскардцы унесли. Среди наших павших каждый второй умер от ран после битвы. Думаю, у свартскардцев было так же, но этих павших мы не увидели. И всё же, я думаю, на сотню свартскардцев, павших в бою, и сотню умерших от ран, Фейтхолл потерял не меньше четырёх сотен.
— Как так могло произойти? — уже без возмущения сказал Торв. — Я ведь помню, как я... мы! Крушили их одного за другим!
— Ты так говоришь, — сказал Стур, — потому что это ты крушил их. Остальные платили не одним и не двумя за каждого убитого.
— В прошлой битве здесь, на Кхар-Дуне, мы многих изранили, и оттого они обессилели, — подтвердил Браск.
— Или просто обессилели в своей броне. Они слишком устали, чтобы продолжать. Хотя, конечно, они пытались. И пытались достойно, — сказал вдруг Дрогн, обычно сидевший тихо.
Все обдумали это и согласились. И в самом деле, большую часть битвы, уже когда мы отступили к стене Меднорука, на нас нападали всё больше хуже одоспешенные, с малыми, привычными круглыми щитами.
— Потеря двух сотен для армии, в которой не пусть даже две тысячи бород, — сказал я, — это всё равно очень много. Странно, что они решились на большую битву в Серой...
Мы не говорили про битву в Серой Полости. Я нарушил негласное правило и замолчал на полуслове. Грим подумал и уже открыл было рот, чтобы, как всегда, сгладить ситуацию, но первым сказал Стур:
— Потому-то они и устроили эту ловушку. Они знали, что Фейтхолл будет хвалиться своей победой. Будет говорить, что многие сотни свартскардцев убиты и изранены. Даже мы, кто был там, удивлены. Так же думали и старейшины Раудмаля. Они были уверены, что Свартскард не рискнёт устраивать ловушку, боясь открытого сражения.
— Ловушку? — переспросил Торв.
Стур подумал.
— Я могу ошибаться. Но я думаю, это очевидно: очень трудно убить целую сотню хорошо одоспешенных дварфов так, чтобы вырвался лишь один. Хоть я и не сомневаюсь в их смелости, но все мы бывали в бою. Видели, как ужас побеждает и мысли, и сердце, и душу. Они бы побежали раньше, чем пали все. И уж всяко было бы больше раненых.
— Скорее, — сказал Грим задумчиво, — они бы сплотились и медленно отошли назад, ко входу. Да. Как странно, что я никогда не думал об этом. Сейчас я вижу всю невозможность такого исхода. Получается, Берн...
— Да, похоже, что к этому ведут все тоннели. Но зачем это говорить вслух? — прервал его Стур.
Мы медленно переводили взгляд друг на друга, по мере того как до нас доходило: Берн повёл войско внутрь Серой Полости, уже зная, что отряд белых аристос попал в засаду. И Хродн, который всё же умер от ран позже, так и не придя в сознание, прошептал ему не «победа», а «западня».
— Ты не можешь обвинять себя в неосторожности, если толстошлемник на твоей тарелке вдруг ударит тебя ножом, — сказал Стур. Он был на удивление разговорчив сегодня. Или он становился таким всегда, когда речь заходила о политике? — Это явная подлость. Возможно, то, что некоторые говорят, правда.
— О чём? — заинтересовался я.
— О том, что Свартскарду помогает Трус, — сказал Стур.
Все задумались.
— Если бы это было так, — вдруг сказал Дрогн, — то Свартскард бы не бился в честном бою. А он, несмотря на все ваши... наши предположения, делает именно это.
Все обдумали и это. Потом Торв снова сказал:
— Хорошо. Пусть так. Но в Серой Полости мы бились храбро. Неудивительно, что раудмальцы говорят о близкой победе. Я видел, что Свартскард и в самом деле понёс урон. Я даже видел, как некоторые из них бежали, бросив щит. Да и до того белых шлемов на земле я видел не меньше, чем бронзовых.
— Значит, — сказал Грим, — этот урон оказался недостаточен. И их больше, чем мы думали.
— Их хорошо спасает броня, — сказал Браск. — Не раз я видел, как мой болт после выстрела застревал в бронзе, в лучшем случае нанося рану, но чаще лишь будя в них ярость. Хоть мой старый арбалет и сильнее обычного. Потому я и желаю, чтобы все наши перешли на такой, какой мне подсказал сделать Скьель.
И он с неподдельным уважением посмотрел на меня, прижав руку к груди.
— Я?! — искренне удивился я. — Когда?
— Ещё в Раудмале! — расхохотался Браск. И вместе с ним остальные. — Ты уже дважды удивлялся этому. Стоит один раз тебе показать его как следует, чтобы ты впустил в свои мысли хоть что-то, кроме рун.
С этими словами он вытащил из мешка за спиной, с которым не расставался, арбалет. Я тут же узнал его: однажды видел такой в книжке про средневековое оружие. Такие были у китайцев. Только, тот был, кажется, заметно меньше. С другой стороны, мы сильнее людей.

— Жаль, что даже в Раудмале не могут сделать больше одного за раз, — вздохнул Браск. — Нет из чего делать дуги, для этого нужна особым образом обработанная грибнина. Но думаю, они уже занялись этим. Пройдёт не так много времени, и ещё до того, как камнежор успеет вырасти в полную величину из малой личинки, у Раудмаля таких будет много. Может, даже больше сотни.
— Кстати, о рунах! — вспомнил Торв. — Скьель! Скажи же, явился ли тебе во сне Бурдар? Показал и рассказал, как мать ребёнку, что надо делать? Заплёл бороду?
Все беззлобно расхохотались, кроме Ниска и Дрогна. Они были на правах младших, и им над старшими смеяться было нельзя. Поэтому они отворачивались и прятали усмешки в бороды.
— Явился, — тяжело вздохнул я, заставив Торва подавиться пивом и закашляться.
Второе удивительное происшествие с утра.
— Надо сказать, дело, которое я замыслил, трудное. Нужно будет не меньше десяти пудов меди или бронзы. Золота чем больше, тем лучше. Также нам нужна хорошая мастерская, чтобы отлить многие детали, и Эйдскель тут совсем не подойдёт, потому как тогда времени на это уйдёт столько же, сколько на выдержку грибнины для арбалетов. А мне надо лишь отлить передаточные механизмы. Но много и хорошо. Хуже же всего с рунами. Один я буду резать их слишком уж долго. Нужен ещё хотя бы подмастерье, а лучше несколько...
— Постой, — сказал Торв. — Ты не шутишь?
Я обвёл взглядом их потрясённые лица.
— Это следовало ожидать, — вдруг сказал Ниск. И что-то записал. — Скьель ведь начертал не одну руну, что творит волшебство. Конечно же боги увидели его.
— Какой он? — произнёс Браск.
Конечно, я понял, о чём он. О боге.
— Он... — И я понял, что вот тут-то воспоминание ведёт себя так, как и должно вести себя воспоминание о сне. Я помнил лишь смутные образы и впечатления. — Бурдар великий мастер. И мудрый.
Тут мне захотели задать вопросы сразу несколько дварфов, но Грим впервые на моей памяти вне боя вдруг воспользовался своим положением лидера.
— Тихо, — сказал он.
Этого было достаточно, чтобы все замолчали. После чего он посмотрел на меня и спросил:
— Ты видел Орма в его Цитадели?
Я опустил взгляд в кружку. Подумал. Сказал:
— Моя память расплывается и ненадёжна во всём, кроме рун и механизмов, которые Бурдар пожелал, чтобы я запомнил. Будто высек перед моим взором. Не думаю, что он хотел показывать мне большее.
А потом я поднял голову. Обвёл всех взглядом.
— Но я точно знаю, что какой-то своей частью Орм рядом и улыбается каждый раз, когда мы сдвигаем кружки.
Торв помолчал. Потом придвинулся к нам и поднял кружку. Мы встали и придвинули свои. Одновременно, хором зарычав:
— Скьель!
Едва мы успели выпить, как увидели, что к нам спешит Уль в окружении нескольких своих десятников. Ещё до того, как он добрался до нас, он закричал:
— Дорн Меднорук! Дорн Меднорук пришёл!

Глава 14

Дорн Меднорук ворвался в Эйдскель, как ураган. Промчался мимо, закрутил всё вокруг себя и начал бросать всё не прибитое туда-сюда. Добрался до Великого Чертога Эйдскеля, обнаружил, что там уже давно не то сердце крепости, к которому он привык, очень удивился и вернулся обратно к стенам в проходе.
И уже там забрался на здоровенный кусок камня, которым планировали в случае чего подпереть выходы. Он как раз стоял готовый: опутанный медными пластинами с уменьшающими вес рунами, на специальных каменных катках, покрытых рунами, заставляющими легче катиться. Меднорука подсадили на булыжник с помощью щитов, и он на удивление неловко для дварфа взобрался наверх.
Грим наблюдал за этим с нашего места, которое давало неплохой обзор, и молчал, никак не реагируя на наши комментарии.
— С ними, похоже, всего несколько сотен хеймаров, — сказал Браск.
— Но там много аристос, — сказал Торв.
По голосу было слышно, что он просто говорит очевидное, не пытаясь защитить Меднорука, но скорее надеясь на лучшее.
— Возможно, они просто вышли вперёд, и остальные подойдут позже.
— Скоро мы всё узнаем, — сказал Стур. — Он не зря собирает вокруг себя всех остальных. Посмотрите, вон и Уль бежит со своими. Не иначе, как за ними послали.
— Зачем нам здесь Уль? — спросил я.
— Хороший вопрос, — сказал Стур. — Нам незачем. А вот Медноруку зачем-то понадобился.
Наконец, когда Меднорук убедился, что вокруг собралась достаточно большая часть тех, кто был в крепости... А может быть, и почти все, если считать тех, кто смотрел со стен и стрелковых галерей, Дорн Меднорук выхватил из сумки что-то, блеснувшее в свете направленных на него нашлемных фонарей.
Он торжественно повертел предмет в руках, давая всем рассмотреть его получше.
— Золотая табличка Оракула, — сообщил очевидное Торв.
Впрочем, не совсем очевидное. Меднорук стоял метрах в пятидесяти от нас, и я, например, отсюда видел не очень хорошо. Возможно, в темноте мы и правда видим лучше людей, но, похоже, работа гравёром всё же сказалась на моём зрении. Я плоховато видел вдаль. Мелкие линии я различал прекрасно. А вот Дорн сейчас был скорее большим шумным пятном с бородой.
Так или иначе, догадку Торва почти сразу подтвердил сам Дорн Меднорук.
— Знаете, что это?! Знаете, что это?! Это победа! Я принёс вам победу! — прогремел Меднорук незнакомым зычным, суровым голосом. — Я! Я, Дорн Меднорук, отправил посланцев к Оракулу Семидесятидвухвратной Цитадели! И Оракул дал ответ!
Он демонстративно развернул табличку, показывая, что читает прямо с неё.
— «За тем останется Кхар-Дун, кто первым поставит шестьдесят четыре треножника перед статуей Видры в Эйдскеле!»
Разумеется, народа собралось слишком много, и как бы хорошо дварфы ни слышали, задние ряды разобрали далеко не всё. Но, похоже, это тоже было предусмотрено. Расставленные в толпе аристос тут же повторили формулу за Медноруком, будто раскаты грома после удара молота.
— «За тем останется Кхар-Дун!..»
— «Шестьдесят четыре треножника!..»
— «Перед Видрой!..»
По проходам прокатился тяжёлый гул голосов.
Меднорук победно вскинул руку с табличкой.
— Я уже привёз больше пятидесяти! Осталось всего несколько! Их доделывают прямо сейчас! Завтра они будут здесь! Победа уже у нас в руках!
Ну, выразился он, конечно, более по-дварфийски. Не «в руках». Скорее что-то вроде: «Мы уже держим победу за бороду». Или «она уже стоит у нашего стола». Но смысл был именно такой.
К моему удивлению, к его словам отнеслись серьезно. Я как-то пропустил, когда это дварфы стали такие суеверные стали. И тем неменее, Дорн будто уже принес победу. Я видел это по лицам. По тому, как дварфы начинали переглядываться. Как кто-то выпрямлялся. Как тяжелела поступь. Как будто после долгой осады в проход вдруг дохнуло свежим воздухом. Как будто скидывали с плеч невидимый камень, который тащили долгое время и выдыхали с облегчением.
Даже здесь, на стенах Эйдскеля, все уже устали бояться. И, хотя, Меднорук не привел большое подкрепление, он принёс уверенность.
Совершенно не случайно именно в этот момент начали появляться волокиты с тачками, на которых медными и бронзовыми боками блестели треножники.
Впереди несли вычурные, старые, явно вытащенные со складов. Тяжёлые, украшенные чеканкой, с потемневшими от времени рунами и зелёными пятнами старой бронзы. Но большая часть была совсем другой: грубой, недварфийски простой. Если не сказать примитивной. И, что и вовсе меня поразило, местами ещё с заусенцами после отливки. Их явно делали наспех.
Вперемешку с треножниками на тачках везли и бочонки.
Даже отсюда мне было понятно по одному виду бочонков: пиво фейтхолльское. Хорошее.
— Так давайте же отпразднуем нашу победу! — закончил Дорн Меднорук.
Толпа загудела уже совершенно иначе.
Следующие несколько часов мы потратили на то, чтобы добраться до Меднорука. Сначала было не протолкнуться в Великий Зал. Потом нас всё же пропустили, даже проводили к столу. Но слишком далеко. Потом сначала Грим один, потом мы все вместе пытались пройти к нему. В этой толчее мы где-то потеряли Дрогна.
Дорн постоянно оказывался занят, или мы не могли пробиться через аристос. То вдруг поднимался и уходил куда-то ровно в тот момент, когда мы с Гримом почти до него добирались. Один раз я был готов поклясться, что он нас заметил, замолчал на полуслове и немедленно свернул разговор, а потом умчался в боковую дверь, утаскивая за собой свиту.
Так или иначе, поговорить нам всё не удавалось.
Что, несомненно, выводило Грима из себя.
Не потому, что Меднорук избегал именно его. Хотя и поэтому тоже. А потому, что Грим явно хотел сказать что-то насчёт пророчества.
И тут где-то впереди, со стороны храмового прохода, раздался крик. Потом ещё один.
А потом в толпе началось движение.
Не паника. Для паники дварфы слишком упрямы. Но очень похожее на неё состояние, когда сотни бород вдруг одновременно решают идти в одну сторону, и при этом каждая уверена, что именно она сейчас там нужна.
Грим выругался и резко пошёл вперёд.
Мы за ним.
— Расступись! — рявкнул Торв.
И от него ощутимо пахнуло теплом.
— Расступись, или я начну бить лица!
Дварфы задирали бороды, одновременно хмуря брови. Разворачивались, собираясь дать отпор, кто бы там ни был этот наглец, но, видя Торва, всё же после некоторого размышления отступали.
Небольшая заминка случилась разве что у входа в половину Великого Чертога со статуями богов. Между колонн стояли рядом аристос, сдвинув щиты и отсекая толпу. Они некоторое время смотрели на нас, но потом Грим шагнул вперёд и раздвинул их строй одетым в кольчугу плечом. Сделал это довольно ловко: сказывались тренировки. Глупо бы было пропустить его и пытаться остановить нас, так что они расступились, и остальные прошли свободно.
В полумраке храма мы оказались почти одновременно с Дорном Медноруком, выбежавшим из бокового прохода. Он сразу же бросился к статуе Видры и застыл.
У неё стоял Дрогн. В одной руке у него был мой щит, который я оставил при входе в Великий Зал, и копьё Грима. Перед ним полукругом стоял десяток аристос, тоже уже вооружённых. Да когда они успели? Или они и не разоружались?
Эти мысли вылетели из моей головы, едва я заметил вокруг большого светильника Видры на полу множество маленьких огней.
Я плохо видел отсюда, но было легко догадаться, что это. Шестьдесят четыре треножника, сделанные из чёрного каменного хлеба, размоченного в пиве. В каждом горела капля жар-желе.
— Прекратить! — заверещал Меднорук.
И так же, как глубок и красив был его голос, когда он говорил с камня у стены, так же нелеп и тонок он был сейчас.
Никто не двинулся с места. Ведь никто ничего и не делал.
Грим медленно подошёл ближе, остановившись за спинами аристос, и посмотрел на Дрогна. Дрогн улыбнулся и крикнул:
— Я Дрогн. Бросивший Щит. И изгнанный во тьму. Потому что не может быть свартскардцем тот, кто бежит перед врагом.
Он обвёл присутствующих взглядом. Меднорук что-то хрипел, но спокойный, хоть и повышенный голос Дрогна легко перекрыл его.
— Так посмотрите же, дварфы Фейтхолла, на свартскардца, чью спину вы больше не увидите, пока он жив!
— Убейте же его, жопоголовые! — одновременно заверещал Дорн Меднорук.
Это послужило сигналом для Дрогна. Он перехватил копьё, прикрылся щитом и сделал ловкий, точный выпад в ближайшего аристос, попав ему в грудь, защищённую кольчугой и нагрудником из кожи. Удар был так силён, что заставил дварфа отступить на шаг. Броня выдержала. Дрогн успел взмахнуть копьём, целя в руки другого, потом ловко перехватил древко и попытался поразить третьего. Но тот пропустил наконечник мимо себя, после чего ловко перехватил копьё, зажав под мышкой.
Дрогн на долю секунды растерялся, не желая выпускать единственное оружие, и тут же поплатился за это: к нему зашли со стороны щита и вогнали боевую кирку в ногу. Дрогн вскрикнул и припал на одно колено.
— Не проливайте кровь перед богами! — заорал рядом со мной жрец.
Это было неожиданно, и я вздрогнул, на секунду отведя взгляд от Дрогна. Как этот седобородый тут оказался?
Когда я вновь посмотрел на Дрогна, он уже мертвый лежал на полу, и один из аристос, наступив ему на лицо сапогом, выдирал кирку из его шлема.
Мимо них пронёсся Дорн и начал расшвыривать, распинывать крохотные треножники в разные стороны.
— Никто не должен знать! Слышите, бороду вам в задницу?! Никто не должен про это узнать! — орал Дорн, бешено вращая глазами.
— Ты пытаешься удержать треснувший свод нарисованной крепью, — рявкнул Грим и шагнул вперёд. — В пророчестве сказано Кхар-Дун. Я...
Договорить он не успел. Дорн взвизгнул. Буквально подпрыгнул. Развернулся на голос Грима, метнулся к нему и прежде, чем кто-то успел что-то сделать, с размаху ударил Грима кулаком в лицо. Ловко у него вышло: Грим охнул и опрокинулся на спину.
— Ты-ы-ы! — заорал Меднорук. — Всё из-за тебя! Ты-ы-ы! Ты привёл сюда свартскардца?! Убейте его! Убейте!
Торв заступил дорогу Медноруку. И заодно задумчиво застывшим за его спиной аристос.
— Сначала вам придётся убить меня, — прорычал Торв.
И его рык был сродни львиному. Мне показалось, что даже пламя в светильниках колыхнулось.
Торв и так выше большинства дварфов на ладонь, сейчас же он возвышался над остальными на две головы, и от него исходили волны жара, как от горна.
— Чтобы тебе Безымянный хер в рот положил, Дорн Меднорук, — выругался Грим, вставая с пола.
Он вытер кровь, обильно льющуюся из носа. Он ткнул в Меднорука и прорычал:
— Срал я в твою бороду, слышишь меня? Больше никогда ты не дождёшься, чтобы я взялся за любое дело, что тебе на пользу!
С этими словами он развернулся и двинулся прочь.
Некоторое время мы постояли. Я, кстати, обнаружил себя стоящим рядом с Торвом, чуть позади, прикрывая спину. Но потом мы развернулись и пошли за Гримом.
Я мельком заметил, как Ниск стоит в отдалении и что-то записывает.
Почему-то мне захотелось его ударить.
Редко мы собирались быстрее. В молчании дошли до штольни с лестницей, которая когда-то давно так меня напрягла. Тут было людно: навстречу торопились дварфы. В основном носильщики. Но были и хеймары со щитами. Встретили знакомых из Медного Горна. Те поприветствовали нас тепло и показали, что несут целых три медных треножника.
Грим сухо скомандовал большой отдых.
Мы ещё долго молчали, не считая реплик по делу. Разве что Стур, разглядывая свою медную руку, сказал:
— Если бы мне давали по одной медной руке каждый раз, когда нас изгоняют из хейма, у меня было бы их уже три. Это на одну больше, чем нужно.
— Странно, что это вообще случилось с вами больше чем единожды, — вдруг встрял в разговор Ниск.
— Строго говоря, дважды это было из-за Дорна Меднорука, — сказал Торв. — Может, дело скорее в нём, а не в нас?
— Мы идём в Медный Горн, — сказал я.
Это было скорее утверждение, чем вопрос. Мы не сговариваясь пошли этим путём. Мы с Торвом там формально значились мёртвыми, и, согласно древним обычаям, даже в Великий Чертог к нам не выйдут родичи. На самом деле, конечно, охотники часто виделись с родителями и детьми, но было вежливо этого не замечать.
— Он по пути, — наконец сказал Грим.
Медный Горн встретил нас оживлённо. Слишком уж многое происходило рядом с ним, и потому в Великий Зал вслед за старейшинами высыпали и бывшие жёны Торва, и мой отец, и мои многочисленные тётушки, и обе бабушки, и даже прабабка. Жена не пришла.
Одна из тёток, обнимая меня на глазах у всех, будто я и не был официально мёртвым, шепнула на ухо:
— Вышла замуж за племянника Хара Белоборода. Перешла в его родовую галерею.
Это было нормально. У дварфов женщины переходили из рода в род, очень редко наоборот. К тому же в цитадели слишком тесно для ненависти и скандалов, потому часто случалось, что, пожив вместе, двое расходились и переставали быть парой. Жена у дварфов — временный статус. Так что я не особо расстроился.
Наконец старейшины путём неподвижного сидения с грозными лицами смогли внушить всем немного приличия, и родичи отсели от нас, оставив наедине с шестью старейшинами и Хранителем Памяти. Среди старейшин я с удивлением увидел своего отца и только сейчас понял, что его борода стала совсем седой.
— Твой свет подсвечивает и тех, кто рядом, — шепнул мне Торв.
И в самом деле, удивительно, что отец стал старейшиной в своём возрасте. Ведь ему нет и семидесяти. Не только же из-за ранней седины... Или дело вовсе не в седине?
Я задумчиво осмотрел старейшин. У меня накопился большой опыт общения с уважаемыми людьми. Хар Белобород и Кельд Печать — вот кто принимает решения. Остальные массовка. Разве что к древнему Руну, Хранителю Памяти, они прислушиваются.
— Расскажите же, что сейчас с Эйдскелем, — сказал Рун. — Там, рядом с Улем, будут держать щиты пять десятков наших хеймаров. Торв, Скьель, почему вы тут, а не с ними?
— Я увёл их, — сказал Грим. — Потому что Дорн Меднорук оскорбил меня.
— Вот как, — сказал Рун.
Кельд и Хар переглянулись и словно бы отодвинулись от нас.
— Дорн Меднорук хитёр, подл и проиграет, — сказал я, наблюдая за их реакцией. — Свартскард возьмёт Кхар-Дун.
— Не стоит говорить так об уважаемых дварфах, — наклонился ко мне Кельд.
Я наклонился к нему в ответ, звякнув кольчугой, и с интересом заглянул ему в глаза. Он смутился и отвёл взгляд.
— Каждому дварфу нужно заслужить уважение. А не просто родиться в нужной семье, — неожиданно вставил Ниск.
Все посмотрели на него с удивлением. Я лично потому, что уже забыл, что он рядом. Ниск смутился и опустил нос в кружку.
В общем, беседа не задалась.
Впрочем, у кого как. Я с отцом отошёл на священную половину Великого Чертога, и мы провели прекрасное время до длинного периода сна. Я рассказывал ему разные вещи, что увидел. Он мне — про то, что произошло в Медном Горне за время моего отсутствия. Странное дело, но у него рассказ выходил интереснее.
На следующий день вернулись те, кто относил медные треножники в Эйдскель, и принесли первые новости. Они рассказали, что сами видели со стены, как свартскардцы разобрали стену своего лагеря и выкатили осадные машины. Три большие башни на колёсах и много приспособлений, похожих на проходческие щиты для опасных пород. К несчастью, их, то есть носильщиков, прогнали со стены и отправили домой, потому что они были плохо вооружены. Но это глупость, потому что они бы и своими легкими небоевыми кирками смогли наколотить с десяток свартскардцев, как мы в прошлый раз.
Это были совсем короткобороды.
Я в тот день с утра отправился в мастерскую гравёров и начал показывать им руны. Мне хватило ума не тратить свои силы чтобы пробудить в них магию, но многие пробовали. Конечно, это и близко не было великолепием Раудмаля. В Медном Горне, считая отца, было всего шесть гравёров и столько же подмастерьев, которые сейчас были в Эйдскеле.
Это был хороший день.


Глава 15

Новые новости пришли на следующий день. Они тянулись к нам вместе с носильщиками посообразительнее, которые вдруг поняли, что они лишние в крепости, которую осадили. И хотя Медный Горн находился как бы на отшибе, заметно ниже других крепостей, и обычно тоннели, ведущие к нему, были пустынны, поскольку там ходили только те, кто шёл именно в Медный Горн, сейчас большинство других путей было занято подходящими хеймарами подкреплений и вереницами носильщиков с едой. Поэтому некоторые шли нашими тоннелями.

        Скажите, мне стоит заморачиваться с иллюстрациями?  
      

        Если стоит заморочиться, но делать их получше, тоже скажите.
      

Свартскардцы подогнали свои башни к стене Меднорука на середине моста. Меднорук решил удерживать её и выставил там могучий заслон. Но свартскардцы не пошли на приступ. Они стояли и просто стреляли с башен по тем, кто находился на стене. Башни были слишком высокие, явно построенные для приступа стен Эйдскеля.
— Неужели никто не сказал Меднорукy план Грима? — поразился Торв.
— Уль и другие сказали, — ответил Грим.
— Я тоже передал описание плана одному из людей Меднорука, — вдруг вставил Ниск.
Все хмуро посмотрели на него. Он, несомненно, слишком много себе позволял. Вечно влезал в разговоры старших, что-то записывал, куда-то ходил, с кем-то говорил. Иногда я вообще забывал, что он не просто ходит за нами с грифелем, а слушает вообще всё.
Но сейчас его поступок был кстати.
Грим только медленно кивнул.
— Значит, Меднорук всё знает, — сказал Грим. — И всё равно решил держать свою стену...
На следующий день к нам принесли и первых раненых. Все они были ранены из арбалетов. Принесли и первые тела.
После этого поток новостей пошёл плотнее.
Уль сделал то, к чему готовился. Когда свартскардцы подвели свои укрытия к самой стене и начали не торопясь разбирать её, Уль повёл свой хирд в атаку. Они дошли до самых башен, уверяли израненные выжившие.
— Их там ждали, — только и обронил Грим.
Свартскард выставил своих достаточно далеко от стены, чтобы до них не добивали метатели копий, которых привёл Дорн Меднорук. Да и арбалеты едва доставали.
Уль пал.
Как и многие другие.
Они разрушили несколько укрытий. Много, как говорили выжившие.
— Недостаточно, — буркнул Грим.
Потеряв лидеров и истекая кровью под штурмовыми башнями Свартскарда, с которых на них сыпались арбалетные болты, как щебень из опрокинутой вагонетки, фейтхолльцы отошли к стене. Во вторую вылазку идти было уже некому.
Свартскардцы не торопясь разбирали стену Меднорука на Кхар-Дуне, пока кто-то всё же не решил, что надо отходить. Сначала отошли метатели копий. У них не было щитов, и они особенно страдали от постоянного обстрела со штурмовых башен. За ними начали отходить другие.
— Скорее всего, всё было иначе, — сказал Грим. — Те, кто рассказывают, сами верят в то, что говорят. Но на деле слишком многие были ранены. Чтобы отнести их назад, потребовалось слишком много бород. Кто-то обернулся и увидел, как множество дварфов уходят к Эйдскелю. И решил, что началось отступление. Ведь трудно оставаться спокойным и разумным в такой обстановке. К тому же Меднорук сидел в Эйдскеле, а все храбрецы пали в вылазке.
Так или иначе, но фейтхолльцы бежали, оставив стену на Кхар-Дуне.
Само по себе это мало что значило. Таков и был изначальный план Грима.
Вот только этим всё не ограничилось.
Свартскардцы заняли стену, укрепились на ней, остановились на долгий отдых. А потом, частично разобрав укрепления, чтобы сделать проходы, подтащили свои башни к стенам Эйдскеля. Тем самым, что не уступали им высотой, а местами, благодаря мосткам Стурa, даже превосходили.
А когда они пошли на штурм, никто им не сопротивлялся.
Меднорук, увидев, как мало у него осталось воинов, ушёл за подмогой. Зачем-то забрав с собой и аристос.
Остальные же дварфы, уже знавшие о том, что сделал Дрогн с треножниками, и вымотанные обороной стены на Кхар-Дуне, впали в уныние и не хотели больше сражаться. Нашлись те, кто призывал к бою. Но всё больше и больше отрядов уходили, а в ответ на упрёки просто показывали свои раны. Или тела своих хирдманов.
Таким был и отряд из Медного Горна.
Из тех, кого я знал... хорошо, потому что работал вместе с ними, погиб мой племянник. Я сам вырезал его имя на Стене Памяти в родовой галерее.
У дварфов не было человеческого способа времяпрепровождения вместе. Мы или работали, или пили. Поэтому потеря близких, возможно, всегда оставалась скорее личной трагедией. Остальные старались жить дальше.
Правда, иногда, в особые дни памяти, женщины собирались вместе и рыдали. Мы, мужчины, могли при этом присутствовать. Это считалось чем-то вроде официального выходного. Если ты не мог сдержать эмоций, разрешалось побыть одному. Или просто отвернуть бороду к стене.
Четыре имени добавились на нашу родовую Стену Памяти в тот день.
Двое погибли за стеной, и их тела не смогли вынести.
Ещё восемь были ранены. Из них двое тяжело. Одному разрубили нижнюю челюсть, потому что его шлем был не боевой, с плохой защитой лица. Второму попали копьём чуть ниже нагрудника и пробили бок почти насквозь. Было трудно поверить, что он сможет выжить.
Это был мой двоюродный племянник.
Всего же в тот день в крепости нанесли на Стены Памяти шестнадцать имён.
Для Медного Горна это было очень давно забытым ужасом. Последний раз подобное случалось лет двадцать назад, когда из вылазки не вернулось двенадцать короткобородов. Но это было ещё до Уля. И после такого больше никогда не происходило.
Цитадель окутала мрачная тишина.
Мало кто смеялся.
Зато часто можно было услышать женский всхлип.
Это был плохой день.
А потом пришли свартскардцы.
Подгоняемые бронзовым звоном тревоги, мы одоспешились, собрались, попили пива, поехали на вагонетке к выходу в тоннель, ведущему в Эйдскель, снова попили пива, построились, вышли в предбанник. Встали у внутренней двери на небольшом пятачке так, чтобы валун упал перед нами и покатился по жёлобу, не задев, и стали ждать.
Старейшины, как это у них принято, залезли в стрелковые галереи.
Наконец наружную дверь открыли.
Свартскардцев было всего шестеро. Очевидно, переговоры. В принципе, можно было бы поговорить с ними и через стрелковые щели у входа, но, видимо, старейшины надеялись, что наши хорошие доспехи и массовка из сотни дварфов позади нас будут весомым аргументом.
Свартскардец был немолод. В его чёрной бороде серой пылью проступала седина. Широкий даже для дварфа. Очень спокойный. Его броня выглядела так, будто её не чинили уже много сезонов: с вмятинами и даже прорубами, но глубоко чёрная и поблёскивающая бронзой в нужных местах. Щит за спиной был чёрный, с бронзовым фонарём. Не нарисованным. Настоящим. Должно быть, какой-то знак ранга.
Борода у него была заплетена короткими толстыми косами и удерживалась широкими бронзовыми кольцами, но без особых украшений. Мы в Фейтхолле делали заметно вычурнее.
И ещё я заметил, что вошёл он так спокойно, будто был уверен: уйдёт, когда захочет.
За ним двое несли скрижаль.
Здоровенную.
Похожа формой на распашную дверцу из американского салуна, только цельную, с желобом под линию разлома посередине. Вся густо исписанная мелкими рунами. Похоже, на каждой половине текст был одинаковый.
Свартскардец дождался, пока её прислонят к стене. Потом сказал, повернув голову к стрелковым галереям, что выдало в нём некоторый опыт:
— Свартскард предлагает Медному Горну мир.
Старейшины молчали.
После напряжённой паузы Рун Хранящий Память наконец спросил:
— На каких условиях?
— Медный Горн признаёт власть Свартскарда.
За нашими спинами никто не возмутился. Никто не заворчал в бороду. Просто тишина стала тяжелее.
Свартскардец продолжил всё тем же ровным голосом:
— Нам нет дела до ваших дел внутри ваших тоннелей и залов. Ваши старейшины останутся старейшинами. Ваши законы останутся вашими законами. Ваши мастерские продолжат работу. Мы не требуем подарков и доли на «общее дело».
Произнося «общее дело», он сделал рукой едва заметный знак насмешки.
— Нам не нужны ваши женщины. Не нужна ваша руда. Даже ваше пиво вы сможете оставить себе.
Он оскалился какой-то ему понятной шутке. Потом чуть повернул голову в нашу сторону. Я почувствовал тепло с той стороны, где стоял Торв.
— Нам нужны вы сами. Сорок восемь бород. Двадцать четыре в броне. Со щитами и хорошими шлемами. Остальные попутчики. Нести щиты, пиво, еду. С запасом на шесть дней пути. Советую дать каждому хорошую тачку.
— Для чего?
Судя по голосу, это был Кельд Печать. Он спросил медленно и осторожно, будто провёл пальцами по бороде.
— Стоять и ходить с нами в строю, — спокойно ответил свартскардец.
На этот раз за спинами всё же прокатился тихий гул.
Свартскардец повысил голос:
— Покажете себя достойными, шестерым лучшим позже дадут хорошие щиты. Шлемы. Кирасу.
Торв рядом со мной тихо выдохнул сквозь зубы, и меня окатила волна жара, будто кто-то махнул в мою сторону опахалом над углями.
— На сколько сроков?
Это был Хар Белобород. Он тоже спросил осторожно. Но чувствовалось, как в нём кипит раздражение.
— Сначала на три срока роста толстошлемников.
Мой отец тут же спросил:
— А потом?
— Пока Свартскард ведёт войну. Всё есть в скрижали.
— То есть навсегда, — сказал отец тихо, но так, чтобы свартскардец услышал.
Свартскардец снова усмехнулся. Не зло. Скорее как мастер, которому указали на очевидное. Мол, приятно иметь с тобой дело, схватываешь на лету.
Но слова его были совсем не добрыми.
— Откажись, — спокойно сказал он. — И следующий разговор мы будем вести на языке железа и бронзы.
Он обвёл взглядом наш хирд.
— Тогда в вашей крепости станет меньше бород. И мы пришлём сюда сотню бород, которых вы будете кормить.
Небольшая пауза.
И уже без улыбки:
— Вернее, ваши вдовы.
После этого он положил ладонь на скрижаль.
— Тут всё записано.
И сделал шаг назад.
Пришедшие с ним развернулись и ушли во тьму.
Уже почти скрывшись, свартскардец остановился и повысил голос. Меня машинально потянуло шикнуть на него. Он же почти за стенами! Но потом я вспомнил, что они в почти безопасном тоннеле.
— После следующего длинного периода сна, если никто не придёт от вас, я буду знать ответ.
Он ушёл.
На стрелковых галереях вдруг послышалась возня и крики. Мы бросились наверх, не понимая, что произошло. Оказалось, Кельд Печать и Хар Белобород пытались заставить стражу выстрелить свартскардцам в спину. Но мой отец и Рун Хранящий Память запретили это делать. Тогда Кельд и Хар попытались отнять арбалеты сами. К счастью, вход на галереи был совсем рядом, и мы успели вовремя. До драки дело не дошло. Почти.
Кельд и Хар протиснулись мимо нас и ушли.
Вскоре мы собрались снова. Такое дело нельзя было решать малым кругом. Но четыреста дварфов Великий Чертог уже не вмещал, поэтому собрались в большом гродсале. То есть на пастбище. Каверна там поднималась уступами, напоминая амфитеатр, и места хватало с запасом. Возможно, поэтому туда набилось и множество дварфиек. Такого давно не было, но никому и в голову не пришло их выгнать.
Многие поверхностные люди, то есть те, что с поверхности, да и я сам поначалу, сказали бы, что общество дварфов устроено просто. Мужчины работают, воюют, сидят в советах, спорят о руде, бронзе, пиве и стенах. Мужчины заключают сделки, ведут караваны, командуют хирдами, держат щиты в проходах. Снаружи всё выглядело именно так.
Но чем дольше я жил среди дварфов, тем яснее понимал: снаружи и внутри у нас были разные миры.
Снаружи родовую галерею представлял мужчина. Внутри же родовая галерея принадлежала женщинам. Не по закону, не по рунам на медной пластине, не по старому зароку, который можно зачитать перед всеми. Просто принадлежала. Как верстак принадлежит мастеру, даже если стоит в общей мастерской. Как кружка принадлежит тому, чьи пальцы годами держали её за ручку.
Дварф мог быть старейшиной, мастером, хирдоводцем, знаменитым охотником, хоть трижды отмеченным богами. Но, вернувшись в родовую галерею, он оказывался там не хозяином, а тем, кто пришёл домой. А домом управляли дварфийки.
Они знали, где лежит каждая вещь. Кто с кем поссорился, и как ведет себя с женой. Кто врет, что ходил в Великий Чертог пить, а сам работал у соседей. Кого можно женить, кого нельзя подпускать к чужой дочери, кому пора дать отдельное ложе, а кому ещё рано иметь даже собственную кружку с крышкой.
Мужчины могли сколько угодно грозно сидеть в Великом Чертоге и принимать нерушимые решения, но если родовая галерея отворачивалась от решения, это решение начинало хромать. Сначала незаметно. Потом очень заметно. Хлеб оказывался не там. Пиво выдавалось не вовремя. Двери почему-то были заперты и все тетушки заняты. Нужные люди вдруг ничего не слышали. А ненужные слышали всё.
Именно поэтому с дварфийками спорили осторожно.
Туда же принесли скрижаль. Мы с отцом стали по очереди читать её вслух. Как осторожны и тихи были Хар и Кельд при встрече со свартскардцем, так же грубы и громки они были теперь, поливая руганью почти каждую строку. Нам удалось прочитать хоть сколько-то только после того, как Грим поднялся и подошёл к нам.
Это было грубо. В центре сидели старейшины. Хранитель Памяти указал ему на это.
— Я ничего не слышу, — ответил Грим.
Вместе с ним подошли Торв, Стур и Браск. Теперь они молча и хмуро смотрели на Кельда и Хара всякий раз, когда те пытались нас перебить. Да еще и как-то так получилось, что мы пришли с оружием. И не мы одни.
Свартскардец всё же соврал.
И пиво, и руду от нас требовали. Но только если в Медный Горн приходило войско Свартскарда. Его следовало чинить и кормить. Впрочем, отдавать нужно было лишь половину того, что есть на складах.
Отец дважды прочитал вслух строчку о том, что каждый, кто примерно три года (опять эта дрянь с взрослением камнежора) был в войске Свартскарда, или бился вместе с ними пять раз, или участвовал в большой битве и проявил себя достойно, становится соратником. А соратники имели право на торговлю с любым другим соратником или свартскардцем. Я не понял, почему это важно.
— Потому что в Фейтхолле торговать может только фейтхоллец. Почему ты думаешь, мы не снаряжаем караваны никуда, кроме Фейтхолла? — ответил отец.
— Или почему мы не таскаем с собой плоты и тачки с добром на обмен? — добавил Грим.
Хм. Действительно. Мы продолжили чтение. И хотя Кельд и Хар заметно притихли, теперь всё громче повышали голос уже их родичи.
Из-за того, что я отвлёкся, я пропустил момент, когда началась драка.
Кельд и Хар уже давно не слушали нас и призывали не слушать других. Они говорили разумные вещи: что Свартскард наш враг, что нельзя ему верить, что свартскардцы алчны и сами первыми это признают.
И что нет чести в предательстве.
Им следовало бы говорить только последнее. И этого было бы достаточно. Но они зачем-то говорили и всё остальное. Может, потому что многие из женщин, пришедших сюда и привыкших к женским сборищам, слишком глупо и смело отвечали. Кельд уже давно орал на тётушку Торва. А это была не просто тётушка. Мать Торва умерла родами, так что она была ему вместо матери. Тётушка была боевитая, и, пожалуй, можно понять, почему Торв такой, какой он есть.
Трудно сказать, что именно случилось. Некоторые говорят, что тётушка Торва дёрнула Кельда за бороду, но так говорят те, кто и про Кельда говорит, что он хороший дварф, а я думаю, что это не так. Я больше верю в то, что говорят другие.
А другие говорят, что старушка тыкала пальцем в него и Кельда и говорила, что список на их Стене Памяти за всё это время не удлинились ни на одну строку.
А потом она сказала, что он хочет втравить весь Медный Горн в войну, потому что у него слишком много «общих дел» с Фейтхоллом, а до дел Медного Горна ему дела нет. И что он готов за эльфийские тряпки и золото рискнуть всеми в Медном Горне.
А третьи говорили, что она вовсе даже не с Кельдом говорила, а сказала все это его матушке, а потом толкнула её так, что она упала на руки золовок и закричала.
Все сходятся в одном: Кельд выхватил из рук стоящего рядом с ним родича богато украшенный боевой топор и ударил тётушку Торва.
Все тогда замолчали, только несколько дварфиек испуганно завизжали. Все и так давно отошли подальше от скандала, а тут и вовсе отпрянули. Некоторые, в основном дварфийки помоложе, бросились к выходу.
Тётушка Торва пронзительно и страшно, булькая кровью, закричала, будто ей прыгунок в лицо вцепился. И тогда Кельд ударил снова, оборвав крик.
Позже, думая об этом с отцом, мы решили: Кельду могло бы всё сойти с рук. Он бы, должно быть, отдал много добра в виру за её жизнь.
Да и, как говорит отец, было уже пару раз что-то похожее. Ничего не предвещало произошедшее дальше. Кельд Печать мог бы кричать на Грима. Мог бы спорить со мной. Мог бы обвинять Свартскард, Фейтхолл, Меднорука, богов и саму породу под ногами. Но он ударил женщину, которая была для Торва почти матерью. Больше того, он слишком давно был старейшиной, чтобы остановиться на этом. Чтобы даже в ослепляющем гневе помнить о границах допустимого. Возможно, он полагал что не перешел их. И он убил её.
Не в тёмном углу. Не в семейной ссоре. Не там, где потом можно заплатить виру и сделать вид, что трещина в своде затянулась.
Он убил её при всей цитадели. Возможно, так он хотел показать, что его следует слушать, а не говорить одновременно с ним. Трудно сказать. Однако Кельд забыл важную вещь.
Сегодня тут был Торв. И это был не тот Торв-ткач, кем он был раньше.

Глава 16

Позже произошедшее назовут Кхар-Мугом. Отчасти потому, что у дварфов вообще не очень хорошо с красивыми названиями. С другой стороны, слово подошло удивительно точно.
«Кхар» — гнев, с оттенком божественной кары. «Муг» — кружка.
Кружка в гневе.
Честно говоря, я думаю, что название родилось из-за того, что в тот момент Торв схватил первое, что оказалось у него под рукой. А под рукой у него, как всегда, была кружка. Точнее, он как раз из неё отпил.
Первый удар он нанёс ею.
Возможно, второй и третий тоже.
Трудно сказать.
Я малость пропустил начало. Да и вообще всё, что произошло перед тем, как полилась кровь, узнал потом уже из рассказов. В тот момент я просто вдруг увидел, что Торв кого-то ударил, кто-то уже лежит на полу, вокруг ревут, а к Торву со спины подкрадывается один из рода Белобородов, занося весьма изящно отделанный золотом бронзовый топор. Наверное, раритетная вещь. Досталась ещё от прадеда, не иначе.
Я пнул его в колено.
Он совсем не по-дварфийски вскрикнул от боли и завалился на бок. Я тут же вонзил клюв кирки ему в шею, чуть выше брони, провернул, выдернул и едва успел подставить щит под удар другого. Не опуская щита, развернул кирку и размозжил напавшему колено. Кто бы там ни был, он напал на меня, так что особых сомнений я не испытывал. Ещё прежде, чем он успел упасть, я обратным ударом снизу загнал кирку ему под бороду.
Я до сих пор горжусь этим ударом.
Кажется, в тот момент я даже взревел что-то. Не слова. Просто звук. От восторга. Тут же осмотрелся, не подкрадывается ли кто-нибудь ещё.
Подкрадывался.
Я зацепил его щитом, ударил в лицо бронзовым краем, просто чтобы ошеломить, а потом пнул в ногу. Уже не чтобы убить. Чтобы уронить. Обездвижить. Добить потом.
На удивление легко всё получилось.
То ли сказались мои постоянные тренировки, то ли отсутствие их у моих врагов. Хотя, конечно, всё равно приходилось с ними возиться. Белобородцы и родичи Хара Крепи, кинувшиеся им на помощь, были хорошо забронированы, оставляя открытыми только ноги выше колен и руки до локтей. Да ещё их щиты постоянно мешали. Приходилось отклонять их своим, сбивать вниз, пинать, ловить момент.
Но у меня получалось.
Схватка, как мне кажется, была довольно короткой.
Фактически я помню только одно: всё это время я старался держаться за спиной Торва, который шёл вперёд. Без особо хитрых тактических приёмов. Я вот разве что не танцевал, перемещаясь вокруг своих врагов. А это очень непросто для дварфа, мы предпочитаем упереться ногами в камень как следует и просто молотить всех вокруг. Но Торв просто пёр вперёд, и приходилось не отставать.
Вперёд он пёр как бульдозер. Щита со спины Торв так и не скинул. Просто сорвал своё уродливое кайло и пошёл с ним против толпы, расшвыривая дварфов ударами. Кружка, похоже, разбилась уже после первых нескольких ударов. Но легче от этого никому не стало.
Торв не орал.
Вот что было страшнее всего.
Он рычал. Глухо. Будто где-то внутри него открыли горн, и теперь оттуда вместе с жаром выходил звук.
Один из белобородцев попытался принять удар на щит. Торв вбил щит ему в лицо вместе с рукой. Второго он ударил рукоятью кайла, с хрустом вмяв бороду внутрь лица. Тот отлетел в сторону. Кто-то попытался ударить Торва сбоку киркой, но Торв повернулся, и удар скользнул по кольчуге. Не думаю, что прошло больше трети секунды, а Торв уже отдал долг, ловко успев обвести своим кайлом поднятый щит и вогнать толстый, тупой и грубый колун в изящный шлем, украшенный бронзовыми выпуклыми барельефами. Шлем разлетелся на куски, из дварфа брызнула кровь.
И всё это время я держался у него за спиной. Не потому, что боялся. Ну, может, слегка опасался, что он меня не узнает. Но в основном потому, что рядом с Торвом внезапно оказалось очень понятно, куда идти и кого бить. Он ведь всех знал в лицо.
В какой-то момент Торв стал ещё больше напоминать бульдозер: теперь попавшиеся ему на пути в основном не отбивались. От него разбегались, пытаясь выйти ему за спину. Но это самые сообразительные. Обычно просто пятились, стараясь уйти с дороги, спрятаться за другими. Ну а за спиной Торва уже были мы. Вначале я. Потом еще и Стур.
Грим что-то орал. Кажется, что-то про Хара.
Я остановился, огляделся и увидел Хара Белоборода. Его волокли прочь через весь грот пара его родичей. В спине между лопаток торчало копьё Грима.
Хар ведь был без брони. Массивное дварфийское жало копья, наверное, на человеческую ладонь вошло в его спину. Но у него были хорошие шансы выжить, если он уйдёт. И тут он вздрогнул, а в его спине будто внезапно вырос цветочек. Это меня весьма удивило. Я сощурился, присматриваясь. Тут Хар снова дёрнулся, и одновременно с этим появился ещё один цветочек. Арбалетный болт, дошло до меня. Глаз не успевал заметить его в полёте, фиксируя только оперение при попадании.
Напрасно он не надел броню.
В какой-то момент я остановился, уткнувшись в спину Торва. Перед ним стоял Кельд.
Несмотря на своё состояние, весьма болезненное и вообще со всех сторон неудобное, он стоял прямо, задрав голову, и смотрел на Торва с яростью. Торв тоже смотрел на него. Потом без замаха рубанул. Я пропутил момент, когда Торв сменил кайло на топор, подобранный у убитого. Ему всегда нравились топоры.
Я даже не сразу понял, что произошло. Просто Кельд вдруг стал ниже. А его голова почему-то отскочила чуть вверх, прежде чем упасть и подкатиться прямо мне под ноги. Проследив взглядом за ней, я вдруг обнаружил, что вокруг лежит полно убитых дварфов.
В том числе мать Кельда. Судя по страшным ранам, её убило кайло Торва. Должно быть, она пыталась закрыть собой сына, когда это не удалось другим родичам. Хороший ход. Я бы скорее убил себя, чем ударил одну из почтенных дварфиек своей крепости.
Если бы такое случилось до того, как я ушёл с Гримом. Торв их просто смёл. Теперь же он стоял неподвижно. Над телом своей тётушки. Будто не решаясь к ней приблизиться. Я осмотрелся вокруг.
Я, в общем-то, странный. Поэтому все эти человеческие штучки, когда за долю секунды понимаешь по выражению лица, по тону, по тому, как на тебя посмотрели, что ты сказал что-то не то, сделал что-то не так, что ты кому-то не нравишься или сейчас начнётся скандал, это всё не про меня.
Я больше полагался на другое. Я точно знал, что делать. Я точно знал, с кем я. И я точно знал, кто против меня. Например, тот, кто пытается убить Торва. Или осуждает нас. Или стоит с топором напротив. Очень рационально. Очень удобно. Мне раньше в жизни этого сильно не хватало.
Никаких колебаний.
Кристальная ясность.
Но вот прямо сейчас, прямо сейчас меня догнал ужас. Не мой обычный, дварфийский. Не тот, который приходит в тёмном тоннеле, когда слышишь в глубине скрежет множества лап. И не тот, который накатывает перед обвалом, когда свод вдруг начинает тихо потрескивать.
Нет.
Это был какой-то очень человеческий ужас.
Он пришёл внезапно. Будто меня догнал кто-то быстрый и тяжёлый. Чувство оказалось почти физическим. Как будто мне начали гравировальной стаместочкой скрести кости. Потому что я вдруг понял, что вокруг лежат не враги. Это Медный Горн. Моя цитадель. И мы только что устроили тут бойню.
К моему удивлению, на нас не глазели с явным осуждением. В основном все были заняты примерно тем же самым, что и мы.
Родичи Белоборода и Кельда были довольно многочисленны. Лучше вооружены, богаче одеты. Возможно, Торв даже мог бы отличить их лица от остальных лиц. Я — нет. Но я, видимо, всё же был на самом близком к аутизму дварфийском конце спектра, потому что остальные вычислили их легко.
Прямо сейчас их лупили.
И в самом деле часто кружками.
Рода Белоборода и Крепи сломались быстро. Не потому, что их было мало, и не потому, что они были трусами. Просто против них оказались охотники, привыкшие убивать дварфов. Против дварфов, не стоящих в хирде, мы были ужасно эффективны. Мы незаметно для себя привыкли к смерти и крови, хотя и не искали славы. Мы просто убивали вооружённых родичей Кельда и Хара одного за другим, без жалости, как в тоннеле против твари, которую нельзя оставить за спиной.
И тогда наружу вырвалась ярость Медного Горна. О которой Скьель даже не подозревал. Старые обиды, долги, унижения, голодные годы, торговля через Фейтхолл, чужие решения за весь хейм. Белобородов и Крепь били уже не только оружием. Кружками, отнятым оружием, камнями, голыми руками. Многих убили сразу. Остальные бежали в свои родовые галереи и заперлись там.
Грим самоустранился. Он больше не хотел командовать резнёй. Порядок навёл отец Скьеля. Он сумел усмирить толпу и предложил запершимся уйти из цитадели немедленно. Обещал им жизнь. Но удержать Медный Горн уже не смог. Когда двери открылись и изгнанники стали выходить с мешками и тачками, на них снова набросились. Формально из-за ключей, которые те пытались унести. На деле — потому что кружка уже перевернулась и пиво не собрать назад. Кхар-Муг уже начался.
Дварфы трудно поднимаются против своих. Очень трудно. Свод можно проклинать, старейшин можно ругать, родичей можно ненавидеть десятками лет, но всё это остаётся внутри стен обычая. Пока кружка стоит на столе, хейм ещё хейм.
Но когда кружка переворачивается, она уже не выбирает, на кого пролиться.
Кхар-Муг не был справедливым. Справедливость требует меры, свидетелей, виры, старых слов и холодных голов. А тут головы были горячими, руки сильными, и каждый помнил свою обиду так ясно, будто её только что вырезали у него на бородном кольце. Никто не считал себя первым. Каждый мстил. Может, даже не за себя. За тётку Торва. За погибших у Эйдскеля. За медь, уходившую через чужие руки. За пиво, которого не хватало. За годы, когда Белобород и Крепь говорили от имени Медного Горна громче самого Медного Горна.
И потому Кхар-Муг был не справедливым судом. Он был тем справедливым воздаянием. Воздаянием помноженным на дварфийскую ярость и упорство.
Кто-то из Белобородов и Крепи пытался отбиваться, или просто умирал молча, с достоинством. Кто-то кричал, бросал вещи и бежал. Не жалели никого. В конце концов оба рода выбросили во тьму, в почти безопасные тоннели. С пустыми руками. Даже без кружек. Многих ещё и полураздетыми. Только когда их крики стихли за дверями, Медный Горн начал думать, что делать дальше.
Отец Скьеля потребовал ключи, позвал Грима и пошёл смотреть запасы. С ним пошли почти все, кроме Торва, который остался сидеть у тела своей тётки. В складских выработках они нашли шесть штабелей медных слитков, каждый примерно на год добычи. Хороший запас. Достаточный, чтобы Медный Горн стал нужен всем.
Там было еще много всего. Чуть олова, чуть железа, куча рассортированных кусочков металлов, которые откладываются внутри камнежоров. В одной куче я заподозрил платину. Потому что е хрен расплавишь, выглядело эта штука максимально хреново, но не выкидывать же. И килограмм 200 серебра. Куда его девать - разве что на дешевую отделку кружек. Для отделки Великого Чертога серебра всегда маловато. Для инструмента оно мягкое. Даже для украшения - стирается. Бесполезный металл. Вот и копится.
Осмотрев все, мы созвали новый сход.
Там отец Скьеля сделал ход. Он вызвал каждого, кто теперь метил в вожди, и предложил идти с ним на переговоры со Свартскардом. Ведь было очевидно: после резни Медный Горн не сможет выставить требуемые сорок восемь дварфов. Все отказались. Он прямо назвал их трусами. Они вскинулись, но рядом стояли Я, Грим и остальные, ещё в крови, и их ярость отступила. Тогда отец Скьеля пошёл сам, взяв только Руна Хранящего Память.
Когда он ушёл, Грим собрал своих вокруг Торва. Торв сидел у тела тётки и молчал. Грим сказал, что больше не хочет поднимать оружие против дварфов. Какая разница, за кого сражаться: за подлого Кельда, трусливого Меднорука или свартскардца, который хотя бы не прячется за чужие спины? Торв ответил, что всегда мечтал защищать дварфов, а не убивать их. Но Медный Горн, сказал он, всё равно стоит защитить.
На общем собрании решили: Свартскард, узнав, что Медный Горн ослаблен, скорее всего нападёт. Но тоннель к Эйдскелю идёт вдоль реки. Другой близкой дороги нет. Если свартскардцы не пойдут этим тоннелем, им придётся делать большой обход по каверне. Это трудно и опасно, и может вовсе отвратить их от похода на Медный Горн. Значит, надо перекрыть тоннель к Эйдскилю.  Просто обрушить его или перекрыть не вариант. Дварфы просто прокопают завал или даже стену. Но можно обрушить свод ниже по течению, хотя бы частично запрудить реку и затопить тоннель. В идеале — вместе с подошедшим отрядом Свартскарда.
Стур осмотрел место и сказал, что ему потребуется четыре дня. Остальные начали готовиться к обороне. Все понимали: свартскардцы придут раньше. Значит, Медному Горну нужно продержаться хотя бы несколько дней.
После Кхар-Муга это уже звучало почти спокойно. Грим сказал, что станет хирдманом на это время. Ему вручили изысканный меч, который нашли в родовых галереях Крепи, как знак признания его права отдавать приказы. 
Мы стали готовиться. Но, почти ничего не успели. Свартскардцы пришли уже на следующий день.

Глава 17

Свартскардцев было шестеро.
И в этот раз сразу было понятно, что это не те свартскардцы, что приходили раньше.
Во-первых, среди них было больше рыжебородых, чем чернобородых. Во-вторых, только у двоих были типичные бронзовые щиты и доспехи Свартскарда. А судя по богатой отделке на шлемах и броне остальных, некоторые вообще были ближе к Фейтхоллу, чем к Свартскарду.
Но понравилось мне другое. То, как они вошли. Они вошли с опаской. Как дварфы, не уверенные, что смогут выйти обратно. Тот, кто их вёл, снял щит с руки и поставил его у стены. Туда же прислонил уже довольно типичный для свартскардцев топор: тяжёлый, короткий, с грубым колуном вместо нормального лезвия.
Потом подошёл ближе, увидел Грима и неожиданно обрадованно сказал:
— Грим! Вспомни. Мы с тобой виделись в Озёрной Цитадели. Мой младший брат вёз тебя на лодке!
Ну что тут сказать. На что он рассчитывал? Довольно сомнительный способ втереться в доверие: найти случайного общего знакомого и сделать вид, будто этого достаточно.
Но, так или иначе, своего он добился. По крайней мере, мы сразу поняли, что он не из свартскардской «сердцевинной» цитадели, а из какой-то ближней к нашим местам. Возможно, в этом и был весь смысл.
Хотя на деле его прислали не за этим. Он должен был проверить, говорит ли правду отец Скьеля насчёт Кхар-Муга. Мы показали ему тела. Что ж, похоже, он поверил.
Исправленный фрагмент:
Имя ему было Хродваль. Хродваль из Мокробородов.
Он не торопился возвращаться, и мы пригласили его к столу в Великом Чертоге. Тот самый, за которым раньше сидели старейшины. Сейчас за ним сидели Грим, мы, несколько мастеров и Хродваль.
Хродваль сидел спокойно. Уже без доспеха. Снял и оставил у входа, словно обычаи всё ещё что-то значили. Только широкий нож на поясе, который он даже не пытался скрывать. Перед ним стояла кружка пива, которое мы нашли в родовых галереях Крепи. Вкусная, тягучая, смачная фейтхолльская дрянь. Хорошее, то есть, пиво. Мы поставили это пиво только ему и его спутникам. Со значением. Он пил медленно, с уважением. Это тоже был знак.
— Хорошее, — сказал он. — В Фейтхолле умеют делать пиво.
— Просто они лучшее пиво продают, — ответил Грим. — А худшее оставляют для своих.
— Трудно их в этом винить. Если бы это было иначе, как бы мы тогда смогли узнать, что бывает такое хорошее пиво? А если не знаешь, что есть в жизни что-то лучшее, то ты и не стремишься к нему, — рассудительно сказал Хродваль.
Его спутники покивали бородами в поддержку. Наши смотрели настороженно.
— Но нельзя делать лучшее в ущерб своим. Это неправильно. И это приводит к последствиям, — продолжил Хродваль.
Он сказал это спокойно. Но как-то так, что сразу становилось ясно, какие последствия он имеет в виду.
Потом Хродваль поставил кружку.
— Эйдскель теперь открыт, — сказал он. — А Медный Горн стоит у дороги. Это хорошее место, чтобы через него ходили товары.
— И войска, — буркнул Стур.
— Войска ходят туда, где умные дварфы не договорились. Такое бывает в двух случаях: если нет умных дварфов или если они не встретились, — пожал плечами Хродваль.
Грим молчал. Я бы не смог. Надо же что-то сказать, а то невежливо. Грим спокойно отпил пива и уставился на Хродваля.
— Все в Озёрной Цитадели знают, что в Медном Горне хорошая медь, — сказал Хродваль. — Чистая. Мало примесей.
Грим кивнул с таким видом, будто он тут всю жизнь жил и именно он медь плавил.
— Вот только у Свартскарда она не хуже, — добавил Хродваль. — А ещё у них много олова.
Он придвинулся к Гриму и сказал уже мягче:
— Свартскарду не нужен ещё один мёртвый хейм. Мёртвый хейм не варит пиво. Не добывает меди. Не покупает железо. Только воняет. Не думай, Грим. Я вернусь и скажу, что видел. Скажу правду. И то, о чём говорит ваш эмиссар, будет принято.
— А о чём он говорит? — спросил Грим.
Хродваль задумался, сведя брови. Явно ища второе дно в словах Грима. Потом его осенила догадка.
— Ты ведь спрашиваешь меня не об этом. Ты спрашиваешь, что я знаю, чтобы я доказал, что тот, кто назвался вашим эмиссаром, действительно говорил со Свартскардом? А я присутствовал при этом разговоре? Ты спрашиваешь об этом? Ваш эмиссар просит отсрочки от зарока на двадцать пять урожаев толстошлемников, чтобы успели подрасти новые хеймары. Или, что вернее, чтобы вы успели собрать попутчиков, которые заменят тех, кого вы решите послать в армию Свартскарда. Видишь, я и в самом деле говорил с вашим старейшиной. Вернее, слышал его слова перед одним из арнаров Свартскарда. И если я хоть немного понимаю в свартскардцах, это дело почти решённое. Разве что потребуется немного серебра. У вас ведь есть серебро? Главное, Грим, чтобы я вернулся и сказал правильные слова.
— Арнар? — Грим пропустил шантаж мимо ушей.
Это было слово, сложенное из названий двух рун. У рун могло быть много значений, в зависимости от ситуации. Например, «ар» значило говорить, камень, высший. Это же означало возвышение в глазах богов и людей. «Нар» — народ, свод, община, и ещё глагол: возводить, фиксировать, сохранять. Тут целый спектр значений. Но людям я бы перевёл этот титул как «Говорящий от всех».
Хродваль тщательно обдумал следующие слова. И потом сказал:
— Арнаром нельзя родиться. Только стать. И не навсегда. Так принято в цитаделях под властью Свартскарда. Случается, мы выбираем арнара. В самом же Свартскарде всегда есть два арнара. Как мне рассказывали, их всегда избирают из двух родов. Они изгнали того, кто вёл войска после поражения на Кхар-Дуне, и выбрали вместо него другого. Хотя я думал, что арнар Свартскарда становится им до самой смерти.
Я восторженно хлопнул по столу. Все покосились на меня, но я отмахнулся. Не поймут. Это же гениально! У них тут двухпартийная система с поправкой на местный колорит. Прекрасно, просто прекрасно. В ближайшее время им Кхар-Муг точно не грозит. И у них есть инструмент гибкой смены политики: оппозиция же всегда рядом.
Хродваль Мокробород некоторое время молчал, крутя кружку в ладонях. Потом посмотрел на Грима:
— Ладно. Давайте поговорим нормально, а не как безбородые женщины. Прямо.
Грим сделал приглашающий знак рукой.
— В Свартскарде меди много, — сказал Хродваль. — Очень много. Настолько, что плохую медь там уже почти не плавят. Только хорошую. Зато олова мало. Очень мало. Потому бронза дорогая.
Он поднял палец.
— Сейчас в Свартскарде ты поменяешь один хороший слиток олова на десять таких же по весу слитков меди.
Вот тут наши не удержались от сдержанного, но возмущённого гула. Как очень большие шмели.
— Это обман, — буркнул Браск.
— Это война, — спокойно поправил Хродваль. — Когда дварфы вокруг начинают рубить друг друга тысячами, каждому нужен щит и броня, олово внезапно дорожает.
Он отпил пива. Продолжил:
— У нас, в Озёрной Цитадели, будет лучше. Семь к одному. Тоже дорого. Но честно дорого.
— А бывает дешевле? — задумчиво спросил Грим.
— Бывает, — кивнул Хродваль. — Мне случалось слышать и про три к одному. Но такие сделки сначала надо найти. Потом до них надо довезти медь. Потом вернуться обратно... А это уже совсем другая цена.
Он чуть усмехнулся:
— Очень многие забывают считать стоимость дороги.
Стур согласно кивнул, соглашаясь с Хродвалем. Так, чтобы мы заметили.
— Серебро сейчас уходит в Гриндмунн-хейм, — продолжил Хродваль. — Там за него дают ткани. Еду. Дерево. Это такая вещь, похожая на плохую грибнину. Масла. Смолу. Хорошие верёвки. Иногда железо. Гриндмунн стоит ближе к верхним путям.
Он помолчал.
— До Медного Горна всё это всё равно почти не доходит. Слишком далеко. Слишком неудобно. Слишком опасно возить.
И вот тут он наконец добрался до главного.
— А теперь грибнина, — сказал Хродваль. — Свартскарду она нужна сильнее чем прыгункам. Особенно сейчас.
— У вас разве нет своих грибных рощ? — нахмурился Торв.
— Есть, — согласился Хродваль. — Но мало. Сильно меньше, чем на фейтхолльском конце Кхар-Дуна. Она растёт далеко не везде. А у вас, как говорят, можно сажать грибнину как толстошлемники, в тоннеле.
Он снова отпил.
— Хорошая грибнина у нас сейчас идёт не меньше пуда меди за ствол. А уже готовая, обработанная, гибкая, для древков, прокладок или механизмов... — он покачал головой. — Трудно сказать. Никто не продаёт.
— Насколько дорого? — спросил отец Скьеля.
— За хороший лист грибнины, из которой можно делать арбалетные дуги или слоёные щиты, я прямо сейчас дам вам меди вдвое больше по весу.
Все замолчали. Даже я понял, насколько это безумие. Хродваль заметил наши лица и спокойно добавил:
— Потому что у нас нет времени её растить.
Он чуть наклонился вперёд:
— Вы сидите на дороге между медью, грибниной и Эйдскелем. И если не начнёте резать друг друга снова, то Медный Горн через несколько лет станет богатым хеймом.
Он постучал пальцем по кружке.
— Не великим. Не сильным. Но богатым. А это иногда полезнее.
— Вот только нам сейчас не нужна медь, — сказал Грим. — Нам тоже не хватает грибнины.
— Ну так самое время отправить эмиссаров в другие цитадели, пока Свартскард не может поверить в свою удачу и укрепляет Эйдскель, ожидая, что Меднорук попытается их выбить оттуда. Мало ли среди вас попутчиков, прибившихся за это время? Пошлите их к родным с подарками, из того добра, что взяли с ваших... что теперь есть у вас. Оно пока не совсем своё, и отдавать ещё не жалко! — Хродваль распалялся. Он даже привстал на лавке. — Вы сидите на золотой жиле, и вам лень вонзить в неё кирку? Надо действовать прямо сейчас! Пока ещё Меднорук ничего не понял и не стал огораживаться от вас стенами и наказывать своим лангвердам не торговать с вами. Это надо было делать сразу же!
Он спохватился. Сел. Отпил пива, успокаиваясь. Улыбнулся и сказал:
— Возможно, я найду покупателя и на это пиво. Что вы за него хотите?
— Мы подождём, пока вернутся наши эмиссары, — сказал Грим. — И, если всё будет хорошо, то мы обдумаем и пришлём в Озёрную Цитадель...
— Лучше я приду к вам, — перебил его Хродваль. — Свартскард следит за теми, кто ходит между цитаделями. Потому что дела могут быть только у свартскардцев и их соратников.
— Мы пришлём письмо. И ты сможешь прийти сразу за тем, за чем посчитаешь нужным.
После этого Хродваль ещё некоторое время обсуждал цены, а потом ушёл, не оставшись на отдых. Он явно торопился. Знаменитая жажда Свартскарда добыть богатство проникла внутрь него, хоть и оставила его бороду рыжей. Торв на прощание подарил ему кружку. Это была невероятно богатая кружка Кельда, которую кто-то отдал Торву. Хродваль потерял дар речи от потрясения и просто долго смотрел на Торва. А потом молча ушел. Это было бы грубо если бы все не понимали, что Хродваль просто повел себя как нормальный дварф, который искренне благодарен. Едва за Хродвалем и его спутниками закрыли дверь, Грим развил бурную деятельность.
Первое, что он велел сделать, — стащить в Великий Зал всё, что было в родовых галереях Крепи и Белобородов. С этим возникли сложности: многие дварфийки не желали расставаться с некоторыми вещами. Особенно с тряпками, которые были похожи на шёлк. Явно эльфийская дрянь. И дрянь в смысле дрянь.
Однако и без них, а также без гребней и прочего получилась внушительная куча барахла. Но очень дорогого барахла. Скьель впервые увидел подставки под голову из гибкой грибнины, множество тканей, одеял, даже меха. Груда сокровищ.
После чего Грим велел всё это отнести на священную половину и пока оставить там. Всё это могло понадобиться.
Потом он взял Ниска, меня и отправился на инвентаризацию. Он, разумеется, так это не назвал, но именно так это и было: мы прошлись по основным складам. Не сильно задерживаясь — то, что в них было, все и так знали. А вот некоторые, поменьше, вроде хранилища металлов, запертые на хитрые механические замки, были исследованы тщательнее. Впрочем, в них не нашлось ничего нового. В основном ещё сотня каменных сундуков с роскошью. Из значимых находок разве что сотня пудов бронзы.
После этого Грим велел сдать всю броню и оружие: как снятое с убитых, так и отнятое и найденное. Под это выделили отдельный склад, а ответственным назначили меня, выдав ключ. Я тщательно записывал всё, что приносили. И даже сам проявил инициативу, велев перенести туда и бронзу.
Вскоре Медный Горн стал богаче на двенадцать добротных, впрочем, у дварфов других и не бывает, кольчуг, почти полсотни хороших доспехов из других материалов, в основном из панцирей камнежоров, два десятка щитов, три десятка хороших железных и бронзовых боевых шлемов и полсотни похуже.
Пока я занимался этим, Грим с остальными успели пройтись по трём из четырёх наших гродсалов, где мы растили грибнину. Они были довольно далеко. Хоть Хродваль и был уверен в обратном, увы, грибнина росла далеко не в каждом тоннеле. Нужен был особый камень, вода и, надо думать, что-то ещё, иначе бы мы так не мучились с её разведением.
Я присоединился к ним в последнем гродсале. Маленькие аккуратные столбики молодой грибнины росли по-дварфийски безупречно ровным рядом, между ними текла вода, окутанная лёгкой белёсой взвесью, рядом были аккуратные каменные дорожки для тачек. Сама каверна когда-то была естественной, но небольшой. Её закрыли стенами от тьмы и обжили. Отчасти расширив под площадь выращивания грибнины. Отчасти просто выровняв.

Доложившись, что я всё сделал, я дал Гриму список вещей. Все уставились на мой листок. Ниск сдавленно крякнул и посмотрел на меня злобно.
Я оформил всё в табличку, для наглядности. Без особого фанатизма.
Вот только Ниск вёл записи как дневник. Просто тупо подряд.
В общем, Грим заставил его переделывать.
Заодно мне успели рассказать, что Медный Горн получает со своих гродсалов чуть больше сотни небольших стволов грибнины каждые десять-двенадцать урожаев толстошлемника. В таком стволе вряд ли больше пары-тройки кубометров. В тех, что добыли мы во тьме, было 5 или 7. Но даже если бы они были такими же большими как дикие, не нужно быть продвинутым в хозяйстве дварфом, чтобы понимать: это очень мало на цитадель с пятью тысячами населения. Неудивительно, что мы почти всё делаем из камня: от рукоятей для инструмента до подушек.
Кстати, население надо пересчитать.
Зря я подумал об этом вслух. Грим меня этим и озадачил.
Я пропустил, когда вернулся отец Скьеля. Потому что, разумеется, мы увлеклись. Он сам нашёл нас в зале с камнедробилкой.
Мы зачарованно смотрели, как явно многотонные каменные молоты, с приводом от водяных колёс, медленно поднимались и обрушивались на породу. Этот зал был чудом не столько инженерной мысли, хотя хитрые шестерёнки бронзовых приводов могли бы впечатлить любого швейцарского часовщика и размерами, и надёжностью, сколько памятником труду.
Для его устройства пришлось найти быструю реку. Укротить её. Вывести в зал, обрушить сверху на колёса и найти способ отвести, чтобы она всё не затопила.

В принципе, дробилка Браска уже не казалась мне таким уж безумием.
Этот зал, да ещё система вагонеток, были, очевидно, важнейшей частью крепости. И они же были огромной дырой, в которую, как в печь, улетали десятки стволов грибнины в месяц.
Да, грибнину умело выделывали, компенсируя технологичность временем: годами выдержанная в растворах грибнина приобретала свойства, сравнимые с прочным пластиком или резиной. Борта вагонеток напоминали прочный композит. И всё же это ломалось. Выкрашивалось. Выходило из строя. И жрало, жрало грибнину.
— Я договорился, что мы предоставим им отряд через год, — тихо сказал отец Скьеля. — Это стоило нам одного штабеля годовой добычи меди и двух пудов серебра. Я не знаю, зачем им серебро, но постарался не отдать слишком много.
— Спасибо, уважаемый Модрин, — вежливо ответил Грим.
Модрином звали отца Скьеля. Я-то его обычно просто звал отцом.
— Рад, что вы вернулись. И рад, что у вас получилось это дело. Теперь я смогу отдать вам заботы о хейме и уйти за стены. Я охотник, а не хирдводец.
Грим хмыкнул. И добавил:
— И уж точно не арнар.
Модрин некоторое время смотрел на него. Потом неожиданно усмехнулся в бороду.
— А жаль, — сказал он. — Из тебя бы вышел хороший арнар. Ничем не хуже тех, что я видел.

Глава 18

За один день Медный Горн потерял чуть меньше полусотни взрослых дварфов с правом голоса. И почти сотню короткобородов.
Короткобородами считались, как правило, все старше двадцати пяти лет. Хотя вообще короткобородом у дварфов был любой, у кого вместо пушка на подбородке и бакенбард уже росла хоть какая-то настоящая борода. То есть примерно все старше четырнадцати.
Понятно, что никто не гнал детей во тьму. Но именно короткобороды выполняли львиную долю работы.
По сути, два изгнанных рода включали в себя больше пятой части взрослых мужчин цитадели. И, что оказалось неожиданным даже для меня, почти четверть взрослых женщин. Около трёх сотен.
Подобные единовременные потери должны были стать для крепости катастрофой.
Однако чем больше проходило времени, тем яснее становилось: это не так.
Каким-то образом оказалось, что хотя среди Крепи и Белобородов было множество мастеров, ключников, смотрителей, поварих, распорядителей, надсмотрщиц за гродсалами и прочих очень важных дварфов, без них... ничего не остановилось.
Склады работали.
Просто все снова начали, как встарь, писать прямо на стенах, кто, что и когда взял. Вспомнили старые правила, придуманные ещё тогда, когда дварфов в Медном Горне было втрое меньше и никто не мог позволить себе отдельного дварфа, который следит за кружками в кладовой.
Обошлись и без главных поварих. И без тётушек-смотрительниц за фермами. И без прочих, прочих, очень важных дварфов.
Разве что пастухов камнежоров стало заметно меньше. Но камнежоры к тому времени и сами дохли толпами. Их осталось едва ли больше пяти сотен, так что нехватку быстро перекрыли. Тем более, как оказалось, многие короткобороды были очень даже не прочь занять освободившиеся места.
Можно с дварфийской прямотой сказать: способ «отнять и поделить» в условиях замкнутой подземной цитадели оказался удивительно оздоровляющим для общества.
Проблемы пришли с неожиданной стороны.
Медный Горн в удачный год, если жила была богатой, добывал и выплавлял, по моим прикидкам, две-две с половиной тонны меди. Примерно сто пудов. Подозреваю, дварфийский пуд был тяжелее человеческого.
И платить Свартскарду по пуду меди за один ствол грибнины было полной дикостью.
Проблема в том, что помимо собственных гродсалов Медный Горн потреблял ещё две-три сотни стволов в год. А иногда и больше, если требовалось что-то строить, чинить или расширять.
В Фейтхолле грибнина стоила в пять раз дешевле. Даже так это выходило дорого. Неудивительно, что старейшины при каждом удобном случае старались отправить волокит за грибниной во тьму. Подземье вообще плохо располагает к бережному отношению к дварфам. Впрочем, для людей тоже бывает важнее починить вагонетку, чем сохранить чью-то жизнь. Тут многое зависит от конкретного человека или дварфа.
Когда собрались на большой совет, дварфов с правом голоса после всех потерь осталось двести восемьдесят два. Я ожидал, что все будут спорить до хрипоты о десятках неотложных вопросов, но вместо этого дварфы обозвали Модрина, отца Скьеля, арнаром Медного Горна.
У них было полно своих дел, и они не хотели думать о чужих. Просто делать свою часть работы хорошо, и чтобы был кто-то, с кого можно требовать, если что-то не так. Это удобно.
Я и сам был таким.
Несмотря на то что мне приходилось участвовать во всех затеях моего отца, каждую свободную минуту я занимался автоматоном.
Много времени отнимал Грим. Арнар сказал, что нам не обойтись без вылазок за грибниной. Разбавить опасность теперь не представлялось возможным, да и охотников, видимо, придётся ждать долго. К тому же всё равно следовало готовить тех, кто пойдёт в хирд Свартскарда. Или, наоборот, будет противостоять ему. Поэтому Грим отобрал сотню дварфов и начал их усиленно тренировать. Подолгу отвлекая от работы. Он сразу заявил, то не поведет их за стены, пока не решит, что они готовы. И это произойдет никак не раньше, чем через десять сборов урожая толстошлемников.
Он устраивал тяжелые тренировки. Учитывая, что взятые в хирд Свартскарда могли стать соратниками, туда попали и мастера. А как можно не ходить на тренировки, если туда пошел старший? В общем, крепость почти встала. Выработка меди упала вдвое. Рун Хранитель Памяти и двое оставшихся в живых после Кхар-Муга старейшины неодобрительно качали головами. Но ничего не говорили. Поскольку теперь не надо будет выплачивать "на общее дело" в Фейтхол.
Правда, хоть никто об этом не говорил, но все думали, что Дорн Меднорук может попытаться прийти с хеймарами и попробовать... Вернуть, как все было? Покарать? Трудно сказать. Но все упорно тренировались, в ущерб своей работе. Разве что еда и пиво исправно делалась дварфийками. Угроза голода нас точно миновала.
Удивительно, но соседние цитадели не то чтобы совсем прервали с нами отношения. Наоборот, к нам даже начали заходить гости. Читать пока не разломленную скрижаль зарока со Свартскардом и подолгу беседовать с новым арнаром. Через них мы узнавали новости. И они были... В общем, скорее хорошие.
Многие цитадели последовали нашему примеру. Правда, несколько свартскардцы взяли приступом, пробив к ним тоннели. Другие принудили принять к себе на постой своих бронзовых хеймаров. Отряды Свартскарда заходили далеко внутрь Фейтхола по почти безопасным тоннелям, часто грабя и убивая встречных. Для дварфов происходящее было невероятным бардаком. Дорн Меднорук же, похоже, старался обложить Эйдскель, перекрыв проход в глубь подвластному Фейтхолу массива. У него получалось плохо, или не получалось вовсе. Многие ждали возвращения Берна Одноглазого, но ходили слух, что тот винит в смерти своего отца Дорна, и не хочет, чтобы Дорн был с ним в одной цитадели. А Дорн Слишком крепко сидит в Фейтхоле, и не собирается уступать его Берну.
Свартскардцы, похоже, на время успокоились, захватив несколько цитаделей вокруг Эйдскеля с входами в каверны с грибными рощами. И занимались больше их добычей. Рассказывали, они даже собрали армию и убили большого, чтобы он им не мешал.
Вскоре к нам пришел из Озерной Цитадели соратник Свартскарда. С изуродованной ступней. Я хотел спросить, не случилось ли это с ним в Серой Полости, но сдержался. У нас было много серебра, не мало золота, много пива и еды. Но он, конечно, хотел Грибнины. Пришлось ему удовлетвориться пивом. Оставив нам полпуда олова, он вернулся, пообещав вернуться через пару урожаев толстошлемника. За грибниной. Но никто не сказал, что грибнина будет. Он ушел очень злым.
Я же начал строить автоматона. И очень быстро понял, что Бурдар «посмотрел» на меня. Я чувствовал руны лучше. И когда резал те, что меняли реальность, дело шло не в пример легче, чем раньше. За день я мог вырезать даже пару-тройку не слишком сложных или маленьких. А периодическая физическая активность на тренировках Грима, я всё же был освобождён от большей их части, оставив только то, что можно было бы назвать спарингом, даже шла на пользу.
Я подолгу размышлял над листами чертежей, на которые постепенно переносил то, что вложил мне в голову Бурдар. То, что получалось, вызывало смешанные чувства. Я нутром чувствовал низкую эргономичность. Видел, что лапы автоматона, рождённые божественным откровением, прямо заметно уступали протезу Стура. С другой стороны, были интересные решения. Например, ноги, помимо сложных суставов с несколькими степенями свободы, были снабжены могучей шестернёй, которая вращалась и двигала ноги рычагами. Видимо, чтобы экономить ману на крейсерской скорости.

Я решил начать с этого. Сделать ноги. Медный Горн был сильно разнесён по пространству, и серьёзно не хватало тех, кто носил бы всё туда-сюда. Прокладывать новые пути было долго. Да и вагонетки тоже были очень ограниченным ресурсом. В любом случае с чего-то надо было начинать.
Куда больше меня раздражал Браск. Он носился со своими улучшениями, истекая слюнями на груды меди. К счастью, пока его удавалось сдерживать. Но не всегда. Иногда его идеи казались очень удачными, и я переключался ему на помощь. Так же, как и литейщики. Я же быстро стал ведущим рунным мастером. Это отвлекало меня и сильно раздражало.
Я вспылил. К счастью, поссориться мы не успели: это случилось в Великом Чертоге за пивом, в присутствии Грима. И хитрый Грим ловко перенаправил его энергию в нужное русло.
Он попросил Браска переделать арбалеты, какие найдутся в цитадели, так же, как тот переделал свой в Раудмаль-хейме. Это заняло Браска на некоторое время.
Однажды Браск примчался с очередной идеей и показал мне чертежи. Это был здоровенный арбалет. Браск объяснил, что на выходах установлено несколько тяжёлых арбалетов, таких больших, что их трудно таскать, и стрелять из них можно только со специальной подставки. Взводят их с помощью приспособления: ворота с шестерёнками. Браск не хотел терять убойную силу, но и взвести такой арбалет быстро, так же как его чокону, было невозможно. И тогда у Браска появилась идея. Но её надо было опробовать.
Он нашёл медную трубу, заготовку для водяного «насоса». Толстые стенки, сантиметра в два, с диаметром около сантиметра. После нанесения нужных рун эта труба должна была гнать внутри себя воду, разгоняя её с силой, зависящей от количества рун и запаса маны.
Браск вспомнил мою неудачную руну пустоты. И предложил мне нанести эту руну на медную трубу. Всего одну. Он помнил, как смялась внутрь себя медная бочка. И предполагал, что теперь, если вставить в один конец трубы заслонку, привязать к заслонке верёвку, а верёвку к рычагу, силы руны пустоты вполне может хватить, чтобы взвести короткий рычаг и натянуть даже арбалет, обычно слишком тугой для такого рычага.
Я слушал его болтовню, и мысли об автоматоне в моей голове медленно гасли, разворачиваясь к тому, что он мне показывал.
— Если твою заслонку сделать из железа, — сказал я, развивая его мысль, — то, втянувшись в трубу и коснувшись руны, она выключит её. И тогда натяжение арбалета потянет её обратно. А руна снова активируется...
Я застыл.
Браск, сам того не понимая, изменил всё.
Он только что изобрёл поршень.
Да, этот поршень двигал не пар из водяного котла или от бензинового топлива. Но это было именно то, что в моём мире изменило всё.
— Надо попробовать, — сказал я.
Как это часто бывает, всё получилось не совсем так, как хотелось.
Вакуумный цилиндр работал. И работал страшно хорошо. Поршень, обитый железом, с чудовищной силой втягивало внутрь трубы. Но почти сразу полезли проблемы. От вполне преодолимых, вроде того, что железо снимало стружку с медного цилиндра, за пару минут растачивая его до неработоспособности, до таких, которые ставили нас в тупик. Например, как быстро и надёжно гасить импульс. Или как возвращать поршень обратно.
Первое решалось вознёй с формой и материалами. В конце концов мы сделали головку поршня из куска резинообразной грибнины, армированной суровым дварфийским клеем. Она оказалась достаточно прочной, чтобы не разваливаться, и достаточно мягкой и скользкой, чтобы не жрать стенки цилиндра. А выключателем руны служила утопленная внутрь полоска серебра, разрушавшая чары даже сильнее железа.
Но вот такой банальной вещи, как пружина, у нас не было.
Мы пробовали аналоги. Получалось плохо.
Арбалетные дуги работали не так. Стрелы не вылетали. Всё дёргалось, тряслось, било, но не стреляло. В общем, вместо арбалета-пулемёта у нас получился отбойный молоток.
И, кстати, он произвёл настоящий фурор.
Даже Стур признал, что с такой штукой и короткобород сможет крошить руду или породу не хуже него. К несчастью, грибнина, из которой делались дуги, выдерживала не так много времени. Скорее всего, надо было просто слегка изменить технологию обработки, сделать её с одной стороны эластичнее... Но для этого нужна была свежая грибнина.
И не только для этого.
Поставок из Фейтхолла больше не было.
Против ожиданий, запасы меди, которым мы так радовались после Кхар-Муга, нам почти не пригодились. А вот запасы грибнины подошли к концу, и это уже становилось настоящей проблемой. Начали выходить из строя механизмы и вагонетки. Стали таять запасы жар-желе, для изготовления которого тоже требовалась грибнина, пусть и сравнительно немного. А ещё Медному Горну не хватало щитов и древков.
Из меди их не сделать.
Наконец Грим предложил Модрину выйти за стены. В ту самую каверну. И в ту самую рощу грибнины, с которой когда-то началась моя история в этом мире.
Модрин поднял этот вопрос на совете.
Это было нетрудно. В Медный Горн будто вернулось время из рассказов стариков, когда почти всё население цитадели собиралось в Великом Чертоге перед каждым длинным периодом сна: пили, пели, смеялись и обсуждали общие дела.
Нельзя сказать, что идея выйти за стены большой толпой нашла бурную поддержку.
Многие напоминали, что Уль считал это слишком опасным. Ведь там Старый Враг, которого ранили. А значит, он может ждать возможности отомстить.
Это тоже было из сказок матерей. Старый Враг славился нечеловеческим и даже не дварфийским упрямством и злопамятностью. Но сколько прошло времени с того момента, как я удачно кинул камень в одного из них? Вряд ли они до сих пор сидят в засаде.
К тому же именно потому мы и идём большим числом. Даже если разведчики Старого Врага там, они просто испугаются нападать.
Да и Уль, если уж говорить прямо... был несколько склонен к необдуманным решениям. Чересчур эмоционален.
Дварфы видели это иначе.
— Я бы не взял Уля в подмастерья, — проворчал один из мастеров-литейщиков, под одобрительный гул. — Он бы налил медь раньше, чем поставил форму.
В тот день я пошёл делать вакуумную ловушку.
Узкий обводной тоннель, пробитый Стуром со стороны Фейтхолла с таким расчётом, что если кто-то решит пробить к нам второй ход, то почти обязательно попадёт в него. Несколько обязательных ловушек вроде проворачивающихся полов, в которые, разумеется, никакой дварф, у которого есть хотя бы четверть головы, не попадётся. Никаких падающих потолков или сдвигающихся стен: пусть думают, что это просто забытый вентиляционный ход.
Только роскошная, выставленная напоказ медная плита со здоровенной руной пустоты и механизмом, скрытым внутри стен, который удерживал серебряный стопор магии.
Я всё же решил испытать свою идею о пропорциональном увеличении рун. И даже не уснул, закончив огромную руну. Почти, помогло походное пиво.
Вакуум заполнил узкий тоннель шагов на десять. И продержался, пока мы пили за успех. Успели выпить треть кружки, не меньше пяти минут. Достаточно, чтобы убить тех, кто попытается проникнуть этим путём. Или отсечь их часть, пока мы расправляемся с теми, кого впустим.
Все смеялись и одобрительно посматривали на меня.
Я тоже улыбался. Но совсем по другому поводу. Что я так упёрся в пружину? Разве в блоке цилиндров двигателя автомобиля есть пружины? Зачем мне возвратный механизм для поршня, если я могу сделать два цилиндра чтобы они толкали поршень по очереди? Нужен просто шатун, коленвал...
К тому времени автоматон был готов уже процентов на шестьдесят, и мне пришлось приложить массу усилий, чтобы выкинуть из головы мысли о вакуумном двигателе и сосредоточиться на том, чтобы закончить уже начатое. Это во мне что-то человеческое сидит: распыляться сразу во все стороны.
Автоматон был сложен. Но сложен своей выдумкой. Всё вместе делало этот механизм замороченным, как часы. Но состоял он в основном из простых деталей, формы под которые хороший мастер мог сравнительно легко изготовить, а отлить их не представляло труда. Нам не хватало бронзы и, как я подозревал, позже будет не хватать золота. Но Бурдар, похоже, предусмотрел это: многие детали можно было сделать сильно толще, отлив из чистой меди, добавляя запас маны вместе с прочностью. И вес, конечно. Не станет ли автоматон слишком тяжёлым? Надо пробовать.
Сейчас оставалось самое сложное: виртуозная работа с рунами суставов, по полтора десятка минимум на каждый, и двенадцать связующих. Месяца три, надо полагать, если я буду работать в одиночку.
Но это слишком долго. Я умру от нетерпения.
Поэтому я изготовил трафареты для нанесения рун на суставы. Я намеревался использовать жизненную силу дварфов для них. Или чем они там запускают магию рун, аж сознание теряют? Каждый дварф сможет вырезать руну на мягкой меди, если дать ему хороший трафарет. Даже если руна выйдет кривоватой — плевать. Пусть сгорает со стыда, лишь бы активировалась. Я уже скоро бороду начну грызть.
Но, конечно, потренироваться не мешало. Потому я отправился к отцу с требованием выделить мне на недельку штук тридцать бородачей в личное пользование.
Выслушав меня и всё обдумав, отец дал согласие. Но с одним условием. Сначала следовало сходить за грибниной. Мы уже старые вагонетки разбираем. Грим решил, что хеймары готовы, и завтра сто двадцать бород, из которых волокит только половина, выйдут за стены. Так что ждать недолго.
Это было приемлемо. День я потерплю.
К тому же это даже удачно, что я зашёл. Грим явно собирался идти без меня. Я смутно припомнил, что он, кажется, заходил на днях. Вчера? Или позавчера? Нет, точно заходил. Что-то сказал, постоял рядом с разложенным и приготовленным для нанесения рун автоматоном. Я начал рассказывать, потом что-то вспомнил, надо было срочно доделать, и Грим пропал. Но я этого даже не заметил.
Удивительно, но когда делаешь что-то действительно увлекательное, об этом даже вспоминать приятно.
Но надо отвлечься, встряхнуться и всё перепроверить на свежую голову. Как раз завтрашняя прогулка мне в этом поможет.


        Гляньте на карту, и дайте оценку пожалуйста. 
      

        Получается даже красиво. Но криво. Свартскард должен граничить с Гриндмунном. Слева должно быть подземное море, а Кальдватн должен быть зажат между дном моря на поверхности и потолком над подземным морем. Порт Фейтхола это выход в подземное море. Ну и так далее. Н
        адеюсь представление все же некоторое дает, лень с ней возиться.
      

        
      


Глава 19


Мы вышли во тьму, и нас было сто сорок бород.
Если бы такое случилось до того, как я занял место Скьеля, я был бы поражён, обескуражен и, наверное, впал бы в прострацию. Но с тех пор многое произошло. Мы распахнули дверь и вышли во тьму, занимая места впереди длинной колонны. И фонари на наших шлемах горели ярко, будто мы не боялись, что нас увидит что-то во тьме.
Или мы и в самом деле не боялись?
Ну, даже если и не боялись, это не помешало нам принять несколько важных предосторожностей.
Первым шёл Торв с новой боевой секирой. Перековали его кайло. Подарок от всей Цитадели, очень почетно. За ним мы. За нами, в первых рядах, хорошо одоспешенные хеймары из мастеров. Нет, понятно, что у нас тут колхоз, в смысле некоторым коллективное хозяйство. Но оружие это, как кружка или инструмент, очень личное. И на такое обычно никто не претендовал.
Раньше кольчуга или усиленный металлическими пластинами доспех могли быть только у мастеров. Но после небольшой кхар-мугизации излишне зажиточных членов нашего сообщества на общак упало весьма немало брони. Из которой двенадцать комплектов были вполне достойными. В том числе кольчуги. И Грим бессовестно раздавал их тем, кто, по его мнению, сражался лучше остальных. Рискуя получить не только молчаливое недовольство, но и открытый отказ отдавать их обратно в общий котел.
У нас было два десятка действительно тяжело бронированных дварфов, полсотни в броне из хитина и грибнины, вроде той, в какой когда-то вышел из Медного Горна Торв, и десяток арбалетчиков.
Щитов на всех не хватило. И арбалетов бы побольше наделать. Скорострельных. И для них тоже нужна была грибнина. Много для чего нужна была грибнина.
Только она, похоже, прямо совсем кончилась. Нет, понятно, что у нормального запасливого дварфа была целая градация состояний: «совсем нет», «нет», «нет совсем», и «только для себя осталось».
Но в этот конкретный момент цитадель действительно подъела все запасы грибнины, и мы уже начали присматриваться, что можно разобрать из нужного, но не нужного прямо сейчас. Так что дефицит грибнины был очень острым, и пора было это дело поправить. Надо было лишь добыть грибнину.
Тем более мы знали где.
Чистых волокит было под шестьдесят, всего раза в три больше обычного. Зато охранял их целый хирд. Предполагалось, что легко одоспешенные будут им помогать. И, как я подозревал, Грим планировал сделать не один, а пару-тройку рейсов. Это обещала стволов в двести минимум. Годовой прирост гродсалов цитадели. 
Со всех сторон хорошо, кроме одного. Шумно. Одно дело идти тесной группой бород в десять, даже двадцать. Можно приглядывать за всеми. Даже если камень упал оружие звякнуло, да что угодно — можно остановиться, прислушатья, оценить опасность. И вернуться. Сейчас, такой толпой, мы производили шум. Не грохот, как можно бы было ожидать от людей, но достаточно громкий, равномерный, шум. Не было смысла гасить фонари. Если уж на такой шум кто-то и придет, лучше увидеть его из далека. Поэтому штоки на фонарях открыты полностью. Смело? Может даже слишком. От этого становилось не по себе, и я отхлебнул походного пива. Тревога понемногу растворялась в звенящем восторге от красот Подземья.
Ну что же. Грим решил заявить о себе. После путешествий с армиями великих хеймов он был уверен, что много дварфов сами по себе не меньшая опасность, чем большой. Нам предстояло выяснить, работает ли это. Или Подземье напомнит нам, почему у дварфов не принято было выходить за стены большими группами.
Мы пошли вперёд. Как бы ни был уверен Грим, что перед сотней дварфов вся живность разбежится, заветами предков он не пренебрегал. Мы шли впереди. За нами остальные. Потому что как ни называй камень, он останется камнем.
А мы были охотниками.
Остальные повторяли наши движения: ступали за нами, останавливались вместе с нами и глазели по сторонам. Рядом с Гримом маячил короткобород в сносной броне из хитина и бронзы. В руках он держал наготове бронзовую трубу и палочку с навершием из прочной грибнины. Это у нас вместо боевого барабана Звук, кстати, приятный, мне нравится. На тренировках Грим учил нас подчиняться командам этой трубы. Но пока она молчала.
По Подземью звук от неё разносился довольно далеко. 
Во время очередной остановки, когда мы замерли послушать тьму и осмотреться, Браск вдруг задумчиво поднял голову вверх. Светить фонарём он не рискнул и поворотом рычага убрал свет.
— Что там? — спросил Грим.
— Странное дело, но мне кажется, те точки движутся за нами, — сказал Браск.
Грим фыркнул и отвернулся. Он следил за хирдом, как мамка за проворным ребёнком, с которым почему-то вынуждена гулять по велосипедной дорожке. Всё время смотрел то на хирд, то вертел головой по сторонам. Помахал копьём, начал знаками отдавать распоряжения.
Браск понял, что сейчас не совсем то время, когда надо глазеть на потолок, и опустил голову.
— В прошлый раз, — сказал я Торву, — когда Грим пропустил слова Браска про подозрительный свет мимо себя, его чуть не сожрали. Готовь топор.
Грим услышал.
Услышали и остальные.
Мы остановились и задрали головы вверх. Для этого пришлось заметно отклониться назад — шеи у дварфов коротковаты. Мне вдруг пришло в голову, что со стороны мы напоминаем каких-то наркоманов в одинаковых позах, и я гоготнул. Остальные меня поддержали, даже не уточняя смысл шутки. Видимо улавливая саму иронию наших поз. Даже Грим хмыкнул.
Блин. Мы ещё прошли от силы четверть пути, а уже налакались этого тёмного пива.
— Ага, вижу, — сказал Торв.
— И я.
— Где?
— На ладонь правее того зелёного мха.
— Движется.
Хрень походила на какое-то НЛО.
Тусклые искры, сложенные усечённой пирамидкой. Штук семь. Они едва заметно колебались, но строй не нарушали.
Я присмотрелся.
— Потушите фонари, — сказал я и первым прикрыл шторки.
Остальные последовали моему примеру.
Искорки почти исчезли.
— Это отблеск, — пояснил я. — Как на полированном борту автомобиля. Или на тёмном зеркале...
Моя догадка вроде подтверждалась, но я совершенно не представлял, что там может быть такое, в чём отражаются наши фонари и что при этом движется.
— Это глаза, — сказал Торв.
— Это отблеск, — пояснил я. — Как на полированном металле. Или в бронзовом зеркале...
Моя догадка вроде подтверждалась, но я совершенно не представлял, что там может быть такое, в чём отражаются наши фонари и что при этом движется.
— Это глаза, — сказал Торв.
Грим думал меньше секунды.
— Отвернитесь, — тихо сказал он. И сам первым последовал своему приказу. — Не оглядывайтесь. Пройдём чуть вперёд.
Мы некоторое время шли молча.
— Что это может быть? — спросил Грим в пустоту. — Я видел Ловчего. У него нет таких глаз. У Лицогрыза глаз вообще нет. Сетемет? Похож. Но он прячется в грибнине, и я не слышал, чтобы они вырастали до таких размеров. Да и глаза у него расположены иначе...
— Старый Враг, — вдруг сказал Торв. — Парящий.
«Парящий» был одним из видов Старого Врага.
В детстве мы все знатно увлекались этими тварями, представляя, как однажды будем с ними сражаться. Но Парящий считался самым скучным. И самым непонятным. Дрянь, летающая под потолком пещеры на надутых газом кишках или чём-то вроде того.
Торв, разумеется, с детства зацикливался на таких вещах сильнее остальных.
Неудивительно, что он понял первым.
— Скьель, — сказал Грим. — У тебя глаз на мелкое намётан. Отойди в сторону, урони что-нибудь и нагнись подобрать. И землю посмотри. Вон там, где куча камней.
Я машинально глянул под ноги.
И тут же ответил:
— Да можно и не отходить. Тут их полно, Грим.
Когда знаешь, что искать, тоненькие прозрачные нити сигнальной паутины бросались в глаза. Они пронизывали камни каждые пару шагов.
— Я могу попробовать его сбить, — сказал Браск.
— Не в нём дело, — глухо ответил Грим.
Он остановился и поднял копьё, призывая ко вниманию. Обернулся к сигнальщику:
— Как скажу, бей готовность.
Подумал.
— Надо разворачивать хирд обратно. Скорее всего, мы ещё не вошли в их ловушку. Иначе они бы уже напали. Не будем медлить. Торв, Скьель...
Договорить он не успел. Если мы и не дошли до ловушки, то совсем чуть-чуть. Шорох и стук осыпающихся камней послышались впереди. Мы обернулись. И увидели, как из-под земли выкапываются тёмные громады.
Свет фонарей отразился от чёрного угловатого хитина.
— Чёрные, — выдохнул Торв.
— Сплотиться! — заорал Грим дварфам. — Назад! В хирд!
Это он, надо думать, уже нам.
Мы бросились к строю, который дварфы лихорадочно сбивали в плотную стену щитов.
Я прижался спиной к переднему ряду.
Рядом Грим что-то быстро говорил сигнальщику, а тот уже лихорадочно отбивал короткий тревожный ритм.
— Торв, Скьель, на фланг! Вы на другой! Ты! За мной!
Последнее он крикнул сигнальщику и буквально вбурился внутрь строя, раздвигая плечом ряды и таща того за собой.
Шум стоял уже изрядный. Но рёв Грима я всё равно легко разбирал. Как и гулкую долбёжку сигнального гонга. Таиться смысла больше не было. Старый Враг наверняка давно разогнал всю живность Подземья. Или, что вероятнее, сожрал её за то время, пока готовил нам встречу. Я пристроился рядом с Торвом. Но он вдруг повернулся, крепко пожал мне руку и крикнул, наклонившись:
— Скьель, иди. Я останусь. Тут Чёрные.
И я с удивлением понял, что, несмотря на всю кошмарность происходящего, соображаю сейчас заметно лучше, чем в битвах со Свартскардом. Привык, должно быть. Я бросил взгляд на Чёрных. Подробности не видны. Крабопауки какие-то. Здоровенные твари. Да. Как раз по Торву задача.
Хотелось остаться с ним. Но и оставлять фланг без присмотра было нельзя. Не раз и не два на тренировках удачный удар во фланг столкнувшегося в яростной, пусть и учебной, драке хирда опрокидывал весь строй.
Я пожал через кольчугу локоть Торва и бросился на фланг. Очень вовремя.
Сквозь звон гонга, рёв дварфов, которые кричали грозно, но скорее выпуская напряжение, и гремели оружием — последнее, скорее всего, больше случайно, чем нарочно — я услышал другой звук. Глухой. Частый. Будто где-то порвалось ожерелье из самоцветных камней и теперь они бесконечно сыплются на пол. Сыплются и сыплются. Не переставая. Будто их тысячи.
Добравшись до фланга, я услышал предупреждающие крики, увидел, куда направлены фонари, и добавил в ту сторону света своим. И увидел приближающуюся к нам ярко-красную волну.

Здоровенные, срать им в бороду, пауки. Ярко-красные. И шустрые, зараза.
«Здоровенные» — это размером с собаку. Ладно, справедливости ради, такие были не все. Куча куда более мелких, начиная размером с человеческую ладонь. Но крупные вырвались вперёд.
Я шагнул назад, поднял щит и занёс кирку. Развернул её стороной с плоским колуном. Сейчас, пожалуй, куда больше пригодились бы столь любимые предками булавы и молоты.
Мельтешение блестящего, как бок дорогого спортивного автомобиля, хитина сбивало с толку, пугая и одновременно завораживая. Я напряжённо ждал, когда пауки приблизятся. Но этого всё не происходило. Не выдержав напряжения, я сам рванулся вперёд.
И паук размером с кошку точно так же, словно испуганная кошка, подпрыгнул. Высоко. На уровень моего лица. Я словно в замедленной съёмке заглянул ему в рожу. В чёрные сферы глаз. Малость переоценив собственную собранность, удобный момент для удара я упустил, растерявшись, и тварюга шмыгнула прочь.
А вот нам везло не всем.
Я слышал отчаянные вопли за спиной. Не выдержал, обернулся.
Волокиты в глубине строя орали и плясали. Некоторые били друг друга ладонями. Долю секунды я смотрел на это обескураженно, пока не увидел, как прочь отлетает раздавленный белёсый паучок.
Понятно. Хрень с парализующим ядом.
Если верить старым сказаниям, это сравнительно мелкие пауки размером с дварфийский ноготь. Они скорее похожи на мины: слишком медленно ползают и тупые. Просто нападают по приказу.
То ли дварфы устойчивее людей, то ли у Старого Врага так и не получилось сделать действительно ядовитых мелких пауков. Их укусы смертельны только для маленьких детей. И то, надо несколько. Нет, если толпой они и взрослого закусают. Потому у нас одежда больше похожа на плотный скафандр. Толстая, почти без открытых мест. Разве что лицо последние лет сто стали оставлять открытым.
Кстати, раз эти ядовитые паучки выкопались и ползают, значит, где-то рядом Бледный. Все знали: без него Старый Враг — просто толпа агрессивных тварей вроде прыгунков. Я повернулся обратно.
И тут Брок, стоявший рядом со мной, вдруг начал меня бить. Я почти машинально оттолкнул его, но он настойчиво продолжил хлопать меня прямо по бороде. 
Обескураженный таким хамством, я не ударил его в ответ только потому, что Брок был единственным кузнецом в цитадели, способным работать с железом. Оба его подмастерья погибли. Заменить некем. В смысле, я уважал его как мастера. А потом до меня дошло. Я опустил взгляд и увидел, что по мне ползают мелкие ядовитые пауки. Глянул под ноги.
Стою почти прямо на дыре, из которой они лезут сплошным потоком. Что же. Пришло моё время исполнить энергичный танец, пытаясь стряхнуть с себя пауков. Словно в насмешку, сигнальщик начал отбивать весёлый двойной ритм. Сигнал к отступлению.
И странным образом именно это вдруг вернуло происходящему какую-то упорядоченность.
Пару пауков мне пришлось раздавить прямо на лице. И, что особенно ужасно, одного — на бороде.
Меня всё же один укусил в скулу, забравшись под шлем, и я почувствовал острую пронизывающую вспышку боли, от которой меня аж скрючило. Но два больших глотка пива помогли. Боль отступила, и я снова сосредоточился на происходящем.
Красные всё так же мельтешили вокруг. Пользуясь тем, что я отвлёкся, а Брок помогал мне, один из них вцепился ему в шею. Он заорал, разорвал тварь просто руками, выпустив свой молот. И осел на камень. Броку, похоже, скоро конец. Кто-то из его родичей хотел оттащить его в строй, но времени для этого уже не было.
Я пробежался вдоль строя, выравнивая край.
Следовало удержать хирд.
Шаг за шагом мы отступали.
Я бегал вдоль строя, отгоняя самых наглых красных пауков. Одного достал киркой прямо в полёте. Под одобрительные крики сделал победный глоток из кружки. Дварфы после первого шока как-то собрались и теперь уверенно отбивались, довольно ловко раздавая пинки и сбивая с себя самых наглых тварей, рискнувших прыгнуть.
Проблема в том, что мой фланг был самым уязвимым. Щиты ведь у всех с другой стороны.
Но дварфы быстро приспосабливались. Некоторые крайние даже перекинули щиты в правую руку.
Да. Торв тут был не лишним. Ему следовало всё же послушаться Грима и пойти сюда со мной.
Кстати, а вот и он. 
Морда довольная.
Я вдруг понял, что не видел его широченной улыбки с самого Кхар-Муга. А сейчас он разве что не хохотал, запрокинув голову, как бывало прежде. Торв заметно подрос, возвышаясь над остальными на две головы, и от него исходил ощутимый жар. Он шёл довольно далеко от хирда, и я быстро понял почему. Стремительный выпад, небрежный взмах топора на длиннющей рукояти — и здоровенный красный паук оказывается почти располовинен. Жидкости его тела брызнули в стороны, сперва кажущиеся прозрачными в свете фонарей, но быстро приобретающие насыщенный синий цвет.
Кажется, я услышал предсмертный писк. Может, показалось. Но я почти уверен.
Я заметил, как Торв прошёлся прямо по куче мелких ядовитых пауков, и те скукожились, задёргались, начали лопаться от жара. Похоже, на них тепло, исходящее от Торва, действовало особенно сильно.
— Они так и не приблизились, — прогремел Торв, подойдя ближе. — Я хотел подойти сам, но побоялся Грима.
И тут же расхохотался. Я не удержался, и тоже захохотал. И те кто стоял рядом. Мы посмотрели на пауков, перебирающих хелицерами в отдалении. И расхохотались снова. 

Глава 20


Смеяться было трудно. Левая половина лица горела, губы слушались плохо, как после наркоза.
— Тебе следовало сразу слушать его и идти сюда со мной, — всё же не удержался я, чтобы не укорить Торва. — Мы потеряли Брока!
Я указал Торву за спину. Он обернулся. Увидел блеск железа на камнях и пошёл назад.
Словно наперегонки, к Броку кинулись пауки. Из тьмы появился новый вид: длинноногие, с ловкими массивными передними лапами. Они начали пеленать Брока в паутину. Но слишком поздно. Торв прибавил шагу и развалил двумя точными ударами красных пауков-воинов покрупнее, а остальных разогнал банальными пинками. Пеленальщики, проявив почти человеческую сообразительность и неприятную скорость, отбежали в сторону.
Легко подхватив одетого в тяжёлую броню Брока на плечо, Торв вернулся к строю и буквально забросил его внутрь хирда. После чего пошёл рядом, небрежно помахивая топором.
Хирд медленно пятился. Торв периодически шагал к паукам, впрочем, не отходя далеко от строя. Но пауки осторожничали. Близко не совались.
Неожиданно прозвучал сигнал сплотиться. Хирд встал, синхронно выдохнув в бороды сотню ругательств. Торв оглянулся.
— Чёрные атакуют! — крикнул он мне и тут же умчался вперёд.
Следующие несколько минут я напряжённо вслушивался в происходящее впереди хирда. Даже очередная волна красных, подступивших шага на полтора к нашим сапогам, но всё же в последний момент отхлынувшая обратно, беспокоила меня меньше.
Я слышал гневные крики. Но в них не было того страшного отчаяния или решимости, когда смерть уже хватает тебя за бороду. А потом гонг начал отбивать сигнал атаки. И мы привычно двинулись вперёд. Как учили на тренировках.
Отходить назад трудно. Приходится шагать медленно, по полшага. Вперёд идти легче. Все знают своих соседей. Все делали это неделями и часами. И мы резко, с места ускорившись, ломимся вперёд. Я почти бегу, пытаясь вырваться ближе к голове строя, ожидая, что Грим бросил нас в атаку не против пустого места.
Мои опасения оказались не напрасны. Я услышал резкий грохот и вопли. Увидел густое скопление шлемов с фонарями, освещающих чёрные панцири, возвышающиеся над ними на целую голову. Похоже, мы врезались в Чёрных. И сейчас там шла настоящая рубка. Кажется, я даже услышал хохот Торва.
Сигнальщик снова отбил сигнал сплотиться.
Я почти лениво, скорее с раздражением, чем с ужасом, сбил щитом в полёте прыгнувшего на меня красного паука. Хотя тварина, когда летела на меня, растопырив лапы, в какой-то момент показалась мне размером с телегу.
Нет, страшно, конечно.
Но сейчас бояться некогда.
Меня потрясли за плечо. Я обернулся.
— Тебя Грим зовёт! — рявкнул мастеровой и посторонился, пропуская меня внутрь хирда.
Я оглянулся назад, на пауков. Они снова перетекали с одного места на другое, будто выбирая момент для атаки, мельтеша красными боками в свете фонарей. Выглядело так, будто вот-вот кинутся. И, судя по предыдущему опыту, в последний момент остановятся. Только несколько самых тупых попытаются куснуть.
Трусливые.
Хотя...
Вряд ли.
Я всмотрелся во тьму поверх красного хитина, ища Бледных. Не увидел ничего, кроме далёкой флуоресценции местной флоры. Потом нырнул внутрь хирда, разглядел впереди копьё Грима и двинулся к нему.
Грим держал совет стоя на двухколесной тачке. Оттуда был хороший обзор.
— Они просто нас изматывают, — сказал он, когда мы собрались рядом. Говорил, то и дела бросая взгляд в разные стороны над шлемами хирда. Поглядывал и вперёд и назад. — Старый Враг ждет удобный момент, чтобы сломить наш строй.
— Или чего-то ждут, — буркнул Браск. — Наши болты не берут броню Чёрных!
— Берут, но плохо, — не согласился Торв. — Я видел, в одном торчало не меньше трёх.
Грим зло звякнул пяткой копья по шлему Браска.
— Не стоит кричать «обвал», пока не слышишь треска! — рявкнул он и мазнул лучом фонаря вокруг.
Волокиты рядом внимательно прислушивались. Браск раздражённо поправил шлем и завозился со своим арбалетом.
— Они лишь делают вид, что подступают. Ищут удобный момент для укуса и замедляют нас, одновременно угрожая спереди, — сказал я. — Испытывают нашу стойкость.
Все обдумали мои слова.
Грим кивнул.
— Да, очень похоже, что ты прав, Скьель. У нас уже много укушенных, и они смогли убить нескольких.
— Дури вышел за щиты, и Чёрный разорвал его на части, — сказал кто-то из толпы.
— Моего брата укусили в шею, и он так плох, что даже не может выпить пива!
Начал подниматься недовольный гул.
— Тихо! — крикнул Грим.
Но его никто не слушал.
— А ну варежки захлопнули! — заорал Торв, и его глубокий мощный голос перекрыл всех.
Сигнальщик нервно отбил сигнал к сплочению.
Торв набрал воздуха и снова проревел:
— Стоять! Молчать! Биться!
Грим присел, и мы придвинулись поближе. Сомнительный способ скрыться от чужих ушей, но хоть что-то.
— Думаю, — прогудел Торв, стараясь говорить потише, — они ждут, когда с меня спадёт сила Кхар-Гхрима. Ведь это проходит со временем. Потому я стараюсь унять ярость, чтобы не расходовать её впустую.
Я задумчиво кивнул.
Ну да. Магия, при всей своей способности менять саму физику мира, всё же парадоксально подчинялась некоторым закономерностям. В том числе закону сохранения энергии. Она на чём-то работала. И логично, что божественный бафф Торва временный.
Просто раньше я как-то не обращал на это внимания.
— Нет, — встрял Ниск. — Они жаждут похитить нескольких из нас. Разве вы не помните рассказы Хранителей Памяти?
Нууу...
Да.
Старый Враг во всех историях очень любил воровать детей и взрослых. Вроде наших сказок про похищенных принцесс. Правда, на этом обычно был конец истории. Никто похищенных не спасал даже в сказках.
Я списывал это на дварфийскую суровость.
— Действительно, — сказал Торв. — У них даже есть белые с красными отметинами, достаточно большие, чтобы нести дварфа. Они опутывают паутиной наших павших, но не участвуют в бою.
— Я тоже заметил таких, — согласился Стур.
— А никто не заметил Бледных? — спросил Грим.
— Это Ловчие, — снова встрял Ниск.
Мы помолчали, перебирая в голове пару десятков вариантов того, с чем ещё можем столкнуться. Я вздрогнул, вспомнив, что существуют пауки, плюющиеся кислотой, которая может сжечь бороду. Страшное дело.
— Думаю, они забыли о нас так же, как мы о них, — сказал Стур. — Потому и попытались захлопнуть ловушку, не боясь того, что нас много.
— Если смотреть сверху, видно, что красных не так уж много, — сказал Грим. — И хотя каждый из них сам по себе не так опасен, боюсь, если мы разрушим строй, они смогут добраться до многих. Но и идти назад, сохраняя строй, нам слишком трудно.
Мы уже слишком хорошо его знали, поэтому просто ждали, когда он скажет решение. Как только закончит обоснование.
— Место тут похоже на большой тоннель, зажатый с двух сторон стенами Подземья. Потому они и ждали нас здесь. Мы никак бы не прошли мимо. Слева и справа места немного, только для красных тварей, а дальше груды камней у стен. Впереди Чёрные. А сзади ничего. Будто нарочно оставлено место, куда можно бежать.
Он склонился ещё ниже.
— И я вижу, как волокиты уже готовы всё бросить и кинуться к цитадели.
— Значит, настоящая ловушка в этом, — уточнил Стур. — Заставить трусов бежать и поймать их в сети.
— Значит, это плохая ловушка. Не думаю, что в нашем хирде найдётся хоть один трус! — прогудел Торв.
— Мужество как пиво. Имеет свойство кончаться в самый нужный момент, — сказал я.
Несмотря на всю свою упёртость и стойкость, дварфы всё же оставались людьми. Расшатать их решимость кошмаром из темноты было вполне возможно.
— И потому я думаю сделать так, — наконец начал выдавать план Грим. — Пойти вперёд и убить Чёрных. Я тоже считаю, что Старый Враг просчитался. Он не думал, что мы настолько опасны, и сейчас пребывает в удивлении. Я видел только четырёх Чёрных. Если мы убьём хотя бы пару, Бледные вполне могут отступить, потому как красные, хоть их и много, не так опасны. А если перед нами не будет Чёрных, мы сможем развернуться и отступить.
Он помолчал.
— Так же я думаю, что Бледные командуют боем, как в старых сказаниях. Но им неоткуда смотреть за ним, кроме как с камней рядом со стенами. Я думаю послать вас поискать их там.
— Прямо через красных? — изумился Стур.
— Надо попробовать, — сказал Грим. — Даже если не выйдет, это их отвлечёт.
— Я останусь впереди и помогу с Чёрными, — сказал Торв.
— Это разумно, — согласился Грим.
— Нам следует убить наблюдателя под сводом, — вступил я. — Не думаю, что он лишь смотрит. Говорят же, что замеченные им тут же подвергаются нападению. Значит, он умеет сообщать о том, что видит.
— Я попробую сбить его. У нас есть пара мощных арбалетов. Конечно, трудно понять, как высоко он. И у нас мало болтов... — вступил в разговор Браск.
— Попробуй, — прервал его Грим.
Он помолчал, ожидая возражений.
— Лучше взять по ряду с флангов, — вдруг сказал Стур. — Сначала пойти вперёд, а потом увести два ряда хирда в стороны. Так это будет неожиданно, и больше шансов, что мы прорвёмся через красных.
Мы обдумали это.
Сложный манёвр. И мы такое на тренировках не отрабатывали. Только поворот на месте.
— Это опасно, но попробовать стоит, — наконец согласился Грим. — Но если дело примет плохой оборот, я отзову всех сигналом сплотиться.
— Это опасная затея, — сказал Торв.
Именно от него услышать такое было неожиданно.
— И потому, если не удастся, пусть это случится сейчас, а не когда мы будем ещё сильнее изранены, утомлены и у нас начнёт кончаться пиво, — сказал Грим.
Да. Последний довод был особенно весом. Нет почти ничего, что нельзя сделать хуже, если это не сгладить десятком глотков из кружки. Мы разошлись.
Ещё до того, как я занял своё место на левом фланге, я услышал слаженный залп арбалетов. Тетивы сухо хлопнули не хуже выстрелов. И над хирдом вдруг расцвёл огненный цветок.
Объятая пламенем многоногая тварь, оказавшаяся размером заметно больше дварфа, с писком, от которого заболели корни зубов, рухнула вниз среди едва успевших расступиться дварфов.
И они тут же с радостью всадили в неё свои кирки. Это будто послужило сигналом. Это и радостные крики дварфов, в которых слышался рёв Торва и почти терялся сигнал гонга, отбивающий ритм атаки.
Хирд двинулся вперёд.
Сразу с хорошей скоростью. Примерно со скоростью не особо торопящегося человека, как я думаю.
Похоже, уничтожение наблюдателя помогло сбить Бледным внимание. Или даже заставило их на некоторое время потерять управление.
Чёрные вертелись, дёргались, принимали угрожающие позы, но не двигались с места, пока хирд пёр на них стеной щитов.
В последний момент они всё же начали пятиться, перебирая задними лапами и подняв передние.
Но на них уже бросились самые нетерпеливые дварфы.
Среди которых, разумеется, был и Торв.
Я старался следить за красными, которые отстали и потерялись в темноте, лишь изредка посматривая вперёд. Хирд не врезался в Чёрного. Сначала будто обтёк его. Паук неожиданным броском рванулся вперёд, повалил сразу пяток дварфов, схватил одного и подтащил к пасти. Во все стороны полетели куски кромсаемого щита и доспеха вперемешку с кровью.
У него была не пасть, а измельчитель.
Ещё одного дварфа он схватил другой лапой и начал мотать в воздухе, будто флажком размахивал. Схваченный не растерялся и принялся сосредоточенно кромсать сжимавшую его лапу ударами боевой кирки.
Это продолжалось не меньше трёх секунд, прежде чем дварфы преодолели своё изумление от вида огромной твари и вдруг разом бросились на неё.
Я увидел, как один повис на лапе, пока другой рубил её топором. Ещё кто-то попытался залезть сверху на покатую спину паука. Сомнительная затея.
Паук вертелся, дёргался, раздавал удары...
И оставался на месте.
Слишком долго.
Толстый хитин уступал железу и бронзе. Хищные изогнутые шипы боевых кирок пронзали бока чудовища, оставляя аккуратные дыры. Грубые толстые колуны проламывали панцирь.
Паук стремительно покрывался ранами, из которых текла яркая, блестящая непривычным голубым светом кровь.
Я прошёл мимо этой страшной битвы, по моим ощущениям, метрах в трёх. Шёл, удерживая строй, и просто наблюдал.
Паук вдруг дёрнулся. Прыгнул. Вырвался и засеменил прочь, волоча перебитые лапы и двух повисших на нём дварфов.
И тут уже все ломанулись за ним.
Я поднял кирку и остановил два ряда, шедших за мной. Заорал «Поворот!», ударив каждого в левое плечо — именно туда следовало разворачиваться, — и проделал это сам.
Они обернулись. И повторили движение с идущими позади.
Мы отрабатывали такой поворот только на самый крайний случай и не слишком долго. В суматохе и напряжении боя я был готов, что ничего не получится.
Но я ошибся. Получилось сносно. Мы справились как раз к моменту, когда нас нагнали красные и бросились на хирд.
В этот раз это была честная атака.
Твари разбегались и прыгали на щиты, тянули хелицеры к бородам. Те, что поменьше, норовили пролезть по земле и вцепиться в ноги. Но у нас были толстые щиты, крепкие сапоги и сильные руки.
Мы сбивали их, кромсали и давили.
Чёртовы пауки брызнули кровью и тут же начали умирать десятками. Как в мясорубку прыгнули. Я стоял справа и опять просто наблюдал. Заметив, что красные перестали самоубиваться, потеряв пару десятков, я заорал:
— Вперёд!
И шагнул сам.
Потом вернулся и толкнул первых двух, заставив сделать шаг. Сначала одного, потом второго. Потом следующего.
И так прошёл вдоль всего строя, ровняя ряд.
Впрочем, дварфы быстро вошли во вкус. Как бы ни казались согласованны действия красных пауков, до косяка трески им было далеко. Как только дварфы двинулись на них, навязывая инициативу сами, пауки будто растерялись. Они метались, сталкивались, мешали друг другу убегать. И гибли под дварфийскими тяжёлыми сапогами и ободами щитов.
А потом вдруг раз... и бой кончился.
Пауки бежали.
Поставленная мне ранее Гримом задача сходить во тьму, найти Бледных и поубивать их всех как-то потеряла актуальность. Но не успел я сделать и пары глотков пива, как кто-то уже орал, что меня требует к себе Грим.
Мы, разумеется, не стали никого преследовать. Но остались на месте боя. И даже возвели победный знак: три здоровенных валуна, на верхнем из которых я наскоро и грубо выбил надпись: «Старый Враг повержен хирдом Медного Горна, год 1028 от Исхода».
День я не знал. Надо у Хранителя Памяти спрашивать.
Пока часть нас занималась этим, остальные собирали трофеи. Ну, для кого-то трупы, а для нас ценный хитин и вкусное мясо. Отвратительное, но на грибнину пустим, в конце концов.
К моему удивлению, мы прикончили всех четверых Чёрных. Они были здоровые, как слоны, но у нас были тачки и колёса. В общем, дотащили.
Второе удивление: мы потеряли только двух дварфов убитыми. Ещё двое были тяжело ранены. Мелкие пауки перекусали как бы не треть хирда, но от этого быстро отходили. Предварительно как следует опухнув, но всё же никто не умер. Ещё десяток, вроде Брока, укушенные красными, вообще отделались легче всех: вздремнули и пришли в себя голодными и весёлыми.
Ещё троих мы не досчитались. Пропали. Кто-то рассказал, что в начале боя двое волокит сорвались и побежали к цитадели. Короткобороды. Впрочем, у них не было места в строю, и хотя это постыдно, можно было ожидать, что они будут думать сначала о сохранении своей жизни, а уже потом о возможном осуждении. Но не отошли они и на сотню шагов, как их свет погас.
Помимо грустных новостей о потерях, я вкусил и горечь быть тем, кто принимает на себя ответственность.
Мы с Гримом, двумя старейшинами и отцом Скьеля держали совет, почти не отпивая пива, пока остальные вернувшиеся с вылазки громогласно орали песни, поглощали пиво, приготовленное с грибами мясо пауков и просто получали удовольствие от жизни.
Как ни странно, полсотни тушек красных разного размера и четыре огромных чёрных трупа были очень ценны. Дело не совсем в мясе. Их хитин ценился выше, чем хитин камнежоров, будучи крепче, красивее и, главное, редким. Кажется, воины Старого Врага, обычно раскрашенные в яркие цвета, последний раз напали на соседнюю с Медным Горном цитадель лет сто назад. Но тогда было не до сбора трофеев. Цитадель пала. И хотя большая часть населения смогла уйти, почти все мужчины остались там.
Так что у нас на руках оказался, без всяких шуток, элемент роскоши. С оттенком пафоса. Что-то вроде шкуры льва-людоеда.
А еще у пауков был богатый список кислот и желез, которые дварфы уже давно научились использовать. Хотя, дварфы не научились использовать только сердца големов. Впрочем, это я уже исправил. Эти кислоты и запчасти Старого Врага весьма ценились.
Вот только нам нужна была грибнина.
И тогда Грим сказал: что же, пусть дварфы выпьют, отпразднуют победу, и мы пойдём во тьму снова. Ведь сейчас это как нельзя более безопасно. Стоя в засаде, Старый Враг сожрал и разогнал все опасности вокруг. А сам он, даже если решит вернуться и отомстить, не сможет сделать это слишком быстро.
Это всё вызвало споры, но сомнения и беспокойства в них было куда больше, чем сути.
Мы сходили.
Расчёт Грима оправдался: мы не встретили даже прыгунков.
Дважды мы ходили в рощу у озера. Даже обошли её кругом, проверяя входы и выходы, примеряясь, нельзя ли отсечь её от остального Подземья. В первый поход приволокли в цитадель двести стволов. Годовой прирост самого Медного Горна.
Во второй, почти потеряв страх и оставив вокруг лишь несколько дозорных групп, большую часть хирда отправили на помощь волокитам и притащили четыреста стволов.
Модрин, отец Скьеля, встречавший нас у входа, без всяких преувеличений прослезился, наблюдая, как мы втаскиваем горы грибнины внутрь Медного Горна. Прослезился по-дварфийски: просто вспотел глазами и украдкой потер глаз. Но это многое значит.
Как ни внезапно и зловеще было нападение Старого Врага, вновь давшего о себе знать, именно оно странным образом подняло настроение в цитадели. Позволило сравнить, насколько гнетущей была обстановка после Кхар-Муга.
Победа над древней опасностью из старых былин сделала Медный Горн цитаделью, которая не просто верит в своё будущее, но и знает, что сильна и готова к вызовам Подземья.
А гора грибнины подкрепляла эту уверенность ещё и весьма основательной ресурсной базой.
Тогда-то, на пиру, Ниск и сказал:
— Я знаю, где можно взять много бронзы и железа.

Глава 21

Автоматон поднял кружку и сделал вид, что пьёт. А потом показал знаками, что пиво так себе. Это вызвало дикий хохот, волнами разошедшийся от стола, где он сидел, по всему Великому Чертогу. 
Его называли Меднобородом, и потребовалось время, чтобы дварфы к нему привыкли.
Как это часто бывает, именно из мелких сложностей складываются действительно тяжёлые дела. Это как копать тоннель. Тяжело ворочать кайлом, с силой вонзая её в породу. Каждый удар требует усилия. Каждый новый, все большего. Ещё труднее откалывать довольно твёрдую медносодержащую руду. Это можно превозмочь. Заставить себя. Это не подвиг.
Вот только если делать это день за днём, всё складывается в подвиг, растянутый на недели.
И потом, идя сквозь сотни метров прохода, в полной мере понимая, что это, по сути, овеществлённый, выраженный в стенах труд, ты всё равно не сможешь до конца объяснить, как же трудно было построить это сооружение. Разве что сказать: много труда ушло.
Зато, когда ты так говоришь, обычно это значит, что всё окончено. И окончено успешно.
Вот и сейчас, наблюдая за Меднобородом, я поймал себя на мысли, что с приятным чувством вспоминаю, сколько труда было вложено в этого медного дварфа. И теперь этот труд окончен.
Забавно, но этого чувства не было, когда я только оживил его, вставив в грудь кружку Орма с сердцем каменного голема внутри, заключённую в золотой ковчег с рунами.
Башка голема, уже полностью готовая, смахивающая на голову дварфа с роскошной бородой, сплетённой из медной проволоки, была пустой внутри. Почти пустой. Внутри было несколько рун, явившихся мне в божественном откровении, точного значения которых я не понимал, нанесенных на лист золота.
И эта голова задвигалась, повернулась и посмотрела на меня.
— Если слышишь меня, кивни, — сказал я тогда.
И железная башка, почему-то напоминающая мне персонажа из старых фильмов про роботов-трансформеров, дёрнулась вперёд и назад.
Говорить он не мог, но всё понимал.
А потом мы приделали ему первую руку, и он смог отвечать, показывая знаки из Тихого языка.
Не думаю, что Бурдар предполагал изначально меры предосторожности, но я решил не торопиться собирать автоматона полностью, предварительно не убедившись, что тот не кинется убивать своего создателя.
Правда, я тогда всё же заорал: «Ит из э лайф!»
Не удержался.
Эту непонятную несдержанность и невнятные слова мне простили. Объективно, живой медный человек — это шедевр. Его бы наверняка утащили на священную половину Великого Чертога и там оставили. Если бы очень быстро не выяснилось, что он может работать.
Только родился и уже за работу.
Разумеется, я опускаю кучу проблем.
Он был силён. И поначалу опасен. Без всякого злого умысла крушил обстановку и сбивал дварфов с ног, не чувствуя собственных габаритов. Опасен не из-за намерений, а из-за веса.
Потом оказалось, что он туповат.
Не ухватывал суть.
После нескольких испытаний на кухне и переноске тяжестей мы отправили его к Стурy. И очень быстро всегда спокойный Стур вышел из себя, начав орать на медного дварфа за его тупость и неуклюжесть.
Должно быть, орать на живого дварфа было неприлично. Даже на короткоборода. А у автоматона статуса не было никакого. Усвоенные правила социального поведения дали сбой, и Стур вызверился. Его, отчасти, можно понять. Ему досталась самая тяжёлая и неблагодарная работа. Он вёл тоннель к той самой грибной роще, которую мы заметно уменьшили в размерах. Смысл был не только в том, чтобы сделать выход поближе. Нет. Изучив каверну, мы обнаружили, что грибная роща растёт вдоль озера, на зажатой с двух сторон сравнительно узкой полосе. И выходов с неё немного.
Поэтому было решено провести туда тоннель, забравшись повыше, а затем через шлюзы, устройств которых дварфы придумали множество, сбрасывать в каверну выработанную породу и пустую руду. Так постепенно засыпать сначала один выход, потом другой, потом заложить мелкие.
И получить огромную грибную рощу. В которой счет стволов идёт на тысячи. План лет на пять поколений, не меньше.
Но мы дварфы. Мы живём в камне. И не уступаем ему в упрямстве и неотступности. Так что в успехе никто не сомневался.
Но тоннель почти сразу упёрся в стену особенно твёрдой породы шириной метров в пять.
Опытные шахтёры, увидев признаки этого, в своё время от плана и отказались. Но мы, видимо, на волне победы над Старым Врагом и невероятно успешной добычи грибнины, слишком поверили в себя.
В общем, Стур вместе с шахтерами медленно прогрызал твёрдую породу. Нагревал её рунами жара, поливал водой, спасался от жара за тяжёлыми неудобными масками, вбивал в появившиеся трещины железные костыли, откалывая куски. И повторял всё заново.
Это было хуже, чем каменоломня в бане. Потому что для бани там было слишком много пара, слишком раскалённые камни и слишком много грязной воды.
В общем, Стур сорвался.
И тогда Торв расхохотался, обнял его и сказал:
— Прости Меднобородого. Хоть борода у него и длинная, родился он уже после последнего сбора толстошлемников.
Это успокоило Стура. И, внезапно, сильно добавило всем дварфам доброты по отношению к Меднобородому, как его и стали называть. Требовательные и вспыльчивые по отношению друг к другу, нетерпимые к некомпетентности, дварфы были снисходительны к детям. Даже если дитя выше них на полголовы и целиком сделано из меди.
На самом деле, магия и наука не противоположны друг другу. И даже не идут рядом. Скорее уж, они пересекаются под странным углом, будто две трещины в камне. Я много думал об этом, глядя на Меднобородого.
В моём старом мире не существовало рун, меняющих саму природу вещей. Там нельзя было вырезать знак, от которого пустота начинала втягивать воздух с такой силой, что гнулся металл. Нельзя было заставить камень нагреваться без огня. Нельзя было вложить волю в кусок меди и заставить его шевелиться.
Но зато там умели другое.
Чтобы сделать человекоподобного механического слугу, мой старый мир шёл к этому столетиями. Шестерёнка к шестерёнке. Паровой котёл к станку. Станок к фабрике. Фабрика к вычислительным машинам. Вычислительные машины к чему-то ещё более сложному. Целая гора знаний. Настоящая симфония инженерной мысли.
И всё ради того, чтобы железный человек смог поднять кружку.
А тут это оказалось следующим шагом после магического насоса и руны жара. В этом мире умеют изменять законы реальности. Но, как ни странно, не умеют делать многое другое. Или умеют плохо.
Например, полёт к луне.
Или взрывчатку.
Или что угодно, где требуется не чудесность воздействия, а просто чудовищное количество грубой энергии. Магия великолепна там, где нужно нарушить правило. Но отвратительна там, где нужно грубо продавить мир силой. Руна пустоты могла образовать сферу вакуума вопреки всей физике. но если разделить медью границу между волшебно созданной пустотой и воздухом, физика начинала работать. Давление воздуха на медь было такой силы, что поршень вырывал крепления из стены. Вот только если оставить отверстие, через которое можно вновь заполнить цилиндр воздухом - магия сработает, а физика нет. Будет граница, которая волшебным образом снимает давление. Браск утонул  чертежах хитромудрых клапанов и заглушек. Пока он не смог создать устройство, достаточно мощное, чтобы заставить телегу катиться долго и равномерно. Тащить большой груз оказалось неожиданно трудно. Слишком много маны. Слишком нестабильно. Слишком сложно.
А ещё магия плохо переносит масштабирование.
Вот автоматоны.
В Медном Горне нашлось ещё два сердца голема. Трудно сказать, откуда. Во всём Фейтхоле их было три. Возможно, кто-то где-то повесил несколько в качестве светильников. Или их хранит род в личной сокровищнице. Но вряд ли мы говорим даже о десятках. Сколько вообще цитаделей в Фейтхоле? Десяток очень крупных. Полсотни вроде Медного Горна. И ещё двести-триста мелких.
Пусть даже во всём Фейтхоле найдётся двести сердец голема. Очень оптимистично. Но допустим.
Предположим даже, что каким-то чудом я соберу их все.
И что тогда?
Двести медных дварфов?
Да, они смогут говорить. Пусть с трудом, но научатся работе. Смогут носить грузы, крутить вороты, толкать вагонетки. Даже полностью медные, а не бронзовые, как предполагал Бурдар, они всё равно способны работать часами, если не двигать всеми конечностями сразу. Но дети и женщины и так носят грузы. Да, автоматоны помогут. Разгрузят живых дварфов. Это хорошо. Очень хорошо. Но не изменит мир. Даже пятеро автоматонов не заменят Стура.
Руны они не режут. Не хватает чего-то. Души? Воображения? Не знаю. 
Хотя, возможно, со временем они смогут стать хорошими мастерами. Пожалуй, именно тут автоматон опаснее всего. Не как воин. Как ремесленник.
Вечный мастер.
Тот, кто не стареет. Не устаёт. Не теряет память. Никогда не будет дрожать руками от старости. Вот это уже действительно страшная сила. И одновременно почти бесполезная для быстрого изменения мира. Потому что магия вечно упирается в редкость. Редкие сердца големов. Редкие рунные мастера. Редкие металлы. Редкие откровения богов. Золота, похоже, хватит на складах еще на десяток автоматонов от силы, но есть еще мотор Браска, да и другие насущные проблемы. 
Всё великое здесь штучно.
А мой старый мир был силён совсем другим. Тысяча одинаковых деталей. Миллион одинаковых инструментов. Бесконечные телеги, станки, винты и трубы. Мой старый мир не умел делать разумного медного человека. Но он умел делать тысячу сносных самобеглых телег вместо одной великой руны.
И, возможно, именно поэтому победил бы этот мир. Если бы между мирами случилась война. 
Чудо, это конечно, удивительно. Но это чудо. Один раз на миллион. А вот миллион одинаковых вещей, воспроизводимых с достаточной точностью... Это чудо, которое ещё страшнее.
Я сидел, глядя, как Меднобородый показывает знаками, что пиво дрянь, а дварфы хохочут так, будто перед ними не ожившая медь, а молодой короткобород. И думал, что, возможно, Бурдар зря дал мне знания о рунах запускающих мысль и дающих возможность черпать из потока маны. И он не зря опасался всего, что исходит от Безымянного. Возможно, даже сам Восьмой не понимает, что я могу оказаться куда опаснее, чем он думает. Он ведь ждет от меня лишь умение запускать в этот мир новые переменные. Открывать новые руны. Добавлять новые наименования в набор инструментов. Он не планировал что я принесу с другого мира привычку думать о чуде как о ремесле.
— Скьель, ты слышал? — Торв легонько толкнул мою кружку и улыбнулся своей яркой улыбкой. — Не впадай в задумчивость, не затеивай новое чудо. Мы выступаем как только поможем в сборе толстошлемников. 
 Он говорил о деле, которое предложил Ниск. Ниск рассказал об этом не сразу. Сейчас я понимаю, что его терзали сомнения, стоит ли говорить. Тогда я лишь раздраженно смотрел как он мнет бороду. Иносказательно, конечно. Пил. Молчал. Слушал, как остальные спорят о бронзе, грибнине и новых обменах с Озёрной Цитаделью. Потом всё же поднял взгляд и сказал:
— Я знаю, где взять много олова.
После этих слов стало тихо. Не совсем тихо, конечно. Где-то стучали кружки. Кто-то храпел у стены после пира. Меднобородый в дальнем конце зала как раз пытался осторожно взять двумя пальцами кусок жареного паука и снова его уронил. Но среди сидевших вокруг "стола старейшин" дварфов наступила именно та тишина, когда все уже начали думать об одном и том же.
— Говори, — сказал Мордрин.
Ниск кивнул.
— Почти сто лет назад один из Стожаров попытался основать новую цитадель. Чуть глубже Медного Горна. На оловянной жиле.
— "Попытался" звучит не слишком обнадёживающе, — заметил Браск.
— Потому что Старый Враг её сожрал, — спокойно ответил Ниск.
Он говорил ровно. Без попыток нагнать жути. От этого становилось только хуже. До той цитадели было два дня пути по безопасным тоннелям. Потом ещё день вдоль подземной реки. Уже через плохие места. Ниск знал о ней потому, что Хранители Памяти в Сеидесятивратной, где Ниск учился писать руны, сохранили рассказ о бегстве. Когда Старый Враг прорвался внутрь, хирд цитадели остался держать проходы. Меняли время на кровь. Пока женщины, дети и короткобороды уходили через потайной ход.
— Потайной проход выводит почти к самому Великому Чертогу, — сказал Ниск. — А рядом главный склад.
— Если его не обрушили, — буркнул Грим.
— Не думаю. Цитадель тогда ещё толком не достроили. Они жили внутри небольшой полости. Только начали расширяться. Укрепления были плохими. Зато добычу олова уже начали.
— Это очень похоже на правду, — тихо добавил Мордрин.
Ниск кивнул. А потом сказал, что в записях сохранилось, что перед падением цитадель отправила в Фейтхолл двадцать пудов олова. 
Все переглянулись.
Общему делу обычно отдавали десятую часть. Получалось, что за год там добывали олова больше, чем Медный Горн меди. И если цитадель прожила хотя бы пару лет…
— Там может лежать целая гора олова, — хрипло сказал Браск.
— Или медных слитков, — добавил Стур. — Если олово успели обменять.
— Или там сидит Старый Враг и ждёт, пока мы придём, — отрезал Мордрин.
Это слегка охладило разговор. Старый Враг действительно оставлял гарнизоны. Чтобы дварфы не вернулись и не заняли их малыми силами, разрушенные цитадели редко оставались пустыми. Обычно внутри сидело что-нибудь зубастое, многоногое и крайне опасное.
Но тут прошло почти сто лет.
— Старый Враг мог уйти, — сказал Торв.
— Или передохнуть от времени, — добавил Браск.
— Или сожрать друг друга, — поддержал Стур.
— Или их могло стать ещё больше, — сухо ответил Мордрин.
Все помолчали.
Потом Торв спокойно сказал:
— Мы уже убили четырёх Чёрных.
Это был серьёзный довод. 
Мордрин раздражённо потёр переносицу.
— Острой нужды в бронзе нет, — сказал он. — Я налаживаю обмены. Мы снова торгуем. Потихоньку.
— И потому переплавили кухонную цепь подъёмника? — немедленно спросил Торв. — А вместо неё поставили тросы?
Мордрин недовольно посмотрел на него.
— Да.
— Значит, нужда всё-таки есть.
Это тоже оказался серьёзный довод. Потому что все понимали: бронзы не хватает всегда.
У дварфов вообще всё строилось вокруг нехватки.
Они выковыривали жизнь из камня по кусочку. Метр за метром отбивали место под грибные рощи. Каждый мох шёл в дело. Каждый червь-камнеточец. Каждый странный камень. Каждый обломок коралла закинутый в мешок во время выхода во тьму за грибниной.
Дварфы привыкли вырывать у Подземья всё, что им нужно. А тут…
Тут где-то в темноте лежала целая мёртвая цитадель, набитая оловом. Такое трудно пережить спокойно. Я видел это по глазам остальных. Даже Мордрин уже начал мысленно считать, сколько получится бронзы. Сколько доспеха и оружия. Сколько механизмов. Сколько лет работы можно сэкономить. Сколько лет жизни получить.
Грим хмыкнул и наконец сказал:
— Значит, идём.
Мордрин медленно выдохнул.
— Да, — признал он. — Похоже, идём.
— Только осторожно, — добавил Ниск.
— Мы дварфы, — ответил Торв. — Мы всегда осторожны.
После небольшой паузы Грим задумчиво проворчал:
— Просто иногда уже после того, как сделали глупость.
Три дня пути, это был максимум, который дварфы могли себе позволить для долгого перехода. Столько каменного хлеба и пива мог унести на себе хорошо одоспешенный дварф. Если с ним шёл попутчик с одноколёсной тележкой, пожалуй, можно было увеличить «дальность действия» до шести дней.
К великому счастью, у нас теперь было полно грибнины, чтобы наделать таких тележек. Правда, не сразу. Грибнину ещё предстояло правильно обработать. Хорошо хоть у нас остался запас колёс, которые раньше использовали волокиты для перевозки древесины.
Вообще, циклы ферментации, пропитки, «сушки» и прочего у дварфов занимали годы. Добиться от грибнины нужной прочности, делая по сути полимер из проклеенных слоёв, можно было быстрее. За пару месяцев.
И это ещё немного.
Я слышал, что цикл производства английского лука, по сути просто палки из тиса, мог занимать до трёх лет. Дерево следовало правильно пропитать, правильно высушить и ещё десятком способов над ним поиздеваться. Дварфы, похоже, технологически заметно превосходили человеческое средневековье.
В общем, преодолеть все сложности сразу мы не смогли.
Поэтому сперва отправили вперёд Стура с пятью шахтёрами и двумя десятками хеймаров. Они обустроили защищённый склад рядом с выходом из относительно безопасных тоннелей. Потом туда начали стаскивать пиво и каменный хлеб, чтобы экономить вес и место во время основного похода.
Теперь оставалось только собрать хирд, пройти налегке до склада, там отдохнуть и уже потом идти в опасные тоннели, взяв с собой запас еды и пива на три дня.
Добраться до разрушенной цитадели.
Занять удобное для обороны место.
Отправить внутрь разведку.
Всё тщательно проверить.
Если удастся быстро найти олово, забрать сколько получится и вернуться обратно к безопасным тоннелям, где уже будет ждать пополненный запасами склад. Потом повторить. При необходимости.
План был по-дварфийски основательный.
Браск с Морадрином рассчитали каждую тележку, её вместимость, проверили пробными рейсами проходимость пути по безопасным тоннелям, предусмотрели поломки, запасные оси, крепления, даже то, сколько кружек пива придётся выпить волокитам в пути, чтобы они не начали жаловаться.
Единственное, что вызвало споры, это количество тех, кто пойдёт в опасные тоннели.
Ниск говорил, что первый поход вообще должен быть разведывательным, а потому имеет смысл послать только Грима с охотниками. Это вызвало некоторое недоумение. Мы уже давно не были просто охотниками. Но и отправлять сразу полторы сотни бород тоже выглядело несколько… напряжённо.
В итоге сошлись на том, что пойдёт хирд, который Грим готовил для отправки в Свартскард. Сорок восемь бород.
— Заодно и походят строем как положено, — проворчал Грим.
Плюс мы. Я тоже. Я бы всё равно не смог остаться, пока Грим, Торв и остальные идут во тьму. К тому же сейчас у меня не было идеи, которая утаскивала бы мои мысли и внимание так, как подземная река уносит круглую лодку Свартскарда. Я лишь пытался лучше понять руны, подсказанные мне Бурдаром, и придумать им новое применение. Получалось плохо. А нет дела хуже того, что идёт тяжело.
Зато мысль о заброшенной цитадели манила меня невероятно.
Я чувствовал предвкушение так сильно, будто долго не пил пива и вдруг увидел, как в Великий Чертог вносят свежий бочонок. Мне почти мерещились тусклые слитки олова, внезапно выхваченные из темноты светом моего фонаря.
Нет.
Определённо, я не мог остаться.

Глава 22

Мы прошли через опасные тоннели на удивление быстро. Может потому, что не крались. Ну, дварфы не умеют красться вообще, в принципе. Но мы умеем ходить тихо. Правда, не полсотни дварфов в броне. Подземье слишком хорошо разносит звук. Камень тот ещё сплетник. Любит подхватить шум, прокатить по трещинам и сводам, разнести по всем проходам.
Но двигались мы всё же осторожно.
Фонари прикрыты шторками. Разговоры только шёпотом. Каждый шаг нацелен туда, где уже побывал взгляд. И всё равно шуму от нас было достаточно. Позвякивали кольца кольчуг. Скрипели грибнинные ремни. Постукивали о щиты рукояти кирок. Ну и тачки. Они, бороду им в задницу, гремели, несмотря на толстый слой похожей на резину грибнины на колёсах.
После каждого глухого удара все будто замирали и слушали, как где-то в глубине строя волокита едва слышно ругался на тележку, налетевшую колесом на камень.
Но хирд держался хорошо.
Больше трёх месяцев тренировок под руководством Грима сделали из отчаянно храбрых и решительных хеймаров... единый отряд.
Я вдруг поймал себя на мысли, что больше не вижу перед собой толпу дварфов. Теперь это действительно был хирд. Он двигался иначе. Останавливался иначе. Даже ругался как-то согласованно. Когда Грим поднимал руку, строй замирал почти мгновенно.
Когда сигнальщик тихо отбивал предупреждение по бронзовой трубе, стройные ряды щитов смыкались с почти мелодичным перестуком.
А ещё все научились чувствовать и доверять друг другу.
Это оказалось куда важнее.
Потому что Подземье очень старается заставить тебя поверить, что рядом никого нет.
Первой на нас бросилась штука вроде сколопендры. Здоровенная. Толщиной с ногу, но длиной в два дварфа. Она выметнулась сверху, из узкой щели в своде, и рухнула прямо на передний ряд.
Точнее, попыталась.
Хирд, идущий в слегка свободном построении, чтобы обтекать камни на пути, даже не стал останавливаться и сбивать строй. Просто один вскинул щит, принимая удар на себя, а стоявший рядом короткобород с неожиданно злым ругательством со всего маху вогнал кирку твари под голову.
Сколопендра забилась.
Вот тут я впервые понял, насколько хирд стал опасен.
Никто не заорал. Никто не отскочил.
Дварфы просто шагнули ближе и начали методично рубить тварь, пока она не перестала дёргаться.
Потом один из волокит мрачно ткнул её сапогом и спросил:
— Жрать будем?
— Нет, — одновременно ответили Грим и Торв.
После чего весь хирд почему-то довольно заржал.
Дальше не было ничего особенного.
Несколько раз в темноте мелькали прыгунки. Один попытался протиснуться к, видимо, ещё пахнущей свежей грибниной тележке, но получил щитом в морду и передумал. Потом нас долго сопровождал какой-то шорох под камнями. Стур уверял, что это камнеточцы. Браск ляпнул, что надо бы раскопать и посмотреть. Торв предложил Браску засунуть голову в трещину и подождать.
Но серьёзно нас так никто и не атаковал.
Слишком много света. Слишком много железа. Слишком много уверенных в себе дварфов.
Подземье будто это чувствовало.
Иногда мы проходили через огромные пустые каверны, где свет фонарей терялся в чёрной высоте. Иногда лезли через узкие щели, где даже дварфу приходилось забрасывать щит на спину и помогать себе обеими руками. Один раз перебирались через подземную реку по древнему мосту, похожему на кусок Стоунхенджа.
И всё это время вокруг нас светилась жизнь Подземья. Бледно-зелёные мхи. Синие жилки грибницы. Флоресцирующие наросты на стенах. Иногда мне казалось, будто мы идём по дну древнего моря. Если бы не рои светлячков и гигантские, похожие на моль, бабочки.
Наконец Ниск поднял руку.
Грим поднял руку вслед за ним, и хирд остановился.
— Здесь, — тихо сказал Ниск.
Сперва я ничего не понял. Пришлось подойти ближе и посветить.
Скрытая за выступом трещина в скале. Можно пройти мимо и не заметить. Если ты не дварф, конечно. Узкий проход сначала расширялся, но дальше был забит камнем. Старый обвал.
Потом я заметил крепь зжатую среди камней.
Временную. Из почти сожранной уже грибнины, потемневшей от времени.
Но ниже, в камнях, оставался узкий лаз. Несколько подпорок. Хитро вставленные клинья.
Я подошёл ближе и вдруг почувствовал неприятный холодок.
Обвал был ненастоящий.
Точнее, не совсем настоящий.
Кто-то когда-то очень аккуратно уронил сюда несколько десятков тонн здоровенных булыжников, оставив внутри пустоты и удержав основную массу камня на нескольких опорах. Но так, чтобы оставшийся проход можно было легко захлопнуть.
Оставалось выбить одну.
Одну-единственную каменную крепь.
И тогда весь проход рухнет окончательно.
— Удивительно, что оно вообще столько простояло, — пробормотал Браск.
— Хорошая работа, — с некоторой завистью сказал Стур.
Грим медленно поднял фонарь, освещая древние подпорки. Потом посмотрел в темноту за завалом и почему-то очень тихо сказал вслух:
— Они были уверены, что однажды кто-то сюда вернётся.
— Нет, — ответил Ниск. — Они надеялись, что кто-то выйдет.
Он подошёл ближе к завалу и провёл ладонью по старой грибнине крепи.
— Они бежали из цитадели, оставив хеймаров внутри сражаться, чтобы Старый Враг не преследовал остальных. Ждали, что хирд будет отступать с боем. Ждали почти столько же, сколько проходит между длинными периодами сна. Чтобы помочь своим выбраться и обрушить проход за ними.
Ниск помолчал.
— Но никто так и не пришёл.
В темноте за завалом будто стало ещё тише.
— У них начало кончаться пиво. А ещё Подземье заметило их. Тьма всё чаще запускала в них зубы. И тогда они ушли. Оставив проход как есть. На случай, если кто-то всё же выйдет потом.
Мы собрались обсудить дальнейшие действия. Было понятно, что лезть в этот тесный лаз всем никакой нужды нет. Следовало послать кого-то посмотреть, что там внутри. Может, прохода уже и вовсе нет.
Ниск тут же встрял, предложив, чтобы отправились он и я. Но Грим раздражённо рыкнул на него и даже ловко стукнул пяткой копья по шлему. Не больно, но обидно. Будто наказал сглупившего подмастерья.
И, если подумать, правильно. Нечего было Ниску лезть вперёд.
Грим ведь не просто так разбил хирд на шестёрки. В каждой такой группе был старший. Не по возрасту. По умению и уважению. Он шёл впереди, а за ним пятеро. И ещё по шестеро “помощников” к каждой группе. Таких передовых шестёрок было четыре, и называли их “кхардур”. Буквально — “идущие в бой впереди”.
В этой мастерской войны они были уважаемыми мастерами. Но сейчас сидели тихо, ожидая решения Грима.
Сам Грим, было видно, разрывался. Не хотел отправлять никого из нас. Но и оставлять хирд без охотников тоже не желал.
Думали мы недолго.
Прямо рядом с лазом место было неудобное. Слишком открытое. Зато чуть дальше мы приметили площадку под нависающим камнем, с тремя выходами. Там и оставили хирд. Не поленившись даже кое-как укрепиться.
На стук возводимых из камней грубых стенок никто из тьмы не пришёл. Все решили, что это хороший знак.
Заодно отдохнули. Пополнили кружки.
И только потом полезли в проход сами. Все вместе. Мы пятеро охотников. И, разумеется, увязавшийся за нами Ниск.
Впрочем, его всё же стоило взять. Он мог знать что-нибудь полезное про саму цитадель.
Я бы мог сказать, что мучительный путь через полузаваленный лаз оказался тяжёлым. Но нет. Это было почти привычно.
В некоторых местах приходилось ползти на животе, протискивая вперёд щит. В других — осторожно проталкивать перед собой тележку с припасами, чтобы она не застряла между камней.
Единственное, что заставляло нервничать, это мысль о крепи. Весь выход держался на одной-единственной подпорке, которую можно было выбить одним сильным ударом.
Но и подобные опасности в Подземье привычны.
Вскоре мы добрались до первой потайной двери. Она была открыта.
За ней проход перестал притворяться естественной трещиной и превратился в обычный грубо вырубленный дварфийский тоннель.
В паре мест мы наткнулись на кучи хлама, поросшие розовой травой Подземья. Я не удержался и погладил её. Трава тут же дёрнулась и втянулась в щели между камнями. На ощупь — как проволока.
Вскоре мы дошли до второй потайной двери. Она была закрыта.
И тут мы впервые почувствовали сильную влажность.
Это было почти ожидаемо. Запасные выходы всегда старались делать рядом с местами, где есть вода, еда и оружие. Но устраивать потайной ход прямо в арсенале или кладовой слишком очевидно.
Поэтому в Медном Горне запасной выход вёл в бани.
Мы спросили у Ниска, не ведёт ли этот ход тоже в банный зал.
Но он почему-то промолчал.
И мне вдруг показалось, что он испуган.
Он посмотрел на меня и сразу отвернулся.
Мы оставили его позади. Вперёд выпустили Торва и осторожно подошли к двери, стараясь не шуметь. Потом начали прислушиваться.
“Запах”, — показал знаками Стур. — “Странный”.
Я чуял только влажность.
Грим указал Браску на потайной глазок.
Вообще перед дверью было небольшое помещение. С нишей, где обычно держали чёрный хлеб, немного пива и кое-какие припасы на случай, если сюда доберутся дварфы с пустыми руками.
Ниша была пуста.
Браск осторожно поднялся на уступ. Тщательно осмотрел глазок.
Со стороны могло показаться, что это просто каменный чопик, затыкающий дырку в стене. На самом деле — прекрасный образец дварфийского мастерства. Там и утолщение специальное, чтобы свет не проходил наружу. И хитрая бороздка, чтобы вытащить бесшумно. И...
А, ладно. Человек всё равно не поймёт.
Убедившись, что конструкция ему знакома, Браск кивнул.
Грим встал рядом.
Мы погасили фонари.
И стали ждать.
Браск вытащил камень абсолютно бесшумно. Я понял это только потому, что в тоннель пролился тонкий луч света.
И вот тогда я почуял запах.
Малость похоже на мокрый пух. И гниль. Как будто старая подушка долго пролежала в болоте.
Позади тихо зашуршал своей бумагой Ниск, который никогда с ней не расставался.
Я раздражённо обернулся.
В едва заметном свете, который заслонял Грим, человек бы ничего не увидел. Но я заметил, что Ниск отходит дальше вглубь тоннеля.
Видимо, решил писать в темноте и отошёл, чтобы не шуметь рядом с дверью.
Идиот.
Надо было сделать так сразу.
Грим смотрел довольно долго. Потом осторожно коснулся Браска.
Тот с той же бесшумностью законопатил глазок обратно.
После чего открыл шторки фонаря, подавая знак и нам.
Мы тоже включили свет. Только чтобы увидеть, как Грим показывает знаками:
“Тишина”.
“Осторожно”.
“Назад”.
Мы молча потянулись обратно.
Что бы Грим там ни увидел, спросить можно позже.
Назад мы шли уже в обратном порядке. Я был первым.
Вскоре мне попался лист дварфийской кожи, которую они делали из сушёных матов. На нём были накарябаны руны.
Я поднял лист и машинально заткнул за пояс.
Прочная штука. Почти как человеческая кожа для ремней. Хотя дварфийские ремни всё равно куда крепче.
Ниска нигде не было.
Позже я много думал, что следовало поторопиться. Что следовало сообразить раньше.
Но потом понял, что ругаю себя напрасно.
Такое невозможно было ожидать.
Ниск сильно нас обогнал. Он был легче одоспешен и не тащил с собой щит.
Когда впереди раздался грохот, мы сразу всё поняли.
И бросились назад, одновременно натягивая маски на лица и бороды. Рефлекс. Так дышать легче, когда тоннель забивает пылью.
Обвал.
Но до опасного места мы добежать не успели. Нас только слегка накрыло пылью.
Когда она немного осела, Торв прогудел:
— Значит, всё же крепь не выдержала.
Грим тут же коснулся его плеча и показал знаками:
“Тишина”.
“Не говорить”.
“Показывать”.
Язык жестов всё же не настолько полный, как обычная речь.
Некоторое время Грим просто сидел и прислушивался.
Мы последовали его примеру.
Наконец он кивнул в сторону потайной двери.
“Старый Враг”.
Потом подумал и добавил:
“Гнездо”.
Жест, который обычно применяли к выводкам прыгунков. Очень неприятная штука.
Мы сидели молча. Ждали, что пауки почуют пустоту за дверью. Что начнут ломать камень. Что заскребут лапами по стенам.
Браск достал арбалет.
Но ничего не происходило.
Мы осторожно отпили пива.
И тут Грим указал мне на пояс.
Я удивлённо опустил взгляд.
Лист Ниска.
Я вытащил его и протянул Гриму.
Тот нахмурился. Вернул мне. Показал:
“Читай”.
Я опустил взгляд.
“Скьель отмечен Трусом. И все его дела ведут к вреду и погибели для дварфов”.
Руны были накарябаны криво. В темноте писал. Но разобрать можно. Я ошарашенно уставился на лист. Стур осторожно вытащил его у меня из рук. Прочёл. Нахмурился. А потом вдруг запрокинул голову и беззвучно захохотал. Стур осторожно вернул мне лист Ниска и показал знаками:
“Прочти вслух”.
Я недоуменно уставился на него.
— Ты читать разучился? — беззвучно хмыкнул Торв.
Пришлось читать. Шёпотом.
Когда я закончил, радости Стур разделить никто не поспешил. Грим только мрачно смотрел в сторону завала. Браск нахмурился. Торв задумчиво коснулся бороды, что выдавало крайнюю степень озадаченности.
Стур тяжело вздохнул.
— Ниск говорил, что учился в Семидесятивратной, — прошептал он, помогая себе знаками. — А там любят порядок. И очень не любят неожиданности.
Он ткнул пальцем мне в грудь.
— А ты неожиданность.
Потом показал знак Бурдара.
— Отмеченный.
Все молчали.
— Думаешь, они просто решили убрать Скьеля? — наконец тихо спросил Браск.
Стур пожал плечами.
— Может и нет. Но если уж кто-то боится нового, то сначала бьют по тому, кто это новое принёс.
Он снова постучал по листу.
— И ещё. Даже если это правда… разве не стоило сказать об этом открыто?
Он помолчал и добавил уже совсем тихо:
— И, может быть, стоило подумать, как сделать это так, чтобы заодно с эмиссаром Безымянного не убрать единственного отмеченного Кхар-Гхримом за последние сто лет.
Все одновременно посмотрели на Торва.
Торв задумчиво моргнул.
— Это было бы хотя бы вежливо, — наконец прогудел он.
Даже Грим беззвучно фыркнул. Некоторое время мы сидели молча, слушая камень. Потом Браск всё же сказал:
— А может, Ниск просто запаниковал? Или крепь рухнула от старости? Или что-то полезло в проход за нами и задело крепь?
— Хорошее объяснение, — кивнул Стур.
Он повернулся ко мне.
— Такое же хорошее, как и то, что единственный сын Мураддина, уважаемого мастера из богатого и сильного рода, случайно оказался единственным пострадавшим под обвалившимся сводом.
Я потрясённо уставился на него и, забывшись, шёпотом спросил, одновременно показывая знак внимания:
— Ты говоришь, что меня пытались убить ещё в Медном Горне?
Все беззвучно расхохотались. Даже Грим опустил голову, пряча усмешку в бороде.
Торв расправил плечи, будто что-то решив для себя, а потом хлопнул меня по плечу.
— Скьель хороший дварф, — сказал он. — Внимательный в Подземье. Хорошо чует, чего ждать от тьмы. Отлично разбирается в рунах.
Он помолчал.
— Жаль только, что ничего из этого у него не получается с дварфами.
Даже я не удержался и хрюкнул от смеха. Стур между тем уже посерьёзнел.
— Вы всё ещё думаете как хеймары, — сказал он. — Будто всё дело в личной обиде. Но дело не в этом.
Он начал говорить медленно, как старый Хранитель Памяти.
— Фейтхол хочет жить как жил. Меднорук хочет сидеть на своём месте. Старейшины Раудмаля хотят торговаться со Свартскардом. Семидесятивратная хочет считать медь и записывать долги.
Он пожал плечами.
— И ради этого они готовы уступать. Немного меди. Немного свободы. Немного чужих жизней.
— Потому что Свартскард им понятен, — буркнул Грим.
— Да, — кивнул Стур. — Свартскардцы — привычные бороды. С ними можно ругаться, торговаться, заключать зароки. Они опасны, но понятны.
Он ткнул пальцем сперва в Торва, потом в меня, потом в Грима.
— А вот вы — нет.
Торв довольно ухмыльнулся.
— Вы словно камнежоры, которые вдруг полезли на грядки толстошлемников, — продолжил Стур. — Еда, которая решила, что может сама выбирать, кого жрать. Вот что их бесит.
Он снова посмотрел на меня.
— Один отмечен богом войны. Второй создаёт руны так, будто ему их диктует сама Видра. Третий собрал из изгоев хирд, который рубит Чёрных.
Стур покачал головой.
— Вы вызываете у старых бород не ненависть.
Он немного подумал.
— Страх.
Торв беззвучно расхохотался.
— Это хуже, — сказал он.
— Намного хуже, — согласился Стур. — Ненависть хотя бы понятна и предсказуема.
Он кивнул в сторону завала.
— А страх приводит к обвалам за спиной.

Глава 23

Некоторое время мы сидели молча, прислушиваясь к камню. К тому, что было за потайной дверью. Там было тихо. Ни скрежета лап. Ни шороха. Ни скрежета жвал по камню, что особенно радовало.
Только далёкое дыхание Подземья. Капли воды где-то в глубине. И глухой гул, который слышишь в ушах тогда, когда долго сидишь в тишине.
Наконец Браск шумно выдохнул.
— Ну что там было видно? — не выдержал он.
Вопрос, разумеется, адресовался Гриму.
Грим некоторое время молчал. Потом всё же заговорил:
— Вода. На вид глубокая. И широкая.
Он показал рукой.
— Большой зал. Или несколько залов. Битый камень. Похоже, частью обвалился свод. А эта потайная дверь выходит в стену над водой. Я видел остатки цитадели. Кажется, лавки, плиты... И паутина.
Он поморщился и добавил:
— Очень много паутины.
Учитывая, что это были слова дварфа, это значило, что её реально много.
— Старой? — уточнил Стур.
Грим скривился.
— И старой, и новой.
Мне показалось, что Грим малость недоговаривает. Не мне одному. Торв оживился:
— А пауки?
Грим подумал. Явно не желая признаваться.
— Мелких полно. Крупных... точно сказать не могу. Чёрных точно не видел.
— Раз паутины много, значит, можно сжечь, — уверенно заявил Торв.
Все сразу заметно повеселели.
Вообще дварфы как дети. Любят что-нибудь поджечь. Просто обычно нечего. Но поджечь здоровенного, как слон, паука? О. Я поймал себя на том, что улыбаюсь в предвкушении. Особенно приятно, если этот паук пытается тебя съесть.
— Скьель, ищи лодку, — хмыкнул Грим. — Или мост.
Он посмотрел на меня требовательно. То есть реально рассчитывал, что я сейчас придумаю, как перебраться через воду.
— Я тут что, главный? — возмутился я. — У меня идей нет.
— Я думал, главный я, — обиженно прогудел Торв.
— На самом деле главный Стур, — буркнул Браск, проверяя тетиву арбалета. — Просто он слишком часто молчит, и остальные забывают.
Стур важно кивнул.
— Я молчу, потому что умный. Грим вот всё время говорит. И посмотрите, к чему это его привело. Сидит с дураками запертый в старом тоннеле.
Мы обдумали его слова и решили, что он со всех сторон прав, после чего тихо захрюкали от смеха. Даже Грим ухмыльнулся. Потом снова стал серьёзным.
— Значит, если там паутина, её можно попробовать поджечь. Возьмём лист Ниска, сцедим туда жар-желе из фонарей, подпалим и закинем через дверь. Может, просто всё выгорит, и мы сможем выйти другим путём.
Браск молча достал арбалет. Достал машинку, сгибающую плечи арбалета, и начал натягивать тетиву.
— У меня вообще-то зажигательные стрелы есть.
Мы уставились на него.
— Ты носил их всё это время и молчал?! — возмутился Торв. — Почему?!
Торв аж задохнулся от возмущения, не закончив фразу.
Браск пожал плечами, пряча хитрую улыбку в бороду.
— Вы не спрашивали.
Торв уже открыл рот, явно собираясь сообщить Браску что-то новое о нём, его предках и особенностях размножения, но тут мы все одновременно замерли.
Камень дрогнул. Глухо. Очень далеко. Но дрогнул.
Человек бы этого не заметил. Это не было звуком. Это был отголосок далёкой вибрации.
Мы переглянулись, сомневаясь, не показалось ли нам. Потом ещё раз. И ещё.
Стур первым расплылся в ухмылке. Машинально перейдя на знаки, показал:
— Разбирают.
Даже Грим заметно расслабился.
Хирдманы Медного Горна не бросили нас. Что бы ни наплёл им Ниск, они не ушли. И теперь разбирали проход.
Мы некоторое время сидели, прислушиваясь к далёкому отголоску. Стука кирок слышно не было. Скорее всего, мы чуяли сотрясения от больших валунов, которые скатывали вниз, и те били в пол Подземья.
— Завал там не очень большой, — сказал Стур. Он в этом понимал. — Если без нового обрушения... день. Может два.
— Пива не хватит, — заметил Браск.
— Если Торв начнёт сдерживать свои аппетиты — хватит, — буркнул я.
— Мне нужно сохранять хорошее настроение, — сказал Торв. — А то я начну гневаться.
— Как и все мы, — сказал я.
— Тут слишком тесно, а я становлюсь больше, когда раздражаюсь, — рассудительно ответил Торв.
— Тем плотнее наши ряды, — хмыкнул я.
Все снова бесшумно захохотали.
Напряжение медленно отпускало. Даже я почувствовал, как внутри становится легче.
Выберемся.
Да, ситуация неприятная. Ладно, чего уж, откровенно страшная. Но, похоже, выберемся.
Именно в этот момент мы услышали первый стук.
Не со стороны завала.
Со стороны потайной двери.
Быстрый. Вернее, частый.
Тук-тук-тук-тук-тук.
Будто кто-то очень быстро колотил камнем по стене. Хотя нет. Ни человеческая, ни дварфийская рука так часто бить не сможет. Прямо подряд, сливаясь в треск. Как машина.
Все мгновенно затихли.
Стук повторился. Но уже дальше. Потом ещё один. Ещё. И ещё. Ближе, дальше, выше, ниже.
Грим медленно опустил голову. Так иногда бывало, когда хирд не мог выполнить его задумку.
Я никогда не слышал ничего подобного, но я был дварфом. И сразу понял, что слышу не просто удары.
Это был поиск.
Простукивание.
Пауки искали пустоты в камне.
И стуков становилось всё больше.
Тук-тук-тук. Тук-тук-тук-тук.
Тук.
Пока далеко. Но постепенно… ближе.
— Они почуяли работы, — очень тихо сказал Стур.
— И как резонируют тоннели, — добавил Браск. — Или просто ищут, не копает ли кто к ним.
Грим медленно поднялся. Расправил плечи. Протянул руку к копью. Но не взял его, будто боялся задеть камень. Осторожно сел обратно. Посмотрел на нас и сказал:
— Время у нас ещё есть. Думаю, их будет долго путать вода. Да и подобраться к стене, за которой мы укрыты, тоже трудно. Уйдёт время. И на то, чтобы пробить дверь или стену и войти, тоже.
Он помолчал.
— Встретим их тут. Впереди Торв. Я с копьём позади него. Или...
Он посмотрел на Браска.
— Готовь арбалет. Когда найдут, попробуем поджечь что получится. Потом откроем дверь и пойдём через огонь.
— Я всё равно впереди, — дёрнулся Торв. — Всегда мечтал забраться в гнездо Старого Врага.
Я слушал их уже вполуха. Потому что достал плитку с руной жара и смотрел на неё.
Ещё одна такая была у Грима. Я знал.
И вдруг понял, что идея у меня всё же есть.
— Сколько у нас времени? — спросил я.
Все посмотрели на меня.
— Трудно сказать точно, — хмуро ответил Грим. — Смотря для чего. Если хочешь насмерть поссориться с кем-то из нас — точно хватит. Если хочешь выспросить Торва обо всех его женщинах — скорее нет.
Я уже доставал свой походный набор гравёра. Протянул руку к Гриму.
— Мне нужна твоя плитка с руной жара.
Торв оживился.
— Ты придумал, как сжечь пауков рунами жара?
Я взял обе пластины, чуть растолкал всех, выбрал место поудобнее и присел.
Маны не хватит. Хотя если налепить руны на бронзовый щит Грима, можно добиться сферы вакуума размером с половину футбольного мяча минут на пять. Вообще тут были перспективы.
Но моё отчаяние было куда глубже, чем для попытки нарисовать противопаучий бластер.
Я решительным движением перечеркнул руны.
Я знал: если их повредить, магия уходит. Но всё же с осторожностью вынул железные шпильки-предохранители из кожаных чехлов. Всё. Деактивированы. Некоторое время я просто смотрел на медные таблички.
У меня нет времени на изыски. Нет времени на выкруживание вокруг рун, в попытках вывести закономерности.
Да и, как я давно подозревал, нет там никаких закономерностей. Моя старая теория гласила, что дварфийские боги оставили некое пространство для своих последователей. И руны лишь правила внутри этого пространства.
Как в мессенджере. Ставишь двоеточие и скобку — получаешь смайлик.
Это отлично работало, пока я не сделал абсолютно дикую хрень, которая сошла за руну пустоты. Теперь я подозревал, что дварфийские боги увидели и признали, что это смайлик. Тьфу. Руна. И потому она заработала. Эта, куда более простая мысль, была слишком избитой. Из седой древности моего мира.
Боги.
Две красивых бороды им в каждую подмышку.
Руна пустоты, почти с ругательствами — очень в духе Восьмого. Или Скегги, как его называли в Семидесятивратной.
Руна на сгиб в изобилии встречалась в чертежах автоматона, которые вплавил мне в мозг бог-мастер. И остальные руны, полученные от него, работали ещё до того, как их увидит кто-то кроме меня. Значит, для работы руне нужна верификация бога. Вот и все. Вот и вся магия. Я был просто способом внести дополнения в их набор смайликов. Было только одно исключение.
В самом начале, когда я оставил метку на стене, написав: «Хирд Грима».
Не знаю, сколько раз успели собрать толстошлемники после того, как я это сделал, но однажды именно так нас и стали называть. И это не было руной магией. Это произошло не благодаря воле богов. Ничто не вытекало из меня в процессе. Я не вырубался в беспамятстве, как больной диабетом. И всё же это работало. Это подтвердил и Восьмой. Хотя ему, похоже, следовало верить с осторожностью.
Понятно, что если написать «огнемёт» на двух медных табличках, вряд ли что-то получится. Однако, я могу менять мир. Но иначе. Тоньше. Легко, как пёрышко. А что можно сделать пёрышком?
Уж точно не пытаться разрубить им паука. Но можно попробовать пощекотать… кого-то большого. Я медленно вывел первую руну. Руну имени. Не Бурдара. Не Кхар-Гхрима. Я вырезал знак дороги. Потом знак движения. Потом обвёл особой рамкой, собирая руны в имя.
Скальнир.
Бог путей, путешествий и, значит, побегов. Ведь так? Последней я вырезал маленькую кнопку. Самую идиотскую часть всей конструкции. И написал рядом:
«Вызов».
А потом, морщась от собственного идиотизма, ткнул в ней пальцем. 
Некоторое время ничего не происходило. Потом руна вспыхнула. Не светом. Скорее… отсутствием пространства. Меня будто ударили киркой прямо в голову. Камень исчез. Пол исчез. Тело исчезло. Я почувствовал, как меня выворачивает через самого себя. Кто-то рядом орал. Кажется, Торв. Или я. Потом исчез и крик. А потом… я вдруг понял, что сижу в огромной медной лодке. И мир двигался подо мной. 
Мир под лодкой двигался.
Не вода. Не воздух. И уж точно не камень. Скорее… менялось расстояние.
Я видел, как под нами медленно проплывают огромные тени. Одни похожие на города, другие одновременно на скелеты китов и карты звёздного неба. Некоторые были так далеко, что казались песчинками. Некоторые вдруг оказывались прямо рядом, и тогда я понимал, что каждая такая “песчинка” размером с гору.
Лодка при этом казалась неподвижной. Будто двигалось всё остальное. И одновременно с этим в висящей пустоте конструкции ощущалась скорость. Как ощущается скорость в разогнанной до ста километров старой копейке. Аж волосы дыбом.
Медный корпус скрипел, будто старый корабль в море, хотя волн не было. В лицо бил ветер. Или просто волосы трепало назад? Я щурился, если пытался смотреть вперёд. Пришлось отвести взгляд.
Рядом тяжело дышал Торв. Браск сидел, вцепившись в борт так, будто боялся выпасть наружу. Стур, наоборот, с интересом щурился по сторонам.
А вот Грим просто смотрел вперёд.
Только сейчас я понял, что в лодке кроме нас кто-то есть. Сначала мне показалось, что это груда плащей и мешков. Потом — что это несколько существ. Потом — что это вообще караван, уходящий куда-то вдаль по лодке.
А потом оно повернулось.
И оказалось одним существом.
Или богом.
Скальнир сидел, шёл и стоял сразу в нескольких местах. Это первое, что приходило в голову.
Часть его тела расположилась у носа лодки. Часть — возле странного медного устройства с десятками вращающихся колец. А ещё один Скальнир спокойно шагал где-то далеко по воздуху рядом с лодкой, разговаривая сам с собой. При этом всё это был один и тот же бог. Его выдавал одинаковый дорожный посох. Простая палка.
Лицо у него постоянно немного менялось. Молодой. Старый. Бритый. Бородатый. Женщина. Дварф. Человек. Кто-то с вытянутой шеей и глазами как у козла.
Но взгляд оставался одним и тем же. Спокойным и устремлённым вдаль. Будто он одновременно смотрел не на нас, а на тысячу дорог сразу.
На плечах у него сидели странные существа. Одно напоминало длинноногую птицу без головы. Второе — ком шерсти с человеческими руками. Третье вообще выглядело как тень, но казалось плотнее и тяжелее остальных.
Вся лодка была завалена вещами. Колёсами. Пустыми клетками. Связками бронзовых труб. Камнями с рунами. Мешками, внутри некоторых, кажется, кто-то шевелился. И дверями.
Очень много дверей.
Некоторые стояли просто так, ничем не закреплённые. Одна из них была приоткрыта, и за ней виднелось море. За другой — лес. За третьей я успел заметить гигантский глаз размером с дом, после чего дверь сама захлопнулась.
Скальнир наконец заметил нас.
Точнее… часть Скальнира.
Остальные продолжили заниматься своими делами.
— Любопытно, — сказал он.
Голос тоже был странным. Не громким. Но казалось, будто слова произносились сразу рядом с ухом и где-то очень далеко впереди.
— Обычно меня осмеливаются беспокоить почти мёртвые. Или очень глупые. Но всегда отчаявшиеся. Вы, похоже, всё сразу.
Торв немедленно расправил плечи.
— Я Торв Белозуб из Медного Горна! Отмеченный Кхар-Гхримом!
— Да-да, — рассеянно кивнул Скальнир. — Вижу. Очень яркий. Почти светится. Не люблю таких. От них потом долго болят дороги.
Он прошёл мимо Торва. Вернее, одна его часть прошла мимо. Другая всё ещё сидела у носа лодки.Скальнир остановился возле меня. Потом возле Грима. Короче, сразу возле нас обоих.
— А ты интересный, — сказал он мне. — Неправильный. Сквозняк между местами.
Он ткнул пальцем мне в лоб. Я вдруг увидел сотни дорог. Каменные тоннели. Мосты. Лестницы. Тропы. Морские пути. Чьи-то жизни. А потом всё исчезло. Я едва удержался, чтобы не блевануть за борт.
— Скьель, — осторожно позвал Грим.
— Я здесь, — прохрипел я.
— Пока да, — согласился Скальнир.
Он уже потерял к нам интерес. Подошёл к одной из дверей. Заглянул туда. Поморщился.
— Нет. Опять война.
Захлопнул.
— Господин Скальнир, — осторожно начал Грим. — Мы оказались заперты рядом с гнездом Старого Врага. Нам нужна помощь.
— Всем нужна помощь, — отмахнулся бог.
Он уже копался в каком-то сундуке, вытаскивая оттуда связку сушёных рыб, каждая из которых была покрыта крупными чешуйками. Чешуя гремела металлическим звоном.
— Один народ просит дождь. Другой — чтобы дождь прекратился. Кто-то хочет спасти детей. Кто-то убить чужих детей. А я просто помог найти дорогу домой. Кто-то вообще требует вернуть ему жену, хотя я совершенно отчётливо предупреждал его не жениться.
Он вытащил особенно длинную рыбу, осмотрел её и остался доволен.
— Мир очень шумный. Потому я путешествую.
— Нас могут убить, — упрямо сказал Грим.
Скальнир пожал плечами.
— Всех могут убить.
— Но ты бог дорог и путей! — не выдержал Браск. — Помоги нам выбраться!
Скальнир наконец посмотрел на него. По-настоящему посмотрел. И вдруг я понял, что глаза у него находятся не на лице. Они были… между местами. Будто пространство само на миг посмотрело на Браска. И оно было равнодушно. Взгляд кота, мать его, Шрёдингера.
— Вы дварфы, — спокойно сказал он. — В вас нет ничего от меня.
Он ткнул пальцем вниз.
— Вот у животных, на которых ездят люди степей, есть. У птиц есть. У ветра есть. Даже у рек есть. А вы... вы копаете.
Он подумал.
— Очень глубоко копаете.
Торв начал медленно наливаться раздражением. Я прямо почувствовал исходящий от него жар.
Но Скальнир уже отвернулся.
— Хотя… — пробормотал он. — Грим Хирдоводец.
Грим поднял голову.
— Я обращаю на тебя взор.
Некоторое время ничего не происходило. Потом Скальнир кивнул сам себе, будто подтвердил какую-то мысль.
— Да. Ты умеешь идти вперёд, когда все дороги ведут назад. Это редкое качество.
Грим молчал.
— В следующий раз приходи ко мне в храм, — сказал он.
— В Семидесятидвухвратной? — уточнил Грим.
Ну… слово “храм” обычно относилось к отдельным залам со статуями богов в Семидесятидвухвратной. Но иногда так называли и такие места, как Эйдскиль.
Скальнир раздражённо поморщился.
— Там шестьдесят четыре врат. Восемь на восемь. Остальное — просто норы, которые потом вы нарыли.
Он махнул рукой.
— Я никогда не любил Подземье. Много путей но нет простора. Спутанный клубок. Лабиринт. 
Потом посмотрел на нас. И совершенно буднично сказал:
— Идите назад. И идите своим путём.
Мир исчез раньше, чем мы успели что-то ответить.

Глава 24

Я пришёл в себя, поднялся с пола и испытал оглушительный, жгучий, давящий, грызущий кости стыд. Рядом со мной приходили в себя мои соратники. Я посмотрел на Грима, но он отвёл взгляд. Это было даже хуже. Я как-то привык к кряхтению, ругани или наказанию ударом копья по шлему за какую-нибудь глупость. Но в этот раз, похоже, моя глупость превзошла вообще все мыслимые рамки.
Я попытался объясниться.
— Просто… когда я был у Бурдара, — начал я, — он упоминал, что ему тяжело вытаскивать с нашего плана... Дварфов. Вытаскивать дварфов с нашего плана. А… а к кому ещё было обратиться?
Грим задумчиво кивнул.
Торв сказал:
— Ты не рассказывал, что они настолько странные.
Я помолчал и ответил:
— Ну… видимо, бог-ремесленник оказался куда более вежлив. Он предстал передо мной вполне обычным дварфом. И как будто теперь я понимаю, что специально для меня за ним прямо-таки маячили его атрибуты. Может быть, даже специально для меня он создал что-то вроде мастерской. Что-то понятное и близкое мне. Ну… просто чтобы не смущать.
— Корабль! — перебил нас Браск. — Вот уж действительно в нём нет ничего от дварфов. Это ведь был корабль, не так ли? Прямо как та дрянь, на которой плавает тот эльф… как его там…
Ну да. Корабль эльфов был похож на медную штуковину Скальнира примерно так же, как лодка с парусом может быть похожа на авианосец. Но какие-то общие черты всё же угадывались.
— Это была хорошая попытка, — сказал Грим. — Кто бы мог подумать, что она не сработает? Я — нет.
Все помолчали. И было понятно, что, в общем, они согласны. Мы пришли в себя довольно вовремя. Уже через несколько мгновений раздался стук. Буквально в нашу стену. Потом ещё несколько быстрых, уточняющих ударов.
Они нашли дверь.
И почти сразу после этого послышался жуткий, раздражающий шорох. Настолько громкий, будто камень скребли тысячами когтей десяток псов.
— Копают, — крикнул Грим, уже не таясь. — Браск, давай!
Браск запрыгнул на уступ, вытащил заглушку из смотрового отверстия и заглянул наружу.
И его брови удивлённо приподнялись.
Он даже, кажется, заметно побледнел. Хотя, казалось бы, куда дальше. Мы и так находились в весьма затруднительном положении. Но, похоже, по ту сторону стены было от чего побледнеть даже сейчас.
Ужасный шум. Такое ощущение, что камень там грызли десять тысяч медведок.
— Посмотри дальше, слева видишь? — крикнул ему Грим, помогая себе знаками. — Множество коконов! Стрельни туда!
Браск наложил стрелу, у которой позади острия крепился небольшой контейнер с жар-желе. Браск снял предохранительную крышечку из грибнины, приставил арбалет к отверстию. Потом наклонился ниже и поджёг что-то вроде фитиля, пропитанного жар-желе, от своего нашлемного фонаря. Пламя медленно охватило мешочек. И в этот момент из щели полезли сравнительно небольшие, так, в пол-ладони, бледные паучки.
Браск не обратил на них никакого внимания.
И выстрелил.
Он быстро перезарядил арбалет. Стрелы были специальные, громоздкие, с мешочками жар-желе и предохранительными крышками из грибнины, поэтому приходилось накладывать на арбалет их вручную. На это ушло несколько напряжённых секунд.
— Левее… нет, теперь лучше правее, — руководил Грим. — Видишь там жёлтые бурдюки? Похожие на каменных пчёл.
Он помолчал.
— А, ты же их никогда не видел. В общем, присмотрись. Они слегка светятся. Будто внутри что-то горит.
Браск щурился в отверстие, игнорируя паука на стене у своего лица. Впрочем, тот был какой-то не агрессивный.
— Вижу.
— Стрельни туда. Если они и правда как каменные пчёлы, их мёд должен гореть.
Браск выстрелил.
Почти одновременно из смотрового отверстия выскочила лапа паука. В этот раз, здоровенная.
Тонкая. Длинная. С несколькими острыми когтями. Она зашарила по воздуху с такой скоростью, что я едва успел понять, что вижу. Лапа ударила в арбалет, заставив Браска отшатнуться. Он чуть не свалился с уступа.
Когти заскребли по камню.
Но Торв был наготове.
Он шагнул вперёд и одним коротким взмахом топора отсёк лапу.
Та дёрнулась на камне, как хвост ящерицы.
Мы тем временем давили пауков, которые всё лезли и лезли из отверстия. К счастью, эти были какие-то вялые. Медленные. Будто одуревшие.
Браск тем временем успел снова поднять арбалет и выстрелил в третий раз. В этот раз, по-моему, почти наугад.
После чего Торв подхватил заглушку, с силой вдавил её обратно и провернул, фиксируя на месте.
Теперь оставалось только ждать.
Мы выстроились за Торвом. Грима довольно бесцеремонно оттеснили назад. Торв встал вперёд. Мы чуть отошли вглубь тоннеля, туда, где он сужался, чтобы в случае чего не дать ворвавшимся тварям навалиться всей кучей сразу. И стали ждать.
И это было очень неприятное ожидание.
Но вскоре грохот с той стороны прекратился. Сначала стихло скрежетание. Потом удары. Потом всё окончательно затихло.
Ещё через некоторое время мы почувствовали запах гари.
Мы переглянулись. И снова стали ждать. Ну что-что, а ждать дварфы умеют.
Потайная дверь прилегала очень плотно, так, чтобы не проходил свет. Но воздух, похоже, всё же проходил. И дым тоже. В нескольких местах вдоль камня потянулись тонкие струйки дыма.
Торв, на удивление спокойный, обернулся к нам и вопросительно поднял брови. Он всё ещё оставался обычного роста и не испускал жар. Возможно, потому что успел допить остатки пива и теперь пребывал в удивительно благодушном расположении духа. Грим кивнул ему.
Тогда Торв снова забрался к смотровому отверстию и осторожно вынул заглушку. Я уже стоял рядом с киркой наготове, чтобы отсечь всё, что оттуда полезет. 
И всё равно оказался не готов.
По-видимому, наш тоннель послужил отличной вентиляционной трубой. Из смотрового отверстия ударил тугой поток жутко вонючего дыма. Он пах палёным хитином. Гнилью. Горелым мясом. И ещё чем-то сладковатым, отчего меня чуть не вывернуло прямо на месте.
Торв немедленно закашлялся, выругался и с такой скоростью завернул заглушку обратно, будто закрывал банку с испорченной едой обнаруженную в холодильнике.
Мы закашлялись.
Дым буквально заполонил тоннель. Даже после того, как Торв вернул заглушку на место, легче почти не стало. Наоборот, теперь вонючий дым продолжал медленно сочиться сквозь щели потайной двери, расползаясь по проходу.
— Назад! — рявкнул Грим. — Отходим ко мне!
По-хорошему, следовало лечь на пол и не двигаться, экономя воздух. Но тоннель шёл слегка вверх, и дым постепенно тянуло вслед за нами. В любом случае, именно так мы и поступили. Отползли глубже, улеглись прямо на камень.
Из-за этого, разумеется, у всех, кроме Браска, погас свет.
Очень неприятное предзнаменование. Нашлемные фонари не любили, когда их клали набок. Жар-желе стекало, заслонки сбивались, пламя начинало задыхаться. У Браска же фонарь был переделан, как и всё остальное у этого помешанного на железках бородача. В темноте слышалось только тяжёлое дыхание.
И кашель.
— Дышите неглубоко, — командовал Грим. — И постарайтесь не двигаться.
Некоторое время все молчали.
Потом вдруг заговорил Браск:
— Однажды у нас в крепости одна криворукая дура уронила горящее жар-желе прямо в компостную кучу для толстошлемников.
Он кашлянул.
— И никто сразу не заметил. Огонь ушёл внутрь и тлел там очень долго.
— Похоже… — хрипло сказал Грим, не став даже ругать его за болтовню. — Тут тоже… годами копилось… всякое…
Он помолчал.
— Отходы.
Воняло и правда чудовищно.
Трудно даже сказать чем именно. Не просто гарью. Скорее запахом чего-то слишком долго жившего во влажной темноте. Органические остатки. Гниль. Экскременты. Палёный хитин. Мокрая шерсть. И ещё что-то сладковатое, от чего начинало мутить.
— Если бы у меня даже оставалось пиво, — сипло пробормотал Торв, — я не смог бы его пить.
— Ты на грани гибели, — сказал Стур из темноты. — Призови все мое мужество и отпей моё.
— Заткнись, — беззлобно отозвался Торв.
Я лежал, уткнувшись лицом в холодный камень, и вдруг поймал себя на совершенно дурацкой мысли. Пауки. Они ведь тоже сейчас там. В этом дыму. В этой вони. И почему-то от этой мысли мне стало легче.
Потом где-то впереди, за потайной дверью, раздался звук. Не стук. Не скрежет. А очень далёкий, приглушённый визг. И сразу после него что-то тяжело рухнуло в воду.
Дышать становилось всё тяжелее. Мы то и дело кашляли, уткнувшись лицами в камень, стараясь втягивать воздух медленно и неглубоко. Но всё же дышать было можно. Видимо, небольшой поток воздуха всё-таки приходил снаружи.
Я, по крайней мере, заметил, как едва заметно колеблются волоски в бороде.
Разговаривать быстро расхотелось. Да и показывать знаки в полной темноте было бессмысленно. Мы просто лежали, слушая собственное дыхание, кашель и далёкий треск за стеной.
Потом тишину расколол грохот.
Даже не грохот. Скорее чудовищный треск, похожий на раскат молнии прямо под камнем. Очень знакомый звук. Так трещит перегретая порода, когда не выдерживает жара. Я дёрнулся.
Торв вдруг расхохотался. Смех у него вышел сиплый, с кашлем, но всё равно довольный.
— Повезло нам, — прогудел он. — Что стену вода прикрывает.
Он хлопнул ладонью по камню рядом с собой.
— А то тут было бы ещё и жарко.
И после этих слов мне почему-то стало заметно хуже.
Пожалуй, лежать в удушливой темноте рядом с горящим гнездом Старого Врага, хватая у пола хоть сколько-то пригодный воздух, слушая, как за стеной трещит раскалывающийся от жара камень, было одним из самых тяжёлых испытаний в моей жизни.
В тот момент мне даже казалось, что самым тяжёлым. И тем прекраснее было осознать, что всё это наконец заканчивается. Потому что очень трудно смеяться, когда кашляешь.
А смеяться хотелось всем.
Оценка Стура продолжительности спасательной операции оказалась верной. Причём по самой оптимистичной мерке. Ждать пришлось не так уж долго. Вскоре мы услышали работу за завалом. Глухие удары. Скрежет камня.  Перекатывающиеся валуны. А потом в щель между камнями ударил знакомый жёлтый свет нашлемных фонарей хирда Медного Горна. Мы встретили их хохотом.
Они нас, разумеется, идиотскими шутками.
Оказалось, Ниск успел сообщить, будто Грим велел всем уходить, потому что здесь Старый Враг, а проход обрушился окончательно. Но хирд всё равно не ушёл. И в тот момент я готов был расцеловать в шнобель каждого бородача, оставшегося разбирать завал. 
Связать Ниска, разумеется, никому и в голову не пришло. Так что тот, улучив момент, попросту удрал во тьму.
Отдышавшись, пополнив кружки и подкрепившись, мы некоторое время сидели молча, приходя в себя. Что удивительно, несмотря на весь грохот спасательных работ, к нам сунулась только пара совсем уж отмороженных сколопендр. Да и те быстро передумали жить.
Потом мы снова выстроились гуськом, теперь уже всей толпой и вернулись к потайной двери.
Приоткрыв заглушку смотрового отверстия, мы в полной мере насладились запахом гари. Возникла вполне разумная опасность, что внутри выгорел весь воздух и, если распахнуть дверь, свежий кислород устроит обратную тягу.
О да.
Мы дварфы.
Мы многое знаем о пожарах в закрытых помещениях.
Потому у нас такие хорошие, плотные двери и заглушки.
Но, похоже, воздух за дверью, при всей своей эстетической непривлекательности, всё же оставался пригоден для дыхания. Хотя всех немного настораживало, что камень потайной двери был ощутимо тёплым. В итоге решили ещё немного выждать и заодно прислушаться.
Теперь в заброшенной цитадели царила полная темнота. В смотровое отверстие больше ничего нельзя было разглядеть. Опуская ряд предосторожностей, мы всё же открыли дверь. Лучи фонарей выхватили здоровенный бассейн прямо перед проходом. Через него шёл узкий уступ, вроде пешеходного мостика. Это оказалось очень кстати, потому что переправа через воду всерьёз беспокоила Грима.
Как выяснилось, зря.
Бассейн был завален варёными пауками почти доверху.
По их тушам, пожалуй, можно было пройти, даже не замочив сапоги. Проверять это, разумеется, никто не стал. Воняли они так, будто Подземье решило разом сдохнуть и начать разлагаться. Только когда мы, гуськом, по одному, начали втягиваться в выгоревшую пещеру, мне вдруг пришёл в голову вполне разумный вопрос:
А зачем? Зачем мы вообще сюда лезем? Мы уже спаслись. Уже выбрались. Уже победили.
Это была какая-то очень человеческая мысль. Я выкинул её из головы.
Каверна оказалась огромной.
Не просто большой пещерой, а именно центром недостроенной цитадели. Это чувствовалось сразу. Даже сквозь гарь. Сквозь паутину. Сквозь запёкшийся на камне хитин.
Дварфы уже начали приручать это место.
На стенах виднелись грубо вырубленные уступы под будущие галереи. Остатки лестниц. Каменные площадки. Ниши под склады. В нескольких местах ещё сохранились обвалившиеся подпорки и следы старых помостов.
Мы всерьёз собирались здесь жить.
А что? Пространство огромное. Вырезать в стенах мастерские и залы, эту громадную полость пустить под толстошлемники. Кстати, судя по грубому каналу и слегка облагороженному бассейну, тут была вода. Возможно, раньше здесь вообще росла грибнина. И месторождение олова рядом.
Отличное местечко для цитадели.
А потом сюда пришёл Старый Враг.
Пауки превратили каверну в чудовищный улей. Почти весь свод был затянут слоями какой-то дряни, похожей на прогоревшие балки. Между колоннами всё ещё висели скукожившиеся от страшного жара коконы. Большая часть сгорела. Некоторые лопнули. Из них вывалились полуобглоданные кости и спёкшийся хитин.
Местами пол шевелился. Мёртво. Просто толстый слой пепла продолжал осыпаться с потолка. 
И всюду валялись тела пауков. Мелких. Больших.
Огромных.
Многие, особенно вдоль стен, застыли кверху лапами, похожие на какие-то мрачные корзины. Должно быть, задохнулись. Другие сгорели и теперь выглядели как куски чёрного стекла. 
Мы осторожно продвигались вдоль стены, пока Грим вдруг не поднял кулак.
В боковой части пещеры, почти скрытый за обрушившейся колонной, обнаружился укреплённый грот. Вернее… то, что от него осталось.
Вход был намертво заплавлен телами Чёрных. И других. Теперь трудно разобрать. Пауки сплавились в сплошную стену из хитина, золы и камня. Видимо, они пытались удержать огонь. Или не выпустить что-то наружу.
Трудно сказать.
Но пожар они остановили. Хитиновая пробка с каменными вкраплениями почернела, потрескалась и местами блестела, как оплавленное стекло.
— Ломаем, — тихо сказал Грим.
Никто не стал высказывать сомнений. Мы работали кирками осторожно. Сперва сбивали края. Потом начали выламывать целые куски обгоревшего хитина. От него шёл мерзкий сладковатый запах.
Наконец внутри открылся проход. Торв первым протиснулся в дыру. И сразу остановился. Я даже через кольчугу увидел, как напряглись его плечи. Я заторопился вперёд, чтобы прикрыть его слева. При замахе он всегда открывался с этой стороны. И застыл рядом, когда увидел сам.
Королева.
Она занимала почти весь грот. Огромная. Раздутая. Белёсая. Словно слепленная из воска и мяса. Большая часть лап обуглилась. Брюхо местами лопнуло от жара. Повсюду тянулись толстые корни паутины, уходящие в камень. Она должна была сгореть. Или задохнуться. И всё же была жива.
Это стало понятно, когда кто-то рядом вдруг тихо сказал:
— Дёрнулась.
Торв рванулся вперёд мгновенно.
Остальные за ним. Я тоже вскинул кирку. И именно в этот момент один из лежавших рядом свёртков оплавленной паутины вдруг зашевелился. Сначала медленно. Потом судорожно забился. Из кокона показалась рука.
Нет.
То, что когда-то было рукой дварфа. Без пальцев. Без кожи. Слишком длинная. Потом вылезла голова. Точнее, обрубок головы с заросшими паутиной глазницами. Нижняя часть тела вообще отсутствовала. Вместо неё в брюхо Королевы уходили толстые пульсирующие жилы. Существо дёрнулось. Разинуло отверстие, лишь отдалённо напоминавшее рот.
И заорало:
— ПЕРЕГОВОРЫ!

Послесловие.

Конечно, многие из вас скажут, что заканчивать книгу в момент начала переговоров с экзистенциальной угрозой как минимум бесчестно. И вообще вызывает серьёзные подозрения: а есть ли у автора пиво?
На это я могу ответить только одно. Поймите меня правильно. Я, конечно, ещё не совсем эльф… но у меня появилась цель. Цель с большой буквы «П». Полтора миллиона рублей.

Да, это дом. Да, это корабль. Да, он в Удмуртии. Да, он мне нужен. Но согласитесь, если уж переезжать в Россию, то делать это надо как нормальный дварф. С пивом, основательно и красиво. К тому же, люди будут называть меня Капитан.
Если же без шуток, то мне действительно пора потихоньку двигаться дальше. Кто не знает, сейчас я живу в Казахстане, но уже давно подумываю о переезде в РФ. А переезд, как выяснилось, штука довольно дорогая. Особенно если ты писатель, который зачем-то вместо спокойных коммерческих книг начал писать про подземную цивилизацию дварфов, выращивающих грибнину и воюющих с коллективным паучьим разумом.
Но знаете что?
Мне очень понравилось это путешествие.
Спасибо вам за него.
И нет, с дварфами мы, скорее всего, ещё не закончили. У меня на них есть планы. Небольшие. Коварные. Но пусть пока это останется сюрпризом.
А сейчас я, пожалуй, допишу «Наследника». Или, кто знает, может всё-таки наступлю на горло своему эстетическому чувству и напишу что-нибудь про Великую Отечественную с попаданцем. Потому что, как показывает практика, попаданец уже давно превратился не в жанр, а в элемент интерфейса. Без него читатель иногда просто не нажимает кнопку “читать”.
Но я рад. Дварфы всё равно получились. И даже получились чуть глубже и интереснее чем... может, даже, самого автора. Что, впрочем, не так уж сложно.
Ну, раз мы тут все собрались своим кружком, где только свои, пожалуй, пока дело не дошло до штурвала, выложу карты на стол.
Надо сказать, что многоноги появились у меня очень давно. Даже раньше многих других идей этого мира. Изначально это была скорее форма какого-то почти экзистенциального зла. Не в смысле “демоны и тьма”, а нечто максимально отвратительное. Ну вот что может быть хуже социальных пауков? Правильно. Политики. Но они представляют реальную опасность и про них я писать не буду.
Однако внимательные читатели, пришедшие ещё после «Восьмого Королевства», могли заметить интересную разницу между многоногами и Старым Врагом. Кстати, надо будет однажды всё-таки перепройтись по «Восьмому Королевству». Возможно, даже переписать концовку. Но нет. Подождите. Не всё сразу. Я слишком легко начинаю копать сразу в десяти направлениях. 
Так вот.
В «Восьмом Королевстве» многоноги были практически неостановимой силой. Самовоспроизводящейся машиной войны. Не экосистемой даже, а чем-то вроде биологического оружия, заточенного под тотальное уничтожение. И, если честно, бедные дварфы против такой штуки просто не выжили бы. Рано или поздно их бы всех сожрали. За сто лет. За тысячу. Неважно.
Поэтому разновидность Старого Врага в «Дварфе» — другая.
И, что забавно, это даже не рояль.
Меня когда-то очень очаровала одна механика из Space Rangers. Если вы вдруг ставили высокую сложность, то одним из способов выживания против доминаторов было… спрятаться за другим доминатором. Дело в том, что они не нападают друг на друга, а один менее агрессивен и его можно призвать в нужное место. Отгородить свой кусок галактики менее опасным хищником и спокойно развиваться внутри.
Мне всегда хотелось где-то провернуть похожую идею.
Поскольку сами многоноги выросли у меня из переосмысления мифа о сторуких великанах гекатонхейрах, стерегущих Тартар, то и Старый Враг здесь — скорее древняя система охраны. Учитывая божественную природу магии, которая вплетается в мир становясь его частью, она по сути вросшая в окружающую среду. Вроде фауны Австралии. Занявшая экологическую нишу.
Они не несутся бесконечной волной завоевания. Они расползаются медленно. Устраивают гнёзда. Врастают в камень. Сидят вокруг чего-то древнего и опасного, как пауки вокруг яйца.
На поверхности, судя по всему, им вообще не слишком хорошо. Они подземные существа. Хотя кто знает, возможно, на южных берегах мира можно однажды найти и поверхностные гнёзда. Но всё же это не та страшная цивилизационная антибожественная мясорубка из «Восьмого Королевства».
Потому что та разновидность, скорее всего, создана уже людьми. Ну давайте честно. Люди в фэнтези обычно делают именно это. Берут божественную штуку и начинают “допиливать интерфейс”.
Боги создали основу.
Люди добавили:
масштабирование,
агрессию,
управляемость,
специализацию,
и, вероятно, способность воевать именно с богами.
А потом с ними случился парадокс «зондов фон Неймана». Они забыли предназначение или размноженились так, что стали угрозой. Как мне кажется, сами боги не слишком хороши в инженерии сложных систем. Они могут менять фундаментальные законы мира, ломать физику, творить чудеса… но им всё равно зачем-то нужны смертные, чтобы:
строить,
ткать,
считать,
придумывать,
улучшать,
и вообще возиться лапками с материальным миром.
Ну и любить их, разумеется.
Пожалуй, отношения богов и смертных я всё больше вижу как попытку завести очень маленького, очень умного и очень полезного зверька, который ещё и делает тебе всякие интересные штуки. Что же касается самого Старого Врага, то он всегда задумывался не просто мерзким. Тут идея глубже.
Меня давно интересовала мысль о по-настоящему нечеловеческом разуме. И это сложно.
Потому что насколько вообще может отличаться от человека разумный паук? Я понятия не имею. Поэтому Старый Враг у меня лишь частично разумен в привычном смысле. И даже этот разум у него во многом работает через встроенные человеческие мозги.
Но это не “очеловечивает” его. Скорее наоборот. Он использует разумных существ как интерфейс.
Как инструмент.
Как мы используем память, язык, счёты, или, если угодно, калькулятор.
Мне кажется, именно поэтому меня так зацепила идея переговоров через деформированных носителей, пришитых к матке. Это не “паук заговорил”. Это система поняла, что человеческая речь помогает снижать вероятность немедленного насилия.
И использовала её. При этом сама мотивация Старого Врага, скорее всего, совершенно иная. Не банальное зло, потому что ну оно злое. Даже не желание доминировать или там насладиться страданиями.
Скорее… желудок с логикой. Экосистема, умеющая думать. Переработка среды. Дварфы для неё одновременно и угроза, и строительный материал, и источник полезных мозгов, и носители информации, и, пусть и трудная в добыче, пища. Тут, конечно, ещё придётся много думать. Это на самом деле довольно сложный проект. Потому что описывать нечеловеческий разум тяжело.
Кстати, именно поэтому мне всегда нравился Solaris. Лем очень хитро ушёл от прямого описания чужого сознания. Мол, мы вообще не способны понять, как оно мыслит.
А вот в Blindsight (Ложная Слепота) Питера Уоттса подход уже другой. Там чужой разум не непознаваемый. Он просто не обязан иметь человеческие свойства вроде самосознания. И это, честно говоря, пугает куда сильнее. 
В общем, посмотрим, куда меня всё это в итоге заведёт. 
Главное, чтобы однажды я сам не начал простукивать стены.
Но при всей своей инаковости, мрачности и откровенно отвратительном внешнем виде многоноги, а позже Старый Враг всё же оставался для меня… несколько скучным страшным врагом.
В нём не хватало глубины.
Нет, не в смысле проработки. А чего-то более важного. Внутреннего напряжения. Ощущения, что перед тобой не просто функция угрозы для мира, а полноценная часть этого мира.
Вообще я большой любитель множить сущности. Иногда даже чрезмерно. Но со временем понял, что часто это происходит не от хорошей жизни. Просто в какой-то момент начинаешь чувствовать, что задумка вроде бы выглядит красиво… а потом внезапно оказывается, что ты просто идёшь на поводу у привычек и жанровых штампов.
Да. Вот того самое слово. Ну серьезно, это ж зерги. Или тираниды. С сомнительным редизайном.
Поскольку я нахожусь в творческом поиске одновременно с производством текста, у меня рождаются рыцарские королевства, эльфы, рыцарские королевства с эльфами и феями, империи некромантов, странные культы, и ещё десяток вещей, которые, если посмотреть со стороны, выглядят как попытка запихнуть в мир всё сразу.
Но тут есть интересная штука.
Очень часто оказывается, что самые “обычные” части мира внезапно начинают жить лучше гротескных.
Тот же Караэн, который изначально задумывался буквально как копирка с ренессансной Европы с утрированными университетами, наёмниками, рыцарями и магией, в какой-то момент оказался ничуть не хуже моих более экзотических идей.
Может быть, даже интереснее.
Потому что там появились уже есть очень живые и понятные амбиции, страхи, жадность, тщеславие, вера, способ жить и ощущение человеческой истории. Что ещё хуже — почти все мои цивилизации всё равно остаются людьми.
Даже если это дварфы.
Даже если они живут под землёй, выращивают грибнину и считают хорошим вечером тот, после которого ты слегка оглох от стука кирок и кружек. Всё равно они понятны. И потому в какой-то момент начинаешь амбициозно думать: если мир вдруг стал глубоким, ярким и живым, то и глобальная угроза должна этому соответствовать.
Иначе получается перекос.
Когда у тебя живые общества, сложная политика, экономика, традиции, боги, ремёсла, чувство юмора, бытовые привычки… а против них выступает просто “рой злых пауков”. Да, страшных. Да, неприятных. Но плоских.

В общем возгордился я и захотелось мне чего-то странного. Не просто врага. А чего-то, что действительно ощущалось бы антиподом человечества. Но так, чтобы это было... Грустно? Есть у меня одна идея... Но расскажу в другой раз.
Смотрите, какое смешное дело.
Люди могут грызться между собой сколько угодно. Королевства могут резать друг друга тысячами. Дварфы могут поколениями помнить старые обиды. Эльфы могут смотреть на всех сверху вниз так, будто остальные разумные виды — временное недоразумение природы. 
Но при всём этом их мотивы всё равно более-менее понятны. Даже самые чуждые культуры всё равно оказываются… человеческими. Просто с другой настройкой акцентов.
И в «Дварфе» я, конечно, исследовал именно это.
Ну, “исследовал” — громкое слово. Фантасты любят говорить, что фантастика задаёт вопросы. Мне однажды очень понравилась эта формулировка. Потому что, если честно, я не то что ответить на эти вопросы не способен — я их зачастую даже нормально сформулировать не могу.
Но внутри своей головы можно устроить мысленный эксперимент. И дварфы у меня во многом именно такой эксперимент. Крайнее проявление цивилизации стыда или страха не соответствовать, не добиться, не выдержать. Не заслужить уважение. Не получить признание других.
Причём не в современном “ой, что обо мне подумают”, а в более жёстком, почти физическом смысле. Когда общество буквально держится на внутреннем ощущении: “я должен быть полезен”. Отсюда у них всё: культ мастерства, одержимость ремеслом, тяжесть обещаний, отношение к долгу, болезненная реакция на некомпетентность, и даже их любовь к пиву.
Потому что пиво у дварфов — это не просто алкоголь. Это разрешение наконец-то выдохнуть. На время перестать быть функцией. Разрешение побыть своим среди своих. 
И мне кажется, что это довольно современная штука.
Просто у нас она выражается в куда более привычных офисах, где строго соответвующие принятым нормам самовыражения бородачи соревнуются карьерами, социальными сетями, продуктивностью, бесконечным “надо успеть”. Дедлайн. А у дварфов всё честнее. Ты либо приносишь пользу хейму, либо становишься камнем, который надо убрать.
Причём самое забавное, что при всей суровости дварфийское общество у меня получилось довольно… добрым. Ну, малость жёстким. Требовательным, не без этого. Вспыльчивым, Кхар-муг не даст соврать.
Но не злым.
Потому что их цивилизация держится не на страхе наказания, а на страхе подвести своих. И вот на этом фоне Старый Враг становится особенно неприятным. Потому что у него вообще нет ничего подобного. Ни стыда. Ни гордости. Ни желания признания. Ни даже личности в привычном смысле. Он не страдает от унижения, не радуется славе, не хочет быть любимым. Ему не нужна справедливость. Он вообще не существует внутри морального пространства, в котором живут разумные существа. Именно поэтому он настолько чужой. Он получился практически идеальным черным зеркалом для дварфов. Но это случайно. 
И очевидно, что с ним нельзя заключить никакого мира, если у тебя есть мудрость, есть уважение, есть честь и есть пиво. Да, я почти уверен, эльфы найдут способ использовать пауков. Посмотрим как у него это получится, поскольку я придумал стихию. Старый Враг не ждет, не страдает, не рефлексирует. Просто растёт. Функционально. Не особо важно, рядом с кем, или сквозь кого. Как грибница прорастает сквозь мёртвое тело. И, наверное, именно поэтому он получился у меня настолько тревожным.
Вернемся к дварфам, в них есть ещё одна вещь, которая мне кажется довольно важной. В системе "идеальных" дварфов внезапно начинают побеждать совсем не идеальные дварфы. Потому что общество, построенное на долге, внутренней дисциплине и коллективной ответственности оказывается удивительно уязвимо перед людьми с развитыми “мягкими навыками”.
Перед теми, кто умеет... Ну, скажем, разговаривать. А если точнее, уговаривать, правильно льстить, правильно пугать, понимать чужие слабости и манипулировать чужим чувством долга. Причём самое неприятное, что зачастую они даже не особенно талантливы. Но зато прекрасно понимают социальную механику. И в итоге такие персонажи в дварфийском обществе оказываются гиперперуспешными.
Дварфийская цивилизация местами напоминает одновременно советский завод, колхоз, артель и сообщество, где репутация важнее денег. Социальный капитал у дварфов значит очень много. Если тебя уважают, если тебя считают героем, если твоя работа признана хорошей, если о тебе поют песни после пива, то ты получаешь почти формальную власть.
Иногда большую, чем официальный статус.
Именно поэтому институт изгнания, который когда-то, вероятно, создавался как способ избавляться от действительно опасных или бесполезных членов общества, постепенно вывернулся наизнанку. Теперь зачастую изгоняют слишком самостоятельных, слишком ярких или тех, кто начинает претендовать на чрезмерное влияние. Потому что признание у дварфов — это власть. Пускай не оформленная в короны и троны. Но вполне реальная. Если ты великий герой, тебя могут простить за очень многое. Даже за убийство. Если повод покажется хейму достаточно серьёзным.
И вот тут мне стало интересно другое. Что будет делать цивилизация, которая начинает осознавать эту проблему? Потому что дварфы всё же не идиоты. Да, они упрямые. Да, медлительные. Но они умеют замечать закономерности. И мне кажется, Свартскард как раз первым столкнулся с этим кризисом по-настоящему. Причём не от хорошей жизни. Ресурсный голод, постоянное давление изнутри и снаружи (я планировал им подкинуть "кошек", на которых они тренировались), в принципе более жёсткие условия. Меньше права на ошибку.
В таких условиях общество быстрее начинает вырабатывать противоядие против социальных паразитов. И, как мне кажется, Свартскард постепенно пришёл к чему-то вроде дварфийской монархии. Не совсем наследственной, разумеется. Они всё ещё дварфы. Там нельзя просто родиться правильным и автоматически получить власть. Но у них появляются правящие роды, наследование традиций, подготовка будущих военных лидеров, и ограниченный круг бород, из которых вообще можно выбирать руководство.
То есть, по сути, система говорит:
“Да, возможно среди простых дварфов иногда рождаются очень хитрые, очень харизматичные и очень опасные выскочки. Но мы предпочитаем иметь дело с бородами, которых знаем поколениями”.
И это, что забавно, действительно работает. Потому что появляется преемственность. Внутри рода складывается определенные формы воспитания. Членов этой страты ограничивает репутационная ответственность рода. И родство хоть какой-то фильтр против особенно талантливых манипуляторов.
Да, система менее гибкая. Да, она хуже замечает неожиданные таланты. Но зато она гораздо устойчивее. Особенно в кризис. И именно поэтому Свартскард, при всей своей мрачности, у меня постепенно начал выглядеть не “злым королевством”, а скорее цивилизацией, которая раньше остальных поняла что дварфы стагнируют. А то и вовсе начинают вымирать. Потому что научились использовать их достоинства против них самих.

Самый страшный враг

Раз уж мы тут так уютно сидим... А выгружу я на вас поток сознания.


Я, кстати, так толком и не добрался до своих некромантов. Что довольно забавно, потому что изначально они вообще задумывались скорее как сторона конфликта в даркфентези. Ну, мрачная чёрная империя. Крепость, аристократические группы, кровь везде. Вампиры жеж, линии крови, кровь на стенах, в бокалах на кинжалах. Всё как положено. Но потом я начал думать, как вообще может работать общество, у которого буквально под рукой бесконечная дешёвая рабочая сила.
И тут всё внезапно стало куда интереснее.
Потому что куча зомби, которых можно заставить работать, — это не просто “страшная магия”. Это экономическая революция. Причём такая, которая ломает общество куда сильнее, чем большинство магических фокусов в фэнтези. Вот представьте, у вас есть заметное количество рабочих, которых не нужно кормить, им не нужно платить, не нужно отдыхать, не нужно отапливать бараки, не страшны эпидемии, не страшен голод, не страшны тяжёлые условия труда.
Ими можно осушать болота, копать каналы, строить дороги. Да даже поднимать целые города. Причём делать это столетиями. И я вдруг обнаружил, что если честно продумать последствия, то получается не просто “империя злых магов”, а довольно сносное общество. Мрачное? Безусловно. Страшное? Иногда до усрачки. С чудовищными интригами наверху? Ещё какими. Но при этом для обычного крестьянина такая система местами оказывается даже гуманнее типичного средневековья. Потому что значительную часть самой адской работы делают мёртвые. А живые начинают стоить дороже.
Это очень сильно меняет общество. И в итоге у меня начала вырисовываться почти трагическая картина. Представьте: Империя Вампиров рухнула. Некроманты объявлены чудовищами. Всем рассказывают страшилки про кровавые ритуалы. А где-то в полуголодной деревне старики вспоминают: что при Империи дороги были целые, зерна хватало, мертвяки пахали поля, а вампир-аристократ, проезжая через деревню, максимум требовал пару преступников или сцедить по кружке крови с двора.
И это было лучше, чем когда пришёл обычный живой барон. Который тупой, жадный, агрессивный, убивает просто так, да еще и постоянно что-то делит с соседями, отчего тоже страдают простые люди. А древняя чёрная империя, при всей своей жути, хотя бы работала. Причём работала эффективно. "Порядок был".
И вот это мне кажется по-настоящему интересным. Не “смотрите, какие злые некроманты”. А ситуация, где люди начинают скучать по объективно чудовищному режиму. Потому что новый мир оказался ещё хуже. И это, как мне кажется, довольно человеческая история.
И я, как-то так само собой начал думать в эту сторону. Оно почти само, я ни в чём не виноват. Ладно, смотрите какое дело. У них был заемечательный бессмертный Император, который готовил вторжение в условные земли живых, чтобы привить им правильные ценности и навести порядок. Перед этим он плывет в отдаленный фронтир, поскольку там беспорядки безобразничают, и надо бы устроить показательную порку перед большой войной. И помирает там вместе с экспедиционным корпусом.
И тут выясняется, что он умело зачистил политическое поле, ни одного заметного деревца. В Золотой Империи жесткий властный кризис. Понятно, что кровопийцы нелюди цивилизованные, быстро нашли компромиссного кандидата. Есть две сложности. Первое в том, что у них все завязано на личном могуществе. А тут есть некоторые сомнения, пробовать надо. Есть довольно многочисленная группа, с неочевидными пока фаворитами. Другая тема, которую я с той или иной степенью неуклюжести пытался отобразить, это те самые "дети". Обращенные вампиром по линии крови. У них детская травма (поскольку родители холодные, во всех смыслах) и они желают признания, от чего так и норовят инициативно угодить. Вон, Магна прибить, или даже плацдарм замутить. Кто-то интригами, кто-то войско привел. Некоторые вообще в тупую лично в Караэн заявились. Просто чтобы папка одобрительно так посмотрел.
И сейчас эти недолюбленные детки тихоньку грызутся в Золотой Империи, вопреки воле высших аристократов. Еще добавляется куча сложностей со статусом обращенных лично Императором, которые потеряли крышу и у них теперь древние кровные линии пытаются влияние и должности отожрать. Золотая Империя балансирует на грани гражданской войны, и они уже лихорадочно изыскивают силовой ресурс везде, где он есть вне границ, чтобы поправить расклады внутри. Привлекли кучу рыцарей и просто наемников с Железной Империи. С Регентством пока трудно идет, слишком сильны старые разногласия, но подозреваю тот же Отвин тихонько торгует воинами. И живыми, и даже не совсем. Собирают костяки, и сдают на вторичное использование. как вариант. Они, конечно, фргментированные и вообще мороки много, но тут уже не приходится выбирать.
Тут очень кстати может оказаться внезапное соседство с некими агрессивными дикарями на далеком севере.
Короче. Вместо злого зла у меня получилась интересная локация в кризисе под сложные интриги и с потенциалом на глубокие экономические последствия. В общем, очередной 12-зарядный револьвер Владика. Это как ружьё Чехова, тока не стреляет.
Вообще я всё сильнее замечаю, что меня в фэнтези интересует не столько “магия”, сколько попытка честно подумать:
а как именно магия ломает общество? Потому что если магия настоящая, если она действительно влияет на все то, с чем сталкивается приключенец в легкой приключенческой сказке. Это меня пинает постоянно, когда Магн вдруг пользует производство, транспорт, войну, еду, смерть, труд, медицину, коммуникации... Короче, общество с магией просто не может остаться обычным средневековьем с фаерболами.
И, наверное, именно поэтому я всё время скатываюсь в экономику, логистику и социалочку.
Хотя бы эту книгу взять. Казалось бы, начал с дварфов, которые просто хотели нарубить грибов и сварить пива.
Итак, некроманты у меня оказались интересной стороной конфликта. Но... Какой-то очень понятной по-человечески. Со своей правдой. Интересной. И скучной. То есть как часть экономического кризиса, где локальное восстание горожан чтобы посадить на должность подесты вампира - да круто, дайте две. Как экзистенциальная угроза? Нуууу... Чёт уже не так. Или надо было сразу крестьян в загоны, или уже оставить как есть и поискать варианты. К тому же, я сделал их объективно ведущей силой. По понятным причинам - население, экономика. Сильный фундамент. Ну, и вампиры еще. Они могут резко увеличить свой военный вес. Способность к масштабированию, если по умному. Если преодолеют паралич власти и внутренний раскол.
И, я повторюсь, чем больше вампирское государство обрастало плотью, тем сильнее они становились похожи на людей. Что делает их частью человеческого мира. С ними можно иметь дело. Торговать, заключать союзы. Ну да, живут дольше и кровь пьют. Как минимум от того чтобы на таких существах жениться, людей это никогда не останавливало.
И тут я подумал, а что если взять, и выставить общего врага для всего человечества? Заодно и Магна на императора короную. Удачно как все совпадет. Только тут нужен кто-то достаточно впечатляющий, чтобы кровососы были роднее и ближе чем он. Старого Врага я уже слишком сильно для этого пофиксил, многоноги все еще слишком сильны и люди к такому замесу не готовы. Нужен кто-то такой, на уровне. Но заставляющий не в страхе разбегаться, а сплотиться. Он должен быть неприятнее чем вся близкая родня, но не плоский. Потому что если это пауки или орки - будет прекрасное превозмогание, но это еще Толкин написал, у меня так хорошо не получится.
Какой враг самый неприятный? Я, конечно, могу ошибаться, но мне кажется — тот, который прав. Или, что ещё хуже, тот, чью правоту ты способен понять. Потому что со злом всё довольно просто. Если перед тобой безумный мясник, демон, орда пауков, желающая всех сожрать, тут не возникает особенных сомнений. Его можно ненавидеть спокойно и с чистой совестью.
А вот когда враг говорит вещи, которые отчасти звучат разумно… тут становится куда неприятнее. Кстати, я заметил, без хорошего врага миру вообще трудно развиваться. И люди, и дварфы, и кто угодно неизбежно начинают грызться между собой. Ну, логика мира диктует что они будут воевать за ресурсы, меряться пись... гордостью, короче, устраивать привычную цивилизованную жизнь.
Дварфы будут воевать с дварфами. Потому что фейтхолец ни в чем не похож на свартскардца. Некроманты — с некромантами, потому что северные строители Черных Галер устали терпеть выскочек из столичных схол и т.д. Не говоря уже о тех, у которых есть реальные разногласия. Те, кто поднимает мёртвых, будут спорить с теми, кто их успокаивает. Лекари — с калечащими. Учёные — с жрецами.
Всё как у людей.
В общем, жизнь довольно быстро снова становится локальной, политической и бытовой. А меня, к сожалению или к счастью, всё время утягивает в эпик. Поэтому я не могу отказать себе в удовольствии придумывать по-настоящему нечеловеческого врага. И пока в этих поисках я всё больше останавливаюсь на драконьих империях.
Потому что сама идея дракона кажется мне довольно трагичной. Дракон, он у нас что? Он большой. сильный, разумный, могущественный, волшебный, живет сотни лет и все хотят его убить. Стоит ему уснуть на своей горе, приткнуться на золотом ложе, ослабить внимание — и немедленно найдутся желающие воткнуть заточку под чешую.
Ну и что делать дракону? Разумеется создавать охранников. Но не просто рабов или наемников. Это не надежно. Вообще не вариант. Если дракон умеет в божественное творение (спойлер, они умеют) то они могут делать живых существ. С волшебными свойствами. Для службы нелегкой, сторожить чешуйки с жопы дракона и следить за сохранностью золотого ложа, эти существа должны быть честными, преданными, благородными, неспособными к предательству. И желательно ещё восхищаться своим создателем. То есть, по сути, дракон начинает проектировать идеальное общество.
А что если само по себе благородство, это очень драконская черта. А что, если драконы вложат для удобства в свою стражу механизм, позволяющий выделить особо достойных особей? Удобно же. Вроде как погоны со звездочками или малиновые штаны которые сами растут. Не на глазок определять. Проснулся, посмотрел, вот младший лейтенант. Подь сюды. Почеши хвост. И дальше спать.
И вот тут мне становится по-настоящему интересно. Потому что социальные структуры в таком обществе оказываются буквально вмурованы в плоть. У людей и дварфов социальный капитал — вещь абстрактная. Он может быть весьма существенным фактором, но физически ты остаёшься тем же существом.
А что если нет?
Что если общественное признание буквально меняет тело? Причём не метафорически, а на уровне биологии. Тогда общество превращается в нечто совершенно иное. Потому что статус перестаёт быть условностью. Он становится наблюдаемым физическим параметром.
Условно: если тебя признаёт общество, твоя нервная система работает лучше. Если ты занимаешь высокое положение,
твоё тело начинает расти. Если ты утрачиваешь уважение — ты буквально деградируешь. И тогда мораль, честь, верность, рождает красоту и власть. И всё это становится частью естественного отбора. Не культурного, повторюсь, биологического.
И вот тут драконьи общества начинают становиться действительно чужими. Потому что это уже не “монархия с драконами”. Это цивилизация, где иерархия встроена в саму природу существ. Где социальный порядок ощущается так же естественно, как гравитация. И самое неприятное, что такая система может оказаться очень устойчивой. Потому что предательство в ней не просто запрещено. Оно буквально противоестественно. Да, можно говноеда найти, но без интернета это надо ещё постараться.
А ещё хуже то, что с точки зрения драконов всё это будет естественно и справедливо, покрыть весь мир тенью крыла Великого Золотого Дракона. Не тирания. А искреннее желание создать мир, где никто больше не сможет воткнуть копьё спящему дракону под хвост как минимум, или соседу в спину как максимум.
Я увлекаюсь военной историей и, как вы уже, наверное, заметили, периодически ещё и социологией. И однажды наткнулся на довольно любопытную вещь.
Оказывается, в большинстве капиталистических стран во время Второй Мировой практически не существовало практики прямых денежных премий за уничтоженный танк, сбитый самолёт или потопленный корабль. Не в том смысле, что такого не бывало вообще, отдельные исключения существовали, но именно как системная модель это почти не работало.
И это довольно интересно.
Вот, например, пилот по фамилии Бест. Тот самый, который в битве при Мидуэе, похоже, результативно уложил две бомбы и либо сам утопил, либо внёс решающий вклад в уничтожение двух японских авианосцев. То есть буквально сгенерировал событие, которое изменило ход войны на Тихом океане.
Да, американцы любят драматизировать в кино, но даже если отбросить пафос, Мидуэй действительно был чудовищно важен. Не факт, что Япония смогла бы победить, но война вполне уверенно могла затянуться ещё на годы.
Так вот.
Никакой особенной денежной награды Бест за это не получил. В сущности, он зарабатывал пилотом примерно как квалифицированный рабочий на тех же верфях, где строили авианосцы. Может, чуть больше. Может, чуть меньше. Но речь точно не шла о каком-то “геройском богатстве”. И тут начинается интересное. Потому что нельзя сказать, будто он не получал вообще ничего.
Наоборот.
Он получал огромное количество социального капитала. Уважение. Статус. Признание. Понимание собственной значимости. Причём не только внутри армии, а вообще внутри общества.
Он был белым мужчиной, защитником, человеком, который делает важное дело, частью государства, частью сообщества. И это еще до того, как он стал героем. То есть он вел себя так, потому что уже был тем, кем он был. Простите мне путанность мысли.
И это автоматически тянуло за собой всё остальное. Надёжный брак. Дом. Дети. Положение в обществе. Уважение соседей. Понятную жизненную траекторию.
Ещё раз, важно понимать: всё это воспринималось не как награда. Это был нормальный образ жизни мужчины. Не бонус. Не “премия за героизм”. А естественное продолжение социальной роли.
И вот мне кажется, что мы сейчас живём в довольно странном безвременье. Старая модель мужественности разрушилась. Новая толком не сформировалась. А старые установки продолжают по инерции существовать, хотя окружающая среда уже полностью изменилась. Потому что сейчас ожидать, что ты женишься в двадцать один, как тот же Бест, проживёшь с женой тридцать лет, у тебя будет устойчивое положение, понятная социальная роль, уважение, и гарантированная опора на сообщество... Ну… мягко говоря, наивно.
Особенно если жизнь тебя сломает. Не обязательно даже война. Достаточно болезни, инвалидности как у того же Беста. Да просто потери дохода. И тут внезапно выясняется, что огромная часть старой системы больше не работает. Причём это видно даже по статистике разводов. А ведь развод — это уже финал истории. До него ещё есть распад отношений. А перед ним атомизация, одиночество, отсутствие устойчивых социальных связей, исчезновение понятной мужской роли.
И самое неприятное даже не в этом.
А в том, что вместе со старой системой исчез социальный капитал как таковой.
Раньше человек мог делать что-то не ради денег. Потому что честь, уважение, репутация, признание, положение среди своих имели вполне осязаемую ценность. Сейчас же всё гораздо чаще пытаются пересчитать напрямую в деньги. И в итоге возникает довольно жуткое ощущение пустоты. Потому что деньги — плохая замена смыслу. Особенно коллективному смыслу.
Деньги могут мотивировать. Но они плохо создают принадлежность.
А человек, как выясняется, вообще довольно плохо живёт без ощущения нужности, признания, и своего места среди других людей. И, пожалуй, именно поэтому современные общества производят такое количество растерянных людей.
Потому что старые механизмы признания уже разрушены.
А новые пока так и не придуманы.
Это, кстати, довольно хорошо видно даже по современной массовой литературе. По тому же АТ. Уся. Культивация. Все эти бесконечные истории про возвышение через труд, дисциплину и преодоление. Люди смеются, называют это эскапизмом, но штука в том, что это очень понятный и очень древний человеческий запрос.
Вообще АТ больше про разгрузочное чтиво, а я умничаю. Но не достаточно умен, чтобы делать это действительно хорошо. Надо простое понятное - вот тут сделал это, получил то. Девки, золото, уважение. То, чего не хватает в реальной жизни - простой и понятный алгоритм успеха.
Умом понимаю, руками не получается.
В какой-то степени даже выстреливший пост - простой понятный алгоритм.
По сути, бояр-аниме или культивация это ведь старая добрая американская мечта, только завернутая в даосские мантии и полеты на мечах.
Работай усердно. Терпи. Не сдавайся. Держи голову низко. Совершенствуйся.
И однажды ты обязательно станешь кем-то значимым.
И ведь самое смешное, что подобная система когда-то действительно существовала. Не идеально, разумеется, но она работала.
Во времена расцвета американской промышленности человеку не обязательно было быть богачом или аристократом. Достаточно было просто стабильно работать. Даже зарплата ниже средней всё равно позволяла человеку со временем купить дом. Хороший дом. В пригороде. С семьёй. С детьми. С машиной. С уверенностью в завтрашнем дне.
Сейчас же, насколько я помню, квартира стоит что-то вроде сотни с лишним месячных зарплат. Причём квартира, в которую семья времён Второй мировой войны, с её тремя-пятью детьми, просто физически бы не поместилась.
И это довольно многое ломает внутри общества. Потому что исчезает ощущение награды за правильное поведение. Не мгновенной, сказочной. Но хотя бы достижимой. И вот тут я вдруг понял одну неприятную вещь. Мне самому безумно нравится идея общества, где заслуги буквально видны окружающим.
Не метафорически. Не “внутренне”. А физически.
Ты честен? Становишься красивее.
Ты храбр? Сильнее.
Ты защищаешь слабых? У тебя буквально отрастают крылья.
Не берёшь взятки? Тебя сложнее убить.
Хороший правитель? Ты начинаешь выглядеть как существо, рождённое управлять.

Это почти детская мечта. И одновременно очень страшная идея. Потому что это общество совершенной меритократии. Или, по крайней мере, общество, которое искренне пытается ею стать. Не “все равны”, а “каждый выглядит по заслугам”. Черепомерная практика нацистов на максималках. Только реально работающая.
И да, я прекрасно понимаю, насколько чудовищной такая система окажется для обычного человеческого общества. Потому что люди слишком... Скажем так, противоречивы. Слишком хорошо умеют врать. Даже самим себе. Особенно себе.
А значит, столкновение с подобной цивилизацией почти неизбежно превратится в кошмар.
Представьте Империю Великого Золотого Дракона, где социальная структура буквально вмурована в биологию. Где общественное признание не абстракция, а физический процесс. Где значимость отражается в теле.
И тут возникает очень неприятный вопрос.
А что делать с людьми? Не с отдельными хорошими людьми. А вообще с человечеством как системой. Потому что с точки зрения подобной цивилизации люди окажутся существами хаотичными, нестабильными и опасными. Не встраевыми в общий организм. Даже не потенциальными рабами. Рабы в такой цивилизации будут ближе к трелам Скандинавии или вольноотпущенникам Рима. Нечто вороватое, туповатое, ленивое но с потенциалом достичь лучшего, если будут работать над собой. И понятной ценностью. И опорой общества, пусть и без права голоса.
Люди же станут скорее чем-то вроде вечного источника социальной инфекции. Слишком непредсказуемые, склонные к предательству и личной выгоде вопреки интересам общественного блага. Склонные щадить себя, лениться, вместо полной самоотдаче в заботе о хозяине. Слишком легко оправдывающие себя.
И сопротивляться такой системе люди будут отчаянно.
Причём не только потому, что она страшная.
А потому, что она слишком часто будет оказываться права.
Осталось только попросить у Великого Дракона таланта, чтобы раскрыть это правильно.

Космогония

Господа читатели, вы хотели немного об устройстве мира? Не помнимаю, разве вам мало аутизма героев и автора, шуток про пиво и социальных пауков? Как ещё для мира нужна основа?!
Большинство авторов, как мне кажется, с этим особенно не заморачиваются. И, наверное, правильно делают. Потому что правда состоит в том, что историю рассказывают персонажи. Декорации лишь помогают. И если начать подгонять живых людей под устройство мира, очень быстро получится не история, а экскурсия по дурацким идеям.
Но у меня всё, как обычно, слегка наоборот.
Я сначала придумываю декорации.
Это мало помогает писать хорошие книги, зато очень помогает потом сидеть ночами и размышлять о том, как именно дварфы сушат грибнину, если влажность в Подземье девяносто процентов.
Так вот.
Сам мир мне пришёл в голову не с персонажей. И даже не с магии.
А с одной очень простой мысли.
Наш мир подозрительно хорошо подходит для существования жизни.
Я сейчас даже не про религию. Это скорее эстетическое ощущение. Есть огромное количество вещей, без которых всё бы просто развалилось. Чуть сильнее термоядерные реакции в Солнце, и оно бы уже давно сожрало внутренние планеты. Чуть иначе ведёт себя вода при замерзании, и водоёмы промерзают до дна. Чуть иначе устроена химия углерода, и никакой сложной органики вообще не получается. Подробнее гуглить "Тонкая настройка вселенной". 
Короче, уши расположены именно так, чтобы на них было удобно вешать очки. Задумайтесь.
Сама идея подобной “тонкой настройки” всегда казалась мне очень красивой. Но ещё красивее мне показалась обратная мысль. А что если мир можно настроить иначе?
Не просто: “О, тут магия”. А именно иначе устроить фундамент. Не поменять декорации. А изменить базовые правила. И тогда мне в голову пришла идея, которая потом постепенно проросла вообще во всё остальное. Что если в этом мире нет вакуума? Или его очень мало. Потому что вакуум сам по себе штука довольно странная. Бесконечная пустота между мирами. Природа не терпит пустоты, вроде как. А что если естественное состояние мира — наоборот заполненность?
То есть, среда.
Всё заполнено материей. Неважно, как это назвать. Важно, что пустоты нет. Космос тогда становится не бездной, а скорее глубиной. Тогда звёзды уже не висят “в пустоте”. Они словно светящиеся области внутри огромной среды. И вместо планет у нас есть просто огромные в стене гигантской каверны рамером с орбиты небесных тел. Плоские площадки на подходящем удалении. И светило тут недвижимо. 
И потому там возможны вещи, от которых у нас бы взорвался мозг, но при этом отсутствуют штуки, которые мы считаем элементарными. Мне это кажется куда интереснее стандартного средневековья, но с фаерболами”. Потому что мир начинает ощущаться не декорацией. А чем-то действительно чужим. 
Итак, мой мир заполнен материей. Не пустотой. Не вакуумом. Именно материей.
Посреди огромной каверны висит Солнце. А где-то очень далеко, примерно на том же расстоянии, на каком Земля находится от Солнца в нашем мире, начинается граница этой гигантской полости. Стены мира. Или, точнее, одна из стен. Потому что само пространство там устроено иначе, и слово “стена” не совсем подходит.
Именно поэтому в Караэне не бывает восходов и закатов. Солнце не ходит по небу.
Хродвальд, кстати, в своё время искренне удивлялся рассказам о том, что светило может двигаться. Для него это звучит почти как безумие. Как это вообще возможно? Почему оно не падает? Почему не прожигает мир? Как оно может “вставать” и “садиться”?
В моём мире день и ночь возникают иначе. По каким-то естественным физическим законам местное светило то разгорается сильнее, то тускнеет. Как сердце. Или как огромная печь, в которую кто-то периодически подбрасывает топливо. Но это детали. Главное в другом.
За пределами обитаемых областей лежат чудовищные пространства, заполненные веществом, похожим на звёздную пыль. Из него, собственно, и состоит мир. Это лёгкая пористая масса, чем-то напоминающая песчаник или туф. Огромные объёмы рыхлого вещества, укреплённого более плотными включениями пород похожих на гранит или базальт. Там же металлы, минералы. Пролегают вкусные жилы. Но есть и пустоты. От крошечных пор в породе, до гигантских полостей размером с планету.
Понятия не имею, как всё это образовалось. Когда-нибудь в этом мире заведутся учёные и придумают свои теории. Возможно, окажется, что весь мир зародился во время большой имплозий. Мне это не так важно.
Важно ощущение. Даже нейрость просто не может поместить целый мир на один из выступов гигантской каверны, упорно рисуя вместо него целый город. 

Гравитация здесь тоже работает иначе. Скорее как форма колебания или стремления материи к определённым поверхностям. Поэтому если достаточно долго подниматься вверх по одной из “стен”, то постепенно заметишь, что уклон становится меньше. Потом ещё меньше. А потом внезапно окажется, что ты уже идёшь по полу. Просто пол этот находится под другим углом относительно прежнего мира. И всё это нужно мне ради одной-единственной вещи.
Бесконечного Подземья.
Потому что бесконечное Подземье, как по мне, куда интереснее бесконечного космоса.
Космос… Ну... Он пустой.
Даже когда его пытаются наполнить чудесами, он всё равно остаётся огромной холодной дистанцией между точками интереса. А теперь представьте пространство, где между этими “звёздными расстояниями” не пустота, а материя.
Да там может жить вообще что угодно.
И что особенно приятно — это даже не выглядит нелогичным.
Потому что жизнь в моём мире не цепляется за отдельные планеты посреди пустоты. Она распространяется по среде. Как плесень. Как грибница. Как планктон.
И это сразу открывает совершенно безумные масштабы.


        (Не каноничное изображение, просто попытка генерации по статье. Но масштаб близкий к моему представлению о нем. О, кит! Ну, привет)
      
Я очень люблю фантастику. И люди до меня, которые тоже её любили, тоже населяли свои вселенные чем-то невероятным. Будто пытаясь заполнить пустоту. В том же Вархаммере меня всегда завораживали размеры всего, начиная от кораблей. В “Звёздных войнах” — этот гигантский червь, живущий внутри астероида. Само ощущение существ, которые существуют в масштабах, плохо совместимых с человеческим мозгом. Существо в котором есть своя собственная экосистема. В которую ты можешь залететь на космолете и не заметить. Космические киты, которые были в старом каноне Звездных Войн и которых притащили в новый канон (будь он проклят и забыт) вообще стали почти обязательным элементом космического интерьера.
Но в бесконечном Подземье всё это становится ещё масштабнее. Представьте колонию организмов, которая растёт миллиарды лет и постепенно становится экосистемой, чьи размеры не уступают объему юпитера. Или существо, медленно прогрызающее себе путь сквозь толщу мира, которое можно мерить астрономическими единицами. Живые тоннели. Каверны в которых стоят города, а это чьи-то внутренние органы.
Я, кстати, потому и придумал “Больших”. Это такая очень удобная калитка в мир настоящего ужаса. Через неё можно протаскивать почти всё что угодно. Сами дварфы толком не понимают, насколько огромен их мир.
И, честно говоря, я тоже не понимаю. Моя фантазия в какой-то момент просто сдаётся перед масштабом возможностей. Я зациклился на мегаломании, но это просто первое что приходит на ум.
Уж насколько наша вселенная может быть немыслимой из-за своей бесконечности, но тут это умножается на объем и делает все немыслимым в кубе. Именно это мне в нём и нравится больше всего.


OEBPS/images/img00001.jpg





