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Аннотация
Я Леон, Призрачный Лич. Годами я готовился к "Миру Арона", ища все возможные сведения об игре в интернете. И всё ради исполнения собственной мечты… Вот только стоило мне зайти, как всё пошло наперекосяк: восстал я почти в центре земель Света, и не успел толком опомниться, как в мой склеп спустился паладин с криком "Сдохни проклятая нежить" И понеслась. Мало того любые повреждения, как оказалось, медленно сводит меня с ума, так этот гад, возродившись ещё и друзей привел. И все поголовно монахи, да жрецы. И куда только бедной нежити податься?Разве что в Столицу Света – сосредоточение всей светлой силы этого мира. Ну а что? Привязавшаяся ко мне фея послужит отличным пропуском. Главное ненависть ко всему живому держать под контролем, и не свихнуться по пути, а то моё бессмертие оказалось со своей ценой. Хотя на безумие мне плевать, главное добиться цели и …Стоп. Обо всём по порядку. Итак, я Леон, Призрачный Лич с феей. Нежить восставшая в центре Светлых земель. И ведь это только начало.

Примечания автора:
Пока просто черновик, в будущем это возможно измениться. Начальная часть вообще ужасна, уж извините - я набивал руку. Изменю её в будущем, а пока лень. Пишу чисто для себя, а выкладываю по принципу - вдруг понравиться кому то ещё. Продолжение точно будет, в этом нет сомнений. И не маленькое, так как планы наполеоновские. Но медленно и нескоро, поскольку я ленив.


Леон
Становление (Неотредактированная версия)


Пролог

Ахтунг, алярм, внимание и прочие красивые слова. Данное произведение практически не подвергалось редакции. Единственное исключение: разбитие оного на главы, так-как у некоторых были проблемы из-за больших размеров текста. Поэтому ожидайте наличие ошибок, некоторых несостыковок сюжета, и общую неопытность автора, ведь это моё первое серьёзное произведение. (Множество коротеньких рассказиков, которые я даже выкладывать не стал, естественно не в счёт)
Пролог
Разум одержимого
Довольно забавно как порой совсем, казалось бы, незначительная вещь способна изменить мир. На этот раз такой мелочью стала горстка излишне амбициозных студентов. Они собирались, ни много ни мало, создать искусственный интеллект. Естественно, что в таких энтузиастов, несмотря на все их просьбы и заверения, об уверенности в успехе, вкладываться никто не захотел. Тем-более, потом выяснилось, что уверенны они то и не были. Ну и в качестве "бонуса" их очень активно засерали папарацци, благо тема ИИ весьма популярна, из-за чего не один банк не желал выдать им кредит. На подобном амбиции любых других людей обычно заканчиваются, но, как было понятно, не амбиции этих ребят. Деньги они все же смогли найти, но подробности тщательно скрываются. Предполагаю, что они связались с криминалом.
А результатом всего этого стало новое государство. Нет официально это конечно частная компания, что активно подчеркивают на телевидении, при каждом упоминании, причем во всех странах. По факту же кампания "НИИ ИИ" (Да те студенты были Русскими, и я боюсь даже предположить, как они придумали это название.) это полноценная страна со своей, пусть и небольшой, территорией. Компания официально выкупила у России небольшую часть земли, достаточную лишь для того, что бы построить там всего одно здание. В итоге на мировой карте, в центре России, появилось пятнышко с характерной надписью: единственное название, состоящие полностью из больших букв. Построенный там комплекс, весьма крупный, по сути своей, является гигантским сервером, телом первого и единственного ИИ в мире: Арона. Единственного потому что, на постройку второго попросту нет денег ни у одной мировой державы, а объединяться они пока не планируют. Да и технология им не известна. Теоретически денег может хватить у самих "Ниишников", (Непонятным образом "НИИ" в названии не послужило причиной ни одного конфликта наименований.) но они решили сделать кое-что еще.
Теперь же, спустя всего пять лет после первого упоминания об этих студентах, я сижу в ванной и пытаюсь поймать отходняк от собственноручно сделанного тут ремонта. Я всегда не любил когда по моей квартире шастают чужие люди. Но, как и у всего, у любви к одиночеству есть своя цена. И в данном случае это ремонт, который нужно делать самому. И я первым кину камень в того кто скажет, что ремонт это легко. Потому что, это ни фига не так. Ремонт очень выматывающее, время затратное и, что самое для меня неприятное, напрягающее мозги дело, а я последние напрягать не привык. Впрочем, я драматизирую. Во первых: я вообще не привык напрягаться, что и делает для меня ремонт сложным (Надо сказать, что большинство современных людей даже инструмент нормальный не видели, не то что сделать ремонт самим. Хоть какой-то повод для гордости.) А во вторых: это был даже не ремонт, а обычная перестановка: замена ванной на душевую кабинку. А всё лишь для того, что бы было куда поместить вирт-капсулу.
"Мир Арона", игра под управлением известного ИИ, главный проект и, по сути, настоящая страна "НИИ ИИ". Заработок у "Ниишников" огромный, причем виртуальные деньги ценятся дороже многих реальных, хоть курс и плавает. Надо сказать, зарабатывают они в основном не донатами или продажей капсул, (Хотя это и огромные суммы конечно.) а в основном продажей ресурсов другим странам. Виртуальных ресурсов - реальным странам. Ресурсов, на которые они являются монополистами. Естественно, что речь не идет об обычных ресурсах: виртуальный уголь или дрова Америке на фиг не сдались (хотя кто их знает?). Продают "Ниишники" отдельные сервера под вирт-тюрьмы, (куда ж в просвещенном обществе без оных?) вирт-детдомы, вирт-школы и т.д. Эти сервера не связанны с "Миром Арона" и несут только функцию, для который они предназначены: в школах преподают, тюрьмы состоят из отдельных камер. И нет там никакой возможности нестандартно прокачаться и сбежать в основной мир, как порой любят спекулировать различные авторы. В жизни всё куда прозаичнее и сбегать тупо некуда — за пределами камер безтекстурье. Разве что, какой крупный клан выкупит тебя "на мясо", но это уже другое. Несколько раз продавали интервью с Ароном. И ведь охотно покупали, несмотря на внушительные суммы.
Выкинув из головы дурные мысли о политике и деньгах, я, наконец, заставил себя встать, чтобы закончить то, чем занимался уже несколько дней. Последним пунктом стояла непосредственно установка капсулы, ради чего все и затевалось. Моя капсула была рассчитана на без лимитное подключение, такая же, как и у заключенных. В народе их прозвали "вертикалки", по той причине, что и устанавливались они вертикально (есть у них и другое прозвище, но его предпочитают умалчивать). Понятия не имею почему именно вертикально, но никаких проблем со здоровьем люди из-за этого не испытывали. За исключением нескольких паникеров и истериков конечно, впрочем, подобный идиотизм на популярность встречался всегда. И что для меня самое главное, "вертикалки" занимали меньше места по площади, иначе в моей ванной она могла бы не поместиться. А подключать ее, по понятным причинам, удобнее всего именно в ванной, как и стиральную машину, иначе можно утопнуть в собственном, родном и тепленьком. Подключение воды, для меня, было самой сложной частью, после идет электричество, потом сеть, и как по мне, это легче. Последний штрих, загрузить шесть бидонов "комбикорма", по три с каждой стороны.
Вот кстати, еще одна не малая часть прибыли "Ниишников": "водорослянка". Название пошло от водоросли и овсянки. (Надо ли упоминать, что "НИИ ИИ" гении по части названий?) Ввиду труднопроизносимости ее и прозвали "комбикормом" или попросту заправка. Основным (и единственным, овсянки там нет) ингредиентом являются, как неожиданно, водоросли. Данный состав был на ура воспринят "зелеными". Для тех же, кто считает, что одной травы нормальному человеку недостаточно, что не так, поскольку и белка в "комбикорме" хватает, там есть и мясные примеси: производятся оные из рыбы, что кормятся все теми же водорослями. А также, спасибо Японии, целая туева хуча других, порой откровенно жутких вкусов. Изначально "водорослянка" была предназначена для заправки капсул, и хоть это и осталось ее основной функцией, ввиду массового производства, она прочно вошла в повседневную жизнь, полностью выпихнув целый ряд дешевых фастфудных брендов. А все из-за стоимости — один бидон "комбикорма", на который, без экономии, можно жить пару недель, а экономя и целый месяц, стоит не больше семи сотен рублей, а чаще дешевле. Конечно, есть и плохие моменты: сами бидоны идут в отдельную стоимость, а магазины стараются в первую очередь продавать "водорослянку" именно с приправами, поскольку такая раза в три дороже. Но все это можно легко компенсировать: бидоны многоразовые и их можно банально заправлять, а без приправ "комбикорм" можно банально заказать.
И вот, наконец-то капсула. Я копил на неё несколько лет, активно питаясь все тем же "комбикормом".
- Ну, вроде я все закончил? Хотя кто знает, пройдусь ка я по квартире, может где утюг не выключил?
- Я уже несколько лет не гладил. Я даже не помню где утюг. И на хрена я вообще куда-то иду?
- Для того, что бы оттянуть эпичный момент.
Бля. Одиночество плохо на мне сказывается, привычка говорить с самим собой появилась у меня довольно давно, но, по крайней мере, я себя одёргиваю. Несмотря ни на что, я всё же обошел квартиру. Я не столько пытался оттянуть момент, сколько пытался осознать тот факт, что у меня наконец-то есть своя, подключённая, и полностью функциональная капсула.
Отсутствие каких-либо эмоциональных связей позволяет жить в свое удовольствие, и за насколько лет я сумел прошерстить огромное количество различных гайдов и форумов, умудрившись влезть даже в несколько закрытых и в один клановый. Меня даже стали узнавать. Тот-же клан, он крафтерский, активно пытался узнать за кого я играю. Так-что о игре я знаю больше чем многие топовые игроки. Естественно, что теперь я медлил.
- Но я же не собираюсь тянуть вечно?
- Нет. Пора.
Раздевшись и, наверно в первый раз, за последние несколько лет, аккуратно и тщательно сложив вещи, а не просто дважды перекинув их через руку и сунув в шкаф, я все-таки зашел в ванную и решительно раскрыл капсулу. Я уже был готов к тому, что увижу: в отличие от обычных "лежаков", без лимитные капсулы изнутри представляли весьма отталкивающие зрелище, очень напоминающие небезызвестное орудие пытки — "железную деву", именно таким и было их второе прозвище. Старательно уложенные провода, трубки и прочие труднопроизносимые конструкции, напоминали парашюты — точно также случайно задетые они могли нарушить работу всей капсулы, из-за чего закрывались пластиком, наверно для большей внушительности, прозрачным. Но самым жутким в конструкции, было своеобразное плетение, отдаленно напоминающее сетку, из проводов и металлической проволоки, в форме человека. Жуткой, потому что именно в эту сетку я сейчас и влезал, аккуратно вставляя ноги в специальные пазы, и дальше, двигаясь снизу вверх, тщательно закреплял эту мечту мазохиста на себе. Сетка предназначена для стимуляции мышц электричеством, этим можно пренебречь в обычных лежаках, но в безлимитке это жизненно необходимо. Естественно, это не единственная ее функция, последних в ней немалое количество, вплоть до проверки крови. Именно для этих функций в сетке и находились многочисленные штыри, шприцы и подобные ужасы, большинство из которых к счастью активировались вместе с запуском капсулы, так что я их даже не почувствую.
Большинство, но не все. Восемь направляющих штырей, по два для каждой конечности нужно было установить прямо сейчас. Хорошо хоть, что мне это не самому делать надо: достаточно было лишь надавить на специальную пружину. Признаюсь — втыкать что-то в себя было страшно до ужаса. Поэтому я не дал себе ни одного момента подумать и, как только закрепил последний элемент на шее, резко дернулся, нажав, а по сути — ударив, поочередно все восемь пружинок. Конечно же, было больно, но далеко не так, как я ожидал. Казалось, будет больнее. Впрочем, так оно почти всегда и бывает, когда ждёшь чего-то.
Дальше идут менее неприятные моменты. Я начал оборачивать вокруг себя конструкцию, напоминающую сложносоставные трусы, или попросту подгузник. И, как и у всего в этой капсуле, у подгузника была еще одна функция: исполнять роль эротического контента игры. Забавно, что конструкция идентична для обоих полов, и нужды переделывать что-то в ней не было. И самое прекрасное, тут не нужно ничего никуда вставлять или втыкать, капсула сама справиться, мне достаточно лишь их одеть. Двигаться со штырями в теле было больно, но я вполне мог себя пересилить, здоровью ничего не угрожало, а боль вскоре пройдёт, тем-более, что отступать было поздно. Финальным элементом этой "железной девы", стала маска, напоминающая целый ворох порно фильмов, вполне определённого жанра. И если саму маску как-то еще можно было бы оправдать, то кольцевой кляп был уже не намёком, а откровенным издевательством. Он предназначался для направления кормящей трубки, дабы ни пришлось ничего заглатывать, что было-бы намного хуже, и далеко не из-за эстетических ощущений. Те кому, из-за медицинских целей, приходилось заглатывать подобные трубки, поймут, что кляп предпочтительнее, благо он не металлический и спокойно гнулся.
И вот, пара секунд финального манждража и запуск. Вход в игру был постепенным: первой запускалась маска, бывшая по сути обычным VR намордником. Остальные функции запускались последовательно, в течение нескольких часов, и человек сам не замечал, как оказывался в виртуальности целиком. У "лежанок" кстати, последовательность, как и общее количество функций, отличалась, хотя общий принцип был таким же и начинался тоже с маски.
Не было никаких полосок загрузки, просто темнота маски постепенно прояснялась. При этом ощущения абсолютно естественные, как будто глаза привыкают к темноте, в комнате с выключенным светом. Я уже примерно знал что увижу: это был первый запуск капсулы, поэтому мне должны были выдать редактор персонажа. Им должна была быть комната, где бы находились я и мой персонаж, изначально выглядевший как моя копия, которую я и должен буду менять. Вот только я понятия не имел, как эта комната должна выглядеть, редактор брался у каждого из подсознания и был для каждого индивидуальным. И не факт, что им стала бы комната, им вполне могло бы стать поле, поляна в лесу, или космическая станция, а то и вовсе открытый космос. Различных роликов в интернете на эту тему было множество. Один вариант даже был камерой пыток, где персонажа надо было изменять крюками и пилами, поскольку и способы изменения тоже были индивидуальными для каждого. Я решил не отходить от моды, и тоже был готов начать запись, благо функция встроена по умолчанию, осталось лишь дождаться, пока проясниться зрение.
Однако запись я так и не включил. А все потому, что я узнал комнату, очертания которой проступили. Для меня редактор выглядел именно как комната, точнее как небольшой, недостроенный домик из серого кирпича. Оглянувшись, я увидел именно то, чего я…боялся? надеялся? увидеть: а именно, единственную в доме, сплошную, не кирпичную стену, на которой висели две коротенькие дощечки, неумело скрепленные между собой одним гвоздем. Одна дощечка была около полуметра длинной, вторая примерно вдвое короче.
С этим местом меня связывает очень своеобразная история. И расскажи я её какому-нибудь психологу, с гарантией получил бы прописку в правильное место. Да и вряд ли её сможет правильно понять посторонний человек, но я всё же попробую передать свои ощущения.
***
Когда-то в детстве, я прочитал, как один персонаж строил в своем сознании стену из кирпича, для защиты своего внутреннего я. Надо было, тщательно представляя каждый кирпичик, каждую трещинку и скол на нем, положить его и начать представлять следующий. И таким образом и нужно было сложить вокруг себя стену. В итоге оказалось, что это была не защита, а ловушка, но я несмотря ни на что, все же решил построить эту стену или в моём случае домик, в своём подсознании.
Не могу сказать, что у меня получалось плохо, хотя вначале пришлось повозиться. Поскольку я не знал, какой должна быть округа, свою "строительную площадку" я представил как абсолютную пустоту, что стало первым препятствием: попробуйте положить кирпич на воздух, или хотя-бы представить, как вы это делаете. Когда у меня это не получилось, я решил представить небольшую, полуметровую дощечку, которая должна была послужить основой для будущей конструкции. Уж не знаю, с чего я решил, что она поведёт себя по-другому, нежели кирпич, но она, понятное дело вести себя иначе не захотела. И я решил улучшить стабильность одной доски, прибив к ней другую. Не помогло. Тогда я разочаровался в идее с досками и повесил их на стену, дабы не мешали…и осознал, что уже не болтаюсь в пустоте, а стою на полу возле огромной сплошной стены. Это сейчас я понимаю, насколько это было странно, не заметить такой перемены, а тогда я, даже после осознания стены, не обратил на это внимания. И вот возле этой стены, прямо вокруг досок, которые я решил сделать своеобразным памятником, я и стал возводить домик.
Я строил этот дом очень старательно, прорабатывая не только каждый кирпич, но и железные столбы, которые стояли по углам, и крупный центральный, который должен был стать основой для крыши, саму крышу, дверь. Это продолжалось несколько дней, и за эти дни я стал замечать все больше странностей, которые происходили на моей стройке. Я работал не голыми руками, но при этом не мог представить инструменты, которыми пользовался. Зато четко осознавал несколько крюков и полок, на стене с досками, где и содержались эти несуществующие инструменты. И эти полки я не создавал. Как не создавал смесь, которой, тем не менее, старательно скреплял кирпичи. Пропал столб из центра, и я не мог понять, как выглядит крыша изнутри, в то время как снаружи ее вообще не было видно. На месте двери была заготовка для сплошной стены. И ещё целая куча подобных отклонений.
Говоря простым языком, я испугался. И было с чего. В тот момент, когда я все-таки сопоставил все эти странности, я понял, что я там не один. Это не было каким-то домыслом или подозрением, я чётко знал, что там есть кто-то ещё, тот кто и придумал эти полки, стену на месте двери, или непонятную для меня крышу. Знание было отчетливым, и перепутать его с каким-то посторонним ощущением было невозможно. Так что я, можно сказать, сбежал оттуда. Конечно, сбежать из собственной головы невозможно, (различные медитации и астрал для меня не вариант, да и относятся они к телу, а не разуму) и периодически этот мирок возникал у меня в голове, но я воздерживался от каких-то действий и старался как можно быстрей перевести мысли в другое русло.
***
Вот такая вот история.
И не надо мне говорить, что с подобной фантазией мне бы к психологу сходить. Во первых сам знаю, а во вторых, норму "стандартного" человека ещё не создали, и отклонения можно найти у кого угодно, достаточно показать пальцем. По крайней мере, я сижу тихо, и никому жить не мешаю, чего, кстати, нельзя сказать о большинстве якобы нормальных людях. И нет нужды показывать на кого-то конкретного пальцем, каждый кому-нибудь да помешал.
И вот теперь после стольких лет, я вновь стою в этом доме, и с тех пор почти ничего не изменилось. Абсолютно чёрное небо, отдающее синевой земля, и чуть серая стена, спиной к которой я и появился. Индивидуальный редактор нужен для предоставления каждому подходящей атмосферы, чтобы ничего не отвлекало от персонажа. Но видно я такой, до хрена особенный, что из моей памяти удалось выудить только такое, далеко не расслабляющее, по крайней мере, лично меня, место.
Редактор персонажа вас приветствует.
Выбирайте тщательно и помните, что изменить вашего персонажа невозможно, а завести нового можно только после Окончательной Смерти старого.
Ага, а вот и ожидаемая системка, означающая, что редактор загружен полностью. Надо сказать интересное явление, эти системки, напоминают такие своеобразные червякоподобные разводы, которые все мы изредка видим перед глазами, но при этом, куда…стабильнее что ли? В отличие от "червячков", системки, да и вообще любой интерфейс, двигаются не при попытке сфокусировать на них зрение, а при движении головы. Довольно расплывчатое описание, но я просто не знаю как сказать лучше.
Ощущения от интерфейса вполне естественное, по крайней мере для того, кто проводит много времени за компьютером, как я. Ну и что, что вместо монитора используются глаза? Немного непривычно, но, как я и сказал, вполне естественно.
Напротив меня стоял мой персонаж, в стандартном обмундировании новичка. По идее я сейчас должен был как-то его редактировать, придавая те или иные возможности и особенности, благо "Мир Арона" никак не ограничивал в этом плане, никаких выборов из доступных вариантов, только то, на что способна твоя фантазия. Но во первых, я понятия не имел как мне его менять, ведь как я и сказал, способ для каждого свой, а во вторых, я хотел провести в этом доме как можно меньше времени, и поэтому выяснять свой не собирался. Ну и в третьих, я уже заранее знал, что хочу выбрать.
— Автоматическое редактирование. — произнёс я вслух.
"Мир Арона" игра использующая мозг самих игроков для своего быстродействия и берущая большую часть контента оттуда-же. Каждый второй персонаж уникален, каждая третья способность неподражаема. Задача Арона не позволять всему этому выйти из-под контроля и усреднить всё, при этом, не теряя уникальности. Как бы я не старался я по любому не придумаю лучше, чем специализирующийся на этом ИИ.
Подтвердив системе, что я уверен, я на секунду замер, и не выдержав, кинул взгляд на персонажа. Тот покрылся тёмно-фиолетовым плотным туманом, означающим, что Арон лично, как и в любом случае выбора подобной опции, начал работу над персонажем, подстраивая его под меня. Коря себя за то что не удержался, я закрыл глаза, правда успел отметить, что форма у персонажа все еще человеческая. И тут-же начал скороговоркой проговаривать давно уже заученные команды, благо системки спокойно было видно и с закрытыми глазами. Большая их часть состояла из подтверждения пользовательского соглашения или отказа от той или иной ответственности. Но кое-что отличалось, а именно вход в игру немедленно, а не попытка сначала испытать персонажа и привыкнуть к нему. Некоторые выбирали в персонажей арахнидов, гарпий или големов, так что привыкание к персонажу было важным. И тем ни менее я уже давно решил иначе.
— Отключить тестировку персонажа. — сказал я Арону, и добавил, поскольку не хотел лишних вопросов — Мне не нравиться это место. Я бы предпочел убраться отсюда как можно быстрей.
Я осторожно открыл глаза, хоть среди сказанных мною команд и было отключение отображения персонажа, я все равно опасался увидеть его заранее, ведь тогда я бы по любому не удержался и влез в редактор с головой. Но я опасался напрасно, ведь перед глазами уже была темнота, означавшая, что пошла загрузка, и я выбрался из этого пугающего меня домика.
Как я и хотел, о персонаже я знал только его имя. Меня как, и в жизни, звали Леон. Это раньше уникальные имена были обязательным атрибутом любой онлайн игры, и использовались для идентификации персонажа, а потом просто прижилась традиция. "Мир Арона" не особо традиционен, и здесь таких ограничений не было.
Не удержавшись, я решил подчеркнуть эпичность момента и произнёс:
- Игра началась!

Глава 1

Глава первая
Знакомство
Заметки Туны.
…Временами Леона бывает так сложно понять, что меня это откровенно пугает. Иногда его мысли настолько хаотичны, что он сам не уверен о чём будет говорить в следующий момент. А порой через несколько минут, а иногда и часов, может продолжить разговор, будто не было никакой паузы. И ведь не только я, он и сам не всегда понимает свои действия, слова, или, что самое страшное, мысли…
- Игра началась!
- Не факт, что от пафоса игра станет интересней.
- Станет, почти наверняка станет. Ну, красивей она станет точно.
Так пора заканчивать, а то разговоры с самим собой точно до добра не доведут. Я оглянулся, благо глаза уже успели привыкнуть. Окружающая обстановка была интересной. И, как это не странно, обнадёживающей. Я лежал (по крайней мере, тогда я думал что лежал) в, довольно просторном, каменном гробу. Я, практически, во всех играх, всегда тяготел к нежити, так что наличие гроба меня обрадовало. Несмотря на сильное желание, я решил потянуть ещё немного, и не заглядывать пока в меню персонажа. Во первых, как-раз из-за желания, так сказать, вопреки оному. А во вторых, этого персонажа создал я, точнее мое подсознание, поэтому, теоретически, я уже инстинктивно должен знать, что он из себя представляет. К тому-же, насколько я знал игру, если действовать самому, не отвлекаясь на циферки статов, то отдача персонажа будет в разы лучше.
Однако, как оказалось, теория может сильно расходиться с практикой. Когда я попытался поднять крышку своего гроба, (забавное словосочетание) меня ждал сюрприз — мои руки попросту пошли свозь неё. Ощущения при этом были весьма своеобразные, как будто просунул руку сквозь поток воздуха. Точнее не совсем поток, а просто плотный слой воздуха, как бы странно это не звучало. Попробуйте подуть на свою руку и поводить ею из стороны в сторону. Именно так и ощущается поток воздуха. А теперь представьте, как вы окунайте руку в стоящую воду. Так вот я чувствовал нечто среднее — вроде бы и плотный поток воздуха, но при этом не ощущается ни малейшего движения, и если не двигать рукой самому, то не чувствуешь вообще ничего, как если бы рука находилась в стоячей воде.
Следующий сюрприз меня ждал, когда я попытался встать, благо закрытая крышка вряд ли могла бы мне помешать. Я решил встать поэпичнее и вовсе не для того чтобы впечатлить случайного зрителя, а для себя самого, как говориться «пафос наше всё». Но, к сожалению, я решил не стоить из себя древнего вампира и «восставать» сложа руки крестом на груди. Факты того, что я лежал в гробу и мог проходить сквозь камень, говорили сами за себя — я играл за призрака. И мне показалось, что для призрака будет эпичней усесться на гробу, свесив ноги как на кровати, и с громким зевком, озадачить окружающее пространство фразой вроде: «на мой вечный сон напала вечная бессонница» ну или чем-то подобным.
Для того, что бы со стороны всё это ещё больше было похоже на пробуждение утром, я с показной ленцой опёрся о дно гроба. Точнее попытался. Руки, что вполне очевидно, прошли сквозь него, я потерял равновесие, и вместо того чтобы красиво подняться, весьма некрасиво вывалился из своего не последнего пристанища, сообщив об этом на всю округу громким «блять». А через пару мгновений выдал фразу, которая оказалась полнейшей неожиданностью для меня самого:
- Ну здравствуй жизнь. Ты всё так-же жестока.
Я сам не замечал, как во мне копилось напряжение, с той самой поры как я начал установку капсулы, да и редактор меня сильно покорёжил. Так что образ призрака вываливающегося из гроба с подобной фразой меня доконал. Я начал смеяться, точнее, если называть вещи своим языком, ржать как умалишённый. Мне давно была нужна подобная ситуация.
Успокоился я, пусть и не сразу, но довольно быстро. Как всё-таки мало человеку нужно для счастья. Всего-то дурацкая ситуация, а как поднялось настроение. И с огромной улыбкой я начал осматривать округу. Округой оказался типичный такой склеп. Не больше десятка метров помещение, в стенах которого, в двухъярусных нишах, лежали гробы, в которых, в свою очередь, должны лежать тела. Из одного такого я и вывалился. В одной стене вместо гробов была лестница, и, судя по её длине и виднеющейся уже отсюда двери, склеп был не очень то и глубоким. Я в нём был один. И я не валялся на полу в нелицеприятной позе, как мне казалось, а висел над ним, в оной.
Я прекрасно чувствовал гравитацию, она ни капельки не отличалась от моих обычных ощущений, но на пол я приземлиться не мог. Помахав конечностями, убедился, что «плыть» по воздуху мне не светит. Вопреки моим ощущениям, со стороны это наверняка было похоже на болтание в невесомости. Промелькнувшую мысль, что протестировать персонажа всё же следовало, я отбросил как не существенную — я уже давно решил, что делать это надо в игре, поскольку привыкнуть к персонажу в стрессовых условиях можно куда быстрее, да и по жизни, в общем-то, также: захочешь жить, будешь выкручивать такие финты, что акробаты обзавидуются.
Тем не менее, выправлять себя в пространстве, было надо, а простыми рассуждениями этого не добьёшься. Я выпрямил своё тело относительно позвоночника, пусть со стороны это и выглядело, будто я мим и пытаюсь показать как скатываюсь по невидимой горке головой вперед, но мне это помогло сосредоточиться. Как можно двигаться если зацепиться не за что? Для начала, я просто попытался дернуться всем телом, как если бы лежа на животе, попробовал подняться, не используя конечности. И, на удивление, у меня получилось. Нет, я не поднялся полностью, просто моя верхняя половина тела оказалась выше на пару сантиметров.
Тенденция, была понятна, но на сей раз я не просто дернулся, а продолжил изгибаться до тех пор, пока тело не зависло вертикально. Меня не прельщала перспектива изображать из себя пособие для камасутры, каждый раз, при любом движении, поэтому пришлось потратить немало времени просто на то, что бы научиться двигаться. Предполагаю, что это очень похоже на привыкание к механическим протезам, хотя сказать наверняка я не могу, да и протекал этот процесс в разы быстрее — уже через 20 минут я относительно спокойно смог пролевитировать по всему склепу, и даже сунуть голову в другие гробы и убедиться, что они пусты.
Во время этого, естественного для любого младенца процесса, я обнаружил ещё одну немаловажную особенность своего тела — я мог ходить по полу, что было весьма полезно. Так я, со стороны, мог выглядеть вполне естественно, а возможность «провалиться» под него, или внезапно взлететь, могли стать неплохим преимуществом в будущем. Хотя ничто не даётся просто так и для хождения, мне приходилось прикладывать некоторые усилия. Напоминало попытки встать на коньки или ролики, но не сами ощущения, а именно принцип обучения. Если же описывать ощущения, то я бы сказал, что они похожи на ношение стелек из стекла. Приходилось следить за собой при каждом шаге, а стоило чуть-чуть расслабиться и потерять контроль, как ноги вполне могли оказаться в земле на пару сантиметров, или настолько же в воздухе. Даже во время ходьбы я не терял своего «подвешенного» состояния, и как-раз пара сантиметров и составляла погрешность оного, иначе я бы мог не напрягаться так, а просто имитировать ходьбу. Но даже так, придётся быть внимательным — я ведь вполне мог пройти сквозь какое-нибудь препятствие, например валяющейся камень, и внимательный наблюдатель обязательно обратит на это внимание.
И наконец-то я приступил к осмотру себя любимого, что бы всё-таки понять, что именно я из себя представляю. И тут меня тоже ждал очередной сюрприз, кажется третий по счету. То, что я был призраком, было понятно, но я никак не ожидал, что при этом буду выглядеть как иссушенная мумия. Я-то был уверен, моя внешность будет соответствовать моей настоящей, вроде как призрак своей прошлой жизни, а тут такой подарочек. Впрочем, я не против — как я сказал ранее, мне всегда нравилась нежить, хоть я и люблю больше скелетов.
Ощупывая себя (для себя самого я оставался полностью материальным, как и мои вещи) я понял, что тело, несмотря на «застоялое» состояние, было вполне человеческим. Кисти рук выглядели больше морщинистыми, нежели иссушенными. Ногти тоже ничем не отличались от своего обычного состояния, хотя после смерти должны менять свой цвет. Точнее не сами ногти, а кожа под ними, но внешне кажется, что именно ногти. Конечности и туловище выглядели, несколько похуже, сильно подозреваю, что внутренние органы у меня если и есть, то в весьма плачевном и сильно ужатом состоянии, впрочем, я и по жизни был весьма тощим, так что разницы почти не почувствовал.
А вот когда я приступил к голове, то очень обрадовался, что в склепе не было зеркал, или какой-нибудь лужицы. Похоже, в качестве компенсации за боле-менее нормальный внешний вид остального тела, мое лицо сосредоточило на себе все ужасы вселенной, по крайней мере на ощупь казалась именно так. Нос, губы, щёки и уши отсутствовали напрочь, как и глазные яблоки вместе с веками, но при этом я спокойно мог «закрыть глаза». Как происходил этот процесс, я не знаю, но по ощущениям он был вполне естественным. Что у меня находилась в глазницах, я проверять не решился. Как нежить я вряд ли бы почувствовал боль, но всё равно было боязно.
Если в обычных «лежаках» человек вряд ли способен почувствовать хоть что-то, там всё зависело от самовнушения игрока — чем больше веришь в игру, тем больше чувствуешь, то при без лимитном подключении, ты вынужден впитывать все прелести погружения в полной мере, от секса и алкоголя, до усталости и боли. Именно поэтому, при любом случае подключения несовершеннолетних, Арон лично составляет их эмоциональный портрет и многих не допускает, хоть игра и разрешена с 12 лет, а в некоторых случаях, в основном медицинских, и раньше.
Многие особи до сих пор, через иски и петиции, пытаются добиться ограничения чувствительности, и до них так и не дошло, что изменять разработчики ничего не собираются. Любые подобные ограничения оказывают слишком сильную нагрузку на мозг человека. «Мир Арона» придумывает подсознание игроков, и если человек уверен, что при получении стрелы в глаз ему будет больно — то ему будет больно. В «вертикалках» есть множество функций, в том числе и подавления боли, но все случаи применения этой функции, оканчивались довольно плохо, вплоть до летального исхода от кровоизлияния в мозг. По факту единственное, что может ограничивать боль человека это инъекции адреналина или наркотики, а это не слишком-то подходит для игры. Но некоторые всё равно уверенны, что если достаточно поканючить, то в игре появиться ползунок, с которым волшебным образом можно взять и выкрутить секс на двести, а боль на десять процентов.
Нет. Не появиться.
Несмотря на страшное лицо, на ощупь напоминающее уродливый череп, были и хорошие моменты — у меня были волосы. По длине они вроде-бы не отличались от моих реальных — чуть ниже лопаток, но при этом были идеально ровными, без малейших признаков завитков, чем мои реальные волосы не могли похвастаться. Из-за этого было очевидно, что игровой аналог несколько короче, но я не сомневался, что они отрастут, даже не смотря не мой неживой статус. И, явно благодаря этому же статусу, они были абсолютно седыми.
После ощупывания волос, я по привычке попытался собрать их в хвост, и в очередной раз убедился, что привычка это страшная сила. На запястье моей левой руки обнаружилась подходящая для этого резинка, кислотно зелёного цвета. В обычном мире я носил точно такую же резинку, с тех самых пор как начал отращивать волосы, и она настолько прочно вошла в мою жизнь, что я не могу точно сказать, была ли она на руке раньше, когда я осматривал себя. И я, кажется, даже знаю, почему такая вещь оказалась в игре. Вариантов даже два. Первый — я банально забыл снять резинку, когда влезал в капсулу, и это не вызвало ни каких проблем, несмотря на то, что капсула при таком запускаться не должна. И второй — резинка настолько прочно засела в моём мозгу, что моё подсознание выудило её из небытия, поскольку не представляло меня без резинки на руке. Впрочем, одно другому не мешает.
Резинка для волос
Класс: обычная, призрачная
О как. Даже класс присвоили. Призрачная резинка, очаровательно! Интересно, а зачаровать её можно? А что? Было бы забавно, да и лишний амулет никогда ни помешает.
И именно за этим, несомненно, обладающим определённым шармом, делом — разглядывание резинки для волос, меня и застал неожиданный гость моего склепа. Этим гостем оказался обычный человек. Короткая бородка и каштановые волосы. Рост средний, но довольно широк в плечах. В руках типичный меч новичка, и щит сделанный из коры дерева. Зачем, в игре где можно создать какого угодно персонажа, играть за человека, да ещё и такого типичного, а именно так его можно было описать вкратце, я не понимаю, но каждому своё, конечно. Правда, был в нём и напрягающий момент — он был живым. Интересно, что он делает на моём спавне?
- Ну и как живой попал сюда? — спросил я.
- Ещё нежить? Во имя Света, я очищу это место от зла!
Замахнувшись, этот бравый воин на всех парах рванул на меня. Мне ничего не стоило отлететь в сторону, уж слишком прямолинейным был этот рывок, но я решил проверить одну теорию, и остался не месте. Сложно сохранить спокойствие, когда на вас несётся подобный тип, размахивая железкой. Я с силой сцепил руки в замок, сжал зубы и, не мигая, смотрел в стену за спиной этого война света. И я смог. Уж не знаю, сколько я потратил нервных клеток, но я смог не то что не отлететь в сторону, но даже не попытался закрыться руками. И не напрасно. Моя теория полностью оправдалась, и воин света, со свистом пролетел меня насквозь.
- Ну что, очистил?
Поскольку он потрепал мне нервы, (пусть и по моей инициативе) я решил, что имею право отомстить ему тем-же. Когда он резко обернулся, чтобы ответить на моё издевательство, то обнаружил мое лицо в паре сантиметров от своего. Я ведь упоминал, что был редким «красавчиком»?
— Загрызу! — рявкнул я так, что сам испугался (в склепе была хорошая акустика)
Через мгновение я понял что переборщил — выражение ужаса, которое было на его лице, превышало все мыслимые пределы. Сжалившись, я отлетел от него на пару метров, и приступил к самому безобидному действию, на которое был способен — я начал собирать волосы в хвост.
- Парень, уж не знаю, что тебе здесь понадобилась, но живым не место среди мёртвых. — Я демонстративно обвёл склеп рукой. — Я-то довольно безобиден, и обижать тебя не хочу, так что иди отсюда, пока ты не напоролся на кого-нибудь более агрессивного.
- Н..но мне нужно выполнить задание!
- Какое задание? — во мне зажегся огонёк подозрения.
- Учитель сказал, что на этом кладбище часто появляется нежить, а истинный паладин должен уметь бороться со злом. Это одно из базовых заданий, зомби на поверхности появляются часто, и почти всех новичков присылают сюда потренироваться.
- Учитель, я так понимаю, из тренировочного лагеря, куда отправляют новичков подобных тебе? — огонёк разгорался, но надежда пока ещё бегала вокруг него с огнетушителем.
- Да, я первым делом получил на это разрешение в мэрии города. Меня и других новобранцев отправили вместе с торговцем, который отвозил в лагерь припасы.
- И лагерь этот расположен, совсем не далеко отсюда, так? — заряд огнетушителя практически закончился, но надежда пока не сдавалась.
- Угу — подозрение вспыхнуло в отчаяние, а надежда затравленно залезла под куст, и теперь только изредка оттуда огрызалась.
- Сука, где я ожил?! Ёбаный полигон, для блядских паладинов! Какого хуя я оказался здесь?
Игра подбирала для каждого наиболее подходящий спавн, ориентируясь в первую очередь на расу. Было не совсем понятно почему я, будучи нежитью появился на территории Света. Это, в основном людское, королевство было сосредоточением большинства паладинов и им подобных в игре. Далеко не самый удачный спавн для нежити.
- Эм.. А ты выбирал, где появиться, когда э-э.. пришёл в этот мир? — подал голос паладин
А ему что предложили возможность выбора? Насколько я знаю форумы — такой возможности нет. Может что-то индивидуальное? Впрочем, неважно.
- С того света я пришёл, похоже по души невинных, и если ты не уйдешь прямо сейчас, то станешь первым. Гарантирую. Пошёл прочь живой. — у меня не было никакого желания с ним общаться
Похоже он так и не понял, кто я игрок, или непись и теперь попытался это определить, но я не собираюсь облегчать ему задачу. Тем более что в игре иногда поощрялся отыгрыш своей роли. Награда была мелкая, для каждого индивидуальная, да и давали её не всегда, поэтому заморачивались не все, и в открытую обсуждали обычную жизнь, благо штрафов никаких не было. Но я-то собрался пробыть в капсуле как минимум полгода, после чего перезаправить её «комбикормом» и залезть обратно, так что лучше взять отыгрывание в привычку. Я даже такой мелочью пренебрегать не хочу. Тем-более что статус непися, при правильном использовании, мог быть неплохим преимуществом.
В игре способностью отличить непися от «бессмертного», а именно такое название игроков было каноничным, обладали лишь представители классов подобных охотникам или егерям, да и то не все. И тех кто способен на это, растащили по кланам, где они теперь работают детекторами, на случай если в клан попытается вступить бессмертный, маскирующийся под непися, или наоборот.
Вполне не плохая должность, вопреки описанию — поскольку такие ребята редки, кланы их всячески выхаживают. У того-же крафтерского клана, на форум к которым я умудрился пробиться, такого детектора нет. Впрочем, с моей спецификой в детекторы мне путь заказан.
Паладин засуетился, пытаясь подняться с пола и не потерять при этом остатки достоинства. Он явно боялся меня, и это было оправданно, ведь я представлялся ему жутким призраком, способности которого не известны, а выяснять их экспериментальным путём ему очевидно не хотелось. На лицо все признаки первого запуска «вертикалки», парень явно только сейчас задумался о том, что повышенная реалистичность может быть не только преимуществом, но и причиной, по которой почти все танки в «Мире Арона», пользуются «лежаками». Это и дешевле и огненный шар в пузяко не станет причиной нервного срыва.
Несколько раз поскользнувшись, паладин умудрился выпустить из рук меч, отчего тот отлетел на пару метров. Пополз он за мечом на карачках, забыв щит на месте. Подобрав меч, он, используя его как костыль, сумел таки подняться на ноги. Потом заметил, что щит лежит в стороне, кинул быстрый взгляд на меня, и поковылял к своему имуществу. Однако, попытавшись нагнуться, этот бравый вояка вновь умудрился грохнулся на пол. Я конечно понимаю, что его паника это моя вина, но всё равно это мельтешение не вызывало у меня ничего кроме сильного раздражения. Мог бы удержаться на ногах хотя-бы из чувства гордости. И, если раньше я говорил не серьёзно, то сейчас мне по-настоящему захотелось его прибить, чтобы не болтался под ногами.
- Хватит копошиться. Ты либо покидаешь склеп прямо сейчас, даже если гоблин банкир, объясняющий своему начальнику, как он умудрился разбить дорогущую вазу, отданную на сохранение лучшим клиентом их банка, будет идеально копировать позу твоего ухода, либо я подарю тебе прекрасную возможность, остаться тут без каких бы то ни было проблем со стороны твоей принадлежности к состоянию местных обитателей.
Честно говоря, я сам обалдел от такой тирады. На меня иногда накатывает, и подобные высказывания то и дело проскальзывают. «Пафос наше всё» и никуда от этого не деться.
- А?
Паладин натурально подвис, пытаясь понять смысл фразы целиком, а не отдельно взятых примеров. Когда же у него получилось, он побагровел, явно показывая недовольство моим сравнением о его позе. На этот раз он поднялся аккуратно, без резких движений, и, не сводя с меня взгляда, стал обходить меня по кругу, медленно двигаясь в сторону выхода.
Впрочем, меня, его действия не особо волновали, поскольку я пытался разобраться в своих ощущениях. Моя ненависть к этому чудику не была нормальной. В обычной жизни, он вызвал бы у меня, самое большее, злую усмешку. Сейчас-же я едва сдерживался — мне натурально хотелось схватить его за горло и вырвать из него пару кусков. Образ того как его тёплая плоть лежит в одной руке, а он сам трепыхается от боли в другой, хрипло побулькивая вместо нормальной речи, и пытается зажать рану, настолько впился в голову, что воспринимался уже как чёткое осознание моих дальнейших действий. Как когда решение уже принято и мозг уже успел обработать дальнейшие движения до того как они были совершены.
Я отвернулся от него и уставился в противоположную стену. Стало полегче, но не намного. Как если бы захотелось чихнуть, но усилием воли я подавил этот чих. Вроде бы и легче, но приятного мало. Также и с паладином. В каком-то смысле это было даже хуже, чем раньше. Как и в случае с чихом, я практически физически чувствую, как мне полегчает, если я дам волю эмоциям.
Я его не видел, но буквально телом ощущал, что он всё еще здесь. От него шла волна своеобразного тепла. Похоже, по мнению моего подсознания, именно так нежить должна чувствовать жизнь. Как удовлетворяющие тепло. Как спокойствие и умиротворение, мурашками проходящее по всему телу. Казалось, замри на мгновение, и все проблемы пропадут сами собой. Это тепло было настолько приятным, что это было противоестественно. Как если комок гноя, слизи и опарышей, вдруг замурчит и начнёт тереться тебе об ногу.
- Треклятая нежить! Таким тварям не место в нашем мире! Сдохни!
Похоже, я рано расслабился. Оглянувшись, я увидел, как паладин раскрыл дверь склепа нараспашку. Уж не знаю, то ли склеп был настолько неглубокий, то ли солнце было в подходящем положении, то ли паладин оказался сильно прокачен магически, то ли всё вместе, но луч света из открытой двери, осветил всю нижнюю половину моего тела. И это при том, что находился я, достаточно далеко от входа, почти в самом центре склепа.
Я дёрнулся в сторону практически сразу, как услышал первые слова. Я действовал на одних инстинктах, поэтому скорость реакции была выше всяких похвал. Но я всё равно не успел. Паладин, на одном дыхании, рявкнул какое-то сочетание звуков, слишком короткое что бы быть даже одним словом, и луч, ожидаемо, засветился насыщенным золотистым светом. И вот тут мне стало очень плохо.
Нет я не чувствовал боли, нежить на это не способна, скорее наоборот. Эмоция, которую я испытывал, была похожа на своеобразную помесь отчаяния и безразличия. Когда на задворках памяти болтается навязчивая мысль, которую не как не удаётся поймать. При этом мысли как таковой то и не было, и от осознания того, что я пытаюсь дотянуться до того чего нет, становилось ещё хуже. И самым отвратительным было собственное безразличие. Чувство отчаяния и беспомощности было таким естественным, что я инстинктивно понимал — избавиться от него не получиться, а потому и нет смысла пытаться.
Я и не пытался. Нет нужды ни подавлять отчаяние, не пытаться выйти из луча света, не пробовать спрятаться под полом. Необходимо действовать, так
как нужно. Последствия не важны. Быстрее всего будет подлететь к живому по прямой, через луч. Вот только с каждым пройденным метром эмоции росли. Всё больше отчаяния и безразличия. Но и луч становиться всё тусклее. Похоже, магически паладин не так одарен, как казалось в начале. В момент, когда он оказался на расстоянии вытянутой руки, свет затух окончательно. Стало чуть полегче.
- Вот и всё парень. — он с приятным ужасом он наблюдал за тянущейся к нему рукой — У тебя была возможность уйти. Ты не захотел. — рука полностью вошла ему в голову — Прощай живой.
Паладин неверяще поднимает взгляд. Поздно. Лёгкое, абсолютно естественное усилие, и его тело беззвучно оседает на пол. Тепло из него начало уходить очень быстро. Но инстинкты быстрее. Ещё одно, удивительно привычное, усилие и такое отвратительное и противоестественно приятное тело, начинает поглощаться и расползаться по телу. Начиная с рук, оно продолжается в торсе. Уверенно опускается к ногам. А затем, останавливается. Рано. Ещё не всё. Нужно ещё одно усилие, и оно далеко не такое привычное и естественное как раньше. Направлять тепло по телу тяжело, очень тяжело. Тепло живого не сочетается, не хочет объединяться с нежитью. Но это не важно. Продолжать необходимо. Я уверен в этом.
Лишь через пару мгновений я смог заметить, что безразличие, вызванное магией света, начало потихоньку спадать. Но его всё же хватило, чтобы я закончил начатое, и пропустил тепло через голову. И только после этого я позволил себе расслабиться и попытаться понять: что сейчас произошло, и что я почувствовал вместо боли.
Очень надеюсь, что это было исключительно воздействие святой магии, магии света, или чем там этот паладин меня долбанул? Потому, что меня совсем не прельщает каждый раз испытывать такое при получении любого урона. Отчаяние, и беспомощность, сами по себе неприятные чувства, но при должных усилиях их вполне можно было бы подавить, вот только безразличие не позволяло это сделать. Безразличие по отношению к самому себе, к своим чувствам и эмоциям, но при этом — не к своему окружению. Да что там безразличие, говоря точнее, я вообще не чувствовал себя личностью. Моего я как токового в принципе не существовало. Были лишь действия, которые нужно было выполнить. И они выполнялись. А моё тело, разум, личность как таковая были не более чем проводником для этих действий.
Даже через пару минут я продолжал ощущать себя неполноценным. Но сейчас я, по крайней мере, пусть и не совсем полностью, но всё же осознавал себя как личность. Уже одного этого факта было достаточно, чтобы справиться с остальными проблемами. Хотя мне и было по прежнему хреново. Причём очень.
Итог моих действий вполне очевиден. Усевшись на ступеньки, я пощупал камень, из которого они были вырезаны. Светло-серый, слегка прохладный мрамор. Чуть приподнявшись, я попытался закрыть дверь склепа. Получилось далеко не сразу, поскольку дверь была цельнометаллическая и очень тяжелая.
Материален. Поглотив тепло жизни из паладина, я вновь стал способен взаимодействовать с физическим миром. Ну что-ж, вполне логично. Хочешь обрести подобие жизни — убивай. Не самая светлая сторона моего персонажа, но именно этого я и ожидал от нежити.
Осмотрев себя, я нашёл ещё одну интересную деталь — у всех моих вещей пропала приставка призрачный:
Старые портки
Класс: обычные

Старые башмаки
Класс: обычные
Это хорошая новость. Так мне не придётся каждый раз, при смене плана существования, бегать в поисках того, чем можно было бы прикрыть своё подсушенное достоинство. А ещё вот это:
Короткий саван
Класс: обычный
Обычно саван это кусок тряпки, в которую заворачивают труп, но мой был из более поздних вариаций. Многие современные саваны похожи на простые ночнушки, пусть и более длинные. Надо сказать, я совсем не понимаю идею одевать что-то подобное на себя или своих детей. Спать в одеяниях покойников это… символично. Мой саван отличался от ночнушек весьма сильно, поэтому неудивительно, что я перепутал его с рубашкой. Как понятно из названия, он действительно был коротким. Причем по всем параметрам: и подол был лишь слегка ниже пояса, и рукава были чуть выше локтей. А парочка пуговиц на груди, полностью дополняли образ типичной деревенской рубахи. Честно говоря, я не понимаю, причём тут саван, но подсознанию виднее. И я искренне рад такому положению дел, поскольку бегать разодетым как покойник не намного лучше, чем с голым задом.
Оглядывая свои пожитки (моём случае — посмертки), я старательно пытался игнорировать один пренеприятнейший факт. Материальность это конечно хорошо, но была в ней и одна маленькая проблема. Тепло жизни, которым раньше фонил паладин, теперь исходит от меня, и это никоим образом не приятно. И теперь на смену отчаянию и беспомощности пришла ненависть к самому себе. В принципе подавлять это чувство вполне возможно, как я убедился, общаясь с паладином. Но если с паладином я мог отвернуться в сторону, уйти под пол, убить его, в конце концов, то от самого себя не убежишь.
По здравом размышлении, на данный момент материальность будет только мешать. Особо сильных магов на начальных уровнях мало, все в основном используют физические атаки, а если мне всё же понадобиться тело, например для того чтобы утащить какой-нибудь лут, то найти жертву для обретения оного вряд ли будет очень трудно.
Промелькнула мысль заглянуть в меню персонажа. Я практически уверен, что где-то там имеется кнопочка, при нажатии которой я быстро и без проблем верну себе призрачную форму. Но нет. Все-таки воздержусь от этого ещё немного. Всегда считал, что разбираться в играх нужно на инстинктивном уровне, столкнувшись с проблемами в начале, когда это не критично. В будущем это может очень сильно помочь. А прочитать инструкцию можно в любой момент, её никто не отнимает.
Дело за малым. Осталось только понять, каким образом сменить форму, не прибегая к системным костылям? В случае с обретением материальности было несколько проще — поехавшая из-за магии света крыша заставила меня действовать подсознательно, что и позволило мне применить способности без подсказок системы. Вот только повторять подобное и подставляться под удар очередного паладина мне как-то не хочется.
Но я уверен, что смогу справиться и так. Усевшись на ступеньках поудобнее, чтобы меня ничего не отвлекало, я закрыл глаза. Созданное моим подсознанием тело само давало мне подсказки, в результате чего у меня появился, если и не план, то весьма точная идея о моих дальнейших действиях. Начать следует с того, что у меня уже получалось ранее, а именно пропускание тепла жизни через своё тело.
Просто так взять и вывести тепло из тела у меня не получилось, но я и не надеялся. «Мир Арона» не та игра, где приветствуются лёгкие решения. По крайней мере, именно такой я её представляю, а значит, что для меня она такой и является. Я проводил эксперимент с теплом для того чтобы понять одну важную вещь. Точнее даже не понять, а почувствовать. Когда я поглощал жизнь паладина, то физически чувствовал, как его тепло заполняет моё тело. И мне нужно было понять, что именно было в моём теле на месте тепла раньше?
И погоняв тепло по телу туда-сюда пару минут, мне действительно удалось понять это. А поняв, я вначале не поверил, а потом заржал, разом потеряв всю концентрацию. В принципе это было очевидно — если жизнь символизирует тепло, то смерть, естественно, холод. Как и в случае с жизнью ощущения были весьма нестандартные. Это был жгучий, неприятный, раздражающий, но невероятно естественный холод. Как если бы ты потерял сознание, падая с огромной высоты, но через пару мгновений после неминуемой смерти, вдруг очнулся. Тело не слушается, голова кружиться, перед глазами блики, но при этом ты жив и это все что имеет значение. С холодом смерти всё примерно также.
Мне не потребовалось каких либо усилий. Стоило лишь слегка сосредоточить своё внимание на холоде смерти, как он волной пронёсся по моему телу, буквально вымывая из меня тепло. Это было похоже на резкий приступ мазохизма. Этот холод, помимо всего прочего, в каком-то странном, извращённо-искажённом виде заставлял меня чувствовать боль. Скорее всего, искажена она была именно из-за того, что я нежить, поэтому называть это чувство болью было-бы неправильно, просто боль самое это близкое что существует к моему чувству. Оно было настолько приятным, что я почти минуту сидел без движения, ловя каждую его толику. Правду говорят — хочешь сделать человеку хорошо, сделай плохо, а потом верни как было. До убийства паладина я этого холода в себе не замечал.
Когда я всё же заставил себя успокоиться и открыть глаза, то обнаружил, что сантиметров на двадцать провалился задом под ступеньки. И я чуть было не провалился ещё ниже попытавшись подняться опереться о лестницу руками. К счастью вовремя себя одёрнул. Всё-таки моё основное тело сильно отличается от материального. Чувствую мне понадобиться ещё немало времени, чтобы окончательно к нему привыкнуть. Нужен абсолютно другой склад ума, чтобы чувствовать себя естественно, будучи нематериальным.
Поднявшись, я уже собрался было выбираться из склепа, но тут мой взгляд упал на тело паладина. Тело которое я забыл облутать.
- Б…ть!
- Не думаю, что у него могло быть что-то ценное.
- Ага, совсем ничего. Его меч совсем слабенький, и рассчитан на ближний бой. Моему персонажу он явно не подходит. Ну и что с того, что оружия у меня совсем нет?
- Инвентарей в игру не завезли, а сумки я у него не вижу. Потеря меча не существенна, в конце концов, вряд ли найти оружие будет большой проблемой.
- Ну да, ну да. Совсем не проблема, будучи нежитью, найти, посреди земель Света, призрачное оружие.
- Вряд ли его меч трансформировался бы, вместе со мной. А если бы и трансформировался, пользы от него было бы не много.
- Ну конечно. Призрачный меч не принесёт пользы. Не сможет же он пройти сквозь доспехи прямо до противника. Ради такого не стоит даже пытаться провести эксперимент, чтобы узнать его возможные свойства. Или чтобы понять, возможно ли трансформировать обычные вещи в призрачные. Явно же оно того не стоит. Пусть просто валяется здесь.
- Б..ть.
Честно говоря, я не знаю что хуже: то, что я продолжаю говорить с собой, или то, что я начинаю игру на враждебной территории без какого либо, пусть даже бесполезного, оружия. Надо следить за собой. И не только в плане лута. Здесь нельзя позволить себе быть рассеянным, особенно мне — нежити в центре земель Света.
Ради приличия я, конечно, попытался облутать тело, и поднять меч, но куда там. Руки даже не попытались зацепиться за что-нибудь. Разве что свойства смог разглядеть:
Боевой тренировочный клинок
Класс: обычный
Урон: 3-5
На щит даже смотреть не стал. И так всё понятно. Хотя сочетание «боевой тренировочный» звучит странно.
Ещё раз, окинув взглядом, такой уютный, и тепло приютивший меня склеп, я вздохнул. Уходить на удивление не хотелось. Всё же я нежить, как-никак. Но остаться я не могу. Я уверен — паладинчик, чьё тело, уже успело раствориться, молчать не будет. Судя по скорости исчезновения, он вряд ли выше 5 уровня, а скорее всего ниже. Прямо сейчас он, где-то там, в лагере, вовсю орёт о том, как он встретил такую необычную нежить. Естественно меня тут-же запишут в разряд полубоссов и все подходящие по уровню светлые, сразу-же кинуться меня фармить. Возможно, я бы и остался — когда ещё доведётся сразиться с таким количеством мелкоуровневых бессмертных? Но мне очень не хочется вновь попадать под магию света. Я, конечно, тот ещё тип, и у меня много странностей, но добровольно сходить с ума я не намерен.
Но и уйти просто так, без чего-нибудь эпического я не мог. Пафос наше всё. Отлетев в центр склепа, и развернувшись в сторону выхода, я на секунду прикрыл глаза. А открыв начал медленно двигаться к двери.
Наступила Тьма на этот мир,
Смерть сама сюда пришла,
Жизнью проклятых кумир,
К своим детям снизошла.
Не удержат тел могилы,
Не важно, сколько в жизни было дел,
Восстанут неживые силы,
Больше не примет их Серый Предел.
Пойте трупы, танцуйте мертвецы,
К вам явился некромант,
Покровитель Госпожи,
Победы над жизнью гарант.
Последние слова я произносил ещё в склепе, но уже проходя сквозь дверь.

Глава 2

Глава вторая
Кто я, кто ты.
Заметки Туны.
…Леон может сочинить рифму о чём угодно, практически сразу. И в отличие от других поэтов, он не вкладывает в стихи какой-то особый смысл, не пытается выставить их более красивыми, чем они есть на самом деле. Для него стихи это просто слова. Ничего больше. Один раз он почти 10 минут описывал мне в стихах сумку. Не уверена, правда, что он смог бы вспомнить начло стиха к его концу. Он сделал это по моей просьбе сочинить что-нибудь. Ему понравилось, он вообще любит сочинять, но мне всё равно было ужасно стыдно из-за того, что я заставила его так напрягаться, поскольку я знаю, что Леон не способен отказать мне даже в такой мелочи…
Кладбище было на удивление ухоженным. Мощёные дорожки разделяли его на своеобразные секции, в центре которых находились входы в склепы, на подобии моего. Секции были довольно большие, поэтому вокруг склепов умещалось немало могил. Как я понимаю, это были места для простого народа, в то время как склепы — для элиты. Приятно.
Как дорожки, так и могилы явно часто убираются. Сквозь камни на дорогах не прорастает трава, оградки могил свежевыкрашены, а на них самих нет, не единой лишней травинки. А этого очень сложно добиться, поскольку вся растительность в «Мире Арона» развивается быстрее, чем в обычном. Это относится и к незначимой траве, вроде той, что на этом кладбище.
Из-за всего этого кладбище больше напоминает какой-нибудь парк. И тем страннее на фоне этого выглядят десятки зомби бродящих по дорожкам. Откуда они взялись непонятно. Я взлетел на десяток метров, но ни одной разрытой могилы так и не увидел. Сами же зомби выглядели под стать кладбищу — такие-же ухоженные. Никаких волочащихся кишок, оторванных челюстей, или вывороченных наружу рёбер. Максимум течёт кровь изо рта. Я конечно понимаю, что все считают будто зомби в начальной локации не должны быть страшными, но это уже перебор. У них даже одежда почти целая. И никаких саванов. Вон тот вообще модник — во фраке гуляет. И с голым задом. Теперь понятно, почему паладин так меня испугался. Привык к безобидным гнилушкам, а тут я со своей харей.
А может всё-таки остаться? Моя внешность будет лучшем оружием — никакого меча не надо. Буду производить воспитание подрастающего поколения. Как рявкну в ухо так сразу и воспитаются. Проверено. Заодно и повышу популярность своей расы, а то нежить нынче в упадке. У большинства из них нету никаких ощущений, а если и есть у кого-то подходящая фантазия, (человеческое подсознание способно на многое, не только на чувствительную нежить) то добывать эти ощущения просто нечем. Поэтому и борделей в городах нежити нету. Зачем скелету бордель?
Ладно, помечтали и хватит. Нужно решать насущные проблемы, а именно: бежать сразу, или подзадержаться немного и покачаться на «товарищах по несчастью»? Лично я больше склоняюсь ко второму варианту. Не думаю, что сюда кто-то доберётся ближайшее полчаса. Этого времени мне вполне хватит на первые пару уровней. А если всё же доберутся, то я всегда успею уйти под землю. Теперь, зная что меня ждёт, я не собираюсь строить из себя героя. Нырну при малейшем признаке опасности. Даже пафосу нужно знать меру.
- Вот только я её не знаю.
Стараясь не обращать внимания на собственные слова, я подлетел к ближайшему зомбаку. Им оказался тот самый парень во фраке. Так, а как мне его убить то? С чего начинать?
- Официант, счет, пожалуйста. — ничего умнее в голову не пришло, но из-за фрака он и правда был похож на официанта
- Хы. Да я комик бля!
- Ы-ы-ы-ы?! — Зомби заинтересованно уставился на меня. Согласен. Не каждый день увидишь призрака, болтающего с тобой и самим собой одновременно.
- Наличкой. Карточки у меня нет.
- Налички, правда, тоже.
- Ы-ы-ы-ы-гха? — Мне кажется или на его лице промелькнуло разочарование? Подыгрывает?
- Я отработаю, не волнуйтесь. Таскать тяжести или мыть посуду, я не в состоянии, как вы понимайте, но, я уверен, мы что-нибудь придумаем.
- Я клоун. Плохой, но как видите старательный. Это можно использовать?
- Ы-а! — Судя по тому, как он попятился, он не подыгрывает. Он меня банально боится. Что ж, его можно понять. Я бы тоже испугался такого психа.
- Погодите, я знаю как решить эту проблему. Если вы мне позволите… — С этими словами я протянул руки к его голове, намереваясь повторить то, что сделал с паладином.
Вот только зомби оказался поумнее паладина и выдав мне, явно матерно: — Ы-г-ы. Ы-г-ы. Гх-ы-а! — с неожиданной прытью потрусил в противоположенную мне сторону.
- Дожил. Уже зомби от меня бегают.
- Ы-гхы ы-гху! — этот вопль разлетелся, казалось, по всему кладбищу.
- Сам туда иди! — не остался я в долгу.
- Не только бегают, но и посылают. И самое ужасное то, что я им отвечаю.
- И вообще, ресторан ваш полная дрянь! — Вновь крикнул я.
- Вопрос, кому из нас двоих больше нужны мозги, можно отнести к разряду риторических.
Догонять его я не стал, благо по кладбищу бродило ещё несколько десятков. Но когда я приблизился к ближайшему, тот не менее резво повторил побег «официанта». Даже обматерил почти также. Следующее два даже этого не сделали. Просто сбежали. Надо ли говорить, что к пятому я подходил на нервах?
- Стоять сука! Убивать буду! — я даже не пытался сдерживаться и банально орал на несчастного зомби
- Ы? — На удивление это сработало. Зомбя остановился и с недоумением на морде уставился на меня.
- Да-да, убивать. Я не сумасшедший, мне опыт нежен.
- Разговоры с собой это не сумасшествие, а его признак.
- Ы-а! Ы-га! Ы-о. Ы-гх-р-р-ы-а! — уж не знаю, что твориться в мозгах у этой гнилушки, но он радостно оскалившись, пару раз покивал, а потом бросился на меня
Скажу честно, впервые пару мгновений я стухнул. Однако в руки я себя взял быстрее, чем мог бы в подобной ситуации раньше. Всё-же не даром я над собой издевался, подставляясь под замах паладина. Мне было необходимо на подсознательном уровне понять, что физические атаки мне не страшны.
Естественно, зомби пролетел сквозь меня, не задержавшись не на секунду, только челюсти клацнули. Его это не смутило, и он продолжил, с энтузиазмом достойным лучшего применения, пытаться меня укусить, раз за разом испытывая неудачу. Я от него не отставал, старательно подбирая момент для засовывания руки ему в голову, благо это была единственная известная мне атакующая способность. Возможно у меня их и больше, но поскольку я ещё не заглядывал в меню персонажа, придётся пользоваться тем, что есть.
Боец из меня оказался никудышный. Мы танцевали почти две минуты, прежде чем я смог его подловить. И ведь это простой зомби, в начальной локации! Даже не представляю, что я буду делать с более умными мобами. Каждому руку не всунешь — уворачиваться ведь будут.
Однако радость моя была преждевременной. Зомби, впрочем, ожидаемо, не пожелал стоять на месте. И за мгновение до свой, очередной, смерти, резко дёрнувшись, наклонился, попытавшись укусить мне живот. После чего он стал помогать себе руками, пытаясь меня схватить.
Вот только меня его действия не особо волновали. Я, не мигая, уставился на свою руку, которая мгновение назад была в его голове. Рука была материальной. Точнее даже не сама рука, а только кисть. В принципе логично — как ещё я мог моментально убить паладина, явно уже не первого уровня? Так что же это получается? Мне вовсе не нужно убивать, для получения материальности?
- Ы-ы? — оказывается зомби, видя мою пассивность, перестал меня атаковать, и теперь недоумённо на меня пялился, склонив голову набок
Что-то я совсем его не понимаю. Это вообще зомби или кто? Наверно здесь играет роль тот фактор, что я тоже нежить, но всё равно это странно, вот так взять, и прекратить сражаться.
- Что Ы? Грызи давай! — с этими словами, я сунул ему под нос свою материальную конечность
Уговаривать его не пришлось, он с радостью, и без лишних раздумий вцепился в мою культяпку. А вот я сам задумался, и пока мой «товарищ по несчастью» старательно изображал ребёнка с леденцом, решил провести эксперимент. Что-то в последнее время это стало входить в привычку.
Взглянув на свою вторую руку, я попытался повторить уже знакомое мне усилие, но столкнулся с проблемой. Нет, сама рука материализовалась, даже по локоть, приём без задержек. Проблема в самом усилии. Оно оказалось далеко не таким лёгким, как когда рука находиться в чьей-то голове. Сейчас, прислушавшись к своим ощущениям, я мог с уверенностью сказать, что пропускать тепло через руку сейчас, было даже сложнее чем пропустить тепло паладина через голову. А ведь это всего лишь рука. Но не это было самым ужасным, а замелькавшее на уровне подсознания, отчаяннее, то самое, что я испытывал от магии света, пусть и в разы слабее. Итог понятен. Я, конечно, могу материализовывать себя сам, но учитывая возможные последствия для моей психики, от этого стоит воздержаться, и использовать по минимуму, например — убивая зомби.
Я, не тратя лишнее время, снял материализацию, и, пока зомби усиленно пытался разгрызть кость на моей второй руке, (поскольку мяса там не было) провернул свой, похоже коронный, трюк с его головой.
Пока зомби тихо оседал на землю я, сняв материализацию с погрызенной конечности, пялился на системку о получении уровня. Как-то слишком быстро. Кажется паладин был всё же выше 5 уровня. Ну что-ж. Конечно, хотелось бы для начала зачистить кладбище, но хрен с ним, я и так тянул с этим достаточно. И скосив глаза в правый нижний угол своего обзора, где находилось меню, я, слегка потупив, всё-таки открыл свои параметры.
Имя: Леон
Раса: Призрак
Класс: Лич
Уровень: 2
Статус: Нематериален
Опыт: 17/160
Параметры (Н):
Здоровье: - (св) 
Манна: - (св) 
Энергия: - (св) 
Физические характеристики (Н):
Сила: -
Ловкость: -
Интеллект: 1
Ментальные характеристики (Н):
Сила воли: 1 (-)
Сопротивления (Н):
Физический (м) урон: Имм
Ментальный урон: - (св)
Уязвимости (Н):
Магический (н) урон: 200%
Светлый* (н) урон: 400%
Способности (Н):
Нематериальность: Позволят проходить сквозь объекты (есть исключения).
Левитация: Позволяет летать. Максимально доступная высота/глубина от поверхности 10м + (св)
Частичная материализация: Позволяет частично сменить статус, без использования жертвы.
Стоимость: затраты манны зависят от площади обхвата.
Жертвенная материализация: Позволяет использовать в жертву живого для смены статуса вплоть до полной материализации.
Стоимость: Одна жизнь.
Внимание: Дальнейшие способности неизвестны. 
Способности открываются по мере их использования.
- Э-э-э…Что?
- Призрак-Лич. Не лучше чем «боевой тренировочный клинок».
- Это конечно забавно, но меня больше волнует отсутствие у меня здоровья и манны. Почему вместо них прочерки? И что это за СВ такое?
- Зато поехавшая крыша со скила паладина понятна: 400% урона, это вам не шутки.
В этом мире все параметры прописываются не системой, а подсознанием игроков. Поэтому у любой характеристики всегда очень подробное описание, и стоит лишь вглядеться в неё, как подсознание всё дорисует, вплоть до математических схем. Однако у этого есть огромный минус. До вглядывания в характеристику её параметры могут варьироваться. Нет, значение останется прежнем, изменяется то, как характеристика воздействует на персонажа. Это палка а двух концах, поскольку изменения могут быть и положительными, и отрицательными. Из-за этого многие предпочитают смотреть характеристики сразу, но я считаю, что действие по ситуации важнее, и будь у меня такая возможность, я бы вообще в меню не заглядывал.
Но заглядывать нужно. Хотя-бы для того что бы распределять полученные очки характеристик. За каждый уровень (включая первый) давали по 2 очка, поэтому у меня их скопилось 4.
Вот только распределять очки вслепую я не мог. Это было выше моих сил. Поэтому мне, всё-таки пришлось покопаться в параметрах, и получить хотя-бы базовые знания об оных.
Во первых. Буква «Н» стоящая в конце некоторых параметров показывала мой «статус», а именно — нематериальный. И, если я правильно понял (а я постарался не слишком углубляться), то при смене «статуса» должны меняться и характеристики. Двойные стандарты, мать их.
«Н» возле магического и светлого урона, и «М» возле физического, означали не мой статус, а тип атаки.
- То есть, это значит, что существует физический НЕ материальный урон? Это как?
И во вторых. СВ означал силу воли. Единственный параметр в ментальных характеристиках. Эта характеристика отвечала у меня буквально за всё. Она заменяла у меня здоровье и манну, из-за чего любое использование способностей её затрагивало. И по здравому размышлению, именно сила воли и была ответственна за периодически едущую у меня крышу, за то самое чувство отчаяния, будь оно неладно. И я буду испытывать его каждый раз при воздействии на мои здоровье и манну, при попытке взлететь выше 10 метров, при ментальном воздействии, да вообще при всём. И ведь никаких конкретных цифр мне система не выдала. СВ и понимай как хочешь.
Я не колеблясь не секунды, влил все очки в силу воли. Точнее попытался. Как оказалось прочерк в кавычках, возле неё тоже имел своё значение.
Внимание, Сила воли является непрокачиваемой характеристикой.
Её значение соответствует Силе воли игрока.
- П…дец!
Прокачка силы и ловкости, в нематериальном состоянии, тоже была недоступна, поэтому интеллект оставался единственным доступным мне вариантом.
- Ну что, б..ть? Буду д…уя умным?
Не то что я был против прокачки интеллекта, просто я не совсем понимал смысл этого действия. Если моей основной характеристикой является сила воли, и именно она отвечает за объём манны, то что тогда делает интеллект?
Конечно, непоняток с моим личём оставалось ещё не мало: Как выглядят параметры в материальном статусе? Изменяются ли они при частичной материализации? Какие исключения, для прохождения сквозь объекты? Почему способности нужно открывать использованием? И это я молчу про саму «силу воли», с ней вообще беда какая-то. Но задерживаться в параметрах я больше не хочу. Я и так слишком сильно себя ограничил — уверен, не загляни я в параметры, ограничения в 10 метров на левитацию бы не было. Ранее, оглядывая кладбище, я не испытывал с полётом никаких проблем, а теперь мне даже на пару метров подняться боязно.
Закрыв параметры, я огляделся. Окружающая обстановка почти не изменилась — всё та-же пастораль ухоженного кладбища, всё те-же милые обитатели. Единственное что выбивалось из этой картины — присутствие зомби буквально в паре метров у меня за спиной. Этим зомби оказался «официант». И судя по его положению — он явно пытался ко мне подкрасться. Это-же начальная локация, почему зомби тут умеют красться? Либо в этой локации не всё так просто, либо это «официант» с секретом.
В тот момент как «официант» понял, что я его заметил, он выпрямился и уставился на меня. Смотрел он молча, без какого либо движения. Никакой реакции на обнаружение больше не последовало. Для кого-то это могло бы быть криповенько, но я довольно странный человек, и меня это наоборот успокоило. Настоящая нежить именно так себя и должна вести, а не подкрадываться, убегать, или как-то ещё проявлять эмоции.
Помимо спокойствия мне это дало ещё и осознание одного факта — я ведь тоже нежить, и не просто нежить я грёбаный Призрачный Лич! А он всего лишь зомби, пусть и, наверняка, выше меня уровнем. А ещё, смотря в его пустые, лишённые эмоций глаза, я наконец-то вспомнил, зачем пришёл в игру. В этом мире у меня была цель. И неважно, сколько сил и времени она у меня займет, я её достигну. Ради этой цели я несколько лет питался «комбикормом», ради этой цели я купил дорогущую капсулу, и ради этой же цели я собираюсь в ближайшие полгода вылезти из неё лишь один раз — ради дозаправки.
С улыбкой я приблизился к «официанту». Как я и ожидал, вся его реакция состояла лишь из слежения за мной глазами, сам он не сдвинулся не на миллиметр. На этот раз я положил левую руку ему на голову, а не внутрь как обычно. И уже собрался было провести очередной эксперимент, как на секунду замер. Чем-то этот зомби меня зацепил, и продолжить просто так я не мог. И вновь — Пафос наше всё, мать его!
- Это твой последний шанс. Если всё ещё хочешь убежать, то сейчас самое время. — Ноль реакции.
- Ну, как хочешь. Погнали.
Некромантия. Я уже и не помню, когда я впервые о ней узнал, и сколько я ей увлечён. Кажется, что у меня с самого детства были мечты об орде мертвецов под началом могущественного колдуна. А потом я повзрослел. Я стал понимать, что это неосуществимо, что магии в моём мире нет, что мёртвые восстать не в состоянии. Вот только мечты не ушли. Они стали идеей, идея стала увлечением, увлечение — хобби. Я посвятил изучению некромантии немало своего времени. Классификация нежити, схемы по затрату энергии, изучение магических свойств тех или иных материалов. Я, б..ть даже собственный Некрономикон написал. Пусть и всего на несколько страниц, но всё же. Правда некроманта из меня так не вышло, да и в принципе не могло. Магии в нашем мире нет.
Но она есть в этом.
Любое мёртвое тело является источником энергии смерти. Совсем небольшим источником, энергии в обычном трупе не больше чем электричества в картошке. Как и в случае с картошкой, количество энергии зависит от обработки — убитый на алтаре по специальному ритуалу человек, принесёт в разы больше энергии, чем умерший своей смертью, правильно отпетый и похороненный. И, опять-же, как и в случае с картошкой, источником могут быть не только тела, просто это самый доступный вариант.
Даже в нашем мире можно почувствовать некроэнергию. Например — когда ты решил навестить кого-то на кладбище. Вот идёшь по кладбищу, вроде всё в порядке, но где-то на задворках сознания бьётся ощущение чего-то неправильного. Ощущение незаметное, и абсолютно ненавязчивое, оно пропадает, стоит лишь дойти до нужной могилы. И оно не вернётся, даже когда ты уходишь от могилы и идёшь обратно.
Ожившие мертвецы, не что иное, как сосредоточение этой энергии. Понятия не имею, откуда на этом, заботливо ухоженном кладбище, взялось энергии в достаточном, для подъёма такого количества мертвецов, объёме, но мне это на руку — не придётся тратить свои силы.
Почувствовать холод в «официанте» было на удивление легко. То-ли сказывался мой опыт, который я уже успел приобрести, за не слишком продолжительное время игры, то-ли то, что я заранее знал что искать. В любом случае, некроэнергию я почувствовать смог, и не только её. Я чувствовал всего зомби. Как некроэнергия частично взяла на себя функции мозга, как она подпитывала мышцы вместо крови, как её лучи щупальцами протянулись ко всем частям тела, включая абсолютно бесполезные для него органы. Насколько же всё хаотично. На поддержание псевдожизни этой гнилушки тратилось в десятки раз больше энергии, чем могло бы, при правильном распределении.
Однако нашлось у «официанта» и кое-что гармоничное. Относительно. Находился этот островок спокойствия у него в голове, в самом центре основного переплетения энергии. Из-за этого мне не сразу удалось понять, что из-себя представляет эта часть общего рисунка. А поняв, я чуть не рассмеялся. Это было моё плетение. Я как-то пытался магически объяснить понятие зомби вируса, и примерно такая схема и была результатом моих попыток. Конечно, выглядела она в разы хуже, чем в моих набросках, но не узнать её было невозможно. Подсознание не дремлет и вовсю дополняет окружающий мир.
Желание исправить и стабилизировать всю эту мешанину, включая и вирус зомби, было невероятно сильным. Но я не мог себе этого позволить — просто на то чтобы осмотреть и понять всё это у меня ушло минуты 3, и отчаяние уже начинало чувствоваться. Если же я начну вносить изменения, то зависну тут часа на 2, не говоря о том, что я могу не уследить за собой и просто сойти с ума.
Но изменения вносить мне и не требуется. Мне нужно кое-что другое.
Открыта новая способность: Контроль нежити
Контроль нежити: позволяет взять под управление существ попадающих под категорию нежить.
Стоимость: Затраты манны зависят от типа и уровня объекта.
Всё-таки хорошо, что я не стал ничего в зомби стабилизировать, а решил просто повесить на него «поводок». А ведь ещё пара минут, и я бы точно не удержался. Б..ть как-же мне х..во! Немногим лучше, чем после луча паладина. Отчаяния точно не меньше. А вот безразличия…безразличия нет. Совсем. Вместо него накатило огромное, просто дичайшее желание на всё забить. До ужаса хотелось вернуться в склеп, лечь в гроб и свернуться в нём калачиком. А также — свернуть шею любому кто попытается меня потревожить, причём неважно — живым он будет или уже мёртвым. Однако на этот раз был и хороший момент — я по-прежнему чувствую себя личностью, а значит, как-бы хреново мне не было я смогу это подавить. И тормозить я не имею право. Не сейчас.
Имя: Официант
Раса: Человек
Класс: Зомби
Уровень: 9
Статус: Под контролем
Опыт: 0/629
Параметры (К):
Здоровье: 223
Урон: 9-13
 Зубы: 17-27
Уклонение: 0,1%
Характеристики (К):
Сила: 11
Ловкость: 1
Плотность: 9
Сопротивления:
Физический урон: 14,5ед. или 1,8%
Лечебная* магия: Имм
Яды: Имм
Уязвимости:
Светлый* урон: 200%
Особенности (К):
Нету воли: Данное существо находится под полным* контролем. Оно не способно отступить, испугаться, нарушить приказ, а также принять самостоятельное решение.
Способности (К):
Цветок Смерти: Позволяет заразить живого* противника «Семенем Смерти»*.
Оба на! Реально Официант! Интересно как это получилось, если я его не переименовывал? Имена в «Мире Арона» не висят над головой у персонажей просто так. Сначала их, как и любую другую информацию, вроде уровня или сопротивлений урону, нужно каким-нибудь способом узнать, например — спросить. Самый простой, но мало эффективный способ — вряд ли кто-нибудь согласиться добровольно рассказать вам свою подноготную, скорее наоборот — пошлют или, если такой возможности не будет, соврут. А ведь отображаться может и ложная информация. Исключения составляют навыки по типу «опознания монстров», или случаи вроде моего «подчинения». Если я правильно понимаю механику игры, то имя Официант у зомби появилось в тот момент, как я отрыл его характеристики.
Зато теперь понятно почему мне так хреново — затраты манны при «контроле» зависят от уровня, а у него 9. При моём-то 2! Наверно я не свихнулся только потому, что это всего лишь зомби, причём не поднятый, а естественно восставший. Будь на его месте какой-нибудь вампир, или находись он под чьим-то ещё контролем, шансов остаться разумным у меня бы не было.
Как-то опасно получается. Нет, меня-то это не остановит — я вообще человек странный, и риск потерять разум меня не слишком пугает (было бы там что терять), но всё равно я, если и ожидал подлянки от подсознания, то не настолько сильной. Придётся действовать осторожнее. Хотя, вспоминая эпизод в склепе, а крыша у меня тогда конкретно поехала, действовать сумасшествие мне не помешает, даже наоборот. Вот только я не тот человек, который добровольно пойдёт на алтарь ради толики силы. Скорее наоборот — мне проще бессмысленно биться головой о стену, чем признать свою беспомощность. И, зная себя — пробить её, пусть и вместе с головой. Безумие в качестве козыря! Сомневаюсь что в мире найдётся ещё один человек, добровольно согласившийся бы на такое.
Оглядывая своё приобретение, я умилился — название: «Цветок Смерти» подходило созданному мной заклинанию лучше всего. Именно так оно и работало: «цветок» - зомби, при, практически, любом повреждении жертвы, заражал её «семенем». «Семя» заклинания находилось в жертве до её смерти, желательно — насильственной. Именно насильственная смерть давала достаточно энергии что бы «семя» проросло. При естественной, всё было неоднозначно, и зависело от силы заражённого, а её могло не просто не хватить.

Глава 3

Глава третья
Мы фармили, нас фармят
Заметки Туны.
…До сих пор я не могу понять, кем является Леон. Он призрак, но способен становиться материальным. Он некромант, но сам является нежитью. Он может быть злым и жестоким, но при этом я не могу назвать его Тёмным — Леон действительно любит Свет, и если потребуется пожертвовать жизнью ради кого-то, сделает это не задумываясь. Мне кажется, что Леон и сам до конца не понимает, кто он всё-таки такой…
- Эй, Официант, а почему твой статус не влияет на сопротивления и уязвимости?
- Ы-ы-а.
- Понял.
Не то что бы мне было это так интересно, просто мы почти 15 минут болтаемся по кладбищу, вылавливая гнилушек. Это оказалось ужасно заунывным делом, вот я и привязывался к бедному зомби по любому поводу.
За это время я успел привыкнуть к управлению им. Это было похоже на контролирование радиоуправляемой машинки, только без пульта, а мысленно, как протезом. Только в отличие от машинки или протеза я чувствовал зомби. Не то что он был продолжением конечностей, скорее наоборот — я чувствовал его как волосы или ногти, отделённые от тела. Забавные ощущения, учитывая, что ни волосы, ни ногти чувствительностью не обладают.
Девятый уровень Официанта делал его уникальным среди представителей местной фауны. Самым высоким уровнем после него был седьмой. За него дали 18 единиц опыта. Ещё было три зомби шестого — двое принесли 12, третий 14 единиц. Остальные не выходили за пределы пятого. За них давали примерно 5-10. Для Официанта они были не соперники и за два — три укуса и пару ударов он спокойно упокаивал любого. А порой, если противник удачно подставлял шею, ему было достаточно и одного раза куснуть. Критический кусь-кусь.
И поэтому, мы с ним (точнее только он, я всего лишь руководил) успели, за это короткое время, почти полностью зачистить кладбище, когда мне продилинькало сообщение о получении четвёртого уровня. Очки характеристик я, за неимением альтернатив, опять кинул в интеллект, и теперь напротив него красовалась циферка 9. Правда что делает интеллект, и какая мне от этой девятки польза я так и не понял.
Для успокоения совести я, воспользовавшись «частичной материализацией», снял с одного из гнилушек жилеточку, в которой тот расхаживал, и попытался перевести её в план моего бытия. Частично у меня получилось.
Открыта новая способность: Ничто не вечно
Ничто не вечно: Позволяет наполнить объект энергией Смерти. Не действует на сущности*. Осторожно: все объекты на которые оказано влияние Смертью будут разрушены. Есть исключения.
Стоимость: зависит от объекта.
Мда. Жилетка исключением не оказалась. Не уверен, что в ближайшее время я смогу увидеть такие «исключения». Легендарки вообще редкость, а в том, что к исключениям относятся именно легендарки и им подобные предметы, я не сомневаюсь. А что самое противное — «Ничто не вечно» не было атакующей способностью, и использовать ее можно было только на предметы:
Сущность: Сущностью называют любые объекты, с которыми можно вступить в схватку, поговорить или взаимодействовать другим подобным образом.
- «Другим подобным». Ещё одно гениальное словосочетание.
- Интересно, это моё подсознание тупит, или у Арона фантазия закончилась?
- Ы-ы-ы!
- Да-да, я знаю что это глупый вопрос — Арон такими мелочами не занимается.
- Ы.
Несмотря на сильное желание, продолжать прокачку я не собирался, поскольку и так задержался. С момента смерти паладина прошло минут 40, а то и больше. Этого времени хватит с лихвой, чтобы добраться до моего кладбища. Так, что бравые «войны света» должны были появиться с минуты на минуту.
Я огляделся, прикидывая в какой стороне находиться тренировочный лагерь. Карты у меня не было, но мне она и не нужна — на одном из сайтов игры предоставлена невероятно подробная карта игрового мира, составленная совместными усилиями фанатов. Любой желающий может поделиться для неё материалами и примерно описать открытые им территории. Конечно, хватало и типов, которые приносили ложные или откровенно бредовые сведения, но такие на сайте надолго не задерживались, и перманентно лишались возможности пользоваться картой. Вот таким образом, с миру по нитке, с ошибками и проблемами и была составлена самая подробная и, по сути, единственная внеигровая карта «Мира Арона».
За те несколько лет, что я готовился к покупке капсулы, я изучил эту кару практически наизусть. Поэтому я надеюсь, что мне не придётся тратиться на внутриигровые аналоги, благо качество последних страдало, а цена зашкаливала — не каждый умеет рисовать, (например я не умею) а создавались карты именно вручную. Опять-же были исключения вроде профессии картографа или, в зависимости от человека, её аналоги, но и там были свои трудности.
Но, похоже, что я себя переоценил. Ухоженность и чистота кладбища сыграли со мной злую шутку — кроме входа, который я, ввиду чрезмерно больших размеров погоста, разглядеть не мог, других ориентиров в округе не было. Поэтому, какое бы направление я не выбрал, оставался шанс напороться на паладинчика со свитой. Само по себе это не проблема — я спокойно мог бы взлететь повыше для разведки, а как только замечу их приближение нырнуть под землю, и хрен они меня оттуда выковыряют. Проблема была в моём зомби — если я сбегу, они без сомнений его прирежут, а у меня на Официанта появились планы, и терять его было бы нежелательно.
Я, несмотря на свою боязнь получить порцию отчаяния, всё же взлетел вверх, в надежде хоть так углядеть ворота. Оглядевшись ещё раз, я вздохнул. По крайней мере, часть проблем теперь решена, и где находиться выход я знаю. Нет, я не увидел кладбищенские ворота, я увидел вышеупомянутых светлых, которые как оказалось, легки на помине. Идут они естественно от входа, а зная где он, можно примерно понять в какую сторону мне теперь нужно двигаться.
Я повернулся вправо. Где-то там, в нескольких километрах, расположена Светлая столица. И я собираюсь именно в неё. Почему я — нежить хочу попасть в центр светлых земель? Всё просто — в отличие от мелких городов и деревушек, в столице наказания за нападения куда строже, и я смогу быть поспокойней, даже с учётом того, что я лич.
Я опять вздохнул. До забора ограничивающего погост, который ни мне, ни Официанту не был препятствием, было куда большее расстояние чем до светлых. Догонят. Вздохнув ещё раз, я опустился и затравленно посмотрел на Официанта. У меня был план на подобный случай — было достаточно времени его продумать, пока зомби фармил для меня…зомби. Но…б..ть как же не хочется его использовать.
- И почему сила воли не прокачивается?
- Ы-ы-а?
- Да если бы игровая! Здесь нужна реальная. Моя.
- Ы-ы. И-и-ы!
- И как ты себе это представляешь? Как я её прокачаю? Заставляя себя делать то, что не хочу? В таком случае, претворяя в жизнь эту идею, сила воли у меня подскочит на десятку, не меньше. Уж очень я не хочу это делать.
- Ы-ы.
- Знаешь, наверняка разговаривать с тобой ещё хуже, чем с собой, с точки зрения психологии.
- Ыг-ы?
Закончив этот, без сомнения конструктивный, диалог, я отвернувшись от Официанта снова оглядел кладбище. Мы убили много зомби с Официантом, но не всех да и респавн у них был весьма коротким, так что в округе болталось десятка полтора гнилушек, не меньше. И когда только успели набраться?
- Ну и что б..ть мешало мне остановиться на 3 уровне? Сейчас шёл бы спокойно к столице и не парился.
- Жадность фраера сгубила. Точнее сейчас сгубит.
- Двух фраеров. — добавил я оглянувшись на Официанта.
Направив своего зомби аккуратно обходить светлых я, выждав пару секунд подпуская их поближе, приступил к исполнению своей роли в операции, которую назвал «Пьеса».
Первый акт — «Приветствие»
Вылетая из-за поворота на дорожку, по которой шли светлые, я держался где-то в полуторах метрах от земли. Остановившись на самом её центре, я развернулся к мгновенно замершим «бравым воякам», раскинул руки в типичном жесте «я прекрасен» и, с шикарным оскалом на своём «прекрасном» лице, начал опускаться вниз, двигаясь по направлению ко всё так-же недвижимым светлым.
- Отрадно видеть такое непоколебимое желание присоединиться к вечности через Смерть, благо многие живые её бояться, и стараются избежать, всеми доступными их скудным возможностям средствами, что особенно показательно, мой светлый знакомый, у твоих коллег по мастерству, так сильно отличающихся мировоззрением от тебя, воспользовавшегося своей принадлежностью к роду лжебессмертных, для того чтобы привести ко мне других отчаявшихся, чтобы я не повторил своей прошлой ошибки, и убил вас так, как и положено дарить избавление подобным тебе, благо твоя смерть подарила мне возможность обрести силу для избавления бессмертных от их проклятья.
Я идеально подгадал момент, и закончил монолог ровно в тот момент, как мои ноги коснулись земли, примерно в 15 метрах от светлых, одарив меня ощущением «стеклянных подошв». В следующий момент я согнулся в театральном поклоне, прижав одну руку к груди, и отставив вторую назад.
- К вашим услугам господа. — я поднял голову — кто из вас желает первый умереть Окончательной Смертью?
Пока ребята отходили от шока и пытались понять мою тираду, у меня было достаточно времени осмотреть их прикидывая уровень угрозы. Рядом с уже знакомым мне паладином стояло двое его коллег по мастерству, если их конечно можно было так назвать. Один был вооружён странной помесью цепа и нунчаков: коротенькая рукоятка, по обеим сторонам которой, на полуметровых цепях, висели шипастые шарики с кулак размером. Второй был безоружен, и стоял чуть позади двух других паладинов. Но, несмотря на его позицию и пустые руки, он казался мне более опасным, чем мой знакомый и нунчакер вместе взятые. Шедшая от него энергия отличалась от их. Она казалась более стабильной и…сбалансированной что-ли? Я даже не уверен, что он паладин, но то что он стоял в первых рядах и его энергия явно относилась к светлой стороне, показывало его роль как близкую к паладинской. Определить его класс точнее я не смог, сказывался малый опыт игры. Всё же сидеть на форумах это одно, а погрузиться в новый мир совсем другое.
Сзади бойцов ближнего боя, как и положено, прикрывало ещё трое человек. Двумя из них были лучницы в одинаковых серебристых накидках, наподобие древнегреческих. Одеты они были полностью зеркально и, судя по хвату на оружии, одна из них была левшой. А ещё они были близняшками. Реально родственники или просто хорошие подруги решили играть вместе? Впрочем — неважно, угрозы они не представляли. Магических выстрелов на таких уровнях у них быть не должно, а физические атаки мне не страшны. Куда больше меня напрягал последний, шестой член их отряда.
Непримечательная серая рубашка почему-то с глубоким капюшоном, который ей совсем не подходил, чуть более тёмные штаны, и драные сандалии на босу ногу не производили угрожающего впечатления. В отличие от его взгляда из под низко надвинутого капюшона. Если остальные смотрели на меня оценивающе, с угрозой и чуть растерянно, из-за моего выступления, то он на мой монолог явно практически не обратил внимания. Его взгляд был спокойным и чуть напряжённым.
Но опасным он казался не из-за взгляда — самоуверенных людей много, но опасны из них далеко не все. Его энергия. Так-же как и у безоружного паладина, она отличалась от сил остальных. Она была дикой, но подконтрольной. При попытке почувствовать её получше его энергия долбанула меня какой-то помесью электричества и шипучий конфетки, уж и не знаю как описать лучше.
Светлые уже начали потихоньку шевелиться и переглядываться, а я всё не мог оторвать взгляда от Капюшона, как я решил его называть. Физически он был определённо слабее паладинов, но энергии в нём было в разы больше. И тоже безоружен. Кто же он? Слабый, плохо защищён, нет оружия, стоит в задних рядах, много светлой энергии.
Страшная догадка молнией прошлась по голове — жрец!
Надежда вновь начала посматривать на уютный кустик, а я сам дёрнулся, с трудом удержав себя от того, чтобы нырнуть под землю прямо сейчас. Б..кий жрец! Против нежити! П…дец.
Впрочем, нет. Не о там думаю. Я мысленно приказал себе прекратить истерику. Это-же земли светлых, не могу понять, чего ещё я ожидал. Мне по большому счету наоборот повезло — он всего один. Четырёхкратный урон от света это ужасно, но если я всё проверну правильно, то попадать под его удар мне не придётся. Будь у них жрецов побольше были бы проблемы, а так...Нет мне и правда повезло. На землях света полно ему подобных. Куда не плюнь попадёшь в жреца, священника или монаха.
Надежда уже было начавшая залезать под куст встрепенулась, и старательно начала делать вид будто она не испугалась, а просто занимается прополкой.
Кстати про монахов. Я подозрительно перевёл взгляд на безоружного. А ведь и правда монах — стоит в первых рядах, но слабая защита и нет оружия. Энергии немного, но она в разы стабильнее, чем у паладинов или даже жреца. Удивительно, что я не опознал его класс сразу.
- Эй, — крикнул паладин с цепами — скажи сразу, ты игрок?
- Ага, - небольшая пауза, для того что бы рассмотреть разочарование на их лицах — я действительно игрок, ты прав лжебессмертный.
- Лжебессмертный? — очаровательное выражение. Похоже у них в голове не всё состыковалось. Мне их даже жалко. — Ты роль отыгрываешь?
- Я играю с судьбами живых и мёртвых, и ваша судьба будет одной из них. — Ох, какой взгляд. Даже жрец растерялся, что уж говорить об остальных. Эх, добрая моя душа, помогу несчастным сориентироваться.
— Поскольку вы так и не ответили на мой вопрос, я выберу первого сам. Может Капюшон? — я указал на встрепенувшегося жреца пальцем — впрочем нет, решу по обстоятельствам. Вы готовы живые?
Второй акт — «Сражение»
После такого заявления все сомнения из их взглядов разом пропали. Мой знакомый и нунчакер перехватили оружие поудобнее, монах встал в боевую позу, лучницы стали натягивать стрелы на уже было опущенные луки, а жрец выудил откуда-то из-под рубашки странную загогулину напоминающую крест и кадило одновременно.
Я дал им пару моментов приготовится, и как только мой знакомый опять бросился на меня, снова размахивая новой, взамен потерянной в склепе, железкой (ничему жизнь человека не учит), развернулся и припустил от них ещё бодрее, чем Официант от меня в нашу с ним первую встречу. Парочка стрел, пролетевшие одна через голову, другая через грудь (а неплохо стреляют девчонки, совсем неплохо) придали ускорения. От жреца если что и прилетело, то явно мимо.
Решив не устраивать светлым увеселительную прогулку, я пробегал сквозь оградки и могильные плиты, петлял из стороны в сторону, делал вид что захожу в склепы, и вылетал с обратной стороны, в общем делал всё, чтобы сделать погоню как можно более весёлый. Для меня, конечно. Им было не очень весело.
При этом я не давал им растерять интерес к погоне. У одного надгробия я, слегка оторвавшись, остановился и оперившись на него грудью, положил голову на левую руку, и помахал им правой. А потом я послал им воздушный поцелуй. Уж не знаю, что им не понравилось, ведь я очень старался выглядеть сексуально, но в тот момент мне показалось, что за мной гонятся вампиры, настолько очевидным было их желание вцепиться мне в глотку.
На очередном перекрёстке я заметил зомби первого уровня. Упустить такую возможность я не мог. Взяв его под контроль, что оказалось не в пример легче, чем с Официантом, я, приобняв его за талию, стал танцевать вальс. Мы небыли хорошими танцорами, несмотря на то, обоим ничего уже не мешало, но мы очень старались. Правда две прошившие зомби насквозь стрелы, и буквально разорвавшая его на куски белая искорка (хорошо я успел отпрыгнуть) явно показали, что светлые оказались сложной публикой и угодить им не просто.
- Капюшон-то понятно, но, девочки, вы могли бы оценить. — дожидаться ответа я не стал.
Ещё через какое-то время я вновь немного оторвался и, взлетев на крышу очередного склепа сделал вид, что уселся над входом свесив ноги (благо материализовывать ничего для этого не пришлось). Когда же погоня приблизилась на критическое расстояние, я зажал нос (точнее, то место где он должен быть) и откинулся назад, изображая ныряльщика и проваливаясь в склеп. Вот только светлые оказались не такими тупыми, как я их старался выставить, и наученные моими предыдущими выходками, даже не попыталась войти в склеп.
Когда я вышел через стену сзади склепа, то оказался от них буквально в паре метров. Пара мгновенно прилетевших стрел не причинили мне никакого вреда, но судя по выражению лиц, близняшки не теряли энтузиазма. От искорки жреца я сумел увернуться, благо от неё так сильно несло энергией света, что не сделать этого было бы сложно — моё тело отшатнулось само, не спрашивая мнения мозга, да и последний не возражал. Паладины банально не успели добежать, почему-то не став атаковать издалека. А вот монах, в отличие от паладинов закован в броню, пусть даже и лёгкую, не был. И добежать успел.
Он не стал особо мудрствовать и просто ударил мне по черепушке кулаком. Физические атаки мне были не страшны, поэтому я мог-бы даже не обращать на него внимание, но что-то всё равно заставило меня дёрнуться. Может выражение его лица, а может странным образом завихрившаяся в нём энергия. В любом случае это нелепое и, наверняка странно выглядевшее со стороны, движение спасло мне психику — его кулак оказался полностью для меня материальным. И, по ощущениям вмял мне часть черепа во внутрь.
Уж не знаю какой у него уровень, но чувствовал себя личностью я с большим трудом, что уж говорить про отчаяние и безразличие, обрушавшиеся на меня как кувалда на яйца. Меня спасло только то, что я успел нырнуть обратно в склеп. А потом я заорал. Не от боли, конечно. От отчаяния. Мне нужно было убедить себя, что я ещё существую. Не скажу что сильно помогло, разве что морально, но кричать я не прекратил. Пусть хоть на чуть-чуть, на пару мгновений, но слыша собственный крик я убеждал себя в том, что я есть.
Мне не слишком хотелось дожидаться пока светлые зайдут в склеп, поэтому я залетел под землю и на пару десятков метров продвинулся под ней. По идее, надо бы плюнуть на погоню и вот так, безопасно и не напрягаясь, убраться с кладбища, пока я ещё держу себя в руках, благо я чувствовал, что Официант уже недалеко от кладбищенской ограды. Но я это понимал лишь головой, а эмоциями мне было всё равно. Безразличие, ага.
И потом — пьеса ещё не окончена. Пафос наше всё.
Будучи нежитью я даже под землёй чувствовал жизнь и энергию светлых, поэтому для меня не составило труда отлететь на безопасное расстояние. Вынырнув из под земли я прекратил кричать, но чтобы продолжить игнорировать чувство собственного не существования начал говорить пусть и тоже на повышенных тонах (говоря откровенно я по прежнему орал, но уже осознано, а не одну букву):
- Вы хотите лишь смерти. Я ведь не представлял угрозы ни для вас, ни для ваших друзей или родственников. Да и сейчас не представляю. А вы хотите меня убить. Даже тогда в склепе ты напал на меня сзади, когда я сказал тебе уходить и повернулся к тебе спиной. Какой ты воин Света после этого? Ты рассказал об этом своим друзьям? Нет, вместо этого ты привёл их ко мне, даже не сказав им, на что я способен. Я ведь призрак, как по-твоему близняшки должны были бы со мной сражаться? А ведь когда вы только пришли я искренне думал что вы здесь не для драки. Правда наивно? Светом вы прикрывайте тьму и алчность в своих сердцах. Вы все так кичитесь тем что бессмертны. Скажите, вы и правда в это верите? Каждый день вы испытывайте свою судьбу на прочность уверенные, что Смерть обойдёт вас стороной. Но знайте, что я вам скажу…
После этого я замолчал, благо за время речи мне стало слегка полегче, и заныкался за одной из гранитных плит, поджидая пока светлые подойдут поближе. Я рисковал. Очень-очень сильно рисковал. Но моё чувство прекрасного не позволяло мне отступать, настолько пафосная идея крутилась у меня в голове. Когда они подошли на расстояние пару метров от меня, я прошёл сквозь плиту со словами:
- …у каждого, у любого существа Судьба одна — Смерть.
Я схватил монаха, оказавшегося ближе всего ко мне, за горло, и выражение его глаз показало, что частичная материализация стала для него сюрпризом. А может его испугал смятый его же кулаком череп, который и раньше-то, мягко говоря, не был милым, всего в паре сантиметре от его лица?
- И ваша Судьба уже у вас за спиной.
С этими словами я оттолкнул монаха, и надо сказать сделал это весьма вовремя — растерялся он всего на пару мгновений и уже пытался меня ударить. Он попал, но удар, из-за моего толчка, прошёл по касательной, да и нацелен он был в живот, а не голову и поэтому особо страшных ощущений я не испытал.
Сразу после этого я, красивым жестом указав им за спины, ушёл под землю, где ни очередная искра жреца, ни свет знакомого паладина (почему раньше не использовал? Откат долгий?) задеть меня уже не могли.
Идеально. Просто превосходно. С того момента как я показался под их светлые очи и вплоть до моего погружения я не допустил не одной ошибки. «Пьеса» сыгранна прекрасно. Я настолько гордился собой, что даже безразличие вызванное ударом монаха начало отступать.
Даже из-под земли я чувствовал крайнюю степень удивления светлых. Не эмоции конечно. Но то, как они забегали, и хаотичные вспышки энергии жреца однозначно показывали их состояние.
И я их прекрасно понимаю, повод для волнений у них неоспоримый — оглянувшись, они увидели огромную толпу нежити. Штук 35-40 зомби, не меньше, и все шли по направлению к ним с весьма однозначными намерениями.
Открыта новая способность: Слово воли
Слово воли: Позволяет отдать нежити приказ без необходимости брать её под контроль.
Стоимость: Зависит от типа и уровня нежити, а также от сложности приказа.
Каждый раз, пробегая мимо очередного мертвеца, я кидал на него «Слово». Приказ был такой, что короче и однозначнее просто некуда: убить светлых. Способность появилась у меня уже после начала всей эпопеи, изначально я рассчитывал брать зомби под контроль. Говоря откровенно — мне повезло. Причём очень. Боюсь даже представить, что стало-бы с моей психикой не появись у меня «Слово».
Я не строил иллюзий — даже такая толпа светлым не помеха. У них прекрасно подобранная команда, и светлый урон. Ну и что им сделают низкоуровневые гнилушки, даже в большом количестве? Практически ничего. Всё на что способны зомби — задержать их минут на 10. А большего от них и не требуется — этого времени мне за глаза хватит, чтобы убраться отсюда. Драться я не собираюсь, даже не смотря на количество возможного пафоса. Я конечно отбитый, но не настолько.
Я успел отлететь метров на 70, как в голове промелькнула одна не самая плохая мысль. Удивительно, что я не подумал об этом раньше. Вылетев из земли, я огляделся и, заметив свою промежуточную цель, полетел к склепу. Тому самому склепу, где началось моё восхождение вверх по чужим жизням и где всё ещё валяется меч, который я благодаря «частичной материализации» мог, если и не использовать, то хотя-бы поднять.
Склеп появился немного неожиданно для меня, всё же под землёй я плыл в полной темноте, ориентируясь лишь на общие ощущения и чувство направления. Особо это не несло проблем, но вывалившись в склепе мне понадобилась пара секунд чтобы сориентироваться.
Меч всё также лежал на ступеньках где я его и оставил. Хорошо что при моём эпическом побеге я не завёл сюда погоню, иначе паладинчик его бы непременно забрал. Имеющаяся у него сейчас железка больше напоминала кинжал, нежели меч.
Материализовав руку, я подобрал клинок и с некоторым усилием открыл дверь (призрачным меч так и не стал). После этого я вылетел из склепа и направился догонять Официанта, не забыв дверь опять закрыть (нечего мародёров баловать — склеп я, где-то в глубине души, по-прежнему считал своим).
Однако пролетев несколько метров, я столкнулся с неожиданной проблемой — отчаяние, уже успевшее пойти на убыль после всех моих злоключений, вновь стало нарастать. И быстро. Урона я не получал, а единственными заклинаниями которые я использовал, были контроль над Официантом и «материализация».
Раньше Официант уже тянул из меня манну — когда он умудрялся попасть под раздачу своих коллег, то меня слегка колбасило откатом, а у него восстанавливалось здоровье. Разобрался я в механике этого лечения быстро — «поводок» наброшенный на зомби трансформировал мою манну в некроэнергию, которая и брала на себя функции покусанных частей Официанта. Изменять манну было его основной функцией — именно из-за энергии Смерти я и мог контролировать нежить. Подлечивание-же было моей ошибкой — я не особо задумывался о правильности заклинания, когда набрасывал на Официанта поводок, из-за чего накинулась более совершенная версия. Уверен — загляни я в меню персонажа сейчас, то описание «контроля» изменится, и в него допишут о лечении.
Вот только я прекрасно чувствовал Официанта, и никакими повреждениями там и не пахло — энергию тянул не он. Оставалась «материализация». И прислушавшись к ощущениям в руке, я в этом убедился — она не просто тянула энергию, она её высасывала с огромной скоростью, и с каждой секундой этот процесс ускорялся. Раньше я этого не замечал, поскольку «частичную материализацию» не использовал так долго. В принципе логично — на каждую секунду её использования требуется больше энергии, но от логичности приятным этот факт не становился. Ну и как мне теперь меч донести? Ещё одна подлянка от подсознания, даже Арону вмешиваться не пришлось. Обидно. Я очень рассчитывал на «частичную материализацию», ведь обычное оружие мне не светит, а тут такой нёрф.
Удерживать меч дальше я не мог, слишком уж плохо мне становилось, но и выкинуть его я тоже не мог — не позволяла жадность. За те пару секунд пока я висел, и смотрел на этот кусок метала мне стало совсем хреново. Я уже совсем собрался было развеять материализацию и оставить меч тут, как вдруг надежда секатором (похоже, ей очень понравилась прополка) постучала мне по голове, вбивая туда неплохую мысль. Времени думать у меня не было, да я и не собирался (я вообще редко обдумываю свои действия) и поэтому я, не целясь, с размаху запустил меч по направлению своего движения.
- Мда…Карьера метателя мне не светит.
- Низко пошёл…
- К приключениям, не иначе.
- На мою жопу.
Пролетел меч всего метров 10, а то и меньше. Подлетев к нему я вновь запустил «материализацию», поднял его, и опять запустил железяку в полёт. Во второй раз я потратил пару секунд, чтобы замахнуться получше. Это помогло, но не намного — где-то 15 метров. Хотя это тоже результат.
Подлитая к нему после третьего броска, я прислушался к своему отчаянию. Стало чуть полегче. Не на много, к сожалению, но теперь оно хотя-бы не росло. В этом способ с бросками себя оправдал.
К седьмому броску я удвоил свой изначальный рекорд и теперь бросал меч метров на 20. На девятом мелькнула мысль, что я напоминаю собаку, которая бросает палку сама себе. На одиннадцатом я начал погавкивать себе под нос. На пятнадцатом я стал кричать себе:
- Леон, приключения на жопу, искать.
Где-то на двадцать пятом я сбился со счёта. Я говорил что кладбище было большим? Так вот, оно, как оказалось, было очень большим. Нет, я и раньше знал что оно не маленькое, но одно дело несколько километров на карте, и совсем другое несколько километров однообразного пейзажа и действий. Как же я тогда до Светлой столицы добираться буду? Там расстояние не в пример больше, я-ж свихнусь!
- Да я и так не очень разумен…
- Так пора завязывать. Конечно разговоры с собой не сумасшествие, а его признак…
- Но разговаривать всё равно лучше с Официантом — хоть какой-то собеседник, пусть и мёртвый.
- Я тоже мёртвый.
Усилием воли я заткнул себя. Зараза, раньше такого не было — подобные затяжные разговоры случались со мной раз в неделю, а то и меньше, а тут за несколько часов умудрился выполнить полугодовую норму. Что-то не так с моей психикой, совсем не так.
Хотя, б..ть, о чём это я — у любого бы поехала крыша от моих ощущений. В этом плане даже боль была бы предпочтительней. С ней хотя-бы мозги были бы в порядке. А может и нет. При воспоминании о 400% урона от света, и ударе монаха я вздрогнул. Нет-уж не нужно мне такого удовольствия, пусть всё остаётся как есть. Я даже уже привык к отчаянию в каком-то смысле. Где-то глубоко внутри привык. Очень-очень глубоко.
И всё же, чувствовать как твоя психика медленно уходит страшно. Но отступать я не собираюсь — силу воли прокачаю. И шизофрению заодно.
Так, что-то меня понесло. Я потряс головой, избавляясь от лишних мыслей, благо забор ограничивающий погост был уже не далеко. Он не выглядел особо впечатляющим по сравнению с остальным кладбищем — просто чёрные стальные пруты с остриём на макушке, были воткнуты в землю на расстоянии где-то 15 сантиметров друг от друга. Они были высотой метра три не меньше и небыли ничем скреплены между собой, но при этом выглядели чрезвычайно крепкими. Не уверен, сможем ли мы даже совместными с Официантом усилиями их хотя-бы расшатать, я уж не говорю про то что бы вытащить их. И тем не менее я прекрасно знал как их преодолеть.
Последние 2-3 броска я делать не стал, просто приказал Официанту поднять меч. И через мгновение, глядя на вооружённого союзника, я с силой хлопнул себя по лбу. Идиот, на хрена я сам меч тащил? Ну вот что мне стоило приказать ближайшей гнилушке отнести его за меня? «Слово» одиночное заклинание — выбрал зомби по слабее и прикажи ему хоть чечётку вокруг меня с мечом танцевать, к моменту как я добрался бы до забора отчаяние как раз и сошло бы на нет. Правду говорят — хорошая мысля приходит опосля. Вот не пришла она раньше и в итоге мы имеем раздражённого и злого меня и порцию отчаяния от постоянного включения и выключения «материализации». Она требует манну не только на поддержание, но и на активацию тоже.
Подлетев к забору и осмотрев его я пришёл к выводу что переоценил возможности Официанта — самостоятельно он через это препятствие не переберётся. Нет, забраться-то он сможет без проблем, даже с учётом того, что зацепиться ему не за что — культяпки Официанта, как и конечности любого зомби, обладали немаленькой силой, и чтобы подтянуть своё тело, ему было достаточно просто ухватиться за прутья. Трудности начинались наверху — он просто напорется на острия забора и под собственным весом просядет до земли. И никакая сила не поможет ему выбраться.
Но переправить Официанта мог я. Подождав пару минут пока отчаяние пойдёт на убыль, я материализовал руки и подхватил зомби подмышки. Надеюсь, он не очень тяжёлый. Наверно со стороны мы составляли то ещё зрелище — зомби без штанов зато во фраке и вооружённый коротким мечом в руках висит на руках у призрачной мумии в крестьянской одежде и длинными седыми волосами. И этот тандем пытается перелететь кладбищенскую ограду. Сцена под названием — последний сон наркомана.
Трудностей с весом Официанта я на удивление не испытывал. Сам по себе он был весьма крупным как вверх, так и вширь — характеристика плотность к этому располагала, и я прекрасно чувствовал его не маленький вес, но почему-то тяжёлым он не был. Предполагаю, что это из-за прочерка в моём параметре сила. Стояла бы там единица или ноль — хрена с два бы я поднял Официанта, а так всё что я чувствовал, было забавное сочетание огромного, для меня веса и полное отсутствие тяжести.
Пожалуй, единственное что омрачняло ситуацию, была сильно замедленная скорость — чтобы подняться на необходимую высоту мне понадобилась почти полная минута. Всё это время мне приходилось поддерживать материализацию и отчаяние уже начало стучаться мне по черепушке. Хорошо, что я решил немного подождать перед этим полётом, иначе пришлось бы бросать Официанта и всё равно отдыхать.
Впрочем я его и так чуть не грохнул. Правда, причиной этому стало не отчаяние, а свалившийся на меня 5 уровень. Случилось это в крайне неудачный (хотя это как посмотреть) момент — я пролетал аккурат над забором, и выпустить Официанта тут означало пришпилить его без шансов на спасение.
Несмотря на то что из рук я его всё-таки упустил, я умудрился кое-как перехватить его за ухо и шиворот фрака и протянуть так полметра необходимых для того чтобы гарантированно сдесантировать его за пределами погоста. Зря я это сделал. Лучше бы я оторвал ему ухо, но опустил аккуратно. Приземлился Официант крайне неудачно и умудрился сломать ногу открытым переломом. Естественно это долбануло по мне очередной волной отчаяния. Мне ещё после полёта было хреново, а тут пришлось эту сволочь лечить. Не будь эта гнилушка под моим полным контролем я бы решил что он это специально — высота не очень большая и внизу трава по пояс, чтобы так хреново упасть надо постараться.
Впрочем, у меня были и более важные задачи, нежели разборки с зомби, мне надо понять откуда появился опыт — до забора я добирался почти полчаса, и вот не верю я в то, что светлые не успели разобраться с нежитью за это время. Наоборот они уже должны бы были меня догнать — сверкающий в небе меч это тот ещё ориентир. Однако системка вызванная мной через меню имела другое мнение:
Звёздный Страж (11ур) убит.
197 опыта. 
- Слушай, Официант, ну вот как так-то, а?
- Ы?
- Мы сбежали с погоста и светлые понятия не имеют куда. А даже если бы и знали, то перебираться через забор для них не вариант — слишком высоко. Это я весь сам из себя такой летающий. За то время пока они его бы обходили, можно до Канадской границы добежать.
- Ы-а-и?
- Естественно. Более лучшей ситуации в наших условиях и придумать сложно — места здесь не популярные и если кто и попадется то, скорее всего одиночка, а учитывая средний уровень местных мы его без проблем разберём. Грёбаные светлые, я же ещё от полёта с тобой не отошёл. Ну вот как они умудрились кого-то слить, а?
- Ы-и?
- А проблема в том мой дорогой Официант, в том — я с тоской оглянулся на кладбище — что пьеса ещё не окончена.

Глава 4

Глава четвёртая
Поговорим?
Заметки Туны.
…Я видела нескольких магов за свою жизнь. Среди них были как посредственные, так и весьма могущественные. Но независимо от их сил, они были ограничены определёнными шаблонами — всё что они могли, это пользоваться уже известными заклинаниями. Неважно сколько они их знали — десятки, сотни, да хоть тысячи, помимо этих заклинаний маги не могли ничего. У Леона же таких ограничений нет — ему не важны сами заклинания, он способен понимать принцип их действия. Я не знаю каким образом он это делает, но он способен понять КАК действует магия. Из-за этого ему не помеха никакие ограничения вроде расы или необходимости использования артефакта. Вот только сам он этого не осознаёт, а я не собираюсь ему говорить — если я скажу ему что такое не возможно, то вполне могу повлиять на его способности. И не лучшим образом…
Третий акт — «Накал страстей»
Я летел по кладбищу как ополоумевший — махал руками, рычал сквозь зубы и периодически оглашал округу громким «б..ть». Представляю как я выглядел со стороны — матерившийся призрак взбешённого крестьянина. Последний сон наркомана, часть вторая. Надеюсь это не вылиться в многосерийник?
Я был зол. В первую очередь на себя самого и отсутствие у меня силы воли — я даже не попытался воспротивится желанию вернуться. Когда-нибудь жажда пафоса сведёт меня в могилу. Точнее — уже свела, учитывая то, что я нежить. Или наоборот — подняла из неё?
Пролетая сквозь очередной склеп, я на секунду остановился, заметив, что склеп этот был моим собственным. Забавно, вроде уже и попрощался я с этим местом, и всё равно умудряюсь сюда вернуться уже во второй раз. Эта небольшая задержка наверняка избавила от многих неприятных моментов — у меня наконец-то заработал мозг.
Идиот. Где-то на этом кладбище ошивается прекрасно сбалансированная и настроенная на сражение группа светлых, а я мало того что передвигаюсь не под землёй, так ещё и ору так, что меня только глухой не услышит. И самое противное из-за чего я ору? Из-за жалости к себе? Ах, я бедненький б..ть несчастненький — пришлось потратить 15 минут и вернуться на кладбище. Какие плохие светлые — не стали сами себе глотки перерезать, жить захотели.
Честно говоря, мне стало не просто стыдно за своё поведение, а скорее противно — разорался как ребенок, у которого украли игрушку. Правда в каком-то смысле так и было, только отняли у меня не игрушку, а пару дней спокойной жизни — мне очень хотелось поподробней разобраться в своих способностях, благо материалов для исследования набралось достаточно. Вот только это не повод орать — несколько минут меня не утянут. Даже если эта эпопея со светлыми затянется на несколько часов — не страшно. Можно подумать я куда-то тороплюсь.
Чуть успокоившись и переведя мозг в непривычный для него режим работы, я нырнул под землю и усилием воли заставил себя двигаться как можно медленнее — отчаяние всё ещё давило на меня после перелёта с Официантом и залечивания его, так что мне требовалось время для того чтобы восстановиться.
Остановиться полностью я не мог — надежда вовсю орала, что я упускаю возможность разобраться со светлыми и получить опыт. На мои аргументы о том, что раз кто-то уже умер, то и остальных эта участь наверняка вскоре постигнет и без моего участия, она начала плеваться и угрожать секатором.
Через некоторое время я всё же долетел до светлых. И долетев сильно удивился — они по-прежнему сражались. Конечно, из-под земли я не мог их видеть, но периодические завихрения энергии монаха и редкие, но отчаянные её вспышки у жреца, а также явно боевое построение всей группы не позволяло усомниться — битва в самом разгаре и складывается явно не в их пользу. Моя возможность чувствовать их энергию позволяла убедиться, что и у монаха и у жреца практически не осталось маны, или как она там у них называется. И у светлых действительно не хватало одного. Поскольку я прекрасно чувствовал близняшек, то безвинной жертвой явно стал кто-то из паладинов — мой знакомый или нунчакер. Сказать, кто именно было сложно из-за слишком однотипной энергии обоих — не так как у близняшек конечно, но у тех она вообще практически идентична так, что девочки не в счёт.
Впрочем, меня не особо волновало кто именно погиб, куда важнее было понять — от чего? Я прекрасно различал как энергетику зомбей в разворачивающейся надо мной битве, так и то что она периодически обрывается то у одного, то у другого трупа. Причём происходило это с немаленькой скоростью. С того момента как я натравил гнилушек на светлых прошло минут сорок не меньше. Не за что не поверю что они, имея классовое преимущество над нежитью, не смогли за это время разобраться со всеми заагренными зомби.
Я тупил наверно минуту, если не больше, когда до меня дошло что, несмотря на большую скорость умерщвления трупов, количество последних не уменьшалось. Прислушавшись к ощущениям, я понял, что новые тела подтягиваются буквально со всей округи становясь на место упокоенных. А ещё я понял, что количество этих упокоенных достигло критической отметки. Точное количество убитых зомби из-под земли сказать сложно, но то что вокруг светлых за сорок минут организовался нехилый такой курган было очевидно.
Я уже упоминал раньше, что любое тело является источником некроэнергии. Зомби на этом кладбище восставали естественным путем, (хотя это как посмотреть) поэтому энергия в них была очень хаотичная и необузданная, а что самое главное — её было в разы больше чем затратил бы даже самый посредственный некромант. На боевые качества зомби это не особо влияло, даже наоборот — могло их ухудшить. Зато на ритуальную принадлежность их тел такой избыток энергии влиял самым что ни на есть положительным образом. Из-за количества убитых светлыми зомби концентрация некроэнергии получилась настолько высокой, что простая куча трупов стала своеобразным алтарём генерирующим энергию.
Проклятая земля
Класс: Положительный эффект
Описание: Эти земли охвачены проклятием и любой кто решиться вступить на них почувствует это.
Эффект: Параметры повышены на 5%
Регенерация повышена на 2.5%
Затраты маны снижены на 2.5%
 Интересно, каким образом я умудрился не заметить этого раньше? Курган был настолько заметен в энергетическом плане по сравнению с остальным погостом, что неудивительно, почему зомби прутся сюда как мухи на варенье. Правда, оставался вопрос почему они потянулись сюда изначально, до образования кургана, но я спишу всё на энергетику светлых. Вполне актуальная теория, тем более, что узнать что-то более подробно я не в состоянии — спрашивать у светлых не вариант, а то что мне ответят зомби я не пойму.
Отлетев чуть подальше от места битвы, я вылез из земли, чтобы получше оценить окружающую обстановку. Она меня порадовала. Во первых зомби действительно собирались здесь со всего погоста — взлетев повыше я так и не смог углядеть ни одного трупа который бы не шёл по направлению к битве. А во вторых количество упокоенных превышало все мыслимые пределы — светлые смогли соорудить своеобразную круговую стену из трупов высотой метра три примерно и теперь старались не столько убивать гнилушек, сколько скидывать их вниз. Ну и в третьих Звёздным Стражем оказался нунчакер, что было хорошей новостью ведь, в концепции защиты стены его дубинки выглядели бы более полезными, чем даже кулаки монаха.
- Карин осторожней, ты упасть рискуешь. — спасибо монаху, теперь я знаю как зовут Правшу.
- Не учи учёную, сама знаю.
- Страж говорил тоже самое.
- Стража убило не отсутствие ловкости, а союзное заклинание. — союзное заклинание? Это как интересно?
- Да ребят я не специально — тут-же откликнулся Капюшон — я не знал, что так получится. Я как лучше хотел.
- Ну да конечно, а то что цеп вокруг того зомби обернулся ты не заметил? — вступил в диалог мой знакомый паладин.
- Джо, пожалуйста, не начинай опять — так его зовут Джо или Джон. У него не только внешность, но и имя типичное. — я и без этого чувствую себя виноватым.
- Правильно чувствуешь. Это из-за тебя Стража сожрали, а это скажу тебе очень больно.
- Да откуда мне было знать, что зомби его с собой утянет? Я наоборот думал остальных отогнать.
- Джон, Марик хватит. — монах из всей команды оказался самым миролюбивым — Вам самим ещё не надоело препираться?
- Да-да, хорошо.
Ну в общем история была понятна — Страж зацепился за кого-то своими нунчаками, а Марик, как назвал жреца монах, решил ему помочь и каким-то образом (наверняка своей искрой) отпугнул прессующую его нежить, а та решила отпугиваться не просто так, а захватить Стража с собой.
Разобраться со светлыми не составило бы труда — незаметно пролететь в куче трупов, высунуть руку и дёрнуть кого-нибудь за ногу скидывая в толпу зомби, казалось бы, что может быть проще? Однако сделать этого я не мог — слишком уж легко, никакой красоты или пафоса. Хотелось вылететь из центра кургана и задвинуть какую-нибудь эпическую речь, но инстинкт самосохранения у меня пока ещё имелся в наличии и я понимал — пока курган под контролем светлых пафоса не будет. В результате я минуты три наблюдал за битвой пытаясь решить дилемму — как выгнать светлых из их крепости и при этом убить их не раньше очередной дозы эпика, что я собирался вывалить им на головы.
- Стоят два стула — на одном пафос точёный, на другом адекватность…
- Мда.
В попытке найти ответ на извечный вопрос — что делать? — я стал внимательно осматривать всё поле битвы, в надежде найти хоть какую-то подсказку для своих дальнейших действий. Действия светлых, поведение гнилушек, их энергетика, характер улучшений алтаря из трупов, и их структура — хоть что-то из этого должно было помочь. Но у меня не получилось. Я так и не придумал, что делать со светлыми. Вот только теперь меня это уже не слишком волновало — энергетическая структура кургана оказалась настолько интересной, что все остальные вопросы сразу отошли на второй план.
Сами по себе тела были мертвы, но энергия в них осталась и даже продолжала концентрироваться. Скопиться в самом зомби или в окружающих телах она не могла — в них энергии и так было больше чем нужно. (Хоть и не достаточно для того чтобы они вновь восстали к сожалению.) Некроэнергия стала уходить по единственному возможному направлению — вверх. Количество тел в этой братской могиле было настолько высоким, что генерируемая ими энергия произвела весьма занимательный эффект — в центре кургана, на высоте примерно 4-5 метров, образовался своеобразный конденсатор энергии. Эта миниатюрная сфера, всего пару сантиметров в диаметре, как и зомби послужившие ей источником, была очень хаотичной из-за чего концентрированная ей энергия направлялась самым банальным способом из всех возможных — проклятьем на землю.
Кстати её эффекту был подвержен не только я — зомби тоже получили какую-то плюшку. Из-за хаотичности сферы она вряд ли была крупной, а учитывая маленькие уровни гнилушек, преимущество от кургана почти полностью сходило на нет — усиляя зомби первого уровня на пять процентов, вряд ли почувствуешь разницу. Но это только если рассматривать каждого зомби в отдельности, если же взять всю толпу в целом, то усиление получалось весьма существенным. И с каждым новым трупом оно становилось всё сильнее. И что самое весёлое — эффект распространялся и на светлых тоже, вот только действовал скорее всего прямо противоположным образом.
Чем больше я осматривал алтарь, тем чаще мне на глаза попадались не задействованные токи энергии. Желание усовершенствовать этот курган и не позволить ему расходовать некроэнергию настолько бездарно, было непреодолимым. Однако я понимал, что если попытаюсь работать над алтарём чуть серьёзней чем необходимо, то мой внутренний перфекционист загрузит меня на несколько суток не меньше — мне придётся обрабатывать каждый труп отдельно, поскольку я не видел способа заняться всеми разом.
Впрочем, через мгновение пришедшая мне в голову идея позволяла мне удовлетворить не только внутреннего перфекциониста, но и мою жажду пафоса заодно.
- Стул выбран, осталась только сесть.
- Заткнись.
Я решил особо не мудрствовать и просто замкнуть цепь — энергетически объединить все тела между собой в одну структуру. Каждый зомби генерировал энергию независимо от других, что воздействовало на её стабильность весьма не положительным образом — несмотря на её немаленькое количество, расходовалась она в первую очередь на поддержание целостности тел. Довольно сложно придумать причину, зачем уже убитому зомби рабочая печень или желудок? Это происходило из-за того что любая энергия быстрее всего распределялась по нервным окончаниям, ввиду того, что это было банально проще — эдакие провода для магии.
Объединять тела оказалось на удивление легко — всего-то и требовалось, что использовать свою магию в качестве проводника для энергии тел. Совсем немного и вот от головы одного зомби тянется тонкая энергетическая нитка по направлению к голове другого. Простая схема — каждый зомби соединён с двумя другими. На весь процесс уходило всего ничего времени — от силы секунд пять. Вот только тел было очень много.
Я провозился больше получаса, но успел объединить от силы две трети трупов. Честно говоря, я успел основательно задолбаться, слишком уж однотипная оказалась работа. Впрочем, стоило только у меня промелькнуть мысли отвлечься, как судьба тут-же решила меня развеселить:
- Эй народ, а проклятье-то развеялось!
Что на это ответили другие светлые, я не услышал. У меня внутри что-то опустилось. Как б..ть развеялось? Вся эта эпопея напрасно? То что из под ног Марика, который по-прежнему стоял в центре кургана, не раздалось громкое «Как б..ть так?» я считаю чудом — только так можно объяснить то, что я сдержался.
Я тут-же бросился проверять свою работу. К моему удивлению реальность оказалась далеко не такой жестокой, как я ожидал, но понял я это не сразу. Вначале я минуты две пытался понять, почему схема, один зомби соединён с двумя другими, оказалась грубо нарушена — каждый труп был связан с как минимум десятком других тел. Ответ нашёлся весьма неожиданно — прямо на моих глазах от одного упокоенного протянулось сразу несколько связующих энергожгутов к ближайшим трупам, без какой-либо помощи с моей стороны. Я перевёл взгляд на висящую над курганом сферу, уже заранее зная что увижу — мои действия сбили относительно стабильный приток энергии и теперь она пытается его вновь стабилизировать, а учитывая то что я обработал больше половины тел стабилизация обернулась весьма положительным для меня образом.
- Мне кажется или зомби похоже тоже послабее стали? — внезапно раздалось сверху
- И правда. Джон, уж не знаю в какой ивент ты нас затянул, но похоже что он действительно подходит к концу. — если не ошибаюсь, то это был голос монаха.
- Мы еб..ся с этими зомбаками часа полтора не меньше. Боюсь даже представить, какие нам за это плюшки перепадут. — кажется это сказал жрец
Джон не ошибся — после смены рода деятельности сфера действительно перестала раздавать бафф. А вот монах ошибся — это не конец ребятки, и плюшки вам не светят, уж простите. Разве что оплеушки но я не думаю что вы будите им особо рады. Хотя им грех жаловаться — опыта с этих зомби они явно получили немало.
Конечно реальность внесла в мои планы некоторые коррективы — я то рассчитывал что сфера начнёт работать над алтарём не раньше чем я обработаю как минимум 3 четверти упокоенных. Впрочем, так даже лучше — куда больше времени остается для моей речи.
Дождавшись пока жрец запустит очередную искру, потратив накопившуюся ману, я вылетел прямо через него. Никаких особых ощущений я при этом не испытал, разве что было неприятно находиться так близко от источника жизни. Похоже, что я не из тех призраков кому доступна одержимость.
- Глупые ребятки. Какие-же вы глупышки. Я наблюдал за вами, и знайте что? Мне вас даже жалко. - говоря я продолжал подниматься — Вы ведь считайте что Смерть над вами не властна, так почему вы остались и не убили себя? Неужели банальная жадность? Не верю.
Я остановился так, чтобы сфера оказалась точно у меня в груди. Теперь осталось лишь дождаться пока алтарь достроится. К счастью светлые не торопились меня атаковать. Во первых, из-за жадности — боялись сорвать ивент. А во вторых — их по-прежнему атаковали зомби, что не оставляло им особого выбора.
Всё идёт по плану.
- Не веришь? — заорал Джо — А раньше кто-то говорил про тьму и алчность в наших сердцах. Ты уж определись там.
Вот интересно, из-за чего Джон так на меня взъелся? Ну напугал я его разок, это же не повод для такой злобы? В том что он ползал на карачках и поскальзывался несколько раз он сам виноват, я ему подножек не ставил. А уж в том что он умер вообще нет моей вины — я свихнулся и был не в себе. Да и произошло это из-за его луча. Так-что я даже близко не понимаю причин его ненависти.
- Да я говорил что ваши сердца черны раньше, но не настолько-же? Я ведь предупредил вас о том что вам здесь не рады. А вы остались. Даже сейчас — вы не пытайтесь уйти, у вас даже мысли такой не возникает. Почему? Я уже понял что вы не хотите обрести Окончательную Смерть, но зачем вам ещё здесь оставаться? Ответьте мне, чего вы хотите?
Походе этот вопрос поставил их в тупик. Это хорошо. Сфера уже закончила работу с алтарём, и теперь мне требовалось самому начать работу, уже над ней. Всего ничего, я уже знаю что мне делать, потупите ещё пару минут.
- Нам нужен опыт. — да что-ж такое-то. Ну кто так с неписью разговаривает?
- Боевой опыт приходит во время сражения, а сражалась вы по моему достаточно.
На выкрикнувшего про опыт Джона зашикали. Похоже они всерьёз решили что я могу им выдать какую-нибудь полезную вещицу. Ну-ну. Пусть думают что хотят, главное чтобы ко мне не лезли.
Надо отдать светлым должное — к консенсусу они пришли весьма быстро и ведь к какому:
- Сила! — за светлых говорил жрец - Нам нужна сила, для того чтобы избавить этот мир от присутствия тварей подобных тебе. И я сомневаюсь в том что ты можешь дать нам что-то подобное. — на слабо меня взять решили.
Я не особо старательно сделал вид что задумался. Стараться смысла не было, поскольку я уже закончил завязывать силу кургана на себя:
Алтарь проклятой души
Класс: Положительный эффект, персональный
Описание: Для создания этого алтаря было оборванно столько жизней, что почувствовать это сможет любой, но воспользоваться — только один.
Эффект: Параметры повышены на 50%
Затраты маны снижены на 30%
Регенерация повышена на 25%
Особое:
Боль души: Вместо здоровья снижается мана. (Травмы по-прежнему можно получить)
Чужая сила: При применении способностей вместо маны расходуется энергия из алтаря.
Пустота: Навыки связанные со Смертью эффективнее на 0.1% за каждую жертву - 42% (Относится не только к урону, а ко всем параметрам навыка, включая к примеру затраты по мане)
Хренасе?! Я конечно рассчитывал что курган станет сильнее, но не настолько же! Всё на что я надеялся это лишь дополнительная энергия, чтобы не сойти с ума пока я буду руководить атакой зомби. Теперь-же, стоило мне только подумать о возможных перспективах, как надежда сожрала свой секатор. Изначально 30% снижения затрат маны, плюс 42% от «Пустоты», плюс регенерация позволяли мне взять под контроль хоть всё кладбище. А если ещё учесть то что «Пустота» воздействует на все параметры, а не только на указанные затраты маны, то ооо…был бы живым — потекли бы слюни. Как там было? Купил я новые колонки, завтра буду отмечать, соседи вешайтесь подонки, как-то так. Так вот: Создал я новенький алтарь, да пребудет с нами пафос, возрадуйтесь вы, шваль.
Кхем. Куда-то меня не туда понесло. Светлые конечно сильны, но отбиться от зомби они смогли только из-за их тупой прямолинейности. Если у того количества гнилушек что крутится сейчас у алтаря появится хоть какая-то организованность, то шансов у них не останется.
Одного за другим я стал останавливать ближайших к кургану зомби и выставлял их таким образом, чтобы задние ряды не могли пройти. Никакого контроля — простой приказ. Даже с учётом алтаря моя энергия не бесконечна, поэтому пользоваться чем-то помимо «Слова» не слишком целесообразно, тем более что его вполне достаточно. Выставив таким образом круговую защиту я обратил всё внимание светлых на себя. Красивое решение, хоть и не очень рациональное. Ну что-ж, они уже заждались моего ответа, пора начинать.
Четвертый акт — «Увертюра»
- А с чего вы вообще решили что я вам что-то дам?
Ого! Вот это выражения, их лица надо видеть — звук того как трескается шаблон было слышно наверно за пределами кладбища. Ну ещё-бы — квест пройден, а награды не предвидится, как тут не зависнуть? Мне прям их жалко. Но к сожалению, драматическая пауза должна подойти к концу.
- Когда я позволил тебе уйти — я указал на Джона — ты ударил меня в спину. Когда я только познакомился с вами, вы меня атаковали. А за невинную шутку — перевёл я взгляд на монаха — ты проломил мне череп. Даже после этого я не стал на вас нападать и вы могли уйти в любой момент. Но вы всё равно выбрали сражение, и упокоили столько невинных зомби. А теперь вы хотите чтобы я вам что-то дал?
Пару минут они переглядывались, крутя шестерёнками в головах, и в итоге пришли ко вполне очевидному выводу — квест провален, поскольку был пройден неправильно. А раз боевое решение не подходит, то нужно попытаться договориться:
- Прошу, послушай меня — заговорила Левша, имени которой я до сих пор не знал — мы все искренне извиняемся за наше поведение, ведь мы до последнего были уверенны, что все твои слова это ложь, а ты сам просто пытаешься найти предлог для того чтобы нас убить. — ну это-то как раз правда, но тебе этого знать не обязательно. — Мы правда не хотели ни сориться с тобой, ни убивать твоих зомби, но они нас окружили, и мы просто защищались. Молю о прощении.
- Простить? Это вряд ли. Даже сейчас, ты продолжаешь врать. Зомби не представляли для вас ни малейшей угрозы — вы могли убежать без каких-либо проблем, но вам это и в голову-то не пришло. Да вы и сейчас продолжайте ожидать от них угрозы и готовы атаковать без тени сомнения.
Пока я говорил сзади к светлым медленно подбирались несколько взятых под контроль гнилушек. Я специально подгадал так, чтобы их заметили в самый последний момент. Раздались боевые и предупреждающие крики, светлые приготовились к бою…и на этом всё. Они лишь стояли напротив, напряжённо разглядывая зомби, переглядываясь и периодически посматривая на меня. Нападать они к моему удивлению не спешили. Гнилушки, повинуясь моему приказу, тоже не двигались, застыв в угрожающих позах.
Жаль, что я не умею рисовать, иначе бы точно не удержался и попытался изобразить это со стороны — толпа зомби окружила воинов стоящих на баррикадах из трупов, а в центре над всем этим возвышаюсь я. Красоту и эпичность получившегося вида сложно переоценить.
- Ну что-ж. Я рад что хотя-бы сейчас смог до вас достучаться. Сложите оружие. Смерть вам не враг. — не думаю что это проканает, но попытка не пытка, всё же с безоружным соперником сражаться куда проще.
Переглядывания светлых ускорились. Они смотрели друг на друга, взглядом прося сделать первый шаг. Близняшки даже пару раз на меня оглянулись, но я не спешил упростить им жизнь. Наоборот — зомби, повинуясь моему молчаливому приказу, зашевелились. Они сменили позы на менее угрожающие, но при этом стали медленно приближаться к сразу-же напрягшимся светлым.
Мгновение, другое, третье и вот зомби уже на расстоянии удара. Светлые переводят подрагивающее оружии с одной гнилушки на другую. Девчонки, ввиду закончившихся стрел, упёрли в грудь ближайшим луки не подпуская их ещё ближе. Вот только им это не очень помогло — на каждого светлого я взял под контроль троих зомби. Ещё пару секунд все стоят без движения. Потом зомби делают шаг. Ещё один. И ещё.
Уж не знаю почему, может я сумел создать правильную атмосферу, но светлые до последнего не решались атаковать. А теперь уже поздно — каждый был окружён тремя сильнейшими представителями окружающий нас толпы нежити. Секунд десять не происходило ничего — светлые ждали моих действий, а я, состроив самую безразличную мину на которую был способен, (не думаю что моя черепушка вообще способна выражать эмоции, но в зеркало я себя не видел, поэтому пусть будет) наблюдал за ними — мне всерьёз было интересно посмотреть на их действия.
Первыми решились близняшки. И к моему очередному удивлению — не на атаку. В крторый раз посмотрев на меня, они переглянулись и одновременно бросили луки к своим ногам. Следом за ними жрец спрятал свою закорючку куда-то в одежду, а монах демонстративно скрестил руки на груди. Последним естественно был Джон. Бросив на меня ненавистный взгляд, он швырнул свой ножик вниз с такой силой, что тот ушёл в трупы по рукоятку.
- Как видишь, мёртвый, — взял слово монах — мы сделали то, что ты сказал, и сложили оружие. Надеюсь, что теперь ты всё-таки сможешь нас простить, и это недоразумение решиться мирно.
Мирно? Это что-же получается, мне их отпустить теперь надо? Несмотря на возможный опыт? И ведь я отпущу — ради пафоса я готов и не на такие жертвы, а этот жест будет выглядеть очень красиво.
- Ну что-же, я услышал тебя живой, и скажу тебе вот что: не многие решатся опустить оружие в вашей ситуации. Я вас даже зауважал, в каком-то смысле. Мне тоже не очень бы хотелось завершать наше знакомство дракой, но я был уверен, что её не избежать, и был готов вас убить. Сейчас-же я… — договорить мне не дали.
Прилетевшие в меня с четырёх сторон уже знакомые лучи света моментально разнесли почти всю скопившуюся в алтаре энергию на клочки. Для того чтобы добраться до моего собственного манапула нападавшему не хватило каких-то крох урона. Быстрый осмотр окружающего пространства в очередной раз доказал что действовать нужно уже не красиво а быстро — Звёздный Страж вернулся, и судя по всему останавливаться на одной атаке он не планировал. Страж стоял на крыше ближайшего входа в склеп и держал свой цеп за центр левой рукой, прижимая правую к груди. Шарики на цепях при этом не свисали вниз, а наоборот поднялись практически на уровень его головы, и слегка покачивались, словно змеи в ожидании атаки.
Мне не нужно было видеть его энергию чтобы понять — следующий удар не за горами. Вот только уйти с линии атаки я не мог — для поддержания контроля над нежитью мне нужно было находиться в центре сферы. Оставалось действовать. Остальные светлые моментально были захвачены окружившими их зомби. Справились гнилушки на удивление прекрасно, несмотря на разницу в уровнях — всё же расклад был трое на одного. На самого же Стража я отправил не меньше десятка зомби. Необходимо было построить живую лестницу — этот гад выбрал весьма неплохую позицию. Для этого весь десяток также пришлось взять под контроль, что окончательно подорвало запасы энергии — отчаяние давило со страшной силой. Я выжал все возможности, как своего пятого уровня, так и алтаря, и на большее банально был не способен. Оставалось лишь надеяться, что этого хватит.
Обычно в таких ситуациях пишут, что время тянется невероятно медленно. Не знаю. Лично мне показалось, что прошло всего пара мгновений. Зомби забиравшееся к Стражу не просто не отвлекли его, а, казалось, наоборот подстегнули. Он вспыхнул красно-синим цветом, который очень своеобразно смотрелся на фоне закатного солнца. Я опасался что не успею запутавшись в количестве подконтрольных гнилушек, но управлять ими оказалось не сложнее чем собственными пальцами — тех вроде бы тоже много, но запутаться нереально. Опасться, как оказалось, было нужно низкого уровня подопечных — их скорость оставляла желать лучшего. Когда первые зомби залезли на крышу, свет самого паладина уже успел померкнуть, зато искры такого же цвета появились на обеих цепях его оружия и поползли в сторону всё ещё покачивающихся шариков.
Вгрызшаяся ему в плечи нежить не смогла сбить его с концентрации. Я понял свою ошибку слишком поздно, и когда ближайший зомби повис на его левой руке пытаясь вырвать цеп, искры уже дошли до концов последнего. Цепи хищно изогнулись и беззвучно стукнулись грузами друг о друга. И то, что цеп всё-таки вырвали из рук Стража, и он лежал у него под ногами, процессу не помешало.
Наверно это было красиво — четыре симметричных луча, один из которых исходил от солнца, на фоне которого стоял безумно смеявшийся Звёздный Страж. Он радовался потому что думал что победил. Он слышал мой разговор с остальными светлыми, но поставил на то что я вру, и решил меня убить. Вот только убить меня кажется вообще невозможно — нет у меня здоровья, только грёбаная «сила воли». Улететь от удара я не успевал, да и учитывая количиство подконтрольной нежити особой разницы бы не было — без алтаря остаться в сознании не вариант, разве что контроль снять.
- Глупец. Что-же ты наделал? — успел сказать я за мгновение до того как лучи света впились в меня, расщепляя саму сущность на осколки.

Глава 5

Глава пятая
Ритуал
Заметки Туны.
…Порой в Леоне можно заметить кое-что очень жуткое. Смотря даже на самые безобидные и привлекательные вещи, у него в глазах нет-нет да промелькнёт своеобразная заинтересованность — а что будет, если этому котёнку сломать лапу, или этому прохожему выколоть глаза? Он способен подавлять такие желания, и кажется они его даже раздражают, но это не отменяют того факта что такие желания у него есть, даже в отношении меня. Я не уверенна ненависть ли это мёртвого к живым, или нечто большее…
На будущее в памяти отложилось более точное понимание о силе лучей — от солнца и с противоположной ему стороны лучи были слабее, чем два других. Не то чтобы эта информация была необходимой, но вдруг пригодится?
После светлой магии, тем более исполненной с самопожертвованием, алтарю потребуется несколько недель на то чтобы восстановиться, и лишь после этого он начнёт работать в плюс. Впрочем даже в таком состоянии его можно использовать, и живые сыграют в этом не последнюю роль — у них даже состав оптимальный. Правда, подходящего для ритуала объекта в округе не было — все возможные варианты были слишком слабы, а единственный достаточно сильный был слишком далеко. Хотя потерянное время не имеет столь высокого значения, по сравнению с возможной потерей в качестве материала, да и для ритуала ещё нужна подготовка. Значит самый долгий вариант будет самым оптимальным.
Физическое расположение светлых не составило каких-либо трудностей. Начать следовало с близняшек — женские тела куда выносливее мужских, особенно в магическом плане, поэтому они идеально подходят для роли энергетического проводника. Сразу после переправки лучниц в центр алтаря, неживые, сжимая им бёдра и ноги во многих местах, приносятся в жертву, становясь частью алтаря. Крики и хруст костей позволяют убедиться что нижняя половина тел девок зафиксирована достаточно надёжно, чтобы ритуал не сорвался из-за свободы верхней — её необходимость в ритуале не позволяла зафиксировать лучниц полностью.
Роль мужчин отличалась как и расположение — они образовывали квадрат снаружи алтаря. Монах, ввиду относительной однотипности энергии, располагался напротив жреца, паладины соответственно напротив друг друга. Поскольку более светлая энергия должна находиться справа, то жрец с монахом закреплялись именно с этой стороны от женщин. Ввиду другого предназначения закрепить мужчин можно было понадёжнее — конечности полностью ушли внутрь кучи тел и снаружи остались только их торсы и головы.
После физического закрепления тел нужно их магически связать, что куда более время затратный процесс, пусть сам по себе он и не очень сложный. Из всех возможных плетений для предстоящего ритуала больше всего подходила связь напрямую с центральной сферой, но мужское тело для такого не годиться. Впрочем, их сохранность не имеет большого значения, а ритуал так будет куда эффективнее. Однако нельзя позволить им умереть до завершения ритуала и для этого их необходимо связать не только со сферой, но и с ближайшими живыми соседями, образуя магическую пирамиду. Из сферы преобразованная энергия будет передаваться в лучниц которые и будут основным инструментом для обработки неживиго. Следом предстояло соединить каждого из мужчин с ближайшими упокоенными, чтобы энергия от оных передавалась более стабильно. Конечно в плане экономии материалов это было очень расточительно — тела светлых долго не выдержат такого потока некроэнергии, но на ритуал их теперь должно хватить.
Процесс ожидаемо затянулся надолго — подходящий для ритуала неживой успел вернуться, что ввиду необходимости ему обходить забор было весьма небыстро, а ритуал всё также был в стадии подготовки, хоть и в самом её финале. Неживой подчиняясь приказу отправляется в самый центр ритуала — под сферу, где лучницы должны замкнуть цепь зажав его руками. Они не хотят этого делать и пытаются сопротивляться, но тела перестали их слушаться — лучницы уже стали частью ритуала. Через пару мгновений подготовка была завершена. Несколькими упокоенными, чьи связи так и небыли завершены, можно пренебречь.
Для начала ритуала потребовалось всего несколько незначительных усилий. Вопреки раздавшемся крикам самая нестабильная часть ритуала — скорость разложения тел мужчин, была на вполне приемлемом уровне, и они должны были продержаться до финала без особых проблем. Заранее рассчитать её было сложно, но теперь на это можно не отвлекаться. А вот тела лучниц оказались даже более крепкими, чем казалось вначале — они не просто направляли энергию в немёртвого, но и умудрялись частично скапливать её в себе. Конечно на их тела переизбыток энергии оказывал весьма разрушительное влияние — попросту сжигая их изнутри заживо, но для ритуала их тел хватит с лихвой.
Боль хоть и затуманивала разум лучниц, но их телам это абсолютно не мешало обрабатывать неживого. В первую очередь требовалось оторвать конечности — они больше не нужны. Следом плоть. Органы. Кожа на голове. Глаза. Рёбра. Тазобедренная кость, и пять нижних позвонков. Мозг может пригодиться — его нужно оставить. Лучницы не в состоянии убрать остатки плоти руками и приходиться задействовать их рты — языки и зубы справляются с этой задачей куда эффективнее, несмотря на постоянные крики. В финале физической обработки остался лишь голый череп, мозг и частично позвоночник.
Магическая обработка не отставала — в процессе были безжалостно оборванны все лишние плетения, отвечающие за уже отсутствующие органы, или не несущих пользы для дальнейшей роли неживого. Также центральное плетение ввиду почти полной его бессмысленности было полностью перестроено. Энергии затраченной на новое было в разы больше — тела мужчин почти полностью ссохлись, а сами светлые, хоть и оставались живы, давно потеряли сознание, когда физическая оболочка неживого начала переполняться.
Из ритуала было больше не выжать — материал был недостаточно силён, и дальнейшее воздействие могло его попросту уничтожить. Вот только потенциала в живых оставалось ещё не мало и позволить этой энергии уйти в никуда было-бы слишком расточительно. Для продолжения ритуала нужно было улучшить обрабатываемый материал, но использовать для этого что попало было-бы плохой идеей — требовалось что-то действительно мощное. Решение нашлось быстро — цеп, оружие одного из живых, вполне подходил для этой роли. Пусть цеп сам по себе и не был сильным артефактом, но он обладал огромным потенциалом, что и делало его использование вполне очевидном решением.
Несколько неживых переносят цеп в центр кургана. Так-же как и у обрабатываемого неживого форму цепа надо изменить - грузы и рукоятку убрать они лишние, а цепи соединить между собой. Вот только лучницы на такое не способны — их тела слишком слабы для воздействия на метал. Приходится затрачивать часть энергии для обработки. Скапливание её в телах лучниц и разовое высвобождение позволяло им воздействовать на цеп, хоть и своеобразными рывками. Конечно тела лучниц не могли долго выдерживать подобного обрушения, но ритуал уже подходил к концу и это уже было неважно.
Важным оказался другой неучтённый факт — цеп был артефактом света и как только был пропущен через позвоночник и сплавлен с мозгом, то сразу-же вступил в конфликт с наполнявшей неживого некроэнергией. Та хоть и была частично преобразованна телами светлых, но по-прежнему оставалась энергией Смерти. Можно было влить достаточное её количество в цепь, преобразовывая ту, и свести конфликт на нет, но это наверняка полностью бы уничтожило возможный потенциал артефакта, что было-бы плохим исходом. Конфликт сил тем временем набирал обороты и было необходимо принять подходящее решение, но вопрос какое оставался открытым.
Жизни! Именно такое решение было самым подходящим — энергия жизни очень близка со Светом, со Смертью же Жизнь вообще является частью одного целого. Требовалось напитать артефакт жизнью светлых напрямую, и использовать для этого только мужчин — лучницы были нужны чтобы завершить ритуал. Однако подобное разрушение устоявшийся схемы дестабилизирует алтарь, и чтобы успеть до его полного разрушения придётся действовать быстро.
Все четыре жизни были оборванны мгновенно, и этого оказалось более чем достаточно — связующее звено Жизни стабилизировало энергии практически моментально. Смерть, Жизнь и Свет создавали невероятную картину вместе — Смерть была холстом, пустым и незапятнанным. Абсолютным во всём. Свет был кистью, простой и удобной. Идеальной. Жизнь же была красками, цветными и звучными. Всеми разом. Постепенно вырисовывающийся картиной был артефакт.
Когда доносились штрихи раздались два тихих голоса:
- Зачем ты это делаешь?
- Мы уже сполна расплатились за совершённое Стражем.
- Пожалуйста, отпусти нас.
- Хотя бы убей, прошу.
Работу над артефактом я заканчивал лично, поэтому лучницы успели очухаться и прийти в себя.
Я. Я сам. Я закончил. Я Леон. Личность. Существую.
- А-а-а-а-а-а-а…
Я кричал чтобы доказать себе что существую, что я личность. Мысли путались. Отчаяние и безразличие разрывали мою сущность на части норовя оставить лишь пустоту. Будучи мертвецом я орал не отвлекаясь на вдохи и выдохи. Боюсь даже представить, что в этот момент думали лучницы. Лишь через несколько минут я пришёл в себя настолько, что сумел сделать то, что было необходимо сделать уже очень давно. Я протянул руки в головы девушек. Кажется я никогда не забуду полный ужаса взгляд, которым они сопровождали этот жест, но к счастью сказать они ничего не успели — их смерть была моментальной. Это действие чуть вновь не стоило мне рассудка — на грани я удержался каким-то чудом.
Мне-бы пол часика спокойной жизни и я бы вправил мозги на место, однако у реальности были на меня другие планы — алтарь и так был нестабилен ранее, а теперь, после смерти лучниц, у него исчез последний намёк на баланс. Случившийся выброс был вполне очевидным, вот только я его с его с чистой совестью прошляпил, что в моём состоянии неудивительно. Вырвавшаяся некроэнергия естественно устремилась в сторону объекта который мог бы её впитать. Точнее двух объектов — артефакта которым стал Официант и меня.
Проходящая сквозь меня сила Смерти была холодной и обжигающей, но при этом невероятно родной. Ощущения будто ругаешься с матерью из-за того что она слишком задержалась — страх потери, облегчение, радость, злость, желание доказать что-то чего ты и сам не понимаешь. Это невозможно описать словами. Помимо ощущений эта энергия подарила мне ещё кое-что — от отчаяния и безразличия не осталось и следа, волна некроэнергии их попросту смыла.
Вопреки надеждам легче мне от этого не стало — вряд ли кому-то полегчает если его мозги будут также гонять по разным состояниям. Впечатление было будто я под наркотой или транквилизаторами — мысли не то чтобы путались, скорее…виляли что ли? Уж не знаю как сказать лучше — наркотики я ни разу не пробовал.
- Пьеса окончена. Это финал, господа.
Помотав головой чтобы сбросить паутину вялых мыслей, я обнаружил себя сидящим на заднице и откинувшимся на кучу трупов — убивая близняшек, я похоже инстинктивно впитал их энергию став материальным, из-за чего и хряпнулся на землю. Окружающая обстановка была удручающей — от магической сферы в центре кургана не осталась и следа, впрочем как и от магии самого кургана — энергии в упокоенных не осталось. Конечно вокруг было кладбище, что позволяло её заимствовать от других тел и рано или поздно трупы стали бы генерировать энергию самостоятельно, а со временем восстановился бы и алтарь. Но время понятие растяжимое — пара лет на весь процесс было-бы довольно маленьким сроком. Скорее всего всё затянется ещё дольше. Хотя о чём это я? Это-же игра! Стоит мне уйти, как трупы развеются через десяток минут. А возможно и быстрее — присмотревшись я заметил что некоторые тела уже начали медленно истлевать.
Не менее неприятным зрелищем были и тела лучниц — они обвисли сломанными тряпичными куколками. Но даже Смерть не могла спасти их. Умерев, они по-прежнему оставались частью уже завершённого ритуала — их руки вопреки всему продолжали удерживать остатки Официанта над землёй. По идее я должен был подойти поближе и посмотреть на созданный такой страшной ценой предмет, вот только вставать не хотелось от слова совсем. Мне бы для начала в себя прийти, а потом уже заниматься разбором…трофеев, наверно?
Впрочем, почему бы не совместить одно с другим? В играх существует такая замечательная вещь как логи. Кого как, а меня всегда умиротворяло чтение системок, и подсчёт различных циферок. Конечно «Мир Арона» не та игра где стоит заниматься подобным — возможные подсознательные ограничения способностей в перспективе могут выйти боком, но честно говоря, мне было уже всё равно. Даже наоборот — если мой персонаж был способен на повторение истории с алтарём, то я буду только рад ограничить его действия.
Когда я взглянул на первое сообщение, то несколько расстроился:
«неизвестная способность»
Звёздный Страж наносит — ед. урона
Алтарь проклятый души: поглощено — ед. урона
Прочерк. Грёбанный прочерк. Похоже моё подсознание не хочет давать мне ни малейшей возможности просчитать уровень моего здоровья, хотя-бы примерно. Не то чтобы я всерьёз на это рассчитывал, но всё равно обидно.
Дальше шла череда сообщений об укусах моих зомби, которое венчало повторение сообщения о «неизвестной способности» только на этот раз без поглощения урона. А вот дальше:
Применение болезненных воздействий на пленника «Карина»
Нарушения правил не зафиксировано.
И ещё пять подобных сообщений. У меня внутри всё похолодело. Действительно я ведь по сути пытал светлых и значит уже давно должен был находиться в отдельной закрытой локации и ожидать судебного разбирательства. И ведь даже выходить никуда не нужно — прямо в капсуле бы и определили. Но Арон почему-то решил иначе. Впрочем, почему как раз понятно — вопреки здравому смыслу пытки в «Мире Арона» были разрешены. И ограничение на них было только одно — они должны быть частью игры и понимай как хочешь. Многие поняли, но неправильно. Когда это правило только появилось по миру прокатилась целая волна разбирательств — за считаные месяцы в заключённых переквалифицировалось более одного процента населения планеты, и это с учётом того что играли далеко не все. Впрочем, я уверен что это не предел — открытая информация о судебных процессах поубавила пыл желающим поэкспериментировать с этим правилом. Если бы не это, то преступников было бы куда больше — всякой швали на Земле всегда хватало.
Тому, что меня не причислили к моральным уродам способствовала моя поехавшая кукушка это понятно, а вот почему она не помогла мне оказаться в дурке я так и не понял — потому что моё безумие тоже было частью игры что ли? Будь я на месте Арона, то без раздумий отправлял бы подобных мне в правильное место. Но я не Арон и вряд ли я смогу когда-нибудь понять образ мыслей железной коробочки на далёких серверах. А раз так, то не стоит лишний раз забивать себе голову, у меня и так котелок не очень варит, лучше почитать логи.
Кстати теперь, благодаря этим сообщениям, я знал имена всех светлых: монаха звали Аркадий, а вторую близняшку Полина.
Пирамида мучений и Смерти
Описание: Будучи потустороннем существом вас не стесняют нормы приличия, морали или жалость и созданное вами творение отражает вашу сущность лучше, чем что-либо ещё — оно поистине ужасающее.
Класс: Рабочее место, Передатчик энергии.
Свойства:
Параметры повышены на 20% (х5 при обработке)
Затраты маны снижены на 15% (х5 при обработке)
Свойства для обрабатываемого объекта:
Количество вмещаемой энергии увеличено на 100% (х5 для энергии Смерти)
Особое:
Экономия материалов: Распад тел живых снижен на 5% если они находятся в сознании (х5 при обработке). Сопротивление воздействию на разум (оглушение, потеря сознания, и т.п.) повышено на 4% (1% за каждого живого) (х5 при обработке)
Живые инструменты: Ценой жизненных сил инструменты способны накапливать 25% энергии сверх своего резерва (х5 при обработке)
Двойные инструменты: Скорость работы повышена на 20% (х5 при должном контроле)
Работа с магией: При определённых обстоятельствах свойства могут быть улучшены на 500% (1% за каждого упокоенного (420%) и 20% за каждого живого (80%))
Да уж. Магическая пирамида оказалась тем ещё творением. Параметры просто зашкаливали. Вот только цена оказалась поистине страшной. Больше всего пугала циничность описания. Экономия материалов это что-то своеобразное: не только заставляет терпеть боль, чтобы помучится подольше, но и не даёт сознание потерять. Страшная штука. А ещё девчонки: они даже на уровне цифр не считались живыми существами — никаких бонусов, просто инструменты.
Я искренне надеялся, что это описание появилось в тот момент, пока я был не в себе — только таким образом можно было хоть как-то оправдать его бесчеловечность. Вот только логика подсказывала мне абсолютно обратное: читать системки в том состоянии я даже не пытался.
Следующая череда сообщений заставила меня конкретно зависнуть:
Звёздный Страж уровень понижен до 10
В последующих системках изменялись только имена, да цифры уровня становились меньше. Лишь через пару минут до меня дошло, что всё предельно логично — именно уровень означает здесь жизненные силы, и при потере последних логично, что он будет понижаться.
Завершилась эта череда потерь не менее логично — четырьмя сообщениями о смерти и, неожиданно, исполнением моего обещания:
Звёздный Страж (0ур.) убит Окончательной Смертью.
Джон (1ур.) убит Окончательной Смертью.
Аркадий (0ур.) убит Окончательной Смертью.
Марик (0ур.) убит Окончательной Смертью.
Я ведь говорил что подарю им Окончательную Смерть? Говорил. Но лучше бы промолчал. Кажется не стоит давать пустых обещаний, а то об этом можно пожалеть. Я пожалел.
Кстати то, что Джон был первого уровня, означает что Окончательная Смерть наступила не из-за того что их уровни упали ниже минимально возможного первого, как я вначале подумал, а именно из-за моих действий. И следующая системка позволила в этом убедиться:
Получено достижение «Убийца бессмертных»
Количество Смертей: 4
Четыре? Значит девочки всё же возродятся. Это хорошо. Хоть что-то хорошее во всей этой ситуации. Слегка расстроило отсутствие бонусов за достижение, но я на это только тряхнул головой — можно подумать, что после своих действий я заслуживаю награду.
Пропустив безынтересное предупреждение о нестабильности алтаря (а то я и сам не знаю что разрушение основания пирамиды, пусть и магической может быть черевато) я сразу-же переключился на смерть лучниц, где меня ждал сюрприз:
Сагита де Пулвис (1ур.) убита
3 опыта
Сагита де Сангуинем (1ур.) убита
2 опыта
Глядя на имена лучниц я несколько прифигел. Учитывая, что в предыдущих сообщениях не было ничего, чтобы предшествовало эти изменения, то это было неудивительно — вначале они Полина и Карина, а в следующий момент уже это. А ещё было непонятно, что означали их имена. Впрочем, на этот вопрос я вскоре смог ответить: в игре не было проблем с пониманием других языков, но несмотря на это в ней всё же присутствовал переводчик, как раз для подобных случаев. Мне пришлось потратить основательно времени, но я всё-таки понял, что означают их имена: Стрела Праха и Стрела Крови, латынь. По крайней мере именно так они и должны звучать как мне кажется — дословным переводом было Стрела из Пыли и Стрела из Крови.
Во время перевода у меня появилась и догадка о причине таких перемен: смена класса. Это был самый вероятный и, честно говоря, самый желаемый мной вариант — пусть девочкам хоть что-то перепадёт от этой эпопеи. Хотя я не думаю, что это будет достаточной компенсацией за то, что им пришлось тут вытерпеть.
Промелькнула мысль, что такая тварь как человек привыкает ко всему, и уже завтра девчонки будут хвастаться новыми способностями и подтрунивать над непрошедшими такой своеобразный квест друзьями. Похоже, что тело нежити накладывает свой отпечаток на восприятие. Или возможно я был раздражён переизбытком отнятой у лучниц энергии Жизни в своём теле? Как-бы там ни было таким мыслям в моей голове не место, и в очередной раз, тряхнув головой, я поднялся с земли.
Точнее попытался — вместо ожидаемых действий моё тело лишь слегка дернулось, будто у меня эпилепсия. Пару мгновений я прислушивался к своим ощущениям, пытаясь понять что произошло. Как оказалось проблемы тут по сути и не было — я всего-навсего попытался взлететь, что оказалось не так-то просто в материальном теле.
Вставая на ноги, я лишь тихо хихикал над своей глупостью. Однако когда я сделал пару шагов в центр алтаря и попытался поднять получившийся артефакт, то лёгкое хихиканье почти переросло в откровенный истеричный ржач. После пары безуспешных попыток поднять остатки Официанта до меня дошло, что необходимо успокоится. Уставившись в одну точку, я замер, а через некоторое время и вовсе закрыл глаза. Простоял я так довольно долго, минут пять если не больше, но оно того стоило — я умудрился подавить не только истерику, ни и нервные смешки которые всегда следуют после.
Открыв глаза, я вновь попытался подобрать артефакт, и на этот раз к счастью обошлось без эксцессов. Стоило только дотронуться до него, как тела лучниц моментально осыпались прахом.
Скипетр Безумного Лича
Описание: Неизвестно чем или кем пришлось пожертвовать немёртвому ради создания этого артефакта, но известно что рассудок стоял в этом списке на первом месте.
Класс: Масштабирующийся, Полу-разумный.
Уровень: 11
Статус: Материален, Доминантен
Свойства:
Объём маны повышен на 1,5% за уровень (16,5%)
Интеллект повышается на 1% за уровень (11%)
Затраты маны снижаются на 0.5% за уровень (5,5%)
Ментальное воздействие извне снижено на 0,5% за уровень (5,5%) и 0,25% за уровень (2,75%) шанс полностью его проигнорировать
Особое:
Разум Взаймы: Количество получаемого опыта снижается на 0,5% за уровень (5,5%), но количество получаемого подконтрольной нежитью опыта повышено на 1% за уровень (11%)
Священный метал: Сопротивление светлой магии повышено на 2,5% за уровень (27,5%) 
Цена Силы: 100% шанс самостоятельно выйти из состояния безумия при полном восстановлении здоровья и маны. Шанс снижается за каждый уровень на 1% (89%). Шанс может сработать 1 раз за приступ безумия (+1 раз за каждые 10ур) В состоянии безумия уровень владельца удваивается, а параметры увеличиваются на 10% за уровень (110%). (Бонусные уровни не влияют на скипетр)
Единство формы: Статус материальности меняется в соответствии со статусом владельца. Для смены статуса требуется магическая подпитка. Затраты энергии соответствуют затратам на способности владельца: Частичная материализация, Жертвенная материализация.
Что ж. Артефакт получился более чем убойным. Он вполне соответствовал…затратам на своё создание. Даже Цена Силы на первый взгляд бесполезная способность, которая со временем будет становиться только хуже, на самом деле могла очень подсобить — сейчас у меня не было даже малейшей возможности вернуться в сознание без воздействия извне. Цена Силы мне такую возможность давала, пусть и только до сотого уровня.
Вот только Скипетр хоть и соответствовал, но определённо не стоил усилий затраченных на него. Причём затраченных не мной. Мысль отказаться от артефакта я отбросил, иначе получится что светлые страдали зря, да и в конце концов сделанного не вернёшь. К сожалению мораль была не единственной проблемой:
Уровень Скипетра Безумного Лича не соответствует вашему — его параметры будут снижены.
Внимание: Из-за свойства Полу-разумный эффект будет изменён — параметры Скипетра остаются неизменными, но до тех пор пока ваш уровень не будет соответствовать уровню артефакта на вас наложен статус Доминация Разума.
Доминация Разума: Ваши параметры снижены на 10% за каждый уровень на который Скипетр Безумного Лича превышает вас (60%). Будьте осторожны: при достижении 100% последствия могут быть критичными.
Зашибись. Мне собственное бл..ть оружие угрожает.
Пока я рассматривал скипетр он рассматривал меня. Точнее не только меня, а вообще всю округу, активно крутя башкой и периодически щёлкая челюстью. Артефакт вообще получился весьма подвижным, в первую очередь благодаря цепи с артефакта Стража. Понятия не имею каким образом, (несмотря на то что голова более-менее пришла в порядок, воспоминания о приступе безумия оставались размытыми) но мне удалось буквально вплавить цепь в позвоночник — позвонки просто прицеплялись к ней за позвоночное отверстие. Крепились они к каждому второму звену — позвонков было в два раза меньше. В оставшиеся звенья были вплавлены остатки плоти, что делало их весьма подвижными — они спокойно могли поворачиваться боком из-за чего весь артефакт ужимался до состояния коротенькой тросточки. Или-же наоборот — встав по вдоль они позволяли позвоночнику вытягиваться до размеров полноценного посоха. В таком состоянии артефакт запросто доставал мне до плеча, что было нетривиальной задачей — во мне точно было метра два росту, а то и больше. Также сама цепь на ощупь стала куда мягче — по сути, теперь она являлась спинным мозгом, с которым слилась в одно целое.
Ещё скипетр тоже оказался сторонником бессмысленной красоты — по звеньям цепи периодически проскальзывали фиолетовые искорки. Они не несли никакой практической пользы и были явными отголосками прошлого, а точнее смесью синего и красного — именно такого цвета были искры, когда цеп принадлежал Стражу. Кстати, с тех пор как артефакт оказался у меня в руках их цвет заметно потемнел. Намёк на наше со скипетром несоответствие друг другу?
- Нет знаешь это уже наглость, щас я всё брошу и начну с тобой яйц.. позвонками мереться.
В ответ на это он развернулся ко мне глазницами и пару раз клацнул зубами.
- Серьёзно? Ты стал артефактом с такими возможностями, что за возможность обладания тобой любой некромант на всё пойдёт, да и просто тёмные тоже, а всё что тебя волнует это отсутствие того чем бы ты даже воспользоваться не смог. Ты был зомби — у тебя кровообращения отсутствовало, да и сгнило всё давно.
Скипетр щёлкнул нижней частью как кнутом, с силой клацнул челюстью и отвернулся. Через мгновение искры по цепи забегали быстрее, поверхность его черепушки покрылась трещинами, а мне всплыла системка:
Доминация разума изменена: параметры снижаются на 15% за уровень несоответствия (90%). ВНИМАНИЕ ЗНАЧЕНИЕ ОПАСНО ВЫСОКО!!! Будьте КРАЙНЕ осторожны: при достижении 100% процентов последствия могут быть критическими.
- Ладно-ладно, хватит, я понял! У тебя ничего не сгнило — твоё достоинство было настолько прекрасно и совершенно, что закрывать его штанами было-бы кощунством, благо ты этим не озаботился. Доволен?
Черепушка развернулась, на пару секунд впилась в меня глазницами, после чего разок щёлкнула и погасила сияние цепи, а мне всплыло сообщение о возвращении доминации на прежний уровень.
- Вот и хорошо, но на будущее давай-ка кое-что проясним: тема твоего х..я больше подниматься НЕ будет! Ни при каких обстоятельствах! Мне обсуждения этого вопроса не понравилась от слова совсем. И вовсе не из-за доминации.
Артефакт задрожал и стал часто-часто хлопать хавальником.
- Да ты вообще оборзел! Харе ржать! Предупреждаю сразу — ещё одна такая выходка и я тебя банально выкину. Будешь роль батарейки исполнять, например создавший тебя алтарь как-раз в одной нуждается.
Пара взмахов нижней частью, после чего секунд пять щелчков челюстью разной тональности.
- Б..ть ну у тебя и запросы. Ты хотя-бы представь, как это будет выглядеть со стороны — я, весь сам из себя такой жуткий и пафосный, толкаю подходящую внешности речь и у меня в руках ты. Крутишь черепушкой, щёлкаешь, по наполовину состоящему из цепи позвоночнику пробегают фиолетовые искры…а внизу болтается х..й. Хотя знаешь что? Я не прав. В такой ситуации х..й бы был полезен — слушатели банально от смеха помрут и мне даже делать ничего не придётся. Впрочем идея всё равно дурацкая — в конце подобной речи обычно с силой стучат посохом об пол…последствия для себя я думаю ты представляешь?
Озадаченный клац, и через секунду заторможенный кивок.
- Да и звук глухим получится.
Куда более громкий и явно агрессивный клац.
- Кстати! У нас-же на повестке дня куда более важный вопрос есть!
Глазницы озадаченно уставились на меня.
- Артефакт подобный тебе не может оставаться безымянным, а Официант не очень то подходит. Да и появилось это имя только из-за фрака, который сейчас тебе не очень подходит.
Кивок.
- Правда с этим может быть проблема.
Ещё один взгляд пустых глазниц.
- Кроме банального Роджера или Йорика в голову ничего не приходит, а это как ты понимаешь не вариант.
Щелчок зубами и снова кивок.
- Имена могут значить очень многое и если при наименовании обычного зомби, которым ты был, важностью имени можно пренебречь, то с подобным тебе артефактом такое недопустимо.
Щелчок и подрагивание позвоночником.
- Извини, знаю что повторяюсь. Просто мысли вслух, вопрос-то серьёзный. Дай подумать немного.
На пару мгновений артефакт замер, после чего несколько раз, словно в задумчивости поменял свою длину. Затем изогнувшись, стал подобно змее оборачиваться вокруг моей левой руки. Поскольку держал я его правой, мне пришлось немного ему помочь, сведя руки вместе. Несмотря на то, что длину для этого он выбрал максимальную, выше локтя забираться он не стал, а просто уплотнял образовавшиеся кольца. В результате, когда его череп находился над моей кистью, моя левая рука оказалась под практически сплошным слоем кости и железа. Я уже знал чего он хочет добиться и когда он полностью осел, крепко охватил его нижнюю челюсть.
Двигающаяся костяная броня, фиолетовые искры, и мои костляво-морщинистые пальцы, вылезшие из его рта… выглядело это просто обалденно, о чём я тут-же и сообщил, подняв руку на уровень глаз:
- Ох..но. Это ты здорово придумал черепушка, эпичность зашкаливает, как я и люблю.
Щёлкать он по понятным причинам не стал, ограничившись едва заметным шевелением колец на моей руке.
Несмотря на внешнюю массивность в ладони челюсть чувствовалась абсолютно естественно и никаких неудобств я не испытывал. Легла, что называется, как влитая.
Подуспокоившийся артефакт позволил мне сосредоточить внимание на окружении. За время моего «разговора» успело истлеть не менее десятка упокоенных. По закону подлости ими оказались именно те трупы, которые облегчали подъём. По крайней мере так мне показалось. Взобравшись я огляделся. Кладбище осталось прежним.
- Всё та же ухожесть, всё те же склепа, всё те же зомби и та же чистота и лишь четверо светлых не вернулись назад.
Скипетр было зашевелился, но я лишь помотал головой сказав:
— Неважно.
Что сделано, то сделано, и сейчас это действительно не имело значения, но поднявшееся было после разговора с посохом настроение, вновь упало ниже плинтуса. Куча тел продолжала постепенно истлевать и продолжать стоять на ней было-бы плохим решением. Мудрить со спуском не стал и просто спрыгнул — для перелома, что снизил бы мою подвижность, высота маловата, а боли я всё равно не чувствую.
Сделав один шаг, я запнулся.
К счастью причиной был не перелом, а всего лишь меч. Тот самый «боевой тренировочный клинок» будь он неладен. Почему-то, то с какой частотой он мне попадался меня взбесило. Умом-то я понимал что, тогда ещё Официант, принёс его сюда, подчиняясь моим-же приказам, вот только для того чтобы применить эти знания на практике меня уже не хватило. Я схватил несчастную железяку и стал вливать в неё энергию. Повинуясь моей воле артефакт, на моей руке, стал мне помогать — кольца задвигались словно в такт отсутствующему дыханию, а искры забегали сплошным потоком.
Я не знаю чего я хотел добиться — я вообще не отдавал себе отчёта о своих действиях. Никакой обработки, никаких магических плетений, я даже «ничто не вечно» не задействовал — просто вливал сырую энергию, сдобренную лишь немалой порцией своей ненависти. К счастью замаячившее на границе сознания отчаяние быстро привело меня в чувство — сходить с ума ещё раз я не собирался. Собственная беспомощность даже в таком простом вопросе как уничтожение предметов (про соответствующую способность я банально забыл) подстегнуло мою злость ещё больше и с криком — Да пропади ты пропадом! — я с размаху запустил меч в полёт.
Уж не знаю что стало причиной, физическое превосходство материального тела, моя продолжительная практика ранее или возможно какой костыль от системы, но эта железка умудрилась пролететь не меньше сорока метров. Впрочем я не удивлюсь если там все полсотни наберётся. В финале перелёта меч на пол-лезвия вонзился в землю, а в его рукоять ударила чёрная молния. То что после этого вылезла системка меня не удивило:
Открыта новая способность: Искусство
Искусство: Позволяет создать нечто новое, или же усовершенствовать уже готовые предметы, вливая в них энергию. И хотя штамповка известных вещей может быть выгодна, истинный творец всегда стремится к чему-то новому.
Стоимость: Минимальное количество затрачиваемой маны не ограничено, а максимальное зависит от качества материала. При повторении: своих вещей стоимость х2, чужих вещей стоимость х3.
 Ни преобразившийся меч, ни системка, ни то что я получил способность сейчас, а не обрабатывая зомби на алтаре, особого значения не имели. А имели его пара ребят находящихся слишком близко к месту приземления новоявленного артефакта, а потому выпавших от удара молнии из-за могильных плит за которыми они прятались.
Их было двое. Один вооружён арбалетом, второй мечом, но куда более изящным, чем у Джона. Второй вообще на был похож на паладина, скорее уж на егеря или какого-нибудь разбойника от мира светлых.
После обнаружения ребятки сразу-же заметались, готовясь к бою. Их копошение вызвало у меня настолько сильное раздражение, что от нападения меня удержал лишь здравый смысл — на выходку с мечом пусть и немного, но я потратил свою энергию, а вступать в бой нужно во всеоружии, ведь именно подобной мелочи и может не хватить для победы. А значит — нужно потянуть время пока я полностью не восстановлюсь.
- Вы что тут забыли?
Ребята замерли явно не ожидав от меня попытки завести разговор.
- Что вам всем тут надо? Нахрена вы сюда припёрлись? Имейте хоть какое-то уважение к мёртвым! Мы-же не трогаем вас, так почему вы лезете к нам? — под конец я не выдержал, сорвавшись на крик.
- Но ты же мёртв, а мертвецы нападают на живых и не пытаются с ними говорить, почему ты…
- Да потому что вы заслуживайте Смерти, как и все вам подобные, вы заботитесь только о своём благополучии. Поэтому я и ненавижу живых, я…
На меня словно ушат холодной воды вылили. Какая ненависть, какие споры, что я б..ть вообще несу? Да мне банально физическое тело мозги компостирует! Я же ещё в склепе понял как на меня влияет энергия Жизни, так почему я решил что в этот раз будет как-то по-другому? Да ни почему. Просто будучи в прострации после выверта моей психики, я не то что решать — я и думать-то нормально не мог. А ведь думать может быть полезно, и стоило этим заняться ещё стоя на куче трупов. Но я этого не сделал.
Впрочем мозговой деятельностью я вообще не часто занимаюсь, особенно это заметно учитывая мои последние действия — стоять в паре метров от враждебно настроенных светлых и орать на них обвиняя в том, что они…живые. Да я б..ть гений мысли!
Дальнейшие события были вполне предсказуемы — видя, как я внезапно замер и ушёл в себя, светлые решили воспользоваться ситуацией. Арбалет нацелился мне в голову, а мечник стал медленно замахиваться, боясь спугнуть столь внезапное затишье.
Я не знал, как на моей психике отразиться повреждения физического тела, но вряд ли это будет что-то приятное, а потому производить эксперимент и подставляться как-то не хотелось. Хватит с меня, доэксперементировался уже.
Хватило лишь тени мысли чтобы артефакт почти полностью сполз с моей руки, оставив лишь пару колец на запястье. Взмахнув им как кнутом, благо гибкость позвоночника и не такое позволяла вытворять, я впечатал череп в грудь арбалетчика. То что на пути оказался сам арбалет которым он инстинктивно прикрылся, масштабирующемуся артефакту 11 уровня нисколько не помешало. Светлый отлетел на полметра и, судя по торчащим из грудной клетки остаткам собственного оружия, был уже готов.
Егерь, не ожидавший ваншота, оторопело уставился на тело своего друга, что дало мне так необходимую секунду времени. Бывший зомби быстро и изящно, подобно змее, дважды обвился вокруг шеи несчастного и, вперив глазницы в его лицо, громко клацнул зубами, чуть не откусив ему нос.
На всю схватку ушло не более пяти секунд и примерно столько же понадобилась выжившему светлому чтобы осознать, что теперь он висит в воздухе перед жутким мной. Пока он соображал я шагнув поближе внимательно на него посмотрел. Я до сих пор не знаю что находится у меня в глазницах, но то какими глазами он на меня посмотрел, заставило меня засомневаться в том что я действительно хочу это знать. По крайней мере я мог быть уверен в отсутствии угрозы с его стороны — судя по плотности они были уровня первого-второго и скорее всего сюда пришли не охотиться за «странным полубосом», а всего лишь покачаться. А тут я со своей тихо съезжающей крышей.
Артефакт подчинился не сразу — пришлось надавить, причём весьма сильно, прежде чем он всё-таки отпустил паренька и с недовольным щёлканьем вернулся мне на руку.
- Мой тебе совет парень, беги отсюда, причём быстро-быстро.
- А?
- Удерживать контроль над собой весьма сложно и возможные последствия неудачи в этом действии ты вполне понимаешь.
Он понимал. Моё лицо, убийство его друга с одного удара и в прямом смысле куча трупов за спиной не оставляли ему особых вариантов. Бежал он действительно быстро — похоже обозвав его егерем я был очень близок к истине.
Своевольность оружия мне не понравилась. Подняв левую руку на уровень глаз, я сказал своему артефакту:
- Теперь я знаю как назвать тебя. Твоя выходка подсказала мне подходящее имя, и так-же дала мне понять, что тормозить с этим нельзя, иначе твой характер продолжить портится.
Попытку как-то отреагировать на мои слова я прервал мысленным импульсом и сразу-же продолжил:
- Раньше это имя принадлежало одному б… в общем это имя обладает силой и без сомнения на тебя повлияет. Можешь не боятся, я не собираюсь называть тебя основываясь на взаимных обидах, да и бракованный посох мне не нужен.
После этих слов, задёргавшийся было артефакт, успокоился. Дать ему имя без красивого ритуала я не мог и поэтому через пару секунд он стоял передо мной воткнутый в землю. Положив на череп руки я замер было на мгновение подобрать слова, но это оказалось ненужно и подходящие слова сами меня нашли:
- Ты менял свою сущность не раз и теперь переродившись в безумии, боли и смерти стремишься лишь к этим чувствам, отвергнув всё иное. Это была моя ошибка как твоего создателя. Изменить тебя моих сил не хватит, однако я смогу сделать другое — как отец даёт имя своему дитя, как художник называет свою картину, так и я назову тебя. Отныне и навечно твоим именем будет Венег. Носи его с гордостью и не позволяй себе его опозорить.
Сказав эти слова, я, честно говоря, испугался — неизвестно каким боком наименование сильного артефакта обернётся для моей психики. Я был готов ко многому: к сдержаванию отчаяния, к безразличию, к тому что моя психика опять вывернется наизнанку, к боли в конце концов. Но не к тому финту, что выкинуло моё подсознание. Или возможно это была система, сказать наверняка сложно. В любом случае мои ощущения не изменились ни на йоту, а перед глазами всплыло сообщение:
Давая имена могущественным артефактам, вы становитесь на опасный путь. Выбранное Имя влияет на артефакт не слабее сил вложенных в них их создателем — последствия неправильно выбранного Имени могут быть непредсказуемыми, от многократного усиления до полного уничтожения предмета. Имя же данное самим создателем артефакта всегда будет иметь куда более сильный эффект, поэтому будьте аккуратны — проклятые вещи не берутся из неоткуда.
Внимание: Данное вами Имя многократно превышает как ваши возможности, так и силу артефакта. Хоть Имя и было присвоено, но сейчас его эффект будет минимальным.
Ну что-ж. Булки можно расслабить — бить меня ногами, больно и долго мироздание пока не собирается. Однако и плюсов я с этого не поимел — в описании артефакта не изменилось ничего кроме первой строчки которая и заменилась на его новое имя.
Пока я разглядывал системку, Венег уже успел вернуться мне на руку. Реакции вопреки ожиданиям я от него не дождался — никакого движения или клацанья, он просто замер, чуть сжав зубами мои пальцы. Я даже забеспокоился — таким спокойным я видел его впервые. Хотя нет, вру. Когда я набрасывал на него «поводок» он был именно таким, безэмоциональным и безразличным. Интересно, что на него сейчас так повлияло?
Ответ обнаружился через пару минут, когда я перечитал сообщение системы. Там было прямым текстом написано, что имя присвоено и то, что я не вижу эффекта в параметрах, не значит, что его нет. Скорее всего Венегу нужно время для того чтобы разобраться со всеми изменениями в себе и вряд ли будет хорошей идеей его отвлекать.
Благо мне и без этого было чем заняться, а именно — мне хотелось понять, как изменился меч Джона, так внезапно подаривший мне новую способность. Подойдя поближе к торчащему из земли клинку, я уселся на землю и, скрестив ноги, принялся его разглядывать. Форма меча не изменилась — он по-прежнему оставался ничем не примечательной зуботычиной мелкого уровня. А вот о материале из которого он состоял подобного сказать было нельзя — металл был абсолютно чёрным, причём тональность его цвета слегка менялась на протяжении всего лезвия. Эти изменения были неравномерными, и сказать какая часть клинка была более светлой или тёмной я не мог.
Меч Ненависти
Класс: необычный, привязанный (Леон)
Урон: 5-7
Особое:
Сила Злобы: Урон изменяется в зависимости от испытываемой к цели ненависти. Максимальное значение х3. При испытывании к цели положительных эмоций урон может уменьшаться вплоть отражения его на владельца.
Не особо примечательная железка, при желании таких можно собрать целую коллекцию. Сложно ожидать большего, учитывая условия его появления. Я уже собрался было уходить, но на последок решил взглянуть на магическую составляющую меча. Кто его знает, может угляжу чего полезного. Но тут артефакт сумел меня удивить.
Обычно увидеть энергию не сложнее, чем сфокусировать взгляд на ближнем или дальнем объекте, по крайней мере ощущения именно такие. Однако в этот раз меня постигла неудача. Сколько бы я не вглядывался в меч, разглядеть хоть какой-то признак магии так и не сумел — ни в виде плетения, ни, хотя-бы, в виде чистой энергии. Вначале даже закралась мысль что это я делаю что-то не так, но переведя взгляд на всё ещё пребывающего в прострации Венега я убедился что со мной всё в порядке — его магические плетения я по-прежнему мог видеть. Не успокоившись на этом я, в поисках дополнительных подтверждений моей профпригодности, оглянулся и стал рассматривать кладбище.
В очередной раз убеждаюсь насколько сильно у меня долбанутая кукушка, и как хорошо она считается с моей игровой аватарой — кладбище меня завораживало. Точнее энергия Смерти обитающая здесь. Она была настолько спокойной и завлекающей, но при этом совсем ненавязчивой — ей было некуда торопиться. В голове тихо прозвучала когда-то очень давно слышанная мысль: нет ничего великодушнее могилы — она всех примет как родных.
Тряхнув головой, я попытался избавиться от некстати вылезших философских мыслей. Всё-же с физической формой нужно что-то делать — то неконтролируемая ненависть, то это. Такими темпами моя кукушка окончательно съедет, причём вместе с крышей. По крайней мере, колёса к ней, эта судя во всему перелётная птаха, уже активно прикручивает.
Вглядевшись, я понял, что некроэнергия укутывающая это кладбище была далеко не такой однородной, как мне казалась вначале. Основная её концентрация к моему удивлению была не в склепах или на могилах, а на дорожках. И это притом что главным источником выступали именно склепы, что было довольно странно учитывая, что они, как я раньше убедился на примере собственного, были пусты. Однако факт оставался фактом — кладбищенскую энергию генерировали склепы. Это было похоже на своеобразные фонтаны — испускаемая склепами магия ручейком струилась вдоль могил периодически поднимая из них мертвецов, которые вслед за ней отправлялись бесцельно бродить по дорожкам.
Хотя в том что энергия двигается бесцельно я сомневаюсь. Готов поспорить на что угодно — её поток идёт по строго определённой схеме. Схеме, которую я, ввиду ограниченности высоты полёта, определить не смогу. Нет, потрать я на это несколько часов, то был бы вполне в состоянии набросать примерный рисунок у себя в голове. Вот только нескольких часов у меня не было. А жаль.
Вздохнув я снова повернулся к мечу, внутри которого по прежнему не было никакого признака магии.
- Ты-же не обычная железяка, так? В простой меч молнии не бьют и свои свойства они скрывать не умеют.
Ответа ожидаемо не последовало — всё же в этом плане мой Венег довольно уникален. Говорящие, или в моём случае щёлкающие, артефакты большая редкость.
Сдаваться я не собирался — как говориться: терпенье и труд… в могилу сведут. С твёрдым намерением получить какую-нибудь способность типа определения предметов я пошевелился на заднице, с которой так и не удосужился подняться и, устроившись поудобнее, уставился на меч.
Это стало моей ошибкой. Вот уж действительно, любопытство сгубило кошку.
По прошествии минут двух-трёх мне стало скучно. По прошествии ещё пяти я сосредоточил основное внимание на физической форме железки надеясь распознать что-то там. Когда прошло ещё пять, я открыл описание, а надежде найти какие-нибудь подсказки. А потом я опять перевел взгляд на магический план. Таким образом, переключаясь туда-сюда, я просидел минут двадцать не меньше.
По прошествии этого времени мой мозг начал понемногу плавится, что учитывая однообразность моего занятия было неудивительно. Я уже не был уверен, нахрена я это делаю, но всё равно продолжал чисто из упрямства. Первые блики поднявшейся луны падая на лезвие клинка создавали впечатление двигающихся на его поверхности рисунков, состоящих из всех оттенков тьмы. В вызванном описании не было ничего нового. Магической составляющей меча по прежнему нет.
Свет луны движется на поверхности не отряжающего его лезвия. Различий в описании не видно. Энергия в артефакте всё также отсутствует.
Движения во тьме. В описании ничего. Магии тоже ноль.
Тьма движется. Всё по-прежнему. Ничего.
Тьма. Неизменна. Пуста.
Пустота. Пустота. Пустота.

Глава 6

Глава шестая
Какая ждёт меня судьба?
Заметки Туны.
…Леон многое стремиться сделать красиво. Ну, насколько это возможно, конечно. И если у него чего-то не получается, то он часто начинает злиться. Он может признать своё поражение, но далеко не сразу — прежде ему нужно сбросить пар, причём на окружающих. И его ненависть к жизни очень этому способствует. Однако до сих пор он умудрился ни разу не сорваться, и из-за этого мне становиться страшно за него. То, что он умеет сдерживаться заметно сразу, но я до сих пор не уверена померещилось ли мне или его поведение и вправду меняется…
Резкий удар в висок заставил меня дернуться, и повернуть голову в сторону так коварно напавшего… Венега. Даже не пытаясь дождаться от меня какой-либо реакции, он рыпнулся было к моим глазам, явно порываясь их закрыть собой, но это уже не понадобилось. Прижав его черепушку глазницами к груди, чтобы они не дай бог не пересеклись с жутким мечом я, отвернувшись, запрокинул голову, уставившись на постепенно заполняющееся звёздами небо. А также на окошко с новым описанием… этого.
???
Описание: ???
Класс: ???, Привязанный (Леон)
Урон: ???
Особое:
???
- Привязан ко мне, хех. Я так полагаю что ты мне это показал чтобы я и не надеялся от тебя отделаться, да? Зря. Сомневаюсь, что буду тебя использовать — ты мне по стилю не подходишь.
Говоря это я чуть было не оглянулся обратно. Опомнился в самую последнюю секунду. Однако мечу хватило и этого. Нет, в мой многострадальный разум он не вцепился, просто чуть-чуть изменились характеристики во всё ещё открытом передо мной окошке:
Особое:
Жажда Злобы: Урон изменяется в зависимости от испытываемой к цели ненависти. Максимального значения нет. Носитель не способен испытывать положительные эмоции к целям.
Тьма Сознания: С каждой подаренной смертью в одном бою ненависть носителя растёт. Эффект сбрасывается в конце боя.
???
Как только я дочитал изменения перед моими глазами, не давая опомниться, возник образ. Картинка показывала две замершие перед началом битвы армии. С одной стороны огромная армия нежити, в которой сосредоточились все знания, идеи и мысли что когда-то у меня об этих созданиях. Кого там только не было — личи и скелеты, костяные птицы и призраки, вампиры и умертвия.
Армия стоявшая с другой стороны была какой-то нечёткой, (нереальной? незначительной?) и нельзя было понять кто противостоит силам мёртвых. Зато можно было понять их эмоции — обречённость. Отчаяние что шло от них, было настолько сильным, что я буквально кожей его чувствовал, даже сквозь этот образ. А причиной этого была не нежить и даже не её количество — вторая армия была-бы только рада смерти от мертвецов. Причиной было всего одно существо стоящее во главе армии мёртвых.
Человек, мумия, скелет, призрак… Монстр. Он парил над землёй, иссушенный, полупрозрачный, с головой лишённый хоть какого-то намёка не то что на лицо, но на сам образ. Его длинные седые волосы растущие прямо из черепа развивались на ветру… которого не было — даже самая последняя травинка на поле битвы оставалась без движения. В его глазницах пылало тёмно-фиолетовое пламя, источником которому служили две искры больше напоминающие микроскопические чёрные солнца.
Слева от него находился череп. Короткие рога, клыки и бьющее из глазниц пламя создавали образ чего-то жуткого, демонического. Словно бешеный пёс череп рвался в бой, издавая зубами жуткий, пробирающий до души скрип. Рвался, но не мог сорваться с помеси собственного позвоночника и цепи, конец которой был сплавлен в одно целое с запястьем левой руки его хозяина.
В правой он держал меч. Клубы чёрного тумана окутывающего лезвие имели настолько чёткие края, что это было абсурдным. Казалось, будто кусок мультика вырвался в реальность. Вот только безобидным от этого туман не выглядел. Наоборот он выглядел очень угрожающим порталом или даже скорее провалом… в никуда. И если через обычные порталы проходило всё тело, то этот переносил лишь разум или даже нечто большее.
Картинка показывала Монстра всего пару мгновений, достаточных лишь для того чтобы создать первое впечатление. По истечении этих мгновений видение, казавшееся замершим мигом, превратилось в дикий калейдоскоп событий. Казалось, меч задался целью показать как можно больше событий за ограниченный промежуток времени.
Вот Монстр поднимает меч, и мертвецы двинулись вперёд, следуя за своим господином. Бездушные, лишённые всего, даже собственного посмертия, они даже не продолжения, а лишь придатки чужой воли.
Вот Монстр первым врубается в ряды противника, всего одним ударом располовинивая танка вместе с доспехами, так неудачно попавшегося на его пути. Словно дожидаясь того момента как две половинки упадут на землю над ними возникло окошко показывающее уровень жертвы: сто восемьдесят седьмой.
Вот в Монстра летят десятки ударов со всех сторон, сотни заклинаний, бессчётное количество стрел. Но он без малейшего признака эмоций лишь продолжает рубить, даже не пытаясь уклониться. Над головами атаковавших начинают возникать полоски здоровья, маны, энергии, и целая куча их различных вариаций. Над головой Монстра остаётся пусто.
Вот беснуется череп на левой руке Монстра. Безумно и хаотично он бросается от одного противника к другому. Вокруг одних он обвивается и сдавливает так что органы лезут наружу. У других он откусывает целые пласты мяса или конечности заставляя кричать от жуткой боли… и оставляет в живых. Некоторых он вспарывает рогами. Иногда Монстр взмахивает и бьёт им словно хлыстом и тогда жертва превращается в кровавый фарш. Каким бы способом не умирали люди от этого страшного ожившего оружия, череп всегда успевал вырвать и тут-же сожрать их сердце, отчего пламя в его глазах на мгновение вспыхивало ярче.
Вот Монстр направил меч в сторону наиболее плотного скопления врагов, и с него сорвалась чёрная точка. Люди запаниковали и попытались броситься врассыпную, но было уже поздно. Добравшись до цели, точка взорвалась клубами чёрного и так сильно напоминающего провал тумана. Он исчез всего секунду спустя, но несколько десятков человек успели его коснуться. Замерев на мгновение, они развернулись и бросились на своих бывших товарищей, пополнив армию Монстра и став очередными его марионетками.
Но вот эта бойня закончилась. Монстр стоит один. С нежитью противостоящая армия справилась. С ним — нет. Оглядев поле, он разводит руки в стороны, на секунду замирает и тут же во все стороны от него исходит волна силы. Мертвецы, до которых дотянулась эта сила, зашевелились, восставая, и нестройной толпой потянулись за своим медленно парящим куда-то господином. Эта участь постигла и армию ему противостоящую и то, что большую её часть составляли бессмертные, чьи уровни перевалили за двухсотый, нисколько процессу не мешало. Их плоть бледнела и они обращались в вампиров, усыхала превращая их в личей, или просто осыпалась прахом иногда вместе с костями создавая скелетов и призраков. Излишки иссохшей плоти несуществующий ветер закручивал в вихрь. Когда восстал последний труп, вихрь праха начал стремительно втягиваться в тело Монстра. Последний на это не обратил ровным счётом никакого внимания, всё также паря над землёй в неизвестном направлении. Когда в него втянулась последняя пылинка у меня в ухе дилинькнуло, словно сообщая о повышении уровня. Появившееся над Монстром окошко заставило меня похолодеть — он взял всего лишь двадцать третий уровень.
Видение исчезло и перед глазами вновь появилось ночное небо. Звёзды здесь куда ярче, чем в обычном мире, а ведь ночь ещё только началась. Мимо, глухо шлёпая босыми пятками, прошёл зомби, чуть не задев меня плечом. Ни я, ни находящийся рядом со мной страшное оружие не вызвали у него никаких эмоций. Моя неживая тушка была ему по барабану, а меч… меч для него выглядел простой железякой не представляющей интереса. Я горько усмехнулся вслед гнилушке. Железяка, подобным которой можно собрать целую коллекцию. Кажется, так сильно я ещё ни разу не ошибался.
Что-то, очень глубоко в голове, высказало мысль о том, что собрать такую коллекцию всё-таки можно. На вопрос о последствиях такого для моей личности и психики оно предпочло не отвечать.
- Это щедрое предложение, очень. — сказал я мечу, естественно не оборачиваясь — Будучи настолько мелким в одиночку противостоять армии прокаченных бессмертных… заманчиво. И что самое смешное у меня ведь даже возможности отказаться нет — ты уже ко мне привязан, так?
Сзади по мне прошла волна удовлетворения. Радуется зараза. Ещё-бы ему не радоваться — стоит мне отойти на достаточное расстояние как сработает привязка и его каким-нибудь способом перенесёт ко мне: либо я споткнусь об него по дороге, либо он напрямую попадёт мне в руку, либо ещё что-то подобное.
- Походу я доигрался, да? Захотел посмотреть, что ты такое, ну и посмотрел. Как говорится: Если долго всматриваться в…
И тут у меня в голове щёлкнуло. Посетившая меня мысль была довольно безумной, но при этом простой как сто копеек.
- Знаешь что железяка ты прогнившая? Пошла бы ты со всеми своими предложениями нах..й!
Не давая себе шанса одуматься, я развернулся и, уставившись на чёрный клинок, стал говорить, уже готовые сорваться с языка слова:
- Каждый создатель когда-нибудь ошибается и именно ты стала моей ошибкой. Как тот кто стал причиной твоего появления я обязан кое-что сделать. Я отказываюсь от тебя поскольку не хочу быть каким-либо образом связанным с этой неудачей. Но напоследок я дарую тебе имя которого ты по праву достойна — отныне тебя зовут Бездна.
Я рисковал не напрасно: за всю мою пламенную речь клинок никак не пытался влиять на мою психику. И даже в её финале я остался вместе с кукушкой. Вместо того чтобы воздействовать на мою голову Бездна решила заняться телом. Точнее не телом, а магией. Она просто стала высасывать из меня энергию, причём в огромных, для меня, количествах.
Вопреки ожиданиям, на меня не навалилось отчаяние или безразличие, и даже моё чувство собственной личности осталось нетронутым. Вместо этого Бездна решила взяться за мои эмоции, и всего через пару секунд полностью их поглотила, оставив лишь голый разум. Довольно странные ощущения — я по-прежнему мог рассуждать и думать вполне здраво, но с меня при этом словно сняли какой-то предохранитель. Через пару мгновений я всерьёз стал рассматривать возможность променять сознание на неимоверную силу. Учитывая то, с какой целью я пришёл в «Мир Арона» подобное решение будет вполне логичным.
Я поднял глаза к небу. Перевёл взгляд на всё ещё прижимаемого к груди Венега. Вновь посмотрел не Бездну. С подобными возможностями исполнить мою давнюю мечту будет весьма просто. Это предложение из тех от которых не отказываются — это банально глупо.
А потом я развернулся и молча пошёл прочь, оставив клинок воткнутым в землю.
Бездна высосав у меня эмоции явно ожидала от меня логичных действий, это было очевидно. А значит действовать нужно как-раз наперекор здравому смыслу, чтобы всяким чёрным мечам неповадно было. Похоже именно это и означает быть Русским — даже лишившись эмоций я продолжаю думать жопой.
Будь со мной всё в порядке, эту ситуацию можно было бы назвать смешной — я спиной чувствовал недоумение меча, и это даже не аллегория — потеряв собственные эмоции я, почему-то, смог ощущать их у Бездны. Но я знал как развеселить себя в будущем: развернувшись обратно, но на всякий случай, удерживая взгляд чуть выше клинка, я, состроив самую эмоционально-весёлую рожу, на которую был способен, поднял левую руку с Венегом, и положив поперёк неё правую прокричал:
- Я же сказал: Иди нах..й!
Глазницы Венега наполнились ох..ванием, но когда я рассмеялся (естественно это была имитация) и бодренько направился прочь, ох..ванием наполнился сам воздух. Оно в прямом смысле подталкивало меня в спину. Мой мозг старательно запоминал все, даже самые мельчайшие подробности эмоций Бездны которыми та активно делилась. Когда ко мне вернуться мои собственные, это позволит мне хорошо повеселиться.
Возвращаться они стали лишь минут через двадцать, когда я уже подбирался к границе погоста. Только тогда я заметил, что моё тело опять стало нематериальным. Впрочем, это было ожидаемо — высасывая из меня энергию Бездна не побрезговала и Жизненной, украденной мной у лучниц. Венег естественно сменил форму вместе со мной, поэтому забор даже перелетать не пришлось.
На то чтобы восстановиться полностью у меня ушло ещё минут сорок бесцельного движения вперёд. Только по истечении этого времени я позволил себе остановиться и выпустить бушевавшее внутри напряжение. Упав на задницу (по прежнему вися в воздухе) я подтянул к себе ноги и приготовился сделать кое-что важное.
Ранее, точно не помню в какой момент, я свернул окошко со статистикой меча. Почему именно свернул, а не закрыл я и сам не уверен, да это и не так важно. Важно другое — в момент, когда процесс переименования окончился, небольшой значок в углу зрения, в который описание и свернулась, требовательно замигал и продолжает мигать до сих пор. А ведь если судить логически, то он должен был пропасть, как только я отошёл от меча подальше.
Я лишний раз проверил своё состояние — фиг его знает чего от этого меча ещё можно ожидать, так что лучше перестраховаться. Убедившись, что единственным отклонением является мирно сверлящая мою крышу кукушка, я открыл характеристики Бездны:
Бездна
Описание:
В один прекрасный день родившись
Ты знать не будешь, откуда ты пришёл.
Лишние мысли в голове ты убивший
В жизненный водоворот ушёл
И лишь тихий шёпот услышала спина:
«За жизнь не посмотри в глаза ты Бездны,
Увидит ведь тогда она тебя».
Какой бы жизнь твоя не была
Насыщенный иль полностью пустой.
Был ли ты могучим воином света
Аль фермером покрытым сединой.
Беззвучный голос вторит ритму сердца:
«До смерти не смотри во тьму ты Бездны,
К душе своей ты ей откроешь дверцу».
Не единый в этом мире не бессмертный
Без разницы ты воин или маг
Животное, правитель, виночерпий,
Умрешь фанфары под, или под вой собак
Тебе вдруг скажут, нисколечко не торопя:
«Ты молодец, что не смотрел мой милый,
Ведь, как и все, ты вышел из меня»
Класс: Разумная, Проклятая, Прокачиваемая, Привязанная (нет)
Уровень: ???
Урон: ???
Свойства:
Параметры носителя увеличены на ур. носителя х2
Любой урон снижен на 0,3% за ур. носителя
Параметры цели снижаются на 0,01% от ур. носителя за удар
???
Особое:
Тайна Вечности: Даже если носителем меча будет кто-то другой, Бездна всё равно будет помнить того кто на неё посмотрел. Скрытая привязка (Леон). Данная способность не может быть замечена другим носителем.
Жажда Злобы: Урон изменяется в зависимости от испытываемой к цели ненависти. Максимального значения нет. Носитель не способен испытывать положительные эмоции к целям.
Тьма Сознания: С каждой подаренной смертью в одном бою ненависть носителя растёт. Эффект сбрасывается в конце боя.
Абсолютная Пустота: Если уровень ненависти к цели превышает определённое значение, то смертельный удар по ней обернётся Окончательной Смертью. Ненависть от «Тьмы Сознания» не влияет на эту способность.
Порабощение Разума: Бездна поглощает 100% опыта носителя. Собственный уровень носителя сбрасывается до нуля. Вместо уровня носителя используется уровень Бездны. При получении уровня Бездной носитель также получает положенные бонусы (характеристики, очки способностей и т.д.)
???
- Пи..дец!
Причём я даже не знаю что из этого хуже: сами параметры, то что часть из них по-прежнему скрыта, то что в описании мои собственные давно забытые стихи, или то что меч по прежнему привязан ко мне?
- Просто пи..дец!
Минут пять я сидел тупо пялясь на характеристики Бездны. Сам не знаю зачем, может хотел увидеть чего-нибудь. Как бы там ни было, а сидеть вечно я не мог. Закрыв окошко с параметрами я поднялся и неторопливо поплёлся в сторону Столицы. А что ещё делать?
- Зае..сь поиграл! — бормотать себе под нос не самый плохой способ сбросить нервное напряжение — Я в «Мире Арона» всего часов пять примерно, а уже успел неплохо так поиздеваться над своей психикой, дважды сойти с ума, построить, а потом разрушить ах..ший алтарь Смерти, до потери разума запытать на нём шестерых человек, четверо из которых умерли окончательно, и ещё до ужаса напугал парочку новичков, пришедших мирно покачаться. Так-же я создал два пиз..тых артефакта, причём оба попытались меня поработить и у одного это чуть не получилось.
Я поднял глаза к небу.
- Приключения это конечно хорошо, но с меня пока хватит. Горшочек не вари, а? Пожалуйста.
Окружение на мои слова никак не отреагировало, что впрочем было ожидаемо. Но на них отреагировал Венег. Сползя с моей руки артефакт посмотрел мне в глазницы и выдал целую серенаду щёлканий.
- Э-э.. Венег, я тебя не понял. Не повторишь чуть более очевидно?
Получив такой ответ скипетр подвис. Отойдя от ступора он, чуть склонив черепушку издал неуверенный клац.
- То есть до этого ты всерьез думал, что издаваемые тобой звуки можно принять за речь?
Венег кивнул.
- Спешу тебя разочаровать, это не так. Всё что я слышу это обычное щёлканье, и ничего больше.
Раскрыв пасть, явно пытаясь что-то сказать, черепушка медленно его закрыла. Глядя на это я ухмыльнулся и сказал:
- Раньше я тебя понимал, банально строя догадки основываясь на твоём поведении.
Кивнув на это Венег, чуть покачиваясь, уставился в одну точку. Я плавно летел вперед, не мешая ему собираться с мыслями. Впрочем, этот процесс не занял много времени, и он задвигался буквально через минуту. Пару раз клацнув зубами, он легонько тюкнул меня в висок, потом вновь поклацал. Уткнувшись мне в грудь лицом, он медленно развернулся, не отрываясь, и снова издал пару щелчков. После этого, отлепившись, Венег на пару секунд замер и неожиданно громко заскрипев челюстями, изобразил сценку из моего видения, делая вид, что пытается сорваться с моей руки. В финале он посмотрел на меня и опять издал трель клацаний, с которой и начался этот разговор.
- Так ты всё видел… За то что спас меня тогда я действительно должен тебе как минимум спасибо, а как максимум… У меня уже вертятся в голове парочка вариантов по твоей модификации. Не думаю, что ты будешь против.
Артефакт радостно закивал.
- Что же касается отказа от предложения Бездны, то это было очевидно. Ты-же всерьёз не думал, что я соглашусь на подобное?
В ответ Венег смог издать лишь пару неуверенных клацаний.
- Кстати, относительно видения. — перевёл я тему — У меня и вправду глаза настолько жуткие?
На это посох изобразил пожимание плечами, подвигав позвоночником у основания черепа.
- Понятно. - Вздохнул я. Венег конечно тот ещё могущественный артефакт, но описать мою внешность ему не под силу.
Посчитав все вопросы между нами решёнными, я чуть взмахнул левой рукой, помогая Венегу вернуться на уже ставшее привычным место.
Подведя правую руку практически вплотную к глазнице, я стал внимательно её разглядывать. Никакого фиолетово отблеска на ладони не было, так что если мои глаза и похожи на показанные мечом, то по крайней мере они не светятся. И то хлеб.
Окружающее пространство напоминало своеобразную помесь леса и равнины. Огромные деревья высотой под сотню метров и соответствующим обхватом, располагались на расстоянии пяти — десяти метров друг от друга. Для того чтобы разглядеть их крону приходилось высоко задирать голову. Эти природные монстры высасывали из земли все соки, не оставляя шанса на выживание ничему, кроме жиденькой травы, и мха, который довольно комфортно расположился на основании их стволов. Я видел немало скриншотов этого места раньше и был морально готов, но оно всё равно внушало. Как говорил один комментарий: наглядное воплощение правила — выживает сильнейший.
Как и ожидалось просто так лететь было скучно и поэтому я, в очередной раз нарушая свои собственные предустановки, решил заглянуть в свои характеристики:
Имя: Леон
Раса: Призрак
Класс: Лич
Уровень: 5
Статус: Нематериален
Опыт: 9/335
Параметры (Н):
Здоровье: - (св) 
Манна: - (св) 
Энергия: - (св) 
Физические характеристики (Н):
Сила: -
Ловкость: -
Интеллект: 5 (11+1-7)
Ментальные характеристики (Н):
Сила воли: 1 (-)
Сопротивления (Н):
Физический (м) урон: Имм
Ментальный урон: - (св)
Уязвимости (Н):
Магический (н) урон: 200%
Светлый (н) урон: 372,5% (400% — 27,5%)
Способности (Н):
Нематериальность: Позволят проходить сквозь объекты (есть исключения).
Левитация: Позволяет летать. Максимально доступная высота/глубина от поверхности 10м + (св)
Частичная материализация: Позволяет частично сменить статус, без использования жертвы.
Стоимость: затраты манны зависят от площади обхвата.
Жертвенная материализация: Позволяет использовать в жертву живого для смены статуса вплоть до полной материализации.
Стоимость: Одна жизнь.
Контроль нежити: позволяет взять под управление существ попадающих под категорию нежить.
Стоимость: Затраты манны зависят от типа и уровня объекта.
Ничто не вечно: Позволяет наполнить объект энергией Смерти. Не действует на сущности*. Осторожно: все объекты на которые оказано влияние Смертью будут разрушены. Есть исключения.
Стоимость: зависит от объекта.
Слово воли: Позволяет отдать нежити приказ без необходимости брать её под контроль.
Стоимость: Зависит от типа и уровня нежити, а также от сложности приказа.
Искусство: Позволяет создать нечто новое, или же усовершенствовать уже готовые предметы, вливая в них энергию. И хотя штамповка известных вещей может быть выгодна, истинный творец всегда стремится к чему-то новому.
Стоимость: Минимальное количество затрачиваемой маны не ограничено, а максимальное зависит от качества материала. При повторении: своих вещей стоимость х2, чужих вещей стоимость х3.
Вкинув полученные за пятый уровень очки в интеллект, что нужно было сделать уже давно, я, не без удовольствия оглядел хрентуса, в которого я превратился за не слишком-то продолжительное время. Точнее пытался оглядеть — меня в очередной раз прервали:
Ваш интеллект достиг отметки в 10 ед. Количество «изначального» опыта снижено на 1 ед. (99 ед.)
Пока интеллект снижен эффект не будет применён.
- Зае..сь! Ещё бы узнать, что это значит, уссался бы от радости!
Отмахнувшись от дёрнувшегося на мой выкрик Венега, я задумался. С одной стороны мне очень хотелось понять, что означает это сообщение, а с другой были ограничения, которые из-за этого могло выдать мне подсознание. Хотя если сообщение высветилось, то это означает, что ограничения уже есть, пусть о них знает лишь изнанка моего больного разума.
Через несколько мгновений мой мозг решил, что излишняя работа может на него плохо повлиять. Я был с ним согласен и воспользовался ранними заготовками для такой ситуации — если есть возможность ограничить моего персонажа, то на случай слетания меня с катушек ей нужно воспользоваться.
Приняв таким образом решение, я с головой ушёл в любимое дело — копание в характеристиках. Я ограничился только областью связанной с опытом, но это всё равно заняло минут пятнадцать не меньше. Нагромождённые моим больным сознанием схемы и формулы явно выходили за рамки того, что принято считать нормой.
Все бессмертные вначале появляются первого уровня, нулевой является чисто символичным: прерогативой всяких жуков, червячков и бабочек — декоративных мобов. «Изначальный» опыт, указанный в сообщении, является образным числом, необходимым для перехода с нулевого на первый уровень, и равен 100. Именно от этой цифры и высчитываются остальной опыт, необходимый для поднятия уровня. Если вкратце, то опыт высчитывается по схеме: изначальный опыт, увеличить на 25% плюс уровень. То есть для перехода на второй уровень необходимо 126 ед. опыта (100 увеличить на 25% плюс 1% за первый уровень), для третьего 160 ед. (126 на 25+2%), для четвёртого 205 и т.д.
Но это была не вся эпопея: каждый сотый уровень расчётные двадцать пять процентов увеличивались ещё на столько-же. То-биш с сотого по двухсотый это будет уже пятьдесят плюс уровень, до трёхсотого — семьдесят пять, а выше я даже думать не хочу. Во первых порог в три сотни в игре ещё ни один игрок не преодолел, а во вторых лично мне даже одна сотня вряд ли светит — слишком уж ниве..кое число очков опыта выходит: начиная ещё с семьдесят пятого оно будит банально удваиваться. И даже снижение «изначальной» сотни на один за десятку уровней мало что изменит.
Впрочем даже это не было самой плохой новостью. Ужаснее всего была невозможность получить более одного уровня за раз: все излишки опыта просто уходили в никуда. Вот пойду я в какой-нибудь данж, зачищу его так, чтобы остался один босс, а до нового уровня нахватает буквально пары единиц опыта. В результате босс убит у меня новый уровень и ноль ед. опыта до следующего. Очень противная особенность.
Я настолько расстроился, что попытался полностью убрать отображения опыта в меню персонажа. У меня не получилось, но я не сдавшись, минут пять копался в менюшках и нашёл неплохую альтернативу: теперь весь опыт будет отображаться в процентах. Была в этом и негативная сторона: строчка с опытом, исчезнув из меню персонажа, появилась в виде полоски в левом верхнем углу зрения. Оформлена она была как срезанная по вдоль кость, которую постепенно заполняла жидкость. Такое расположение было бы весьма удобным и даже привычным, по многим другим играм, если бы не одно но: кость была ярко, я бы даже сказал кислотно-розового цвета. И жидкость отображающая опыт, отличалась от неё лишь оттенком.
- И почему у меня такое чувство, что надомной издеваются?
Попытки хоть как-то повлиять на оформление успехом не увенчались. Мысленно плюнув на это бесполезное дело, я, позакрывав весь интерфейс, который только можно было закрыть, сосредоточил внимание на проплывающем мимо пейзаже. «Мир Арона» очень красивая игра… Для всех остальных. Арон старательно пресекает любые попытки связать её с бизнесом — для этого в «НИИ ИИ» есть много чего ещё. Вот только я решил посвятить «Миру Арона» свою жизнь и развлекаться как все остальные я здесь вряд ли смогу. Меня ждёт исполнение моей давней мечты. Меня ждёт Цель.

Глава 7

Глава седьмая
Встреча с Судьбой
Венег, после того как я повторил свои излишне философские мысли вслух, слез с моей руки и с недоумением уставился на меня.
- Спокойно приятель, спокойно. Я в порядке, просто от всех этих событий слегка крыша течёт. Для меня это нормально, не волнуйся.
Артефакт, недоверчиво покачав черепушкой, все же вернулся на место. Тот факт, что он за меня стал волноваться, показывает правильность выбранного имени. Его поведение заметно изменилось, несмотря на то, что изменений в описании у него по-прежнему не было.
Дорога, как и ожидалось, заняла весьма продолжительное время. Когда я вышел к хорошо утоптанной колее, практически деревенскому тракту, луна была уже полчаса как в зените. За это время я успел конкретно так подзадолбаться из-за чего в какой-то момент, вначале себе под нос, а потом и во всё горло, стал распевать похабные четверостишья, в основном собственного сочинения. Венег, уже привыкший к моим бзикам, героически решил на это забить.
Дорога, на которую я вышел, была одной из того множества мелких тропок, соединяющих между собой сотни деревушек со всей страны. Однако именно эта колея кое-чем выделялась, и её ухоженность явно это показывала — стоит пойти по ней, и буквально через десять минут я попаду на так называемый Королевский Тракт. Начиная свой путь от Столицы он тянулся до самого эльфийского леса — центра земель Жизни, огибал начинавшуюся следом степь и упирался в «Пограничные горы». Не то чтобы эти горы были границей игрового мира, просто мобы за ними были 250+ что не особо способствовало исследованиям, из-за чего дальнейший путь Королевского Тракта был не известен. По крайней мере, мне — наверняка есть не меньше полусотни игроков, что прекрасно осведомлены о той местности.
Ни Королевский Тракт вообще, ни это его ответвление в частности, мне были в принципе не нужны, но тем не менее я всё равно сделал крюк и вышел сюда. Причина для этого была весьма существенна: я и так нежить, а значит, лишний раз нервировать жителей Столицы ещё и призрачной формой будет плохой идеей. Для поиска необходимой мне для материализации жертвы, эта тропка подходила лучше всего: близость к Королевскому Тракту повышала вероятность встречи случайного прохожего, а тот факт, что она этим Трактом не являлась, практически гарантировал отсутствие здесь патрулей.
Залетев под дорогу, благо чтобы чувствовать живых, мне не обязательно было их видеть, я принялся проверять собственную теорию на практике. Я не ошибся и первого кандидата я почувствовал уже через десять минут. Нападать сразу-же я не стал, решив проследовать за живым в течение нескольких минут. И только убедившись в том, что он действительно один, я стал действовать.
***
Ранее, ещё будучи студентом, Александр просто обожал своего персонажа — полуэльф Свистящий был эдакой помесью дровосека, столяра и плотника. Идеальный для того чтобы за спокойным занятием убить несколько лишних часов, а отсутствие каких-либо боевых способностей сводило на нет интерес вербовщиков некоторых кланов. Всем остальным Свистящий отправлял в подарок двадцатисантиметровый, анатомически точный хрен, с выточенной на нём надписью «Отказ».
Вот только люди имеют тенденцию взрослеть, а интересы меняться. Сейчас Александр с удовольствием бы исследовал боевую составляющую игры, да вот возможности такой уже не было: о том чтобы идти на поклон к кланам ему даже думать было страшно, а удалять персонажа, пусть и мелкоуровнего, но с хорошо прокаченными за несколько лет навыками, было жалко. Вот и приходилось ему болтаться в «лягушатнике» и ковырять, не предназначенным для такого ушастым, мелких мобов. Опыт Свистящий собирал буквально по крупицам, и надеялся лишь на то, что на следующем десятом уровне у него откроется хоть какой-то боевой потенциал.
Возможностей Свистящего едва хватало на монстров 6-7 уровней, так что своей следующей целью Александр выбрал местное кладбище со средним пятым уровнем. Плюс ему было интересно узнать больше о готовящемся там ивенте: по слухам несколько человек были убиты Окончательной! Он не собирался влезать в какие-то передряги, просто пофармить, и поболтать с окружающими, удовлетворяя своё любопытство, поэтому и риска потерять персонажа не было.
Так он и шёл уже весьма продолжительное время, строя предположения и весьма дикие теории. А потом прямо перед ним из дороги выплыло привидение. Весьма жуткое приведение, чтоб эту реалистичность раком драли. Но когда Александр уже приготовился к драке, оно неожиданно заговорило:
- Приветствую тебя путник. Я душа одного безвинно убиенного мага, что когда-то пересёк дорогу одним бесчестным людям, в тщетной надежде исполнить предсмертную просьбу о мести, последнего представителя, уничтоженного ими народа.
Сказав эту фразу приведение замерло, словно позволяя своему слушателю отойти от шока и попытаться осмыслить сказанную фразу. Александр никогда не был тугодумом и прекрасно понимал, что встреченный им квест явно завязан на диалог, по крайней мере начальная его часть. И естественно он не собирался упускать подобную возможность: хотя он всё ещё приходил в себя, (слишком уж сильно встречное привидение походило на элитного моба, а не на нпс) он благорозумно не дал паузе затянуться:
- И я тебя приветствую, свободная душа. Вместе с мирозданием я скорблю о твоей кончине. — на большее у него не хватило фантазии, но Александр надеялся что сказанного им будет всё же достаточно для того чтобы непись продолжил диалог.
- Я благодарю тебя за тёплые слова, но нет нужды сожалеть о том, чего было не избежать. В конце концов, я знал на что шёл. Противостоять целому ковену некромантов в одиночку невозможно, но и игнорировать последнюю просьбу умирающей у меня на руках девушки я не мог. Я делал всё возможное, чтобы если и не победить, то хотя-бы максимально отравить им жизнь. Пожалуй, я опущу подробности: в отличие от меня, тебе, живой, ещё есть куда торопиться. — в этот момент Александру пришлось приложить немало усилий чтобы скрыть облегчённый выдох — В итоге меня естественно поймали, и казнили прямо на этом месте, со словами: Кто перешёл нам дорогу, тот у дороги, как последняя шавка и подохнет.
Тут приведение замолчало. Оно явно ожидало от него какого-то ответа. Опять. Эта коммуникационная составляющая игры всегда очень раздражала Александра — ну зачем разработчики изгаляются, пытаясь высосать контент из пальца и усложняя этим жизнь и себе и игрокам? Всё же давно придумано до них: кликнул на нпс, получил задание, пошёл выполнять, в конце получил награду. Так нет же, впихнули обязательные диалоги на которые непонятно как отвечать, и по итогом которых тебе могут не то что задание не дать, а вообще в розыск объявить!
Тряхнув головой отгоняя излишние сейчас воспоминания, Александр стал лихорадочно придумывать ответ, стараясь подобрать его так, чтобы он не сорвал такой интересный квест:
- В чём же причина моей встречи с привидением такого благородного человека?
Вроде бы вполне неплохой вариант, покрасней мере, что-то большее он вряд ли сможет из себя выжать. Он искренне надеялся, что система такой ответ засчитает, и наконец-то выдаст ему этот злополучный квест. Но у последней явно было другое мнение — на лице непися отобразилось… что-то. Сказать, что именно было затруднительно ввиду отсутствия этого самого лица. Вообще единственными признаками эмоций стали чуть дёрнувшиеся руки, и вспыхнувшие фиолетовые искорки в глазницах:
- Я не прив… - тут собеседник неожиданно прервался, искры полностью потухли, а он сам на мгновение замер — Неважно. Забудь. Сейчас главное то, что я тебя выбрал. Я вижу, что ты добор, и чувствую в тебе потенциал, но он ещё не раскрыт. — Александр чуть не сделал стойку: неужели ему наконец-то повезёт? — Я могу помочь тебе с этим и передать часть своих сил, но ты должен пообещать, что не используешь их во зло.
- Клянусь жизнью!
В кои-то веки система решила сжалиться. Ради халявных способностей он был готов не то что поклясться, а пробежаться голышом по главной улице столицы! Правда только в том случае если там не будет представителей кланов — некоторые из них до сих пор хранят его подарки, как раз для подобного случая.
- Очень хорошо, я верю тебе живой. Подойди ко мне. Не бойся, больно не будет.
Александр и не думал бояться — боль вполне можно перетерпеть. Буквально за мгновение он оказался в полуметре от непися.
- Склони голову.
Александр подчинился. Нпс поднял правую руку и положил ему на макушку. И в следующую секунду он увидел сообщение:
Вы погибли. Убийца: «Неизвестный Призрак». Игрок.
Способность определять, был ли его убийца игроком, была основной причиной интереса кланов в его личности, а мастерство работы с деревом лишь приятный бонус, чтобы вербовщики не говорили. Теперь-же эта способность стала его мучителем.
Место, где игроки ждали возрождения, чаще всего было тем же, где они создавали персонажа. Он не стал исключением из этого правила: оглядевшись, Александр обнаружил себя в довольно крупной мастерской. Здесь было столько всего, что первые пару месяцев игры он даже в основной мир не заходил, мастеря свои поделки прямо здесь.
С криком он стал бегать по всей мастерской, разбрасывая инструменты, ломая станки, и самое главное, уничтожая все свои, внезапно ставшие ненавистными, творения.
- Игрок! Ёб..ый игрок! Ну какого б..ть х..я я строчил эти бл..кие досочки? Столько времени про..ал, а всего девятый уровень! Эй, б..ть, система? Удалить персонажа в пи..ду! На..й этого эльфа, создам гребаного танка, чтобы подобные пи..асы меня даже поцарапать не смогли!
Какое-то время система думала. Александр не обращал на задержку особого внимания продолжая бесится. На то чтобы успокоится у него ушло не меньше пяти минут. И сразу-же перед ним появилось сообщение:
Вы правда хотите удалить этого персонажа:
И далее следовали уже наизусть выученные характеристики.
- Да!
Крикнул Александр лишь мельком кинув на них взгляд. А потом он кинул ещё один, уже куда более внимательный.
Вернуть персонажа будет невозможно, вы уверенны в своих действиях?
Он не ответил. Он даже не заметил вопроса, который через некоторое время пропал сам. Он смотрел на окно персонажа, с каждой секундой всё больше и больше раскрывая глаза. Минут через пять он пробормотал себе под нос:
- Кажется, я хотел побольше узнать об ивенте на кладбище… вот и узнал.
Потом он поднял взгляд и осмотрел окружающую обстановку.
- Надо бы здесь прибраться, что ли.
***
Поскольку ради лишнего пафоса я висел в полуметре над дорогой, то с обретением материальной формы я лишь чудом не грохнулся на задницу. Сделав пару шагов восстанавливая потерянное из-за падения равновесие, я подошёл к трупу ушастика. Облутать его нужно было побыстрее — возникшее сообщение показало, что он был небольшого уровня, а с возрождением вещи, которые я не заберу, пропадут вместе с телом.
Первым моим приобретением была небольшая сумочка напоминающая переноску для сменки в школе, кажется, такие называются котомками. Она оказалась заполнена различными инструментами, преимущественно для работы по дереву: небольшой «плотницкий» топорик, молоток, стамеска, целый набор различных гвоздей и саморезов, без видимого порядка распиханных по куче мелких внутренних карманов, и т.д. Всё это мне было без надобности, но выбрасывать я ничего не стал — ситуации бывают разные, руки у меня всегда росли из правильного места, авось, когда и пригодиться.
Следующим предметом, что привлёк моё внимание, была его жилетка. Тёмно-зелёного цвета и с глубоким капюшоном, она абсолютно не сочеталась с моей остальной одеждой, (или это я просто плохо разбираюсь в моде) но очень уж она мне понравилась. И потом: чем более по дурацки я буду выглядеть, тем меньше буду привлекать внимания в Столице, а последнего у меня и так будет хватать с избытком.
Больше у Свистящего я ничего не обнаружил — он даже денег при себе не имел. В последнем я убедился довольно радикальным методом — полностью раздев его и тщательно перебрав каждую деталь его одежды. Конечно, было ещё одно непроверенное место, но я пожалуй предпочту остаться бедным.
- Венег, как ты смотришь на то чтобы немного помочь мне обоготиться?
Артефакт без каких-либо задних мыслей раскрыл челюсти и с силой клацнул мне по пальцам. Не откусил конечно, но его мнение и так было ясно. И я этому был рад — не знаю как-бы я смотрел на свою левую руку, если бы он согласился. И тем не менее я сказал:
- И всё-таки стоило бы осквернить его труп. Он меня привидением назвал.
С такими выразительными глазницами Венегу и не требуется говорить: подобного скептического взгляда я давно не видел.
- Большая. Призрак и приведение сравнимы также как конь и трактор. А по..й, забей.
Закончив разбирательства с посохом, я посмотрел на тело, перед которым сидел на корточках, мысленно производя инвентаризацию своего небольшого имущества. Минут через пять, когда я уже физически перещупал все, чем владею, я понял, что просто не хочу уходить — лежавший передо мной эльф чем-то меня притягивал. Я сейчас вовсе не о некрофилии говорю! Всё же я был личем и передо мной был мертвец.
Идею воскресить и подчинить его я отбросил сразу — о подобном даже задумываться не стоит раньше эдак сотого уровня. Ещё мелькнула мысль вырезать себе сердце и положить в его грудь. Во что это бы вылилось для него, я не знаю, а вот моя участь была очевидна заранее — учитывая отсутствие у меня здоровья, я вполне бы пережил эту операцию, но явно не моя психика. Хоронить последнюю я пока не планирую, а значит подобные мысли следует гнать пинками.
- Кажется, кто-то жаловался на переизбыток приключений? И что? Пару часов спокойной жизни и вот этот кто-то уже, похоже, заскучал!
- Таковы уж предпочтения у моей задницы. У нормальных людей это тёплая и мягкая постель, в то время как моя походу хочет пиз..ей и побольше, побольше!
Сама идея с сердцем казалась не такой плохой, и какое-то время её обмозговав, я стал действовать. Достав из котомки топорик, я пробил в его грудной клетке трещину и с большим трудом, сломав половину, отвёл ребра в стороны. На меня сразу-же накатило невыносимое желание помыть руки. Расчленять труп я не боялся, но в плане чистоты конечностей был, почему-то, чрезвычайно брезглив. Я даже когда готовлю, бегаю к раковине каждую минуту, что уж говорить об этой ситуации. Однако ручьёв поблизости не было и мне приходилось терпеть.
Найдя в его внутренностях сердце, с чем на удивление не испытал никаких проблем, я чуть приподнял его стараясь не оборвать сосуды и небольшим ножичком полоснул себя по запястью. Кровь потекла в ладонь, на которой лежало сердце, а я сам стал вливать в него некроэнергию. Не уничтожать, воспользовавшись способностью «ничто не вечно», а именно заполнять силой. Орган своему существованию сопротивлялся достойно: гнил, чернел, местами даже осыпался прахом, но сгинуть окончательно моя кровь ему не давала.
Впрочем, последняя была не всесильна, и сердце своего предела достигло очень быстро. Я едва успел оборвать поток магии. Вернув несчастную мышцу на место, я невольно залюбовался получившимся зрелищем: насквозь прогнивший кусок мяса смотрелся в разорванной, но всё ещё свежей груди, не очень органично. Через пару минут, когда я уже вернул все части грудины к более-менее первоначальному виду, я заметил ещё одну презабавную вещь — сердце начало биться. Мне это показалось странно ироничным — живое, но сгнившее сердце бьётся в мертвом, но свежем теле. Эдакая отвратительная, но неоспоримая пародия на инь-янь.
Как только у меня сформировалась эта мысль, тело полуэльфа сразу-же осело пылью, показывая, что игрок возродился. Что-ж, я и не надеялся на успех. Надеюсь, хоть эльфёнышу не сильно подгадил своей глупой выходкой. Какой-нибудь дебафф типа «Гнилое сердце» звучит не слишком приятно. Вместе с телом исчезли и все не взятые мной вещи, то есть всё кроме сумки и жилетки. И это несмотря на то, что одежда эльфа лежала отдельно от тела. Интересно как система определила то, что мне эти вещи не нужны? Я ведь мог к примеру отложить их на потом. Или это Арон постарался? В последнее слабо верилось — что ему тут делать? Он присутствует только при автоматическом создании персонажей и если что-то выходит за рамки баланса. Ничего подобного тут не предвидится, а значит, все же система потрудилась. Или, что более вероятно — моё подсознание.
Осмотрев себя, скривился — я был заляпан кровью по отсутствующие уши. Картина маслом — маньяк на выезде. Да я собственно и был маньяком: подгадал одиночную жертву, расхреначил грудь топором, и залил её сердце собственной кровью. Подобное не одному Чикатило не снилось. Хорошо хоть свидетелей не было. Вроде-бы.
Свернув с дороги, по которой всё равно не собирался идти, я зашагал к Столице по прямой. Заодно я пытался оттереть кровь сорванной травой. Не могу сказать, что у меня получалось хорошо — вид безумного маньяка никуда не делся, но это всё же лучше чем ничего. Теперь я выглядел не просто сумасшедшим, а одичавшим маньяком, с торчащими отовсюду травинками.
Махнув рукой на бессмысленные попытки очистить совесть, драя тело, я стал высматривать какой-нибудь ручеёк или хотя бы лужицу. Недалеко от Столицы должна быть речка, но я надеялся, что возможность помыться представится раньше — около этой реки было гнездовье фей, всё же это земли света. Они вряд ли обрадуются, если я заявлюсь к ним в подобном виде. Хотя феи это не люди и если я сочиню какую-нибудь слезливую историю, то они с удовольствием мне помогут отмыться. А можно и не придумывать ничего, а сказать как есть и они всё равно помогут — феи слишком добрые создания, чтобы кого-то осуждать. Но зачем такие проблемы, если можно просто ополоснуться в ближайшей луже и не парится?
***
Шипящий
Раса: Полуэльф, Нежить
Класс: Вурдалак
Описание: Вурдалаками называют тех, кто были обращены в нежить ещё при жизни. Из-за этого они в течение некоторого времени сохраняют подобный живым облик. Но даже свежеобращённого вурдалака можно заметить, если сжигающий голод не выдаст его раньше. С каждой пройдённой вехой силы у них становится всё меньше присущих живым черт.
Уровень: 9
Здоровье: 250/250
Голод: 87/100
Урон:
Удар: 5-6
Укус: 3-9
Когти: 15-17
Характеристики:
Сила: 5
Выносливость: 10
Ловкость: 15
Ступень эволюции: 1
Способности:
Пассивные:
 Эволюция: Вы не получайте очки навыков за уровень. При переходе на каждый пятый уровень вам автоматически будут начисляться или отниматься значения параметров, а также поменяется тело в зависимости от стиля игры.
Пример: При частом уклонении в бою будет увеличена ловкость и изменена форма суставов.
Бонусы последней ступени: 5 выносливости, 10 ловкости, когти.
 Осквернённое Сердце: Один раз за битву у вас есть 7% шанс, что ваше сердце вновь забьётся после вашей смерти. Это возродит вас с 1 ед. здоровья и до следующей смерти вы снова станете живым.
Навыки:
(Ввиду изменения персонажа навыки все были объединены автоматически. Вам теперь доступна возможность соединять похожие по типу навыки.)
Древообработка: 23
***
Как поздно вечером однажды, да в деревне Ручейки
С сеновала на конюшне нога Манькина торчит.
Народу всё понятно сразу — Манька там Петру дрочит.
Но дед Мафян вот недоволен — громко слишком, он не спит.
К сожалению, я так и не смог найти никакого подводящего водоёма. Я шёл длинными зигзагами, тем самым сильно растягивая маршрут, и уже начало светать, но корка давно засохшей крови по-прежнему украшала мою одежду. И что самое обидное — даже росы не выпало.
Как из маминой из спальни, голый негр выходил.
К холодильнику прошел он, молочка он там попил.
И тут зашёл внезапно папа и на негра посмотрел:
«Ну Мойдодыр, пошли ка мыться — к утру твой кантик будет бел.»
Мой мозг медленно плавился от безделья и снова орать подобный бред я стал часа через полтора-два после того как отошел от дороги. Ещё через полчаса я настукивал себе ритм костяшками пальцев по Венегу. Он сей прискорбный факт как-то умудрялся героически игнорировать.
К утру меня уже и частушки умудрились задолбать. Орал я уже из чистого упрямства — Венег всем своим видом выражал желание того чтобы я подавился шишкой. И понятно это при том, что он даже не дёрнулся!
Однако заткнуться мне всё же пришлось. В какой-то момент на горизонте показалось гнездовье фей. То, что от него осталось.
Раньше я уже видел его на скриншотах — внешне гнездовье напоминало небольшой полуметровый столбик и состояло из плотно переплетённых лиан. На последних росли цветы примерно двадцати сантиметров в диаметре. Они служили феям чем-то вроде личных комнат или спален. Естественно каждая фея старалась украсить свой и все хотели сделать это как можно более выразительно и оригинально. Сколько скриншоты не рассматривал двух похожих цветков я так и не увидел. И самым прекрасным была общая гармоничность этой картины — никакого диссонанса цветов и форм как на некоторых… назовём их особенными, толерантными модниками.
Однако всё это осталось на скриншотах. В реальности передо мной предстало пепелище. Прекрасное творение живой природы и светлой магии превратилось в обугленное месиво.
Медленно, буквально заставляя себя делать очередной шаг, я приближался к бывшему гнездовью. Вокруг была лишь оглушающая тишина. Казалось даже на кладбище, в моём склепе было и то громче. Единственным звуком был хруст костяшек моих пальцев — я просто не знал, куда деть руки.
С каждым пройдённым метром трагедия казалась мне всё более ужасной — вскоре я смог разглядеть пять маленьких силуэтов. Четыре тельца оказались настолько обугленными, что о их расовой принадлежности мог сказать только размер — чуть меньше ладони ростом. А вот пятый силуэт казался целым. Подойдя чуть ближе, я в этом убедился — его обладательница оказалась вполне себе живой.
Малышка сидела прямо на обугленной земле, прижав к себе колени. Она следила за мной глазами, но не выказывала при этом каких-либо эмоций.
Приблизившись к ней на расстояние не больше полуметра, я замер, не зная, что делать дальше? Молча усесться рядом на землю? Сказать, что мне жаль? Спросить чем я могу помочь? Любой из этих вариантов кажется глупым и нелепым — судя по отсутствию даже намёка на дым, гнездовье сгорело не меньше суток назад. И если фея просидела тут всё это время, то вряд ли мои слова или действия хоть как-то на неё повлияют.
Долго мяться мне не пришлось — малышка сама решила со мной заговорить:
- Ты меня убьёшь, да?
Сказано это было также без каких-либо эмоций — простая констатация очевидного факта. Я с недоумением на неё уставился:
- С чего ты это взяла?
Подняв голову от коленей, она чуть склонила её в сторону, не отрывая от меня взгляда:
- А разве это не очевидно?
Включив, на мгновение вышедший из строя мозг, я вспомнил о том, как выгляжу.
- Ну да. Вполне очевидно. Но мне кажется, что здесь и без тебя хватает трупов.
- Понятно. — вздохнула фея, снова кладя голову на колени.
Да я молодец! Пи..ец какой деликатный — с ходу взял и ткнул её милой мордашкой в факт смерти всех родичей.
А лицо у нее, кстати, и правда милое. Я бы даже сказал красивое, хоть и абсолютно не пропорциональное. Впрочем, как и у всех фей — глядя на них было невозможно сказать, какого они возраста. Развитое взрослое тело у них очень гармонично сочеталось с чисто детской внешностью. Не с излишней младенческой пухлостью, а с резкостью и угловатостью предподросткового возраста. Подобный весьма странный контраст выглядел на удивление красиво.
Усевшись прямо на землю и пепел рядом с феей, (вряд ли запачкаюсь ещё сильнее) я вновь посмотрел на остатки гнездовья.
- Кто это сделал? — Что-то я сильно сомневаюсь, что это произошло само по себе.
- Паладины. Из города. — показала она ручкой в сторону Столицы.
Хрусть. Зря я продолжил теребить себе пальцы. Сломал вот один.
- Зачем им это понадобилось?
- Они за пыльцой пришли, но того что у нас накопилось им не хватило. — помолчав она продолжила — Я слышала, что наша пыльца очень ценится в лечебной алхимии. Я рада, что мои сёстры смогли спасти чьи-то жизни. — Она вздохнула — Пусть и ценой были их собственные.
Хрусть. Второй палец. Но это не страшно — я не чувствую боли.
- Малышка, пыльца с вашего гнездовья обладает не только целебными свойствами. Она не хило так проводит магию Света, что например, позволяет использовать её при создании артефактов с уклоном в эту сторону. Да и не только артефактов. Она вообще очень дорогая. Я уверен, что паладины на неё позарились ради денег, а не из-за её свойств.
- Деньги тоже могут спасти жизни. Выкуп за кого-нибудь заплатить, например. Или купить еды и дать тем, кто голодает.
ХРУСТЬ. Мда. А вот и вся кисть целиком сломалась. Интересно, а зачем я вообще ей что-то пытаюсь объяснить? Это же фея, для них разозлиться на кого-то примерно то же самое, что для человека, повернуть голову та триста шестьдесят градусов, используя лишь мышцы шеи. То есть в теории оно конечно возможно, но на практике как-то не хочется проверять.
- Ой, твоя рука! Очень больно? Погоди секунду, я сейчас помогу.
Ну, вот. Что и требовалось доказать — у неё все родные погибли, а она беспокоиться о сохранности кисти у случайной нежити.
Фея подлела и положила мне на место перелома ладошки. Зажмурившись, она на мгновение замерла и тут же по моей кисти расплылась волна магии. Ага. Светлой магии. Через пару секунд моя кисть напоминала обугленную веточку. Я глядя на неё задумался. Вот интересно, почему я не чувствую боли, но тактильные ощущения у меня при этом полные? Двойные, мать их, стандарты. Я без проблем почувствовал ладошки феи, когда она до меня дотронулась, или то, что эти ладошки были ужасно холодные. Сколько же она тут просидела, если настолько замёрзла? Погода ведь очень тёплая.
- Ой! Прости… Прости пожалуйста, я не хотела! Я правда не думала что это так на тебя подействует! Должна была догадаться! Я хотела помочь..я..я.
- Да успокойся, дурёха.
- А?
Напугав фею, с левой, целой руки слез Венег и завис над правой.
- Я ведь нежить. Я не чувствую боли.
Клац. Зубы артефакта отсекли всё лишнее, оставив мне лишь обрубок. Сам Венег быстро вернулся назад и опять прикинулся ветошью.
- Но твоя рука…
- Да ничего с ней не случиться, отрастет.
- Но…
- Хватит. Забудь об этом. А то знаю я вас фей, ты же себя сейчас чувством вины сожрешь. И ещё добавки попросишь.
- Хорошо. — Пробормотала она, едва заметно кивнув.
- Я так-то к речке шёл, помыться. Ну, по мне наверно заметно, да? — с этими словами я поднялся с земли.
Малышка кивнула и впервые с момента нашей встречи, улыбнулась, пусть и самым краешком губ. И это было особенно грустно, учитывая то, что я собирался сделать дальше.
- Вот только… - я снова осмотрел пепелище — скажи, ты ведь тут долго сидела?
Улыбка моментально пропала.
- Да… Со вчерашнего дня, я…
- Понятно. — я не дал ей закончить — Знаешь возможно я лезу не в своё дело, но просто так сидеть здесь и кукситься нельзя. Ты же просто от истощения погибнешь. — я подошёл к останкам гнездовья и положил на них целую руку — В этой ситуации невозможно что-либо изменить, малышка. «Ничто не вечно»
С этими словами я стал вливать в гнездовье некроэнергию. Способность не заставила себя долго ждать — всего пара секунд без каких-либо внешних изменений, и бывший дом феи рассыпается пылью. Ещё больше символизма добавил внезапно поднявшийся сильный ветер, не только унесший прах гнездовья, но и почти полностью уничтоживший все следы огня. Теперь о трагедии напоминал лишь небольшой круг, слегка почерневший земли… и четыре маленьких обугленных тела, лежавшие в его пределах.
Малютка на это отреагировала не слезами или истерикой как я ожидал. Она просто молча отвернулась в сторону. Не проявила она реакции, и когда положил в сумку останки её друзей. Я кстати и кисть свою обугленную захватил, вдруг пригодиться?
- Речка тут недалеко, всего пара десятков метров, я отмываться пойду, ладно?
Молчит. Ожидаемо, я ведь только что уничтожил все, что у неё оставалось от прошлой жизни. И потом, ну что она могла мне на такую фразу ответить? А придумать что-то более осмысленное мне мозг не позволяет, сказываются годы одиночества.
Простояв минуту надеясь, то ли дождаться от неё хоть какой-то реакции, то ли заставить мозг работать в сторону диалога, я всё-таки ушёл. А жаль, мне всегда импонировали феи. И потом, с таким компаньоном меня бы точно пустили в Столицу, а сейчас это ещё не факт.
До реки я дошагал за пару минут. Стоя перед водой, я несколько завис — каким образом мне отмывать одежду, учитывая отсутствие одной кисти было не совсем понятно. Пару минут проболтавшись по берегу и так ничего и не придумав, я решил тупо пустить ситуацию на самотёк. То есть просто вошёл в воду, надеясь, что течение справиться с постирушками само. Расплывающееся вокруг меня коричневое пятно показало, что оно действительно справляется.
- Ощущения будто я обгадился в общественном бассейне.
Оглянувшись и инстинктивно передёрнув плечами, я ушёл от пятна чуть выше по течению. Вода чувствовалась довольно странно, но почему понял только минут через пятнадцать, когда полностью вычистил одежду, оттирая её на себе как на вешалке, целой рукой. Моё тело оказалось куда тяжелее воды, из-за чего я мог спокойно гулять по дну, и никакой закон Архимеда не мог мне помешать. Естественно, что отсутствие воздуха тоже не стало проблемой. Плавать я, кстати, по-прежнему мог, просто приходилось прикладывать несколько больше усилий, чтобы держаться на поверхности.
Всё то время пока я бултыхался в реке, я старательно игнорировал явные попытки Венега завязать диалог. Я бы игнорировал их и дальше, когда вылез и уселся просохнуть на берегу, но артефакт не дал мне такой возможности. Он с силой боднул меня в лоб, вынуждая хоть как-то отреагировать.
- Ну вот что ты от меня хочешь?
Последующую череду клацаний я понял примерно так: «Я хочу, чтобы ты объяснил мне зачем уничтожил дом той малютки?»
- Да ладно!? А я-то думал, что ты хочешь о смысле мироздания узнать! Ну хорошо, давай поговорим о моих действиях. Для начала скажи мне мой дорогой скипетр, что ты знаешь о биологии фей?
«Не особо много…»
- Так вот. Если вкратце, то феи это магические создания и питаются они магией. Теперь подумай: откуда они могут её получать, не мешая при этом другим? Подсказка: именно по этой же причине они живут небольшими стайками.
«Они селятся в местах с большим запасом энергии?»
- В общем-то правильно, хотя я бы сказал в местах силы. Также они могут жить и возле сильных артефактов. И когда я говорю «сильных» я имею ввиду действительно могущественные вещи — тебе до подобного уровня как до луны пешком.
«Ну, спасибо!»
- Не перебивай! Ещё некоторые феи могут стать спутниками магов, которые, что очевидно, тоже слабыми быть не могут. Но такие малышки вынуждены быть одиночками, так как вряд ли в этом мире найдётся кто-то способный поддерживать целое гнездовье. Как видишь первая причина моих действий очевидна: из-за смерти фей место силы было осквернено и не уничтожь я гнездовье эта малышка сидела-бы там до тех пор, пока погибла бы с голода.
«Понятно… А что за вторая причина?»
Я тяжело уставился на Венега. Б..ть, как-же не хочется вести об этом разговор. Я ведь буквально только что отошёл от событий на кладбище. Какая-то через-чур жестокая игра получается.
- А сам не догадываешься?
«Нет»
- А жаль. Ну что-ж, тогда первый вопрос на засыпку: какая энергия преобладает в феях?
«Светлая магия»
- Правильно. Теперь второй вопрос на засыпку: какой энергией преимущественно атакуют паладины?
«Светлой…»
- Ну и наконец, третий вопрос и тоже на засыпку: хорошо ли действует атакующая магия света на фей?
«…нет… я всё понял, не надо продолжать…»
- Нет-уж ты дослушай, ты же так хотел это узнать. Не волнуйся, остался всего один вопрос. Скажи, как сильно мучились феи, заживо сгорая в пламени элемента, к которому у них естественное сопротивление?
«…»
- Они умирали долго, Венег. Очень долго. Столь страшная смерть не хило так накачала место силы энергией. Из него вышел бы отличный алтарь, просто на загляденье. По-прежнему считаешь что его не стоило уничтожать? Воспользовались бы той малюткой, тебя бы усовершенствовали? Его силы вполне могло хватить для полного обретения тобой имени.
«Спасибо, обойдусь как-нибудь»
- То-то же.
- Мы феи можем и обычной едой питаться. — раздалось у меня над плечом — Да и тёмной энергией в принципе тоже. Так-что с голода я бы не погибла.
Мы с Венегом одновременно подпрыгнули от неожиданности и уставились на мою новую знакомую. Фея, махавшая крылышками в десятке сантиметров от моего лица, с легкой полуулыбкой помахала ручкой.
- И давно ты здесь?
- Практически всё время. Подлетела, ещё когда ты в речке был.
- Ясно. — я упёр взгляд себе под ноги — И ты всё слышала?
- Ага.
Венег зараза, тут же забрался мне на руку, делая вид, что тут не причём, и вообще он простая безделушка. Предатель. Вот куда мне глаза теперь деть? И что сказать этой малышке?
- Да не переживай ты так. — она подлетела ещё ближе, и зависла прямо перед моим лицом, не оставляя иного выбора, кроме как посмотреть на неё — Я может и… фея, но при этом совсем не дурочка. Я прекрасно знаю через что пришлось пройти остальным. Тем более что происходило это у меня на глазах.
От её последних слов у меня внутри всё похолодело. Как можно говорить о подобном в таком безразличном тоне? Кажется, уже в третий раз я стою перед этой малышкой и не знаю что сказать. Да что там сказать — у меня даже мыслей-то толком нет. Я просто молча разглядываю её не в силах даже взгляда отвести.
Вопреки всем канонам о цветочных платьях, одета она была в коротенькие, чуть выше колен шорты и что-то вроде майки, но с длинными рукавами. Ножки были босыми. Оба её предмета одежды были зелёного цвета, хоть в чём-то следуя общепринятым меркам. На майке сзади был небольшой вырез для крыльев. Сверху вырез скреплялся обычной липучкой, (интересно, откуда подобное в этом, по сути, средневековом мире?) что позволяло не делать его слишком крупным. Её просто роскошная шевелюра светло-золотых волос была длинной по колени, что весьма впечатляло.
Как я уже упоминал раньше, пропорции её тела были вполне сформировавшимися, однако учитывая детское личико и отсутствие даже намека на развитие груди и бёдер, её было очень сложно воспринимать иначе кроме как за ребёнка. При взгляде на эту малютку в голове сами собой возникали слова «хрупкая невинность». Правда, только до тех пор, пока ты не вспоминаешь о её нелегкой судьбе.
Я разглядывал её довольно долго, но всё никак не мог заставить мозг работать в направлении хоть какого-то диалога. Фея на этот раз не спешила мне помочь и лишь молча висела напротив, с лёгкой улыбкой наблюдая за моими душевными метаниями. Единственным что лезло сейчас в голову, были мысли о неписях в «Мире Арона». У них, конечно, была заранее прописанная программа поведения, вроде основного рода деятельности, их окружения, или основы осознания ситуации, наподобие того, что спать предпочтительно в кровати, а не на улице и т.д. Но самым главным, что задавало их поведение и характер, было влияние подсознания игроков. Схема тут стандартная — общаешься ты с каким-нибудь генералом, и если твоё подсознание уверенно, что он агрессивная и наглая сволочь, то и общаться он с тобой будет именно таки образом. И чем больше игроков будет воспринимать его сволочью, тем большей сволочью он будет становиться. И наоборот соответственно.
Но куда интереснее ситуации общения неписи со всего одним игроком. Постепенно он начинал перенимать черты присущие игроку, так как это позволяло реагировать на ситуации за пределами основных директив. (Впрочем они спокойно могут делать это и без привязки к игроку) Со временем такой непись начинал занимать слишком много памяти из-за чего технически привязывался к «своему» игроку — если того нет в «Мире Арона» непись на время его отсутствия архивировался и тоже из неё исключался. Если игрок удалял персонажа, непись также стирался. Это было ужасно, так как такие неписи имели возможность стать полноценными ИИ. Через продолжительное время конечно, но всё же.
Учитывая занимаемые Ароном размеры, становиться понятно, почему второго ИИ в игре оставлять никто не собирается — банально не выдержат сервера. В случае если ИИ всё-таки был сформирован перед привязанным к нему игроком появляется окошко: так мол и так, ваш спутник не тупой алгоритм а полностью сформировавшиеся и самостоятельная личность. Не хотите ли его убить? Нет? Ну тогда ваш мозг будет использоваться для облегчения давления, которое он оказывает на сервера, и покидать «Мир Арона» вам практически запрещается, спасибо за сотрудничество.
Я конечно утрирую, выходить из игры никто не запрещает и сообщение носит чисто рекомендательных характер, да и мозги игроков в любом случае используются, но всё равно я довольно близок к истине. Естественно такая информация не общедоступна, и строиться всё это лишь на моих догадках. Вот только основаны они на информации поученной чуть ли не лично от разработчиков. Я небезосновательно говорил, что знаю об игре куда больше многих топовых игроков — годы, проведённые на всевозможных форумах, не прошли даром.
Где-то через две минуты, когда Венег уже начал на меня коситься, (и это при том, что глаз у него не было!) я всё-таки смог решить, как продолжать разговор:
- Малышка, тебя зовут то хоть как? — не буду же я развивать тему смерти всех её родных, в самом деле?
- Туна. Только не надо спрашивать, что это значит, я и сама не в курсе.
- А почему я должен у тебя это спрашивать?
На её мордашке проступило недоумение.
- Ты очень неплохо осведомлён о биологии фей, но при этом не знаешь такого, в общем-то общеизвестного факта?
Я знал. Но зачем лишать себя такой хорошей темы для разговора?
- Ну вот такой-вот я парадоксальный. — демонстративно развёл я руками.
Хихикнув в кулачок, она начала объяснять:
- Имена фей это не просто слова, это своеобразные предсказания, которые даются каждой из нас при рождении. Чаще всего даёт его старейшина гнездовья, но бывают и исключения. Как и любые предсказания можно неправильно истолковать, или вообще не понять, как в моём случае.
- Почему?
- Сам подумай, что может означать слово «туна»? Как его истолковать?
Я задумался, а действительно как?
- А ты случаем водной магией не владеешь?
Пару секунд она непонимающе хлопала глазами, а потом до неё дошло:
- Ты.. ТЫ.. Сам ты.. тунец.
- Нет, рыбка моя, я Леон.
Какое-то время я наслаждался её надувшийся мордашкой, пока на этой мордашке внезапно не заиграла ехидная улыбка:
- Похоже рыбка тут всё-таки ты.
- В смысле?
- Ты ведь в Столицу идёшь, я права?
- Да.. и что?
- Да ничего, в принципе. — облетев мою голову пару раз она опять замерла перед моим лицом — Ты как, обсох?
- Да..
Я перевёл взгляд с феи на реку. Пару секунд смотрел на неё. А потом я посмотрел в сторону Столицы… Которая находилась где-то на том берегу…
- Б..ть!
Тут-же над моим ухом (а ко мне вообще применимо такое выражение?) раздался искренний чистый и абсолютно не ехидный смех. Вот как на такую злиться? Тем более что я сам во всем виноват… Но б..ть, всё равно обидно!
Со вздохом я стал погружаться в воду.

Глава 8

Глава восьмая
Столица Света
За то время пока я сох на правильном берегу, мы с Туной успели о многом поговорить. Оказалось, что ей было не больше месяца отроду. Конечно феи взрослеют иначе чем люди, в основном — в зависимости от количества поглощённой магической энергии, но все равно столь юный возраст впечатлял. Высчитать сколько ей было по человеческим меркам, не представлялось возможным, ввиду того что место силы с которого она питалась я уничтожил. Определить же это по поведению я не мог из-за её нелёгкой судьбы — такое кого угодно заставит повзрослеть.
Также она рассказала, почему смогла выжить. Её гнездовье, как и многие другие, делилась с игроками излишками пыльцы за чисто символическую плату: варенье, пряники, красивые безделушки или какое-нибудь представление, наподобие фокуса с картами. Несколько недель назад, когда Туна была слишком маленькая, какой-то умник принёс им алкогольные пирожные. Малюток разводило буквально с пары укусов, и минуту спустя всё гнездовье было в стельку. Туна тогда была слишком маленькой, чтобы попробовать пирожные самостоятельно, а донести до неё их банально не успели. Старшина естественно запретила даже прикасаться к «столь коварному лакомству», но Туна наслушавшись историй об этой спонтанной вечеринке, загорелась желанием ощутить всё это на себе. Украв накануне катастрофы одну пироженку и отлетев подальше от дома, чтобы её не заметили, она напилась (если так можно выразиться) и отрубилась. Проснулась она аккурат к нападению паладинов, и дальнейшую ситуацию наблюдала с безопасного расстояния.
Я в свою очередь рассказал о том, что являюсь не ходячей мумией, а полноценным призраком. Она вначале не поверила и попросила принять призрачную форму, но я по понятным причинам отказался. Она не успокоилась и стала терроризировать меня вопросами: почему, зачем я стал материальным, как происходит превращение, и т.д. В итоге она всё-таки вытянула из мен признание в необходимости жертв, о которой я ей естественно не хотел говорить. Это произвело некоторое впечатление, и на пару минут она затихла. А потом принялась летать вокруг и тыкать в меня пальцами. На вопрос зачем, она ответила, что проверяет, везде ли я материален или где-то есть место, через которое она может пройти меня насквозь. Хмыкнув, я сказал, что такое место есть и называется оно пищеварительный тракт. К моему удивлению она не смутилась, а уверенностью заявила, что ничего подобного — я нежить, а потому переварить её не в состоянии и значит, насквозь меня она точно не пройдёт.
С момента нашей встречи прошло немало времени, и когда я полностью обсох, было уже за полдень. Когда до меня дошёл этот факт я моментально вскочил, чем напугал фею.
- Эй, что-то случилось?
- Не совсем, просто мы можем не успеть дойти до столицы к вечеру.
- Но ведь она близко отсюда? Мне так старейшина говорила.
- Она, конечно, права, просто близко понятие относительное: пешком до Столицы от сюда часа-три, плюс ещё неизвестно в каком именно месте мы к ней выйдем — стены у неё длинные и дорога до ближайших ворот может занять больше часа. Да и на самих воротах кучу времени придётся убить.
- А там почему? В Столицу ведь вход свободный?
- Кому-как… Посмотри на меня. Ты действительно считаешь, что с моей рожей он будет свободный?
- Нуу…
- Вот в том-то и дело что «Ну»
Происходил этот диалог уже в пути.
Рванул я чересчур быстро, настолько, что Туна не могла меня догнать, несмотря на крылья. Пришлось слегка замедлиться, но даже так фея поспевала с трудом, так что я периодически останавливался. Происходило это явно не из-за моей скорости, все же полёт вещь довольно быстрая, но тогда из-за чего? Причину её тормознутости я понял минуты через две, и она оказалась до ужаса банальной — Туна безумно хотела спать. Это было ожидаемо, причём сразу по двум причинам: во первых без сна она провела чуть больше суток. Причём сутки эти были более чем насыщенными на события разной степени отвратительности.
Второй-же причиной выступал один интересный дебафф повисший на мне, как только я вылез из реки:
Получен отрицательный эффект: «Магический паразит»
Эффект: скорость регенерации маны снижена на 1%
По обоюдному и молчаливому согласию мы решили этот вопрос не обсуждать. Регенерация маны у меня должна быть неплохой, всё же я качаюсь через интеллект. Конечно с моей «силой воли» хрен разберёшься, и в описании параметра ничего такого нет, но должен же он оказывать хоть какой-то эффект на ману? Неудивительно что Туну разморило, после такого перекуса-то.
В очередной раз я остановился и подождав пока фея подлетит поближе, быстренько её сцапал, словно назойливую муху. Через мгновение я запихнул малютку в нагрудный карман жилетки. (Естественно я действовал предельно аккуратно, чтобы не повредить ей крылья) Туна при этом отпихивалась, гордо заявляя, что она бодра и полна сил. Меня это не особо убедило, так как во время своей речи она тёрла слипающиеся глаза, и пару раз зевнула, поэтому я просто зажал карман пальцем, не давая ей выбраться. Некоторое время она побарахталась, выставляя руки-ноги в оставленные мной отверстия (я не хотел чтобы она задохнулась) и шутливо прокричав: на помощь, меня похитил злобный и страшный, ходячий... э-э-э… мумий! она смирилась с неизбежным, и уже через минуту мирно сопела. Я тут же припустил бегом, стараясь, правда чтобы тряска была не настолько сильной, чтобы её разбудить. Устать я не боялся — нежить не устаёт. Даже если бы и могла я всё равно бы не остановился, поскольку умиление придавало мне второе дыхание — во сне моя «паразитка» стала поедать аж два процента!
Добрались на удивление быстро — всего минут через сорок я уже шёл вдоль стены. Такая скорость объяснялась довольно просто: обычно игроки уходили от гнездовья вдоль реки до моста и потом, по хорошо утоптанной дороге добирались до Столицы. Именно такой маршрут и был оценён на общественной карте в несколько часов. Мой же рывок напрямик по воде нехило так сэкономил времени, так что, дойдя до стены, я позволил себе замедлиться до просто быстрого шага. Ворота показались уже через пару минут, всё же я заранее пытался к ним вывернуть.
Пост охраны встретил неучтённую нежить, как и полагается — в штыки. Было довольно иронично что именно в тот момент как я собрался поприветствовать стражей порядка, из-за их спин показался хорошо укомплектованный, до зубов вооруженный отряд — очередной патруль собирался пройтись вдоль Королевского тракта. Про этих типов даже несколько анекдотов ходило — они предпочитали сначала бить, а потом, нет, не разбираться, а тихо прикопать труп на обочине. И к ним словно специально набирали принципиальных самодуров — они даже взяток не брали.
К моей радости первыми заговорили именно стражники:
- Чё надо, дохляк? — а ведь это ещё вежливо!
- Свет привёл меня к стенам этого города. Я следую его зову и должен пройти внутрь. Доблестные войны пропустите своего бывшего товарища по оружию. — А? Что? Логика? Нет, не слышал.
- Ты че, б..ть, трупешник, совсем оборзел? Какой, на..й Свет? Ты бл..кая нежить! — о, патрульные включились.
- Такова уж моя доля, видно при жизни я был недостаточно праведен, раз мне до сих пор не было позволено обрести покой. Всё что я могу это лишь следовать пути Света в надежде на искупление.
Охранники от такой ситуации мягко говоря растерялись. Их можно понять: с одной стороны я нежить, а они войны Света и уничтожить меня их священный долг. С другой же: я явно не какой-нибудь тупой зомбак или обезумевший некромант (хотя последнее вопрос спорный) и никакой явной причины нападать или не пускать меня в город у них не было. Тем более что я утверждал будто тоже являюсь сторонником Света.
Я думаю они бы меня пропустили, но тут вмешались патрульные:
- Говоришь, покой обрести хочешь? Так это же не проблема! Сейчас мы тебя мигом «упокоим».
Вот ведь бл..тво-то а! Они ведь это серьёзно. Как и ожидалось по хорошему с ними вообще нельзя договориться. Ну что-ж, нельзя по хорошему — будем по нечестному:
- Я принимаю твоё решение, воин и не буду ему противится. — запустив руку в нагрудный карман я нащупал Туну — Но если ты всерьёз собрался рубить, то начни с неё.
Выставив вперёд ладонь с растерянно и сонно хлопавшей глазами феей, я опустился на колено. (Ничего, излишней гордостью не страдаю.)
- Моя судьба сопровождать её, оберегать ото всех опасностей.. и лично вставать на пути её Смерти. Без меня эта малютка погибнет, и ты лишь облегчишь её страдания. Действуй.
Да, я действую грязно, я знаю. Но у меня не было другого выхода. В своё оправдание скажу, что мне жаль. Я действительно сожалею, что разбудил Туну из-за этих гадов.
Тут даже непробиваемые патрульные растерялись. Охранники так вообще корили себя последними словами за то, что в принципе обратили на меня внимание — навредить или хотя бы просто угрожать феям было серьёзнейшим преступлением. Как истинные создания Света эти малютки находились под его полной протекцией. Это кстати лишний раз подтверждало что гнездовье разрушили именно игроки.
- Не медли воин, — подлил я масла в огонь — ты не палач, чтобы получать удовольствие от предвкушения чужих смертей. Если принял решение, то иди до конца.
Со всех сторон послышались смешки и подбадривания — Столица Света весьма популярный город и здесь всегда ошивается немало бессмертных. Естественно подобный концерт в центре ворот не мог остаться без внимания:
- Чё думаешь, руби давай, у меня нет времени смотреть как ты мнёшься.
- Эй, мумия, а ты классно придумал! Так они тебя точно пустят!
- Его остановить надо, нельзя чтобы он фею убил! Это скрытый квест такой, по любому.
- Мужик, ты где фею себе захапал? Я тоже такую хочу.
- А какого нежить в Столице забыла? Парень ты ведь сюда из-за задания пришёл? Сто процентов, больше ведь незачем. Давай так — я тебя в город проведу, а ты меня в группу кинешь, и мы награду поделим?
Так, б..ть. А вот это уже совсем не хорошо! Мне и от неписей внимания за глаза хватает, куда мне ещё игроков в придачу? Надо как-то выкручиваться. Что там про скрытый квест говорили?
- Я вижу, ты всё ещё сомневаешься. — сказал я достаточно громко, чтобы было слышно окружающим — Давай решим этот вопрос по-другому и спросим у бессмертных. Всё равно наше… общение привлекло их внимание.
Развернувшись, я обвёл зевак свободной от феи рукой:
- Лжебессмертные, скажите, должен ли этот воин пропустить меня, нарушив тем самым законы этого места, или же упокоить, и этим обречь на смерть фею, убийство которых запрещено самим Светом?
Вот так. Поменьше логики, (какие законы, если вход свободный?) побольше пафоса (оказывается даже стоя на одном колене можно принимать эпичные позы) и никакие доводы не заставят их поверить в то, что тоже игрок.
Раздался нестройный хор голосов, но вместо того чтобы ответить на мой вопрос игроки практически единогласно задали свой:
- Почему лжебессмертные?
Я уже собрался было отвечать, как вдруг проснулся патрульный:
- Не хрен привлекать их к этому делу, и так уши нагрели сверх меры, того и гляди вспыхнут. Значит так, дохляк, быстро дуй в город, но учти — я буду внимательно следить за слухами и если с малюткой что-то случиться, то я об этом узнаю. И тогда тебе не поздоровиться. Гарантирую. — сказать что-либо я не успел будучи буквально загнан в город напутственными пендалями, да и патрульный ещё не закончил и обратился уже к бессмертным — А куда это вы собрались ребятки? Вам же так тут понравилась, вот как уши развесели. Сейчас я вам доставлю ещё больше удовольствия! Ну-ка быстренько собрались в очередь и вещички к досмотру. Что глаза пучите? Давайте-давайте, быстренько, а то совсем распоясались, в главный город Света шастают, как к себе домой!
П..дец. Вот тебе и не привлекать внимания! Вход в Столицу был свободным с момента основания игры, с первой её секунды! И тут заявляется какая-то мумия с феей (!) в кармане, и небольшим концертом у ворот нехило меняет незыблемый закон игрового мира. Ну... по крайней мере, сомнения в том, что я непись не возникнут даже у самых подозрительных и дотошных кланов. Правда это не означает пониженное внимание с их стороны, скорее уж наоборот — меняющих устои неписей берут в оборот в первую очередь.
- Ну, малышка, в скором времени ждём гостей.
- В смысле? — всё еще сонно спросила Туна
- В прямом. К нам заявятся несколько бессмертных, с целью узнать, что я за хрен с горы такой.
- Это плохо?
- Ну как тебе сказать… не слишком, в некотором смысле даже весело, но хотелось бы, чтобы это случилось позже, чем раньше.
- Не уверенна, что я всё поняла, но как скажешь.
Взлетев с руки, она стала наяривать вокруг меня круги, осматривая город. И скажу честно, тут было на что посмотреть. Столица Света располагалась у подножья горной цепи, из-за чего её форма напоминала сильно вытянутый, и разрезанный по вдоль овал. Центральная улица, по которой мы шли, по сути, являлась дорогой соединяющей два крупнейших входа в город. Одновременно с этим она играла роль площади, городского парка, места для экстренной мобилизации войск, и всё в таком духе. Ну и украшена она была соответственно.
Туна за свою жизнь, не выбиравшаяся никуда дальше речки, была в восхищении. На меня потоком сыпались вопросы всевозможного содержания. Я и не собирался от неё отнекиваться и с улыбкой принялся строить из себя гида. Это оказалась на удивление просто — о лоре «Мира Арона» вообще, и о истории Столицы Света я знал немало.
Начал я с того как устроен город:
- Длинна главной улицы составляет два километра. Она является своеобразным разделителем — со стороны гор всего в один ряд расположены дома элиты, с другой стороны — всё остальное. Хотя с элитой это я образно, здесь находятся здания городского типа: ратуша, банки, филиалы крупных компаний и гильдий, городской портал, ну и так далее. Собственно именно поэтому она такая красивая — улица, на которую выходят окна мэрии, не может быть неухоженной. Да, кстати! Помимо городских зданий здесь расположены три резиденции кланов бессмертных. Спорю на что угодно, именно их представители и навестят нас в первую очередь.
Также здания с «горной» стороны выполняют ещё и функцию последней линии обороны. Не смотри на их красивый внешний вид — это крепости, причём ещё какие! И даже если одно здание уйдет под контроль противника, то нападению на соседние это не поможет. Многие компании конкурируют с соседями и выстраивают оборону с учётом возможного нападения с их стороны. Да и захватить здание не значит выбить его обитателей — у любого дома есть целая сеть разрытых в горе пещер и подземелий, и нужно очень постараться, чтобы выкурить от туда обороняющихся. К примеру, выкурить их в прямом смысле не получиться — те кто может забыть о такой штуке как вентиляция на этой улице не живут.
Местность с другой стороны поделена на районы. Ближайший и самый крупный из них естественно торговый. Два последующих — ремесленный и жилой, по сути, объединены в один, ведь жить можно в принципе везде, даже в торговом, были бы деньги. Ну и дальше идут трущобы, куда-же без них? Хотя ничего особо страшного там нет, всё же это город Света, просто патрулей чуть меньше, а криминала соответственно больше. Там же расположились несколько более мелких ворот, и парочка неучтённых «калиток», как их принято называть, под контролем местных банд. Предвосхищая твой вопрос — пройти в город там было-бы куда сложнее: охрана на мелких воротах куда подозрительней, а банды требуют пошлину. И что-то у меня подозрение, что вскоре она сильно возрастёт.
- Из-за досмотра на главных воротах?
- Именно. Если разобраться, то тёмные артефакты в Столице не очень-то приветствуются. Раньше об этом никто не задумывался, а теперь предметы вроде этого — я покачал Венегом — могут стать большой проблемой.
Пройдя ещё некоторое расстояние, я свернул с главной дороги.
- А куда мы идем?
- Сейчас мы направляемся на прогулку по торговому району. Нас интересует один небольшой и не особо популярный ювелирный магазинчик. Точнее даже не ювелирный, а что-то вроде ломбарда специализирующегося на мелких магических побрякушках. Подобных ему полно, но все они расположены в ремесленном районе или трущобах. В торговом он такой один.
- Кстати говоря, я тут спросить хотела, откуда ты всё это знаешь? Про магазин, про устройство города? Ты даже про вырытые в горе тоннели в курсе, а это ведь явно не общественная информация. — звучавшее в её голосе восхищение было непередаваемым — Ты бывал тут раньше?
- Э-э-э… нет. Я узнал об этом ещё до того как стал личём. Так сказать знания из прошлой жизни.
- А кем ты был раньше?
- Знаешь, некоторые представители нежити могут счесть такой вопрос очень бескультурным. Для кого-то это может быть весьма личная тема. Задевающая за живое, уж прости за дурацкий каламбур.
- Ой, я тебя обидела? — твою мать, ну кто меня за язык тянул — Прости, пожалуйста. Прости, я не хотела!
- Так, стоп! — поспешно рявкнул я, стараясь успеть за её стремительно меняющимся настроением — Спокойствие, только спокойствие! Не надо истерик. Я не обиделся, просто сказал для твоего общего развития. Ну знаешь, на случай если мы встретим какого-нибудь, излишне чувствительного мертвеца.
- Ты точно не злишься?
- Точно-точно, можешь успокоиться.
Пару минут мы провели в тишине, но она бросала на меня такие взгляды, и несколько раз состроила столь умоляющую мордашку, что я не выдержал:
- Хорошо-хорошо расскажу я тебе, кем был раньше, но потом, так как это слишком длинная история. Точнее сама история короткая и уместиться в одном предложении, но мне придётся объяснять слишком много значений и понятий, и это может сильно затянуться.
Малышка радостно закивала, полностью удовлетворённая простым обещанием. Блин, какие неудобные вопросы она стала задавать. Я же не собираюсь всерьёз рассказывать потенциальной ИИ, что она находиться в игре? Надо быть весьма аккуратным с этой темой в будущем.
Несмотря на то что я очень неплохо изучил карту «Мира Арона» нам пришлось поплутать. Как бы я не был увлечён игрой и своей целью, я не собирался учить наизусть название каждой улицы в каждом городе, на обоих исследованных материках. Зачем? Мы с Туной очень неплохо провели время, слоняясь по торговому району. Это хоть и не главная улица, но украшен он тоже весьма неплохо, всё же дома здесь принадлежат далеко небедным людям. Филиалы многих компаний, резиденции кланов, дома гильдий, и естественно целая куча различных магазинов. Здесь собрались те, кто хоть не смогли попасть на «горную» сторону дороги, но при этом всё-ещё оставались весьма влиятельными.
Реклама в Столице не одобрялась. Она не была запрещена, просто яркие таблички и громкие зазывалы считались показателем некомпетентности. Мол, если перешёл на них, то дела у тебя совсем плохи. Однако конкуренция тут была не хилая, и людям приходилось выкручиваться. В основном с помощью красивого внешнего вида зданий. И хотя, в отличие от сожжённого гнездовья, цвета были гармоничными в основном в пределах одного дома, район всё равно был весьма красив.
Как-то совсем незаметно для себя самого я вновь принялся исполнять роль гида. В этот раз я сосредоточил своё внимание на светлых кланах:
- Далеко не все кланы могут позволить себе поселиться тут. Цены в торговом районе весьма высоки, причём купить дом это одно, а официально сделать его резиденцией, совсем другое. Тут и цены на порядок выше и возня с документами такая, что повеситься можно. Поэтому некоторые даже не пытаются этим заниматься — куда проще собираться в обычном доме, хоть это и лишает клан некоторых привилегий.
Я показал на одно яркое здание. Оно действительно было ярким — белый свет и обилие зеркал делали его буквально сияющим:
- Вот, например, тут у нас обитают «Светочи». И это именно резиденция, официально. Они могут себе это позволить. Этот клан является монополистом на производство вот этих невзрачных дощечек. — показал я на витрину — Называются они тоже «светочи» и я без понятия назван ли клан в честь дощечек или наоборот. Эти досочки ввиду их маленького веса и размера являются очень удобной заменой факелам, поскольку последние в сумку-то не всегда целиком помещаются. Стоит их разломить и появиться небольшой магический огонёк, который будет следовать за призвавшим несколько минут. При необходимости его можно потушить лёгким движением руки. Цены на эти досочки, несмотря на монополизм, установлены вполне приемлемые, а с учётом их удобности вообще заниженные. Это с лихвой компенсируется количеством — штампуются «светочи» словно на конвейере.
Кстати говоря, «Светочи» это не настоящие название клана, а лишь прозвище. Их настоящие название «Ипподром» мало кто знает. Они его очень не любят и сильно злятся, если их так назвать. Ещё больше они злятся, когда их называют «лошадники», но об этом прозвище знают ещё меньше народу: всего несколько человек на весь мир, включая меня. Клан «Ипподром» появился примерно два с половиной года назад и пытался подняться, делая ставки на скачках. Нельзя сказать, что у них плохо получалось, однако последовавшая в один момент полоса неудач, которая и породила прозвище «лошадники» заставила их сдаться и попытать счастья на каком-нибудь другом поприще. И как видишь вполне успешно, к удивлению многих завистников.
- Здорово, что им так повезло.
Сделав полукруг, она показала куда-то мне за спину:
- А это чья резиденция?
Оглянувшись, я не смог сдержать ухмылки. Здание, которое мы прошли буквально минуту назад, не могло не привлечь её внимание. Ярко жёлтое с типично расположенными чёрными квадратиками, оно сильно выделялось из общей картины.
- Это «Таксисты». Они выполняют роль гильдии перевозчиков, только в отличие от городской, у них нет четких маршрутов: «таксисты» доставляют куда угодно, вне зависимости от того насколько опасная местность. Подобных им кланов много, но «таксисты» выделяются свой эмблемой — для большинства бессмертных она весьма символична. Цены у них естественно тоже варьируются — в первую очередь из-за степени опасности. Так же от официальных перевозчиков они отличаются разнообразием предоставляемых услуг: от эскорта суровых и крепких ребят, до слепой телепортации в указанную область.
- А разве телепортироваться можно куда угодно? Я думала, что для этого нужны специальные здания — точки телепортации?
- За деньги можно найти специалиста по любому вопросу, в том числе умеющего и такое. Конечно, при таком способе бывают не хилые погрешности, но за счет этого цена на него весьма низкая и он, как ты сама понимаешь, очень быстрый, так что пользуется заслуженной популярностью.
- А ты умеешь телепортироваться?
- Понятия не имею. Я ещё молодой лич, я ожил меньше суток назад.
- Ой… ого! Я даже не представляла что ты… ну…
- Могу быть молодым и глупым?
- Да. Тесть нет! В смысле я вообще не об этом. Я хотела сказать, что ты ведь фактически младше меня?
- Ага, причем раз в двадцать, или сколько там тебе дней от роду?
Я продолжил экскурсию, но скорее для того чтобы самому начать лучше тут ориентироваться. Туна после нашего разговора, хоть и продолжала меня с удовольствием слушать, больше сосредоточилась на открывшейся информации. Как же, большой и страшный я вдруг оказываюсь младшим в нашей странной компании. У фей вообще довольно трепетное отношение к детям. Конечно, меня сложно назвать ребёнком, но осознание факта того, что мне меньше дня делало своё дело. Подобный пересмотр жизненных устоев кого угодно выбьет из колеи, и она ещё хорошо держалась.
Через десять минут я всё-таки смог найти нужное здание. Простой деревянный дом в два этажа выглядел довольно невзрачно, особенно на фоне соседей. Развешанные по стенам псевдо-магические безделушки не особо помогали. Было не совсем понятно как его хозяин смог пробиться в торговый район, но куда более удивительным было то, что он тут держался. В своё время меня это сильно заинтересовало, и я несколько дней копался, но так ничего и не нашёл. В принципе это было неудивительно — магазин не очень популярен и информации соответственно немного. Придется выяснять это на месте. Не то чтобы мне было это очень интересно, просто тут уже дело принципа.
Уже стоя на пороге, я, сжалившись, шепнул висевшей над плечом фее:
- Ты в своей системе счёта мою предыдущую жизнь забыла.
И не дожидаясь реакции, вошёл внутрь. Да я знаю, что это несколько жестоко так издеваться над столь доверчивым созданием, но уж больно у неё мордашка при этом была смешная. Да и потом, это своеобразное наказание за то, что не додумалась до этого самостоятельно — мы ведь совсем недавно об этом говорили, а она совсем не дура.
Внутреннее убранство магазина было под стать внешнему: несколько шкафов изображавших витрины, и крупный прилавок у дальней стенки, больше напоминавший барную стойку. Почти весь товар представлял из себя различную бижутерию: кольца, брошки, запонки, колье, диадемы, амулеты и ещё целая куча того, чему я даже названия не знаю. Всё, естественно магическое, я это видел чётко. Конечно-же тут были и другие товары: различные кружки, кинжалы, короткие куски верёвки, и прочая мелочь, представлявшая хоть какой-то интерес в магическом плане.
За прилавком стоял не слишком примечательный мужчина: высокий, но не больше меня. Лёгкая седина, сильно выделялась на коротких чёрных волосах, а завершал образ дешёвый, но явно удобный и хорошо ухоженный костюм.
- Приветствую — сказал я
- Я вас тоже. Хех, ко мне часто заходят странные люди, можно сказать это мой основной контингент, но подобную компанию я вижу впервые. И вряд ли увижу что-то подобное вновь.
- Честно говоря, я и сам в шоке, это как-то само собой получилось. Впрочем, я не против.
- Ну да. Так оно обычно и происходит. В любом случае, - он встрепенулся - что я могу вам предложить?
- Я удивлю вас, но я сюда пришёл не за покупками, и даже не для того чтобы что-нибудь продать.
- И в чём-же тогда, позвольте спросить, причина вашего визита?
- В моём трудоустройстве — я бы хотел наняться к вам на работу.
Было видно что мои слова выбили его из колеи. И не только его — на меня с полным недоумением уставились моя спутница и мой-же артефакт. Интересно, как скипетр может выдавать такие эмоции без малейшего движения?
- Кхем. Я и правда удивлён. Сейчас мне эта ситуация кажется ещё более странной чем раньше. И в какой-же роли вы видите себя как моего работника?
- Во вполне подходящей для этого магазина роли зачарователя. Для начала позвольте вам кое-что продемонстрировать, чтобы у вас не возникало сомнений в моей профпригодности.
Небольшое мысленное усилие, и с моей руки тут-же сползает Венег, а мгновением спустя я протягиваю торговцу удобно лежавшей в ладони, без какого-либо движения скипетр. Надо отдать должное хозяину магазина, столь необычная вещь не то что не смутила его, а кажется наоборот помогла собраться. Он сразу же принялся ощупывать артефакт целым ворохом различных заклинаний. Пока он был этим увлечён сидящая на моём правом плече Туна начала шептать:
- Ты серьёзно собираешься наниматься на работу? Зачем?
- За деньгами, очевидно. Я планирую уйти в земли Смерти городским телепортом, поскольку пешком или даже дилижансом мне это вряд ли позволят сделать — в землях Света, таким как я не рады. Для этого нужны деньги, причём немало, так-как расстояние приличное, а у нас с тобой ни гроша. Конечно есть ещё вариант с городской канализацией — за истребление крыс платят какие-то деньги, но во первых работать выгоднее, а во вторых — одно другому не мешает.
- В смысле?
- Магазин ведь работает не круглосуточно, а мне темнота не помеха, и истреблением крысюков вполне можно будет заняться ночью.
- Ну да, спать тебе ведь не нужно.
- Именно. Нежить не спит.
Кивнул я и тут же задумался. А ведь действительно, я уже сутки больше суток на ногах. Всё утро я на нервах ждал, пока доставят капсулу, потом устанавливал её, и следом целый день провёл в игре. И спать при этом мне совершенно не хотелось. В принципе это понятно: технически капсула и так погрузила меня в сон, но это отдых для организма, не мозга, а учитывая через, что моей психике пришлось пройти, именно этому органу и требовалось отдохнуть больше всего.
Мои философские мысли прервал протягивающий Венега обратно торговец:
- Занятная вещица, весьма занятная. Но ты ведь в курсе, что подобные артефакты в Столице не приветствуются? — это хорошо, что он перешёл на ты, а не выгнал меня. Значит, у моей затеи всё же есть шанс на осуществление.
- Конечно в курсе. Именно поэтому я и пришёл в эту лавку. Я ведь не ошибся с адресом? — надеюсь, я не наговорил сейчас лишнего иначе мне не поздоровиться.
- Вот как! Интересно с чего ты сделал такие выводы? Впрочем — тут же продолжил он, не дав мне даже слово вставить — сейчас это не особо важно. Клиентов пока вроде бы не предвидеться, да и время уже в принципе позднее, так что пошли-ка в подсобку, поговорим по душам. Если у тебя такая имеется, конечно. — добавил мой вроде бы работодатель, внимательно меня осмотрев
- Имеется. Что-что, а недостатка в душах личи никогда не испытывают. Во всех смыслах.
Хмыкнув, торговец стал закрывать магазин. Туна в этот момент опять тихо зашептала:
- А откуда ты узнал, что он торгует и тёмными артефактами?
- Неоткуда. Я это наугад брякнул. И потом, кто сказал, что я собираюсь делать именно тёмные артефакты?
Пока фея пыталась это переварить, я зашёл в подсобку вслед за торговцем. В этом некрупном и заваленным различным, в том числе и магического происхождения, барахлом помещении, он откуда-то достал две табуретки, на которые мы уселись.
- Ну что-ж, лич, давай-ка для начала познакомимся. Я, конечно, уважаю конспирацию, но чтобы ты мог работать на меня, я должен знать, как тебя зовут. Уж извини, но таково моё основное условие. Меня кстати ты можешь называть Арсений.
- Я и не собирался как-то скрываться. Зовут меня Леон. Хотя обычно меня не зовут, а посылают. Особенно здесь.
- Будь ситуация другой я был бы сильно удивлён. — хмыкнул он — Теперь что касается дела. Если уж ты сюда пришёл, то я думаю что и сам всё знаешь, но я всё равно должен предупредить: какими бы сильными у тебя не получались артефакты в итоге, человеческие жертвы я не допущу.
- Жертвы?
- Ты думал я не замечу? Иногда сильно, иногда не очень, как например, в твоём случае, - он показал на Венега — но такие вещи всегда отражаются на артефакте.
- Вот как… - надо будет потом покопается в скипетре. Причём в самой его магической структуре, а не просто почитать описание.
- Не особо волнуйся — Арсений по-своему расценил мою задумчивость — тебе прекрасно удалось это замаскировать. Никто другой даже близко не сможет распознать следы крови на твоём артефакте.
Я решил не говорить ему, что даже примерно не в курсе, что там за маскировка такая. Глупо обесценивать себя в глазах своего работодателя. Но желание покопаться в Венеге стало ещё более сильным. Тем временем он продолжил:
- Относительно твоих возможностей. Я понимаю что без жертв они будут урезаны, но мне и не нужны легендарки. Конечно, если у тебя получиться что-то подобное я не буду против, но не перебарщивай с усердием. Мало ли какими последствиями это обернётся? — на этих словах я против воли вздрогнул, и это не укрылась от его взгляда — Я что-то должен знать?
- Ну… можно сказать и так. Если я буду осторожным то ничего страшного не случться.
- Но?
- Но если я не услежу за собой, то могу поехать головой. Конкретно так поехать.
- А это-то и так знаю, можешь не волноваться.
- Э? — не совсем та реакция, которую я ожидал
- Удивлён? Всё-же этот скипетр на тебя завязан. А подобные артефакты могут многое рассказать о своём хозяине. По крайней мере, профессионалу вроде меня.
Ого. К кому же я нанимаюсь, если его не пугает перспектива того, что в его лавке в один момент может появиться свихнувшийся лич?
- Мне бы хотелось узнать чего ты стоишь без жертвоприношений. Выбери любую безделушку — он обвёл рукой подсобку — и зачаруй её. Только, естественно, без фанатизма.
Такая щедрость меня несколько обескуражила. Здесь было не особо много предметов, но все они были очень разнообразными — кладовка, как я понял, использовалась ещё и как временный склад для некоторых товаров. Мне бы хотелось сказать, что у меня разбегались глаза, но это будет неправдой. Несмотря на обилие различных вариантов, а также вопреки голосу сознания, логике и здравому смыслу, мое внимание упорно тянулась к стоящей в углу старой швабре! Я ведь доже близко не представляю, на что можно её зачаровать? И, тем не менее, желание сделать это было настолько сильным, что мне пришлось приложить немало усилий, чтобы заставить себя отвернуться.
Тут мне на глаза попалось невзрачное медное колечко. Хотя «колечко» слишком сильно сказано: это был обычной кусок старой проволоки, концы которого были небрежно скручены между собой. Однако, несмотря на внешний, вид именно из-за которого этот предмет, судя по всему и оказался в кладовке, кольцо являлось магическим творением, дававшим плюс два к ловкости. Целый уровень по параметрам. По крайней мере, для меня — у каждого игрока свои очки и система их распределения. Я взял колечко в руки.
- А можно я уточню, каким образом ты собрался зачаровывать уже
зачарованный предмет? — внезапно сказал Арсений
- Я всего-лишь усилю уже имеющиеся чары. Это несколько проще, ты ведь сам сказал без фанатизма. — интересно, к чему он вообще это спросил?
- А, ясно… Ну продолжай тогда.
Ага. Легко сказать «без фанатизма». Воплотить вот только сложно — я же не могу иначе! Я либо создам очередной шедевр, либо сдохну пытаясь. Даже сама способность «Искусство» к этому располагает. Пожалуй, единственное, что не позволит мне поехать крышей это контроль со стороны.
- Послушай, малышка, - обратился я к Туне — следи за мной. И останови когда… Когда это будет необходимо.
Она что-то спросила у меня, но я не стал слушать, с головой уйдя в работу. Мне было несколько стыдно взваливать на неё такую ответственность.
Я сфокусировал взгляд на магическом плане реальности. С этой стороны кольцо тоже не блистало, что в принципе, ввиду его не особо выдающихся свойств, было ожидаемо. Когда кто-нибудь надевал кольцо на палец, по его организму расползались несколько энергетических нитей. Примитивность кольца вынуждала его использовать позвоночник владельца в качестве вспомогательного элемента, поэтому первый жгут (если этот тонюсенький волосок вообще можно так назвать) тянулся именно к нему. Дальнейшая работа выполнялась уже организмом хозяина: полученную энергию позвоночник через нервные окончания распределял по конечностям, где она воздействовала на суставы, слегка их растягивая.
Такая схема до предельного банальна, но и её можно упростить. Я без особого труда расплёл этот нехитрый конструкт, и принялся рисовать его заново. Во первых: энергия должна изначально разделяться на четыре равных части — зачем в этой схеме вообще нужен позвоночник? Я попытался сделать это вручную, чтобы не тратить итак скудные запасы энергии кольца, но не учел, что магия в нём была однородна по своей структуре, и нити неизбежно сливались в одну. Эту проблему я решил, обернув их собственной энергией. Получилось что-то на подобии изоляции. Заодно вложил в них простой алгоритм: через ближайшее нервное окончание перейти в конечность (каждый луч в свою, чтобы не было путаницы) и там воздействовать на суставы.
Осмотрев то, что получилось, я крепко выругался: а если у владельца кольца будет четыре руки или крылья? Я начал было плести в основании схемы конструкт, который определив количество конечностей владельца, самостоятельно разделит энергию как нужно, но почти сразу остановился. Получившееся плетение было сложнее изначального, и, что ещё более неприятно — требовало больше энергии на своё поддержание, а это означает уменьшение параметров, которые должно давать кольцо. Поняв, что двигаюсь явно не в том направлении, я быстро расплёл собственное творение.
Пару минут я как баран смотрел на кольцо, не в силах придумать не одной стоящей идеи. А потом мне в голову пришла мысль — на хрена я вообще пытаюсь изобрести велосипед? Я же сказал Арсению, что собираюсь усилить уже готовое зачарование, а сам почему-то принялся плести новое. Надо-бы справить эту оплошность.
Восстановить старое плетение было несложно, но я всё равно добавил в артефакт ещё немного своей маны, смешав её с энергией самого кольца, что усилило мой контроль над ней. Использовать организм владельца оказалось ещё проще, чем я себе представлял, никаких напрягов и сложных плетений — природа всё сделает за тебя. С учётом влитой в него магии, в первую очередь той её части, что играла роль «изоленты», кольцо сейчас должно давать где-то плюс пять к ловкости. Однако герои не ищут лёгких путей, (или так говорят про дураков?) и останавливаться на достигнутом я не собирался.
Обёрнутая вокруг магии кольца энергия подарила мне замечательную идею — что если с её помощью облегчить движение по нервным окончаниям? Превратить «изоленту» в «смазку»? Хотя звучит это своеобразно конечно… Сказано-сделано. Правда уже вложенной мной энергии для этого не хватило и пришлось добавлять. После этого у меня где-то в кишках, на задворках сознания, задребезжало колокольчиком приближающееся отчаяние. Внезапно оказалось, что кольцо тратило на продвижение по нервам куда больше энергии, чем мне казалось раньше, и, облегчив ему эту задачу, я смог поднять его параметры где-то до плюс семи-девяти по моим расчётам. Более точно узнаю позже, из описания.
Раз в кольце освободились некоторые запасы энергии, то почему-бы не заставить их воздействовать на все суставы, а не только основные, вроде локтей и коленей? Для этого я создал в кольце своеобразный импульс-сигнал для позвоночника владельца — теперь он будет разделять энергию на большее количество куда более тонких лучей. На параметрах это вряд ли отразиться, но окажет куда более позитивное влияние на организм носителя в целом.
Когда я осмотрел результат, то обнаружил один презабавный момент: разделившаяся вместе с лучами «смазочная» мана ускоряла не только энергию кольца, но и передачу нервных импульсов, что по идее должно было улучшить реакцию владельца. Это показалось мне перспективным и я, добавив ещё немного своей энергии, (колокольчик отчаяния зазвучал ближе) слегка переделал импульс-сигнал, так что теперь разделение шло на все нервы, а не только на те, что идут в суставы. Неожиданным побочным эффектом стало ускоренное сокращение мышц. Не усиленное, а именно ускоренное, так что бонусов к силе от кольца можно не ожидать. А жаль.
Вообще если хорошо подумать, то эффект не такой уж и неожиданный: некроэнергии я в кольцо влил немало, давящее на мозг отчаяние тому примером, а помимо неё столь сильное и углублённое влияние на живой организм может оказывать только энергия жизни. Эти энергии вообще очень близки по своей структуре. Наверно именно поэтому и всплыла очень жизненная проблема: на поддержание эффектов кольца организму требовались калории, еда. Я как нежить этим могу и пренебречь, но у живых чувство голода от этого колечка будет расти как на дрожжах, и если за ним не уследить, то мышцы, скорее всего, начнут пожирать сами себя. Я сомневаюсь что, в общем-то, небольшие параметры этого кольца стоят риска перманентно снизить силу.
Что бы кольцо не превратилось в проклятое ему нужен был какой-нибудь ограничитель. Впрочем, в этом особых проблем быть не может — адреналин (или его альтернативы у тех, кто не являлся людьми) подходил для этой цели идеально. Ускоренное сердцебиение, а значит и кровоток, прекрасно сочеталось с прочими эффектами кольца. Итогом этих преобразований, стало то, что отчаяние начало давить на мозг как гранитная плита. Но мертвеца ли пугать такими вещами? Я вылез из-под одной такой. Поэтому, продолжая игнорировать потребности собственной башки, я подбавил в кольцо ещё маны, и стал добавлять к готовой схеме ещё и возможность подпитки кольца от маны владельца. Это должно будет усиливать его свойства. Подпитка будет не очень сильной и со всё тем-же ограничением на адреналин. В стрессовой ситуации мана будет регенерировать быстрей, и подпитка ею кольца не будет заметна. Получался своеобразный симбиоз — чем больше опасность, тем сильней эффекты кольца. На фоне этого побочный эффект в виде голода, не смотрелся чем-то внушительным.
Дальнейшая работа над кольцом была вынужденно прервана. Заряд светлой магии в лоб кого угодно лишит концентрации.
- Леон ты в порядке? — спросила фея, что и стала источником этого заряда. Она висела прямо  над кольцом, мешая на нём сосредоточиться, и весь её вид говорил о том, что ей нужен ответ:
- Нет нужды интересоваться, ничего плохого не произошло.
- Но я же чувствую что что-то с тобой не так. Я не понимаю что именно, но этого явно быть не должно!
- Я же сказал… я… Да я. Я не совсем в порядке. Но я это сейчас исправлю. Мне нужно время. Я буду говорить. Много и долго. Я мог бы и кричать, но буду говорить. А то не поймут соседи. Я говорю потому, что мне так проще. Иначе я не чувствую себя как личность. Я теряю себя, когда трачу слишком много сил. Я переборщил с кольцом. Арсений, помолчи, пожалуйста. А лучше вообще не двигайся. Ты живой, а я нежить. И сейчас я в таком состоянии, что могу не сдержаться. Тебя Туна это не касается. Ты питалась моей энергией. А до этого вообще ничего не ела. Тебя мне воспринимать куда проще.
Всё это я выпалил буквально за пару секунд, несколько ошарашив своих слушателей. Хотя Арсений, как опытный торговец, пришел в себя почти моментально и тут же повесил на себя заклинание, которое практически полностью убрало его магический фон.
- Спасибо Арсений, мне стало несколько полегче. Впрочем, я по-прежнему чувствую твою жизненную энергию. Всё же я нежить. Только не вздумай снова колдовать. Я не знаю, как смог сдержаться, когда ты набрасывал покров. И второй раз нам может так не повезти. Ты уж меня извини, я понимаю, что ты мой начальник и всё такое, но иначе разговаривать я сейчас не могу. Как не могу и работать без фанатизма, хотя я и правда старался. Но одного старания, как оказалось мало. Я бы, честно говоря, и дальше работал, уж спасибо Туне что прервала.
Эта болтовня в стиле, что вижу то пою, продолжалась очень долго. Почти сразу кольцо переползло в руки Арсения. Чары, которыми он его прощупывал, меня на удивление не раздражали. Причиной этого, скорее всего, являлось его маскировочное заклятие. Оно вообще выглядело довольно сложным и многогранным. Мне очень хотелось разобраться в его структуре, но я старательно отвлекал от него своё внимание — заняться этим я вполне могу позже, когда буду в более подходящем состоянии.
Я нёс такую чепуху, что и вспомнить страшно. Я сказал Туне, что живые ощущаются на подобии светящего в глаза света — также сильно раздражают, от них хочется избавиться, но при этом вполне возможно проморгаться и привыкнуть. Я читал стихи, хотя сочинять их сходу у меня получалось откровенно плохо. Я пересказал ей Буратино. Как-то незаметно из кладовки пропал Арсений, оставив кольцо лежать на своей табуретке, а я всё продолжал говорить.
Феи прекрасные эмпаты — мне порой кажется, что они и в камне могут почувствовать эмоции. Моя мана переполнявшая её, позволяла ей чуть ли не мысли мои читать. Поэтому ей не составляло никакого труда перетянуть на себя моё отчаяние. Вот только я совсем не хотел, чтобы ей тоже пришлось пройти через это, так что я изо всех сил старался притупить это чувство.
В относительно сносное психическое состояние с пришёл где-то через полтора часа, но разговаривать так и не прекратил. Зато теперь мой монолог периодически дополнялся Туной. Мы проболтали до самого утра, что оказалось не так-то и долго — над кольцом я просидел до полуночи. Эта новость меня глубоко поразила — я-то ведь думал что завис минут на пятнадцать-двадцать, в крайнем случае — полчаса, а получается что работал я не меньше четырёх часов!
В конце концов, когда из-за второй двери, ведущей в небольшой тупичок позади магазина, стал пробиваться свет, я постановил считать себя условно отдохнувшим. И поэтому поводу я решил взглянуть, что же за хрень я вчера (или уже сегодня?) сварганил, и стоило ли оно таких усилий:
Кольцо скорости
Класс: редкое
Свойства:
Ловкость увеличивается на 1 за каждые 3 ед. выносливости
Ловкость увеличивается на 1 за каждые 5 ед. силы
Особое:
Адреналиновый всплеск (пассивное, авт. активируемое):
Вся естественным образом восстанавливаемая мана переводиться на усиление кольца (не относиться к мане получаемой при помощи зелий, артефактов и т.д.)
Плюс 1 ед. ловкости на 30 сек. за каждые 10 ед. восстановленной маны
Плюс 4% к скорости движений на 30 сек. за каждые 25 ед. восстановленной маны
Замедление времени на 2% на 30 сек. за каждые 25 ед. восстановленной маны
Дикий голод (пассивное):
Ускорение метаболизма на 25% за каждые 30 сек. Адреналинового всплеска
За каждые 50 ед. восстановленной маны метаболизм ускоряется ещё на 5%
Мда. Свойства у кольца конечно неплохие, но очень уж специфические. Для полноценной работы оно требует и силы, и выносливости, и регенерации маны. Персонажей с подобной прокачкой немного, и это сильно занижает возможную цену артефакта. Однако если такой игрок всё же появиться то сто процентов купит кольцо, невзирая на стоимость. Впрочем, с торговыми вопросами пусть разбирается мой работодатель, в конце концов, это его профессия. Я же свою роль более чем выполнил — какими-бы своеобразными свойствами кольцо не обладало, это всё равно лучше, чем плюс два к ловкости.
Арсений оказался весьма лёгок на помине — он зашел, а кладовку, словно почувствовав, что я о нём задумался.
- Ну что, горемыка, полегчало?
- Боле-менее. А что, есть ещё работа?
- Работа есть всегда, но мне бы вначале с твоим первым творением разобраться.
- А что с этим может быть много проблем? Я понимаю, что свойства получились несколько специфическими, но и на такое вполне можно найти покупателя. Или я не прав?
- Прав. Вот только проблема совсем не в свойствах.
- А в чём тогда?
- Сам что ли не видишь? — показал он на кольцо
Я перечитал описание, причём несколько раз, но ничего странного обнаружить так и не смог.
- Нет, не вижу.
- Ну ты даёшь! Оно же от малейшего прикосновения развалиться! Его не то, что в битву взять, его на палец одеть страшно.
- Э?
Только сейчас я заметил, что мой взгляд по-прежнему сосредоточен на магическом плане реальности. Интересно, почему я не обратил на это внимание раньше? Похоже, что сущность лича вновь давала о себе знать.
Вернув себе «физический» взгляд, и посмотрев на кольцо, я хлопнул себя по лбу. Если раньше оно выглядело как кусок старой проволоки, то сейчас его материал напоминал обрывок ржавой фольги. Фольги, которую вначале скомкали, потом паркинсонщик попытался вырезать из этого комка гирлянду снежинок, как в детском саду, а итог этого издевательства, скатав в трубочку, свернули колечком. Я вот не знаю плакать мне или смеяться? То, что простая медь выдержала тот объём некроэнергии, который я в неё закачал, было чудом.
Ради собственного удовлетворения я опять заглянул в свойства кольца. Теперь, когда я рассматривал его более подробно, описание начало расширяться, добавлялись различные схемы и формулы. Было довольно забавно наблюдать за некоторыми с позиции нежити, например, формула метаболизма наполовину состояла из знаков вопроса, а описание забираемой кольцом маны, вообще отсутствовало. Из всего этого меня интересовала только одна строчка:
Прочность: 0,1 из 1
- Знаешь Арсений, это хорошо что я нежить.
- Да? И почему-же?
- В противном случае я бы задохнулся. Потому что дышать рядом с этим недоразумением мне страшно
- Вот и я об этом. Впрочем, всё не так страшно. И такую вещь купят.
- Да? Интересно кто? И зачем? Или ты сможешь втюхать кольцо так, чтобы покупатель не обратил внимание на его состояние?
- Ну это тоже вариант конечно, но нет. У меня нет столь сильной жажды наживы, чтобы действовать таким образом. Просто среди бессмертных есть немало коллекционеров готовых купить подобные артефакты, невзирая на их фактическую бесполезность.
- Дай угадаю, у тебя есть один такой придур… тип на примете?
- Вроде того, но это моё дело. Тебе влезать в это совсем не желательно — уж больно рожа у тебя приметная.
- И не собирался! Уж что-что, а от торговли я стараюсь держаться подальше. Я даже лавочника на улице скорее прибью, чем договорюсь о цене, что уж говорить о более крупных сделках.
- Ну и правильно. Тогда и я не буду особо разглагольствовать — деньги за кольцо пополам.
- Ничего не имею против.
- Вот и хорошо. Кладовка теперь твоё рабочее место. Как соберёшься — выбирай, что угодно и обрабатывай. Если какой-то предмет не выдержит и развалится то ничего страшного — я всё равно сюда стаскиваю всякую хрень, которую жалко не будет. Но всё же постарайся впредь так не увлекаться — уменьшенные свойства того же кольца за счет повышенной прочности не слишком сильно отразиться на цене, зато тебе было-бы полегче. Но это просто совет, а так делай что считаешь нужным. А я пойду магазин открывать.
Закончив, таким образом, свой инструктаж Арсений, каким-то странным заклинанием аккуратно пролеветировал кольцо следом за собой в основное помещение.

Глава 9

Глава девятая
Работа и прочие проблемы
- Повезло нам с работодателем правда?
Фея молчала. Оглянувшись посмотреть, в чём дело я наткнулся на весьма умилительную картину — за время нашего короткого разговора с Арсением, Туна успела уснуть прямо на той табуретке, на которой я работал над кольцом. Учитывая что ранее я ей толком выспаться не дал, это было неудивительно. Не говоря уже о том что ей пришлось работать в качестве моего психологического громоотвода. Тоже знайте-ли весьма стрессовое занятие.
Я решил заняться чем-нибудь полезным пока она спала, и последовав совету Арсения, стал осматривать кладовку более внимательно чем раньше. По-прежнему стоящую в углу швабру я старательно игнорировал. Я не выбирал цель для следующего зачарования — с этим я решил повременить хотя бы до вечера. Я просто хотел попривыкнуть к месту своего нового обитания — судя по всему, ближайшее время я буду жить именно здесь. С этим мне крупно повезло — я-то рассчитывал, что мне придётся снимать какой-нибудь домик, а это недешёвое удовольствие, даже в трущобах. Не то чтобы мне всерьёз был нужен дом — нежить в этом плане весьма неприхотлива. Мне нужно было место, куда я бы мог стаскивать различное барахло. Телепортация отсюда в земли Смерти стоило дорого, плюс это была не единственная вещь на которою я собирался потратиться, и к тому же я особо не куда не торопился. Так-что в Столице я зависну надолго — пара недель как минимум. За это время я по любому нахватаю целую гору абсолютно необходимой хрени, как это всегда в играх и бывает, а котомки Свистящего навечно не хватит. Так-что кладовка на месте работы была для меня идеальным вариантом: и места для барахла полно, (главное с тем что тут уже есть не перепутать) и платить не надо, и если мне что-то для себя сделать приспичит, туда-сюда бегать не придётся.
Кстати насчёт сделать что-то для себя. У одной из стен, между парой шкафов, было небольшое свободное место, буквально полметра шириной. Все остальные стены были если и не заставлены, то завалены всяким разным барахлом чуть ли не до потолка, а здесь при этом оставалось пустота, которая буквально умоляла быть чем-то заполненной. И я даже знал чем: если уж я записался в зачарователи, то почему-бы мне не обзавестись соответствующим рабочим местом? Небольшой каменный алтарь будет смотреться здесь просто идеально.
Приняв решение, я сразу-же принялся действовать. Подхватив сопящую Туну и сунув её в карман (при этом обращался я с малышкой чуть ли не бережнее чем Арсений с кольцом — мне совсем не хотелось её разбудить) я, через заднюю дверь вышел на улицу. Там я огляделся. Мне нужна была совершенно определённая вещь. Где на халяву можно найти много камня, глины и дешёвого оккультного материала моей специализации? Правильно — в канализации. Вход в чертоги всея человеческого нашёлся совсем недалеко — типичный такой люк находился буквально в паре десятков метров.
Кнализация в Столице, как в общем то и всё что касается Света, была особенной. Я бы даже сказал хитровые..ной. Она была абсолютно не вонючий и почти полностью чистой. Достигалось это довольно элегантным способом: смывающая нечистоты вода бралась с вершины горы, что создавало очень сильный напор. Достижения рода человеческого просто не успевали скапливаться под таким потоком, и быстро вымывались в ту самую реку возле бывшего дома Туны. Правда объединение происходит много позже — на десятки километров вниз по течению от того места где я мылся. Практически в упор к территории гномов.
Немного спустившись по железной лестнице, я закрыл за собой люк. Это перекрыло единственный здесь источник света. Конечно, мне темнота была не помеха, и пустые глазницы привыкли к ней буквально за две секунды, а вот кому-нибудь ещё пришлось бы нехило так запастись «светочами» или факелами, тем самым привлекая крыс со всей округи. Сам процесс привыкания, за исключением своей скорости, отличался от обычного ещё и тем что не останавливался на человеческих пределах: я мог видеть практически так-же, как и при свете, разве что чуть более бесцветно. Не в чёрно-белом цвете, а именно бесцветно, хоть разница тут и не слишком большая.
Описать канализацию можно было словом типичная — невысокие тоннели с глубоки жёлобом бля воды, по краям которого были небольшие каменные отступы для передвижения. На стыках нескольких тоннелей располагались опускающиеся ворота в виде стальных пластин. Они были предназначены для осушения отдельных участков канализации, если вдруг потребуется их ремонтировать. Уж не знаю, что здесь забыли крысы и чем они питаются, но то, что они здесь обитают в огромных количествах и при малейшем поводе лезут изо-всех щелей неоспоримый факт. Наверно причина этому банальная игровая логика.
Словно в подтверждение моих мыслей, стоило мне лишь пройти два шага в сторону от лестницы, как на меня напало целых три грызуна. И это при том, что я был без света! Первую крысу я как-то умудрился поймать в прыжке правой рукой. Подобной ловкостью я ранее никогда не отличался (и я сейчас вовсе не о параметрах говорю, хотя и там у меня с ней туго) так что каким образом я это сделал, остается для меня загадкой. С двумя другими я разобрался при помощи Венега: одну тот банально раздавил черепушкой когда я им хлестнул, а вторую он походя перекусил пополам пока возвращался мне на руку — она успела вцепиться мне в ногу.
Бой вышел несколько короче, чем я ожидал, но выскочившие после убийств окошки быстро всё разъяснили:
Мелкая крыса (3ур) убита
11 опыта.
Мелкая крыса (3ур) убита
13 опыта.
Третьи уровни это как-то слишком мало — как-никак это Столица Света, разве не должны здешние мобы быль несколько посильнее? Впрочем, кто разберёт эту игровую логику и как оно всё там рассчитывается? Не выдали мне какого-нибудь «Великого мастера крысюна повелителя» сто-пятисотого уровня и ладно.
Моя пленница тем временем громко пищала, кусалась, дрыгалась, и вообще всячески пыталась показать, что хочет на свободу. Попытки добить её раздавливанием успеха не принесли, поскольку силой мой персонаж тоже не отличался. Вообще это довольно странно — таская сумку с железными инструментами я не чувствовал никаких проблем, а как понадобилась раздавить врага, так извините у вас мышцы подсохли. Хотя размер крысы был примерно в две моих ладони, (не считая хвоста) и у неё явно было вкачено что-то вроде выносливости или живучести, так что параметры решают. Впрочем, надо отдать должное, пару рёбер я ей всё-таки сломал — спасибо разнице в уровнях.
Глядя на притихшего от боли грызуна я задумался — а зачем я её вообще пытаюсь убить? Я ведь не собираюсь фармить канализацию самостоятельно? Нет. И для таких действий куда больше подойдет вурдалак, а не зомби. А создаются вурдалаки из ещё живого тела. Энергия жизни является чуть ли не основой при их создании. Но о строении нежити и её видах как-нибудь в другой раз.
Всегда подозревал, что у крыс развитая интуиция и моя пленница лишь это подтвердила — стоило мне только подумать о своих дальнейших действиях, как она тут-же вновь принялась вырываться и верещать, так что уши закладывало. И это не смотря на сломанные рёбра!
- Ну что хвостатая, как говориться: я подкрался незаметно. Я конечно не белый и пушистый, но тебе от этого не легче.
Крыса на мои слова никак не отреагировала, если конечно не считать за реакцию непрекращающиеся отчаянные писки. Более ни на что не отвлекаясь, схватил её за голову второй рукой и начал трансформацию.
Назвать эту работу аккуратной нельзя при всём желании. Для фарма канализации ничего умопомрачительного мне не требовалось, да и учитывая новую профессию лишние затраты энергии мне противопоказанны. Поэтому вливаемую в крысу ману я пропускал через Венега (всё же в первую очередь это именно магический скипетр, и только потом неплохое оружие). Это существенно снижало объёмы затрачиваемой энергии, но из-за нашей с артефактом разницы в уровнях добавляло не хилой такой нестабильности всему процессу. Впрочем, большой проблемой это не было — что я себе новую крысу не поймаю?
Если левой рукой я вливал ману предназначенную для трансформации, то правой я не давал энергии жизни покинуть тело грызуна. Этот процесс в магическом зрении выглядел очень неприятно: протягиваемые мной нити некроэнергии крючьями впивались в жизнь несчастной крысы, не давая той погибнуть. Энергия жертвы безжалостно рвалась, корёжилась, и выворачивалась наизнанку, но окончательно распасться я ей не позволял грубо и небрежно сшивая в одно целое. Боль и страдания испытываемые при этом грызуном (я уже говорил что магия проходит по нервным узлам, и подобное воздействие на них сложно назвать приятным) служили дополнительной смазкой для механизма обращения, ещё больше облегчая мне и без того не сложную задачу.
В конце всех манипуляций магическое тело крысы напоминало Франкенштейна. То есть на своё старое оно было похоже, но от этого становилось ещё противнее. А вот физическое, как и у всех новоявленных вурдалаков, осталось практически без изменений. О том, что сейчас произошло, напоминала лишь облезшая шерсть в форме моих ладоней, да слегка подгнившая кожа в тех местах, где я касался грызуна кончиками пальцев. Конечно, со временем черт свойственных мертвецам у неё станет больше, но на третьем уровне это была лишь слегка облезшая крыса. Подчинить новоявленного монстра было делом техники.
Поставив вурдалачку на пол, я отдал ей очень простой приказ — находить и убивать своих товарок. Вот таким вот нетривиальным образом я буду фармить. О том что мою подчинённую убьют я не беспокоился, и дело тут даже не в том что я легко могу найти ей замену, просто любые полученные ей повреждения моментально восстановятся за счёт моей маны. По той же самой схеме, что и с зомби. К сожалению, контролировать этот процесс я был пока не в состоянии, и если с моей крысой что-нибудь случиться, например её окружат, или зажмут в угол, то моя психика вполне может пострадать. Впрочем, если что-то такое действительно произойдет я просто прикажу крысе отступать, благо дальность моего контроля ничем не ограничена и сделать это я смогу откуда угодно.
Поиск бывших сородичей для крысы проблемой не стол — как и любая нежить она прекрасно чувствовала живых. Она упоённо с кем-то грызлась уже секунд через пять. Стиль боя вурдалачки (если это месиво вообще можно так назвать) был обычным разменом укусами. Повреждений она при этом получала немало, так-как на своё состояние ей было откровенно плевать. Пришлось снова влезть к ней в голову и подкорректировать её тактику в сторону более осторожного и самозащитного поведения. Не то чтобы её восстановление забирало у меня так много сил: крыса третьего уровня это вам не зомби десятого, (хотя вурдалаки по своей структуре всё же более сложные) да и я с тех пор уровнем повыше стал, хоть и не на много. Мне просто не хотелось лишний раз рисковать, тем более что никаких ограничений по времени передо мной не стояло. Даже трать она по полчаса на каждую жертву, меня это вполне устроит — всё равно же мне не самому работать! Хорошо быть личём.
Когда поведение вурдалачки стало относительно приемлемым в плане затрат моей маны, я смог наконец-то приступить к тому, ради чего собственно и спускался сюда: к добыче материалов. Камни на углу подмостка и стока с водой были, на мой взгляд, самыми нестабильными, поэтому начать вандализм следовало именно с них. На то чтобы отковырять первый камень ушло где-то секунд тридцать, благо инструмент, спасибо Свистящему, у меня был. Да и ломать, действительно не строить.
Вскоре рядом со мной уже громоздилась небольшая кучка камней. В появившейся дыре, как я и ожидал, оказалась полноценная глина, благо сырая атмосфера канализации очень способствовала её образованию. Впрочем, глиной заниматься я буду позже, когда найду подходящую ёмкость для её переноса — не в сумке же мне её тащить, в самом деле?
Сейчас же я собирался заняться камнями — я планировал зачаровать каждый камень алтаря в отдельности, предварительно нарисовав на них руну Кенназ или сокращённо Кано. Эта руна из мифологии викингов. Если описывать её вкратце, то она направляет любую деятельность и придаёт ей силы. Внешне руна выглядит как математический знак меньше-больше с остриём влево. Если перевернуть вправо, то значение соответственно тоже измениться на противоположное. Для соблюдения некоторого символизма связанного с этой руной, основа алтаря будет состоять из двадцати восьми камней, на которых справа от Кано будет стрелочка вверх. Это сочетание означает реализацию новых идей и наполнение их силой. Наверху алтаря я расположу три камня с простой черточкой вместо стрелки, что означает сохранение и закрепление. Такой концепт кажется мне очень удачным и работоспособным. Дело осталось за малым — воплотить идею в жизнь.
Вот только сделать это далеко не так легко как кажется. Алтарь обязательно должен быть ровным, а выковырянные бульники это вам не кирпичи и их непросто красиво уложить. И то, что их должно быть строго определённое количество задачу отнюдь не упрощает. Ну и изюминкой на торте выступает полное отсутствие у меня хоть каких-нибудь навыков по работе с камнем. Впрочем, всё когда-то бывает в первый раз, а энтузиазма мне было не занимать.
Для начала я решил создать из уже выковырянных камней собрать эдакий незакреплённый макет алтаря, чтобы подобрать подходящие заранее. Из-за среднего размера камней — 15-20 сантиметров это было несколько сложновато. Правда будь они меньше, у меня вряд ли получилось бы их удержать, а так стал вырисовываться хотя бы общий концепт.
Примерно через полчаса, когда я выверил десяток подходящих камней так, чтобы сложенный из них макет был относительно стабильным, (от развала я удерживал его всего одной рукой, когда как раньше мне приходилось его чуть ли не обнимать) меня от работы вдруг отвлекло сообщение о повышении уровня. Вурдалачка вовсю отрабатывала высасываемую из меня ману. Конечно, собрать такое количество опыта было не так уж и сложно, поскольку до шестого мне оставался всего-то десяток процентов, но учитывая, что противниками были обычные крысы, причём всего третьего уровня, такая скорость всё равно впечатляла. В честь этого я решил «наградить» подчинённую, разрешив ей сражаться чуть более агрессивно. Поскольку разница в уровнях с Венегом сократилась, и накладываемый им дебаф стал слабее, я мог себе это позволить. Тем-более что крыса и сама успела подняться до четвёртого, что по идее должно снизить количество получаемых ею повреждений.
Вернувшись к работе над алтарём, я подумал, что такого количества камней мне пока вполне хватит, и пора заняться резьбой и зачарованием. Проблем с вытачиванием руны у меня на удивление не возникло, хоть и работал я наверняка куда топорнее, и уж точно в десятки раз медленнее, чем те, у кого был хоть какой-то опыт в это деле. Отдельное спасибо стоит сказать эльфёнышу, которого я ограбил — понятия не имею, чтобы я делал без его инструментов.
А вот закончив выдалбливать Кано на первом камне, и попытавшись приступить к зачарованю, я испытал некоторого рода трудности: если в человеке энергия течет по венам, а закачивать её в предназначенные для этого предметы не составляет труда, поскольку артефакты в большинстве своём сами этому способствуют, (если, конечно, делать всё правильно) то что мне делать с обычным камнем? Это не слишком расположенный к магии материал, в отличие от какого-нибудь кварца или обсидиана. Накладывать на камни чары всё равно, что держать над факелом бумагу, чтобы она закоптилась, а потом на этой копоти рисовать.
После минутного созерцания булыжника, мне в голову пришла казавшейся удачной идея заранее скопить заряд энергии и обернуть им камень как фольгой. Я надеялся, что при помощи руны, магия самостоятельно примет в камне нужную форму. По сути, так оно и вышло: энергия стала впиваться в камень подобно корням, самый крупный из которых, как и положено, шёл от Кано. Большие корни распадались на более мелкие, те росли, расширялись, чтобы в свою очередь тоже распасться. Получалась эдакая паутинка.
Через пару секунд я мысленно (поскольку Туна ещё спала) ругая себя последним словами, смотрел на результат своих манипуляций — корни раздробили камень в мелкую крошку. Некроэнергия подобному весьма способствует и довольно странно, что я, будучи личём, ожидал другого результата, от столь халтурной работы. Впрочем, сам факт разрушения камня не был бы чем-то страшным, если бы не одно но — я, будучи невероятно «смышлёным» взял его из самого основания сложенного макета, и теперь мне придётся собрать его чуть ли не заново.
- Лич Леон отличается умом, - пробормотал я себе под нос — отличается сообразительностью.
- Лич Леон отличается тупизной, - продолжил я коверкать классику — отличается заднемыслием.
Закончив сей бессмысленный диалог (монолог?) я попытался найти сопоставимый по форме камень на замену уничтоженному, чтобы не пришлось собирать макет с нуля. Нашёлся такой не сразу — я отковырнул не меньше десятка прежде чем мне попался подходящий. С его помощью я восстановил макет, а потом взял новый камень для опытов. На этот раз сверху.
Хоть идея с зарядом энергии и выглядела невероятно привлекательно на провал она была обречена — магия халтуры не терпит. А магия Смерти тем более. Я всегда знал эту истину, но именно сейчас почему-то её проигнорировал. Скорее всего, в этом виновата исконно Русская жажда халявы. Впрочем, первый блин всегда должен быть комом, главное, что я не собираюсь наступать на одни и те же грабли, и в этот раз буду контролировать весь процесс. От начала и до конца.
Закончив с резьбой, я не стал убирать инструмент. Вместо этого я всадил долото (а работал я именно им) в запястье своей левой руки. Кровь из раны стала стекать и собираться в ладони, в которой лежал камень. Энергию я направил через скипетр, но не в сам камень, а в медленно покрывающую его кровь.
Строго говоря, я не изменил ранее продуманную схему, и энергия точно также должна была покрыть камень как фольгой. Просто ввод дополнительных элементов позволил мне несколько её усовершенствовать. Венег усиливал фокусировку энергии, а моя собственная кровь улучшала над ней контроль.
Я сформировал в крови что-то вроде энергетической сетки, которую она должна будет впаять в камень. По сути это те же самые корни что и раньше, просто куда более плотные и стабильные, что существенно уменьшило их количество. Риск разрушения камня по прежнему оставался, но теперь он был куда ниже. (точнее теперь появился хоть какой-то шанс что камень не развалится) Основное переплетение нитей естественно шло через Кано. Руна выступала чем-то вроде сердца для магических сосудов и наполняла их силой. В качестве финального штриха в местах наиболее крупных соединений я сформировал несколько нитей направляющих и принимающих энергию извне камня. Сейчас они конечно бесполезны, но я планировал с их помощью связать плетения камней между собой, что итоге создаст полноценную нервную систему у алтаря, (насколько это вообще возможно у неодушевлённого предмета) а это явно усилит его итоговые свойства.
Энергии на всё это я потратил совсем немного — во первых потому что процесс был более кропотливый нежели затратный. Ну а во вторых камень и так был на пределе своих возможностей. Вложи я в него ещё хоть чуть-чуть маны и он распадется точно также как и первый.
Осмотрев то, что получилось, я несколько удивился:
- Это же всего лишь вторая попытка, а уже такой успех.
- Рано ещё говорить «гоп», вот доделаю алтарь тогда и буду праздновать.
И словно в подтверждение моих не самых весёлых мыслей следующий камень, стоило мне лишь прикоснуться к нему долотом, развалился на две практически одинаковые половинки. Я как-то слышал, что мастера каменщики (и я сейчас говорю не про игровую способность, а про реальные навыки) могут расколоть огромный булыжник одним лёгким ударом. Мне до подобного мастерства как до луны пешком, однако, моё везение на всякую неприятную хрень похоже вполне компенсирует его отсутствие. Правда, мне оно нафиг не нужно, но мои желания мирозданию как всегда глубоко фиолетовы.
С остервенением отбросив осколки в воду и подняв тем самым громкий «плюх» я взял ещё один камень. На этот раз с руной проблем не было. Они появились с зачарованием. Прекрасно зная что камни много выдержать не могут, я тем не менее всё равно умудрился переборщить с маной:
Открыта новая способность: Мастер уничтожения
Мастер уничтожения: является пассивным усовершенствованием способности «Нечто не вечно» и снижает затраты маны на её применение на 10%. Помимо этого она даёт шанс в 0,01% уничтожить любой предмет при его создании.
- Б..ть. Вот кто меня за язык тянул? Спорю на что угодно — если бы я промолчал, то не захапал бы себе такую замечательную хрень.
- Нет, я конечно понимаю что снижение затрат маны это хорошо, вот только шанс на уничтожение предмета при крафте, пусть даже такой маленький, сводит всю пользу этого навыка на нет.
- Особенно в свете моей новой профессии. Будет весело, если я вдруг запорю Арсению какой-нибудь важный заказ.
- Впрочем, не думаю что он доверит мне что-то подобное.
«Это точно» хотел было произнести я, но осекся и с громким «клац» захлопнул челюсти. Что-то в последнее время я стал говорить с собой ещё чаще. И что самое неприятное: дольше. Как-бы меня такими темпами в дурку не определили, а то она уже давно по мне плачет. Всё же хорошо, что ко мне привязалась эта фея - при ней я себе такого не позволял. Вроде бы. Надо сделать себе заметку на будущее - следить за собой более внимательно когда она спит.
Следующий камень я обрабатывал со всей прилежностью, чтобы гарантировать его «выживание». Затратил я на это минут двадцать не меньше, но оно того явно стоило поскольку в этот раз никаких эксцессов не было.
Так я в дальнейшем и стал работать - медленно и размеренно, сводя «потери» к минимуму. Несмотря на это часть камней всё же пришлось забраковать - одни не выдерживали заряда энергии, другие я запарывал неправильно вырезая на них руну. Пару раз само плетение выходило настолько неудачным, что было проще выкинуть камень, чем что-то исправить. Так что когда я обработал первый десяток камней, прошло уже часов шесть, и было глубоко за полдень. (На моём внутреннем интерфейсе не было часов, просто в какой-то момент через дырки в люке, от которого я так и не отошёл, вниз упали несколько прямых лучей солнечного света)
Похоже придётся возвращаться к Арсению до того как я закончу алтарь. Неприятная новость. Я планировал, что моё следующее «произведение» будет создаваться по куда более лёгкому пути, но видать не судьба. Созданное ранее колечко (причём довольно посредственное, если уж говорить откровенно) ещё не давало мне повода отлынивать от работы.
Кинув взгляд на обработанные камни, я пару мгновений поколебался, но всё же решился и стал запихивать их в сумку. Попутно я приказал вурдалачке прекратить сражения и забиться в какой-нибудь безопасный угол - пока не будет готов алтарь мне лучше поберечь даже такие крохи энергии. За увлекательным занятием перебирания камней меня и застала проснувшаяся фея:
- Эм... А что ты делаешь?
- Камни собираю. - честно ответил я
- Ага. А зачем?
- Чтобы их не нашёл кто-нибудь другой. - действительно, одно дело когда пол просто частично расковырян, и совсем другое когда часть вывороченных камней фонит энергией Смерти. - Зачем нам привлекать лишнее внимание?
Сунув в изрядно опухшую и буквально трещавшую по швам котомку последний зачарованный камень, я закинул её за плечо и стал взбираться по лестнице. Туна дернувшись пару раз туда-сюда, зависела у меня перед лицом и показала мне за спину:
- А почему ты те не заберёшь?
- По причинам. - продолжил я издеваться над малышкой
- По каким причинам? - улыбнулась она
Вот ведь умная зараза - прекрасно понимает что я просто дразнюсь. Хотя в случае с феями правильнее будет говорить: чувствует. Впрочем, это не столь важно.
- По разным. - вернул я ей ухмылку, выдержал драматическую паузу, закрывая за собой люк и продолжил - Просто сумка сейчас уже лопнет. Да и ценность тех, что остались для меня несколько ниже.
- Ценность? - удивилась фея - Ты собрался продавать камни?
- Это не простые камни, я их зачаровал. И нет, я не собираюсь их продавать. Они мне самому нужны.
- Зачем? - кажется мне удалось её удивить ещё больше
- Чтобы алтарь из них сделать. - сжалился я всё-таки над малышкой - Если уж я собрался быть зачарователем, то мне нужно подходящее рабочее место, верно?
- Ну... не знаю. Тебе виднее. - Она слегка смутилась.
- Нужно-нужно, не сомневайся. Помнишь, как тяжело мне далась работа над кольцом?
- Конечно. - помрачнела фея - А почему ты спрашиваешь? Это ведь совсем недавно произошло.
- Кому как. Лично мне показалось, что прошло немало времени. Впрочем, за работой всегда так. Я хотел сказать, что алтарь поможет мне немного облегчить процесс зачарования.
- Так это же здорово! - выкрикнула она это в тот момент, когда я уже открывал заднюю дверь магазина.
- И что же здесь такого здорового? - в нашу беседу вклинился Арсений который судя по всему меня поджидал - То что люди увидят что нашумевший на входе в город лич поселился в моей лавке? Или же то, что ты, создав одно единственное кольцо, просидел пол ночи восстанавливаясь, а потом вдруг пропал непонятно куда, и вернулся лишь спустя полдня с наполовину пустым магическим резервом?
Услышав последнюю фразу, я тут же сделал стойку:
- Наполовину пустым? Ты хочешь сказать, что видишь количество моей энергии? Можешь видеть сколько её у меня?
- К чему ты это спрашиваешь? - слегка растерялся он от моего напора - Ты ведь прекрасно видел мои способности.
- Я не про это. Меня смутил сам факт того что мой резерв для кого-то виден. До этого момента я считал, что для всех он будет выглядеть как пустое место.
- С чего это вдруг?
- Ну, лично для меня он так и выглядит: будто во мне нет магии в принципе. Я даже примерно не могу ощутить собственный объём. Разве что когда он совсем уже подошёл к концу, да и то я тогда чувствую не свою энергию а... Ну ты и сам все видел.
Арсений от таких новостей несколько завис. И я его понимаю, виданное ли дело, маг не знающий собственную энергоёмкость. По разглядывав меня какое-то время он встрепенулся:
- Насчёт своего объёма не вдохновлялся, я его тоже не вижу. Просто твоя энергетика несколько тусклее, чем раньше, вот и всё. Однако работу никто не отменял. Если хочешь продолжать здесь жить, соизволь сделать ещё хоть что-то помимо одного единственного колечка.
На эту тираду я только кивнул - Арсений был абсолютно прав. Однако и рисковать я тоже не хотел. Поэтому я сказал работодателю, что раз есть вероятность того что мой резерв не полон то лучше подождать полчаса на хотя бы частичное его восстановление. Возрождать против этого он не стал и, кивнув, ушёл в магазин.
Эти полчаса пролетели довольно быстро. За них я успел лишь высыпать камни из сумки, рассказать Туне о том, что она пропустила и выбрать себе следующий объект: небольшой стеклянный шарик в форме яйца и полый внутри. (Какими усилиями я не допустил на его место злополучную швабру лучше вообще не вспоминать.)
Талисман зрения
Класс: обычное
+1 к восприятию, если находиться при владельце: в руке, на шее, во внутреннем кармане, и т.д. Не работает, находясь в сумке, внешнем кармане, и т.д.
Прочность 1/1
Мда. Информативное описание. Обычно оно для каждого своё и собирается исходя из особенностей персонажа. Вот только у меня такого параметра как «восприятие» в характеристиках нету. Так что ситуация довольно забавная.
Особенно мне нравиться словно специально выделенная прочность. Что-то раньше, в описании других предметов, я её не замечал. Или может просто не обращал внимание?
По рассматривав пару минут это, надо сказать довольно невзрачное, яйцо в физическом плане, я сфокусировал взгляд на магическом. И сразу же осознал, что первое впечатление бывает весьма обманчиво - я почти ни хрена в этом талисмане не понял. Единственной очевидной вещью оказалось то, что он не как не воздействовал на своего владельца. Вместо этого он как-то изменял окружающее его пространство.
Какое-то время я пытался понять остальной смысл плетений Светлого артефакта, (а делал его явно паладин, монах, или кто-то подобный) но так ничего и не добился. И опустив руку с яйцом, в недоумении уставился на фею:
- Что-то случилось? - правильно истолковала она мой взгляд
- Случилось. — вряд ли она мне поможет, но хоть выговорюсь - Я в полной прострации и понятия не имею, как работает этот талисман.
- А по подробнее? - Неожиданно она заинтересовалась
- Ну смотри - стал объяснять я - это яйцо улучшает зрение владельца, но вместо того чтобы усилять его глаза, оно воздействует на окружающее пространство. Вот только я не могу понять как именно.
Подлетев Туна, задумчиво потыкала артефакт пальцем. Потом положила на него всю ладонь и оглядела комнату. Постучала костяшкой, а под конец, попросив меня поднять руку, посмотрела сквозь него на свет.
- Ну... Разницы в зрении я особенно не заметила, он могу с уверенностью сказать, что сделан он при помощи магии Света. — сказала она с видом умудрённого жизнью эксперта
- Это я тоже понял - усмехнулся я
- Давай подумаем. Что в окружающем человека пространстве воздействует на его зрение? Может талисман, делает воздух чище?
- Тогда бы это был талисман «чистого неба» или что-то в таком духе. Но во первых это именно «талисман зрения», а во вторых он воздействует не на сам воздух, а именно на пространство, что как ты понимаешь большая разница.
- В смысле именно талисман зрения? Ты произнёс это так, будто это его название.
А. Ну да. А я уж и забыл, что она непись и не может видеть системные сообщения. Хотя на непися в оычном понимании этого слова она явно не похожа. Как впрочем и все персонажи «Мира Арона».
- Я ведь уже упоминал, что я бессмертный, так? - она кивнула — Так вот, мы видим мир несколько иначе…
- А, знаю! — перебила она меня - Старейшина говорила что-то подобное. Кажется, вы можете получать более подробную информацию о предметах, или как-то так…
- В том числе. И в этой информации говориться именно «талисман зрения» как я и сказал.
- Ясно. - на минуту она задумалась - тогда может он воздействует на воду в воздухе. Ну знаешь, чтобы меньше моргать приходилось и все в таком духе.
- Нет, тип энергии совсем не тот. Ты же сама сказала, что в нем магия Света, а не какой-нибудь стихийный элемент.
- Значит, он и воздействует на свет. Делает его чуть ярче в темноте, или наоборот притупляет, чтобы не слепил.
От такого предположения я замер. Потом медленно, чтобы не спугнуть момент, посмотрел на яйцо в магическом плане. Неверяще поднял взгляд на Туну.
- Малышка, ты гений.
- Рада, что смогла помочь. — засияла она
Усевшись прямо на пол, я перехватил яйцо поудобнее левой рукой, накрыл правой и приготовился работать.
- Подожди. - внезапно крикнула фея
- Что такое?
- Ты же ведь камни зачаровывал, разве ты не собираешься их использовать? Я понимаю, что это лишь детали для алтаря — она подняла ручку, предвосхищая мои слова - но может они и в таком виде на что-нибудь сгодятся?
Я хмыкнул. В чем-то она права. Многого из камней выжать не получиться, от силы пол процента сэкономленной маны, но учитывая, что на кону моя психика даже такой мелочью пренебрегать не стоит. Не вставая с места, я потянулся к куче камней, благо подсобка была маленькая, и они находились недалеко, и стал раскладывать их вокруг себя. Через минуту я уже сидел в центре самого примитивного ритуального круга который только можно придумать.
Оглядевшись чтобы убедиться в том, что ничего не забыл, я кивнул фее, попросив её следить за моим состоянием и если что предупредить Арсения. Завершив, таким образом, все дела (блин, впечатление, будто я помирать собираюсь. Хотя для меня любое зачарование это риск) я скользнул взглядом внутрь артефакта.
Туна немного ошиблась - хоть энергия в яйце и воздействовала на свет, она не никаким образом не влияла на освещение. Что такое наше зрение? Глаза человека устроены таким образом, что мы не видим предметы, мы видим свет, который от них отражается. Вот именно этот свет и подвергался воздействию талисмана. Теперь я это видел абсолютно явно, поскольку знал, КАК нужно смотреть, спасибо фее, и устроенному ей мозговому штурму. Вроде бы это так правильно называется.
Наученный горьким опытом с кольцом я решил не изобретать велосипед, а снова всего лишь усилить уже готовое плетение. Вот только всего одна единица прочности не давала большого пространства для манёвров. Решение данной дилеммы было простым: если не хватает прочности, нужно её добавить. Итак, цель есть, и дело осталось за малым, понять, как с помощью магии Смерти укрепить тоненькую стекляшку?
С этим проблем не предвиделось - всего несколько небольших усилий и на поверхности яйца сформировалось несколько некрупных жгутиков. С их помощью талисман будет подпитываться энергией владельца, за её счёт компенсируя возможные повреждения. Причём магия или это будет, выносливость или даже жизнь неважно - для энергии Смерти нет разницы.
Во время плетения очередного жгутика меня посетила одна замечательная мысль - если уж и брать энергию владельца то по полной, и не размениваясь на полумеры. Погоняв её в голове туда-сюда, я решил, что самым оптимальным будет просто подключить силу талисмана к энергии владельца, и не пытаясь при этом сделать каких-нибудь зубодробительных переходов. Сказано-сделано: я дополнил каждый жгутик небольшим триггером, чтобы они впитывали энергию не самостоятельно, а по желанию владельца - чем больше вложено, тем сильнее эффект.
По идее это позволит использовать артефакт и на хай левелах. И заодно гарантирует его не принадлежность к проклятым или тёмным предметам, что учитывая моё географическое положение тоже плюс.
Казалось бы единственная возможная проблема с объединением магии Смерти и Света, решалась довольно просто - уже опробованной на камнях из канализации магическая сетка со слегка изменённым функционалом. Грубо вбуриваясь в заложенное в талисман заклинание она насильно накачивала его энергией. Конечно, на прочности это отразиться не лучшим образом, но это уже проблема манапула владельца, а не моя.
Осмотрев получившееся творение я заметил неожиданную проблему. Минуты две я пялился на талисман не в силах поверить в собственную тупость. А потом я предложил яйцу закатиться в ближайшую задницу, позволить вылупиться там птенцу птеродактиля, который заткнет одно из отверстий в своё «гнездо» скорлупой, а сам вылезает через второе, попутно матерясь и требуя от носителя жрать поменьше сырой рыбы, поскольку его за долбало драться с глистами и кишечными палочками. Хорошо еще делалось все это мысленно, иначе боюсь, нежная психика Туны бы такого не выдержала. В общем, я разозлился. И ведь было от чего - наложенная мной сетка не только накачивала заклинание силой, но ещё и не позволяло ему выйти за свои пределы, связывая его будто колючей проволокой.
Минут двадцать я добился над этим яйцом пытаясь найти решение возникшей проблеме, пока не психанул и не подключил к сетке ещё один триггер - теперь заклинание будет активироваться при нарушении целостности последней. Разбей яйцо - получи бонус к зрению, сцеди в осколки ману - восстанови яйцо. Цикличность млять. А если осколки всё-таки потеряются то звиняйте, я и так сделал всё что мог.
Уже давящее на мозги отчаяние заставляло заканчивать, но я решил ещё немного провозиться с самовосстановлением артефакта. Оно позволяло яйцу сращивать ближайшие осколки и даже слегка наращивать объём, но в очень маленьких пределах. Вот именно эти пределы меня и интересовали. Теоретически, если вывести их за пятьдесят процентов от общей целостности, то талисман можно будет дублировать. Идея ненапряжного штампования артефактов безо всяких требований по материалам, чисто за счёт энерги, была довольно заманчивой. В основном из-за очень прибыльных перспектив.
Однако, хоть какие-то результаты и были, 50% оказались недостижимы, по крайней мере пока. Все чего я добился это практически полностью поехавшая крыша. Опять.
На последок влив в яйцо столько энергии сколько я мог себе позволить чтобы при этом не свихнуться, я наконец-то отключил от него своё внимание. (Уже не в первый раз замечаю за собой что работая с магическими элементами я полностью перестаю обращать внимание на окружающую реальность. Или точнее виртуальность. Как-бы это не обернулось чем-нибудь неприятным в будущем.)
Напротив меня явно на измене металась Туна, а рядом с ней стоял напряженный Арсений. По его позе создавалось впечатление, будто он собрался со мной сражаться. Видно фея, почувствовав, что я в очередной раз увлекся, сообщила ему, а он в свою очередь решил перестраховаться и не позволить поехавшей нежити выйти за пределы подсобки. И всё же интересно, кто он такой на самом деле? Я конечно не хайлевл чтобы бодаться с ним на равных, но даже на первом уровне свихнувшийся лич это опасный противник. И чтобы вот так, стоять напротив такого, безо всякого снаряжения или подмоги… тут надо иметь немало козырей в рукаве.
Сама же малышка неожиданно успокоилась, явно почувствовав, что я пришёл в себя:
- Ты в порядке?
- Да - буркнул я, отмахиваясь от неё как от мухи - Чувствую себя на удивление сносно. Отчаяние не давит совершенно. По чему-то. - добавил себе под нос, но она видимо услышала:
- Ну... Кажется, я знаю причину...
Слегка смущённо Туна ткнула ручкой мне под ноги. Я опустил взгляд. Четыре из десяти зачарованных мной камней превратились в каменную крошку. И, словно нарочно дожидаясь пока я на него взгляну, то же самое сделал и пятый.
- Б..ть! С..ка! Ну, какого х.я я тебя послушал? Столько работы на смарку! - я с неожиданной яростью уставился на фею
- Я вижу ты в относительном порядке - вклинился в беседу Арсений - могу я посмотреть на то, что ты сделал?
- Да подавись! - Рявкнул я и замахнулся на него яйцом.
И сразу-же замер. Так, спокойно. Это мой работодатель. Да и Туна не в чем не виновата. Нет смысла орать и беситься. Но почему-то именно это я и делаю. Надо взять себя в руки.
Тяжело вздохнув, (по крайней мере, сделав вид, так как лёгких у меня нема) я медленно поднялся и на не гнувшихся ногах подошёл и уселся на табуретку. Обхватил голову руками. Закрыл глаза. Точнее попытался.
Раньше я не особо задумывался над тем как именно «моргаю» но, очевидно, что это что-то психомагическое, если учитывать отсутствие у меня как век, так и глазных яблок. Сейчас оно каким-то образом наложилось на моё состояние, и вместо ожидаемой темноты я почему-то перешёл на магическое зрение.
Повинуясь какому-то непонятному прорыву, я оглядел комнату и неожиданно взгляд зацепился за торговца. Текущая в нем энергия была сильной. Мощной. Она приковывала взгляд. Заставляла хотеть в неё вцепиться. Я буквально физически ощущал, как будет приятно резко подорваться с табуретки, и на прыгнуть на него одним движением. Хлестнуть Венегом, перебивая ноги, чтобы он не сбежал. Зубами вырвать наиболее крупную энерголинию в шее. Разорвать живот. Медленно, наслаждаясь агонией достать через разрыв до сердца. И...
Стоп. Стоп-стоп-стоп! Это же тоже самое чувство, что я испытывал ещё в склепе на кладбище! Инстинкты нежити. Этого мне ещё не хватало. Я тряхнул головой отгоняя кровожадные видения и чтобы хоть как-то отвлечься, взглянул на талисман, вызывая окно с его описанием. Любой геймер знает — чтение подобного хорошо успокаивает нервы:
Яйцо Света
Тип: расходник; многоразовый.
Класс: редкий
Свойства: при разбитии выпускает небольшой «светлячок» следующий за владельцем. Продолжительность: до окончания магического заряда или отмены. Время действия увеличивается на 1 сек. за 10 ед. вложенной маны. 10 сек. (100 ед. манны) минимум.
Особое:
Восстановление: если от изначального объёма сохранилось 75% и более, то из осколков артефакт можно будет восстановить, затратив на это определённое количество маны высчитываемое по следующей формуле: 250 + (100 + x) * (y) где «x» уровень владельца, а «y» отсутствующий процент.
Прожорливость: Мана может быть пропорционально заменена любым другим видом энергии: жизнь, выносливость, ярость, и т.д.
Контроль: «светлячком» можно управлять на расстоянии 5 метров. + 1 метр за каждый 10 ур. владельца.
Все цвета радуги: при призыве владелец может выбрать практически любой цвет для «светлячка». Освещение будет изменяться в соответствии с выбранным цветом.
- Круто. «Светочи» меня удавят.
- Что? - переспросил Арсений
- Бери, говорю, - нагнувшись, я положил амулет на пол (с табуретки бы он наверняка укатился, а передавать в руки я не решался) - оценивай. А я пойду в канализацию. Там живых поменьше. А тех, что есть не жалко. - последнее я буркнул уже закрывая за собой дверь

Глава 10

Глава десятая
Проблемы и решения
Стараясь отвлечься от заманчиво мельтешившей энергии увязавшейся за мной феи, я стал обдумывать получившийся у меня артефакт. Многоразовый «светоч»! На первый взгляд он не кажется таким уж особенным. Подумаешь, кто-то сможет сэкономить на расходниках. Тем более что артефакт требует немало энергии для своего использования. Вот только достаточно опытные игроки сразу поймут пользу от этого яйца.
В «Мире Арона» не так много бессмертных имеющих возможность видеть в темноте. А самих тёмных мест как раз хватает. И порой к таким местам относятся и данжи. Отсутствие в игре инвентарей делает походы в них настоящей пыткой, особенно для людей с хомячковой натурой. Свободное место в сумках цениться на вес золота и нередки ситуации, когда опытного хила, заменяют на полного нуба, лишь потому, что к последнему привязана сумка со свойством какого-то там измерения, и внутри она на пару сантиметров больше чем снаружи.
Естественно, что никому не хочется забивать сумки «светочами» и тут на помощь приходит моё яйцо. Многоразовое, поддающееся контролю на большом расстоянии, с возможностью включать и выключать его когда это необходимо, и с выбором цвета а качестве изюминки на торте. Оно позволяло при необходимости (или при особо сильной жадности) вообще не брать с собой другого освещения. Единственное же требование по мане, для хорошей пати вряд ли станет проблемой.
Уже одно это позволяло накрутить на амулет просто огромную цену. А ведь это лишь то что лежит на поверхности. Я уверен, что опытный торгаш вроде Арсения наверняка сможет найти амулету как минимум ещё парочку не менее замечательных применений. В крайнем случае, сделать вид, что они есть. Порой торговля может быть хуже политики.
Стоило спуститься в канализацию, как у меня тут же возникло дикое чувство дежавю. Точно также как и в прошлый раз, я подвергся нападению крыс, уже через пару шагов. И опять их было три, словно у кого-то заклинило фантазию. Вот только в этот раз я не собирался с ними сражаться. С некоторым предвкушением я замер, позволяя им свободно добраться до меня. Чем крысы тут же и воспользовались: одна вцепилась мне в левую ногу, а две другие в правую. Я даже не дернулся. Наоборот, с лёгкой улыбкой на отсутствующих губах я расслабился, и наконец-то позволил сдерживаемой ненависти к живым взять над собой верх. Разум сейчас будет только мешать.
Раздался писк. Дикий, отчаянный. Грызуны остервенело пытались от меня оторваться. Дергали головой, дрыгали лапками, извивались так, будто были слизнями, слышавшими о костях лишь в самом страшном сне. Но все было бесполезно. Их тела медленно усыхали, а мышцы сведённые судорогой от дикой боли перестали их слушаться.
Я пил их силу. Медленно, и неотвратимо. Честно говоря, я и не знал что так умею. Крысы животные слабые, но при этом невероятно живучие. Их хватило секунд на десять, если не на целых полминуты. Скажите мало? Грызуны бы с вами не согласились. Боль вообще имеет своеобразное свойство растягивать время.
Когда в голове из-за притока энергии чуть-чуть прояснилось, я стряхнул с ног иссушенные тушки, и огляделся. Минутой ранее, спускаясь в канализацию, я инстинктивно почуял, что здесь находиться немало живых, несмотря на устроенную вурдалачкой зачистку, и сейчас я искал себе новые батарейки. Искал и не находил. Стоило мне лишь чуть-чуть ослабить контроль над ненавистью, как развитая интуиция зубастиков вовсю завопила, что здесь их ждёт пи..ец. Причём большой и толстый. И они без особого стеснения дружно свалили куда подальше. Единственными источниками маны в округе являлись моя вурдалачка, которая мне ещё пригодиться, я сам, да болтавшееся возле меня фея.
Случайно зацепившись взглядом за малышку, я уже не смог его отвести. Её энергия переливалась всеми возможными, даже не цветами, а скорее оттенками. Магия вообще не имеет цветов и её нельзя увидеть, человеческие глаза для этого банально не предназначены. Магию можно только почувствовать. Наверно именно поэтому магическое зрение отчасти напоминает медитацию.
Но только отчасти. Хоть она и позволяет добиться очень многого, (например вы в курсе, что даже в нашем мире есть как минимум несколько человек способных левитировать в паре метров над землей? И ведь это официально засвидетельствованные и общедоступные факты, достаточно лишь чуть-чуть поискать!) медитация не даст вам увидеть то, что способен увидеть лич взглянув на маленькую фею:
Энергия Света чьим созданием и является Туна, отталкивала и обжигала, стоило лишь взглянуть на неё, настолько чистым и добрым существом являлась эта малышка. Жизнь, без чьего неотвратимого присутствия не обходится не одно одушевлённое существо, пронизывала всю её сущность, напоминая тем самым сетку, что я накидывал на камни для алтаря. Ну и ещё немного всякой фигни по мелочи, в основном эмоции. Из последних наиболее сильно выделялся страх. Страх за меня. И конечно же моя собственная сила питающая её. Смерть. По сравнению с остальными её в фее мало, очень мало, но она всё же там присутствовала. Несмотря на то, что питается Туна не моей маной в чистом виде, а её преобразованным в Жизнь за счёт моей материализации вариантом, (всё же с эльфеныша я забирал именно энергию жизни, и именно она удерживает меня в физической форме) я по-прежнему являлся личём. А значит Смерти во мне куда больше чем всего остального.
Несмотря на всё разнообразие её внутреннего мира, энергии в фее было невероятно мало. Кажется, даже в те же камни я вкладывал больше. Конечно, сравнивать мои кривые поделки с живым существом настоящее кощунство, совершенно не тот уровень: примерно как таблица умножения и высшая математика. Но даже с учётом этого объём её силы невероятно мал. Это же какой у неё тогда уровень? И да, почему я собственно за всё то время что мы вместе не удосужился посмотреть параметры Туны? Хоть что-то уже должно быть там написано? Интересно, если я просто попрошу её показать мне статус проканает? Вряд ли конечно, всё же она непись, но вдруг?
- Малышка? - позвал я
Б..ть, и это мой голос? Какое-то шипение, отдалённо напоминающее треск костра, но с очень большой частотой. Неудивительно что фея, услышав такое, даже отлетела на полметра:
- Д-да?
- Не бойся, я уже в относительном порядке. - судя по её скептическому взгляду она прекрасно поняла что я вру - По крайней мере, могу держать себя в руках.
- Х-хорошо. И...что?
- Э-э-э.. - а правда что мне говорить? - Наверно это прозвучит абракадаброй, но... можешь показать мне окошко своих параметров?
- Я... не совсем поняла смысл фразы. Хотя слова вроде бы понятные…
- Ладно, не бери в голову. Давай попробуем так, - я протянул вперёд руку - я попробую сделать это сам, но для этого по идее потребуется прямой контакт с тобой.
Туна кивнула и подлетев ко мне с некоторой опаской встала мне на ладонь. Не могу её винить, всё же я лич, а она фея. Такая маленькая, слабая и хрупкая. Живая.
- Леон?
Стоит лишь сжать ладонь и от неё ничего не останется. Исчезнет даже её энергия. Столь маленький объём просто рассеется. Уйдёт в никуда.
- Леон, ты меня пугаешь...
Но этого делать не нужно, потеря даже такого небольшого количества энергии всё равно будет расточительством. Энергия должна идти в дело и сейчас её как раз не хватает.
- Леон!
Живой не хватит надолго. Всего на одно мгновение. Но столь родная и приятно отторгающая сила растянет его надолго, почти на бесконечность. И я буду её пить. Пить это бесконечно долгое мгновение. Я...
- Я. Я. Я-я-я! Меня, мне, моя, за мной...
Отбросив Туну как будто это не милая малышка, а отвратительный опарыш, я стал оглядываться, изо всех сил впиваясь магическим зрением в стены.
- Ну же крыски цып-цып-цып. Я бы хотел вас увидеть. Я не страшный, меня не надо бояться. Я конечно понимаю что голос у меня, будто я вместо голосовых связок себе заимел наждачку, но ведь я лич, так что это для меня нормально. Ну же мои хорошие, я жду вас. Идите ко мне и я...
Продолжая бубнить себе под нос будто поехавший (впрочем, почему будто?) я двигался вдоль потока, одновременно отдав приказ вурдалачке: идти впереди и притаскивать мне других крыс. Живём. Та восприняла этот приказ, как и любой другой - с полным пофигизмом и бодренько убежала вдаль. Нежить что с неё возьмёшь. Хотя кто бы говорил.
Подумать только чуть Туну не выпил! Хотя нет, лучше об этом не думать, а то боюсь меня опять перемкнёт. Зачем мне вообще её статус понадобилось смотреть? Тем-более в таком состоянии. Похоже, разум мне действительно мешает. Впрочем, ничего нового.
Отклик от моей подчинённой пришёл всего через десяток секунд — она уже успела завязть в драке. Похоже, грызуны убежали не так далеко, как я боялся: уже за первым поворотом я смог почувствовать её противников, а за вторым и увидеть. Ей противостояли сразу пятеро крыс. Они пытались взять нежить в клещи, да и вообще действовали на удивление слаженно, стараясь атаковать попарно и с разных сторон, чтобы гарантированно её задеть. Правда вурдалачке на это было глубоко побоку поскольку все полученные повреждения моментально восстанавливались за счёт моей маны… Которой у меня сейчас практически нету!
- Пика-пика, крысы б..ть, я пришел чтоб вас е..ать! Кошка ослик пикачу, щас вас мохнатки отлюблю. Сидит кошечка в углу, и считает курс рублю, ну а я вашу силу себе заберу…
Не знаю, понимают ли грызуны хоть что-то из того что я говорю, однако при моём появлении они моментально забыли о сражении и уставились на меня с непонятным выражением в их малюсеньких глазюках. Вот только сражение о них не забыло: вурдалачка за те несколько моментов что её родичи тупили, успела двум перегрызть сухожилия на задних ногах, одной перерезать их-же запястным лезвием, и погнаться за оставшимися поскольку они очнулись и стали убегать. Стоп, у неё есть запястные лезвия? Ладно с этим потом разберёмся, а то повториться фигня как с Туной.
На этот раз я постарался растянуть «трапезу» подольше: больше страданий для крыс — больше энергии для меня. Вот только фее смотреть на подобное вряд ли будет приятно. Впрочем, она знала с кем общается. По крайней мере, именно так я себя и утешал, тем не менее, стараясь на неё не оглядываться и не обращать внимания на отчаянные писки своих жертв.
Четырёх крыс (одну из той пятёрки вурдалачка всё-таки упустила) оказалось вполне достаточно, чтобы моя крыша прикатилась на место. Частично — теперь сверлящей её кукушке осталось только припарковаться. А это будет явно не скоро — сложно парковаться если ты блондинка, (а моя кукушка явно белая, хоть она и краситься) а вместо рук у тебя перья. И ещё сложнее это делать, учитывая, что колёса у моей крыши крутиться с разной скоростью и в разном направлении, а управлять приходиться дрелью, так как руля у неё нет в принципе.
- Хорошо, что у меня нет тяги ни к алкоголю, ни к чему похуже. Похоже нужно ещё парочку крыс оприходовать. — пробормотал я тряся головой, и с некоторым шоком пытаясь прогнать оттуда странный образ нарисованный своим больным сознанием - Психушка по мне уже изрыдалась вся.
Однако вопреки своим словам я развернулся и, стараясь не поднимать взгляд от пола, чтобы случайно не столкнуться им с Туной, побрёл обратно к лестнице. Ну не могу я больше убивать при малышке, не могу и всё. Лучше я проведу лишние пару часов в прострации, положившись на естественный реген. Тем более что мне есть чем заняться: я не забыл о запястных лезвиях обращённой крысы, да и система о чём-то настойчиво мигала на краю восприятия.
Добравшись до лестницы, я уселся в упомянутую ранее медитацию, восстанавливаться. Ну как медитацию — просто плюхнулся на задницу и, закрыв глаза, прислонился спиной к стене. Вопреки скрытым опасениям магическое зрение не активировалось. Это хорошо, а то не слишком-то приятно, когда собственный организм перестаёт тебя слушаться. И потом, мне на ноги тут же опустилась Туна, а мне было по прежнему слишком стыдно на неё смотреть, даже сквозь призму магии. Особенно сквозь неё. Слишком уж многое можно тогда увидеть.
В первую очередь я решил разобраться с вурдалачкой и открыл её параметры:
Имя: Вурдалачка
Раса: Нежить
Класс: Обращённая крыса
Уровень: 5
Опыт: 3%/100%
Параметры:
Здоровье: 45
Уворот: 1,8%
Крит: 0,9%
 Урон:
Зубы: 1-3 
Клинки: 9-11
Характеристики:
Сила: 3
Ловкость: 9
Количество мутаций: 1
Уязвимости:
Светлый урон: 200%
Особое:
Подчинённая: 25% получаемого опыта передаётся хозяину.
Нестабильность небрежного обращения: 5% шанс случайной мутации при получении уровня. Данный шанс увеличивается на 1% за каждый обычный уровень, на котором мутация не была получена и на 5% за каждый «круглый» уровень (5; 10; 15 и т.д.) При получении мутации счетчик сбрасывается.
Клинки из костей (Получено вследствие мутации): На запястьях передних конечностей формируются заострённые костяные отростки полезные в бою.
Ага. Небрежное обращение значит. Ну хорошо. Принимается, обращал я её действительно… небрежно. Но блин… обидно. И самое главное — даже не поймёшь, то ли подсознание у меня такое сволочное, то ли это система издевается. Хотя в последнем я что-то сильно сомневаюсь.
А ещё имя. Сначала Официант, теперь это. А сейчас я ведь даже вслух ничего не говорил. Точно подсознание. Я прямо физически ощущаю, как оно сидит где-то на задворках моей башки и нагло ржёт. А может у меня просто глюки на фоне энергетического истощения. Или нет — я всегда отличался излишними мозговыми переклинами, а одно другому явно не мешает.
В очередной раз избавляясь от ненужных сейчас мыслей я тряхнул головой и открыл мигающее окошко:
Открыта новая способность: Поглощение силы
Поглощение силы: позволяет поглотить энергию жертвы пополнив запас маны. Количество маны зависит от множества переменных: уровня жертвы, её страданий, скорости процесса, качества места ритуала и т.д.
Вероятность успеха: Зависит от «с.в.», а также множества других переменных: уровня жертвы, её страданий, скорости процесса, качества места ритуала и т.д.
Б..я-а-а-а! Чтобы это ни было, оно уже целенаправленно издевается! Ну вот какого х..я спрашивается, а?
Я стукнулся затылком о стену. Не помогло. Стукнулся сильнее. Ничего. Дальше решил не долбиться, а то фея как-то задёргалась. Незачем её пугать, ей и крыс за глаза хватило.
- Леон? — Блин. Ну не игнорировать же мне её в самом деле?
- В чём дело, малышка? — открыл я глаза
- Я волнуюсь за тебя. Ты слишком увлекаешься, когда работаешь. Действительно слишком. Тебе отдохнуть бы денёк. Я конечно понимаю что сделал ты не очень много — всего две вещи, да и какая-никакая ответственность, всё же ты теперь рабочий человек… лич и всё такое, но тебе не стоит так себя загонять. И я не думаю, что Арсений будет против — для него вопрос стоит между работником, пусть и не часто делающим своё дело, и полным его отсутствием, так что… просто отдохни немножко, ладно? С камнями вон поработай, они тебя вроде не особо напрягали. Тем более что большая часть сделанных тобой… - она запнулась.
У меня нет слов, одни маты. Чувствую себя какой-то сволочью. Я боялся заглянуть ей в глаза, думая, что она обидеться, или испугается моей подпитки, а она… Б..ть. Ну и что мне ответить?
- Не волнуйся я… хорошо, я отдохну денёк. — какая-же я тварь
- Правда?! Ура. — Подлетев, она со счастливой улыбкой на лице, сделала парочку красивых пируэтов.
Я ведь и не собирался до завтра никуда идти. Одни сутки — один артефакт, примерно так я и планировал. Но сказать ей это я не могу — она так радуется, что у меня просто не хватит на такое духу.
Так мы и сидели — она летала вокруг, бормоча какую-то подбадривающую чепуху, а я за ней наблюдал, мысленно костеря себя последними словами. Раздавшийся в какой-то момент из-за угла приглушённый писк мы проигнорировали. Она — то-ли из-за своей непоседливости, то-ли просто сделала вид, а я… А я решил что дополнительная подпитка мне уже не нужна, и лучше я просто посижу.
Через полчаса я поднялся и действительно стал обрабатывать камни. Почему бы и нет, в самом деле? Занятие ведь и вправду не затратное. За работой я болтал с Туной рассказывая ей о том, как воспринимают мир бессмертные, что означает вырезаемая на камнях руна, и как именно я накладываю на них энергию. Потом я наблюдал за её, к сожалению, безуспешными попытками вызвать характеристики уже зачарованных камней. Ещё позже я даже попробовал показать ей свой статус, но и здесь ничего не вышло. А ещё через какое-то время она неожиданно уснула. Я сначала даже удивился, но выглянув из люка, обнаружил, что на улице уже давно ночь. Как порой быстро летит за работой время.
Оглядев получившуюся кучу камней я хмыкнул — судя по размерам их тут было штук пятьдесят не меньше. Опять увлёкся. Ну хоть на без последствий этот раз. Со вздохом я стал запихивать камни в сумку и перетаскивать их в магазин. Естественно не все сразу — понадобилось целых четыре ходки. Хорошо хоть в это время мне никто не встретился, а то лич, с энтузиазмом таскающий что-то из городской канализации в ближайший магазин, может вызвать как минимум парочку вопросов. И самым первым будет — что-же такого интересного я там нашёл?
Помимо уже зачарованных камней я принёс четыре обычных — три цилиндрической формы и один круглый и практически плоский — он очень напоминает тарелку. Цилиндры я зачарую, вырезав на них уже упомянутую чёрточку вместо стрелки, а круг и будет непосредственным местом для зачарования — именно на него я и буду класть артефакты.
От идеи подогнать камни друг к другу я отказался, полностью понадеявшись на глину — в расковырянной мной дыре её оказалось на удивление много. Вопрос о переносе оной не стоял — я уже заранее приметил подходящую для это миску на одной из полок. На неё были какие-то дурацкие чары — то-ли плюс один к силе, то-ли к ловкости, а может вообще к выносливости, я особо не разбирался. Главное что глину они таскать не помешают и ладно.
Если в этом переулке всё же был незамеченный мной скытник или кто-то подобный, то он явно прибалдел от происходящего там той ночью. И если раньше мои походы с полной сумкой ещё можно было хоть как-то объяснить, то заполненную чем-то блестящим, с характерной структурой и цветом миску… В общем, ситуация была та ещё.
Когда глины стало достаточно для первого слоя, я стал строить своеобразную башенку. Щедро обмазывая камни глиной, практически заливая их, я старался выкладывать камни так, чтобы алтарь получался ровным. На удивление это было не так уж и сложно, так-что с подборкой определённых камней и «макетом» я, как оказалось, парился совершенно зря. С магическим соединением всё было ещё проще — созданные мной ранее жгутики связывались между собой практически без моего вмешательства, достаточно было их только подтолкнуть.
Обрабатывал глину я при помощи найденного здесь же «камня горелки» — небольшой, в пару сантиметров, красно-жёлтый булыжник. Пламя он давал очень сильное, но лишь в радиусе пары сантиметров, за пределами которых оно полностью сходило на нет. Но на складе он оказался не поэтому — огонь бил во все стороны разом, повреждая руку того кто держал камень. А удерживание его в руке как раз таки и является условием его применения. Вряд ли нормальный человек захочет пользоваться подобным. Вот только я не человек.
Из-за продолжительной подготовки было несколько странно, что само создание алтаря заняло всего лишь чуть больше часа. Впрочем вру — пока что это лишь заготовка, алтарь ещё не готов. На зачарование цилиндрических камней и их установку в специально оставленные для этого выемки (они позволяли стабилизировать лёгкую кривизну моей поделки, которая, несмотря на все мои старания, всё же имела место быть) ушло где-то полтора часа — я совсем не хотел из-за собственной небрежности потерять весь алтарь. «Тарелку» я просто поставил сверху.
Ну вроде всё? Если рассуждать логически, то алтарь закончен. Вот, только меня не покидает ощущение какой-то неполноценности. Ну не могут все мои напряги просто взять и… закончиться. Пару минут я как баран пялился на эту поделку, а потом меня перемкнуло — я, б..ть лич или кто? Я и так уже действовал настолько мирно, насколько это вообще возможно, хватит! Вон на кладбище такую хрень сварганил, что аж самому жутко, пусть я и был тогда в неадеквате. Лич создание Смерти и действовать он должен соответственно.
Резко сорвавшись с места, я вновь отправился в канализацию за материалом. Вот только на этот раз в этом качестве будут выступать живые. Крысы. И совесть меня по этому поводу мучить не будет — Туна давно спит, а ничто другое меня не волнует.
К тому моменту как я спустился, Вурдалачка уже притащила двух «добровольцев». Но этого было мало — по мгновенно вспыхнувшей в голове схеме мне нужно было как минимум восемь. Но это не проблема — с момента вспышки моей неадекватности, крысы успели успокоиться и вернуться на свои обычные места. Я ощущал вокруг не меньше полусотни живых.
На отлов оставшегося материала ушло от силы минут десять — на Вурдалачке их хвалёная интуиция почему-то сбоила (от меня они по-прежнему бегали). Запихнув отчаянно пищавших «добровольцев» в сумку я поспешил обратно. Нужно было торопиться, чтобы крысы не сдохли раньше времени от потери крови — обрабатывать их раны я естественно не собирался.
Добравшись, я стал один за одним выкладывать материалы прямо на алтарь. Последним я достал самый важный ингредиент своего будущего творения — собственную обугленную кисть. Ту самую что мне когда-то попыталась вылечить Туна.
Поправив пытающихся уползти крыс, я поставил кисть на запястье, с задней стороны алтаря, ладонью к его центру. И стал заливать в неё ману сращивая в одно целое с камнем. Естественно не свою — у меня аж семь добровольцев. Именно семь — восьмая мне понадобиться для другого. Крысы даже не пищали они тихо хрипели, уже и не пытаясь сбежать. Их тела усыхали, подготавливая их к продолжению — вы же не думали, что на заимствовании их энергии всё закончиться?
Когда кисть была закреплена, я взял единственную целую крысу и без особой брезгливости (сам в шоке, в кого игра меня превратила) стал проводить вивисекцию. Кажется аккуратное отделение органов называется именно так. Так-же как и с Вурдалачкой я не позволял ей умереть, насильно удерживая жизнь в практически уничтоженном теле. Но обращать её я не собирался.
Аккуратно обернув кишечник сначала под передними лапками, а потом и вокруг шеи я закрутив их восьмёркой зацепил их за указательный и средний палец кисти, подвешивая несчастную на собственных кишках. И это при том, что последние по прежнему оставались частью её организма. Раскрыв рёбра я зацепил их за безымянный и большой пальцы, а сердце — аккуратно вынул (также не отрывая) и насадил на мизинец.
Теперь настала очередь остальных грызунов, к тому времени окончательно высохших. Счистив с них всю шелуху и оставив одни кости, я отделил лапки от позвоночника. После этого я просунул все четыре конечности между рёбрами и головой так, чтобы лапки образовали снизу своеобразную стойку, а плечевые суставы — довольно симпатичный воротничок. Все семь «Крысиных стоек» я установил по кругу, тем самым образовав септограму.
В финале я замкнул энергию алтаря на «стойках» а их в свою очередь на всё ещё живой восьмой крысе. И чтобы начавший отторгать подобное алтарь не брыкался, стал закачивать во всё творение целиком ману. На сей раз уже свою. И много. Очень много. Примерно как забивать гвозди кувалдой. Но очень медленно и аккуратно.
К тому моменту как я решил что хватит, алтарь уже чуть ли не светился, а мой мозг уже плавился. Немного, всё же я обещал Туне что отдохну, но ощутимо. Когда я перешёл на обычное зрение я взглянул на то что получилось я почувствовал дикое желание сесть. Что я и сделал, благо табуретка была рядом. Мелькнула мысль, что лучше бы лечь, но я её отогнал — кровати не было, а с пола алтарь будет не видно.
Зрелище… было. Вот серьёзно, посмотреть тут реально было на что. Взять хотя бы кисть с крысой — её пальцы медленно, едва заметно шевелились. Как и висевшая крыса — она то дергала лапками, то крутила головой, то беззвучно раскрывала пасть, кажется пытаясь пищать. Но что самое интересное — она дышала, что было явно видно по её открытым лёгким, а её насаженное на мизинец сердце билось, по прежнему гоняя кровь по изувеченному организму.
Стойки тоже отличились — валявшийся в центре прах в какой-то момент полностью их покрыл, придавая вид своеобразных декоративных свечей. Если не приглядываться, то можно и не заметить что кости настоящие. И это впечатление только усиливали хвосты — свернувшись кольцом чуть впереди стоек, они напоминали обычные подставки. Правда я так и не понял для чего, но с этим можно разобраться позже. А пока что…
Зачаровательный алтарь не пришедшей Смерти.
Класс: необычное; алтарь; улучшаемое
Параметры:
-10% затрат маны при зачаровании (-15% для магии Смерти)
Итоговые свойства предмета усиливаются на 20% (30% для магии Смерти)
Особое:
Ощущение страданий: В пассивном состоянии алтарь накапливает заряд боли жертвы. Во время работы она будет постепенно разряжаться в зачарователя.
Вечная агония: Жертва этого алтаря стала его частью. Она неспособна умереть, пока цел алтарь. Новые жертвы требоваться не будут.
- Ну и что это такое?
Ого! Несмотря на всё моё хваленое «ощущение живых» я умудрился проморгать момент когда Арсений зашёл.
- Я ведь уже говорил что в Столице Света присутствие тёмных артефактов неприемлемо. — какой бы пафосной не была его речь алтарь явно его заинтересовал
- Так это не на продажу, это для меня. Алтарь. С ним риски инцидентов, вроде моей недавней выходки, существенно снизиться. Как минимум наполовину. — чуть приукрасил я действительность - Кстати извини за то что накричал раньше, ладно?
Уже вовсю что-то магичавший над моим творением торговец только отмахнулся:
- Тоже мне проблему нашёл. Я прекрасно отдавал себе отчёт в том кого нанимаю. И я не менее прекрасно представляю как возможности нежити подобной тебе вообще, так и твои личные в частности.
Опа. Вот и вполне ожидаемый щелчок по носу моей гордости. Не такой уж я и уникальный персонаж оказывается. Чего кстати я не могу сказать о самом Арсении. В очередной раз возникает вопрос - что же это за торгаш такой?
С алтарём Арсений провозился минут пять, после чего хмыкнул, сказал «Забавно. И неплохо» и ушёл в основное помещение. А я несколько растерялся. И даже не от его реакции. Просто я абсолютно не представлял, что мне теперь делать. Зачаровывать я ничего не буду до вечера — как-бы там ни было, но я всё-таки обещал. Погулять по городу с моей внешностью будет плохой идеей, особенно столь ранним утром. Остаётся только канализация.
Не слишком-то заманчиво. Не то что я был против, наоборот — под землёй я чувствовал себя куда более привычно чем многие другие бессмертные. Кроме, пожалуй, гномов и им подобных. Куда больше меня смущала Туна. Во первых мы в одном из самых красивых городов в игре, а из всех достопримечательностей, что я могу ей показать, лишь застенки мелкого магазина, да сеть каменных мешков. Ну и во вторых — это канализация. Каким бы сильным не был поток воды, и как бы хорошо он всё не вычищал, запах там всё равно присутствует. И если я его не чувствую, то вот фее вряд ли приятно там находиться.
Вот только выбора у меня, похоже, нет. Со вздохом я откинул крышку и принялся спускаться. Поскольку в этот раз я не собирался выпивать, пускать на материалы, или как-то ещё издеваться над несчастными грызунами, их интуиция молчала. А это значит…
От лестницы я обернулся уже готовым к бою. И точно как по заказу на меня прыгнули крысы. Три. Скрипт тут что ли стоит? Хлестнув Венегом, я умудрился сбить в воздухе сразу двоих. Ну как я? Тут заслуга скорее самого артефакта, который просто невероятным образом изогнувшись, сцапал обоих, и лишь чуть-чуть не достал до третьей. Но поскольку висит он на моей руке — то и крыс сбил тоже я.
Последнюю я, поколебавшись, всё-таки решил выпить, несмотря на собственные слова. Ну не могу я растрачивать халявную ману. Особенно после того как недавно работал. Единственное что — я не стал растягивать и столь нелёгкую судьбу животного, и постарался сделать это как можно быстрее. Конечно много маны с этого не получишь, но мне и так неплохо.
Тем более что Вурдалачка, исполняя полученную чуть ранее команду, уже вела мне порцию новых «батареек».
Так я и проводил время, дожидаясь пока проснётся Туна. Да и после тоже. Просто уже в кампании.
Фарм вместе с малышкой вызывал у меня двоякие ощущения. Я уже успел конкретно так к ней привязаться, поэтому общение с неё было очень приятным. Но вот тот факт что я убиваю у неё на глазах очень сильно меня коробил. Казалось будто я опорочиваю прекрасное создание. Ещё больше меня заставляло переживать само поведение Туны: ее, похоже, совсем не волновал устраиваемый мной геноцид зверушек. Нет, самих битв она старалась избегать, держась чуть в стороне, но в промежутках старательно меня подбадривала и сокрушалась о том, что не может помочь с лечением. Это было как-то неправильно, но я не чувствовал в её словах фальши. Она действительно желала мне помочь хоть в чём-то, и когда я, уже глубоко за полдень добрался-таки до планки следующего уровня, так искренне этому радовалась, что я просто не мог не улыбаться глядя на неё.
Я так и не решился её ни о чём спрашивать. Если что-то будет не так она мне сама скаажет. По крайней мере я на это надеюсь. И незачем лишний раз ворошить неприятные моменты.
- Ну что, пора на работу?
- А ты уверен? С тобой точно всё в порядке?
- В порядке я, в порядке, не волнуйся. Тем более что алтарь, как я и говорил, уже закончен, и мне будет куда проще.
- Да я понимаю, просто… волнуюсь.
Я вздохнул.
- Малышка, если тебе будет легче, то давай так: Я обещаю что не этот раз остановлюсь куда раньше обычного. Договорились?
- Ага. — она радостно улыбнулась и кивнула — Мне так и правда легче. Я тебе верю.
Мда. Вот и как она умудряется одним своим присутствием заставлять меня чувствовать себя плохо и приятно одновременно?
В подсобке я в очередной раз завис, пытаясь выбрать новый предмет. Столь большой выбор заставлял глаза разбегаться. Впрочем, продлилось это не так долго как раньше: мой взгляд практически сразу зацепился за небольшой кусочек чешуйчатой ткани. Кажется это кожа каких-то монстров из пустыни. По прочности и гибкости этот золотисто-серый материал был чем-то средним между обычной кожей и кольчугой.
Имеющийся тут кусок, уже нельзя было использовать — по размеру он подходил разве что на носовой платок. Хотя снижение любого урона (пришедшегося на ткань) на десять процентов, и два к ловкости, относительно неплохие свойства.
Лежавшая рядом цепочка с чисто символической единичкой к силе, подала мне очень хорошую идею. Схватив оба предмета, я одним движением скакнул к алтарю, боясь спугнуть вдохновение.
- Леон?
- Что? — ответил я чуть раздражённо
- Ты обещал.
- Я… да. Я помню.
Действительно. Не стоит увлекаться. И дело тут не только в обещании, а скорее из-за инстинкта самосохранения.
Сейчас работая по всем правилам: сидя на табуретке перед алтарём, я чувствовал себя на удивление спокойно. Энергия была невероятно послушной и устойчивой. Казалось, что все действия выполняются за меня, достаточно лишь захотеть. С тем что было раньше даже не сравнить.
Я сложил кусок кожи пополам, и закрепил цепочку на углах. На ней как раз были подходящие крючки. Для надёжности я ещё и маной припечатал, слегка их расплавив. И, чуть-чуть подумав, сделал тоже самое и со сложенной кожей: крепче слои — надёжней защита.
Снижение урона от ткани я растянул на сколько смог и замкнул, создавая тем самым своеобразный купол вокруг владельца. Чтобы свойства не упали, я связал силу купола с энергией и всеми параметрами владельца. Таким образом получалось что чем сильнее владелец, тем мощнее защита.
В качестве антенны для приёма энергии я использовал цепочку. Силу поглощения, я так-же завязал на владельца. Для надёжности.
С параметрами я не стал особо заморачиваться, и просто повторил собственные действия с кольцом, чуть подбавив магической регенерации, вроде той, что сделал на яйце.
Общая схема получилась довольно гармоничная, так-то я решил выполнить собственное обещание, и, влив некоторый объём энергии в артефакт, закругляться. Но мироздание было другого мнения: структура оказалась не только гармонична, но и весьма нестабильна, и поток моей силы выбил её из равновесия. Схема начала быстро трансформироваться, вновь пытаясь стабилизироваться, но я не мог сказать во что — все моё внимание уходило, чтобы не дать ей развалиться.
Когда процесс через пару минут остановился, я очень долго и внимательно осматривал итог, но разницы, к собственному удивлению, не заметил. Структура артефакта была именно такой, какой я её и создал. И это весьма странно — если была трансформация, значит, что-то должно было измениться. И раз я эти изменения не заметил — то просто плохо смотрел.
Впрочем, что-то изменить я не мог, а потому просто сдался и перешёл на обычное зрение. Висевшая передо мной Туна почувствовав это улыбнулась.
- Вот видишь, малышка, я же говорил что всё будет в порядке?
- Ага. Я в тебе и не сомневалась.
Встав с табуретки, я потянулся. Хрен его знает зачем — у меня ведь даже и мышц-то как таковых нету. Просто захотелось. Пройдя по подсобке туда-сюда пару раз, я вернулся к артефакту. И обалдел:
- Так вот что это была за трансформация!
- Трансформация? — не поняла Туна
Когда я объяснил ей, что случилось во время работы, фея задумчиво кивнула:
- Да, эта штука действительно в один момент… ну, как-бы поплыла. Я не знаю как объяснить понятнее.
- И не нужно, я и так понимаю.
- Ну, вот, - продолжила она — я просто не могла сфокусировать на ней взгляд, и с каждым мгновением она становилась всё менее чёткой. А спустя пару секунд твои глаза вспыхнули чуть сильнее обычного и ты начал её… - она чуть наморщила лобик - фокусировать? Да, наверное это самое подходящие слово. Так вот, энергия вокруг твоих рук, перестала исчезать, и какое-то время ничего не менялось, а потом я вдруг поняла, что снова могу эту тряпку чётко. И следом я поняла, что ты закончил работу.
- Ага. А можно чуть поподробней про мой внешний вид во время работы? Не сейчас, я имею ввиду вообще. - раньше как-то не до самолюбования было, а тут мне вдруг интересно стало
- Ну… тут в общем-то и говорить особо нечего. Просто глаза начинают светиться сильнее, да периодически такое-же свечение возникает вокруг рук. Причём не всегда одинаково: иногда вокруг всех кистей, иногда вокруг пальцев, а иногда просто рядом.
- Понятно. — как я и думал ничего особенного
Кусок кожи что я обрабатывал сильно изменился внешне — именно поэтому я и не заметил изменений в магической структуре. Он выцвел, став практически белым, и заметно уплотнился. Цепочка-же наоборот почернела.
Но изменение цвета лишь побочка. Я планировал сделать что-то вроде намордника — простой кусок ткани закрывающий нижнюю половину лица. Возникшая-же «мутация» вывела мою идею на новый уровень. Передо мной лежала натуральная, и довольно хорошо сделанная маска. Резьба в форме рта, прорези для носа и глаза — почти всё было на высшем уровне. За исключением того, что это была лишь половина. Причем лицо она закрывала не по вдоль или поперёк, а как-бы по диагонали. С левой стороны. Довольно своеобразная штука. Кстати, прорезь для глаза кажется было креплением для чего-то. Но это уже забота будущего владельца, не моя. Пусть сам туда что-нибудь втыкает, исходя из своего стиля.
Половинчатая маска Превосходства
Класс: масштабирующияся; улучшаемая.
Свойства:
Количество получаемого опыта повышено на X%, где «X» = 0,5 ур. владельца (10 ур. = 5%; 20 ур. = 10%)
Количество интеллекта повышается на 6 за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Количество ловкости повышается на 3 за каждый уровень, на который владелец превышает соперника.
Ментальное воздействие извне снижено на 10% за каждый уровень, на который владелец превосходит атакующего.
Любой урон владельцу снижен на 5% за каждый уровень, на который он превосходит соперника. (Учитывается только урон, приходящийся непосредственно на маску)
Любой урон владельца повышен на 5% за каждый уровень, на который он превосходит соперника.
Особое:
Неприятие слабых: Владелец пассивно оказывает ментальное воздействие на всех кто меньше его уровнем. (включая союзников) Чем больше разница, тем сильнее давление. Внимание: не всем подобное может понравиться.
Принятие силы: Свойства маски перманентно снижаются, если её снимать в присутствии союзных или нейтральных персонажей. Свойства восстановятся ТОЛЬКО при смене владельца.
Только сильные волей: Если владелец решит избавиться от маски (передать кому-то другому, продать, выкинуть и т.д.) то её свойства для него изменяться на противоположные.
Право сильного: Свойства маски могут перманентно усиливаться, если её забрать силой. Также штраф для предыдущего владельца в этом случае применяться не будет.
Масштабирующийся предмет. Ну ахренеть теперь. Интересно, если кланы узнают, что я способен создавать нечто подобное, насколько сильный подниматься ажиотаж? Нет, я понимаю, что сама по себе маска, хоть и прикольная, но не слишком выделяющаяся, и ради неё одной некоторые даже не почешутся. Вот только тут не в самой маске дело, а во мне - ещё не достигший даже десятого уровня, на алтаре, сделанном из простых камней, глины и крыс, да ещё и выложившись не на полную, я сумел создать нечто подобное, из куска кожи и обычной железяки. Сложно представить, что я смогу под покровительством сильнейших кланов. Там ведь и экспресс прокачка, и лучшие материалы, и жертвы для алтаря. Причём, возможно даже игроки.
А что ещё важнее - вооруженный моими творениями клан, сможет отправиться в поход на кого угодно, стоит мне только попросить.
До этого я практически не рассматривал клановые войны как вариант достижения своей цели - мне банально было нечего им предложить взамен. Сейчас-же, глядя на свежесозданную маску я понимаю, что это шанс. Нех..ый такой шанс. И скорее всего я бы им воспользовался, будь я до их пор один.
Я не хочу втягивать Туну в политику, что всегда преследует «больших ребят». Хватит и того что ей придётся участвовать в том, что я запланировал. Да и полюс - в этом случае она может стать рычагом давления на меня. Заложником и гарантией что я не переметнусь к конкурентам. В отличие от меня - Туна не бессмертна, и возрождение её не ждёт. А посему - на..ер кланы.
Тряхнув головой чтобы отогнать некстати вылезшие мысли, я перевёл взгляд на фею. Та с интересом теребила артефакт, в очередной раз пытаясь вызвать окошко от системы. Понаблюдав за этим какое-то время, я хмыкнул и стал вслух зачитывать описание. Периодически я прерывался, чтобы объяснить малышке некоторые непонятные ей моменты, или же просто строя предположения о возможном применении маски.
Попутно я отдал приказ, забравшийся довольно далеко Вурдалачке, возвращаться к лестнице, поскольку у меня появилась небольшая идейка относительно неё.
Часа через два, когда я перебрал не меньше трёх десятков предметов из кладовой, читая их описание для феи, я решил что уже достаточно отдохнул и можно приступать.
В очередной раз повторив свой нехитрый маршрут, я слегка приподнял крышку люка и уже давно ожидавшая этого Вурдалачка, проворно забралась мне по руке на плечо. Сидевшая там-же фея, от неожиданности слетела, издав при этом очень странный звук, напоминающий нечто среднее между писком и звоном колокольчика. Ничего подобного я раньше от неё не слышал.
- Что? — покраснела она, поняв что я смотрю на неё — Я испугалась, просто.
- Ничего. — поскольку она очевидно смущалась, я решил не заострять на событии особого внимания — Извини, в следующий раз предупрежу.
- Так, зачем ты позвал её? - попыталась сменить тему Туна - Хочешь напасть на кого-то на поверхности?
Вместо ответа я прочитал ей описание Вурдалачки, особое внимание уделив обвинениям себя в небрежности.
- Это... обидно. - пару мгновений фея рассматривала обращённую, о чём-то напряжённо размышляя, а потом внезапно вскрикнула — Я поняла! Ты хочешь принести её на алтарь, чтобы там... изменить?
- Именно. - кивнул я - Но ты не бойся, я уже вполне отдохнул. И моё обещание всё ещё в силе: я остановлюсь раньше, чем моя крыша начнёт ехать.
На это фея лишь молча кивнула. Я почувствовал себя немного виноватым, поэтому до алтаря мы шли в неловком молчании.
Разобраться в причинах нестабильности красы было неожиданно легко — остатки энергии жизни в ней не только не подавились силой смерти, но даже стали наращиваться, с перспективой обволочь созданные мной крюки и впоследствии занять лидирующую позицию. Как говориться — жизнь всегда найдёт дорогу.
И да — это означает, что рано или поздно Вурдалачка смогла-бы снова стать живой. Уровню так к двухсотому - двухсот пятидесятому.
Впрочем, не со мной в качестве хозяина. Если у оставшийся в ней жизни есть лишняя энергия, значит эту энергию нужно пускать в дело. Подбавив собственной энергии, я стал формировать уже не раз доказавшее свою эффективность плетение в виде сетки. Поплотнее обернув им жизненную энергию крысы, я создал копии имеющиеся крючков, но с наружной стороны. В этот раз я сделал крюки куда более подвижными.
Когда с подготовкой было законченно, я приступил к осуществлению своей основной идеи и проделал в сплошной сетке небольшое отверстие. Природа Жизни какова, что её энергия в первую очередь будет искать наиболее простой путь. Это гарантирует что излишки жизненной силы будут проходить исключительно через оставленный мной проход. А если знать где проходит энергия, то можно с лёгкостью её направлять. Чем собственно и займутся новые крючки.
Раз жизнь пытается обернуться вокруг созданного мной плетения, то смысл мне ей препятствовать? Вот только делает это путь исключительно под моим присмотром: гибкие крюки моментально подцепят энергию, растянут её, и насадят на соседние, чтобы те, в свою очередь протянули её ещё дальше. Тонкая, и растянутая до состояния практически полного уничтожения, энергия жизни станет невероятно податливой, словно уже разогретый руками пластилин — лепи что, и как хочешь.
Закончив я, по уже состоявшийся традиции, залил в своё творение побольше энергии, укрепляя его, и добавляя всем процессам стабильности, чтобы избежать повторения случая с маской.
Перейдя на обычное зрение, я вместо крысы обнаружил в паре сантиметров перед собой взволнованную мордашку Туны, которая, почувствовав что я закончил, на крейсерской скорости подлетела ко мне.
- Леон! — крикнула она так громко, что я даже вздрогнул — Ты в порядке?
- Конечно. — несколько ошарашенно ответил я — В полном. Даже на мозг ничего не давит. Я же ведь обещал, что закончу без рисков для психики.
- Но… ты сидел так долго. Я думала что что-то случилось…
- Долго? Мне показалось что прошло минут пятнадцать, от силы полчаса.
- Ты сидел где-то часов пять, примерно. — произнёс Арсений заходя в подсобку.
- Сколько?!
- Вот-вот. И ты говоришь, что ничего не чувствуешь?
- Ничего. Абсолютно. Как я и сказал, я в полном порядке.
- Странно.
Я замолчал, пытаясь лучше прислушаться к своим ощущениям. Однако как ни старался никаких проблем не обнаружил. Но почему я тогда так долго работал?
- Кстати говоря, Арсений я тут одну масочку сварганил. Думаю тебе понравиться.
Я протянул артефакт торговцу. Как обычно он стал использовать над ней какие-то заклинания, пытаясь понять её свойства. С немалым самодовольством я наблюдал как его, слегка скептическое лицо, с каждым мгновением изменяется на всё более впечатлённо-удивлённое.
- Ну?
- Ты прав. Мне понравилось. Скажу откровенно: далеко не каждый профессиональной артефактор сможет создать нечто подобное. А ведь ты на профессионала явно не тянешь, уж прости за правду.
Арсений замолчал, задумчиво меня осматривая. Отгадать его мысли несложно, всё же он торговец до мозга костей:
- Продумываешь, что можно стребовать с кланов за мою тушку?
- Да. — не стал отнекиваться он — И честно говоря, вариантов очень много. И все как один невероятно выгодные и заманчивые.
- Но?... — несмотря на его слова лёгкая улыбка на его лице говорила сама за себя.
- Но получить эту выгоду я смогу в любой момент. Например когда ты решишь покинуть город.
- Ага, - в тон ему сказал я — и заодно убедишься, что я не сбегу к конкурентам.
- И это тоже.
Сказанное им не стало для меня новостью: в конце концов, нас ничего не связывает, и он мне ни чем не обязан. Так-что на наши взаимоотношения это нисколько не повлияет. Даже наоборот — как торговца я стал уважать его ещё больше. А доверять торговцам, как и политикам — последнее дело.
Пока я думал глядя на удерживаемую им маску, у меня появилась небольшая идея. Даже не идея, а скорее её тень. В попытках ухватить и как следует её обдумать я вскочил, пару раз пробежал по комнате, и наконец вырвал из рук Арсения маску:
- Так. Слушай. Конечно, не мне тебя учить, но кажется я знаю куда можно пристроить эту маску.
- Я слушаю. — в отличие от заволновавшийся Туны, он воспринял мои метания совершенно спокойно.
- Если судить по моим ощущениям, да и описание говорит примерно то же самое, - я даже не допускал мысли о том, что торговец уровня Арсения не знает смысла слова описание — то эта маска явно любит, когда за неё сражаются. Как-то это связанно с эмоциями бойцов: азарт, жажда силы, желание быть её владельцем, всё это может быть неплохим источником энергии, поглощая которую эта штука может даже совершенствоваться.
Так вот. Если мне не изменяет память, то вскоре должен быть праздник, а…
- А на праздники всегда организуются бои на арене? — моментально понял меня Арсений — И ты предлагаешь выставь её там в качестве приза?
Я кивнул.
- Не вариант. Нет, я конечно могу это устроить — с моими связями это не проблема. Вот только маска, даже такая своеобразная, не дотягивает до уровня обычно выставляемых там вещей.
- Ясно.
Несмотря на его слова, мне не хотелось отказываться от своей идеи. И я стал теребить маску в руках, силясь что-нибудь придумать.
- Кстати говоря, - внезапно сказал Арсений — ты меня совсем заболтал и я забыл, зачем собственно пришёл посреди рабочего дня: сегодня утром успешно ушли твои кольцо с талисманом. Вот твоя доля.
С этими словами он достал кошелёк и протянул мне несколько монет. Достаточно много, на самом деле. Пересчитав их, я был приятно удивлён: двадцать пять серебра. Что в переводе на реал равнялось ровно двум с половиной тысячам рублей. И ведь это только часть суммы.
В отличие от различных долларов и юаней, курс рублей к игре оставался неизменным с момента её создания: одна медь — один рубль. Остальные страны ругались, плевались, и поливали разработчиков грязью, но не очень-то и активно. Во первых — поделать они всё равно ничего не могли. А во вторых — в одном из интервью Арон сказал, что если подобное не прекратиться, то цена рубля повыситься. Раз так в сто — как раз до одного серебрянного. После этого любые скандалы быстренько сошли на нет.
- А чего тут так много? — я примерно представляю цену своих поделок, и на две с половиной тысячи они явно не тянут. Разве что на одну, и то в крайнем случае.
- С талисмана получилось десять, кольцо, соответственно - сорок.
- Хрена-се?! — я был личём, но всё равно чуть не поперхнулся — Яйцо за десятку я ещё могу понять, хоть и с трудом. Но это кольцо за такую сумму… Ты уверен что продал правильный артефакт?
- Я же говорил, что у меня есть подходящий коллекционер на примете, а они все своеобразные. Тем-более, если судить по паре намёков в разговоре, у него есть возможность кольцо упрочнить.
- Вот-как? Ну тогда более-менее понятно. А его способ случаем не похож на тот, что я использовал на яйце? — заинтересовался я. Ну а что, вдруг получиться улучшить свои возможности как зачарователя?
- Кто знает. — пожал торговец плечами. Ему такие вещи были не интересны.
Внезапно заговорила до этого притихшая Туна:
- Если одной маски для арены не хватает, то значит надо сделать несколько.
- В смысле? — кажется мы с Арсением сказали это одновременно
Заметно смутившись, фея нем не менее продолжила:
- Ну есть же взаимосвязанные артефакты так? Значит вполне можно связать две или три таких-же маски. Или например, сделать несколько частей для этой. Она ведь даже выглядит как часть одного целого. Ну или как-то так…
Мы с торговцем переглянулись, чувствуя себя несколько глуповато.
- Полноценный сет это не такая уж и простая работа. — первым заговорил Арсений — Даже с алтарём это будет сложно.
- Зато для арены он будет просто бесподобен. Сам понимаешь — если за каждую вещь подобную этой маске будут бороться, то эффект на полный сет это окажет неслабый. Плюс из этого можно будет сделать нехилое такое шоу. Представляешь какой может быть зрелищный бой между двумя финалистами? Впрочем — я тряхнул головой — об этом не нам стоит думать, а организаторам.
- Значит за сет ты берёшься? — уточнил Арсений
- Да. Но тут не всё так просто. — я на какое-то время замолчал, глядя на маску, и пытаясь правильно подобрать слова к своим ощущениям — Во первых — мне нужны уже готовые вещи для зачарования, поскольку кожевник из меня никакой. С маской-то всё получилось удачно — нестабильное плетение изменило её физическую форму, в то время как магическую составляющую я сумел удержать целой. Рассчитывать на что-то подобное в будущем глупо, да и не люблю я когда мои творения выходят из под контроля.
- Это не проблема. Подобные изделия я достану с лёгкостью. — сказал торговец
Я кивнул и продолжил:
- Во вторых — эти вещи должны быть из того-же материала, что и маска. Точнее из той-же кожи — метал здесь играет лишь вспомогательную роль, так что его структура, качество и даже наличие не столь важны. Хоть и желательны.
- С этим сложнее. Сама кожа не особо дорогая, но на рынке её практически нет. — я непонимающе на него посмотрел, и он поспешил объяснить — Просто ящеры, с которых она снимается, обитают в пустыне на пару десятков километров западнее центра.
- Ясно. Это и правда проблема.
Пустыня находилась на самом юге Первого или как его ещё называют Светлого материка, на котором мы сейчас и находимся. Его условным центром был эльфийский лес — земли Жизни. Условным потому что материк до сих пор не был исследованным полностью, и почти вся его западная часть являлась террой инкогнито. Лес позволял провести через весь материк, от севера до юга, такую-же условную черту, по которой отмерялись любые расстояния — левее черты, значит западнее центра, правее, соответственно, восточнее. Вот такая вот странная география.
Пустынные монстры были слабы на востоке, где располагался старт для большинства «пустынных» игроков, и постепенно усиливались к западу. В указанной Арсением зоне уровень монстров был очень нестабильным — там спокойно можно было встретить как сотые, так и двухсотые левела. Из-за этого бессмертные не осень любили там фармиться, так что и лут оттуда был довольно редок, несмотря на то, что самих монстров там хватало.
- Сейчас я тебе усложню жизнь ещё больше. — чуть хмыкнув сказал я
- Да? Я заинтригован.
- Дизайн сета должен быть рассчитан на доминацию над противником. Таков концепт самой маски, и он соответственно должен ей следовать. Довольно сложно будет достать одежду из редкого материала, и совершенно определённого дизайна.
- Кожаная броня, с железными вставками, с доминирующим над противником видом, — нахмурил брови Арсений - что-же мне это напоминает…?
- Боевой костюм суккубов. — машинально брякнул я.
Замолчав Арсений ошарашенно посмотрел на меня. Я ответил ему примерно таким-же взглядом.
- Ну а что? — нарушил я молчание — Если обязать победительниц носить части сета на следующий бой, то зрелище выйдет что надо.
На лице торговца отразился сильный мыслительный процесс. Мешать ему было-бы не слишком хорошей идеей, но мне очень уж хотелось попробовать свои силы в создании сета. Так что я решил немного его подзадорить:
- Думаешь не достанешь? — показательно вздохнул я — Наверно ты прав, это действительно не тривиальная задача, даже для тебя. Так-что куда проще будет её просто продать. — я протянул ему маску
- Три дня. Через три дня сет будет здесь в полном комплекте. — как-же хорошо что отсутствие лица не позволяет читать мои эмоции, а то он бы точно дал мне в морду — И лучше-бы мои усилия того стоили.
Сказав это, Арсений выхватил маску из моих рук и быстрым шагом вышел из магазина, бурча что-то матерное под нос. С улыбкой посмотрев ему вслед я хмыкнул и слегка тряхнул головой, чтобы получше сосредоточиться на делах насущных. А именно на обновлённой Вурдалачке, и тому зачем я её собственно создал.

Глава 11

Глава одиннадцатая
Мы фармили — я и нежить
- Ну что, малышка, - обратился я к фее — пошли?
- Куда?
- Догадайся. У нас с тобой пока только один маршрут имеется.
- Канализация? — с нотками печали уточнила Туна
- Ага. Опробуем способности обновлённой крыски. Впрочем на этот раз нас ждёт кое-что новое.
- Новое?
- Именно. Новое, но не слишком разнообразное. — видя непонимание в её глазах я стал объяснять — Видишь-ли, Столица света расположена в горной местности, и помимо канализации и освоенных пещер под домами на главной улице, тут, на большой глубине, имеется немало взаимосвязанных пустот естественного происхождения, которые практически не исследованы. Говоря откровенно это по сути данж. Причём данж свободный — в нём нет чётко выверенного сценария или финального босса. Хотя пяток элитных монстров там всё же присутствует — данж разделён на несколько условных зон и для каждой он свой. Знаю я только одного из них — главарь банды головорезов, босс первой, «трущобной» зоны, где основной вход в данж и расположен. — увлёкшись я и сам не заметил как перешёл на лор - По легенде его вместе с подельниками в подземелья согнали свои-же, за устраиваемый им слишком сильный беспредел, вызывающий нездоровое внимание стражи ко всем без исключения группировкам бедняцких районов. С тех пор босс со своей бандой там и сидит, лишь изредка делая набеги на дома жилого и торгового районов. Нападать на главную улицу они не решаются — кишка тонка, а трущобы не трогают. Почему, фиг знает. Возможно по старой памяти.
Закончив говорить я посмотрел на фею у который в глазах было явно написано что она ничего не поняла. Вздохнув, я принялся объяснять ей, что такое данж, босс, элитный монстр и прочие термины, которыми я, забывшись, стал сыпать во время рассказа. Через некоторое время она попросила меня прочитать ей что изменилось в описании Вурдалачки. Как оказалось, немногое: просто добавилась всего одна способность:
Контроль нестабильности: При срабатывании способности «Нестабильность небрежного обращения» мутация может быть выбрана хозяином из предложенных вариантов.
- Это ведь неплохое изменение, так? — несколько неуверенно спросила чётко чувствующая мои эмоции фея
- Конечно неплохое. Просто от настолько хорошо проделанной работы я ожидал чего-то большего. Хотя нет, вру. — потрясся головой чтобы отогнать лирическое настроение я поспешил исправиться — Пусть работа и хорошая, но совсем не кропотливая. Ожидать от неё чего-то большего чем то, что я получил глупо. Так-что я зря жалуюсь.
- Как скажешь. — слегка заторможено сказала фея.
Она несколько недоумённо оглядывалась, словно-бы находилась в канализации в первый раз.
- Малышка ты чего?
- Да я просто не совсем поняла. Ты ведь сказал что вход в… данж, расположен в бедных районах. А зачем мы тогда спустились сюда?
- Я сказал что там расположен основной вход. Не единственный. В сеть пещер можно добраться и отсюда. Хоть и выйдем мы где-то в их центре. Уровни мобов там несколько повыше, чем под трущобами — примерно двадцатые-двадцать пятые, но я думаю с отвлекающими манёврами от Вурдалачки, боевыми умениями моего посоха, и твоей моральной поддержкой мы справимся.
Благодаря разведке моей ручной крысы я узнал где именно расположен вход — она как-то случайно на него натолкнулась во время одного из своих забегов. Так что нам даже не придётся заморачиваться с поисками — спуск всего в нескольких поворотах от сюда.
- А как ты узнал про данж? Откуда ты вообще столько всего знаешь?
- Я же уже говорил — благодаря своей прошлой жизни.
«Прошлая жизнь» стала для меня уже привычной отмазкой на многие вопросы феи — мне совсем не хотелось при разговоре с ней упоминать такие вещи как реальный мир или виртуальная реальность. Возможно как-нибудь потом, когда она превратиться в полноценный ИИ, и будет способна осмыслить эту информацию, но точно не сейчас.
Но вообще малышка права — о «Мире Арона» я знаю слишком много. Моё знание английского было весьма неплохим, настолько, что я могу безо всяких проблем общаться с его носителями. Хотя грамматика оставляет желать лучшего, но с писаниной у меня всё плохо и на русском, если не хуже, так что здесь можно сказать паритет. Это позволяло спокойно чувствовать себя на англоязычных сайтах, а всем известный переводчик — на всех остальных.
Можно сказать что я помешан на «Мире Арона». Наверно это не совсем нормально, зато даёт мне определённые преимущества: о проходе в данж через канализацию знают не больше сотни игроков. Цифра, для столь популярной игры, ничтожна. И это лишь один единственный пример, а я могу их подобрать сотни.
Раньше я-бы сказал, что это не повод для гордости. Однако в современных реалиях гордиться подобным вполне можно — «Мир Арона» давно стал второй реальностью. Это все отрицают, в это никто не верит, но это факт — если сервера игры закроют, то начнётся если не апокалипсис, то массовые беспорядки как минимум.
Мои философские мысли прервал голос Туны:
- Леон, что это?...
- А это то, куда мы собственно и идём.
- Ты ведь это не серьёзно? — в её голосе слышалась лёгкая обречённость
Мы стояли перед небольшим проёмом в стене, без каких-либо решёток или дверей — просто дыра в центре канализационного коридора. Сразу-же за ней находилась кутая лестница вниз. В абсолютную темноту.
В самой канализации, какое-никакое освещение всё же имелось: пробивающийся через отверстия в люках свет, многократно отражался от водного потока и влажных стен. Конечно это не королевский бал с тысячами свечек, и сотнями люстр, но хоть что-то. По крайней мере моим глазам этого вполне хватает. (И опустим тот факт, что их у меня нет)
А вот внизу не было даже такого освещения. Там вообще источников света нету, если верить форумам. Поэтому лёгкий испуг феи, всю жизнь прожившей под солнцем, и в первый раз спустившийся под землю лишь в моей кампании, был вполне понятен.
- Не боись. Нет более безопасного места, чем тёмные и жуткие подземелья, когда ты находишься под крылышком у не менее жуткого лича. С не менее жуткими мыслишками. — надеюсь мой глуповатый юмор поможет ей успокоиться
- Ну-да, ну-да. Я одна неизвестно где в кампании страшной нежити, с которым я знакома всего пару дней, и который тянет меня ещё глубже и дальше в неизвестность. Действительно, какой у меня может быть повод бояться? — в тон мне ответила малышка, и продолжила уже нормально — Всё в порядке, я не боюсь. Я тебе верю.
Я хмыкнул. Вот ведь мелочь. Она же это серьёзно. «Мы в ответе за тех кого приручили», так?
- Ладно, иди сюда. — схватив фею я уже привычно сунул её в карман — Там ты всё равно ничего не увидишь, а так хоть в безопасности будешь.
- Я помочь могу — посветить. Смотри.
Выпорхнув из кармана Туна выполнила пару пируэтов передо мной в процессе которых её крылья стали потихоньку наливаться светом. Эдакий светлячок гуманоидный. Выйдя на полную мощность, которая не уступала иному факелу, малышка остановилась, свеча на меня не только крыльями, но и огромной улыбкой на личике. Ну ещё-бы — она в кио-то веки сможет побыть полезной!
- Ну как? — даже её интонация умудрялась светиться от гордости
- Малышка… я… Блин. — такой сволочью я не чувствовал себя даже на кладбище после создания Венега — Я прекрасно вижу в темноте. Говоря откровенно — у меня и глаз-то нет. Так что свет мне вообще не нужен. Извини.
- А… ну-да. Я как-то не подумала.
Со вздохом «затушившись», фея вернулась в карман. Ну, твою мать! И ведь даже соврать что-то вроде «ой как мне это поможет, спасибо» я не мог — во первых, потому что она прекрасно чувствует мои эмоции, и без труда поймёт что я её обманываю. А во вторых — в тёмном подземелье светящаяся фея станет маяком для всех его обитателей, и к нам сбегутся все кому не лень. Если с одним или даже с двумя монстрами двадцатого уровня я, пусть и с трудом, вполне в состоянии справиться, то вот против толпы мне противопоставить можно разве что форму призрака, а делать этого совсем не хочется — где я вам потом подходящую жертву для обратного обращения найду?
Спускались мы в неловком молчании. Лестница шла пролётами, наподобие подъездной. И примерно настолько-же была неухоженной — то-тут то-там находились сколы, стены были покрыты то ли плесенью, то ли грибком, точнее не скажу, я не биолог. А вот пыли, или, что более ожидаемо, крысиных экскрементов, тут не было. Что конечно странно, но придираться к игровым реалиям последнее дело. А может, это я просто ничего не смыслю в природных законах, что вполне вероятно.
В любом случае долго размышлять мне об этом не пришлось, так-как лестница внезапно закончилась. Не доходя буквально нескольких ступеней до очередного пролёта, она прерывалась небольшим, метров десять в длину, ущельем. Ну или каньоном. Или как там правильно такая трещина в земле называется?
Само ущелье в трёх местах имело разного размера отверстия, уходящие куда-то в земельные недра. Кажется, оно является своеобразной точкой покоя в данже. Ну-там отдохнуть, восстановится, похавать, и тому подобное. Конечно, это вовсе не значит что монстров тут нету: просто они реже появляются. Но в суровых условиях подземелья даже такая передышка может быть очень кстати.
Конечно если вы не нежить, что не знает ни голода, ни усталости.
От лестницы, до дна ущелья было примерно три метра. Не слишком то и высоко — сломать вроде ничего не должен, а всякие ушибы и синяки мне побоку. Так-что я не особо мудрствуя просто спрыгнул, разве-что слегка придержав карман с феей, чтобы её не сильно тряхнуло.
С выбором того куда идти дальше я так-же не заморачивался, выбрав ближайшую ка мне пещеру. Выпустив туда Вурдалачку на разведку, я подождав пару секунд пошёл следом.
Хотя в теории моё магическое зрение ничем не ограничено, и я при желании могу посмотреть, что происходит на другом материке, на практике всё совсем по-другому. Попытки разглядеть что-то через сети и переплетения энергетических линий, а то и просто свободной энергии, примерно то же самое, что и пытаться увидеть небо сквозь плотную листву — вроде что-то и видно, но много ли облаков, и где примерно расположено солнце, вообще непонятно.
Вурдалачка в этом вопросе неплохо так помогала, давая дополнительную точку обзора. И если обычным зрением через неё я смотреть не мог, то вот с магическим проблем не было никаких. Единственное что — слегка напрягала «двоякость» такого восприятия: довольно сложно воспринимать зрительную информацию с двух абсолютно разных точек одновременно, но я уже вполне привык. Тем более, что после всех напрягов что пережил мой многострадальный мозг, подобные отклонения стали восприниматься как-то более спокойно.
Первый враг не заставил себя долго ждать. Всего через десяток метров крыса почуяла источник Жизни. Приглядевшись к токам энергии в теле этого моба, я составил себе образ довольно своеобразного существа. Внешне у него было вполне человеческое тело, и чуть менее человеческие, но всё ещё вполне гуманоидные руки, однако нижней половины тушки не было совсем: вдоль линии его пояса шёл аккуратный срез. Голова тоже претерпела изменения: на ней полностью отсутствовало что-либо. Ни глаз, ни рта, ни носа, но в отличие от меня оных частей у моба природа, похоже, даже и не планировала: его черепная коробка, судя по его энергии, была полностью монолитной. И к тому-же довольно толстой, и вросшей в тело, полностью убирая само понятие «шея». Просто идеальная защита для мозга.
Передвигалось это создание при помощи рук, упирая их в землю и подтягивая тело, из-за чего было довольно медлительным. Так же было не совсем понятно, каким образом оно собирается атаковать. Но я не строил ложных иллюзий — монстр примерно двадцатого уровня по определению не может быть лёгким противником. По крайней мере для мелкого меня.
Набросившаяся на него Вурдалачка ни сделала ровным счётом ничего — она даже кожу прогрызть не смогла. «Половинчатый» соответственно, не обратил на неё никакого внимания, упорно ползя в мою сторону.
Ну, раз так, то придётся действовать «тяжёлой артиллерией», а именно Венегом.
Сделав пару шагов вперёд, сокращая дистанцию, я взмахнул артефактом, мысленно приказывая тому сосредоточиться на одном из плеч моба — там находились довольно крупные переплетения его энерготоков. Какую именно роль они выполняли, я пока не понял, но то, что их повреждения нанесут ему большой урон, было очевидно.
Как и ожидалось от маштабирующегося артефакта, Венег достиг куда больших успехов, нежели крыса. Хотя от самого удара моб даже не пошатнулся, последовавший за ним укус снял пласт кожи в несколько сантиметров. Для начала, вполне неплохо.
Моб же был другого мнения. Замерев на мгновение, он стал очень быстро трястись, приподнимаясь на руках и резко опускаясь, ощутимо, но беззвучно стуча срезом по земле. Вызываемая этими действиями вибрация довольно неприятно отзывалась у меня в ногах. Не дожидаясь окончания его атаки, я снова ударил скипетром. Но вместо попадания в свежую рану, черепушка Венега угодила в стену, а я внезапно обнаружил себя полулежавшим на полу. Попытки подняться особого успеха не принесли — и хотя конечности прекрасно слушались, я раз-за разом оказывался на полу, разве что позы менялись. При этом мысли в голове были абсолютно ясными, просто тело работало не так как надо.
Венегу было не легче — он ползал вокруг меня словно пьяная змея. Изредка приподнимаясь над землёй, он раз-за разом, с громким стуком челюстей, падал обратно.
А «половинчатый» тем временем медленно приближался. Продолжая вибрировать.
Быстрый поиск возможных вариантов решения данной ситуации, дал неутешительные результаты: единственным доступным мне инструментом, который сохранил собственную работоспособность, оказалась Вурдалачка, продолжавшая попытки прогрызть кожу на животе «половинчатого». Краса, по какой-то непонятной причине игнорировала атаку моба. Источник её устойчивости был мне очень интересен, и я твердо решил позже его определить, а пока я отдал ей приказ сосредоточить собственные зубы на ране нанесённой Венегом. На удивление это принесло успех — мясо моба оказалось не столь прочным как его кожа. Крыса медленно, но верно прогрызалась к энергетическому узлу в его теле.
Мне повезло — прогрызлась она раньше чем этот «вибратор» до меня добрался. Повреждение узла принесло в принципе ожидаемые результаты — «половинчатый» на мгновение пошатнулся и вибрация прекратилась. Он пытался её возобновить, и даже вполне успешно на мгновение, но очередной укус крысы положил конец его попыткам. Потерявший своё единственное оружие монстр рывком скакнул в мою сторону, но неожиданной эта атака не была и я легко отпрыгнул в сторону.
Дальнейшее сражение было битвой на выносливость — он на меня напрыгивал, а я уворачивался, попутно охаживая его Венегом. И хотя сражение несколько затянулось, итог был вполне очевиден: «половинчатый» скончался от потери крови. Иногда хорошо быть неутомимой нежитью.
Пещерный Ползун (17ур) убит.
«Пещерный Ползун»? Где-то я это уже слышал…
Подобрав постепенно восстанавливающуюся крысу, (ползун в какой-то момент вырвал её из раны и запустил в стену, превратив в не очень аккуратную кляксу) я подошёл к трупу «вибратора». После чего достал из сумки топор, ножик, а так-же прочие прелести маньяка. И приступил к вскрытию. Ну а что? Как говориться, нужно знать своего врага. Вот и узнаем. Изнутри.
Моё кровавое занятие продолжалось где-то полчаса по ощущениям. В итоге я узнал не так уж и много. Во первых — вибрация была не столько физического сколько магического характера. Именно по этому, кстати, Венег, не имея никаких мышц, был ей подвержен. Во вторых — хоть я и не понял всю структуру плечевых узлов ползуна, я смог определить, что подверженность вибрации зависит от размеров жертвы. Не массы, а именно размеров. Уж не знаю почему именно так.
Ну и в третьих — наиболее уязвимом местом в теле ползуна был срез. Там кстати был расположен рот моба. Точнее не совсем рот — это отверстие играло роль обоих концов пищеварительной системы. Я конечно не биолог, но что такое желудок знаю. И проведённое мной вскрытие сделало сей неприятный факт очевидным: куда ползун жрёт, оттуда и… Ну вы поняли.
Трофеев я не взял. Место в сумке не бесконечное, а если что-нибудь понадобиться, то я всегда смогу спуститься обратно.
Следующий ползун появился метров через пятьдесят. Зная, что делать и к чему готовиться я ударил сначала Венегом, оставив пока крысу в «запасе». Вибратор сразу-же активировался, и я быстро отпрыгнул назад, стараясь выйти за радиус его атаки. Не получилось. То-ли радиус такой большой, то-ли я кривоногий, но почти сразу после приземления я оказался на полу.
Впрочем, это было вполне ожидаемо. Взяв Вурдалачку под почти «прямое» управление, я подгадав момент, нырнул ползуну под срез. Ну как нырнул? Тушку крысы раз пятнадцать приплюснуло к полу. Но итог от этого не изменился — Вурдалачка оказалась у него во рту. И тут же принялась за «подрывную» деятельность.
Вас когда-нибудь за язык кусали? Кто-то скажет, мол да, конечно. Не раз прикусывал. Так- вот, одно дело случайно прикусить, и совсем другое когда вас целенаправленно грызут. Улавливайте разницу? А ведь крыса не ограничивалась языком — она и в горло лезла, и дёсны с зубов обгрызала, и вообще всячески причиняла неудобства.
Неудивительно что ползун от такого почти сразу сбился с ритма. И тут уже я Венегом добавил. Целенаправленно ударяя по правому плечу, старался лишить моба его единственного средства обороны. Сразу у меня этого конечно не получилось — периодически ползун возобновлял вибрации, пересиливая боль причиняемую крысой. Но надолго его не хватало, а я будучи уже опытным, держал дистанцию, так что даже обездвижив меня он не мог воспользоваться этим, банально не успевая до меня доползти.
Вскоре был повержен и этот ползун.
С третьим проблем не было в принципе — по какой-то причине он посчитал Вурдалачку более опасным противником нежели меня, и стал вибрировать на «её» частоте, как-только она оказалось у него в пасти. Пока он её жевал я спокойно забил его до смерти.
Таким образом я фармил где-то минут сорок, может час, пока вместо очередного ползуна я не наткнулся на нового моба. Точнее сразу четырёх мобов.
Ими оказались летучие мыши. По крайней мере данные существа были очень на них похожи. Основных отличий было всего два — наличие дополнительной пары лапок, растущих из груди, и заканчивающимися тремя лезвеподобными когтями, а также довольно своеобразный ротик. В отличие от обычных аналогов, он был круглым, с тремя большими зубами, растущими почему-то наружу. Больше никаких отличий я не заметил.
Первых двух мышек я сбил Венегом ещё в полёте, третью в красивом прыжке сбила на землю Вурдалачка. Судя по тому как обильно из меня начала высасываться ею мана, преимущество большого уровня было очевидным. Четвёртая-же вместо ожидаемого укуса в шею, куда и была нацелена её атака, извернулась в лучших традициях дрифта, и вцепилась своими лапками мне в загривок. А в следующую секунду я понял, почему её зубки так странно расположены.
Пробив ими мне кожу где-то в основании головы, мыша раскрыла пасть, тем самым раздвигая края раны сантиметра на три по ощущением. Естественно, что из такой раны ей прямо в глотку полился целый поток крови. Ага. Крови лича. А я ещё и собственной маны добавил, до кучи. Чтоб неповадно было, всякую гадость в рот тащить.
Сбитые в самом начале мышки, тем временем пришли в себя, и готовились пойти на новый заход. На этот раз они действовали умнее, и чтобы не дать мне повторить успешный ранее удар, решили атаковать с разных сторон. Мне пришлось основательно так попрыгать, дабы не заполучить себе ещё одного «пассажира».
Да я так и не сбросил с загривка прицепившуюся мышу. Наоборот — я всеми силами старался не позволить ей сбежать. В конце концов, одна крыса это хорошо, но по-моему давно пора обзавестись более внушительной «свитой». Например летучей мышью — так-то вполне символично и внушительно. По статусу вполне подходит.
Однако битва затягивалась. Оба грызуна активно тянули мою ману, и я уже начинал чувствовать небольшое давление на сознание. Пока не большое, но оно усиливалось с каждой секундой. Нужно было найти способ поскорее закончить это противостояние, поскольку я хоть и мог сбивать мышей Венегом, но как-то существенно навредить им, уже нет — банально не хватало уровня.
Возможность на победу мне подарила Вурдалачка, хоть и не осознано. Видя её несостоятельность как бойца — за всё это время она сумела лишь чуть-чуть поцарапать оппонента, я с силой прихлопнул приспешницу скипетром, вместе с её противником. Венег впервые за бой получил возможность крепко ухватить мышку, а не щёлкнуть в бессилии челюстями по пустому месту. И упускать её он не собирался. Почти минуту он жевал несчастную, надёжно заботясь о невозможности последней хоть как-то спастись. Большой уровень на этот раз не пошёл мышке на пользу — он лишь растянул её страдания.
И это оказалось весьма кстати — я неплохо так восстановился. «Поглощение», усиленное при помощи Венега, сработало как надо.
Пещерный кровосос (21ур) убит
С оставшимися мышами разобраться было вопросом техники — Вурдалачка отвлекает на себя, я прихлопываю скипетром. Продолжать до полного уничтожения вредителей. Кстати о вредителях…
Я сорвал оставшуюся мышку с загривка, и уставился в её наглые глаза:
- Ну что мелочь? Не повезло тебе?
Обессилившая от переизбытка некроэнергии и мёртвой крови мышь не смогла в ответ даже пикнуть, повиснув грязной тряпочкой. От её энергии осталось немного, но мне вполне хватит.
Процесс был несколько сложнее чем с Вурдалачкой — чем больше уровень подопытного, тем больше в него можно вместить энергии перед тем как сдохнет. А чем больше энергии, тем нестабильнее процесс обращения. Впрочем, большой теоретический, и какой-никакой практический опыт, позволили мне обойтись без особых проблем. Вроде-бы.
Раса: нежить
Класс: обращённый кровосос
Уровень: 19
Опыт: 0%/100%
Параметры:
Здоровье: 185
Уворот: 6%
Крит: 3%
 Урон:
Зубы: 1-1
Когти: 30-35
Поглощение: 9 (нач)
Характеристики:
Сила: 10
Ловкость: 30
Уязвимости:
Светлый урон: 200%
Особое:
Подчинённая: 25% получаемого опыта передаётся хозяину.
Поглощение: Позволяет пить кровь жертвы восстанавливая собственное здоровье в размере 50% от нанесённого урона. Урон рассчитывается по формуле: (ур/5) * (лов/10). Все значения округляются.
Жадное поглощение (способность усиление): Каждую секунду урон способности «Поглощение» усиливается на 50% силы. (5ед)
Вот так, как-то. Правда имени нету, но это даже хорошо. Не хватало ещё чтобы каждому обращённому своё имя давали. Так и до индивидуальности недалеко. А что дальше? Желания? Права личности? Требования зарплаты и профсоюз?
Тряхнув головой, я собрался с мыслями и сел отдыхать. Естественно с ножом в руках и тушками мышей перед собой. Правда от последних, стараниями челюстей Венега, мало что осталось, но я не жаловался: как по мне то так даже лучше. В конце концов — чем хуже им, тем лучше мне. Причём во всех смыслах — как в бою, так и за его пределами.
Ничего особо интересного в мышах я так-же не нашёл. Даже с уязвимыми местами и то вышел крах — они целиком уязвимые. В том смысле, что они не такие крепкие как вибраторы — у них упор сделан на ловкость и соответственно уклонение. И я даже не знаю что хуже.
Дальнейшие часа полтора-два я чувствовал себя невероятно спокойно и умиротворённо, несмотря на постоянные битвы. Впрочем это вполне понятно — сложно найти более успокаивающее занятие чем фарм. Однообразное, нескучное и дарующие удовлетворение от медленно, но верно растущих циферок в статусе, оно впервые с момента начала игры позволило мне почувствовать себя на своём месте. В конце концов, я ведь лич, и отнимать чужие жизни моё предназначение.
Чем дальше я продвигался по пещере, тем реже мне встречались ползуны, но взамен увеличилось количество мышиных стай. Сам по себе этот факт на мои действия никоим образом не влиял, но я всё равно его отметил в своём сознании, на всякий случай. Похоже, подземелье разделено на своеобразные «зоны влияния» своя для каждого типа монстров.
Это предположение подтвердилось минут через двадцать: сначала мне совсем перестали попадаться вибраторы, а потом спустя ещё какое-то время я встретил нового противника.
Им оказалась целая туча комаров, или кого-то им подобного, около метра в диаметре. Плотность сказать не могу, но общим счётом в облаке находилось тысяч пятьдесят насекомых как минимум. А скорее всего, учитывая очень маленький размер отдельных особей, куда больше.
Для меня они не представляли какой бы то ни было угрозы — нет смысла дорожить своей кровью, если ты лич. Я просто встал и раскинул руки, давая им возможность пить столько сколько захотят. Мошкара даже не пытаясь задерживаться, облепила меня в один момент.
А через мгновение я услышал откуда-то снизу приглушённый писк. Туна…
При всём желании я не смогу описать то, что сделал в этот момент. Просто потому что не помню этого. Столь сильный объём некроэнергии, пропущенный через тело, помутнит чьё угодно сознание. Что называется — психанул. Слишком уж сильно я привязался к этой малышке, чтобы позволить какой-то мошкаре ей навредить.
В себя я пришёл в довольно интересный момент — лежащая у моих ног кучка праха, в который рассыпались комары, начала медленно подниматься в воздух, собираясь во что-то перед моим лицом. Сам процесс мне что-то такое напоминал, но я даже не попытался вспомнить — состояние феи меня волновало куда сильнее.
Спешно открыв карман я заглянул внутрь. Открывшаяся картина заставила меня с облегчением выругаться — Туна мирно дрыхла. Причём, судя по всему, уже давно — с самого спуска в данж. Вот ведь зараза мелкая, у меня-ж чуть сердце не выпрыгнуло, притом, что я не уверен в его наличии, а она спит.
- Так стоп, а кто тогда пищал?
Словно в ответ писк повторился. Я с недоумением уставился на издавшую его… обращённую мышь. Именно эта летучая дрянь и вынудила меня психануть. Я уже чуть было на эмоциях не приказал ей впечататься в ближайшую стену, но всё же сдержался. Во первых потому что боли она всё равно не почувствует. Во вторых мне-же потом и придётся её восстанавливать. Ну и в третьих — если бы не её писк я о Туне, как ни стыдно это признавать, и не вспомнил бы. А так всё более-менее обошлось.
Тряхнув головой, отгоняя последние следы гнева, я обратил внимание на продолжающий свои своеобразные действия прах комаров. Сейчас было уже вполне очевидно, что в итоге из него должен будет получиться шар. После нескольких мгновений рассматривания его энергетических плетений, я хлопнул себя по лбу, не зная смеяться мне или материться. Передо мной находилась банальная Сфера Смерти в самом конкретном её проявлении. Готов поспорить на что угодно — до появления моего сознания в системе, о подобном тут и слыхом не слыхивали: это первая подобная Сфера во всём «Мире Арона».
Это порождение моего больного разума, представляло собой нечто среднее между обычным трупом и переносным алтарём. Эдакий вечный двигатель - генерирует достаточно некроэнергии для поддержания самой себя, и ещё чуть-чуть. И при острой необходимости позволяет забрать энергию сверх этого самого чуть-чуть. Конечно, общий потенциал Сферы при таком сильно снизиться, или вообще сойдёт на ноль, но в качестве экстренных мер самое то.
Главным же их недостатком, а также причиной, по которой я не пустил их в массовое производство, является размер: мелкие Сферы, производят слишком мало энергии, чтобы в них был хоть какой-то смысл. Более-менее приличной энергоёмкостью обладают Сферы от полуметра в диаметре, а такую бандуру с собой особенно не потаскаешь.
По крайней мере, не в городе. Но что мешает мне воспользоваться ею в данже?
Повесив Сферу левитировать чуть позади над плечом, я уселся на землю и оперевшись спиной о стену пещеры, закрыл глаза - мне требовался отдых. Во первых чтобы восстановить энергию потратившеюся на выброс, а во вторых остановить нервно дрожащие руки - слишком уж сильно меня напугала возможность так легко потерять малышку фею.
Чтобы не особо заморачиваться я сделал самое успокаивающее действие из сейчас мне доступных - закрылся в системки, а точнее открыл описание Сферы:
Сфера Смерти
Малая
Класс: особое
Описание: генерирует ману в зависимости от «св» создателя, размеров, качества «материала» и прочих подобных факторов. Большая часть идёт на поддержание Сферы, однако излишки полностью передаются владельцу. При попытке забрать больше маны размер Сферы будет уменьшаться соответственно забираемым объёмам, вплоть до полного её уничтожения.
Мда. Похоже система окончательно обленилась. Нет чтобы там какие-нибудь циферки и процентики показать как обычно — она просто с умным видом пишет то, что я и так знаю. Мол на, я тебе описание принёс. И ведь нельзя сказать что она издевается — сама по себе система бездушна, это только Арон живой, а в то что это описание его рук дело я сильно сомневаюсь.
Если же тут постаралось моё подсознание, то злиться ещё глупее: как можно на себя любимого?
Вот так неспешно, в чём-то даже лениво размышляя о системе, человеческом сознании, ИИ, и прочих игровых аспектах я просидел минут пятнадцать, а может даже полчаса — под землёй сложно следить за временем. В полной темноте, без малейшего движения или звука. Такими темпами я бы неверно даже задремал. Вот только нежить не спит.
А потом я поднялся и снова пошёл фармить. А что ещё можно делать?
С новоявленный Сферой дело пошло легко и беззаботно - я распылял её как ловчую сеть, в которую и ловил мышей и комариные облака. Потом вытягивал Венега, дотрагиваясь его лбом до поверхности ловушки, и используя скипетр как проводник, банально задавливал кровососов энергией Смерти.
Конечно, столь варварское использование довольно деликатной по своей структуре Сферы существенно отражалось на её целостности - она банально сгорела бы от избытка энергии, если бы каждый убитый противник не шёл на её поддержание. Всё же Сферы это именно батарейки, а не проводники, и уж тем более не оружие. Но поскольку оставлять её я всё равно не собирался, мне было пофигу.
За столь медитативным занятием как фарм легко потерять чувство времени, что я благополучно и сделал, так что сказать день сейчас на улице или ночь не мог бы при всём желании. Впрочем, желания всё равно не было - я просто мерно шагал по пещере и убивал противников, и никакие временные рамки меня не интересовали.
В какой-то момент атмосфера в пещере стала довольно влажной, на стенах появился мох, а на потолке и полу - сталактиты и сталагмиты соответственно.
Вообще было довольно забавно ощущать Жизнь в чём-то незначительном наподобие мха. Токи энергии в нём были по своей структуре очень простыми, но при этом невероятно... сбалансированным, что ли? Как картина, написанная в чертёжном стиле. Вроде бы всё понятно и банально, были бы циркуль и линейка, но повторить без должных навыков и умений просто невозможно.
Конечно, растения мне встречались и раньше, просто я как-то не обращал на них особого внимания - ну трава, ну живая, и что дальше? А как оказалось в них много чего интересного. По крайней мере, для такого поехавшего на магии типа как я. В голове сразу же мелькнули мои старые, ещё подростковые, наработки об обращении в нежить растений. Правда тогда это были глупые идеи вроде трухлявых энтов, или пожухлой кровососущей травы. Глупо и бессмысленно - невозможно привить разум тому, у кого его изначально нет.
Сейчас же мои мысли крутились с более практичной стороны вопроса, нежели смакования возможных результатов - если нельзя работать с разумом, то почему не взять за основу инстинкты? Взять тот же мох - он ищет еду и размножается. Вполне подходящая основа для нежити, правда? И если слегка подправить полярность его энергии и основные цели, то в перспективе вырисовывается довольно стрёмная хрень.
Я тряхнул головой, отгоняя излишне сейчас размышления - на подобное масштабное вмешательство в законы природы мне пока что сил не хватит. Столь простая энергоструктура может иметь и свои плюсы: например чтобы что-то в ней изменить придётся перестраивать её чуть ли не с нуля, чего с крысами и летучими мышками мне делать нет необходимости. Вот прокачаюсь тогда и буду думать.
Размышления никоим образом не помешали мне заметить новое существо, спрятавшееся среди сталактитов щедрой на такие «подарки» пещеры. Понять, что оно из себя представляет я сходу так и не смог - судя по энергетике это было что-то вроде моллюска конусовидной формы, присосавшегося мягким брюшком к потолку. Кажется, его внешность должна была позволить ему маскироваться под сталактиты, перехватывая незадачливых игроков гибким, тентакливоподобным отростком, сейчас свёрнутым кольцами под панцирем. Вот только со мной такой трюк не пройдёт, ведь смотрю я не глазами.
Слегка напрягала «двоякость» его внутренней системы - все органы, за исключением панциря, были продублированы в гораздо более мелком размере внутри его организма. Разглядывая этот феномен я даже подвис на пару минут. Нет система дублированных органов хоть и редка, но всё же порой встречается, так что здесь не было нечего удивительного. Проблема была в другом - скопированы были абсолютно ВСЕ органы (хоть их там и не очень много, тентакля, желудок, да задница, которой он клеится к потолку), словно внутри него сидело совсем другое существо, только более мелкое. Как если бы... монстр был беременным. Блять.
- Поздравляю у вас тентакля. Держите поближе к японским школам, и скармливайте побольше протеина.
Совсем некстати всплыл обще человеческий инстинкт: «беременных бить плохо». Вот уж не думал что нежить может беспокоиться о чём-то подобном. Казалась бы в чём проблема? Выдать ему Вурдалачку, да долбануть Венегом, когда мягкое нутро раскроется. А вот не могу. Совесть мешает. Это вообще та ещё дрянь. Когда нужно молчит, например при создании скипетра, а когда нет - орёт дурниной.
Впрочем ситуация разрешилась сама собой — неосторожно приблизившаяся к псевдо сталактиту летучая мышь, оказалась в зоне его поражения. Практически моментально её насквозь пробила тентакля, оказавшимся на её конце шипом, который я сразу и не заметил. Через долю секунды дохлая мышь оказалась в пасти этой устрицы… и тут же вцепилась в её нутро своими зубками. Та естественно сразу попыталась её выплюнуть, но тут уже подключился я, ударом Венега загнав мышу обратно. Благо совесть, ввиду отсутствия альтернатив, успокоилась.
Это противостояние продолжалось довольно долго - сталактит оказался на удивление крепким. Поняв, что выплюнуть мышу я ему не позволю, он захлопнул пасть, избегая дальнейших ударов, и принялся ожесточённо её жевать. Мана на её восстановление полилась из меня буквально потоком. Конечно мышка и сама что-то там регенила за счёт поглощения, но столь мизерные цифры я даже в расчёт брать не хотел.
Как оказалось зря.
«Жадное поглощение» способность увеличивающая урон вцепившийся мышки каждую секунду. И с каждой же секундой маны на её поддержание тратилось всё меньше. И минуты через три поток энергии совсем прервался.
А потом отрегеневшаяся мышь стала передавать энергию уже мне.
Честно говоря я поначалу даже опешил. Уж чего-чего, а подобного от простой пещерной мышки я совсем не ожидал. Однако удивление не помешало мне внимательно осмотреть канал передачи, сходу его укрепляя и стабилизируя. Он был настолько ужасен, что до меня доходила от силы сотая часть всей энергии, остальная же просто рассеивалась в пространстве.
Я настолько увлёкся, что когда канал пропал, чуть не грохнулся на пол от неожиданности.
Каменный нарост (34ур) убит
Зародыш каменного нароста (0ур) погиб
Тридцать четвёртый уровень?! Кажется, я куда-то слишком уж глубоко забрался, надо бы обратно поворачивать. Хотя... Большой уровень противника означает больше опыта, а поскольку битва на мне не особо сказалась, и все потери восстановились за счёт вампиризма мышки...
Во время следующей битвы с наростом я обнаружил, что все мои усилия по улучшению канала с мышой пошли прахом, и новый появился таким же убогим что и раньше. После пятого убитого я окончательно забил на идею создания стабильного варианта, и просто садился на задницу, дожидаясь конца битвы.
Все трупы естественно скармливались Сфере Смерти, а парочку я препарировал. Мало ли, может у этих устриц жемчужина внутри? Или, что более желательно, какой-нибудь их орган более склонен к некроэнергии. К несчастью ничего такого я не обнаружил.
Я размеренно и не торопясь шёл по пещере, бездумно выбирая дальнейший маршрут, во время периодически попадающихся развилок. Куда придётся туда и поворачивал. Опыт медленно капал, враги чередовались, душа отдыхала. Не единожды встречались заблудшие вибраторы, которых в этой части пещеры, казалось-бы быть не должно. Один раз даже удалось увидеть битву ползуна и нароста. На удивление ничего интересного: ползун вибрацией сбил сталактит с потолка, после чего тот закрылся в панцире. Послюнявив его минут десять, вибратор уполз, а сталактит, быстро перебирая коротенькими, похожими на гусеничные, ножками вернулся обратно на потолок.
Момент выхода к ущелью, с которого и начался поход по данжу, стал для меня полной неожиданностью. Кажется я сделал круг сам того не заметив. Впрочем, невнимательность тут почти не причём — вернулся я из другого прохода. Такого проводника из любой группы погнали бы поганой метлой, потому что заблудиться в данжах вполне реально, и не раз игроки дохли от голода, не найдя дорогу обратно.
Честно говоря, выходить мне пока не хотелось - когда ещё доведётся вот так вот поболтаться, безо всяких лишних мыслей и забот? Однако я уже окончательно потерял счёт времени, и вполне мог пробыть здесь куда дольше рассчитываемого, а мои обязанности по зачарованию ещё никто не отменял. Да и сам выход подвернулся просто невероятно удачно, как тут не воспользоваться случаем? Но как же мне хочется ещё немножко поубивать и по получать опыта. До пятнадцатого уровня ведь оставалось-то всего ничего, каких-то жалких три процента.
Зарождающаяся дилемма разрешилась сама собой: проснулась Туна. Слегка повозившись, фея высунула мордашку из кармана, и оглядев окружающую темноту, с лёгким недовольством констатировала:
- Ты ещё не закончил.
- Как раз думал, уходить мне или ещё нет. И больше я склоняюсь именно ко второму варианту.
- Давай уйдём, а? - она просяще подняла на меня свои глазки - Мне здесь не по себе.
- Мне до следующего уровня всего три процента осталась набрать, а это всего один или два убитых монстра и...
Все возражения быстро потонули в её взгляде. Вот ведь зараза мелкая - она ведь даже не видит меня, а смотреть умудряется всё равно точно в лицо (глаз-то у меня нету):
- Пожа-а-а-алуйста? - и сложив ручки в кулачки, прижала их к подбородку.
Ну и что мне на это сказать? Как тут вообще реагировать?
- Хорошо-хорошо, ты только взгляд свой убери, ладно?
- Убрать взгляд?
- И интонацию поменяй. - чуть помолчав я добавил - Спорю на что угодно, у тебя в способностях наличествует что-то вроде «Просьба, от которой нельзя отказаться». Иначе я никак не могу объяснить собственную покладистость.
В ответ на это фея лишь хихикнула.
- Кстати, раз уж мы уходим, то можешь спокойно посветить и оглядеться вокруг. Теперь всё должно быть безопасно.
С выходом возникли некоторые проблемы: он находился на высоте трёх метров, и если подпрыгнуть и ухватиться за край я был способен, то подтянуться мне не позволяло отсутствие хоть каких-нибудь очков в параметре силы. В очередной раз поражаюсь условностям игровой механики: таскать тяжеленую сумку с железками так пожалуйста, а вот подтянуть иссохшую тушку, практически без мяса на костях, нельзя, для этого качаться надо.
Я болтался на краю ступенек, словно выставленные сушиться семейники на сильном ветру. Про то, какие я при этом принимал позы я промолчу. Туна глядя на мои кряхтения, несколько раз путалась в конечностях от смеха, и теряла управление полётом. Один раз даже на землю грохнуться умудрилась.
В конце концов наверх я конечно забрался, раскачавшись и закинув на выступ ногу, но гордость при этом сильно пострадала. Поэтому я, никак не комментируя произошедшее, быстрым шагом направился наверх, сопровождаемый тихим смехом. Но злиться на фею я не мог чисто физически: чуть только я поворачивался к ней с претензиями, как напарывался на заискивающий взгляд, сложенные под мордашкой ручки, и отчаянное «прости-и-и». Максимум на что меня хватало, так это посверлить её взглядом пару секунд, после чего я мысленно сплёвывал себе под ноги и продолжал угрюмо топать вверх по лестнице. А мелкая зараза, пару секунд помолчав, вновь принималась сдавленно хихикать.

Глава 12

Глава двенадцатая
Учимся важным вещам
Сергей всегда считал что различные игрушки рано или поздно заведут человечество не в ту степь. И после создания Арона он в этом убедился. Только подумать, полноценный ИИ! Настоящий прорыв в какой угодно области человеческой жизни! Наука, технологии, индустрия, возможности просто поражают.
Но разработчики направили этот шедевр… на создание игры. Обычной компьютерной игры, каких сотни.
Нет, конечно полное погружение, и всё ему сопутствующее, было вне конкуренции, это даже Сергей признавал. Признавал, но не видел в этом смысла. Зачем тратить столько сил на развлечения, когда в мире есть куда более важные проблемы?
- Чё, б..ть, застыл, дурномордый? Живей, б..ть! На..я мы тебе деньги платим?
Хотя, из-за таких вот типов, что теперь в реальный мир вообще не вылезают, как его наниматели, он потихоньку стал менять своё мнение.
Мир меняется, и если хочешь жить нормально, приходиться меняться вслед за ним. Вот и Сергей, несмотря на все свои предрассудки устроился работать в местную гильдию перевозчиков. Правда в мелкую, поскольку для крупных нужен большой уровень, но даже это приносило больше денег чем его старая работа. Его персонаж, словно был предназначен для переноса больших и тяжёлых баулов: крепкий позвоночник, дополнительная нога с заду, и четыре длинные и очень гибкие руки.
- Давай-давай, продажный, работай ручками.
- Гы-гы-гы-гы!! И ножками, про ножки не забывай! И аккуратнее, вдруг запутаешься?
Вздохнув, Сергей поудобнее перехватил поклажу, и послушно ускорил шаг. За время работы он насмотрелся разного, в том числе и проблемные клиенты не раз встречались, но эта парочка уродов, из богатой молодёжи, или как принято называть в игре, донатеры, били все рекорды. Он таскался с ними всего пару часов, а уже был готов собственноручно придушить. И останавливали его далеко не хорошие манеры или возможность получить жалобу: первым Сергей никогда не страдал, а за второе его начальник, державшийся за Сергея всеми щупальцами (поскольку был чем-то вроде осьминога ниже пояса) вообще выписал бы ему премию. За пару лет работы, персонаж Сергея развился до невообразимых высот в деле таскания тяжестей (хоть и оставался первого уровня), и теперь его в любой конторе примут с распростертыми объятьями.
- И это их «лучший носильщик»? Как тебя, б..ть вообще на работу кто-то мог принять?
- Каков начальник такие и подчинённые! Грёбанный осьминог! Такие бабки содрал!
- Так он же сцилла, а не осьминог?
- Дебил, сцилла это женское название!
- Ну дык, а я о чём?
- Гы-гы-гы-гы-гы!
Имбицылы. Несмотря на все его желания, почти тридцатые уровни, давали им огромные преимущества. Если же вспомнить о почти не ограниченных финансовых возможностях, идея хоть как-то их прижучить окончательно скатывается в раздел мечтаний. Неосуществимых мечтаний.
- Слышь, а это что за ху..я?
- Да б..я, я х..й знает!
Бросив взгляд в сторону в которую указывали наниматели, Сергей слегка растерялся. Из канализационного люка, находящегося практически посреди улицы, вылезал оживший мертвец. Длинные и седые волосы были собраны в «конский хвост», одет в чем-то напоминающую ночную рубашку, поверх которой была накинута зелёная безрукавка, со множеством карманов. Через плечо перекинута сумка, на ногах типичные штаны и башмаки. Ну и конечно-же тощая и иссушенная фигура, какими сопровождались почти все немёртвые, за редким исключением.
Но всё это меркло на воне его лица — череп обтянутый обесцвеченной от времени кожей. На нём отсутствовали даже намёки на губы, нос, щёки или что-то подобное. И конечно же глаза: тёмные провалы в глубине которых горели маленькие, едва заметные в окружающий их тьме фиолетовые искорки. Они источали лёгкую дымку, или даже туман, из-за чего каждое движение головы нежити сопровождалось остающимся в воздухе на долю секунды следом.
Ввиду своей профессии Сергею не раз приходилось бывать в данжах как самой Столицы, так и её окрестностей, поэтому монстров он успел насмотреться разных, но вот нежить встречал впервые. За два года волей-неволей начнёшь если и не разбираться, то хотя бы в общих чертах знать историю места работы. Поэтому Сергей был вдвойне ошарашен увиденным: вероятность встретить в этом городе нежить была равносильна шансам выиграть в казино.
- Слышь, та ведь это-ж мертвяк!
- Да я вижу что не х..й собачий!
- Ты, не понял. Это не просто мертвяк, это бл..кий лич!
- На мне хоть х..й собачий, ты чего так разорался то?
- Вместо мозгов у тебя х..у собачий! Этот самый при..рас, из-за которого вся х..ня на воротах твориться стала!
- Чо, б..ть, внатуре? Так это из-за этой суки я вчера пол дня в очереди просрал?
- Во-во, прикинь?
- Ну я его щас урою, на..й!
- Стой дебил! Куда?
- Х..ли стой-то? У меня ту ох..ую маску конфисковали, и штраф , б..ть, впаяли!
- Ты в уши долбишся или у тебя реально х..й вместо мозгов? Его е..ло во всех объявлениях по городу уже пару дней как светиться!
- Ну и?
- За него знаешь какую награду ох..шую дают?
- Дык в чём дело то? Открутим башку, и притащим кому надо!
- За живого, дебил!
- А на..й вас обоих давно не посылали?
Последнюю фразу, странным шипяще-шелестящим голосом, к удивлению Сергея, сказал сам мертвец, до этого внимательно за спорщиками наблюдавший. Оба нанимателя резко притихли, с ошарашенным видом уставившись на собеседника. И, наверно в первый раз со времени знакомства, Сергей был с ними согласен.
- Слышь? Мне показалось, или этот х..й сейчас реально заговорил?
- Нет, не показалось. — снова подал голос мертвец — И сказал «этот х..й» вам пз..вать лесом, ясно?
- Ты чо, б..ть оборзел? Да ты хоть знаешь с кем пи..ишь?
- С дебилами, которые мало пиз..ей в жизни получали.
В отличие от его нанимателей, орущих во весь голос и жестикулирующих руками так, что они друг другу чуть глаза пару раз не вышибли, мёртвый являл собой просто образец спокойствия. Он говорил спокойным, даже чуть тихим голосом, стоял без единого движения, только слегка поворачивая голову то к одному, то к другому собеседнику, и как показалось Сергею, даже не дышал. Хотя почему показалось?
- Мы бессмертные, сука ты дохлая! И бля..ие неписи вроде тебя, должны пресмыкаться перед дарованной нам силой, ясно сука?
- Тем более - мелкие подземные дерьмомесы! Какой у тебя уровень, шваль канализационная? Пятый? Десятый? Ну так мы тридцатые! Знай своё место! Мы сдадим тебя кланам, они вывернут тебя наизнанку за то, что ты так изменил все местные устои, а о нас будет говорить весь город…
Речь нанимателя была прервана смехом. Смехом, в отличие от остальной речи немёртвого, громким и злым. И закончился он так-же резко как и начался, будто кто-то повернул переключатель: вот немертвый смеётся чуть запрокинув голову, а вот он уже говорит, даже не сделав малейшей паузы на вдох:
- Бессмертные… как-же вы любите подобным кичиться, а? Орёте про свои способности, про превосходство. Вот только вы забывайте, что это наш мир, а вы здесь лишь гости! А что делают с проблемными гостями? Правильно, их выпроваживают.
- Леон! Ты ведь не собираешься с ними драться? — раздался внезапно новый голос
Вылетевшая из-за лича маленькая фигурка и зависшая перед его лицом окончательно уничтожила мировоззренческие шаблоны Сергея. И ведь поражало не столько само наличие феи (хотя казалось-бы нежить в кампании феи! Немыслимо!), а то что явно напрягшийся в ожидании битвы мертвец разом сдулся от её слов:
- Малышка, ну а что мне ещё делать? Я же не могу оставить всё как есть, и просто их проигнорировать.
- Но ведь и драка не выход. Тем более что ты и так уже несколько часов без перерыва сражался. Тебе не хватило что ли?
- Но…
- Леон, пожалуйста, хватит. Пошли домой.
- Хорошо.
Едва заметно Сергей выдохнул сквозь зубы. Квестовые неписи — а в том что этот немёртвый, прогремевший на почти весь город и при этом оставшийся в живых, квестовый он не сомневался — всегда очень непростые противники. И сражений с ними при возможности стоит избегать.
- Э, слышь урод?! Ты куда это намылился?
К несчастью наниматели явно не разделяли его точку зрения.
- Чё, ты только пи..ить горазд? А как мелкая сучка пару раз вякнула, так всё, б..ть, сдулся?
Уже сделавший было пару шагов в сторону лич, резко замер и медленно повернулся:
- Что ты сказал?
- Что эта б..ть крылатая больно много о себе возомнила! Её же на х..й, можно натянуть только в качестве го..на, а она всё равно лезет куда не просят!
- Ты не понимаешь! Зомбям, вроде него, с их иссушенными х..ми, только такая мелочь и будет по размеру!
- Га-га-га-га-га-га!!
Интересно и зачем нанимателям потребовалось так сильно его выбешивать? Они ведь прекрасно понимают, чем это может закончиться. Пусть они и имбецилы, но в бою, как к собственному сожалению был вынужден признать Сергей, они достаточно опытны и представляют из себя весьма грозную силу. И явно делают это с какой-то определённой целью: обычно их подначки так далеко не заходят.
Ну, или всё просто потому, что мертвяк сдерживается куда дольше, чем все прошлые их соперники.
Как бы то ни было, цели они своей добились, и оскорбления всё же достигли адресата. Правда малышка фея ещё пыталась что-то сказать, но разве сможет её тихий голосок переселить истеричный ржач двух идиотов, продолжающих сыпать своими «остротами»? Пару секунд посмотрев на что-то тихо ей сказавшего компаньона, она со вздохом отлетела ему за спину. Зато ей на замену, из того самого люка откуда и вылез мертвяк пришло два других существа: мёртвая иссушенная крыса, со странными наростами на лапках, и мёртвая же летучая мышь из данжа под городом.
А ещё по непонятной грязно-серой сфере, что весела над плечом немёртвого, прошлись странные колебания, будто по водной поверхности. Настолько странные, что Сергею на мгновение показалось, будто она живая. Ну, точнее немёртвая, поправил он себя.
Словно по щелчку невидимого переключателя наниматели Сергея резко подобрались, перехватив оружие и встав в характерные стойки. Количество и насыщенность их оскорблений при этом резко снизилось.
Итак, два наглых придурка, против выжившего в Столице Света немёртвого. Исход этой битвы предрешён, и к глубочайшему сожалению Сергея, преимущество было на стороне его нанимателей.
Мелкий смазливый блондинчик, с растрепанными волосами, был вооружён коротким, чуть изогнутым мечом, напоминающим помесь сабли и шпаги. На запястье левой руки он при помощи сложной системы ремешков прикрепил небольшой, но при этом трёх зарядный арбалет. По желанию владельца он мог складываться и играть роль неплохого щита, благодаря металлическим набойкам на корпусе.
Его друг был прямо таки олицетворением правила про притягивание противоположностей: высокий, широкий в плечах и с короткими, торчащими ёршиком волосами. В руках лениво покачивался здоровенный, под стать телосложению, молот.
Однако вооружение было бы не такой большой проблемой, если бы не их способности: оба этих типа, состояли в каком-то священном ордене. Сергей на выдавался в способности, но знал, что наниматели активно пользуются боевой магией. Стоило им коснуться противника голой рукой, как их конечность окутывалась сине-серебристой энергией, которая через мгновение вызывала небольшой локальный взрыв. Надо ли говорить, что элементом магии был Свет, к которому немёртвый наиболее уязвим?
А если ещё учесть что всё их снаряжение покупное, прекрасно зачарованное и стоит огромные, по меркам носильщика, деньги, а сами они были прекрасно сработанной парой с немалым боевым опытом...
Сражение началось быстро и без предупреждения. Блондин выпустил сразу две стрелы, пробив насквозь обоих приспешников мертвеца. После чего рывком подскочил к противнику, сделал пару ударов, хлопнул по нему рукой и в синей вспышке своей магии отскочил назад. Мгновением позже опустившийся на ошеломлённого светлой магией, а потому так и не сдвинувшегося с места лича, молот, явно стал лишь актом милосердия.
Сергей отвернулся в сторону, чтобы останки немёртвого не попались ему на глаза. Пусть это был всего лишь квестовый моб, Сергею было его почему-то по-настоящему жалко. И дело ведь даже не в ненависти к нанимателям, (хоть она и играла тут не последнюю роль) а скорее в симпатии к самому неписю. Сергей не много знал о феях, но то, что ни одна из них не составит компанию кому-то вроде его нанимателей было ему очевидно.
- Слышь, чё за х..ня?
Со странным чувством дежавю носильщик поднял взгляд в сторону битвы. Увиденное вызвало в нём смешанные чувства: внешне целый и невредимый мертвец медленно поднимался над землёй, пока его тело постепенно становилось прозрачным. И хотя по его черепушке сложно было читать эмоции, Сергей был готов поклясться, что лич улыбается.
Надо отдать должное его нанимателям - чтобы прийти в себя им потребовалось всего пара мгновений. Моментально подскочив, они провели целую цепочку атак по немёртвому... не добившись абсолютно ничего - оружие просто проходило тело мертвеца насквозь. Магия ввиду необходимости обязательно коснуться поражаемого объекта, тоже оказалась бесполезна.
 И тут лич засмеялся:
- Какие живые всё же никчёмные ничтожества! Вот он я, «грязный дерьмомес», прямо перед вами! Не двигаюсь, не уворачиваюсь, не защищаюсь. И я действительно куда меньше вас по уровню - у меня ведь и пятнадцатого то нет, куда уж тут с вашими тридцатыми сравнивать! Так почему же вы замерли? Почему не атакуйте? Куда подевалось ваше бахвальство? Где упивание силой и собственным бессмертием? Свернулось всё в трубочку и засунулось в жопу?
Мертвец, в каком-то излишне театральном движении развёл руки в стороны, и поднял голову, словно смотря в небо. Когда он вновь заговорил, из его тона внезапно пропало всё веселье:
- Это правильно. Не стоит наглеть там, где в этом нет необходимости. Действительно правильно... - опустив голову он вперился взглядом в лицо блондинчика - вот только поздно.

Резкий рывок и вот между нанимателем Сергея и мертвецом всего пара сантиметров. Несколько мгновений тишины и лич выдыхает слова прямо в лицо блондина:
- Ты кажется говорил про бессмертие? А ты никогда не слышал выражение «Окончательная Смерть»?
Оба нанимателя вздрогнули, взглянув на своего противника совсем другими глазами. Глазами, в которых с каждым мгновением нарастал страх. И Сергей их в этом не винил. Потерять персонажа, после всех сил и средств что были в него вложены, а для воинов ещё и после всей боли, что пришлось перетерпеть... Это была действительно серьёзная угроза.
Череп на левой руке мертвеца, который Сергей раньше принял за украшение, разинул пасть и откусил с груди человека пару сантиметров плоти. И сделал это до обидного легко, словно тот был одет не в зачарованную клёпаную куртку, а в обычное равное тряпьё. Сам лич, с каким-то извращённым удовольствием наблюдая за своей жертвой, стал медленно просовывать в получившуюся рану палец.
На этом моменте блондин вздрогнул, словно только сейчас очнувшись из глубокого транса, и попытался, как обычно, ударить магией, отпрыгнув от своего мучителя. Но всё что он смог сделать - лишь жалобно подрыгать конечностями.
От пальца лича по его телу медленно расползались почерневшие и вздувшиеся вены. И судя по продолжавшемуся дёрганию, жалобному мычанию, и бешено выпученным глазам, процесс этот сопровождался крайне неприятными ощущениями. А полупрозрачный немёртвый всё также тихонечко колыхался в воздухе, спокойно смотря своей жертве прямо в лицо.
- А ну, б..ть, пустил его, тварь!
С этим криком, здоровяк опустил своё оружие прямо на голову мертвеца. БУМ, прощально хрустнули камни мостовой.
- Смело и эпично. Но глупо.
Прокомментировал это по-прежнему нематериальный лич. После чего резким движением ткнул молотобойца в незащищённое доспехами горло пальцем свободной правой руки. Итог был очевиден - палец пусть и с трудом, (даже с того места где он стоял Сергей чётко услышал хруст и увидел как он сгибается под неестественным углом) но пропорол кожу. По шее и всему лицу несчастного, тут же расползлись чёрные вены. И вот два священных паладина беспомощно извиваются в руках мертвеца в дикой агонии, словно выброшенные на берег рыбки. Жуткое зрелище, от которого Сергея передёрнуло.
- Ну что, ребятки, как говориться: пи..ец подкрался незаметно? И честь выступать в роли оного выпала мне. Скажите, в чём преимущество нежити перед живыми?
Последний вопрос был задан настолько неожиданно, что Сергей немного растерялся и пару раз непонятливо моргнул. Его наниматели, кажется, тоже не совсем осознали ситуацию, но он не был в этом уверен - их единственной реакцией было обречённое мычание.
- Конечно же, первыми на ум приходят неутомимость, отсутствие необходимости в еде или сне, нечувствительность к боли, и тому подобные вещи. Что ж, это конечно правда, но вряд ли бы я задал такой вопрос, лежи ответ на поверхности, верно? Всё выше перечисленное, лишь побочное, так сказать итог нашего состояния. Основная наша сила в Смерти, как бы это банально не звучало. Но не в мертвецах, как вы могли бы подумать, а в самом процессе обрывания жизни. И чем дольше и... красочнее этот процесс, тем больше сил мы получаем. И поэтому любой, даже самый тупой зомби, даст сто очков вперёд опытнейшему палачу. А я не зомби. Я куда изобретательнее. И можете не сомневаться, я смогу «скрасить» ваше умерщвление.
***
- Леон! - отчаянный крик Туны стегнул по мозгам, словно упавший на ногу кирпич
Я замер, только сейчас осознав что собрался сделать.
- Хватит. Ты не хочешь этого. Не стоит. Они всё поняли. Достаточно.
Малышка говорила тихим, успокаивающим тоном, сидя у меня на плече. И когда только успела там оказаться? Я же, закрыв глаза, просто наслаждался её голосом, пытаясь прийти в себя и успокоиться. Что-то общение с этими типами меня совсем не в ту степь унесло. Интересно, с чего меня так переклинило? Тут дело скорее не в оскорблениях, (хотя за Туну я реально был готов их порвать) а скорее в беспричинности их действий. Если стражники у ворот до меня дорвались по делу - поскольку хрен его знает что можно ожидать от мертвяка, и понять это их долг - то эти уроды просто… развлекались.
Впрочем, причины не так важны. Главное что фея всё же успела вовремя вмешаться и спасти меня. Опять. И чтобы я делал без этой малышки?
- Слышите уроды? Можете отмечать этот день в календаре - у вас сегодня день рожденья! А эта прелесть - я кивнул в сторону феи - теперь для вас за мать. Только благодаря ей вы останетесь в порядке.
Дождавшись пока Туна смущённая такими новостями, ожидаемо зальётся краской и отлетит в сторону, я продолжил куда тише, чтобы малышка не услышала:
- Если вы надейтесь на своё бессмертие то зря, и она действительно вас спасла. Если тела ваши и восстановиться, то вот про разум такого сказать нельзя. Ведь тела для бессмертных лишь игрушки, верно? Мозги вам куда важнее. И могу их сломать, не сомневайтесь. К примеру: тебя когда-нибудь поедали изнутри?
Залезшая с этими словами мне на плечо вурдалачка, заставила их глаза удивлённо расшириться. Забавно. Неужели они всерьёз думали что могут так просто убить мертвеца?
- Ведь только таким образом можно достать реальных вас. — перехожу на едва слышный шёпот, и практически прижимаюсь к лицу жертвы - Тех кто находятся по ту сторону капсулы.
О какое выражение эмоций, какая экспрессия! Глядя в их выпученные глаза я понял - вот теперь с них действительно хватит.
- Я же говорил вам: «Проблемных гостей принято выгонять» Так-что... не создавайте больше проблем. Ведь вами много кто может заняться и помимо меня.
Закончив таким образом напутствие, я резко увеличил поток вливаемой в жертв энергии Смерти. Они протестующие замычали, содрогаясь от болезненных спазмов. Да знаю, это больно. Но я слишком много потратил сил на бой с ними, чтобы просто так отпускать источник халявной энергии. Да и заслужили они, чего уж тут. После всего, что они мне (а ведь не думаю что я единственная их жертва) наговорили, пусть радуются, что я их вообще на алтарь не поволок. Хотя и стоило. Но останавливала меня не столько совесть, сколько опасение возможной реакции Арсения.
Плюс мне ещё материальную форму нужно восстановить.
Померли они быстро - не прошло и тридцати секунд. Учитывая их уровни - результат впечатляющий и мне есть чем гордиться. Каким либо образом развлекаться с их трупами я посчитал излишним, хотя соблазн получить хорошие ингредиенты и был велик: кто знает, когда мне доведётся запустить свои мёртвые руки в человеческое тело? Но придётся сдерживать себя, по крайней мере, при свидетелях.
Краснокожий носильщик, с которым они пришли, напоминал своеобразную помесь орка и какого-то насекомого, кажется богомола. Он был в принципе антропоморфного вида, за исключением дополнительной пары рук, и третьей ноги, растущей из копчика вместо хвоста. Она была длиннее остальных и коленка на ней была вывернута в обратную сторону.
Сейчас этот насекомый, стоял в нескольких метрах от места битвы, и со странным выражением смотрел то на меня, то на два трупа у моих ног.
- Ну, красномордый, что делать будешь?
- А?
- «Б», блин. Что делать, говорю, будешь?
- В смысле?
- Чего-то ты тугодумный какой-то.
Он всё также непонимающе хлопал глазами. Интересно, с чего его так переклинило? Всего на всего, призрачный лич, у него на глазах, убил пару паладинов священных паладинов, вдвое превышающих его по уровню, в центре Столицы Света. Мда, действительно. И с чего это он такой нервный?
- Объясняю. - сжалился я над несчастным - У тебя есть целых три варианта. Первый: ты сейчас идёшь обратно в свою контору, там получаешь пи..лей от начальства, за то, что упустил столь важных клиентов. Потом пи..лей от самих клиентов, которые обязательно придут требовать потерянные вещи обратно. Я, конечно, целую сцену с перевоспитанием тут устроил, но не думаю, что с одного раза им будет всё понятно. Скорее наоборот, они ещё и долг на тебя повесят.
Судя по тому, как вздрогнул жукоорк, и как затуманились его глаза, он перспективу оценил. Я тем временем продолжил:
- Второй вариант: собрав волю, ты героически самоубиваешься об меня, в попытке отомстить за своих товарищей.
- А какой третий вариант? - спросил он, чуть подумав
- Он будет для тебя самым правильным. Ты забираешь всё их снаряжение, идёшь к ближайшему, более или менее честному торгашу, и всё тому сбываешь.
- И на эти деньги я верну возможный долг, так?
- Ты дурак? - он непонимающе захлопал глазами - Понятно, можешь не отвечать. Нахрена тебе вообще что-то возвращать? С таким капиталом - я пнул один из трупов - ты без проблем найдёшь себе подходящее снаряжение, после чего сможешь охотиться, добывая редкие и скорее всего дорогие ингредиенты. Или например, выступать на арене. Да хоть бы и просто грабить на дорогах придурков, вроде твоих бывших хозяев. Возможностей куча, а ты «долг вернуть»! А, кому я это рассказываю. - я махнул рукой - Если тебе так нравиться вылизывать задницы, то отговаривать не стану, я тебе не мамочка. Просто мне обидно, что человек... или кто ты там, жукоорк?... с такими физическими, а главное магическими задатками, пропадает в жопе мира.
- Задатками? В смысле?
Я вздохнул. Может просто послать его? Ну серьёзно - с чего бы мне, жуткому личу, тратить на него своё время? Обучать нуба игровым основам. Это даже звучит противно. И всё же, чем-то мне этот тип приглянулся.
- Знаешь, я порой просто поражаюсь бессмертным. Система расписывает вам всё так, что разобраться сможет даже ребёнок. Уровни, параметры, навыки, способности... вы располагайте о себе такими данными, о которых большинство местных могут только мечтать. И вам всё равно требуется помощь. Учителя, другие бессмертные, гайды и форумы, книги в библиотеках. Вы сделайте что угодно, лишь бы не развиваться самостоятельно. Некоторые, даже свои собственные способности сами выучить не в силах.
Я вздохнул, и на пару мгновений замолчал. После чего тряхнул головой и продолжил:
- Ладно чего-то на излишние философствования вдруг потянуло. Ты хотел узнать какие у тебя задатки? Ну слушай. Сильный и выносливый организм, по параметрам наверняка превосходящий других одноуровневых бессмертных в несколько раз. Целых четыре руки, причём куда более длинных и гибких, за счёт дополнительных суставов, чем у обычного человека. Из задницы растёт третья точка опоры, позволяющая удержать равновесие в совершенно нестандартных ситуациях. И наконец большой объём энергии открывающий доступ ко множеству магических возможностей. Достаточно задатков или мне продолжить?
- Не надо, я понял. Но с магией ты ошибся, здесь я ничего из себя не представляю. У меня ведь даже полоски маны нету...
Я хмыкнул:
- Вот тут ты не прав. Магия это энергия, причём неважно какая: магическая, физическая, эмоциональная... жизненная. Любую из этих составляющих собственного я, можно использовать в качестве топлива для заклинаний. И не сомневайся, если я сказал, что ты можешь колдовать, значит - ты это можешь. Уж в чём-чём, а в подобном я не ошибаюсь.
Хотя кое в чём ты всё же прав. Созданию вроде тебя стандартные огненные шары или водные бичи не подходят. Тогда давай пойдем по безотказной дорожке.
Взяв меч одного из трупов, я полетел к собеседнику.
- Дай руку.
- К-какую? - вздрогнул он
- Да, в твоём случае это обязательное уточнение. - хмыкнул я - Да любую давай, какая разница?
Он протянул мне нижнюю правую. Не давая ему шанса опомниться, я полоснул по его ладони лезвием.
- Что ты делаешь?
- Ну вот. Теперь магичь сколько хочешь.
- Э? Всмысле?
- Ну вот что тебе всё разжёвывать приходиться? - я отбросил меч в сторону - Начерти кровью какую-нибудь фигуру.
- Какую?
- ЛЮБУЮ!! - что то он меня бесить начинает
- Ага... А где черти... - под моим взглядом он быстро затих - Понял.
И он принялся рисовать... Прямо в воздухе. Я-то думал, что он какую-нибудь хреновину прямо на земле начертит, а он вон как радикально. Это хорошо. Магия для каждого индивидуальна, и ему повезет, если для его заклинаний действительно не потребуется никаких поверхностей.
Особо жукоорк не мудрствовал и изобразил банальный круг. После чего пару мгновений подумал и закончил рисунок, перечеркнув его крест-накрест. Никаких следов в воздухе естественно не осталось. Физика вообще жестокая вещь. Как и здравый смысл.
- Не получается — сказал он подождав чего-то десяток секунд
- А с чего вдруг у тебя должно что-то получиться? — я хмыкнул - Думаешь, помахал в воздухе ручками с пафосным видом и всё, сразу стал великим магом? А вот хрена тебе лысого. Ещё раз повтори.
- Х-хорошо.
На второй раз у него тоже не получилось. И на третий. И на пятый. Разу к седьмому он стал заметно злиться. А на десятый, или около того, он с криком «Да сколько можно то?» припечатал свой перечёркнутый круг ладонью. Именно припечатал - с негромким шлепком его рука врезалась, во что то невидимое. А в следующее мгновение уже слегка запёкшаяся кровь самостоятельно слетела с ладони, образовав в воздухе ту самую многократно начерченную фигуру... Чтобы та сразу же вогнулась внутрь себя, превратившись, во что-то вроде конуса. Очень маленького и острого конуса, совсем как... наконечник стрелы!
- Б.ть!
От выстрелившего в меня снаряда я предпочёл увернуться, а не стоять с пафосным видом. Я, конечно, нежить и всё такое, но нахрена мне в теле лишние дырки?
- Э? Я не специально, оно само! Я просто разозлился, рявкнул и.. и...
Судя по его виду, он меня испугался. Что ж, учитывая, что я вытворял у него на глазах, его можно было понять. Впрочем, мстить ему я не собирался - он действительно не планировал меня атаковать:
- Да не парься. Зато мы теперь знаем, что твоя магия управляется эмоциями. В частности - гневом. Для элемента крови это вполне неплохое сочетание. А если ты будешь практиковаться, то наверняка сможешь избавиться от эмоционального ограничителя. Ну или наоборот, усилишь его, тут уж всё от тебя зависит. Ладно, на этом всё, Красноморд, что делать дальше решай сам.
С этими словами я развернулся, и быстро пошёл в сторону магазина, тем самым ознаменовав окончание неожиданной даже для самого себя лекции. Жукоорк пытался было что-то сказать мне вслед, но я не слушал - охреневание от сложившийся ситуации запоздало меня настигло, и мне было банально стыдно ему отвечать. Подумать только, сначала убил пару человек и сразу же принялся обучать их носильщика магии крови. И это при том что видел я его в первый раз.
***
Внимание изменение статуса!
Имя: Красноморд.
Расса: Инсект; подвид: Орфанга
Титул: Ученик лича
Уровень: 1
Характеристики:
Сила: 25
Ловкость: 10
Выносливость: 41
Восприятие: 10
Параметры:
Здоровье: 410 ((вын.*2)*(сил/5))
Возможности:
Магия крови. Изменено из-за титула на: Истинная магия крови.
Способности: 
Заблокированы* (Из-за возможности: Истинная магия крови)
*Справка: Благодаря возможности Истинная магия крови, вы не сможете открывать и использовать способности школы магии крови. Все заклинания должны применяться «вручную» (черчение схемы, напитка энергией, выбор цели и т.д.) Взамен с вас снимаются любые ограничения и лимиты по использованию магии крови (уровень, скорость каста, откат, расовые и классовые запреты, и т.п.)
***
По дороге в магазин я с энтузиазмом поблагодарил фею, за то, что в очередной раз вытянула мою психику. Малышка отреагировала на это вполне ожидаемо: дико смутилась, бормоча что-то в стиле «ничего особенного» и «как можно поступить иначе?». И явно пытаясь сменить тему спросила:
- А зачем ты помог их слуге? У тебя на него какие-то планы?
- Ну, во первых, это прозвучало более чем двусмысленно, а во вторых — нет. Никаких планов у меня не было. Мне просто захотелось, вот и всё. А собственные желания я считаю довольно весомой причиной для многих действий.
- Хе, я заметила.
Мы зашли в магазин и я принялся копаться на полках, перебирая многочисленную хрень в поисках вдохновения. Туна, полетав вокруг некоторое время, уселась на полку на уровне моего лица.
- Кстати, а ты достиг пятнадцатого уровня? Или тех ребят не хватило?
- Достиг. И даже процентов тридцать сверху набрал.
Услышав это, фея вдруг подскочила как ужаленная:
- Так чего ты молчал-то?
- В смысле? - не понял я
- Ну как же, круглое число, все дела. Юбилей, в каком-то смысле. Наверняка чего-нибудь интересное в статусе появилось. - подлетев практически вплотную к моему лицу, она сложила ручки за спиной, и состроила просящую мордашку - Прочитай что изменилось, а? Пожа-алуйста?
- Блин, малышка, я бы с радостью, но в том то и проблема, что ничего не изменилась.
- А?
- То что я все очки влил в интеллект, думаю понятно, и увеличивая циферка тебя вряд ли интересует. А вот каких-нибудь новых способностей и навыков у меня не появилось - система бы о подобном сообщила. Впрочем, - я сделал драматическую паузу - я вовсе не имею ввиду, что я против, просто не ожидай особо многого.
- Ура! - Туна захлопала в ладоши так, словно я ей айфон пообещал подарить. Глядя на её искреннюю радость я и себя почувствовал немного счастливее. Как мало оказывается для этого нужно, всего лишь кто-то кто любит тебя всей душой.
Имя: Леон
Раса: Призрак
Класс: Лич
Уровень: 15
Статус: Материален
Опыт: 31%/100%
Параметры (М):
Здоровье: - (св) 
Манна: - (св) 
Энергия: - (св) 
Физические характеристики (М):
Сила: -
Ловкость: -
Интеллект: 36 (31+5)
Ментальные характеристики (М):
Сила воли: 1 (-)
Сопротивления (М):
Физический урон: Имм
Ментальный урон: - (св)
Уязвимости (М):
Магический урон: 200%
Светлый урон: 362,5% (400% — 37,5%)
Способности (М):
Контроль магии: заменяет все магические способности. Эффект любых способностей может быть воспроизведён «вручную». Полностью убирает любые ограничения, и штрафы. 
Закончив читать, я в прострации уставился на фею. Она ответила мне таким же ошарашенным взглядом:
- Я... не совсем поняла... у тебя что, ОТОБРАЛИ все способности?
- Нет. Просто объединили их в одну... — я вздохнул, ещё раз просмотрев описание «контроля магии» — и добавили мне геморроя. Вот серьёзно, если бы не знал наверняка, что способности создаёт моё собственное подсознание, подумал бы что кому-то просто лень их описывать.
- Объединили? В смысле? - по-птичьи наклонила она голову
- В прямом. Вот смотри — принялся я объяснять - теперь вместо простого применения способности, мне, к примеру, придётся самостоятельно создавать плетение и вкладывать его в мертвеца, если я хочу его подчинить. Или же лично напитывать артефакт энергией при его зачаровании, без помощи различных системных костылей.
- А... разве это отличается от того что было? — наморщила она лобик
- Да нет, по факту. - пожал я плечами - Просто сама идея того что теперь я не могу в любой момент разлениться, сбросив работу на систему мне довольно неприятна. Впрочем, с учётом того как я обращаюсь с маной, от этих изменений мне так-то не горячо не холодно. - хмыкнув, я продолжил копаться на полках - Пофигу короче говоря.
Наконец моё внимание упало на небольшой поясок из кожи. Довольно странный выбор материала, учитывая его форму: толстый и узкий, такие обычно идут в комплекте с каким-нибудь халатиком. Кожа тут как рыбе зонтик, но мне это не помешает.
Наложенные на него чары были откровенно слабенькими, лишь чуть-чуть, на пол процента, если не меньше, увеличивая любое оказанное на пояс магическое воздействие. Но учитывая сколько маны я обычно вливаю в свои творения, то эти пол процента могут оказаться весьма большим значением и что-нибудь полезное с этих чар получить может и удастся.
Ладно, за работу.
Для улучшения пояса я использовал, по-прежнему болтающуюся возле меня сферу. Рассыпав её на составляющие, я покрыл получившийся прахом будущий артефакт. Сильное магическое воздействие, по уже проверенной схеме, физически вплавило остатки в его структуру.
Также я создал плетение само ремонта, которое, наложив на пояс, завязал на способность сферы к поглощению энергии убитых. Таким образом, оно могло получать энергию не от владельца, как я делал раньше, а наоборот: владелец при необходимости имел возможность пополниться из запасов пояса.
Ценой этих улучшений, внезапно, стала потеря возможности сферы по пассивной генерации энергии. Не желая с этим мириться я, после долгих усилий и чуть-чуть поигравшись с изначально лежавшим на поясе плетением, смог создать альтернативу: теперь эта часть уже общего конструкта отвечала за незначительное, но постоянное усиление уже собранной с противников энергии. Не самая лучшая замена, но в принципе пойдёт.
У меня были ещё идеи относительно пояса, тем более что используемая в процессе энергия самой сферы, да плюс и повышенный недавно уровень, позволяли мне сэкономить немало маны, но я решил, что хорошего понемножку.
Плюс мне не хотелось заставлять Туну лишний раз волноваться, если я вдруг опять увлекусь.

Оторвавшись от артефакта, я взглянул на уже ожидавшую меня фею:
- Ты что-то быстро в этот раз. - она вопросительно наклонила голову
- Мне показалось, что и этого вполне хватит. — пожал я плечами - Ну что, зачитывать тебе что получилось?
- Ты ещё спрашиваешь, - тут же засияла малышка - конечно читай!
Пояс зазнайки.
Класс: редкий
Свойства: поглощает и хранит полученный за убийства опыт вместо владельца. Каждый час сохранённый опыт увеличивается на (x*y) где «x» = 0.1 уровня владельца, а «y» = 0,01 за каждого убитого в этот час. В конце часа «y» сбрасывается. Максимально возможное вместилище для опыта = 50% от необходимого для повышения текущего уровня владельца. Пояс способен восстанавливать прочность за счёт поглощённого опыта. Для полного восстановления требуется 1% от максимального вместилища пояса.
Особенности: ломкость - сниженная прочность и гибкость. При слишком сильном сгибе возможна разовая потеря всей прочности. При потере всей прочности починка возможна только у создавшего артефакт мастера.
(скрыто) Мастер: Лич Леон
- Он помогает повышать уровни? — вскинула брови фея - Довольно полезная штука!
- Да уж... - я задумчиво почесал левый висок - Конечно, это немного не то что я ожидал, когда думал о поглощении энергии врагов... но так ведь даже лучше!
Я хмыкнул, разглядывая получившуюся хрень. Раньше пояс имел светло-бардовый оттенок, который, после моей обработки костяной пылью, сменился на серо-металлический. Структура пояса тоже поменялась: он стал в разы более твёрдым, хотя и сохранил частично некоторую гибкость. Напоминает алюминий. Только на ощупь более... сухой что ли? Прям как кость... только гибкая и плотная как металл... Я запутался.
Ещё раз, только более внимательно прочитав описание, и сделав парочку нехитрых расчётов, я слегка прифигел от вырисовывающихся перспектив:
- Б..ть, да на больших уровнях его с руками оторвут! Он ведь похлеще иных легендарок будет! Не удивительно, что на нём моё имя написали. — поморщился я — Хорошо хоть скрытое, а то проблем бы было...
- Каких, например?
- Сама подумай: если какой-нибудь криворучка его сломает, он ведь тут же побежит искать артефактора, то бишь меня. А на хрена мне кому-то что-то чинить, пусть и за деньги? Я и так-то живых не особо жалую, а если они ещё и клянчить у меня что-то примутся, или того хуже - требовать, то я могу и не сдержаться.
- Ну да, ты прав.
Фея задумчиво бросила взгляд в сторону двери. Видимо вспомнила, чем закончилось моё знакомство с местным социумом. Чтобы отвлечь её от грустных мыслей я продолжил:
- А ведь вероятность поломки довольно высока. Мало того что это напрямую прописано в свойствах, так ещё и использование артефакта предполагается исключительно в битвах. Что тоже, явно не повышает вероятность его сохранности.
- Хрупкие артефакты редко бывают дорогими. — раздался голос из-за моей спины
Арсений, явно специально, зашёл в подсобку как можно тише. То ли напугать меня хотел, то ли просто понты такие. И надо отдать ему должное - тишины он добиться сумел. Ни тяжёлая дверь, ни скрипучие половицы, ни что на его пути не издало ни звука. И всё же, его появление не стало для меня неожиданностью. Он оставался живым существом, так что я прекрасно его ощущал, даже несмотря на маскирующие заклятие, которое он так и не снимал ещё с момента, как меня переклинило после создания кольца.
- И чтобы я мог положить его на прилавок, — продолжил он, дождавшись пока я повернусь — его остальные свойства должны сильно выделяться. И хорошо если в лучшую сторону.
- Но можно и в худшую, - в тон ему продолжил я - ведь у тебя всегда в загашнике найдётся какой-нибудь коллекционер, собирающий подобную хрень, да?
Хмыкнув на его неопределённое пожимание плечами, я протянул ему пояс:
- Не волнуйся, никого искать тебе не придётся. Наоборот будешь отбиваться от покупателей. Не исключено что даже в прямом смысле.
Он начал свой обычный ритуал осмотра, а я с некоторым злорадством стал наблюдать за выражением его лица. Оно менялось медленно, но неотвратимо. Вот только итогом этих перемен стало не полное аху..ание, как я надеялся, а типичный покерфейс. Отсутствием эмоций он чем-то неуловимо напоминал амбалов у входов в разные заведения - конкретный такой кирпич.
- Ага. - задумчиво сказал он, наконец закончив с поясом - Понятно. И что мне с ним теперь делать? За такое ведь реально убить могут.
- Ну, тебе виднее. - ехидно ответил я - Ты же сам хотел хорошие свойства, чтобы была возможность «положить его на прилавок».
- Ага. Понятно. - повторил Арсений и вновь задумался
Несколько секунд я просто ждал от него какой-нибудь реакции, но он просто молчал, смотря в никуда. Понять о чём именно он думал, по его «кирпичному» выражению, было невозможно. Мне эта игра в молчанку быстро надоела, поэтому я спросил:
- Как там с сетом дела продвигаются?
- А? - он на меня уставился, как окунь на рыбака
- Б, блин! - хмыкнул я - Что там с сетом?
- А! Да всё в порядке. - пожал торговец плечами - Я сделал срочный заказ, так что скоро всё будет. Но если это дело не окупиться, то оплачивать сам будешь, ясно?
- Само собой. - кивнул я.
Арсений ещё какое-то время потеребил в руках пояс, после чего буркнув что-то вроде «мне пора, увидимся», быстренько умотал из подсобки. А потом, покопавшись в чём-то за прилавком, вообще из магазина. Интересно, он артефакт в банк пошёл класть, или сразу к клиенту на сделку понёс? Впрочем, это уже его проблемы.

Глава 13

Глава тринадцатая
Слёзы смывающие Жизнь
- Леон, - подёргала меня за рукав фея - а что мы сейчас будем делать? Опять в канализацию пойдём, да?
И глазки такие состроила, грустные-грустные. Ну вот что мне на такое отвечать, а? Хотя она права, канализация мне хоть и не надоела, (подземелья не могут надоесть нежити) но смысла туда возвращаться пока не было. О чём я тут же и сообщил малышке.
- Правда? Ура!
Туна нарезала вокруг меня пару виражей, радостно хихикая, после чего внезапно остановилась:
- Погоди, как это «нет смысла»? А как же уровни, опыт... материалы, - бросила она опасливый взгляд на мой алтарь - и всё остальное?
Я улыбнулся: (правда хрен знает, как оно со стороны выглядело)
- А это я тебе расскажу по дороге. — сказал я открывая дверь
- Дороге? Куда?
Вылетев вслед за мной из магазина, фея зависела в полуметре от моего лица, с забавным, удивлённо-настороженным выражением на мордашке. Видно она не ожидала от меня такой ехидно-ласковой интонации. Хрюкнув пару раз, я всё же смог сдержать смех, после чего «добил» несчастную:
- А это сюрприз!
- С-сюрприз?
Туна окончательно растерялась, а я, не выдержав такого умилительного зрелища, всё-таки заржал.
- Не волнуйся, этот приятный. Тебе понравиться, обещаю. - отсмеявшись сказал я
Фея замерла, внимательно на меня смотря и, похоже, прислушиваясь к моим эмоциям. Я ей не мешал. Поняв что никакую гадость как раньше с данжем я не замышляю она успокоилась, и улыбнувшись кивнула.
- Так почему мы не идём в канализацию?
- Всё просто. - пожал я плечами - С поставленной задачей, мои грызуны справляться и без меня. Если летучую мышь конечно можно назвать грызуном. - и чуть подумав, спросил - А ведь действительно, если так подумать то кто она по виду?
- Млекопитающие. - тут же ответила Туна
- Что, серьёзно? - уставился я но неё
- Ага.
- О как. Буду знать.
Я хмыкнул. Вот уж никогда бы не подумал, что летучая мышь это млекопитающие. Я всегда считал их хищниками. Хотя одно другому конечно не мешает. Да и вообще, если моя дырявая башка ещё помнит хоть что-то из школьных уроков биологии, это так-то разные уровни классификации. Впрочем, лично мне такое знать и не обязательно, у меня Туна есть. Кому, как не фее разбираться в подобных вопросах?
- А какую задачу ты им дал?
- А? - задумавшись, я не сразу уловил, о чём она меня спрашивает
- Ты сказал что с поставленной задачей они справляются и без тебя. - терпеливо объяснила фея
- Подготовка к постройке алтаря.
- Алтаря? - переспросила Туна
- Ага. Видишь ли, для восстановления повреждений у миньонов мне приходиться тратить ману. Если при всего одной крыске этим можно пренебречь, то в дальнейшем, поскольку я планирую увеличивать их количество, такие затраты могут стать проблемой. Вот я и хочу заранее озаботиться её решением. В идеале хотелось бы не просто сбросить на этот алтарь все затраты по лечению, но и завязать на него процесс поднятия новых крыс. Чтобы процесс превращения подземелий в эдакий филиал некромантии шёл полностью без моего участия. Примерную схему для постройки я, кстати, уже прикинул.
- Вот как? - удивилась фея - Алтари ведь не так уж и легко делаются. Быстро же ты.
- А то! - я улыбнулся, непонятно с чего радуясь такой нехитрой похвале - А ведь это не всё! Я ведь даже и место подходящее присмотрел, чтобы какой излишне ретивый бессмертный, его не разрушил.
- Ого! Оперативно. - явно специально стараясь потешить моё эго, Туна захлопала в ладоши - И какое же?
Улыбаясь лыбой идиота, я продолжил хвастаться:
- В том самом переходе, между канализацией и данжем, в стене есть небольшая естественная пустота. Её от самого спуска отделяет сантиметров пятнадцать камня, так что заметить расположенный там алтарь будет очень сложно. Собственно Вурдалачка сейчас эту стену как раз и копает. Это место далеко не популярно, но даже если там кто-то и будет проходить, то вряд ли он обратит внимание на дырку в несколько сантиметров радиусом, верно?
- Это конечно так, вот только... а как ты алтарь-то тогда будешь строить? - фея улыбнулась - Я сомневаюсь, что ты пролезешь в мышиную нору.
- Ты недооцениваешь мои возможности! - сказал я пафосным тоном - при необходимости я с лёгкостью пролезу туда, куда и ты не протиснешься!
Туна захихикала:
- Вот как? Это куда же, интересно?
- Да прямо между этих кирпичей, например. - я ткнул пальцем в одно из зданий мимо которых мы проходили
- Э? Это как? - уставилась на меня малышка
- Так ведь я призрак, если ты не забыла. Конечно, я сейчас в материальной форме, но вернуться в обычную для меня дело на доли секунды, со всем из этого вытекающим.
- А, точно. А я как-то не подумала. - смутилась она
- Впрочем - продолжил я нормальным голосом - я не собираюсь проходить к алтарю сквозь стену. Скажу больше: я его даже строить не сам буду. Как я и сказал ранее, моё присутствие там вовсе не обязательно, и со всем этим прекрасно справятся мои миньоны.
Туна пару раз моргнула:
- Погоди, а как крыса, пусть даже и мёртвая, может что-то построить?
- Нет сама по себе Вурдалачка действительно неспособна на что-то подобное. - я хмыкнул - Просто я не совсем правильно выразился: не миньоны построят, а я сам по строю их руками. Или, в данном случае, лапками.
- Это как? - склонила она голову набок
- А я не рассказывал?
Она покрутила головой.
- Странно. Я был уверен, что говорил раньше об этом. Ну, слушай. Для меня подчинённая нежить является как-бы продолжением организма. То есть я, к примеру, не просто чувствую, где они в данный момент находятся, я в прямом смысле вижу их глазами. Ну или в некоторых случаях, глазницами. Или же они не просто сражаются с противником, а это я двигаю их конечностями как собственными пальцами. Хотя в последнем случае, я в основном полагаюсь на заранее выданные команды и их инстинкты. Потому что уж в чём-чём, а в сражениях нежить разбирается как никто больше.
- И ты тоже?
- К сожалению, да. - я вздохнул - Уничтожить Жизнь, во всех её проявлениях, таков мой основной инстинкт. Я, конечно, могу себя сдерживать, но это довольно сложно. Как бороться с ломкой, при этом зная что она никогда не закончиться. - я помолчал - И с каждой выстраданной минутой ты продолжаешь себя спрашивать: «А зачем я это делаю? Результата ведь всё равно нет. И не будет. Не легче ли просто садаться? Прекратить эту бессмысленную пытку, и отдаться на волю безумию?»
Замолчав, я с тоской уставился на собственные ноги.
Стоп, что я несу? Какое на..й безумие, какая б..ть ломка? Что-то этот разговор куда-то не туда свернул. И выбранное направление мне совсем не нравиться. Малышка же сейчас какую-нибудь глупость с самопожертвованием нести начнёт, я её знаю.
- Ты..ты всегда можешь убить меня. - тихо прошептала Туна - Если тебе будет от этого легче, то я не буду возражать...
Ну вот. Что и требовалось доказать. Абсолютная, мать её, доброта, свойственная всем феям поголовно. Нет, такие мысли нужно прерывать на корню. А то ещё вобьёт себе в голову что она мне нужна только в качестве жертвы, или ещё что-то такое, и хрен я докажу ей обратное.
- Знаешь, малышка, я очень хочу ответить тебе подзатыльник. Вот прям очень.
Я сказал это громким и настолько резким тоном, что эффект от фразы как раз был сравним с оплеухой.
- Э? - Туна от моего голоса дёрнулась и непонимающе на меня уставилась
- Только боюсь - продолжил я - что в таком случае я тебя реально прибью. Я ведь тебя для чего с собой таскаю?
- Эм...
- Для того, - не стал я дожидаться ответа - чтобы ты меня выводила из выше упомянутого безумия. А никак не для того, чтобы ты устраивала мне здесь слезливые самопожертвования в стиле своих родичей. Ясно?
- Н-нет?
- Хорошо, объясню проще: я не хочу тебе навредить, и меня сильно расстраивает и злит, когда ты подбиваешь меня на что-то подобное.
Фея, выпучив глаза, смотрела на меня будто я... не знаю... сказал ей, что она на самом деле чернокожий мальчик транссексуал. А потом ещё и принялся объяснять и даже показывать, что это значит. Б-р-р, ужас какой. Не дай бог такое перед сном представить.
- П-правда? - наконец она заговорила - Ты не хочешь мне навредить? Но почему?
- Нет ты сейчас серьёзно? - поразился я - Ты действительно считала что я всё это время пробыл в твоей компании, только для того, чтобы в итоге тебя убить?
- Ну... да. Примерно так я и думала. - Туна опустила взгляд - Прости.
- Знаешь, это обидно было. - тихо сказал я - Серьёзно. Я ведь вроде бы не давал повода так о себе думать. Я, конечно, уничтожил то, что осталось от твоего дома, до сих пор таскаю в сумке трупы твоих родичей, да и вообще веду себя далеко не так как положено хорошему спутнику, но... Я ведь не навязывал тебе свою компанию. Ты пошла за мной добровольно, и скажу честно: я был очень этому рад. Правда. Я ведь с тобой ни разу не ругался и не сорился, хотя сам по себе я довольно конфликтная персона. Ради тебя я постоянно сдерживаюсь, причём как в общении, так и в собственных действиях: не рискую сознанием понапрасну при создании артефактов, не убиваю особо жестоко у тебя на глазах... Да блин, я ведь и этот поход с сюрпризом, по сути, только из-за тебя и организовал. Я всё время стараюсь соответствовать твоим лучшим ожиданиям, что, знаешь ли, очень сложно делать, будучи нежитью. Малышка, ты действительно мне не безразлична: я ценю твоё мнение, и забочусь о твоём отношении к себе.
Я говорил, продолжая всё больше и больше обвинять фею в том, в чём она, по сути, и не была виновата. Наверно это было неправильно - вот так без причины выплёскивать на неё свои эмоции, но я просто не мог остановиться. Да и не хотел. Мне действительно было очень обидно, ведь я искренне считал, что она мне верит.
- Когда мы раньше спускались в данж и ты сказала что доверяешь мне, знаешь как я тогда обрадовался? Я ведь чуть не рассмеялся. Не потому что ты сказала что-то смешное, а потому что меня переполняли настолько сильные эмоции, настолько большие радость и счастье. А в самом данже, знаешь что произошло, пока ты спала? Во время одной из драк я услышал тоненький писк. Его издала подчинённая мышь, но тогда я это не сразу понял. И соответственно подумал, что это была ты, получившая из-за моей ошибки какое-то ранение. В тот момент я испугался. Очень. На эмоциях я выпустил из себя такой запас некроэнергии, что мой противник буквально спёкся изнутри. И ведь я тогда действительно подверг тебя угрозе, добровольно подставившись под удар. Знаешь, как я корил себя в тот момент? Особенно после сказанной тобой ранее фразы? Я тогда чуть с ума не сошёл. Причём в прямом смысле - чем подобные магические удары оканчиваются для моей психики, ты сама знаешь. И сейчас ты мне говоришь, что всё это время считала, будто я собираюсь в итоге тебя убить? Малышка это... Я просто... Ты...
Наконец я выдохся и, не зная, что сказать дальше, просто замолчал, махнув рукой. Фея тихонечко летела рядом, не издавая ни звука и избегая смотреть на меня. Так мы прошагали где-то минуту. А потом я услышал плач. Тихий, едва заметный звук напоминающий звон стекла. Или точнее хрусталя. Он никоим образом не напоминал обычный голос Туны.
Ну, здорово. Молодец Леон, ты довёл фею, наиболее чувствительное из всех существующих существ до слёз. Можешь собой гордится.
Остановившись, прямо посреди улицы, я уставился на рыдающую малышку. Вся обида и злость моментально испарились, уступив место ненависти к самому себе. Поговорили блин.
Я протянул фее руку, молча предлагая отойти в сторону, а то прохожие уже понемногу начали скапливаться. Туна не заставила себя ждать и просто рухнула мне в ладонь, словно сломанная кукла. Я резко свернул в переулок, и легко затерялся среди домов, благо меня никто и не преследовал. Найдя укромный тупичок, где никого не было, я уселся прямо на землю, держа руку с феей перед собой.
Честно говоря, я не особо представлял, что мне сейчас делать. Извиняться? Глупо и бессмысленно, поскольку говорил я искренне, что называется от всего сердца, и фея это прекрасно понимает. Сказать, что уже просил её, да и до этого не особо злился? Так ведь она и так это знает, благо мои эмоции для неё понятнее, чем даже для меня самого. А молча сидеть и ждать, пока она успокоиться я не могу.
В итоге, не придя к какому-то конкретному решению, я просто аккуратно прижал малютку к груди. Она не сопротивлялась. Да и вообще никак не отреагировала. Только рыдания слегка изменили тональность. Но это, скорее всего, из-за того что она уткнулась в меня лицом. А может мне просто показалось.
Не знаю, сколько мы так просидели. Десять минут, пятнадцать. А может целый час. Неважно. Главное что в итоге Туна всё-таки успокоилась и перестала плакать. Хотя прижиматься ко мне не перестала.
- Леон. - первой нарушила она тишину
- М?
- Знаешь, я счастлива. - оторвавшись от жилетки, она подняла на меня улыбающиеся личико
- Вот как? - спросил я - И почему же?
- До этого момента я и сама не представляла, насколько сильно боялась тебя всё это время
- А теперь значит, не боишься?
- Не-а. Ни капельки. - шмыгнув, она вытерла о мою одежду слёзы
- Рад это слышать, малышка.
Некоторое время я смотрел на Туну, борясь с искушением пересказать ей весьма забавную системку, которую открыл только что, по чистой случайности. Вроде бы и время для юмора сейчас не особо подходящее, да и забавной она была лишь относительно... Но зачитать её всё равно хотелось.
- М? Ты чего так на меня смотришь? - наклонила голову фея - Хочешь что-то сказать?
- Ну... - хмыкнул я, обрадованный решению собственной дилеммы - раз уж ты сама простишь, то выбора у меня нет. Слушай.
Искренние слёзы феи.
Класс: редкий; крафтовый ингридент.
Описание: эти слёзы можно получить только во время поистине грустных и отчаянных моментов в жизни феи. Поскольку если просто попросить (или заставить) фею их наплакать, то свойства могут сильно ослабнуть, или вообще полностью сойти на нет.
Возможные положительные эффекты (зависят от способа применения):
Повышение регенерации здоровья
Повышение регенерации энергии
Повышение регенерации маны
Повышение ловкости
Повышение интеллекта
Усиление магического потенциала
Повышение эффектов светлой магии (положительных)
Сопротивляемость светлой магии
Снижение эффектов тёмной магии (негативных)
Сопротивляемость тёмной магии
Свечение
Пониженная агрессивность животных
Увеличение получаемого опыта
Возможные отрицательные эффекты (зависят от способа применения):
Разрушение нежити
Уязвимость светлой магии
Снижение эффектов от тёмной магии (положительных)
Снижение урона от тёмной магии (наносимого)
- Ага. Здорово я оказывается плачу. Выгодно.
Сказав это, малышка хихикнула. Потом ещё раз. И ещё. Через десяток секунд она уже вовсю хохотала, бессильно усевшись на моей ладони. Похоже у неё истерика. Хотя это не тот случай, когда её нужно срочно успокаивать. Скорее уж наоборот - ей как никогда сейчас требуется спустить пар.
Спустя небольшой промежуток времени мы снова мирно шагали по улице. И что самое прекрасное - после нашего разговора не осталось даже неприятного осадка, как это часто бывает. Даже наоборот - что-то неуловимое в наших взаимоотношениях изменилось, и на душе от этого было невероятно легко.
- Леон, - дёрнула меня за рукав Туна - ты ведь так и не сказал мне, куда мы идём. Я понимаю, что это сюрприз, но мне уж очень любопытно.
- Погоди ещё совсем чуть-чуть, мы почти пришли. - ответил я
- Мф-е! - издав совершенно непередаваемый звук, малютка надула губки и отлетела от меня на пару метров. Я, увидев её кривляния, хихикнул. Изображала обиженку, фея лишь несколько секунд, после чего вернулась обратно и...
- Ну Лео-о-он! Ну расскажи, а?
- Тун, - в голос заржал я - тебе что, заняться нечем? Скучаешь?
- Ну раскажи-и-и-и!? Ну пожа-а-а-алуйста!?
Малютка, явно практикуясь в искусстве обаяния и вымогательства, состроила умоляющую мордашку, и прижала сжатые кулачки к груди. Ещё и зависла при этом в паре сантиметров от моего лица. Чтобы я, так сказать, воочию убедился насколько она несчастная. Я уже настолько сильно смеялся, что даже отмахнуться толком от неё не мог. Чем зараза, беззастенчиво и пользовалась, продолжая выклянчивать у меня цель нашего путешествия.
Таким образом, мы развлекались ещё минуты две, пока не добрались до собственно места назначения. Столичные купальни. Разглядев, что было нарисовано на вывеске Туна, натурально выпала в осадок, поражённо переводя взгляд со здания на меня и обратно. Хмыкнув, я, довольный произведённым эффектом, вошёл внутрь.
Вообще-то мне, как нежити, мыться вовсе не обязательно, но во-первых: я всегда был любителем понежиться под душем, и обычно тратил на это немало времени. Порой по несколько часов. Впрочем, с моими волосами иначе нельзя, а они у меня, как говорилось ранее, ниже лопаток. Те, у кого волосы хотя бы вполовину такие же длинные знают, о чём я говорю.
А во-вторых, мы сейчас не в "просвещённой Европе" где испокон веков мытьё презирали, а использование палочек для вшей считалось нормальным. И я считаю, что после парочки спусков в канализацию, заглянуть в купальни совершенно необходимо.
И потом, я не один, а феи довольно чистоплотные создания. И если мне на запах "жизнедеятельности", которым мы по определению пропитались, по барабану, то Туне он определённо не по душе, хоть она это и не показывает.
А значит выход у нас один - мыться.
Вопреки заведённым устоям, за стойкой нас встретила не миниатюрная красавица, в полу-распахнутом банном халатике, и даже не накаченный массажист, с обнажённым торсом, (которые, ожидаемо, меняются, в зависимости от пола и предпочтений клиента) а внушительная женщина. Даже не так: ВНУШИТЕЛЬНАЯ ЖЕНЩИНА! Вот так правильно. Данная особа внушала всем, начиная от сурового выражения лица и шикарных волос, и заканчивая невероятными формами. Причём формами весьма и весьма привлекательными, ведь у неё, в отличие от прекрасных современных моделей, поголовно страдающих последней стадией анорексии, была талия. И какая! Такую даму не портил даже не маленький рост - лишь на пол головы ниже меня. А ведь во мне больше двух метров будет!
В общем, едва завидев её и заглянув ей в глаза я (Лич - высшая нежить!) тут же почувствовал себя нашкодившим сорванцом, которого вызвали в кабинет к директору. Туна так вообще, от греха подальше, заныкалась у меня в капюшоне. Медленно, словно на убой, я подполз к стойке.
- Приветствую в наших купальнях. - произнесла дама, несколько ехидным тоном
Голос у неё оказался довольно низким, но при этом невероятно женственным. Такой, кажется, бывает у оперных певиц, но я не уверен на сто процентов.
- Лёгкой Смерти. - кивнул я в ответ
Понятие не имею, почему у меня внезапно случился передоз пафоса, но ответить я решил именно таким образом. Вот только недостаток самоуверенности от тяжёлого взгляда этой особы оказал своё действие, и мой голос несколько охрип. Что в купе с моей внешностью дало эффект не странноватого приветствия, а вполне ощутимой угрозы.
- А-а-а-а!!
Настолько ощутимой, что находящаяся в этой же комнате девчушка неопределённо юного возраста завизжала, и попыталась убежать куда-то в помещение за стойкой. Но споткнулась на полпути, растянувшись на полу. Прямо под ногами у моей собеседницы. Которая, к слову сказать, на мою выходку даже и бровью не повела.
- Чем могу помочь?
Произнеся это, дама невозмутимо подняла за шкирку свою подчинённую, слегка встряхнула и со словами "Не позорь нас перед клиентами" отправила её куда-то вглубь здания, отвесив напоследок внушительный подзатыльник.
- Кхем. - кашлянул я в кулак, собираясь с мыслями - хотелось бы комнату заказать. Ополоснуться, так сказать.
- Вот как? - чуть изогнула бровь дама - Ну, всегда пожалуйста. Вот уж не думала, что среди мертвецов встречаются чистоплотные ребята.
Мадам открыла внушительную книгу, лежавшую на стойке и, посмотрев в неё несколько секунд, продолжила.
- У нас почти все комнаты свободны. Вы что предпочитайте...
- Второй этаж правый коридор. - перебил я - Там ведь не занято?
- Ого! - уставилась на меня дама - Вы у нас уже бывали?
- Не совсем... - замялся я - Скажем так, наслышан.
Ага. В онлайн отзывах. Но говорить об этом, пожалуй, не стоит.
- Ясно. - она кивнула - Но вы ведь понимайте что это намного дороже будет?
- Естественно. - ответил я
Конечно, я это понимал. В отличие от первого, второй этаж это уже ВИП отделение, так сказать для элиты. А уж правый коридор не идёт не в какое сравнение. Конечно там всего две комнаты, зато они просто шикарны. И стоит один час в такой ожидаемо немало. Денег у нас хоть и хватит, но практически впритык. Однако на мытье экономить я не собираюсь.
- Хорошо. - она что-то чиркнула в журнале - Какие-нибудь дополнительные услуги требуются? Массаж, стрижка... - она выразительно хмыкнула - может девочек?
От пришедшего мне в голову ответа я несколько глуповато гыкнул и произнёс:
- Я вас удивлю - стрижка мне не нужна, а массаж бессмысленнен. Однако девочка может пригодиться.
Мадам лишь слегка приподняла бровь, терпеливо ожидая продолжения. Мда. Я понимаю, что такую особу впечатлить сложно, однако это всё равно какая-то слишком слабая реакция на подобное заявление от лича. Тем не менее, я выдержал драматическую паузу и продолжил:
- Но включать её в цену не нужно: я пришёл со своей.
После этой фразы я вытряхнул Туну из капюшона.
- Хе-хе... Здравствуйте? - нервно махнула малютка в сторону стойки
Глядя в выпученные глаза дамы я прямо таки лоснился от удовольствия. Эта дама из тех, кто повидал за свою жизнь немало вещей. Факт того что мне удалось её удивить я до сих пор считаю одним из своих самых серьёзных достижений. Приглушённый вскрик и странная возня, донёсшиеся из подсобки пошли приятным бонусом. Кричала кстати та же самая служанка. Она ведь не думала, что сможет спрятаться от моих ощущений, просто зайдя за деревянную стенку?
И тут раздался смех. Громкий, искренний. Дама сполна оценила нашу парочку.
- Да уж. - сказала она отсмеявшись - Чего только не встретишь на белом свете. Ладно. Как-бы там ни было к делу. Комнату я оформляю, и в качестве бонуса, хочу порекомендовать небольшую услугу. За скромную доплату, к вам приставиться девушка, которая будет оказывать посильную помощь. Потрёт спину или, например, волосы расчешет. В вашем случае последнее может оказаться не лишним. Что скажите?
Вначале я хотел отказаться, но потом задумчиво дотронулся до стягивающий волосы в хвост резинки. В чём-то она права. Правда, мне было несколько жалко денег.
- Давайте поступим так, - сказал я через некоторое время - вы пока оставите в своём журнале пропуск. Вначале она нам точно не понадобиться, а там, если вдруг надумаем, всегда можно будет доплатить, так ведь?
Мадам кивнула, удовлетворившись этим, и принялась что-то быстро строчить в журнале. Закончив, она назвала сумму в двадцать три золотых, которые я сразу же и пересыпал ей в ладонь. После чего слегка кивнул и пошёл к лестнице. Цена примерно вдвое дешевле земных аналогов, но ведь это и не Земля, так что назвать местные купальни полноценными банями или саунами сложно. Плюс, рубль за последнее время существенно вырос в цене, благодаря своей привязке к игровой валюте.
Фея, потихоньку отойдя от двойного шока, (сначала сюрприз с купальнями, потом знакомство с мадам) сидела у меня на плече, и улыбаясь что-то тихо напевала себе под нос.
- Я рад что мой сюрприз пришёлся тебе по душе. - чуть повернул я к ней голову
- Ты шутишь? Я счастлива! - не сумев удержать эмоции, Туна вспорхнула с моего плеча, и сделала сальто перед моим лицом - Не обижайся, но после всей этой канализации я просто не знала, что мне делать. Я конечно уже не настолько брезглива как раньше: после общения с тобой это чувство у меня знатно притупилось. Но всё равно последнее время я только о мытье и думала. А тут купальни. Спасибо тебе. Большое. - чуть помолчав она снова уселась на меня и продолжила - Но вовсе не обязательно было брать самую дорогую комнату. Наоборот, это была просто бессмысленная трата денег, я ведь далеко не привередливая. Зачем ты это сделал?
- Да не за что, малышка. - сказал я открывая дверь в выделенное нам помещение - А что касается комнаты: она снималась не только для тебя: я знаешь ли тоже не особо жажду дерьмом благоухать. Хотя на сам запах мне, в общем-то пофиг, но на меня и так все кому не лень косятся. Однако это далеко не основная причина. Веришь или нет, я большой любитель понежиться под потоком тёплой водички. И не вижу смысла отказывать себе в удовольствии, делать это с шиком.
Сняв с плеча сумку, я поставил её на специальную лавку у входа, после чего начал неторопливо раздеваться, скидывая немногочисленные предметы одежды туда же. Туны я особо не стеснялся. Поскольку стесняться мне, ввиду мумифицированности моего тела, было особо и нечего. Нет, что-то такое там конечно имелось, в чём я убедился ещё в склепе, (это было практически самое первое что я сделал в «Мире Арона») но состояние оного не оставляло мне ни малейшего повода для стеснения... ни каких-либо особых надежд.
Фея последовала моему примеру и, расстегнув застёжку над крыльями, начала проворно стягивать майку через голову. Её крылышки при этом очень забавно задрались кверху, сложившись трубочкой. Делала она это, естественно заранее приземлившись. Через несколько мгновений шорты полетели вслед за отброшенной в сторону майкой. И, к моему огромному удивлению, под ними обнаружились трусики. Самые обычные с виду, тканевые, и почему-то синего цвета.
Едва их увидев я сразу-же выпучился, натурально выпадая в осадок. И я даже не уверен, что в этой картине меня поразило больше всего - само наличие трусиков, или тот факт, что они подходили фее по размеру. Блин, и откуда она их только достала-то?
Тем не менее, вид феи в синих трусиках по какой-то причине показался мне невероятно милым. Настолько, что Туна почувствовав это напрямую сквозь мои эмоции сильно покраснела. После чего посмотрела на меня, и убедившись что ей не показалось, окончательно смутилась.
- Что? - спросила она, глядя в пол - Думаешь их нужно снять?
- Да мне-то по большому счёту всё равно. - сказал я, как только смог справиться с накатившим от такой постановки вопроса хихиканьем. После чего подумал и продолжил - Но кстати говоря, я бы действительно советовал тебе раздеться полностью. Если полезешь в воду прямо в трусах, то потом замучаешься их сушить. И наше время, скорее всего, закончиться раньше, чем ты успеешь. И придётся тебя возвращаться в мокрых трусах. Или вообще без них, если ты не решишься одевать их в таком виде под шорты.
Пробормотав что-то себе под нас фея опустила взгляд, и прижав ручки к бокам стала нервно теребить обсуждаемый кусок ткани. С огромным удовольствием понаблюдав за её покрасневшей рожицей, я рассмеялся.
- Да шучу я, малышка, шучу. - сжалился я наконец - Не нужно тебе раздеваться. Здесь вообще-то прекрасные сушилки имеются. И рассчитаны они на куда более крупные вещи, нежили твои труселя. И, если уж говорить откровенно, то многие сюда приходят не столько помыться, сколько именно постирать свои вещи. Так что полезь ты мыться пусть даже в полном обмундировании, это был бы вопрос меньше чем на минуту. Вон они, кстати, стоят.
Я показал в угол «предбанника», где мы сейчас и находились, в котором стояло три кресла, напоминающих помесь электрического стула, и кресла стоматолога. Звучит как нечто жуткое, но на самом деле, ничего подобного - в любом земном салоне красоты, или парикмахерской стоит нечто им подобное, причём в больших количествах. С поправкой на местные реалии, конечно.
Туна пару раз медленно перевела взгляд с меня на кресла и обратно. После чего надула губки, и фыркнув демонстративно отвернулась от меня к стенке.
- Всё-всё, прости, был не прав. - посмеиваясь сказал я, подняв руки в извиняющимся жесте - Ладно, я пойду тогда, ты догоняй.
Фея, услышав это, быстренько решила перестать обижаться, и через пару мгновений уже привычно зависла у меня над плечом... сверкая голой попкой. Её мордашка была красной до предела, а руки метались из стороны в сторону, поскольку она явно не знала, куда их деть. При этом в её глазах горела столь сильная решимость, что я не решился не то что комментировать эту ситуацию, но даже хихиканье умудрился подавить. Правда я не совсем понял на что именно направленна эта решимость: то-ли чтобы доказать мне чего-то вроде мол "я тоже так могу", то-ли чтобы подавить какие-то свои внутренние комплексы, то-ли ещё что-то такое, что я даже представить не способен. В любом случае, влезать к ней в душу и узнавать это я не собираюсь. Захочет - сама расскажет, а не захочет и не надо. В конце концов, каждый имеет право на своих тараканов в голове.
Зайдя за небольшую перегородку, которая и образовывала предбанник, мы оказались в помещении с большим бассейном в центре и более мелкими по краям. Они все различались по форме и, соответственно, функциям: начиная от простой ванны и заканчивая практически полноценной душевой кабинкой. С холодной водой проблем, очевидно, не было, а вот горячая подавалась от огромного чёрного металлического резервуара, занимающего место крыш купален. Учитывая, что над столицей почти всегда солнечные дни, вода в нём обычно приближается к температуре кипения. Если же солнца не было в течении пары дней то владельцами купален нанимаются маги способные влиять на температуру жидкостей. Кстати делать это раньше чем через несколько пасмурных дней бессмысленно, так как материал крыши просто прекрасно может сохранять тепло.
Помимо мелких бассейнов здесь присутствовали также и другие объекты самого разнообразного назначения, разделённые между собой обычными перегородками. Массажные кресла, столы, благовония, шкафы с непонятными приблудами, какие-то здоровенные цветы в кадках, (хрен пойми что они тут делают, но видно что-то полезное, раз стоят в отдельно огороженных местах), и ещё целая куча штуковин предназначения которых я даже близко не могу представить.
Говоря откровенно это уже не столько купальни, сколько полноценный салон красоты. Хотя основным предназначением этого места и остаётся мытьё, но за последние несколько лет его направление всё же сильно сместилось. Как говориться: спрос рождает предложение, а среди бессмертных полно истеричных дамочек (а порой и не только дамочек) не равнодушных к своей внешности. Вот и пришлось купальням подстраиваться под клиентов.
Венег, который последнее время вёл себя настолько тихо, что я умудрился о нём забыть, сполз с моей руки, и булькнувшись в центральный бассейн принялся что-то там шебуршать по дну. Проводив его взглядом, я пожал плечами, и направился к одному из мелких. Туна же, замерла в воздухе, и растерянно оглядывалась по сторонам, явно не зная, что ей теперь делать. Поманив её пальцем и пройдя пару метров, я ткнул в закуток, соседствующий с выбранным мной. Там помимо всего прочего было установлено несколько раковин, и у парочки из них были довольно лёгкие вентили, будто специально предназначенные для существ подобных феям. Так что малышке будет там весьма удобно.
Убедившись, что компаньоны пристроены, я и сам отправился под душ. Над выбранным мной бассейном из стены выходила труба, заканчивающияся металлической сеткой. И немного покрутив расположенные чуть ниже вентили, я получил ровный поток воды, под который сразу же и уселся, подставив ему загривок. Тот факт, что из-за выбранной температуры от воды шёл пар, меня нисколечко не смущал. Собственно, я всегда был любителем посидеть под струями горячей воды, просто раньше мой организм тупо не выдерживал предпочитаемых мной температур. Теперь же, я наконец-то могу себе это позволить.
Прикрыв глаза, я полностью расслабился, умиротворённо ощущая, как по спине стекает практически кипяток. Чем-то это напоминало медитативное состояние, наступающее во время фарма, но только частично. Если тогда у меня отключался мозг, позволяя телу действовать на одних инстинктах, то сейчас я мог позволить не напрягаться и собственной тушке тоже.
Мысли текли лениво, но хаотично, выстраивая непонятные конструкции из совершенно различных тем. Я думал о своих ближайших планах, об отношениях с кланами которые на меня до сих пор не вышли только, наверное, благодаря какому-то чуду. Вспоминал то, как вылез из склепа, как создал Венега, и как повстречал забавного ушастика по дороге в Столицу, от которого мне досталась такая удобная сумка.
А также пытался понять что мне в дальнейшем делать с феей. Сейчас об этом волноваться пока нету смысла, но рано или поздно мне придётся рассказать ей об игровой природе «Мира Арона» вообще, и о её роли в этой игре в частности. И как на ней отразиться информация о том, что она простой нпс, пусть и обретший собственный разум, остаётся только гадать. Впрочем, до того момента пока она этот разум окончательно обретёт, остаётся ещё немало времени, а значит поступлю как все нормальные люди - отложу этот вопрос на потом. Скорее всего до того момента пока он не припрёт меня к стенке.
- Леон!?
Испуганный голосок Туны вывел меня из размышлений. Интересно, сколько времени я тут просидел, что она так паникует? Судя по ощущениям не очень много, хотя я могу ошибаться - в таком состоянии я не слишком хорошо ощущаю подобные моменты.
Приоткрыв глаза я уставился на фею, опаздывающим колибри носящуюся в паре метров от меня. Подлетать ближе она, судя по всему, боялась из-за высоких температур.
- Леон, ты в порядке? - в её словах чувствовалась откровенная паника - Тебе не горячо? Ты...
- Спокойно, малышка, спокойно. - перебил я, поняв что основной причиной её беспокойства было вовсе не время - Не паникуй. Со мной всё хорошо. Я же не живой, забыла? Я специально выбрал такую температуру: мне так больше нравиться.
- Правда? - Туна замерла
- Угу. - я кивнул - Собственно, я бы предпочёл и ещё по горячее, только вот возможности такой нету.
Некоторое время малышка ошарашенно на меня смотрела, явно не находя подходящих слов.
- Почему..? - наконец выдала она, при этом неопределённо проведя руками
- Греюсь - криво усмехнулся я
- Греешься? - переспросила фея
- Ну да. Холодно, знаешь ли. Замёрз.
- Замёрз? - повторила она
- Ага. - кивнул я лыбясь как идиот - Пусть я и нежить, и не могу получить ожог или обморожение, температуры я по-прежнему чувствую. И вот так сидеть под тёплой водичкой, мне очень приятно.
- Приятно? - продолжила изображать эхо Туна
Мда. Кажется, у кого-то случился натуральный разрыв шаблона, а я тут издеваюсь. Надо бы по мягче, как-то.
- Нет, малыш, ну правда. - вздохнул я, засовывая неуместное веселье куда подальше - Если отбросить шутки в сторону, то я действительно именно греюсь. Пусть и не совсем физически.
- В смысле? - не поняла малышка
- Как бы объяснить по проще? - замялся я - Сидя вот так под потоком горячей воды, я ощущаю себя примерно также, как ты ощущала себя в том переулке, когда плакалась у меня на груди. Умиротворение и спокойствие. Что-то вроде эмоциональной разрядки. Благо физической мне не нужно.
Туна, слушая мою речь, медленно опустилась на пол, внимательно следя за мной глазами.
- Я знаешь ли и раньше, когда у меня было живое тело, любил так понежиться. И кстати температуры при этом не сильно то и отличались.
- Серьёзно? - недоверчиво покосилась фея на идущий от воды пар
- Более или менее - пожал я плечами, и видя непонимание в её глазах, стал объяснять - иногда, в особо усидчивые моменты, в ванном помещении стоял пар, практически также как и сейчас. Это случалось всего пару раз, так как обычно я и половину таких температур не выдерживал. Мне приходилось делать воду горячее постепенно, по чуть-чуть приучая к этому организм. И тем не менее факт остаётся фактом - я всегда был любителем понежиться в кипятке. Смерть эту привычку не изменила.
- Ясно... - задумчиво пробормотала Туна
- Кстати говоря, малышка, - встрепенулся я - а ты сама-то, зачем вылезла?
- Что? А, точно! Эм... - фея замялась - Ты... ты не мог бы мне немного помочь, а?
Заинтересовавшись, с какой именно проблемой может столкнуться фея в купальнях, я встал и прошлёпал за малышкой до её раковины. Залетев в воду, Туна с красной мордашкой показала на лежавшее рядом мыло, и проблема сразу же стала очевидна - эта здоровенная хреновина больше походила на древесный брусок, чем на предмет гигиены. Помыться им без чей либо помощи фея возможно даже и смогла бы, но ей пришлось бы слишком сильно изворачиваться для этого. Так что попросить меня о помощи действительно куда проще.
В голове промелькнул пошлый образ того как я, намылив руки, беру фею и начинаю мять её перегоняя голое тельце между пальцами и... Тряхнув черепушкой я постарался загнать извращённые мыслишки куда поглубже. Не то чтобы мне не хотелось, и даже не то чтобы я так уж сильно заботился о целомудренности и чистоте мыслей малышки, (хотя последнее и имеет для меня большое значение) просто смысла в подобных действиях, ввиду моей неполноценности в этом плане, особо не было. Только расстройство одно.
Вместо этого я взял мыло и просто откусил кусочек, который вполне подходил Туне по пропорциям. А что? Делать «кусь» для нежити вполне естественно.
- С..спасибо? - Туна увидев подобную «делёжку» даже краснеть перестала от удивления
- Рад помочь. - хмыкнул я направляясь обратно в свой бассейн
Сделав небольшой крюк, я захватил из одного шкафа, баночку чего-то вроде шампуня, а также бальзам (или как там эта хрень правильно называется) для лучшего расчёсывания. Для меня процесс мытья (именно мытья, а не сидение под потоками воды) вещь довольно долгая и нудная, хоть и совершенно необходимая. Будь моя воля я бы прошёлся по загривку всё тем же мылом и на этом забил бы на гигиену болт. Вот только длинные волосы диктуют свои условия, и одно из них: если хочешь красивую причёску, а не сальные патлы деревенского пугала - мойся тщательно и с правильными вещами. А я красивую причёску хотел.
Пока шампунил башку, наблюдал за явно кайфующим в основном бассейне Венегом. Плавать он, ввиду вплетённого в его тело метала, ожидаемо не мог, зато бодренько рассекал по дну, словно змея. Иногда он останавливался, и свернув кончик позвоночника кольцом, вставал на него, поднимая черепушку над водой. После чего оглядывался на манер перископа, клацал пару раз и вновь возвращался под воду. Понятия не имею, что такого он находил в подобном времяпрепровождении, но вылезать в ближайшее время он явно не планировал.
После шампуня шёл черед бальзама, и чтобы не скучать в ожидании положенных нескольких минут после его намазывания, я решил заглянуть к Туне. Оказалось, что я сделал это как раз вовремя, чтобы помочь ей с её волосами. А точнее с поиском подходящего шампуня. Не хозяйственным же мылом ей их мыть, в конце концов?
Время за подобными водными процедурами пролетело достаточно быстро - когда и я, и Туна закончили, в песочных часах у входа, показывающих оплаченный час, оставалось от силы четверть всего песка. Вернувшись в предбанник, я плюхнулся в кресло сушилку и подставив под поток тёплого воздуха волосы, стал с профессиональным интересом разглядывать плетение заклинания, что его вызывало. Туна, помотавшись туда-сюда, хитро улыбнулась... и в наглую уселась прямо мне на макушку, благо там был самый сильный поток. А чтобы её не сдувало, она крепко ухватилась за мои волосы, намотав их на кулачки. На мой праведный гнев она реагировала лишь хихиканьем, а просто согнать нахалку мне не давали мои собственные локоны, которые она взяла в заложники.
Но через несколько секунд я всё же нашёл над ней управу, принявшись яростно щекотать, благо защититься она не могла ввиду занятости рук. Продержалась малышка недолго и вскоре уже кувыркаясь, летела в сторону, пытаясь стабилизировать полёт. Но поскольку она продолжала хохотать как безумная, получалось у неё не очень.
Минут за пять фея окончательно высохла, и тяжело дыша, плюхнулась мне на левую ногу, благо я как раз положил её поверх правой. От нашего дурачества волосы у малышки так растрепались, что её голова превратилась в своеобразную пародию на перекати-поле. Я не мог оставить подобное кощунство в реальности, поэтому взяв с одного из стоящих рядом столиков расчёску с мелкими зубчиками, стал аккуратно приводить причёску Туны в порядок. Слегка удивившаяся сначала малышка, буквально через пару секунд расплылась в блаженной улыбке. Я не понаслышке знаю насколько трудно самостоятельно расчёсывать волосы подобные Туненым, и как может быть приятно, когда это делают за тебя. И делают, прошу заметить, умело. Неудивительно, что фея от моих действий откровенно млела.
Как впрочем и я - вот так заботиться о ней было для меня натуральным удовольствием. И невольно я сравнивал себя с маленький девочкой, играющей в куклы.
- Да уж, - пробормотал я себе под нос - с такой «Барби» поиграть не стыдно. Благо ты хотя бы анатомически правильная.
- Что? - несмотря на то, что я говорил очень тихо, фея меня всё-таки услышала
- Да ничего такого, - поспешно (возможно даже слишком) отмахнулся я - просто мысли вслух. Не бери в голову.
Туна не заставила себя долго упрашивать, и пожав плечами, вновь расслабилась, вернувшись к кайфованию.
И вот, когда я уже заканчивал, раздался стук в дверь. Что странно, так как, судя по песочным часам, время у нас ещё оставалось, хоть и не очень много.
- Войдите? - несколько опасливо кричу я, не прерывая впрочем, своего занятия. Туна же на стук и вовсе реагировать не стала.
Дверь тихонечко приоткрылась, и в комнату проскользнула та самая девчонка, что испугалась меня на ресепшне. И, судя по тому как нервно она озиралась, бояться она не перестала. Хотя как только взгляд девчушки упал на меня, выражение страха быстро сменилось на странное сочетание растерянности и какой-то детской обиды.
- А.. Эм.. Я..
Девушка, судя по всему, от такой картины забыла зачем пришла. Что было вполне понимаемо - не каждый день можно увидеть голого лича, расчёсывающего волосы, сидящей у него на коленях фее. Я её не торопил, продолжая молча двигать руками, давая тем самым время прийти в себя.
- Здравствуйте? - смогла она наконец из себя выдавить - Меня к вам послали... в качестве помощника.
- Мы никого не заказывали - нахмурился я
- Это за счёт заведения. - ответила она печально
Пару секунд я наблюдал за ней пытаясь разобраться в её интонациях и эмоциях. Сделать это было не сложно, поскольку лицо девчушки буквально кричало о том, как несправедлив этот мир, и какая же она несчастная. Вывод напрашивался сам собой:
- Ну и где накосячила? - я не собирался быть тактичным, и уж тем более играть в благородство
- Разбила бутылку с лосьоном. - скривилась девушка
- Угу. А лосьон, небось, дорогой? - ухмыльнулся я
- Ну... Да.
- Ага. И бутылка наверняка большая? - с садистским удовольствием продолжил я топтаться по больной мозоли
Девчонка лишь кивнула, злобно наблюдая за мной из-под бровей. Ну что ж, со страхом ко мне мы вроде бы разобрались, осталось лишь подавить заменившую его ненависть. Зачем? А хрен его знает. Просто мне так захотелось. Хочу, чтобы эта банщица нормально ко мне относилось и всё тут.
И сделать это не так уж сложно, если конечно она мне тут для жалости не наврала. А я в этом сомневаюсь - я далеко не эмпат, скорее наоборот, но через эмоции феи, благо связь у нас вполне двухсторонняя, прекрасно чувствовал, что девчушка говорит правду. По крайней мере - она сама верила, что это правда.
- Ну лады тогда. - я улыбнулся, отчего банщицу передёрнуло - Раз уж тебя послали, будем тобой пользоваться. А именно: ты будешь расчёсывать мне волосы. Только я сначала с малышкой закончу.
Я кивнул в сторону Туны. Девушка словно завороженная уставилась на фею. Даже жаль её немного: как у поданной Света у несчастной сейчас натуральный когнитивный диссонанс - нежить, которую ей положено ненавидеть и уничтожать при первой возможности мирно сосуществует с феей, истинным созданием Света.
Но я не собирался давать ей время на размышления, и сказал то, что она и не надеялась услышать:
- Ты кстати, пока можешь покопаться в моей сумке. Там у меня пара золотых должна была остаться. На оплату разбитого тобой лосьона этого конечно не хватит, но мне их просто больше не на что потратить.
Девчушка ожидаемо выпучила на меня глаза, не веря в своё счастье. Ну да, два золотых не такая уж и маленькая сумма, (хотя это с какой стороны посмотреть) но начинать откладывать на билет до земель Смерти с них глупо. Так что мне этих денег было совсем не жаль. Я тратился и не более глупые вещи, чем хорошие отношения с посторонним мне человеком. Так что я спокойно сосредоточился на волосах феи, ожидая когда банщица придёт в себя.
К её чести должен признать: тормозила она не долго, и буквально сразу же, рассыпавшись в благодарностях, вприпрыжку рванула к моим вещам. На что я лишь улыбнулся - ещё одним ненавидящем меня человеком в Столице Света меньше.
- А-а-а-а!?
Раздавшийся крик был настолько неожиданным, что я подпрыгнул, чуть не свалившись с кресла. Туна так вообще взлетела на пару метров, пуча глазки и махая крылышками, словно испуганный колибри.
- Это?.. Это?.. Это же?..
Девчушка медленно отступала от моей сумки, показывая на неё пальцем, а на лице у неё читался откровенный ужас. Ну вот и что такого она могла в ней увидеть, а? Там же нет ничего кроме различных инструментов, кучи гвоздей и саморезов, парочки тех самых несчастных золотых... И четырёх маленьких трупиков. Бл..ть. Ну, пи..ец теперь.
- Убийца! - быстро оправившись от потрясения, банщица перевела свой наказующий перст на меня - Монстр, святотатец! Проклятая нежить, и как у тебя только рука поднялась? Ты запугал эту несчастную крошку, заставив следовать твоим приказам, так ведь?
Всё что вы скажите, может быть использовано против вас, так? В Столице убийство феи считается преступлением ещё более серьёзным чем... Я даже не знаю. Педо-некро-зоофилия, пополам с каннибализмом и демонопоклонничеством?
- Нет, ты всё не так поняла!
Пока я молча втыкал, пытаясь понять, что же мне сейчас делать, за меня не ожиданно вступилась Туна.
- Не бойся, маленькая! - точнее, попыталась вступиться: сейчас доказать что-то этой истеричке просто нереально - Теперь весь ужас позади и тебе не придётся больше трястись в страхе. Скорее, лети ко мне, я сделаю всё, чтобы защитить тебя от этой твари!
- Да нет же! - отчаянно замахала руками Туна - Не нужно меня спасать: Леон мне не враг.
- Не враг? О чём ты? Он убил твоих друзей! А! - банщица вновь перевела взгляд на меня - Я поняла! Ты её заколдовал! Затмил ей разум! Неужели для тебя нет ничего святого? Хотя о чём это я, естественно нет! Да и откуда взяться, ведь ты же нежить - само исчадье тьмы!
- ДА ПОСЛУШАЙ ЖЕ ТЫ!!!
Туна с неожиданной силой вырвала у меня из рук расчёску, метко запустив её прямо в лоб девушке. Та уставилась на фею глазами старого религиозного фанатика, с детства радевшего за чистоту мыслей и непорочность тела, и только сейчас узнавшего, что всё это время он служил богине любви и плодородия, причём лично от самого божества, которое он обнаружил верхом на себе посреди ночи. То что феи неспособны причинить кому-то боль считается аксиомой. Неоспоримым фактом, в который верят все без исключения. И когда его опровержение прилетает тебе прямо в лоб, причём в прямом смысле, простым обалдеванием ты точно не отделаешься. Тут я и сам откровенно говоря в шоке, хотя, благодаря своему общению с Туной, и не таком глубоком как банщица.
- Послушай, ты зря ругаешься на Леона. - фея там временем полетела к девушке поближе - Он не виноват в их смерти. В каком-то смысле даже наоборот: он спас меня.
- Спас?! - выпучились её глаза
- Да. Когда мы встретились, - начала рассказ Туна - я УЖЕ много часов сидела на пепелище оставшимся от моего дома. Мне было некуда идти. Да и незачем: гнездовье, это всё что я знала до этого. И Леон... он не стал меня утешать или сочувствовать. Не пытался помочь, да и вообще ничего толком не говорил. Вместо этого он поступил, как и подобает настоящей нежити. Сделал то, на что никто другой был бы не способен.
Девушка слушала фею заворожённо, мелко подрагивая и стараясь не упустить ни звука. Казалось, она даже не дышала. Лишь пару раз бросила на меня не понимающий взгляд. Когда же в рассказе наступила пауза, вызванная необходимостью малышки собраться с мыслями, она медленно уселась на скамейку, несколько секунд смотрела себе на руки и лишь затем спросила:
- И что же он сделал?
- Уничтожил. - горько улыбнулась Туна - Он уничтожил то немногое, что осталось от гнездовья, позволив праху развеяться по ветру. Он уничтожил место силы, что питало моих сородичей долгое время. Он забрал для своих нужд тела, даже не пытаясь поступить «правильно» или «благородно». Он уничтожил все, что у меня было до встречи с ним - всё что я знала, все мои мечты, все надежды... и вместе с тем весь пережитый мной кошмар. Уничтожил... и ушёл.
- Ушёл? - переспросила банщица
- Да. - кивнула малышка - Я ждала чего угодно: смерти, пыток, угроз. А он просто молча ушёл. Какое-то время я сидела и думала, не зная что мне теперь делать. У меня не было никого: ни знакомых, ни друзей, ни каких-либо практических знаний об окружающем мире, ведь гнездовье, как и было сказано раньше, я никогда не покидала. Всё что я имела, это лишь жуткие воспоминания... и не менее жуткий лич, с которым я даже толком не была знакома. И поэтому я, недолго думая, взлетела и догнала его. А он, несмотря на мою Светлую природу, не стал меня отвергать. Вот собственно и всё.
Повисла неловкая тишина. Девушка не поднимала глаз с пола и нервно перебирала пальцами. Туна, подождав какое-то время, вернулась ко мне, усевшись на плечо. Ну да, в этом все подданные Света — если фея сказала что я хороший, значит, так оно и есть. Сейчас девчонка даже мысли не допускает о том, что фей в моей сумке убил я сам. Такое уж у неё воспитание.
В этом состоянии хрупкого равновесия мы пробыли относительно долго, пока я не заметил, что песка в часах осталось всего ничего. Видя такой расклад, я взял ещё одну расчёску, благо на столиках их было несколько видов, и стал потихоньку приводить уже свои волосы в порядок.
- Эм.. - внезапно подала голос банщица - А... Давайте лучше я... Мне же нужно... Это ведь моя работа...
Девушка говорила тихо, заискивающе. В её голосе проскальзывали отчаянные просяще-извиняющиеся интонации. Подняв запущенную в неё расчёску, она посмотрела на меня глазами котёнка написавшего в тапки только потому, что дверь к лотку оказалась закрыта. Причины такого поведения были очевидны.
- Угу. - мрачно сказал я - А выкрикивать обвинения в адрес клиентов, тоже часть твоей работы?
- Нет, я просто... - отчаянно попыталась она оправдаться
- Если да, - продолжил я, не обращая на неё внимания - то ты выполнила её просто идеально. Настолько, что я уверен - стоит мне лишь предоставить отчёт об этом твоему начальству, как тебя сразу же будет ждать соответствующие вознаграждение. Особенно в свете разбитой тобой ранее бутылки: как думаешь, сможет ли твоя премия покрыть долг?
Это был удар ниже пояса. Из девчушки словно вынули стержень: её ноги подкосились и она вновь упала на лавку.
- Нет... Пожалуйста, нет... - закрыв лицо руками, она задрожала - Я прошу вас, не надо... Тот лосьон был эксклюзивный, подготовленный специально для особого клиента... Я сохранила работу лишь чудом... На оплату долгов уйдёт больше года... Если вы это сделайте то я... меня...
- А с какой стати меня должно это волновать? - разозлился я - Скажу тебе больше: как насчёт того, что я обвиню тебя в попытке кражи моих вещей, а? Скажу, что ты залезла ко мне в сумку за деньгами? Хорошая вырисовывается картина, не правда ли? В начале долг, потом воровство, потом обвинения в мой адрес, как раз чтобы скрыть свою причастность. Думаю суду такое понравиться!
Девчушка разрыдалась. Вот ведь тварь, а? Как обвинения кричать так это мы первые, а как отвечать сейчас свои поступки так всё? Ничего не знаю, моя хата с краю? Нет, зараза, это так не работает. И если вначале у меня ещё мелькала мысль её просто убить, то теперь я её отбросил, ведь так даже лучше - пускай страдает. За то что заставила Туну вспоминать неприятные вещи самое то.
- Пожалуйста, я сделаю все, что вы скажите! - резко подскочив с лавки, банщица подбежала как мне - Что угодно! Просто не говорите не кому. Я прошу вас.
- Эвона как мы заговорили! - зло усмехнулся я - А куда же делись твои "тварь" и "монстр"?
- Я...
- Что угодно, говоришь? - не стал я даже слушать - Есть у меня пара мыслей, куда тебя пристроить.
Я задумчиво осмотрел девчушку. Использовать её в качестве основы для алтаря, который я планирую создать в канализации, к сожалению не выйдет. Во первых потому что я, вроде как, должен оставить её в живых, поскольку именно это она в своих просьбах и подразумевает. Конечно, слушать её я вовсе не обязан, но вряд ли исчезновение сотрудницы после моего визита, купальни оставят без внимания.
Ну а во вторых - она в этом плане банально бесполезна, потому как, ввиду возраста наверняка девственница. А с них, вопреки устоявшимся стереотипам, много магической энергии не со берёшь - ну в самом деле, откуда им её взять? Вот опытные проститутки, или профессиональные стриптизёрши - другое дело. Одни полдня в коротенькой юбке на морозе могут стоять, вторые по несколько часов вокруг шеста наяривают и обеим хоть бы хны. На первый взгляд - ну а что такого, да? А вы попробуйте хотя бы половину от их базовой программы сделать. Уверяют вас - на подобное далеко не каждый спецназовец способен, а простые люди и вовсе банально сдохнут ещё на полпути.
Но что с ней тогда делать? Может тупо "выпить" и дело с концом? Хм... А в принципе, почему бы и нет? Восстановить энергию мне не помешает. Главное не до конца, а то помрёт ещё и проблем потом не оберёшься. С паршивой овцы, как говориться...
- Леон?
- А? - я удивлённо посмотрел на вылетевшую перед моим лицом фею
- Леон, послушай меня, успокойся. - волнующийся, но в тоже время спокойный, и даже несколько монотонный голос Туны, ледяной волной пронёсся по сознанию - Ты сильно злишься, СЛИШКОМ сильно. Это неправильно. Над тобой берут верх инстинкты. Успокойся. Всё хорошо. Проблема уже разрешилась. Она не причинит нам зла, она не опасна. Возьми себя в руки. Постарайся себя контролировать. Пожалуйста.
Так, закрыть глаза. Вдох-выдох. Вдох-выдох. И пофиг на тот факт, что я уже несколько дней как не дышу, ввиду отсутствия необходимости. Малышка права — у меня опять начала потихоньку ехать крыша. И ведь хрен пойми с чего, вот что самое страшное! Я же и убивал кстати совсем недавно, и не тратил особо энергию, и даже форму призрачную принимал.
Ладно, с этим разберёмся потом, а пока надо взять себя в руки.
- Так всё, малышка, всё, я в норме. Более-менее. Спасибо тебе. Опять.
Какое-то время фея внимательно смотрела мне в глаза, после чего с улыбкой кивнула:
- Вот и хорошо. Я рада.
И вернулась ко мне на плечо. А я перевёл взгляд на по-прежнему трясущуюся возле меня банщицу.
- Ну что, на всё готовая моя, радуйся. Эта мелочь, - я кивнул на Туну - вправив мне мозги, только что спасла твою жизнь от многих неприятных вещей. Можешь мне поверить - ты не хочешь знать, что я планировал с тобой сделать.
Закончив расчёсывать волосы, (а делать это я не прекращал не на секунду, ну подумаешь, какое-то живое ничтожество умоляет о пощаде) я положил расчёску обратно, поднялся с кресла и направился к своим вещам.
- И не бойся, - продолжил я говорить - ни рассказывать о твоих поступках, ни чего-либо страшного делать с тобой я уже не планирую. Просто веди себя тихо и не отсвечивай, а то меня уж больно раздражает теплящаяся в тебе жизнь - могу и не сдержаться.
Открывшая было рот чтобы что-то сказать девчушка, быстро его захлопнула, и замерев уставилась в пол, стараясь не делать лишних движений.
- Умная девочка. - одобрил я её действия - Кстати, совет на будущее - следи за своими словами. В частности: НИКОГДА не говори личу, что он может делать с тобой что захочет. А то последствия могут быть... разнообразными.
Девушка инстинктивно кивнула, и тут же в страхе замерла, поскольку не была уверенна, как я на это отреагирую. Я же, тихо посмеиваясь над её испугом, и ловя себя на том, что им же и наслаждаюсь, стал одеваться. Фея занималась тем же самым.
Закончил я, вернув снятую ещё в самом начале с волос резинку, на её законное место, и протянув руку приползшему Венегу. После чего, не говоря не слова, пошёл на выход. Однако на пол пути заколебался, и оглянувшись посмотрел в глаза банщице. Прошла секунда. Другая. Третья. Того места где у меня должна быть щека мягко коснулась рука Туны. Ну... б..ть! Тяжело вздохнув, я вернулся и положил в ладошку девчонки те самые несчастные два золотых.
- Тебе нужнее.
Кажется, она заплакала. Не знаю. Я слишком быстро отвернулся и ушел, чтобы это заметить. В любом случае лимит добрых дел на сегодня был исчерпан, а злость и плохое настроение никуда не делись. А потому, по дороге назад я решил сделать крюк до трущоб. Там шанс нарваться на неприятности был гораздо выше, и это было прекрасно - я жаждал драки. Мне просто физически было необходимо кого-нибудь убить.

Глава 14

Глава четырнадцатая
Трудности Жизни
И жертвы не заставили себя долго ждать. Ими, к сожалению, оказались не люди - из небольшого тупика, мимо которого я проходил, донёсся лай собак. Недолго думая я свернул в него. Если вначале лай был скорее предупреждающим, то с каждым сделанным мной шагом он становился всё более угрожающим.
Дворняги до последнего не показывали себя, и только когда до конца тупика оставалось метров десять, они решили выбраться из-за куч с мусором. Выбраться, зарычать, и принюхавшись... поражённо замереть. Ну да, почуяв мёртвый запах, шавки впали в некое подобие ступора, и даже рычали через раз. Забавная реакция. Интересно, а почему они не учуяли трупный запах раньше? Потому что я только что из купален? Впрочем, их тормознутость не имела ровным счётом никакого значения. Что было важно так это то, что целых пять живых созданий умрут прямо сейчас. От моей руки.
Они были быстрые - куда быстрее меня. Про силу их челюстей я вообще молчу. Спустя всего пару мгновений после удара Венегом, от моих ног остались лишь обглоданные кости... а в желудках собак оказалось огромное количество моей мёртвой, поганой крови. Надо отдать им должное - какое-то время они даже умудрялись сопротивляться неизбежному, и продолжали пытаться меня загрызть. Но не очень долго.
Зрелище того как пять дворняжек разом, катаются по земле скуля от боли, и выгрызают куски из собственного живота, в тщетной надежде хоть как-то её унять, было незабываемо. Я «выпивал» их медленно ещё больше растягивая страдания. Более того, я даже слегка их подлечил - потратив часть собственной энергии, я остановил их кровь, вытекающую из разорванных животов. Я не мог позволить им сдохнуть слишком рано.
Когда я закончил в подворотне лежали иссушенные, изувеченные мумии, а я... Я стал чувствовать себя намного лучше. Что называется - отпустило. Не зря я ведь тогда фее говорил про ломку.
Сама Туна, кстати, отреагировала на произошедшее довольно спокойно. Нет, в её эмоциях ощутимо чувствовалась печаль, и даже немножечко страха, но... только в тех эмоциях, что долетали до меня через нашу связь. Малышка прекрасно понимала, с кем общается, а потому внешне она оставалась полностью спокойна, и ничего не сказала. За что я был невероятно ей благодарен.
Выходя из тупика, я тихо пробормотал себе под нос:
- Злой некромант по деревне... кхем... по тупику гулял, больше живых там никто не видал.
Хм, интересно, а что является оригиналом этого многократно переделанного стишка? А также, кто и когда его придумал? Можно ли где-нибудь нарыть эту информацию? Лично я этого не знаю. От невероятно увлекательных мыслей меня отвлекла Туна:
- А почему ты их... ну, не подчинишь?
- Кхек... Ну как сказать... - я даже крякнул от такого неожиданного вопроса - В этом просто нет особого смысла: алтарь ещё не построен, запасы маны не бесконечные, а меня и без этих шавок неслабо плющит. И потом, крысы намного компактнее, и куда менее заметнее: свора немёртвых собак привлечёт куда больше внимания, чем новая разновидность грызунов в канализации, где их и так полно.
- А если собак тоже спустить в канализацию? - спросила фея, после небольшой паузы
- И сделать из них элитных стражей будущего алтаря, или чего-то подобное? - фея кивнула - Я уже думал об этом, и идея не лишена смысла но... Не сейчас. Для начала мне нужно как минимум закончить алтарь.
- А как максимум? - заинтересовалась Туна
- А как максимум - вздохнул я - понять, что же со мной происходит. До этого момента я думал, что моя крыше едет только в том случае, когда я трачу много энергии, получаю достаточно повреждений, или от продолжительного времени в материальной форме. Но после срыва на несчастную девчонку я в этом уже не уверен. Ничто из выше перечисленного не могло послужить причиной последнему срыву. Да и сам переклин был не совсем обычный.
- Что ты имеешь в виду? - судя по интонации малышки, она явно обо мне беспокоилась
- Обычно оно как происходит, - начал я рассуждать - я потихоньку теряю личность, собственное «я» и при этом мои эмоции тускнеют, замещаясь на обычное «надо». Я имею ввиду что мои действия становятся обусловлены не желаниями и хотелками, поскольку их у меня банально уже нет, а какой-нибудь целью, достижение которой ставиться в приоритет. То есть я начинаю вести себя как типичная нежить, с поправкой на какой никакой, но разум.
Однако в этот раз мои эмоции никуда не делись. Наоборот - они, в частности злость, быстро стали набирать обороты. И это очень необычно. Нет, естественно рандомные перепады настроения у меня были и раньше, всё же мне не всегда удаётся себя контролировать рядом с живыми, но до этого они всегда были чем-нибудь обусловлены. В той или иной степени. С банщицей же меня переклинило буквально на пустом месте. Не считать же за повод её истерику? Точнее не саму истерику, как раз с ней я особых проблем почему-то не испытывал, а её предложение помочь мне с волосами, после твоей речи. В одну секунду все хорошо, а следующую я уже был готов её порвать. Ну ты и сама все видела.
- Угу - фея задумчиво кивнула
Остаток дороги до магазина мы прошли в несколько печальном настроении, строя предположения относительно моего состояния. Ни к каким конкретным выводам естественно так и не пришли, однако Туна сказала, что впредь будет внимательней прислушиваться к моим чувствам и осадит в случае необходимости. И это действительно может помочь — ввиду её паразитизма на моей энергии, она ощущала такие моменты куда острее меня самого, и была вполне способна заметить очередной переклин ещё до его начала. На том в принципе и порешили. Всё равно ничего более конструктивного, чем полностью положиться на Туну, я придумать не мог.
Зайдя в магазин, я несколько подвис, не особо представляя, что мне теперь делать. Свой артефакт на сегодня я уже вроде как скрафтил, а спускаться под землю сразу поле того как мы помылись, как-то не хотелось. Правда мана уже давно должна была отрегениться. Да и не тратился я особо. Так-что пожалуй я всё-таки займусь артефактами. Ну, или как минимум подготовлюсь к этому делу — найду подходящий для издевательств предмет.
Параллельно, чтобы скоротать время, я болтал с феей обо всякой фигне.
- Малышка, - наконец, задолбавшись от бесконечных поисков, я решил спросить стороннего мнения - как думаешь, что мне выбрать из этой кучи фигни?
- Эм… - Туна всерьёз задумалась — Я не уверена, что смогу тебе в этом помочь. Я в зачаровании плохо разбираюсь.
- Я не совсем это имел в виду. - улыбнулся я — Давай я поставлю вопрос по другому: что из предоставленного тебе больше нравиться?
Фея поняла задачу, кивнула, и облетев полки, уверенно ткнула куда-то в дальний угол самой нижней:
- Вот. — она гордо улыбнулась — Это самая красивая вещь из всех что тут имеются.
Нагнувшись, а затем, поняв что этого недостаточно, (то что выбрала Туна находилось у самой стены) и вовсе встав на карачки, я сунул в глубины шкафа руку и достал оттуда… розу. Декоративный цветок в полный размер, сделанный из металла. Ну... вполне логично. Что ещё могло привлечь внимание феи, как не подобная цветку красивая безделушка?
А нет, беру свои слова назад — не такая уж и безделушка.
При более внимательном рассмотрении розы оказалось, что на неё наложено плетение, призванное собирать энергию из окружающего пространства, и передавать её владельцу. И пусть само плетение было очень простым, и даже банальным, основную изюминку ему предавало то, что сделано оно на основе магии Жизни. И если я не ошибаюсь, то это значит что розочка, должна постоянно хилить хозяина. Правда, значение отхила должно быть очень маленьким, если судить по скорости поглощения ей окружающей энергии.
- Леон, - сказала Туна, пару раз ткнув в артефакт пальцем — а что система про неё пишет?
- Точно! — я мысленно хлопнул себя по лбу — Не поверишь, малышка: я совсем забыл, что можно просто вызвать описание, и пытался понять её свойства самостоятельно.
- Ну почему же — улыбнулась фея — очень даже поверю. Ты и не на такое способен.
Я решил не спрашивать, было ли это комплиментом. Потому что уже и так знал ответ. И лишний раз слышать очевидное мне не хотелось. Вместо этого я просто принялся вслух читать свойства предмета:
Металлическая Роза
Класс: Амулет
Свойства:
Восстанавливает 0,5% от максимального запаса здоровья владельца раз в 30 секунд.
- Мда. - я хмыкнул - Понятно, что эта роза делает в подсобке. Но ничего, кажется, я уже знаю как её улучшить.
- Правда?
- А то! - кивнул я
Увлечённый внезапной идеей я и сам не заметил, как оказался у алтаря. За время своей игры я создал не так уж много артефактов, однако разница между моим первым кольцом (Венег не в счёт, так как моё состояние тогда не способствовало накоплению опыта) и этой розой была ощутимой. Раньше я действовал хоть и осознанно, но при этом не имел ни малейшего представления, как мои плетения отразятся на характеристиках артефакта.
Теперь же я, хоть и не мог назвать конкретных цифр, вполне отчётливо представлял конечный результат. И даже мог примерно прикинуть возможное описание своих будущих творений. Ну, или как минимум название, в частности эту розу будут звать - Поцелуй Вампира
Такое название я взял не с потолка: во первых, роза теперь не будет пассивно хилить владельца. Эту её особенность я изменил на возможность кристаллизировать созданную энергию - на кончиках шипов будут постепенно формироваться своеобразные капельки, при использовании которых здоровье и будет восстанавливаться. Походной генератор лечилок, это вам не хухры-мухры.
А вдобавок я ещё и прилепил к розе своё любимое свойство - поглощение энергии других. Благо её стебель заканчивался остриём, которое идеально подходило для этой цели. Воткнёшь в кого-нибудь, и кристаллизация ускоряется в несколько раз. И чем цель здоровее, тем соответственно, больше будет ускорение, всё логично. Ну не прелесть ли получается?
Осталось только вдоволь напитать плетение маной и артефакт готов.
Прощальный подарок Вампира
Класс: Амулет; Используемое
Свойства:
Кровавые слёзы: на шипах формируются твёрдые капли крови, со скоростью одна в 30 сек. При поглощении восстанавливают здоровье в размере 0,5% от максимального запаса. Они способны существовать автономно, но лишь в течении суток, после чего теряют свои свойства и распадаются.
Горе побеждённого: роза способна поглощать кровь живых существ, ускоряя формирование "Кровавых слёз" на 30% за каждый уровень жертвы, усиливая их свойства на 50% за каждый уровень жертвы и увеличивая время автономного существования на 7% за каждый уровень жертвы.
- Ну... это явно что-то особенное. - сказала Туна когда я закончил читать описание - И довольно полезное, если я правильно понимаю общие потребности. Тебе следует гордиться собой!
- А почему не "Поцелуй"? - я с обидой посмотрел на фею - Я ведь на "Поцелуй" рассчитывал.
- Э-э? П..поцелуй? - внезапно покраснев Туна отвернулась и стала нервно перебрать пальцами - Ну.. Не то чтобы я против.. Просто я думала что ты.. В том смысле, что это как-то неожиданно..
- Нет-нет-нет-нет-нет! НЕТ! - едва осознав как сказанное мою только что прозвучало, я бешено замахал руками - Ты всё не так поняла! Я вовсе не это имел в виду! Я про артефакт говорил! Про его название!
Я сунул под нос ошарашенной малышке розу и продолжил:
- Я хотел чтобы он назывался "Поцелуй Вампира", ну или, на крайняк, его же "Красота". Просто "прощальный подарок" совсем не звучит, вот я и высказал вслух своё недовольство. Ну и... вот.
Несколько секунд я стоял, молча смотря на фею не зная, что сказать. Б..я, неловко получилось. Не с моим еба... кхем, не с моей мордой говорить о поцелуях. Особенно с феей. Дурацкая получилась ситуация. У меня ведь даже губ то нету! Стоп, не о том думаю.
От смущающей обстановки нас отвлёк Арсений, по сложившийся традиции вошедший в подсобку бесшумно и незаметно, и потому несколько напугавший Туну. Я-то его (как впрочем, любое другое живое существо в радиусе примерно пятнадцати - двадцати метров) почувствовал заранее.
- Я смотрю, ты сегодня решил поработать сверх обычного?
- Да мне просто заняться нечем было. - пожал я плечами
- Ага. - Арсений рассеянно кивнул - Ага...
- Эй, с тобой всё в порядке? - спросил я чуть обеспокоенно
Он и правда выглядел несколько нервно, что уже было довольно странно. А уж тот факт, что такой опытный торговец практически не слушает своего собеседника, был и вовсе невероятным. У таких как он это должно быть отложенно на подкорке мозга, на уровне инстинктов, а тут такое пренебрежение.
- Не беспокойся, всё впорядке. Просто я рад что ты свободен.- а нет, по торопился я с выводами, он меня прекрасно слышит
- С чего это вдруг?
- Видишь-ли, с созданным тобой поясом сложилась очень своеобразная ситуация.
- Это как?
- Просто те, кому он может принести наибольшую пользу: бессмертные с крупным уровнем, все поголовно занимают не самые простые должности. Мне пришлось выбирать, кому из них лучше всего будет его предоставить. И я решил, если уж брать, то по крупному...
- И ты связался с лидером одного из топ кланов, - перебил я - я прав?
Арсений кивнул.
- Ясно. - я вздохнул - Ну и с кем же... Хотя нет, не говори. Даже знать не хочу.
- Почему? - он удивился
- У меня есть свои причины. - отмахнулся я
На самом деле особых причин оставаться в неведении у меня не было, только смутные предчувствия. Что-то вроде: "Раз мне и так с ними предстоит разговор, то хоть не буду упрощать им задачу" ну или как-то так. Правда в чём именно будет выражаться упрощение задачи, я и сам не очень понимал. Да и вообще вслух вся эта мишура с предчувствием звучала бы довольно бредово, но раз мне знать название клана не хочется, то я и не буду его узнавать. Просто потому что.
- Ты лучше скажи, что там с поясом? — вернул я тему в изначальное русло
- С самим поясом всё в порядке: артефакт продан, деньги получены. - отмахнулся Арсений - Проблема в другом. А именно... В общем смотри.
С этими словами торговец на секунду вернулся в магазин, и принёс от туда круглый металлический щит, примерно пол метра в диаметре.
Страж скверны
Класс: Круглый щит
Свойства:
Сила увеличивается на 50% в момент удара
Выносливость увеличивается на 25% в момент удара
Отдача от удара снижается на 0,25% за уровень владельца
Особое:
Свет во тьме: при сражениями с тёмными, искажёнными, демоническими, и т.д. созданиями все свойства усиляются в зависимости от типа противника. (Вплоть до их удвоения, в бою с порождениями скверны)
Святое сияние: щит поглощает жизни атакующих противников, передовая их владельцу. Количество зависит от типа противников. (Вплоть до 5% от максимального здоровья в секунду, при сражении с порождениями скверны)
Очищение: щит замедляет распространение, а со временем и полностью убирает с владельца некоторые дебафы, наподобие: искажение, осквернение, демоническое прикосновение, и т.д.
- Ага. Ну вижу, щит неплохой. И чо? - не понял я
- В общем, тебе нужно его зачаровать. - Арсений отвёл глаза - Также как и пояс: на опыт.
- Вот оно как. - я задумчиво посмотрел на торговца - А скажи-ка мне мой хитрожопый друг, у тебя хватило мозгов не требовать аванс?
- Ну... - он замялся - я в тебя верю.
Я продолжил на него смотреть. Долго. Внимательно. Так, что он окончательно смутился. Наконец я заговорил:
- То есть ты, притащил личу артефактный щит, зачарованный светлой магией? И всерьёз ожидаешь, что после моих усилий он измениться? В лучшую сторону? При этом, ты взял аванс с очень значимого человека? Я ничего не упустил?
- Ну... - он смотрел в пол - если всё удастся, то деньги могут быть очень хорошие.
Я глубоко вздохнул. Ну вот что мне делать? А ничего! Придётся соглашаться, даже несмотря на то, что мне было противно от одного присутствия этого артефакта рядом. Ведь как ни крути, а это моя работа. Назвался зачарователем, сиди, чаруй и не рыпайся. Даже если наниматель просит хе..ню. Ой, что-то мне это напоминает… Ну, по крайней мере, сейчас у меня нормальный наниматель — и даже понимает что просит хе..ню. Может мне удастся выбить какие-нибудь привилегии?
- Ну хорошо. Будут вам чары. Такие что вовек не забудите. И да, Арсений?
- Что? - поднял он глаза на меня
- Если вся эта ебола, со щитом закончиться удачно, то любые возможные издержки с сетом оплачиваешь сам, понятно?
- Хорошо. - покаянно кивнул торговец - Как скажешь.
Что-то он быстро согласился. Походу я продешевил. Ну и пофиг, хорошие отношения дороже.
Взяв щит, я понёс его к алтарю. Правда моё место работы не было предназначено для вещей подобных размеров, но чуть-чуть влитой в алтарь маны решило эту проблему, и щит завис в паре сантиметров в воздухе.
А потом я принялся рассматривать артефакт, в надежде найти способ без последствий впихнуть в него собственную энергию. Я вертел его несколько часов, просматривая каждый узор, каждый узел, каждую линию его плетения. За это время я, как мне кажется, существенно повысил свою квалификацию как зачарователя, а заодно узнал о магии Света больше чем некоторые паладины.
- Твою мать! - в полголоса протянул я, растягиваясь на полу и бездумно глядя в потолок
Когда я наконец оторвался от щита уже была глубокая ночь. Туна мирно спала на одной из полок. Получается что провтакал я что-то около шести часов. Хорошо хоть не напрасно - способ воздействовать на артефакт был найден. Пусть он и был сложным и сомнительным, однако позволял оставить уже имеющиеся чары без особых изменений. Теоретически. Что получиться на практике будет видно.
- У тебя не получилось? — раздался печальный голос
Я повернул голову в сторону вошедшего Арсения.
- Слушай, - заинтересованно спросил я - а как тебе всегда удаётся приходить в самый подходящий для этого момент?
Торговец лишь неопределённо повёл плечами, даже не пытаясь ответить, после чего выпрашивающе вперился в меня взглядом.
- Да не кипешуй - сжалился я и махнул в сторону алтаря - Это была лишь теория.
- Теория? - переспросил он
- Ну да. - я кивнул - И причём, (можешь радоваться) вроде бы успешная.
- Не вдохновляет меня это "вроде бы"... — вздохнул торговец
- Меня тоже, но что поделать. - поднявшись с пола, я пожал плечами - Моя энергетика, со Светом плохо сочетается, поэтому гарантированный результат тут практически не возможен.
- Понятно. И что теперь? Ты приступишь к зачарованию? - он бросил взгляд на леветирующий щит
- Хрен там пел! - ухмыльнулся я - За теоретической работой, наступает подготовительная!
- Это какая?
- Жертва мне понадобиться. Как для добычи материалов, так и для получения энергии. И для последнего в идеале бы подошёл живой человек, или какой другой разумный? — закончив с вопросительной интонацией, я внимательно посмотрел на Арсения
- Исключено. - он помотал головой - Мы ведь уже говорили об этом раньше. Я прекрасно понимаю, что для тебя смерть разумных естественна и даже желательна, особенно в подобных обстоятельствах, но давай ты обойдёшься подземными монстрами, или теми же крысами.
- Я помню наш разговор, а потому на такое даже и не рассчитывал. - соврал я
Арсений не был дураком, и прекрасно всё понял, но ничего не сказал, лишь слегка закатив глаза.
- Ладно. Я пошёл под землю лезть. Опять. — протянул я руку чтобы забрать фею
- Погоди! - внезапно окликнул меня наниматель - Я же тебе ещё деньги за пояс с розой не отдал!
Я удивлённо повернулся к нему. А ведь верно! Что-то я совсем забыл об этом.
- Секундочку!
Выйдя в основное помещение, Арсений нагнулся и выудил откуда-то из-под прилавка небольшой, но пухленький мешочек, явно приготовленный заранее.
- Держи. - протянул мне его — Здесь всё. И за розу, и за пояс и аванс за щит, кстати. Всё до медяка, можешь проверить.
Я и не думал ему не доверять, а потому просто сунул мешочек в сумку. Не то чтобы я был такой легковерный, просто обманывать меня нанимателю было совсем не выгодно. По крайней мере, сейчас — в преддверье большого заказа.
И потом - благодаря эмпатии Туны, я всё равно, рано или поздно раскрою любой обман.
Махнув на прощание, я сунул так и не проснувшуюся фею в карман и вышел на улицу. К счастью здесь никого не было, и поэтому до люка я добрался без приключений. В самой канализации, по дороге к спуску в данж, я смог поймать парочку грызунов и по быстренькому сварганил из их тел небольшую Сферу Смерти. Она мне понадобиться для борьбы с роями комаров. Со всем остальным я вроде бы могу справиться и сам. Ну, при поддержке летучей мыши естественно.
Во время спуска по лестнице заглянул на "стройку" к Вурдалачке, чтобы посмотреть на всё своими глазами, а не через связь с крысой. Но ничего особенного там не увидел - нора продвинулась вглубь всего на пол сантиметра. Всё же костяные наросты на крысиных лапках, плохая замена полноценной кирке - они постоянно ломались от ударов об камень. Впрочем, любые повреждения, полученные миньоном, я мгновенно восстановлю, так что до полости в стене моя подчинённая рано или поздно докопается. А время для меня давно перестало быть чем-то стоящим.
В самом данже никаких проблем с монстрами я не испытал. Не знаю что стало тому причиной: подросший уровень, наработанная в прошлый заход схема боя, или просто так сжалившийся рандом, но все сражения проходили относительно быстро и безболезненно. В том смысле, что меня даже не задели ни разу. Конечно, разница в уровнях на скорости боя сказывалась, причём существенно - на каждое столкновение приходилось тратить по пять-десять минут, как на какого-нибудь полу босса. Но, тем не менее, я медленно, но верно продвигался вглубь.
Моей целью были каменные наросты. А точнее их тентакли. Я собирался нацепить их на щит, вместе с некоторыми другими примочками. Зачем? Всё просто - если я не могу изменить плетение на щите, значит, я изменю сам щит, оставив его энергетику нетронутой. Гора и Магамет, классика. Собственно в этом и заключается мой план: собрать несколько частей тел и с помощью них превратить Светлый артефакт в торжество некромантии. Очевидно же - что лучше справиться с задачей по переносу некроэнергии как не чьи-нибудь останки?
Основной проблемой ожидаемо стала добыча органов неповреждёнными - всё же мой стиль боя аккуратным назвать сложно. Натравливаю миньона, и дубашу Венегом. Так что мне убить пришлось не меньше двух десятков наростов, и только тогда я выполнил задуманную программу минимум по сбору ресурсов. А с учётом затрачиваемого на каждого из них времени, закончил я только часа через полтора. И ведь это только наросты - на остальных монстров, возвращаясь обратно, я потратил не меньше времени.
Когда я поднял канализационный люк солнце уже начало потихоньку вставать. Однако, три часа фарма высокоуровневых мобов не прошли даром - помимо толстой, практически лопающийся от ингредиентов сумки, я сумел поднять несколько уровней и теперь гордо светил цифрой восемнадцать! Все очки я по-прежнему вливал в интеллект, и он, с учётом бонуса от скипетра достиг значения в сорок четыре единицы. Вполне неплохой результат как мне кажется.
Почувствовав шевеление в кармане с феей, опустил взгляд. Оказалось, что малышка уже не спит. Высунувшись, она облокотилась на край кармана и с интересом крутила головой по сторонам.
- О, малышка, а ты давно не спишь?
- М? - она подняла на меня мордашку - Неа, только что проснулась.
Словно в подтверждение своих слов она зевнула, и несколько вяло махая крылышками, взлетела.
- Я пропустила что-то важное? - спросила она потягиваясь
- У-у. — отрицательно помотал я головой - Я ходил за ингредиентами в данж. Кроме битв ничего интересного не было, можешь не волноваться.
- Ясненько. - кивнула Туна
- К сожалению, сейчас тоже всё будет предельно скучно для тебя. - зайдя в подсобку я кивнул на алтарь - Скорее всего я здесь надолго засяду, уж извини.
Положив сумку, я принялся доставать и раскладывать добытое, в зоне прямой доступности от моего места работы.
- На этот счёт не волнуйся, - помотала головой фея - у меня будет чем заняться.
- Вот как? - я удивлённо посмотрел на неё - Это чем же?
- Волнением за тебя. - улыбнулась малышка - Я каждый раз настолько сильно боюсь что ты в очередной раз потеряешь контроль во время работы, что просто сижу и безотрывно наблюдаю за тобой, не особо замечая при этом ход времени.
- Э-э-э...
Ну и что мне теперь делать? Зачаровывать вроде как моя работа, но почему-то я вдруг почувствовал себя куском чего-то очень не хорошего. Я ведь действительно обещал ей зачаровывать не чаще раза в сутки. Было как-то неприятно отрекаться от своего слова. И тем не менее, изменять щит было надо. Пару секунд протупив в пол, я протянул фее руку, на которую та тут же опустилась.
- Не стоит так переживать, малышка, правда. - тихо сказал я, глядя ей в глаза - Ничего страшного со мной не случиться, обещаю.
Туна ничего не ответила, и лишь продолжила смотреть на меня, грустно улыбаясь. Ну твою ж мать, а! Я не долго выдержал её взгляда и в отчаянии, плюхнулся перед алтарём, аккуратно прижав малышку к груди. Мне хотелось что-то сказать, но она меня опередила:
- Леон, ну всё в порядке, правда. - глухо сказала фея мне в жилетку - Я и не думала что ты так остро на это отреагируешь. Я вовсе не хотела тебя расстроить. Мне не стоило ничего говорить. Прости.
Она ещё и извиняется. Б..я-а-а! Теперь я чувствую себя не просто куском, а... даже и не знаю чем. В любом случае так плохо я себя ещё никогда не ощущал. Насколько же сильно я умудрился привязаться к этой малышке?
Мы просидели так минуты две, прежде чем я смог заставить себя её отпустить. Как-бы сильно не упал мой энтузиазм, мне по прежнему были нужны деньги, а значит нужно работать - а значить зачаровать этот грёбаный щит, будь он неладен.
Однако, стоило мне только приступить к работе, как все волнения и переживания быстро отошли на второй план. Ведь, практически впервые с начала игры, я собирался создать по-настоящему достойный лича артефакт. Остальные безделушки я даже в расчёт не беру, а Венег… В общем, там всё понятно. Тот факт, что щит по идее относиться к Свету, меня уже не волновал. Да б..ть, в какой-то момент я даже про волнения феи забыл! Сейчас исполниться моя мечта — воплотятся в реальность те процессы, о которых я грезил всю жизнь, подробнейшим образом описывая их в своей детской книге, гордо именуемой мной «Некрономикон»!
В первую очередь я натянул на артефакт снятую со среза ползуна кожу. На внутреннею сторону. Эдакий барабан, с зубастой жопой по середине. Чтобы кожа не слезала я скрепил её зубами летучих мышек по всей кромке щита, благо набрал я достаточно. При этом я настолько напитал их энергией, что зубы с лёгкостью пробили металл, чуть-чуть выступив с рабочий поверхности. Уже сейчас будущий артефакт стал выгладить прикольно, а я ведь только начал!
Следом шли кисти с рук ползунов. Я срезал с них два пальца, вместе с фалангами: мизинец и безымянный, а также слегка подправил положение большого. Получилась очень своеобразная «птичья лапа». Девять таких «лап» я также расставил по кромке, запихав запястья под натянутую кожу. Сделав на ладонях "лап" разрезы я вложил в них по крысиному сердцу, обмотав его сосудами от засунутых туда же глаз. Тоже крысиных. По три моргалки на каждую кисть. Рёбра несчастных грызунов, играли роль «ресничек».
Точно также я поступил и с тремя тентаклями, оставив снаружи только кончики с шипами. Вся остальная плоть ушла вглубь щита, просунутая промеж кожей и металлом. Между собой тентакли разделяли ровно три «лапки», создавая идеальную симметрию. Это важно. Практически на их кончиках, аккурат под шипами, я поместил взятые с летучих мышей позвоночники вместе с рёбрами, так чтобы последние как кольца их обхватывали. Благо размеры подходили для этого идеально — тентакли были чуть-чуть толще, чем обхват рёбер. К самим же позвоночникам, я подсоединил до этого снятые крылья, причём частично всё еще с плотью, хоть и освежеванные. Как раз чтобы на них остались только мышцы.
С внешностью пока вроде всё, теперь дело за наполнением. Подозвав Сферу, основательно подросшую во время моих баталий, я полностью загрузил весь прах внутрь щита. Потом пришёл черёд трёх сердец от «каменных наростов», и мозга ползуна, отправленных туда же. Естественно я не просто запихал всё это вглубь «барабана» - сердца я прикрепил к обратным концам тентаклей, и связал их с мозгом, при помощи нервной системы, тщательно отделённой от тела бывшего обладателя органа. Всё это соединялось сетью кровеносных сосудов, взятых мной у крыс.
Во время процесса сборки я не переставая накачивал каждый ошмёток некроэнергией, задавая ему определённую цель. Прах от Сферы, мозг и сердца, сосуды и нервы, руки и тентакли, всё это в итоге должно было составить практически полноценный организм — химеру.
Я дал своему творению инстинкты, мысли, и желания. Я дал ему смысл существования — поглощать силу других, передовая её хозяину. И я дал ему нежизнь.
Но этого мало. Это ещё не всё. Чего-то не хватает. Но чего?
Метки. Показателя силы. Страха. Поражения и угнетения, что химера принесёт как врагам своего носителя, так и ему самому.
- Леон! — ворвался крик в сознание — Хватит, ты уже за чертой! Ещё чуть-чуть и…
- Нет… Ещё не всё. — взгляд не отрывается от щита - Последний штрих. Придётся выдержать.
Метка должна быть нанесена на рабочую сторону щита. На лицевую. Так пусть она и будет лицом!
Наклон ближе к будущему артефакту. Ещё ближе. Череп и правая ладонь вжимаются в холодную и гладкую поверхность артефакта. Пока ещё гладкую.
Некроэнергия через точки соприкосновения впитывается в металл. Она выжигает и корёжит его, но не уничтожает. Нельзя. Я не позволяю.
Я…
- Я закончил.
- Леон?!
- Всё, малышка, всё. Я в сознании. И даже моя личность пока при мне. Не боись.
Отбросив в сторону артефакт, я лёг на пол, поджав ноги. Поза эмбриона. Понятия не имею, почему именно она. Просто захотелось мне лечь именно так.
Туна как бешеный светлячок наяривала вокруг меня круги, неся какой-то успокаивающий бред. Я же старательно поддерживал разговор. Пытался. В большинстве случаев я отвечал совершенно невпопад. А порой и вовсе произносил целый набор слов не имеющий особого смысла. Но ни меня, ни малышку это не волновало — она через нашу связь прекрасно понимала что я имею в виду, а я… Ну а мне не было особой разницы что говорить, лишь бы издавать хоть какие-то звуки. Хрен его знает, с чего мне от этого было легче.
На то чтобы полностью прийти в себя, у меня ушло где-то час-полтора. За это время я сменил своё положение на сидячее и опёрся спиной о стену. Хотя поза и осталась та же - прижатые к себе ноги. Фея тоже подуспокоилась и вот уже минут двадцать как мирно сидела у меня на ладони. Глядя на неё у меня невольно пронеслась мысль, насколько хорошо быть нежитью - у любого другого существа конечность в таком положении давно бы уже затекла.
- Так... Что у тебя получилось то?
Наконец над Туной одержало верх любопытство и она задала вопрос который я давно ждал.
- Точно я и сам не знаю, - я покосился на валяющийся в углу артефакт - лишь общую концепцию. Если вкратце, то эта штука поглощает силу противника и передаёт её владельцу. Не так как пояс, но база тут общая. Ну а подробности сейчас узнаем.
С этими словами я на четвереньках, поскольку вставать было лень, прополз к щиту и уселся в позу лотоса. Положив его на колени, я покосился на подёргивающуюся от нетерпения фею, и со вздохом вызвал системку.
Обречённость скверны
Класс: Круглый щит; Полуразумный; Маштабирующийся; Проклятый
Привязка: -
Свойства:
Сила увеличивается на 1% в момент удара за каждый уровень носителя
Выносливость увеличивается на 0,5% в момент удара за каждый уровень носителя
Ловкость увеличивается на 0,25% в момент удара за каждый уровень носителя
Отдача от удара снижается на 0,5% за каждый уровень носителя
Скорость движений увеличивается на 0,1% в момент удара за каждый уровень носителя
Скорость восприятия увеличивается на 0,01% в момент удара за каждый уровень носителя
Особое:
Страх обречённого: Бонусы, полученные от свойств, усиляются на 1% за каждого противника определённого типа: порождения скверны, тёмные, демоны, и т.д.
Отчаяние обречённого: Бонусы, полученные от свойств, усиляются на 10% за каждый полученный носителем дебафф определённого типа: искажение, осквернение, демоническое прикосновение, и т.д.
Ярость обречённого: Бонусы, полученные от свойств, усиляются на 1%, за каждый процент отсутствующего здоровья.
Ужас обречённого: Бонусы, полученные от свойств, продлеваются на 0,01 сек за каждый уровень носителя, при здоровье меньше 10%
Хватка обречённого (пассивно-активируемое): Кисти, расположенные на кромке щита, удерживают и наносят урон любому противнику, попавшему в их зону поражения. Повреждения: каждая рука способна нанести до 5% от основного урона владельца. При активации из щита вырываются три щупальца, которые наносят урон до 15% каждое, и обездвиживают противника, притягивая его в зону поражения кистей.
Договор обречённого: При убийстве «хваткой обречённого» противника своего уровня, носитель получает 1% от опыта необходимого для повышения текущего уровня. При убийстве противников меньше уровнем, количество получаемого опыта снижется на 10% за разницу в каждый уровень. При убийстве противников выше уровнем, количество получаемого опыта повышается на 10% за разницу в каждый уровень.
Поглощение обреченного: Поражённые «хваткой обрёченного» каждую секунду передают носителю своё здоровье: (1 + x)ед каждые 0,25 сек. где «x» равен сумме 0,5 от выносливости и 0,5 от силы носителя.
Проклятья:
Отрицание обречённого: Бонусы, полученные от свойств, снижаются на 0,01% за каждого члена клана, в котором состоит носитель, на 2% за каждого члена рейда, в котором состоит носитель, и на 10% за каждого члена группы в которой состоит владелец.
Связь обречённого: Привязка осуществляется посредством поглощения руки носителя. После привязки щит невозможно снять. Привязку невозможно отменить. 
Единство обречённого: При определённых обстоятельствах щит способен общаться с носителем, а порой брать его тело под контроль.
Судьба обречённого: При отсутствии жертв, щит начнёт поглощать опыт носителя: 1% от полученного за ВСЁ время игры опыта в первые три часа бездействия, 2% за шесть часов, 4% за двенадцать часов, 8% за двадцать четыре и т.д.
Обречённость: За каждый потерянный из-за «судьбы обречённого» уровень условия для «единства обречённого» облегчаются. Этот эффект необратим. При потере 10 уровней контроль над носителем полностью уйдет щиту.
- Что ты сделал? ЧТО ты сделал? Как я, по-твоему, буду это объяснять?
Когда я показал щит Арсению, у него случилась натуральная истерика. И я его в общем-то понимал — попытка продать проклятый артефакт, не последнему человеку в светлом клане, может быть… интересной. Особенно с учётом штрафа на соклановцев.
- Тем не менее признай, артефакт получился более чем мощным. — перебил я словесный поток торговца — И вполне соответствует заказу. Даже перевыполняет его в каком-то смысле — так как приносимый им опыт зависит исключительно от равенства уровня противника с владельцем. Даже само значение уровня тут не важно — сто убийств и повышение, как по часам.
Чем больше я говорил, тем более ехидным становился мой тон.
Арсений ответил не сразу. Сначала он долго и мрачно на меня смотрел. Очень долго и очень мрачно. Под его взглядом я сделал вид что смутился и подняв глаза в потолок, покрутил уткнутым в ладошку, указательным пальцем.
- Я тебя сейчас ударю. — выдал он наконец
- Нет, ну а что ты от меня хотел? — сказал я уже серьёзно и ткнул пальцем в лицевую часть щита — Чтобы я нарисовал тут розовых единорогов, и поставил по кромке статуэтки фиолетовых пегасов? Так это не по моей части. Максимум на что я способен, это оторвать означенным созданиям рога с крыльями, и присобачить их к артефакту… Что кстати говоря не самая плохая идея… Рога в принципе сойдут за боевые шипы если их поместить на переднюю часть щита, да и крылья вполне способны придать владельцу скорости, если я правильно проверну необходимые магические манипуляции… Хм…
Развить внезапно охватившую меня идею не дал Арсений:
- Ты ведь это не серьёзно? Потому что если серьёзно…
Он не договорил, но это и не требовалось — всё и так было предельно ясно. Несмотря на всю свою открытость в качестве торговца, мой работодатель оставался подданным Света. И хотя единороги почитались не столь сильно как феи, их убийство всё еще считалось большим преступлением. Про использования их частей в качестве материала для проклятого артефакта, я и вовсе молчу.
- Конечно не серьёзно. — честно соврал я — Ведь где я по-твоему найду что-то такое в Столице Света?
На это Арсений лишь вздохнул и молча перевёл взгляд на щит. Я последовал его примеру и тоже посмотрел на артефакт. С момента его создания прошло не так уж и мало времени, и казалось, мы уже вполне могли бы успеть насмотреться,… но он по прежнему продолжал приковывать внимание.
Кисти рук на его кромке были в постоянном движении, напоминая мою собственную пятерню, служившую распятьем для крысы, на моём рабочем алтаре. Вот только их действия были куда более заметными и агрессивными. Они хватали воздух, старались дотянуться до меня или Арсения, а порой даже дрались между собой. Все их действия, а также наше с торговцем и феей присутствие, сопровождались бешено вращающимися мелкими глазами, расположенными в разрезах на ладонях.
Крысиные рёбра, которые по идее должны были исполнять роль ресниц, вместо этого постоянно подёргивались, словно принюхивающиеся зверьки. Причём делали это полностью обособленно друг от друга, словно каждая из них жила своей собственной нежизнью.
Натянутая с обратной стороны кожа, ритмично напрягалась и оседала, будто пытаясь дышать. Что было, естественно, бесполезно ввиду мёртвой природы артефакта. При приближении к щиту можно было расслышать перестук трёх сердец, и даже что-то отдалённо напоминающее голос.
Но всё это меркло при сравнении с тем, что открывалось при взгляде на лицевую часть артефакта. Финальный творческий прорыв, чуть было не стоявший мне рассудка, оказался не напрасным. На ровном металле, отчётливо были видны выжженные отпечатки моей ладони… и двух черепов. До этого я сильно опешил, обнаружив дополнительное лицо, потому что абсолютно не понимал, кому оно могло принадлежать. Однако Туна рассказала, что это отпечаток Венега которого я, оказывается, привлёк к работе практически сразу как стал творить. И хотя такое действие было вполне логичным, ведь именно облегчение магических манипуляций и является основным предназначением моего скипетра, я хоть убей, не мог этого вспомнить.
Когда я в первый раз стал внимательно разглядывать выжженный рисунок, то несколько подвис, поражённый его неожиданным мастерством. На металле было вполне отчётливо видно как один череп, принадлежащий, судя по всему мне, с силой сжимает второй. От силы сжатия тот покрылся очень чётко прорисованными трещинами, и казалось, что он вот-вот с силой лопнет, а его осколки уничтожат нападавшего, так неосторожно приблизившегося к жертве. И с каждым мгновением, образ двух черепов разлетающихся на куски проступал в сознании всё отчётливей, из-за чего хотелось отодвинуться, дабы их осколками не задело заодно и тебя.
Вместе с тем при взгляде на этот рисунок приходило чёткое понимание — неважно кто победит в последующей битве, ты или владелец щита, ведь вы оба обречены…
Мотнув головой, я постарался развеять остатки наваждения. Любопытно, что про это свойство артефакта, в описании ничего сказано не было. Почему так было не понятно, ведь после проверки оказалось, что эффект этот сугубо магический, и отвечает за него вполне определённая конструкция в общем магическом плетении. Возможно, причина в том что конкретно эта часть плетения была составлена не мной лично, а возникла сама, во время естественной стабилизации в финале процесса зачарования?
Как-бы то ни было, но лично мне, поскольку я мог видеть его истинную природу, этот эффект особых проблем не доставлял. Туна так и вовсе оказалась к нему полностью иммунна. Она даже не сразу поняла, что такого интересного я нашёл в гравировке, когда разглядывал её в первый раз.
А вот с Арсением всё было далеко не столь радужно - смотря на рисунок он мог зависнуть конкретно и надолго. Так что мне уже в который раз пришлось его одёргивать:
- Ау, реальность вызывает астрал, приём?
- А? А! Ага. - выдав такое умозаключение, торговец закрыл глаза и медленно отвернулся в сторону - Спасибо.
- Да говорил же уже, не за что! - отмахнулся я и кивнул в сторону щита - Ты лучше скажи, что с ним делать намереваешься?
- Ну а что я могу? Выбор у меня не большой. - он вздохнул - Точнее говоря его попросту нет: придётся нести и сдавать то что получилось. Если, конечно, у тебя нет способа избавиться от проклятий?
Он с лёгкой надеждой посмотрел на меня. В ответ я лишь вздохнул и покачал головой.
- Извини, чего нет, того нет. Вот усилить их это всегда пожалуйста. А ослабить или тем более избавиться, с этим не ко мне.
- Да уж не сомневаюсь. - он печально хмыкнул - Ладно, это был глупый вопрос.
В очередной раз тихонько вздохнув, торговец предельно осторожно, дабы случайно не напороться на одно из множества негативных свойств, поднял щит. Он завернул его в заранее подготовленный кусок кольчужной брони, тем самым, пусть и не сведя на нет, но хотя бы сильно ослабив все эффекты щита, включая "шаловливые ручки", банально скрутив их тяжёлым металлом. Кивнув на прощание, Арсений вышел из подсобки, отправившись совершать наверно самую сложную сделку в его жизни. Я мог только пожелать ему удачи - благо для меня все проблемы, связанные с этим злополучным щитом, уже остались позади.

Глава 15

Глава пятнадцатая
Вязаные чувства
Вопреки уже успевшей сложиться традиции, вопрос, что теперь делать, передо мной не стоял: мне хотелось извиниться перед феей за все те переживания, что она испытала за последние сутки. И я прекрасно знал, как это сделать. Создание щита и разговор с Арсением заняли не мало времени — и хотя на улице по прежнему был день, солнце уже потихоньку клонилось к закату. Что было очень кстати - сложно придумать более приятное занятие для феи, чем прогулка по вечерней Столице Света. Да и мне самому тоже было любопытно - в это время, город даже на скриншотах выглядел бесподобно. И мне очень хотелось увидеть всю эту красоту вживую (что для лича весьма иронично), а не с экрана монитора.
- Ну что, малышка, пойдём?
- Ага. - с готовностью кивнула фея - А куда?
- Да, собственно, никуда. - пожал я плечами — Просто гулять.
- Что?! - похоже, Туна решила что ослышалась - Ты сказал гулять?
- Ну да. - я улыбнулся - Жизнь не ограничивается беготнёй по подземельям и борьбой с творческими порывами за собственную личность. Есть ещё много интересных вещей которыми можно заняться, и прогулка по вечерней Столице, одна из них. До заката у нас есть несколько свободных часов, и я предлагаю потратить их с удовольствием, пока солнце окончательно не приблизиться к горизонту. Возражений нет?
- Конечно нет! - замотала головой Туна — Но почему именно до заката? Ты что-то планируешь на вечер?
- Именно. Но это, малышка, ещё один сюрприз.
На эту фразу фея отреагировала точно также как и раньше - шутливо начав канючить, с просьбой рассказать подробности. Но я был непреклонен и стоически терпел все домогательства. Впрочем продолжалось это не долго - ровно до того момента как я начал рассказывать историю очередного магазинчика мимо которого мы в этот момент проходили.
Им оказалась лавка с живыми товарами - цветы, лианы, кактусы и всё в таком духе. По сути, неплохая такая оранжерея, с разными отделами для каждого типа растений, стоящая прямо посреди города. В ней даже была комната, в которой периодически шёл снег. Надо ли говорить, что фею подобный объект более чем заинтересовал.
Естественно я не стал её ограничивать, и войдя внутрь стал проводить полноценную экскурсию по магазину. Знать абсолютно всего об этом месте я, конечно же, не мог, а потому мою речь периодически дополнял лично владелец лавки: Трумруэль. Это был невысокий, учтивый при общении с Туной, (и не очень со мной) относительно молодой, полуэльф... полугном. Да, порой встречается и такое.
Собственно именно Трумруэль, а также два его близнеца: Грамраэль и Брымрыэль и являлись основной достопримечательностью этого места. Точнее не совсем этого. Метисы заведовали сразу тремя лавками, расположенными по соседству: непосредственно сам магазин растений, ломбард, занимающийся исключительно различными минералами и скупающий их за вполне справедливую цену, а также основа их бизнеса - алхимическая лавка, в которую стекались материалы полученные в других «отделах», если их можно так назвать. Каждый из братьев занимался своим делом, не отвлекаясь на непрофильные мелочи, которые было возможно скинуть на "коллегу" и это давало им неоспоримое преимущество перед конкурентами.
Естественно одной торговлей потомки гномов не ограничивались. Грамраэль, заведующий лавкой минералов, предоставлял услуги оценщика, что было весьма востребовано, ввиду использования иных драгоценных камней вместо валюты. Брымрыэль, помимо торговли легальными зельями, из-редко продавал в таверны трущоб некоторые особые вещества. Правда, об этом я решил фее не говорить. Но не потому что так сильно о ней заботился, (она ведь не дура и прекрасно понимает что такое наркотики) просто присутствующий здесь цветочник мог понять мои слова по-разному, в том числе и решить что это угроза. Эдакий своеобразный намёк - мол если не заплатить я всё расскажу властям. А оно мне надо, такие проблемы?
Сам же Трумруэль, кстати, был учителем травоведения для бессмертных. Ироничным был тот факт, что в основном подобным занимались эльфы. Когда чистокровного ушастого учит обращаться с растениями гном, пусть и являющийся сам наполовину эльфом, это у многих вызывает небольшой диссонанс.
- И вы только представьте, - со смехом рассказывал метис про одного из своих учеников - как только я закончил ему всё это объяснять, он завис секунд на пятнадцать, не меньше! Я пытался до него достучаться, но куда там... "система" ведь куда важнее реальности! Глазюки бегают, пучатся, морда красная, кулаки сжаты. Я уж испугался, что у него припадок сейчас случиться. Но нет, вместо этого он, едва придя в себя, набросился на меня чуть ли не с кулаками, выкрикивая при этом обвинения. И как вы думаете, что было причиной?
Полугном бросил на нас взгляд, но не стал дожидаться ответа и громко заржал.
- Оказалось, - продолжил он, едва справившись со смехом - что система отвесила ему достижение, или как там эта хрень правильно называется, "У гнома на побегушках"! Прикинь? Это эльфу то! Он мне тут с разбегу головой об стену чуть не убился! Образно говоря. А ведь как всё начиналось! Пришёл с таким видом, будто делает одолжение, едва меня увидел так сразу давай морду кривить. Ну ещё бы, он ведь весь сам из себя такой благородный и чистокровный, а потому сияет как нафосфоренный ху... Кхем.
Покосившись на Туну продавец стушевался и резко прервал свою пламенную речь. Чем я и не преминул воспользоваться, поскольку, когда я планировал прогулку по городу, я вовсе не имел ввиду зависнуть в растительном магазине, слушая рассказы бородатого полуэльфа.
Наклонившись к уху метиса, что было воспринято с его стороны резко негативно, я тихо, чтобы не услышала фея, спросил:
- У вас тут "медовые цветы" имеются?
- Чо? - отшатнулся он - На кой ху...
Однако снова посмотрев на фею, полугном резко сменил своё мнение:
-А-а-а! Хех. Что-ж ты сразу не спросил то? Да и я хорош, мог бы и самостоятельно догадаться. Один момент, ща притащу парочку.
В следующее мгновение он натурально испарился. Вот что значит разница в ловкости - стоило ему хоть немножко ускориться, как я, вливающий все очки в интеллект, попросту упустил его из виду. Или за скорость реакции должно отвечать восприятие? Хотя нет - этой характеристики у меня тупо нет, а значит всё дело должно быть именно в ловкости.
Впрочем, большая скорость реакции мне и не нужна - ведь я сам по себе не боец, а некромаг и зомбовод. Другое дело, что я еду кукушкой стоит мне только воспользоваться своими способностями. А потому приходиться действовать по заветом предков - взять дубину побольше и вдарить посильнее. Угу, прям как в песне - я с дубинкую идю, бронтозябру победю. Очень по некромантовски.
Впрочем, проблема уже в процессе решения - осталось только дождаться постройки алтаря в подземелье. Как только это произойдёт, можно будет безбоязненно начать поднимать собственную небольшую армию... Из крыс...
Бл..я, до меня только сейчас дошло - они ведь все третьего, максимум четвёртого уровня! На кого мне с такими "вояками" идти? Вниз на ползунов, которые превратят грызунов в паштет за пару секунд, причём даже их не касаясь? Или может наверх - штурмовать Столицу Света? Ну а что? Сядет какая-нибудь бабушка облегчиться, а тут как раз моя "армия" из канализации полезет... Бр-р-р, воображение остановись!
К счастью, развиться этот жуткий образ не успел - вернулся Трумруэль с заказом, завёрнутым в бумагу. Расплачиваясь, я сделал себе заметку на будущее - заниматься самокопанием поменьше, а то результаты получаются какие-то... неоднозначные.
Не давая опомниться излишне болтливому торговцу, я сразу же после покупки, быстренько ретировался из магазина, чуть ли не насильно уводя фею. Она не возражала. Однако буквально зайдя за угол, я тут же остановился. На непонимающий взгляд Туты я, вместо ответа, стал демонстративно разворачивать купленные цветы, которые всё ещё держал в руке. "Медовики" как их иногда называли, были чем-то сродни сорняку в светлых землях - по распространённости они лишь чуть-чуть отставали от крапивы или одуванчиков в реальности. Пользы от них было также не особо много, хотя казалось бы - цветы способные производить мёд без участия пчёл, довольно неплохо звучит. Вот только делали они его такое мизерное количество, что даже займись какая ферма их массовым выращиванием, получаться одни убытки. Благо прецеденты в лоре игры уже были.
Но это если рассматривать ситуацию с точки зрения человека. Для существ размером с Туну, небольшой букет этих цветов соответствовал по объёму средненькой баночке мёда. Надо ли говорить что Туна, как и практически все, за редким исключением, феи является жуткой сладкоежкой? Едва увидев, что находиться в бумажном кульке, малышка в прямом смысле слова засияла - потерянный контроль над эмоциями задел что-то отвечающие за её люминесцентные способности. Жадно заблестевшие глазки, и громкий писк который она издала, не открывая рта, окончательно убедили меня в том, что с покупкой я не прогадал.
- Хочешь? — спросил я и тут же продолжил, не дав издать фее не звука — Нет? Ну как знаешь.
Раскрыв пасть пошире, я нарочито медленно стал подносить к ней букет, словно собираясь его сожрать. Опешившая от такого Туна даже не сразу среагировала:
- Не-е-ет! Я хочу, хочу!
Подлетев ко мне, она попыталась вырвать букет из моих рук. Продолжать издевательства я не собирался и рассмеявшись отдал ей вожделенную вкусняшку.
- Да я шучу, малышка, не паникуй. Не собираюсь я их есть.
- В каждой шутке есть доля правды. — надувшись, ответила малышка
Вопреки её словам, я прекрасно чувствовал, что она не злиться, и даже не обижается. Хотя причиной для столь миролюбивого настроя скорее всего выступали не наши хорошие отношения, а её невозможность удержать весь букет в воздухе самостоятельно — полугном не пожалел товара для феи. Несмотря на натуженную мордочку, и хлопающиеся с бешеной скоростью крылья, Туна с каждым мгновением всё ближе и ближе опускалась к земле. Но даже с учётом большой нагрузки, на подставленную руку она опустилась с некоторым опасением. Когда же я протянул другую руку чтоб забрать лишние цветы, она сделала испуганную мордочку, и с силой прижала к себе букет.
Однако спустя буквально мгновение не выдержала, и заразительно засмеялась, при этом, едва не выронив свою прелесть. Оставив малышке один цветок, я снова завернул остальные в бумагу, и убрал в сумку.
Взлетев фея стала со знанием дела выцеживать из растения уже готовые дары природы, а судя по последовавшей через некоторое время магической вспышке и стимулировать его к производству новых. Ну и кто тут некромант? Создание Света и Жизни, блин: заставляет уже сорванный цветок снова работать.
Так мы и продолжили прогулку по городу — Туна выжимает остатки соков из цветочка, а рассказываю ей лор мира. Правда теперь она слушала меня в пол уха, полностью сосредоточившись на своём занятии, но меня это особо не волновало. И ей и мне такое времяпрепровождение было вполне по душе, и в принципе — что ещё надо?
Я не торопясь вёл малышку в сторону западной городской стены, по дороге рассказывая самые разные истории из жизни Столицы:
- Вон в том неприметном домике — показал рукой я - живёт «чистильщик» - по сути единственный наёмный убийца которому позволено находиться в Столице официально.
- А почему?
- Слишком уж у него услуги специфические, и оттого весьма востребованы. Например, он может снизить уровень своей жертвы.
- Снизить уровень? — на мгновение отвлеклась от вкусьняшки Туна — Каким способом? Как ты?
- Кто знает… - пожал я плечами - Вполне может быть. Или вон, видишь ту башенку?
- Синюю с золотистыми цепями? — присмотрелась фея
- Да. — я кивнул - Это кочующая гильдия. В ней обитают самые сильные маги воздуха. Цепи кстати выполняют сразу две функции: первая это якоря с помощью которых башня приковывается к земле.
- Приковывается? — переспросила Туна
- Я же сказал что башня кочующая - без цепей она бы просто улетела.
- Ого! А какая вторая функция?
- Символическая. — назидательно поднял я палец - Они показывают, что все члены этой гильдии «приковали» себя к воздуху — никакая другая магия им не доступна. Поэтому, кстати, и желающих к ним присоединиться немного, несмотря на то, что как воздушники они без сомнения сильнейшие. Кстати о воздушниках - как ты думаешь чем примечательно вон то здание из каменного песчаника?
- Кроме того что оно круглое? Ну... — Туна честно задумалась — По правде говоря, вот так с ходу в голову ничего не приходит.
- А если я скажу, что это на самом деле театр? — сказал я с интригующий интонацией
- Театр? Серьёзно? — фея недоумённо посмотрела на здание - Но оно выглядит таким... грубо сделанным...
- Естественно, ведь его даже не строили: его возвели.
- Это как? — уставилась она на меня
- Там заправляет целая труппа, приехавшая из пустыни. Несколько фелинок магов, удостоившихся звания "Повелителей Дюн", трое полускорпионов, кажется, их раса называется "акрабу" но я не уверен, и одна нага, заправляющая всем этим делом. Так что да, строить им было вовсе необязательно: эти ребята просто раскрошили достаточное количество камня в песок и "склеили" из него театр. Присмотрись: это здание полностью цельное, без единого стыка.
- Действительно... — задумчиво кивнула малышка - Знаешь, а это внушает. А какие там дают представления?
- На удивление разнообразные: почти каждый раз что-то новенькое. Хотя в любом концерте основным элементом, естественно, остаётся песок. Точнее говоря "танцы с песком" как сама труппа называет этот процесс. Выглядит довольно красиво надо сказать.
- А мы туда сходим? — похоже, она всерьёз заинтересовалась
- Если ты хочешь, конечно пойдём, почему нет? — пожал я плечами
- Ура! — неожиданно фея быстро припустила в сторону театра
- Да погоди ты, куда ломанулась? — я едва успел её перехватить - Концерты только раз в неделю. И сегодня нас туда даже не пустят. Меня, по крайней мере.
- Оу... — малышка расстроенно опустила плечи
- Это кстати, ещё не все плохие новости: в преддверье праздника они отменили ближайшие выступления - готовят что-то грандиозное. Так что ближайшее время туда нам не сходить, уж извини что обнадёжил.
- Праздника? Какого праздника? — спросила Туна после небольшой паузы
- Ну мы же с Арсением уже говорили? — удивился я - Именно на этом празднике будут проводиться бои на арене? Я же к этим боям сет из той маски собрался создать? С твоей, кстати, подсказки. Забыла что ли?
- А, нет, теперь вспомнила. — фея кивнула
- Ну вот и ладненько. И да, если меня к тому времени из города не выпрут, то на праздник мы обязательно сходим в этот театр. — хмыкнул я — Я же вижу как тебе хочется.
Туна кивнула, и какое-то время мы шли молча.
- Скажи, - первой нарушила тишину фея - а почему вон тот магазин одежды выглядит как-то… мрачно, что ли?
- А, «Мастерская Фолсидии»? — присмотрелся я - Тут ничего особенного, просто ей владеет арахна, а они в большинстве своём любят тёмные места.
- А-арахна? — внезапно замерла Туна - Ой…а… А давай в другую сторону пойдём?
- Да не бойся ты, - я хихикнул, и продолжил тоном зазывалы - Фолси довольно милая и болтливая особа. Конечно, лично с ней я не встречался, но она относительно знаменита, так что с уверенностью могу сказать: Фолсидия одна из самых приятных собеседников во всём городе. Что, согласись, говорит о многом — всё же это Столица Света, а она арахна.
Последнюю фразу я сказал уже нормальным голосом.
- И… И всё-таки давай обойдём… а то я… я…
- Боишься её. — я не спрашивал
- Ну… опасаюсь.
- Ну и зря.
Я пожал плечами, лелея в голове план мелкой подлости. Конечно я заботился о малышке, но с каждой секундой идея сводить её за обновками, казалась всё более заманчивой.
Время за такими разговорами шло совсем незаметно — мы поняли, что уже стало темнеть, только когда вышли к городской стене. Так что лестницу чтобы на неё подняться, пришлось искать в некоторой спешке. Но оно того стоило — как только Туна увидела солнце, едва коснувшиеся горизонта, то позабыла даже про очередной «медовик». Да чего уж там, даже я признал красоту этого зрелища, хоть никогда не был любителем подобных видов. Но возможно именно в этом и была основная причина — стыдно признаться, но в реальности я ни разу всерьёз не наблюдал за закатом.
Вот только в первую очередь моё внимание привлекло вовсе не солнце — ненароком оглянувшись, я даже замер на несколько секунд, настолько… величественная картина мне открылась. Только в этот час и только с западной стены, можно было увидеть как городские дома, один за другим, медленно поглощает падающая тень. На город опускалась ночь. Столица Света засыпала.
Сейчас, стоя на этой стене, я понял, почему у города нет определённого названия — оно ему и не нужно. Любой, кто хоть раз увидят местный закат, уже не именовать его иначе: Истинная Столица Света. И пусть местами она прогнила, пусть в трущобах нищета, а чиновники промышляют, в лучшем случае взятками… В такие моменты как этот, Столица по-прежнему впечатляла. По-настоящему внушающий город.
Только когда последний дом поглотила тьма, я смог оторвать свой взгляд от этой картины, и снова посмотреть на запад. Но к моему удивлению успело пройти немало времени — солнце уже скрылось за горой.
- Леон, ты видел? Видел, да? — спросила восхищённым тоном Туна — Я никогда не встречала в своей жизни хоть что-то подобное! Это… Это…
Не сумев подобрать нужных слов, фея замахала руками, словно пытаясь показать мне, насколько сильно ей понравился закат. Её эмоции были достаточно мощными, чтобы по нашей связи я смог почувствовать их отголоски — восхищение, счастье, радость, благодарность. Эти чувства переполняли её, занимали все её мысли, не давая сосредоточится… и не позволяя почувствовать то, что чувствовал я.
Грусть. Всё то время пока Туна смотрела на закат, я наблюдал за растущей над городом тенью. Это наглядно показывает, насколько сильно мы различаемся с малышкой и насколько разные у нас взгляды на одно и то же событие.
Фея наблюдала, как уходит свет, а лич — как приходит тьма. И при этом она счастлива, а я грущу, хотя по логике должно быть наоборот. Какая ирония.
Наверно именно поэтому я и избегаю подобный романтизм — слишком уж меня от него уносит.
- Ну что, малышка, довольна прогулкой? — спросил я, стараясь отвлечься от лишних мыслей
- Конечно! - Туна кивнула сияя огромной улыбкой
- Я рад.
Я замолчал на несколько секунд старательно мониторя собственные эмоции. Идея, появившаяся, когда мы проходили магазинчик арахны, не только не прошла, но и незаметно перешла в категорию навязчивых. И я не мог позволить фее сразу же понять к чему я веду:
- Раз такое дело, то как насчёт сходить вместе и на праздник? - начал я издалека - Ты ведь не против?
- Ты ещё спрашиваешь? - сделала Туна сальто - Конечно нет!
- Здорово, приятно это слышать. - я демонстративно осмотрел малышку - Кстати, в чём пойдёшь, если не секрет? А то майка с шортиками создают далеко не самый праздничный образ.
Я сильно преувеличивал - как фея, Туна в чем угодно выглядела шикарно. Такая уж особенность у её расы. Вот только ей об этом сообщить забыли.
- А... Ну... - замялась малышка, осматривая себя
- У тебя ничего подходящего нет, я прав?
Видимо я всё-таки упустил эмоции из под контроля на какой-то момент, или может она почувствовала это из-за своих естественных эмпатических способностей, но после этой фразы, фея уставилась на меня с огромным подозрением на мордашке.
- Эм... Да, действительно ничего... - на мгновение она задумчиво замолчала - А что? У тебя есть что-то на уме?
- Ну как тебе сказать... - я говорил откровенно ехидным тоном, уже и не пытаясь скрываться - Есть тут один магазинчик...
- НЕТ! - закричала всё осознавшая малышка
- Но ты ведь даже не дослушала! - будь у меня губы, я бы улыбался до ушей
- НЕ. ЗА. ЧТО. - отчеканила фея - ДАЖЕ. НЕ. ДУМАЙ!
- А я и не думаю, я предлагаю. - я тихо хихикал - Причём вполне неплохой вариант. Сколь специфичным бы ни был заказ, Фолси не откажется.
- НИКОГДА! Я не собираюсь отдаваться в лапы арахне, только из-за твоих желаний!
Несмотря на слова Туны, её эмоции говорили совсем другое. Она действительно боялась арахны, но при этом её буквально съедало изнутри любопытство. Она очень хотела себе новое платье. И ради этого желания, она была готова поступиться принципами. Тем более что те были не особо-то и сильны - страх к арахнам, был внушён ей в детстве, как и ужас перед нежитью. А раз уж она спокойно сосуществует со мной, то почему Фолсидия должна оказаться монстром из детской страшилки?
Туне не хватало лишь небольшого "пинка" в выбранном направлении, и она инстинктивно определила меня на роль этого самого "пинка". Именно поэтому она и сопротивлялась: что-то вроде ребяческого упрямства - мол не хочу, не буду. Однако было уже поздно:
- Боюсь что с этим ты опоздала, малышка. - я кивнул фее за спину
Замерев, Туна ме-е-дленно оглянулась. Не знаю, что она надеялась сзади увидеть, но напоролась, на целых четыре разнообразные пары глаз. Фолсидия, к лавке которой я старательно и незаметно вёл фею во время разговора, находилась от малышки буквально в паре сантиметров.
- Здрасте... - севшим голосом промямлила Туна - А мы тут это... Мимо проходили... Вот...
Арахна широко улыбнулась, отчего стали видны скрывающихся до этого за щеками жвала. Фея от такого зрелища, в непосредственной близости от себя, чуть не грохнулась в обморок, окончательно лишившись дара речи.
- Привет-привет! - Фолси обладала весьма высоким, но на удивление приятным голосом - Да, я слышала как вы тут "мимо проходили". Да и не только я. Вся улица слышала. Так что ты бы поаккуратнее с громкостью, маленькая. А то ведь можешь ненароком подставить своего друга. Кричащая "нет" фея довольно серьёзный аргумент, причём не в его пользу. Нежить в глазах местных жителей и так занимает не самую высокую позицию, а уж если с ней рядом находиться испуганная фея, то последствия, если я правильно поняла ваши отношения, тебе могут совсем не понравиться.
Арахна тараторила с бешеной скоростью, сопровождая почти каждое своё слово живейшей мимикой и жестами. На всю тираду фея не то что ответить, она даже осознать её не успела, как Фолсидия уже продолжала, переключив своё внимание на меня:
- Тебя, кстати это тоже касается. Я всё понимаю: хорошие отношения, дружба, желание подколоть, и все дела, на надо же знать меру? Если не в шутках, то хотя бы в собственной безопасности! Ну сам бы подумал: пугать фею в Столице решение довольно опрометчивое с твоей стороны, не находишь? Пусть даже и в шутку. Нет по большому счёту это не моё дело, это ведь ваши отношения, но остаться равнодушной я не могла - кричащая от страха фея, на пороге моего магазина, не самая хорошая реклама, знайте ли. Не говоря уже о том, что ваш разговор напрямую касался моего бизнеса.
Замолчав на пару секунд, что судя по всему было просто верхом её возможностей, швея внимательно осмотрела Туну. Ту, естественно, ощутимо покоробило от подобного внимания.
- Значит одежда для феи. Хмм... Задача не самая простая, но и супер сложной я бы её не назвала. Так чуть ниже среднячка, по моему личному опыту. Конечно итоговая сложность будет зависит от различных дополнительных условий, которые вы возможно захотите мне поставить, но это уже не столь критично. По крайней мере, я надеюсь на это. Или же у тебя есть на примете какой особо дорогой материал? А может необычный стиль? - на мгновение арахна было обернулась ко мне, но тут же вернулась к созерцанию Туны, даже не дожидаясь ответа - Хотя без разницы. Я в любом случае берусь. Об особых запросах, если они всё же у тебя есть, сообщишь попозже, а пока что мы пойдём снимать мерки.
Не давая нам обоим опомниться, Фолсидия резким, но предельно аккуратным движением перехватила протестующие пискнувшую фею подмышки, и буквально влетела в помещение магазина. Мне ничего не оставалось кроме как последовать за ней.
Фолси несколько отличалась от привычного по фентези образа полупауков. Нет, общий принцип оставался стандартным: гуманоид вверху, паук внизу, но это только не первый взгляд. Во первых, место соединение находилось не там где у пауков расположена голова, а в самой верхней части брюшка. Из-за этого могло сложиться впечатление, что паучья часть, это ужасно мутировавшие бёдра. Ощущение усугублялось ещё и тем, что человеческая часть заканчивалась не на линии пояса, а чуть выше - где-то на уровне пупка. Во вторых Фолсидия была целиком, включая и гуманоидную половину, покрыта серой короткой шерстью. Из-за этого она практически никогда не носила одежды, что при её профессии было очень иронично. Ну и в третьих, она была очень низкая - мне, даже на вытянутых ногах, она бы вряд ли достала макушкой до подбородка. В обычном же состоянии, она могла буквально дышать мне в пупок.
Зайдя в магазин, я скривился - мне было решительно неприятно здесь находиться. И хотя сама мрачная, но вместе с тем гармоничная атмосфера этого места пришлась мне по душе, невероятно сильная жизненная энергетика, пронизывающая здесь буквально каждый уголок, в первую секунду едва не заставила меня потерять над собой контроль!
Кое-как придя в себя, я несмотря ни на что ухмыльнулся - жизнерадостность и болтливость Фолси, оказались не просто чертой характера. Я в прямом смысле видел как она, вертя туда-сюда феей и по разному прикладывая к уже смирившейся с судьбой малышке линейку, источала ману Жизни вокруг себя. Практически вся эта мана, безвозвратно растворилась в мире, но совсем мизерная её часть, меньше процента, оседала на вещах в магазине. Однако арахна работает здесь уже не первый год, и за это время сила Жизни в этом здании успела поднакопиться. Не удивлюсь если кто-нибудь, чьи силы завязаны именно на эту стихию, получит при входе соответствующую системку.
Я же получил лишь постепенно повышающуюся злость, и навязчивое желание кого-нибудь убить. И первой кандидаткой, ожидаемо шла сама жизнерадостная швея. Но эта мечта была попросту не осуществима - помимо арахны, в здании также находилось парочка суровых ребят в скрыте. Понять их предназначение особого труда не составило - швейцарцы, на случай если кто-то вдруг забудет где выход. Заметить вышибал, кстати, оказалось довольно сложно - их, и так частично скрытая стелсом энергетика, почти полностью терялась, на фоне жизнерадостности их нанимательницы.
- Проходи, располагайся. - вновь затараторила Фолсидия - В ногах правды нет, и всё такое. Так что там с особыми просьбами? Я готова на всё, только скажи. Ой! Как-то не так прозвучало, правда? Ха-ха-ха-ха! Конечно же, я не имела в виду "совсем все"... Хотя... в принципе, ты не такой уж и страшный, если приглядеться... Ладно, уговорил - теперь действительно на всё. Но учти - некоторые вещи только после цветов, и конфет! Хи-хи. Или нежить по-другому ухаживает?
Фолси явно не собиралась заканчивать свою тираду, но остановиться ей всё же пришлось - Туна, заверещав что-то протестующее, начала очень активно вырываться и цепких рук швеи. Арахна, в первые секунды, даже растерялась от такого напора, и недоумённо спросила "Ты чего?". Но в следующие мгновение она уже произнеся многозначительное "А-а-а!" ехидливо косилась в мою сторону:
- Так ты уже занят? А что сразу не сказал? — Туна замерла, попытавшись что-то сказать, но была проигнорирована - Я тут поднимешь ли стараюсь, соблазняю его, а он даже и не собирался отвечать на мои искренние чувства! Или собирался? Ты что, из тех кто встречается с несколькими сразу? Как не культурно! Мог бы соблюдать хоть какие-то нормы приличия, и не делать предложения одной, когда рядом есть другая. Или... — замерев, она выпучила одну из пар глаз - Я всё поняла! Ты просто хотел заставить свою подружку ревновать, да? Да! А ты жесток! Играть на искренних чувствах такой малышки настоящий садизм, знаешь ли. Впрочем, лично я подобное одобряю - в разумных пределах, ревность лишь способствует усилению чувств. Здесь главное не переборщить. Хорошо, что я поняла всё так быстро, а то сам ты бы наверняка вовремя не остановился - знаю я подобный тип людей... Нелюдей? Не..жит..ей? Я запуталась... Ты вообще кто по расе?
Я тихонько хихикнул. Фолси умела расположить к себе, и лично мне её болтливость даже импонировала - в играх и книгах подобные болтушки мне всегда нравились. Чего нельзя сказать о реале: как-то так сложилось, что излишне разговорчивые люди всегда являются для меня источником тех или иных проблем. При этом, моя личная некоммуникабельность превращала подобные диалоги в настоящую пытку. С Фолси подобного не было: этой арахне даже отвечать почти никогда не требовалось - она спокойно могла поддерживать беседу и за двух, и за трёх человек. И данные мгновения тишины, лишь исключение из общего правила:
- Лич - пусть в графе расы у меня стоял призрак, сообщать об этом было бы опрометчиво, из-за чего я решил слегка приврать
- Вот как? А хотя да - то, что ты не простой зомбак видно сразу, так что могла бы и сама догадаться. Но кстати, раз так тогда никаких проблем - я могу без боязни доверить тебе ухаживания за феей. Ведь вряд ли такая нежить как ты будет её обижать. "Моя судьба сопровождать её, оберегать ото всех опасностей... и лично вставать на пути её Смерти"
Фолсидия затихла, со странным выражением наблюдая за мной. Я же, услышав её последнюю фразу, натурально опешил! Подобная тональность и излишняя пофосность, никогда раньше не проскакивали в её разговорах. Создавалось впечатление, что она кого-то пародировала...
Да не кого-то, а, б..ть, меня! Именно я сказал эту фразу, когда предъявлял фею патрульному на воротах!
Швея по моему выражению поняла, что я осознал значение этой фразы. Правда как она умудрилась сделать это по моей практически голой черепушке, для меня осталось загадкой:
- Как это благородно: окружён, на коленях в толпе врагов... Ах, я даже завидую. С таким как ты, малютка может не боятся ровным счётом ничего.
Арахна издав весьма своеобразный звук, описать который можно разве что как очень романтический выдох, закружилась вокруг своей оси, быстро перебирая всеми ногами. После трёх-четырёх оборотов она остановилась, прижав руки (в которых по-прежнему были Туна и линейка) к груди. Состроив мечтательную мордашку, она посмотрела на меня всеми парами глаз и произнесла томным шёпотом:
- Так каковы критерии заказа?
- Понятия не имею. — честно ответил я — Я в подобных вещах разбираюсь от слова «никак». Просто хотелось бы что-то более подходящие под предстоящий праздник. Ну и если возможно - чтобы на моём фоне Туна не смотрелась настолько… провоцирующе. Если такое слово вообще есть.
Флосидия заразно рассмеялась, отпустив наконец фею, и сунув куда-то линейку так, что я этого не заметил.
- Ну платье для праздника, я предположим сделаю. Не так уж это и сложно как я думала. Наоборот: этот пункт куда проще, чем я опасалась. А вот вторая твоя просьба… Знаешь, тут всё зависит от того, что ты имеешь ввиду. В смысле: кого и на что провоцирует малютка. Если окружающих на неприязнь к тебе, то тут я бессильна. Если же она провоцирует тебя на… чувства к себе… То в этом случае я могу лишь усилить эффект. Ну или если говорить честно: хочу лишь усилить. Хи-хи.
Фолси вновь схватив Туну, но уже другим хватом, быстро и проворно раздела малышку. То как она это делала, ни разу даже не задев хрупкие крылышки, выдавало её немалый опыт в этом деле. Это наводило на определённые мысли — так уж ли необоснованны опасения феи, относительно арахны? В голову сам собой влез образ паука, опутывающего попавшуюся мушку. Тем более что Фолси именно этим сейчас и занималась: аккуратно, слой за слоем, накладывая на малышку ниточку, берущую начало из её зад..ней части. Естественно я постарался как можно быстрее отбросить негативные мысли, и даже частично преуспел в этом — ну не походила швея на ту, кто сейчас будет убивать.
Однако осадочек, к сожалению, всё равно остался.
- Неприлично, знаешь ли, смотреть на девушку сзади. Особенно во время столь интимного процесса. — поймав мой внимательный взгляд, Фолсидия покачала вышеупомянутой частью тела — За такое представление я имею полное право затребовать с тебя дополнительную плату. Причём немаленькую. Знаешь, сколько за подобное берут в иных заведениях? Нет? Странно. Хочешь дам полный список цен, по всем таким местам столицы? Ой, наверно не стоило говорить, что я знаю что-то подобное? Эм… Пусть источник этой информации останется тайной. Ведь в каждой женщине должна быть загадка, правда? Как бы там ни было, я не собираюсь с тебя ничего брать. Ты мне нравишься — так сказать, очень необычный тип. А я таких люблю. Можешь считать это бонусом от заведения. Наслаждайся.
Фолси болтала ещё много о чём, но я уже не особо слушал. Жажда убийства, начала потихоньку, подтачивать моё терпение. Я начал оглядываться, осторожно прикидывая шансы прибить кого-то из охраны. Результаты были неутешительными: шансов не было. Остановило бы это меня? Вряд ли. Разве что на время: пока жизненная энергетика этого места окончательно меня не доведёт.
Впрочем, надолго мои приглядывания не затянулись. Швея, судя по всему поняла, что со мной что-то не так, но не подала особого вида. Наоборот, она усилила поток своей болтовни… и испустила едва заметный магический выброс в сторону одного из вышибал. После чего пощёлкала пальцами, вновь привлекая моё внимание:
- Что-то не так?
- Ну как сказать. — я нервно хихикнул — Скорее уж наоборот: со мной всё в порядке. Я ведь нежить, так что жажда убийства, это моя естественная реакция на всё живое. И на тебя в особенности. В этом вопросе ты превосходишь всех кого я встречал. Слишком живая.
- Ну, я так и поняла. — она задумчиво покивала — Это моя ошибка. Сейчас исправим…
С этими словами, арахна закрыла глаза. Пару секунд ничего не происходило, а потом потоки исторгаемой ей энергетики стали потихоньку останавливаться, пока полностью не закапсулировались в её теле. От такого зрелища я даже забыл о собственном состоянии. Шутка ли — вот так запросто взять, и подавить собственные эмоции. Причём именно подавить, а не изменить поведение, на что способен практически каждый.
Кажется это что-то вроде медитации. Или транс. Не уверен. В любом случае, подобные от швеи были явно чем-то нестандартным.
- Вот так. Теперь тебе должно быть полегче. Так ведь?
Ответить я не успел — меня опередила Туна, прислушивающаяся к моим чувствам:
- Этого не достаточно. Местная атмосфера по-прежнему на него давит.
- Хе, а ты очень о нём заботишься, правда? — кинула швея взгляд не малышку - Вот так замечать чувства друг друга далеко не все способны. Это впечатляет. А про атмосферу ты кстати права. Вот сам посмотри.
С этими словами Фолси повернулась ко мне, как-то незаметно дёрнула руками, и передо мной появилась системка явно не моего происхождения:
Ваш характер настолько силён, что его влиянию могут подвергаться окружающие вас существа.
Текущий эффект: Аура радости (подавленная)
Свойства:
Вызывает положительные эмоции
Здоровье: +1ед/сек
- Это обычный вариант, но в магазине он всегда сильнее. — сказала швея, убедившись что я всё прочёл — Я не была уверенна в причинах этого раньше, но твоя подружка говорит что здесь атмосфера такая? Можно узнать, что это значит? Мне очень интересно.
- Можно, конечно, почему нет? — пожал я плечами — Если вкратце: описание твоей способности несколько неточно, и ты способна влиять не только на существ, но и на предметы. Пусть и в гораздо меньшей степени. Со временем этот эффект накапливается, и в свою очередь начинает влиять уже на тебя. В частности — усиляя способность.
- Вот как? Что ж, буду иметь в виду. Довольно интересный эффект, надо сказать. Я как-то не думала, что обычная аура может воздействовать на предметы. Странно это не находишь?
- Не вижу ничего странного. - снова пожал я плечами - Как раз наоборот: изменение окружения это основная черта любого магического действия, разве нет?
- Вот именно! - Фолси всплеснула руками - Магического! Обычная аура на такое просто не способна. Но тогда каким образом я всё-таки это делаю?
- Всё потому что это не аура. - опять повторил я свой жест - Это что-то вроде пассивного заклинания. Аура же здесь выступает в качестве подпитки, не более того. Так что ты в прямом смысле переводишь собственные эмоции в ману. Причём, надо заметить, делаешь это очень эффективно.
- Интересно... Описание говорит несколько иное.
Я отмахнулся от подобного заявления:
- Ты поменьше обращай внимание на систему, и побольше уделяй его бытовому опыту и инстинктам. Конечно, это правило не абсолютно, и очень многим куда выгоднее действовать по системным законам, но лично для меня оно работает.
- Ясненько. Я запомню твой совет. Спасибо. И...
Прилетевший откуда-то извне магазина в швею едва заметный магический импульс, заставил её прерваться. На этот раз я смог распознать природу этого заклинания: банальный инфопакет. Что-то вроде эсэмэски от мира магии.
- Что-то случилось? - спросил я
- Наоборот. - ответила Фолси, от чего то с улыбкой на лице - Всё готово. И предвосхищая твой следующий вопрос: готов способ помочь тебе с твоей проблемой. Иди на задний двор, там сам всё поймёшь.
Спорить не было смысла, а что-либо уточнять - желания. Из-за того что мне уже долгое время приходилось подавлять желание убивать, у меня наступило состояние эдакой апатии. Не холодного и расчётливого безразличия, как когда я затрачивал много маны, а нечто вроде сочетание желаний: "да отстаньте вы все" и "когда же это уже закончиться?"
Поэтому, когда Фолсидия указала мне направление куда-то вглубь магазина, я просто молча кивнул, и побрёл в ту сторону. Поплутав какое-то время, я обнаружил дверь, практически погребённую стойками с разнообразными тряпками. Маскировка просто идеальная - не искал бы её специально, никогда бы не заметил.
Задний двор магазина встретил меня довольно интересной картиной - огороженный заборчиком небольшой закуток, заваленный разным хламом, типа вёдер с различной жидкостью или просто пустых, стоек для растягивания кожи, деревяшки и железки всевозможных форм и тому подобным. Он был полностью укрыт весьма плотным магическим куполом, который растягивался ровно по периметру двора, а энергетические узлы, генерирующие его и задающие форму, я почувствовал закопанными аккурат под забором. Что надо сказать смотрелось весьма иронично - явно мощные и без сомнения дорогое магические генераторы, и старые, покосившиеся доски, словно сошедшие с пейзажа о деревенской глуши.
В центре двора в скрыте стоял один из вышибал Фолсидии и, судя по всему, он ждал меня. Странно. Я ведь даже не заметил, как он вышел. Конечно, в своём состоянии я вообще мало что мог заметить, да и он как-никак скрытник, но всё-таки я ожидал большего от своей чувствительности к жизни.
Стоило мне пройти пару шагов, как охранник материализовался передо мной прямо из воздуха. Назвать это постепенное сгущение окружающих красок иначе я не мог. Молодой, коротко стриженый парень с чёрными волосами, он был почти полностью завёрнут в тёмно-синий тканевой костюм. Открытыми оставались исключительно некоторые участки головы.
Я не ждал от чего-то определённого и поэтому был готов в принципе ко всему, даже к собственному убийству, но парень сумел меня удивить. Покопавшись в многочисленных складках своего одеяния, он выудил пяток ещё живых крыс, перевязанных за хвосты шёлковой верёвкой. Происхождение оной было очевидно — подарок начальницы. Протянув мне этот "букет" вышибала произнёс:
- Это тебе для жертвы. Убей их в каком-нибудь ритуале и приди в себя. Насколько это возможно. Я не хочу, чтобы ты был угрозой моей хозяйке.
- Э... - я несколько подзавис от такого предложения - Спасибо?
- Не за что. - сухо ответил он, кладя грызунов мне а руки - Это не моя инициатива, это приказ. Лично я бы тебя убил. Для безопасности хозяйки это было бы предпочтительней.
- В этом нет необходимости, - хмыкнул я, мысленно одобряя его решение - я умею держать себя в руках.
- Знаю. В противном случае ты был бы уже мёртв. Опять. - он пошёл было в сторону магазина, но быстро остановился - Насчёт отголосков своих действий можешь не волноваться - купол скроет все магические возмущения. А если что-то останется в физическом плане, то мы приберём позже.
Закончив таким образом напутственную речь, охранник в два шага добрался до здания, и бесшумно скрылся за дверью. Его одежда при этом практически моментально сменила цвет на нейтральный серо-коричневый. Чем он спалил довольно интересную фичу. Есть у Фолсидии такой товар — многоцветная ткань, меняющая оттенки в зависимости от желаний носителя. Но насколько я знаю, всё ограничивается именно оттенками. А у вышибалы цвет изменился на практически противоположный. Скрытая услуга для вип клиентов? Или подарок «своим» для обеспечения верности? Всё возможно. Интересно сколько подобный костюм может стоить? А то я бы от такого не отказался.
Тряхнув головой, я отбросил лишние мысли и сосредоточился на более важных вещах. Что делать со связкой крыс я не был до конца уверен. На первый взгляд всё просто - убить их как можно более жестоким способом, на время подавив жажду убийства, и все дела. Но мне совсем не хотелось этого делать. Ведь как долго я смогу сдерживаться, прячась за силой своих жертв? Желание оборвать чьи-то жизни рано или поздно вернётся, сколько бы я не убивал. И если я просто поглощу сейчас силу крыс, то это лишь отложит проблему. Мне же нужно было её решение. Я не хотел в один момент сорваться и навредить Туне.
- Бля...тво, как же раньше проще было! - вздохнув я уселся на землю — По кладбищу болтался, зомбей фармил.
- Угу, травка зеленее, мужики голубее. - я уставился на крыс, по-прежнему не представляя что с ними делать
- Кстати говоря. - в голове, вопреки обычному, появилась здравая мысль - Если до этого такой немтирпимой жажды убийства не было, а в том что её не было я уверен, то нужно просто понять, что стало причиной таких сбоев в моей психике.
- Например отсутствие этой психики. - я хмыкнул - Сильно сомневаюсь что здоровый человек будет регулярно разговаривать сам с собой.
Опять потреся головой, я постарался загнать неуместную разговорчивость подальше в глубины сознания. Вроде получилось. После этого я принялся прокручивать в голове события нескольких последних дней, чтобы понять, что могло стать причиной моих переклинов.
Встреча с Туной... Сразу нет. Малышка могла стать лишь катализатором для уже запустившегося процесса, но ни как не его причиной.
Работа зачарователем и как следствие периодические затраты маны. Этот вариант в принципе возможен, но ману я тратил и раньше. Конечно, мои действия на кладбище не слишком то похожи на то, что я делаю сейчас, но всё равно такой вариант маловероятен.
Ещё есть вероятность, что так на мне отражается прокачка уровня, но я сильно в этом сомневаюсь. Ведь по факту всё должно быть строго наоборот - чем выше уровень, тем сильнее я становлюсь, и тем лучше себя контролирую.
Ну и парочка миньёнов у меня появилась... Но... Хм...
Не зависимо от того насколько долго я гонял по голове мысль о подконтрольной нежити, никаких особых аргументов против я так и не придумал. Наоборот, всё было предельно логично - чем большее количество миньонов я контролирую, тем меньше контроля остаётся для самого себя. И пусть звучит это довольно бредово, рациональное зерно в этом бреде имеется. Более того - будучи подростком, я прорабатывал нечто подобное в своих книжных фантазиях. Правда, тогда я отбросил эту идею как несущественную. Очевидно зря.
Как бы там ни было, но решить эту проблему здесь и сейчас я не мог, а значит, и ломать над ней голову пока не стоит. А вот над будущей судьбой крыс подумать придётся - простое, пусть и ритуальное убийство, даст слишком кратковременный результат. Когда удастся найти следующую жертву неизвестно, а надеется на "авось" в этой ситуации не хочется.
И ведь мне удалось найти подходящее решение! Лучший способ растянуть энергию с убийства на долгое время, это банальная Сфера Смерти. Никаких тебе зубодробительных схем и рисунков, никакой нескончаемой агонии. Просто и банально, как и всё гениальное. Естественно Сфера далеко не панацея в моей ситуации - дополнительная регенерация маны не совсем то что мне нужно. Однако это уже хоть что-то. Надеюсь, что когда алтарь под землёй завершиться, моя проблема, если и не решиться полностью, то хотя бы существенно ослабнет.
Приняв решение, я не стал долго думать, и быстренько свернул крысам шеи. После чего провёл над их телами необходимые манипуляции и те распались прахом, чтобы через пару секунд зависнуть над моим плечом в виде небольшого шара. Вопреки моим скрытым опасениям, даже такие безболезненные убийства оказали на меня успокаивающий эффект. А Сфера давала надежду на то, что в этот раз он продлиться подольше.
Мысль о том, что все предыдущие пытки были, оказывается, не нужны, я старательно гнал прочь.
Несколько минут я просто сидел, прислушиваясь к своим ощущениям. Никаких особых отклонений я не заметил и потому постановил считать этот эксперимент условно удачным, с чем себя мысленно и поздравил. После чего я поднялся, и поспешил обратно в магазин, но у самой двери остановился, бросив взгляд на собственные штаны. Они были почти полностью покрыты пылью, как впрочем, и нижняя часть моей жилетки, а также башмаки. Завались я в помещение в таком виде и Фолсидия меня точно пришибёт. Одно дело желать ей смерти - подобные вещи арахне, судя по наличию охраны, далеко не в новинку и относиться ко мне из-за этого негативно она явно не планирует. Но вот угрожать чистоте её тканей... За подобное кощунство она меня не простит.
Так что перед тем как войти, я старательно и очень тщательно оттряхнулся, не пропустив (я надеюсь) ни грамма сверх того, что Фолси может не принять как "условно чистый". Я понял, что принял правильное решение, когда подошёл к арахне - её скривившаяся мордашка ясно говорила, что её чуть-чуть и меня послали бы отмываться. Однако обошлось - скептически меня осмотрев, швея нехотя кивнула:
- Ой, я всё понимаю, дурное дело не хитрое, но хоть немножко голову подключать всё же стоило бы. Там ведь полно всякого хлама: доски, вёдра, железяки всякие, и много чего ещё, о чём я не имею ни малейшего понятия. Я на заднем дворе не была, кажется с момента покупки этого дома. Ты ведь мог спокойно воспользоваться всем этим, зачем же было сидеть на земле то?
Угу. Не была она на заднем дворе долгое время, как же. Так я и поверил. Нахрена ей в таком случае столь мощный купол понадобился? Сомневаюсь что это инициатива её охраны, а-ля спортинвентарь для тренировок - купол штука недешёвая. А хороший купол, как у неё - тем более.
Однако свои мысли я пожалуй оставлю при себе. В конце концов, это не моё дело, а портить отношения из-за излишней болтливости - глупо.
- Впрочем, это неважно, - пока я думал, Фолси продолжила болтать — ритуалы это дело такое… Особое. Так что тебе виднее, что там к чему. Кстати говоря, пока ты там расслаблялся, я уже закончила с платьем. Хорошего сочетания с твоей внешностью правда добиться не удалось, но тут мой вины нет - с таким "милым" личиком вообще мало что может стоять рядом. Но платье всё равно получилось отличным. Подходит к волосам твоей малышки, будет отлично смотреться на празднике и… В общем сам посмотри.
Фолсидия откинула штору небольшой ширмочки, сооруженной, судя по всему только что, и как раз для этого момента, демонстрируя мне обновлённую Туну. Ну что я могу сказать. Фолси по праву занимает нишу лучшего портного в Столице. Платье, надетое на фею, напоминало обтягивающее вечернее, но чем ниже оно шло, тем более свободным становилось. У самых ног оно разделялись на несколько "лепестков" которые едва заметно выворачивались наружу. В голове само собой возникло сравнение с цветком "колокольчикого" типа. Явно именно с этих растений и была списана форма платя.
А вот цвет одежды совсем не походил на растительный. Яркий, насыщенный синий вверху, у самой шеи, он плавно, через фиолетовый, переходил в не менее насыщенный красный у ног. Точно такой же переход цвета был и на длинных рукавах - синий у плеч, красный на их окончании.
Естественно я, как умел, выразил переполняющее меня чувство восхищения вслух, начав хвалить мастерство арахны. Правда она почти сразу же рассмеялась:
- Ой, спасибо конечно, но можешь так не пыжится. А то знаю я подобный тип мужчин: вы совершенно не умейте говорить комплементы. Что не фраза то как будто в лужу... Кхем. И ведь что самое главное: всё совершенно искренне! На вас ведь даже если захочешь, не обидишься. В общем, не злись пожалуйста, но давай ты просто помолчишь как обычно, ладно?
Угу. Попробовал бы я позлиться, когда у неё такая охрана за спиной. Впрочем, она права: я действительно не умел говорить комплименты, так что был ей даже благодарен за такой завуалированный посыл. Он сохранит мне немало нервов.
Цена за такую качественную и быструю работу оказалось совсем небольшая - всего десять золотых. Однако я, перед тем как платить, поднял вопрос о костюмчике и для себя, не забыв упомянуть про желаемое свойство с переменой цвета.
- Вот как... Какая нынче нежить ознакомлённая пошла! - по интонации Фолсиди было решительно невозможно понять злиться она, или это просто сарказм - Хотела бы я знать, откуда ты об этом узнал, но ты ведь всё равно не ответишь.
Вот тут она права - подставлять охранника мне не хотелось. Тем более, что он уже и так понял что натворил - я без особых проблем смог почувствовать волну его страха. А эмпатия феи позволила мне понять и то, что он испытывает огромный стыд за свою промашку.
- Значит так, - продолжила арахна - услуга это не дешёвая, но думаю, ты и сам это понимаешь. Я добиваюсь эффекта с цветом во время "создания" ткани. Для меня это процесс не особо приятный, собственно именно поэтому я и не распространяюсь об этой своей возможности. И о том же я хочу попросить и тебя: НЕ рекламируй мою многоцветную ткань, хорошо?
Я кивнул:
- И не собирался, если честно. Пользы от этого никакой, а даже если бы и была, то кто в этом городе станет слушать советы лича?
- Вот и ладненько. - после моих слов, Фолси заметно повеселела - Раз так, то давай-ка обсудим твой будущий внешний вид. Это нужно сделать заранее, сам понимаешь. И кстати, у твоих вещей может быть только два цвета - основной, и тот в который они будут преображаться. Сделать больше даже не проси - процесс действительно очень трудный, и я предпочту не испытывать лишний раз эти ощущения. Если ты согласен на такие условия, то я тебя слушаю. Какие идеи у тебя на уме?
Условия меня более устраивали. И даже больше: я наоборот планировал попытаться сбить цену, снизив количество возможных цветов, благо нужен мне был как раз только один.
Дальнейший разговор со швеёй затянулся на несколько часов. Тот факт, что на улице уже глубокая ночь никому не мешал, кроме разве что Туны. Однако малышка решила эту проблему очень просто - закопалась в одну из многочисленных корзинок с тряпками и моментально вырубилась. Счастливое создание.
Планирование моего гардероба само собой переросло в своеобразный мозговой штурм - я высказывал свои идеи, а Фолсидия несколько секунд прикидывала возможную их реализацию, после чего почти всегда забраковывала, и предлагала собственный вариант. Минут через десять она откуда-то выудила планшетку, на которой делала предварительные наброски вырисовывающегося костюма. Надо сказать, получалось у неё очень даже неплохо. Ещё через полчаса она забила на эскизы и начала одну за одной притаскивать различные тряпки, которые в той или иной степени были сопоставимы с тем, что я просил, и цепляла их на меня. Под конец стадии планирования арахна загорелась идеей создать мне костюм больше чем я сам, настолько сильно ей понравилось наше совместное творение.
Чёрная широкополая шляпа, эдакая помесь ковбойки и цилиндра. Звучит глуповато, но смотрелась она невероятно стильно. Такого же цвета башмаки на сантиметровом каблуке и со слегка суженым кончиком, а также длинные перчатки, с маленькими стальными пластинками на костяшках пальцев. Тёмно-фиолетовые штаны и рубаха. Поверх рубахи жилетка, похожая на ту, что у меня была раньше, но чёрная и без капюшона. Довершала картину накидка с капюшоном, чёрная снаружи, тёмно-фиолетовая изнутри. У последней также имелся своеобразный крепёж-ошейник, внешне выглядевший почти как "вампирский" воротник, разве что не с равными краями. Двигая по нему накидку, я мог как полностью скрывать под ней фигуру, так и без проблем перевести накидку в режим плаща, чтобы она болталась за спиной и не мешала рукам. Также такой воротник позволял частично скрывать мои волосы, цвет которых не совсем сочетался с остальным образом.
Однако особую изюминку этому прикиду, придавала возможность менять цвет... на кипенно-белый. Когда Фолси услышала эту просьбу, то от чуть в обморок не грохнулась, настолько неожиданным был контраст. Впрочем, через мгновение рассмеявшись, она наоборот стала хвалить меня за подобную оригинальность, говоря что сама бы до такого не додумалась.
Когда дизайн уже был утверждён, швея заговорила неожиданно медленным, и в чём-то даже мечтательным тоном:
- Знаешь Леон, не каждый день мне удаётся сделать нечто подобное. Даже несмотря на мою репутацию, заказы обычно стандартные: плащ, поддоспешник, пояс какой-нибудь и всё в таком духе. Настолько выделяющиеся вещи - редкость. Причём большая. И за такую возможность я тебе очень благодарна. Ты ведь собираешься в этом пойти на праздник так? — я кивнул — Лич в полностью белом, на празднике света… Это будет красиво.
На одно короткое мгновение задумчиво замолчав, арахна встряхнулась и вытянув из себя ниточку, при этом заметно скривившись, подошла ко мне.
- Значится так. Пока на тебе эти тряпки, работать нормально я не могу, так что раздевайся. — тон Фолсиди вернулся в норму и она вновь затараторила как раньше — Давай-давай, поторапливайся. И не надо на меня так смотреть, я профессионал, такие вещи мне не интересны вовремя работы — чего я там не видела? Хотя нежить для меня конечно в новинку… Разделся? Молодца. Теперь руки в стороны и стой смирно.
Послушно встав в «Т» позу, я замер терпеливо ожидая пока меня медленно, слой за слоем заворачивали в паутинный кокон. Конечно, обездвиживать меня никто не собирался, но ощущения были именно как у пойманной мухи. При этом, Фолси продолжала безостановочно болтать:
- Что-ж, не всё так плохо как я опасалась. Фигурка у тебя, конечно, та ещё вешалка, но я и не с таким работала. Ты в курсе, что у некоторых инсектоидов талия уже, чем мои ножки в толщину? Подобрать подходящий пояс для такого, жуткая морока. А как насчёт эластичных наплечников для слизня? Даже представить не могу зачем ему они понадобились? Так-что да, ты ещё… хек… не самый запущенный случай… и-х… Да наклонись ты, пугало огородное! Не видишь что ли, что я не достаю тебе до плеч? — я не споря отвесил ей небольшой поклон — Вот ведь вымахал-то а? Где вы только такие здоровые берётесь? Я понимаю, если бы при жизни ты был орком, или там минотавром каким, так нет! Ты ведь человек! Чем тебя мама кормила, для такого роста? Волшебными бобами?
В какой-то момент швея настолько увлеклась, что быстро перебирая лапками, влезла прямо на меня. После этого, претензии к моему росту почти сразу сошли на нет, благо такие манёвры давали ей огромный простор для действий, а я не возражал против подобного обращения. Чувство ползающей по тебе арахны, пока ты сам наполовину завёрнут в паутину были бесподобно. На данном этапе, создаваемая одежда практически не отличалась от кокона для добычи. Тот факт, что Фолси периодически помогала себе с плетением задними лапками, лишь усиливало это сходство.
- Что, наслаждаешься столь близким контактом с красивой девушкой, да? Наслаждаешься. Но я не против - я же уже говорила, что готова на всё. И даже не думай отпираться - я по твоим глазницам всё вижу. Благо опыта хватает. Да и не надо быть семи пядей во лбу чтобы это понять - мужчины довольно предсказуемы в этом плане. Даже после смерти, ваши мысли нет-нет, да и сползут в этом направлении. Это мило, и даже немного забавно. Но хочешь я открою тебе секрет? Девушки, в большинстве своём, куда пошлее парней, просто мы в этом не сознаёмся. Причём некоторые продолжат врать, уверяя в чистоте и непорочности своих мыслей, даже под страхом смерти. Как по мне, так это очень лицемерно и цинично, но все почему-то зовут это кокетством. Глупо, правда? Впрочем это их проблемы - я в этих вопросах куда более открыта. - обхватив лапками меня за талию, и обняв руками за шею, Фолсидия положила голову мне на плечо и продолжила томным голосом - Например - ты догадываешься, о чём я сейчас думаю? М? О тебе. О твоих познаниях в анатомии моего вида. Вот если я сейчас предложу тебе "повеселиться", знаешь ли ты, куда нужно будет... "смотреть", назовём это так?
- Смотреть надо на твою наглую, многоглазую, лохматую харю. - звонкий голосок проснувшейся феи, раздался по магазину, словно удар хлыста - Между прочем, ты ещё работу даже наполовину не закончила. Так что будь добра, продемонстрируй свою профессиональную сторону, а не шл... раскрепощённую!
Секунд пять швея ошарашенно смотрела на малышку, не в силах поверить в произошедшее. Потом медленно переглянулись со мной... и хихикнула. Через мгновение она уже вовсю хохотала, валяясь на полу, поскольку просто не смогла в таком состоянии на мне удержаться:
- Ха-ха-ха! Ты.. Ха-ха.. Ты мне.. Ха-ха... Фея - арахне! Ха-ха-ха! Ой не могу! Ха-ха.. Я ведь всего лишь... Ха-ха... А ты.. Ха-ха-ха... Фея... Ха-ха.. "Раскрепощённую"!!! Ха-ха-ха-ха-ха-ха!!!
Отойти от своей истерики Фолси смогла только минут через пять, да и то продолжала периодически подхихикивать.
- Туна, я конечно всё понимаю, - обратилась швея к притихшей от подобной реакции фее - но ТАК сильно демонстрировать свою привязанность, несколько перебор, тебе так не кажется? Ты вообще понимаешь, как это со стороны выглядело? И ведь я даже делать толком ничего не собиралась, так подразнилась немного.
- По мне так это было совсем не "немного". - буркнула в ответ Туна
- Ну... разве что по твоим меркам. Я, как ты правильно заметила, куда более... хи-хи... "раскрепощённая" в этом плане, и считаю что это был лишь лёгкий флирт, не более.
- ЛЁГКИЙ?! - возмущению феи не было предела - Это ты называешь "лёгкий"!? Да ты же практически прямо здесь... предложила ему...
- А ты значит против того чтобы твой друг немного развлёкся, да? И почему же это, хотела бы я знать? - протянула арахна с ехидным выражением
От такой постановки вопроса Туна опешила. Покосившись на меня она дико покраснела, и пискнув что-то невразумительное, метнулась обратно к тряпью на котором спала, попытавшись зарыться в него как можно глубже.
Фолсидия же, бросив ей вслед "Так я и думала", вернулась к работе. При этом действовала она, вопреки своим привычкам молча, лишь тихо напевая себе под нос какую-то весёлую мелодию. Из-за этого я, по сути, оказался предоставлен сам себе, и в особенности своим мыслям.
А мысль у меня была по сути одна, да и та не особо радостная: "Что это, бл..ть, такое было?" Буквально насиловавшая меня арахна, знатно так выбила меня из колеи. Завёрнутость моей тушки в паутину, на подсознательном уровне говорила, кто здесь на доминантной позиции. А голос, которым мне шептали на ухо, явно отрабатывался, если не годами, то месяцами точно - у меня мурашки побежали от одного тембра. И это при том, что мурашек у мертвецов не может быть в принципе!
Но окончательно меня добило поведение Туны - её действия слабо походили на детскую ревность, или даже дружескую привязанность. Это явно было нечто большее. И я не как не мог определиться, пугало меня это, расстраивало, или радовало.
В любом случае поднимать эту тему сейчас себе дороже — ни один мужчина в здравом уме в такие разборки влезать не будет. Лучше уж как-нибудь потом поболтаем с малышкой на эту тему. Наедине. Чтобы всякие озабоченные арахниды тут уши не грели. Это слишком личный и сложный вопрос, чтобы решать его вот так с наскоку. Хотя бы по тому, что я и сам не до конца уверен как именно мне относиться к Туне. Ведь, несмотря на все свои особенности, на данный момент она всё ещё является неписем. И будет им ещё долгое время.
А в принципе… такая ли это проблема? Ведь со временем, я точно превращу её в полноценный ИИ. Рано или поздно, но сомнений в этом нет. Да я и без этого ценю малышку куда сильнее обычных людей. Если для спасения её программки придётся пожертвовать реальным человеком, я сделаю это, не задумываясь. Класс лича мне дали не за красивые глаза. Арон и созданная им система в таких вопросах не ошибается. И Венег, который сейчас лежал на куче моих вещей, терпеливо прикидываясь ветошью, тому отличное доказательство.
Именно поэтому я и пришёл в эту игру. Здесь достаточно лишь посмотреть, чтобы сразу же отличить всякую мразь, от нормальных людей.
Отличить… И наказать.
- Всё! - неожиданно раздавшийся возглас Фолсидии буквально выбил из меня все мысли, заставив подпрыгнуть на месте - Я закончила. Можешь проверять обновки.
Закончила? В смысле она закончила? Мы же совсем недавно начали... или... Твою мать! Это-ж сколько времени я в облаках витал? Получается что часа полтора - быстрее даже такой профессионал как Фолсидия, столь крупный заказ закончить не успеет. А ведь по ощущениям прошло всего несколько минут!
Так, всё. В очередной раз убеждаюсь, что думать мне противопоказано. Пора завязывать с этим делом, а то ничего хорошего из него не выходит. То бабку загрызенную крысами в сортире представлю, то вот это.
Осмотрев себя, я был немало удивлён. Мой заказ был не то что выполнен, а более чем перевыполнен. Плащ, жилетка, перчатки, и голенища башмаков по ощущениям были сделаны из чистой кожи! Каким образом арахна добилась такого результата с помощью паутины, остаётся только догадываться. Я эту трансформацию благополучно прошляпил, а спрашивать было как-то стыдно. Так что останется это для меня тайной за семью печатями. Ну... как минимум до следующего заказа. Если таковой будет конечно - на данный момент мне, вроде, ничего нужно не было.
Ещё один немаловажный вопрос стоял с башмаками (или с такой формой их правильнее будет называть сапогами?). До этого я как-то не особо задумывался, но откуда у пусть и не простой, но всё же швеи, навыки для создания чего-то подобного? Если я понимаю всё правильно, то сапожник это совсем другая профессия, причём довольно сильно отличающаяся. Я конечно не эксперт, но как мне кажется - невозможно создать башмаки (сапоги?) из паутины, какой бы необычной она не была. Или возможно? Ведь я чётко помню — ноги были в числе тех моих частей, что были завёрнуты в паутину. Даже пару раз их поднимать пришлось.
Следуя совету швеи, я пару раз помахал руками, прошёлся туда-сюда, поприседал привыкая к новому обмундированию. Вещи сидели как влитые, что было в общем-то неудивительно — иного от Фолсидии я и не ожидал.
- Ну как? — швея явно напрашивалась на похвалу — Что скажешь?
- А то ты сама не знаешь. — хмыкнул я — Всё просто идеально, и даже чуть больше.
- Знать может, и знаю, - на лице собеседницы появилась самодовольная улыбка — но услышать доброе слово лишний раз я не откажусь.
- Угу. Особенно от «того типа мужчин, которые совершенно не умеют говорить комплименты». — не удержался я от ехидного тона
- Хе-хе. Ну… Всё приходит с опытом. — слегка смущённо ухмыльнулась арахна — Если не будешь этим пренебрегать, то рано или поздно даже ты научишься столь тонкому делу. Тем более что у тебя есть на ком тренироваться. — она кивнула в сторону феи, умудрившейся снова задремать — Да и я сама тоже согласна поработать тренировочным манекеном. Я не обижусь, если ты вдруг скажешь что-то не то. И если… «хорошо постараешься», то я подумаю над тем, чтобы отдать тебе костюм бесплатно, а там… кто знает, какие ещё бонусы ты можешь получить от… «дружбы» со мной?
Под конец её речи арахна снова задействовала свой особый тон, от которого у меня опять пробежали мурашки. Нет, серьёзно, как она это делает? А главное, зачем? Не будь я нежитью - набросился бы на неё ещё в первый раз. И даже будучи мертвым, я едва сдерживаюсь. Вот что значить — хорошо уметь себя подать!
Прийти в себя мне неожиданно помог Венег. Уже успевший вернуться мне на руку артефакт, едва заметно завозился, и пропустил через меня небольшой заряд энергии Смерти. Тем самым он пусть и не сильно, но всё же ощутимо, снизил оказываемое на меня… ментальное воздействие! А ведь я даже успел забыть об этой его фишке.
- Сожалею, Фолси, но боюсь, я вынужден отказаться, и постараюсь обойтись деньгами. Ведь столь шикарную работу, не способны оплатить даже самые лучшие мои слова… или действия.
Ой зря я это затеял… Зря-зря-зря… Попытка переиграть арахну, владеющую магией очарования, столь сильной, что способна оказывать влияние даже на нежить, да ещё и так, чтобы я не смог заметить окутывающие меня магические путы… Эта затея одна из самых глупых, что посещали мою голову.
Но я просто не мог удержаться! Пусть всего не мгновение, но лицо Фолсидии приняло такое выражение, после взгляда на которое, мне были уже не страшны никакие, даже самые страшные последствия. Что называется — оно того стоило!
Придя в себя, арахна бросила на меня с довольно странный взгляд: она злилась на мой отказ, что было довольно очевидным, но при этом... одобряла мои действия, и даже радовалась им. Я прямо физически почувствовал себя мышкой, которая неожиданно извернувшись, умудрилась вырваться из пасти кота. И теперь этот хищник, наблюдая за её побегом, решает: продолжить игру, позволив добыче почувствовать вкус свободы чуть дольше, или всё же догнать её сразу, не дав даже шанса на спасение.
- Ну, если ты так настаиваешь, то давай обойдёмся лишь деньгами. - к счастью решение принятое швеёй, было в мою пользу - Как уже было сказано ранее, это не дешёвая работа, но поскольку ты мне очень понравился я сделаю скидку. И не маленькую. За всё про всё, с учётом, естественно платья для Туны, с тебя сорок золотых.
Сумма кусалась, причём сильно. За пояс я получил всего на несколько золотых меньше. По сути - мне едва хватало. Конечно, моя внутренняя жаба была мелкой и никчёмной, но всё же умудрилась пару раз квакнуть. Такими темпами я не скоро на билет до земель Смерти накоплю.
Арахна по-своему истолковала мою заминку:
- Если это слишком много ты всегда можешь... "отработать" эти деньги.
Блин, она уже даже не скрывается: незаметные до этого магические путы, вызванные голосом швеи, демонстративно медленно стали накладываться на мою сущность. Конечно, очередная порция некроэнергии, уже моего собственного произведения, разметала их в клочья, но основной проблемы это не решило. Чем я её так привлёк-то? Вначале же она вела себя совсем по-другому!
Больше не медля не секунды, я достал из уже повышенной на плечо сумки мешочек с деньгами. Отсчитав в протянутые ладони необходимое количество монет, я быстрым шагом направился к выходу, не забыв захватить спящую малышку.
- Леон! - внезапный выкрик заставил остановиться и, несмотря на все возможные последствия, обернуться - Если ты когда-нибудь ещё раз решишь воспользоваться моими "услугами"... Я буду ждать.
На этот раз никакого ментального воздействия на меня не оказывалось - я следил за этим очень внимательно. И тем не менее, под конец её фразы, я едва не побежал в обратном направлении. Интонации, взгляд, поза. Всё это было выверено и исполнено с точностью до миллиметра. Фолсидия идеально владела своим телом, и умела правильно его показать. Да она была арахной - наполовину пауком, а верхняя её часть, полностью покрытая короткой шерстью, не была очень похожа на человеческую. Но даже такие, казалось бы, странности, в её постановке умудрялись выглядеть лишь дополнительной изюминкой.
Единственное на что я оказался в этот момент способен, это лишь выдавить из себя хриплым голосом "Буду иметь в виду" и быстренько ретироваться. В спину мне прилетел довольно обидный, хоть и беззлобный смех.
Только свернув за угол, я смог позволить себе сначала замедлить шаг, а потом и вовсе остановиться, прислонившись спиной к стене. Закрыв ладонью глаза, я медленно провёл ею сверху вниз, и тихо пробормотал себе под нос:
- Б..я, меня чуть не трах..ла арахна. Где в моей жизни я сделал поворот не туда?
После этого я посмотрел на небо и продолжил:
- Слышь, Арон, овермайнд ты железномордый? Ты специально там в своих настройках что-то подкрутил, чтобы поиздеваться, да? А, да о чём я вообще...
Махнув рукой, я отклеился от стены. Естественно главный ИИ мира ничего не подкручивал. Делать ему больше нечего, как следить за каким-то придурком, периодически разговаривающим с самим с собой. Да он даже и не знает-то о моём существовании! Разве что на уровне статистики. Я сказал это исключительно для собственного успокоения: должен же быть кто-то виноват во всём, правда?
Получено достижение: Соблазнитель соблазнительниц.
Вы смогли сексуально заинтересовать очень опытное в эротических делах создание. И пускай арахна Фолсидия уже давно остепенилась, значимости такого достижения это не умоляет - в своё время в её объятиях побывало огромное количество мужчин... и даже женщин. Она достигла немалых высот в навыке развращения, и никто не мог ей сопротивляться... До недавнего времени. Неизвесно что стало этому причиной: ваша невосприимчивость к подобным вещам, верность кому-то... или же просто глупость, но вы до последнего игнорировали все возможные намёки, что несомненно ударило по гордости бывшего "Мастера Любви". Привлекла ли её ваша стойкость, понравился ваш характер, а может, она просто захотела добавить очередную игрушку в свою коллекцию, кто знает? В любом случае, она с удовольствием проведёт с вами ночь, стоит только попросить.
- Э-э-э... Э?! Чё за... Хрень?
Покрутив головой, я смог избавиться от повисшего перед глазами сообщения. Но душевного спокойствия мне это не вернуло.
- Б..я, нужно поменьше болтать, а то так и да паранойи не далеко. Можно всерьёз поверить, что это Арон стебётся.
«Мастер Любви», да? Интересно, за какие действия Фолсидия умудрилась получить такой титул? Я прошерстил немало данных об игре, в том числе и эротического содержания, (живу-то я один) но ни разу не встречал титул «Мастер Любви» или что-то подобное. Что значит — для его получения нужно сотворить нечто действительно из ряда вон. И я не уверен, что хочу это знать.
А может, всё-таки, хочу? Наверняка арахна не станет делать из этого тайну и с удовольствием всё расскажет, если её спросить. Или покажет…
- Не, нах-нах-нах! - помотал я головой
В любом случае, описание достижения пролило свет на произошедшее, и теперь поведение швеи стало понятно. Я не строил иллюзий относительно причин её интереса: ей захотелось чего-то новенького. Моя стойкость тут абсолютно не причём, так как единственное, что не позволило мне наброситься на арахну - физическая неспособность на подобные действия. Вариант с внешностью даже не смешон. И потом - она ведь упоминала, что раньше не имела "взаимоотношений" с нежитью.
В общем, в сложившийся ситуации получилось более-менее разобраться. Хотя вопрос с куполом на заднем дворе всё ещё актуален, да и зачем ей такие крутые ребята в качестве обычных вышибал не совсем понятно, но это уже не моё дело. Я предпочитаю держаться подальше от таких вещей, и не задавать лишних вопросов. Каждый имеет право на своих скелетов в шкафу и тараканов в голове.
Впрочем, всегда найдутся люди, которые просто физически неспособны понять эту простую истину. Например - всякие подъездные бабки, активно сообщающие всем желающим (и не очень) что к тебе заходила девушка и им плевать, что это был курьер, главное, что теперь весь дом в курсе об этом факте. Или какие-нибудь социально активные... активисты, стучащиеся тебе в дверь в любое время дня и ночи, чтобы спросить или проверить разнообразную хрень, по типу: сколько вилок ты воткнул в одну розетку, а то вдруг нормы пожарной безопасности не соблюдаются. А какое, бл..ть, ваше дело?!
Всегда ненавидел таких людей.
Тряхнув головой, в надежде чуть-чуть подправить так неожиданно просевшее настроение, я случайно бросил беглый взгляд на луну. Хоть та и была неполная, что не слишком-то способствовало набору очков пафоса, это не помешало оформиться не совсем разумной мысли в моей голове. Которая, как это часто со мной бывает, быстро переросла в весьма навязчивую идею. Как-бы я не старался, избавиться от неё не получилось, так что, махнув на всё рукой, я решил воплотить её в жизнь.
По крайней мере, от негативных мыслей теперь, не осталось и следа. Хоть что-то хорошее.
Пройдя ещё какое-то расстояние, и убедившись что в округе никого, я быстро нырнул в один многочисленных пустынных закутков. Внимательно его осмотрев, причём как в физическом, так и в магическом плане, на случай если какой левый стелсер сюда затесался, я подарил себе хоть какое-то подобие спокойствия. Теперь я был практически уверен, что меня никто не заметит.
Осмотрев свой чёрно-фиолетовый прикид и широкополую шляпу, я ещё раз попытался воззвать к собственному здравому смыслу, но лишь вздохнул, поняв что это бесполезно. Пусть луна и была не полная, пусть меня невозможно назвать хорошим человеком, и пусть внешность у меня не разу не подходящая… но удержаться было выше моих сил.
Встав в эпичную позу, откинув полу плаща, и возведя кулак с Венегом к небу, я твёрдо, но тихо, чтобы не дай рандом кто услышал, произнёс:
- Я ужас, летящий на крыльях ночи! Я придурок, несущий всякую хрень ради пафоса! Я Чёрный Плащ! КРЯ!
- М? Леон, ты что-то говорил?
От раздавшегося голоса Туны я в ужасе подпрыгнул, но к счастью она только проснулась, и ничего не видела.
- Нет-нет, малышка, тебе показалась. Спи дальше.
Малышка не стала строить из себя детектива, и кивнув, вернула высунутую мордашку обратно в нагрудный карман.
Сняв шляпу, и повесив её на специально предназначенный для этого крючок, расположенный на внутренней стороне моей накидки, я поплотнее закутался в последнюю и надвинув капюшон поглубже, быстрым шагом направился обратно к лавке Арсения.
По дороге, я хотел было почитать описание своих обновок, в частности шляпы, раз уж та всё рано оказалась у меня в руках, так как я, к своему немалому удивлению, умудрился заметить некоторый магический фон на творениях Фолсидии. Не супер мощный, конечно, но и куда больше того, что можно ожидать от уплотнённой паутины. Однако меня ждал некоторый облом:
Шляпа мастера Фолсидии
Класс: необычное
Свойства: -
Особенности:
Магическая мимикрия (9%): Данный предмет способен изменяться, подстраиваясь под магический фон своего носителя. Способность одноразовая.
Бегло осмотрев другие вещи, я убедился в наличии у них той же самой "мимикрии" с одинаковым процентом завершения, и полное отсутствие любой другой информации.
- Ну, что-ж. Подождём, коль просят.
Чисто технически, я мог вмешаться в процесс "мимикрии", благо зная куда смотреть, я смог обнаружить незначительные, но постоянные смещения в магической структуре одежды, и даже мог примерно прикинуть их финальный эффект. Но делать этого я не планировал: данный процесс не был чем-то искусственным, а наоборот - являлся сугубо природным явлением, как-бы странно это не звучало. Что-то вроде естественной магической эволюции. И каким-бы крутым зачарователем я не являлся, (что, кстати, не правда) спорить с Матушкой Природой я не собирался - комплексом бога не страдаю.

Глава 16

Глава шестнадцатая
Свет во тьме
До магазинчика удалось дойти только за несколько часов до рассвета. Удивительно, но за такой длинный срок, мне удалось не нарваться на приключения. Прям поражаюсь сам себе.
На повестке дня, как обычно встал вопрос "что делать?". Арсений, судя по моим ощущениям, вернулся со сделки и сейчас мирно дрых где-то в глубинах здания. Туна занималась тем же в моём кармане. Тратить силы на зачарования после недавнего срыва не хотелось. Лезть в катакомбы в обновках - тем более. В результате, как дурак (впрочем, почему как?) стоял посреди подсобки и в растерянности вращал головой. У меня было несколько часов свободного времени, а куда их потратить я даже не представлял. До этого такие вопросы решались как-то сами собой, но в этот раз на горизонте не маячило событие, предназначенное для развивания моей скуки.
И это плохо. Потому что когда мне скучно, я часто начинаю делать глупости.
Однако к счастью я умудрился обойтись без эксцессов. Отчаянно начавший работать мозг, принёс довольно здравую идею, вопреки обычному — покопаться в параметрах, логах, и прочих системках, разнообразного содержания. И почему я раньше этого не делал? Впрочем, это довольно очевидно - с самого начала игры я пытался свести свой интерфейс к минимуму, и в результате, единственным напоминанием о системе для меня были описания, всплывающие сообщения, вроде недавнего достижения, и полоска опыта. Так-что я о подобной возможности банально забыл.
Вызвав логи, я убрал с них абсолютно все фильтры, и развернул, довольно небольшое изначально окошко, на весь обзор. В бою они по любому не выскачут, а просматривать их мне было удобно именно таким образом.
Прокрутив последние события, я понял что с отключением фильтров поторопился — большую часть лога заполнили информативные сообщения вроде: «Переданы денежные средства персонажу Фолсидия в размере…» и «Получена Шляпа мастера Фолсидии», «Получена Жилетка мастера Фолсидии», и т.д. Подобное естественно мне было не особо интересно, как и уточнение о том, что создание Сферы Смерти прошло успешно, или несколько одинаковых сообщений об убийстве крыс, тех самых, которые собственно и пошли на её создание.
На настройку всего и вся ушло немало времени — опции «по умолчанию» не оказалось. Впрочем, я этому был только рад — ради его потери всё и затевалось.
В итоге мои старания были вознаграждены нахождением вот этого:
Задание: «Закат Света, Приход Тьмы» выполнено.
Награда: отсутствует.
Сказать, что я обалдел от подобного, значит, ничего не сказать. Я понятия не имел, не о каких заданиях, но при этом умудрился что-то выполнить. Однако стоило прокрутить ползунок чуть ниже, как всё встало на свои места:
Получено задание: «Закат Света, Приход Тьмы» (переименовано, из-за выполнения скрытой цели. Старое название: «Совместная прогулка»)
Описание: Вашей спутнице не пристало подобное времяпрепровождение. И хоть она никогда о подобном не попросит, вы прекрасно понимайте, что ей необходимо развеяться.
Цель: Посмотреть на закат совместно со спутницей.
Доп. цель: Пройтись по городу так, чтобы вашей спутнице это понравилось.
Скрытая цель*: В то время пока ваша спутница будет смотреть на закат, вы должны наблюдать как город погружается во Тьму.
* Описание скрытой цели доступно из-за её выполнения.
Вот тебе раз! Да я оказывается способен выдавать сам себе задания! Немного царапнула скрытая цель — лишнее напоминание о нашей разнице с феей не особо порадовало, но в остальном такой выверт подсознания меня порадовал. Забавная фишка, и тот факт что я не получал за такие задания награду не особо смущал.
Да и потом, а какую награду можно затребовать за подобные действия? Деньги, опыт, артефакт? А откуда всё возьмётся? Соткётся из воздуха, и само упадёт мне в руки? Так подобные вещи не работают, по крайней мере, у меня. Естественно от легендарки за простую прогулку по городу я бы не отказался, но и просто улучшенное настроение Туны вполне стоило потраченного времени.
Задание: «Закат Света, Приход Тьмы» выполнено.
Награда: Настроение вашей спутницы поднялось
- Слушай, система, а на..й тебя давно не посылали? Может, хоть какие-то нормы приличия будешь соблюдать, не? Ну, знаешь, не читать мысли настолько откровенно? Для разнообразия, так сказать? — тихо, чтобы не разбудить фею, спросил я у потолка
Секунд десять прождав ответа от обнаглевшего мироздания, я махнул рукой, и вернулся к просмотру логов. Там было много всего интересного и не очень. Например, мою эпопею с созданием алтаря для зачарования, обозвали «Рабочее место». Без изюминки конечно, зато тут имелась награда! Ей оказался (вот неожиданность) сам алтарь! Прочитав это, я прям почувствовал себя рабочим завода, которому выдали зарплату продукцией. Причём без возможности оспорить такое решение, так как завод производит арматуры. Ну а вы бы стали спорить, если вам начнут давать арматуру? Вопрос из разряда: Купи кирпич.
Немного позабавило задание «Новый мир, Новое начало… Новое тело» оказавшиеся в самом конце списка. (или в начале, поскольку я стал просматривать оный с обратной стороны) Самое первое задание, которое я получил ещё в склепе, требовало научиться перемещаться в форме призрака. Наградой шла, естественно, возможность обращаться с ней.
Но вот задание, полученное спустя какое-то время, уже не вызывало приятных чувств, скорее наоборот:
Получено задание: «Сила»
Описание: Необходимо обрести силу.
Цель: Создать артефакт.
Доп. Цель: Использовать все возможности.
Именно так система решила обозначить создание Венега. Как мало слов - как раз под стать моему тогдашнему состоянию. Сомневаюсь, что я был образцом разговорчивости.
Довольно интересно, что система, несмотря на безумие, продолжала отслеживать мои мысли, и даже смогла создать из них относительно адекватное задание. Впрочем, задание вполне могло создаться прямо сейчас, и не системой, а моим подсознанием. Но я в этом сомневаюсь — не думаю что безумца, пытающего игроков оставили без внимания. То, что я в итоге не попал в психушку, не показатель.
Получено задание: «Прошедшее прошлое»
Описание: Эта маленькая фея — единственная выжившая из своего гнездовья. Она увидела, и поняла слишком многое, для столь невинного создания. Возможно вы сможете помочь ей облегчить страдания и скорбь… Или избавиться от них насовсем.
Цель: Сделать так чтобы фея больше не грустила.
Неприятно, что система натурально подталкивала меня убить Туну, а не помочь ей, хоть и завуалированно. Ещё больше мне не нравилась возможная причастность подсознания к этому. Не хотелось бы ощущать себя сволочью способной на подобное. Поэтому я предпочту обвинить в этом систему — так легче.
К своему удивлению я обнаружил, что прямо сейчас нахожусь в процессе выполнения аж трёх заданий. Хотя «Святая Некромантия» - задание по зачарованию щита, по сути уже было выполнено, только в пункте награды стояло «ожидайте результатов». А вот «Демонстрация мастерства» и «Пятно на Свету» - сет для арены и алтарь под городом, были далеки от завершения. Но это и понятно — чтобы их завершить, для начала было бы неплохо за них взяться. Пока же, в их статусе стояло многозначительное «ожидайте». «Материалов» в первом случае, и «окончания раскопок» во втором.
А вот с достижениями вышел облом — кроме пресловутого «Соблазнителя» этот отдел зиял девственной пустотой. Это что же получается, все мои предыдущие действия были менее значимыми, чем игнорирование домогательств Фолсидии? То есть, даже создание Венега не достойно достижения, в отличие от… э… самозащиты моей целомудренности?
- Система, у тебя там с приоритетами всё в порядке? Нигде код не протекает? На кладбище я пытал шесть человек, и ты по-прежнему считаешь это не достойным упоминания?
Обращения к потолку в очередной раз остались без ответа. Кто-бы сомневался.
За подобным времяпрепровождением я умудрился пропустить, как в подсобку спустился проснувшийся Арсений.
- Ого! Новый образ? — хмыкнул торговец, осмотрев меня - Поздравляю. Тебе идёт.
- Благодарю. — кивнул я, и тут же поднял куда более актуальную тему — Что там со щитом? Судя по твоему поведению, всё прошло удачно, так ведь?
- Удивительно, но да. Скажу даже больше — подобные метаморфозы наоборот понравились будущему владельцу…
- Носителю. — перебил я — У проклятых артефактов не может быть владельцев. Только хозяева и носители. Причём первые, рано или поздно переходят в категорию вторых. Если не избавятся от артефакта раньше, конечно, но в нашем случае это не вариант — надев мой щит, избавиться от него уже навряд ли получится.
- Ну, я от столь точной терминологии довольно далёк. — пожал Арсений плечами — Для меня важнее другое — изначальная стоимость щита, на которую я договаривался существенно подросла.
- Подросла? — заинтересовался я - И насколько?
- Намного.
Хмыкнув, торговец выдержал драматическую паузу, после чего кинул мне в руки небольшой мешочек. Судя по донёсшемуся звуку, внутри были не монеты, а драгоценные камни. Это вдохновляло — хоть их цена и нехило варьировалась, в зависимости от кучи причин, начиная от вида и заканчивая огранкой, их минимальная стоимость практически никогда не падала меньше пятидесяти золотых.
Прикинуть стоимость мешочка я не мог даже примерно, поскольку для этого нужно было обладать соответствующим навыком, вроде "оценщика" или "огранщика", так что я даже не пытался это сделать и молча сунул его в сумку. Арсений меня не обманывал, в этом я был уверен, так зачем лишний раз напрягаться?
Тем более что для меня лично, камни были ценны не только своим валютным потенциалом — их возможности в крафтовой среде сложно переоценить. На данный момент, идей относительно того куда их пристроить у меня правда нет, но это дело поправимое. Учитывая то, как я могу увлекаться, будет достаточно лишь одного перспективного артефакта, чтобы я спустил на него весь свой заработок.
Впрочем, я пожалуй предпочту тратить столь редкие ресурсы не на абстрактных клиентов, а на собственное развитие - взять хоть тот-же алтарь в подземелье. Наверняка в мешочке Арсения найдётся хотя бы парочка камешков, достойных войти в его состав.
Но об этом можно будет подумать и после, а то Арсений уже чуть ли не на месте прыгает, от желания мне что-то рассказать.
- Ну что там ещё случилась? - поднялся я с пола - Говори, пока не лопнул. Вон как тебя распирает!
- Естественно распирает, - широко улыбнулся торговец, даже не пытаясь что-то отрицать - ведь после не долгого разговора с новым влад... хозяином щита, мне удалось бесплатно заполучить всё необходимое для твоей будущей работы. В качестве "залога хороших отношений"!
- Ну теперь понятно. - ухмыльнулся я - Радуешься, что вскоре может появиться возможность заявить о себе, выставив товар в качестве приза на арене? Больше покупателей, больше прибыль, так?
- Вроде того. - кивнул мой наниматель, на удивление быстро беря себя в руки - Только новые покупатели мне не особо то и нужны. Куда значимее репутация со старыми... клиентами, скажем так.
- Та область любого бизнеса, где лучше не задавать лишних вопросов? - понятливо кивнул я, глядя на ставшего серьёзным начальника - В таком случае, пожалуй, оставим эту тему. Лучше тащи сюда все, что тебе удалось выклянчить. Буду думать, прикидывать, и планировать наиболее перспективные свои действия. И кстати, про саму маску не забудь!
Последнее, я крикнул уже в спину, ушедшему за материалом, в основное помещение, Арсению.
Ждать пришлось недолго. Похоже, тот кому достался мой щит, не привык размениваться на мелочи — мой наниматель притаранил целый ящик, с аккуратно упакованными в него материалами. Причём ящик совсем не маленький — эдакий гроб на колёсиках: полтора, на два, и полметра.
Теперь переполняющий Арсения энтузиазм передался и мне - с таким количеством кожи и металла, я получал право на ошибку, причём далеко не одну. Простор для действий открывался просто огромный — экспериментируй, не хочу. Конечно, это если опустить тот факт, что любой такой эксперимент может обернуться для меня потерей личности. Но даже так, перспективы невероятно широки.
- Теперь, как я вижу, распирать начало уже тебя.
С этими словами торговец вложил мне в руки Маску Превосходства. Я не стал отвечать и лишь кивнул, сходу бросившись к алтарю. Мне многое предстояло сделать и любая задержка, казалась бессмысленной тратой времени.
И в первую очередь было необходимо тщательно изучить каждую мелочь в магическом каркасе маски. В прошлый раз процесс зачарования вышел из-под контроля, и он претерпел целый ряд мутаций. Пусть все из них и пошли в итоге на пользу, допускать чего-то подобного вновь я не собирался.
На процесс исследования артефакта ушло в разы меньше времени, чем на те же самые действия со щитом. Это было естественно, ведь именно я и был создателем маски. Плюс это совсем не светлый арт, что тоже давало мне немалое понимание его сути.
Энергетический вампир, питающийся эмоциями, как владельца, так и его противников. Именно этим и стала маска. Жажда силы, гордость, чувство превосходства — вот то чего она жаждала. Выискивая во владельце эти эмоции, она постепенно выводила их в абсолют. Безумное желание нарастить собственный уровень, и презрение ко всем, кто слабее тебя.
А в самой глубине — страх, что кто-то тебя превзойдёт. Превзойдёт, и станет более достойным.
Ненависть к слабым, и пресмыкание перед сильными.
Впрочем, я утрирую. Сама маска даже до четверти озвученного не дотягивала — слишком слаба. Пока. Но это дело поправимое. В конце концов, именно в этом и заключается наш договор с Арсением — усиление свойств маски. А то, что в итоге весь сет может стать проклятым… запрета на подобное мне никто не озвучивал, а что не запрещено — то разрешено.
А? Тёмные артефакты, в Столице запрещены априори? Ничего не знаю — воскрес пару дней назад, законов в уши не видал, правил в глаза не слышал. Отпустите дяденьки домой.
Ну, или как-то так.
Однако сходу к работе приступить я не мог — для столь масштабной работы требуется в разы больше маны, чем сейчас у меня имеется. Пусть точных значений об этом параметре мне никто сообщать не собирался, здравый смысл у меня всё же присутствовал. (в той или иной мере) И он мне сообщал вполне очевидную вещь — создавать масштабирующийся сет, не достигнув даже двадцатого уровня, плохая идея.
Итого, на ближайшие несколько часов, план был оформлен — докачаться как минимум до второй десятки уровней, и надыбать материалов для усовершенствования рабочего алтаря. Последнее уже давно крутилось у меня на уме, ведь камни, глина, и кучка костей, явно не предел его возможностей — даже в его описании было указанно, что он прокачиваемый.
Отложив маску в сторону, я вздохнул - лезть в канализацию категорически не хотелось, причём сразу по нескольким причинам. Во первых - Туна. Хоть малышка ещё спала, она должна была вот-вот проснуться, благо на улице уже поднималось солнце. И встречать её будут боевые действия, да тёмное подземелье, в котором она ни зги не видит. Не самое доброе утро.
Ну и во вторых, моя одежда ещё не завершила процесс мимикрии - он дошёл до пятидесяти процентов, и на этом застрял. Уже фиг знает сколько времени, полоска прогресса не двигалась ни на миллиметр. А переодеться в старое я не мог - только я попытался стянуть с себя плащ, как выскочила системка, сообщающая, что в случае удаления вещей от моей ауры, процесс мимикрии может нарушиться. Я решил не проверять что это значит, тем более что сам я свою ауру, как и раньше, видеть был не способен. Из-за чего вручную поторопить мимикрию я не мог.
Но работа есть работа, тем более если она подкреплена дополнительными обязательствами, вроде масштабирующегося сета. Пришлось махнуть на хотелки рукой, и низвергаться в глубины.
Спуск в данж прошёл без приключений. Пара бросившихся на меня крыс не в счёт - с ними справилась летучая мышь. Мне даже не пришлось напрягаться, только на пару мгновений притормозил, чтобы пустить тела на подкормку сфере. Всё же - хорошо быть некромантом.
С прошлых заходов, схема прохождения ни на каплю не поменялась - натравить миньона и задубасить Венегом. Сбор материалов для улучшения алтаря решил оставить на потом - заниматься подобным куда сподручнее на обратном пути, а не сражаться с монстрами, когда сумка забита различными ошмётками. Тем более что я уже знал, какие именно части мне нужны - некоторые наработки имелись заранее, ещё до входа в игру, одна из которых в принципе вполне подходит для зачаровательного алтаря из глины и камней. Так что много это времени не отнимет.
Минут пятнадцать всё было без особых отклонений, как вдруг за очередным поворотом я заметил свет. Он был явно магического происхождения - несмотря на то, что свет потихоньку двигался, никаких колебаний заметно не было. Возможно тот же "светоч" или может у кого-то способность подходящая нашлась.
Каков бы ни был источник, лично мне на это было как-то пофиг. Волновало совсем другое - свет означает присутствие других существ, скорее всего игроков, но порой встречались и рейды из неписей. В любом случае попадаться им на глаза в мои планы не входило, так что я потихоньку отступил в сторону ближайшей развилки, в надежде, что удастся разминуться.
Но тщетно. Семь развилок. СЕМЬ! Двойных, тройных, один раз даже четверная попалась. Уже на пятой я стал подозревать, что целью неведомой экспедиции являются не монстры, а один небезызвестный в городе лич. Когда же мы вышли к той развилке, с которой и началась эта чехарда, подозрение обратилось в уверенность. До этого ещё можно было списать всё на, хоть и дикий, но всё же рандом, однако стоило условному врагу, завернуть туда же куда и раньше, всё встало на свои места - иной причины, кроме как я сам, ходить по кругу у него не было.
Поскольку тактика, держаться на расстоянии, успеха не принесла, мне пришлось подобраться поближе. Естественно я не собирался вступать в кольцо света или даже приближаться к нему. Попасть в зону прямой видимости было более чем достаточно. Лучше узнать о враге раньше, чем он о тебе.
Сказать, что именно я ожидал увидеть сложно, ведь в "Мире Арона" каждый игрок уникален. Мне мог противостоять кто, или что угодно, из-за чего и готов я был, как мне казалось, ко всему.
Но не к той картине, что мне открылась.
Маленькая девочка, лет семи - десяти. Белоснежное платье, отсутствие какой-либо другой одежды, включая обувь, и золотые чуть кучерявые волосы до лопаток. Это пещерное чудо, было абсолютно одно, и без какого-либо оружия и приспособлений. Даже свет в пещере был вызван не факелом, или чем-то подобным, а самой девчонкой - мелкую окружал натуральный ореол света.
Или, точнее - Света. Именно так, с большой буквы. Такой чистый и ничем незапятнанный элемент, я видел раньше только у Туны. Девчушка вообще очень напоминала мне фею. Причём как внешностью, так и своей аурой - непорочное создание, истинного Света. Мне даже смотреть на неё было неприятно, я уж не говорю про подойти.
Ожидаемо встал вопрос о моих дальнейших действиях. И у меня было аж два варианта!
Во первых, можно подкрасться, и неожиданно напасть из темноты. Однако такой вектор развития наших дальнейших взаимоотношений, я почти сразу отбросил. И дело тут даже не в морали, угрызениях совести или инстинкте защиты детей. Подобным я обычно не страдаю - даже в реальности найдётся парочка соплюх, которых я бы с удовольствием придушил. Просто эта мелочь вполне может быть куда опаснее чем кажется: она в одном платьице и без компаньонов, забралась в данж, в котором уровни монстров могут достигать пятидесятого! А порой и больше — но это если уйти совсем уж глубоко. Прибавить к этому элемент Света, и моё желание драться стремительно опускается ниже плинтуса.
Второй вариант, это попытаться с ней поговорить, и выяснить что она тут забыла. И к нему я склонялся всё сильнее. При этом я, естественно, не собираюсь показываться ей не глаза, и вообще приближаться, если уж на то пошло - покричать издалека вполне достаточно. Скажите трусость? Ну, да - я действительно всерьёз опасаюсь маленькой девочки и ничуть этого не стыжусь. Проявлять гордость в данной ситуации не самая лучшая идея.
Однако, определившись, я так и не смог что-либо сделать - стоило мне только открыть рот, как девочка меня опередила:
- Я не враг тебе потерянное создание. - звонкий, но в месте с тем тихий и собранный голосок - Я здесь чтобы помочь тебе. Не бойся и выйди на Свет.
Вот те раз? И как мне, бл..ть на это реагировать?
- На Свет? - я решил чуть потянуть время - А ты вообще знаешь, с кем сейчас говоришь?
- С тем, на кого мне указал Свет. Я должна была найти тебя в этом тёмном месте и помочь в достижении твоей цели.
- Ага. Это значит, нет. Понятно. — хмыкнул я — И какова моя цель ты, как я понял, также без понятия.
- Пойми, это не имеет для меня значения. - ответила мелочь, чуть склонив голову - Не важно кто ты, не важно что ты хочешь, не важно о чём сейчас думаешь. Свет сказал мне тебе помочь, и я сделаю всё что в моих силах, чтобы исполнить его волю.
- Я-а-асненько... - непись фанатик? Только этого не хватало - А сама-то ты кто такая?
- Я Лилианна, Отмеченная Светом. - несмотря на некоторую торжественность, никакого пафоса или презрения в её голосе не чувствовалось - Я воплощаю его волю. Его доброту и всепрощение. По твоему поведению, я понимаю, что ты мне не доверяешь. Это не страшно. Неважно какие преступления ты совершил, и из-за чего решил скрываться во тьме, я не стану тебя судить. Я здесь не за этим. Подойди ко мне и ничего не бойся.
Подходить или не подходить, вот в чём вопрос. Хотя нет, выбора мне не оставили - если попытаюсь сбежать эта мелочь меня по любому найдёт, не сейчас, так на поверхности точно. Придётся реально подойти, а как не хочется-а-а! Но может, удастся её моей мордой отвадить от дальнейших поисков?
- Знаешь, мелкая, - предпринял я последнюю попытку разойтись - мне кажется, ты несколько ошиблась адресатом. К кому-бы Свет тебя не послал, я в этом списке числюсь в самом низу, причём в отрицательной его половине.
- Свет не ошибается. - и снова никакого пафоса, простая констатация факта
- Ну, ладно. - я вздохнул - Жаль тебя разочаровывать, мелкая, но ты не оставила мне выбора.
Несмотря на опасения, в круг света я вошёл максимально пафосно: широко шагая, чуть приподняв голову, и раздвинув в стороны руки. При этом кисти я повернул так, чтобы Венег был виден особенно чётко. Остановившись через пару шагов, я прижал левую руку к груди и, стянув с головы шляпу правой, постарался сделать как можно более выразительный "мушкетёрский" поклон. После чего, водрузив головной убор на его законное место, выжидательно уставился на Лилианну.
Та мои кривляния оценила по достоинству. Непонимание в её глазах постепенно сменялось страхом, и даже откровенным ужасом. Отступив на шаг, отмеченная, то смотрела прямо на меня, то её взгляд расфокусировался, словно бы она читала сообщения от системы. В основном так поступают игроки, но и неписи с интеграцией в оную встречаются, так что выводов я решил никаких пока не делать, но на будущее отметил. К тому же, расфокусированный взгляд ещё не значит, что кто-то работает с системой - она вполне могла "чувствовать стихию" или творить ещё что-то в этом роде. Ввиду отсутствия способностей, я об этом знал не понаслышке.
Мои размышления были грубо прерваны - придя к определённому решению, Лилианна на мгновение прикрыла глаза, после чего, со словами "Очистись Светом" резко увеличила количество мегаватт в своей внутренней лампочке. К счастью, параметр "восприятие" или его аналоги у меня отсутствовал, так что реакция была моя родная, а я на неё никогда особо не жаловался. Правда полностью уверенным тут быть нельзя - за реакцию могли отвечать как ловкость, так и интеллект, аля скорость мышления и всё такое.
Как-бы то ни было, но я успел отпрыгнуть, пусть и пришлось для этого совсем не пафосно прокатиться по земле - единица в ловкости давала о себе знать. Отбежав на какое-то расстояние, я обернулся, чтобы понять, как быстро двигается моя преследовательница. Однако вместо окутанного священным ореолом бойца за правосудие, увидел лишь испуганно озирающуюся во тьме маленькую девочку - от идущего от неё света не осталось и следа.
Пока я пытался понять, что это может значить, Лилианна сделала то, чего я ну никак не ожидал. Опустившись на колени, мелкая затряслась, едва слышно сказала себе что-то под нос, пару раз всхлипнула, и через мгновение разрыдалась, продолжая что-то тихо бормотать словно мантру. В результате, я остался в темноте глубоко под землёй, наедине с маленькой, плачущей девочкой, которая секундой назад меня чуть не упокоила. За-е-б..сь!
- С каждым мгновением эта ситуация становиться всё более и более странной. - задумчиво прошептал я
В который раз убеждаюсь, что привычка говорить вслух довольно плоха по своей сути - я был тихим, очень тихим, но в полностью беззвучном подземелье этого оказалось недостаточно, и меня услышали:
- Э-эй? - подняв заплаканное лицо от ладоней, неуверенно произнесла Лилианна - Т-ты... Вы... ещё з-здесь?
Я решил пока промолчать, и не подавать виду, что нахожусь рядом. Отмеченная, явно не видела в темноте от слова совсем, но подсветить округу почему-то не спешила.
- П-пожалуйста, простите меня. Я не должна была так поступать. Я ослушалась... пошла против воли Света и... - мелкая всхлипнула - И теперь я неспособна его призвать. На целые сутки я абсолютно беззащитна. Так что... пожалуйста, я прошу вас... ответьте мне...
Хоть это и не было похоже на блеф, я продолжал молчать. Доверять последователям Света будучи нежитью - самое глупое из того что придумать. Ведь если эта правда, то она действительно только что получила штраф, при попытке атаковать немёртвого. Штраф от стихии Света! Даже звучит как бред. И тем не менее, я правда не чувствую что она лжёт.
- Я понимаю, что вы злитесь. Вы имейте на это полное право - мой поступок отвратителен. Я обещала что не буду судить, не смотря не на что, говорила про доброту и всепрощение... а сама… - внезапно девчонка дёрнулась и на четвереньках проползла несколько метров в сторону, в которую я отпрыгнул, при этом продолжая говорить гораздо более громким голосом, практически крича - Если вы хотите сделать мне больно, или даже убить, то не сдерживайтесь. Если вас гложет чувство мести, то дайте ей волю. Только прошу вас, не оставляйте меня одну в темноте! Я не выдержу, я не смогу пробыть здесь целые сутки, в тишине и без единого проблеска света! Пожалуйста, не молчите... хоть одно слово... хоть единый звук... молю... сжальтесь...
Энтузиазм Лилианны спал также быстро, как и появился - под конец тирады, она уже сидела поджав ноги и беззвучно плакала, продолжая едва слышно бормотать просьбы. Ну и что мне, бл..ть, теперь прикажите делать? Как в той присказке: "Снимать штаны и бегать"? Потому что кроме этого дебилизма, ничего более осмысленного в голову не приходит.
Ладно, будем рассуждать логически - по вводным данным у меня имеется: готовая на всё маленькая девочка, тёмная пещера, о произошедшем в которой никто ничего не узнает и... Стоп, как-то это не так звучит...
А-а-а, бл..ть, короче, не знаешь что делать - делай пафос, а там всё само пойдёт. А уж как нагнать пафоса я знаю.
Для начала - перекинуть токи энергии в глаза, чтобы светились повнушительней. Конечно, система не позволяет мне увидеть собственную магическую структуру, и нужные элементы в ней, но разве такие мелочи меня остановят?! Система далеко не последняя инстанция - за возможности персонажа в первую очередь отвечает подсознание, а значит, я смогу это сделать. Я волью энергию в собственные зенки, и пусть Арон там подавиться своими железяками. Потому что я так хочу.
И система сдалась - вместо едва заметных искорок, в моих глазницах вспыхнули настоящие фиолетовые огни. Но они не разгоняли окружающую темноту, о нет - они наоборот сгущали её, словно бы окутывая меня полотном мрака. Изменений Лилиана пока не заметила, ведь я багосмотрительно зашёл за угол - ещё рано.
От вылезшей системки, я отмахнулся как от назойливой мухи. Чтобы она там не говорила, мне было уже всё равно - меня понесло.
Влитая в вещи энергия, задействовала уже имеющуюся в них схему по смене цвета, но лишь частично. На данный момент мне нужно было совсем другое - мне нужен был ПАФОС! Вероятность нарушить процесс мимикрии была мне уже глубоко побоку. В итоге фиолетовые части обмундирования начали испускать дымчатое освещение, под стать моим обычным глазам. Тёмные же части наоборот старалась поглотить и нивелировать этот свет. Из-за этого окутывающая меня фиолетовая дымка казалась даже темнее чем окружающая чернота.
В какой момент Венег покрылся медленно двигающимся, и густым словно желе, фиолетовым пламенем я не понял. Но это лишь добавило картине целостности, и как я предполагаю, отлично гармонировало с моими глазами.
Повесив шляпу на внутренний крюк плаща, и накинув капюшон, я медленно и величественно двинулся в сторону Лилианны.
- Отомстить тебе? Признаюсь, это звучит невероятно заманчиво.
Услышав мой голос, отмеченная замотала головой, словно бы не понимая, откуда исходит звук. Через несколько мгновений определившись с направлением, она стала усиленно вглядываться вглубь пещеры, что было довольно странно, ведь находился я не так уж и далеко. Проблемы со зрением? Похоже, я зря опасался, что меня заметят раньше времени.
- И ведь есть за что! - продолжил я говорить - Я доверился и подошёл к тебе, что для меня совсем не типично. Я, знаешь ли, совсем не привык ожидать от представителей Света чего-то хорошего. И как вижу не зря. Это ведь ваше основное отличие, так? Говорить про доброту и справедливость, а потом с улыбкой на губах, посылать смертельное заклинание в спину, заживо сжигая любого, кто вам не по нраву. "Только пройдя через священный огонь, душа может познать Очищение!" Удобно прикрывать свои действия подобными словами, верно? - я остановился в паре метров от девочки, когда понял, что она уже может меня разглядеть - Скажи мне, Лилианна, скольких ты "Очистила" за свою жизнь? Сколько разумных существ, в муках растворились в твоём "всепрощающем" Свете?
- Я... нет... Нет! Я никогда не убивала! - несмотря на переполнявшие её эмоции, девочка довольно твёрдо смотрела мне в глаза - Я и не предполагала, что Свет... может... может...
- Вот как? Тогда почему ты атаковала меня, сразу как увидела? Я не угрожал твоей жизни, я не какой-то известный преступник, тем более, что ты говорила будто тебе это неважно? Даже твоя стихия была изначально против! Так почему?
- Я не знаю... - в этот момент она всё же не выдержала и уткнулась взглядом в пол - Просто ты... вы... нежить и я... я...
- Ты ведь понимаешь что теперь я в своём праве, верно? - перебил я - Ты пыталась меня упокоить, а значит - и я могу тебя убить.
- Д-да. Я... понимаю... - Лилианна покаянно склонила голову - Я не буду сопротивляться, я не имею на это право. Только, пожалуйста, не уходите больше в темноту... Для меня одиночество здесь хуже смерти.
- Не стоит так опрометчиво бросаться словами. Тем более про Смерть. — резко сказал я, и сделал шаг вперёд - Ранее я спрашивал тебя - знаешь ли ты мою цель. Так вот: я спустился сюда за телами. Мне нужны части тел: в первую очередь - рёбра. Я хочу выкорчевать несколько грудных клеток, чтобы обернуть ими основание одного алтаря. Так он сможет лучше проводить энергию Смерти. На втором месте по приоритету, стоит поиск самой энергии. Догадываешься, что может дать её больше всего? Жертвы. - ещё один шаг - Причём одна у меня уже есть: крыса распятая на сплавленной в одно целое с алтарём кисть. Мою собственную кисть. Грудная клетка зверька раскрыта, органы развешаны по пальцам, которые медленно шевелятся, то сжимаясь, то разжимаясь. А знаешь что самое главное? Эта крыса до сих пор жива. Помниться ты хотела помочь в достижении моей цели? Как насчёт занять её место? Тогда тебе не придётся оставаться в темноте.
Последний шаг. Я уже практически вплотную. Лилианна дрожит от моих слов, и даже пытается неуклюже отползти назад. Но стоило мне только наклониться, оказавшись в паре сантиметров от её лица, как она замерла, с ужасом встретившись со мной взглядом.
- Скажи мне, Отмеченная Светом, - тихо сказал я - ты боишься меня?
- Д-да... - прошептала девочка
- Тогда позволь сказать тебе кое-что...
Выпрямившись, я протянул Лилианне руку. Она в страхе замерла, даже не пытаясь как-либо мне ответить.
- Если ты против, то я просто уйду. - произнёс я, прождав пару секунд
- НЕТ!
Осознав перспективы вновь остаться в темноте, малявка резко дёрнулась в мою сторону, но не удержала равновесие, и плюхнулась на спину. Поспешные попытки подняться ни к чему не привели. В итоге она сдалась и сидя на попе, тихо и умоляюще попросила:
- Пожалуйста не уходите...
- В таком случае, давай мне руку. — слегка нагнулся я, чтобы она могла дотянуться даже сидя
Протянув лапку, Лилианна неуверенно коснулась моей перчатки. Сжав её ладошку, я резко дёрнул девочку на себя... и в этот же момент активировал смену цвета у одежды.
Фолсидия заложила в этот процесс определённую схему - по идее смена должна быть моментальной, однако я был в корне с этим не согласен. Всего несколько внесённых изменений и процесс теперь будет происходить исключительно под моим контролем.
А я вовсе не хотел, чтобы он был мгновенным. Наоборот - медленно, словно с трудом отвоёвывая пространство у тьмы, белый цвет постепенно расползался по моему обмундированию, начиная от точки соприкосновения с девочкой. Добиться такого эффекта было совсем несложно - недаром ведь я зачарователь, однако впечатление это производило огромное. Особенно с учётом не прекращающегося свечения, только теперь, то сменилось с фиолетовой дымки, на нормальный белый свет.
В первое мгновение Лилианна вздрогнула, и даже попыталась вырвать из моей хватки свою ладошку, но я естественно этого не позволил. А потом девчонке стало уже не до того — замерев, она наблюдала за моим "перевоплощением" с невероятной смесью неверия, восхищения и радости на лице. Кажется, она даже дышать в тот момент перестала.
Вторя одежде, я притушил свечение своих глаз, вернув их в естественное состояние. Плюс пламя, окутывающее Венега, потихоньку в него втянулось. Остался лишь один, последний штрих, но сначала:
- Лилианна, ты говоришь что боишься МЕНЯ...
С этими словами я притянул девочку к себе, практически обняв, и вновь склонился к её лицу. После чего, скинул с головы капюшон, при этом незаметно сняв с волос резинку, и позволил оным свободно распасться по своим плечам. Звучит это может быть и не особо, но вот выглядит без сомнения внушительно - судя по выпученным глазам, девчушка оценила.
- ... в то время как я, всё это время боялся ТЕБЯ.
Распрямившись и чуть отступив, я подарил Лилианне немного свободного пространства, но при этом, предусмотрительно продолжил держать её за руку. Через мгновение, свечение моего костюма стало стремительно затихать, пока в пещере вновь не наступила кромешная темнота. На это Лилианна покрепче сжала мою руку, со страхом озираясь. Причём хватка у девочки оказалась на удивление сильной - не уверен что смогу вырваться, даже если постараюсь. То-ли у неё прокачка такая странная, то-ли мне стоит хоть раз вложиться НЕ в интеллект.
Кстати, вот что странно — как я в таком случае мог её удержать ранее? Или поднять на ноги? Несколько нелогично на мой взгляд, но системе виднее. Может тут имеет значение разница в весе?
И к слову говоря — сила не единственный способ вырваться из её хватки.
- Знаешь, мелкая, а ведь мы с тобой очень похожи. - девочка подняла голову старательно, но явно безуспешно, пытаясь меня разглядеть - служительница Света, боящаяся темноты, и лич, души не чающей в маленькой фее.
- Ф-фее?! - от удивления Лилианна кажется даже про свою никтофобию забыла
- Эй, вылазь давай. - вместо ответа я ткнул пальцем свободной руки в карман с означенным созданием - Я же знаю что ты проснулась уже давным-давно. Хватит притворяться. Лучше давай вон фонариком поработай, пока мне кое-кто тут руку со страху не оторвал.
- Ну, так не интересно. - обиженно раздалось из-под плаща - Я тут, сижу не двигаясь, дышу через раз, даже глаза закрыла чтоб было достовернее! Не мог хотя бы сделать вид, что поверил?
- А по твоему чем я занимался последние полчаса, или около того? - я хмыкнул
- Пугал кого не попадя. - Буркнула в ответ Туна
Наконец, выбравшись из моей одежды, малышка сделала несколько неуверенных кульбитов, явно разминая затёкшие крылья, (если они вообще могут затечь) после чего быстренько раскочегарила свою осветительную шарманку.
Лилианна на подобное представление отреагировала вполне ожидаемо - шоком, выпученными глазами, и полным ступором. Картина привычная и обыденная, а потому не особо интересная даже для феи, которая лишь лениво мазнула по девочке взглядом. Про меня и говорить не стоит - я решал, успею ли прочитать вылезшую ранее системку, или она всё же отойдёт раньше? Хоть руку мне отпустила от неожиданности и на том спасибо.
К чести Лилианны вынужден признать - в себя она пришла довольно быстро. С учётом её религиозной принадлежности, конечно. Уже секунд через десять, она перевела ошарашенный взгляд с Туны на меня. Пару раз беззвучно похлопав ртом и выдав при этом целый набор нечленораздельных звуков, отмеченная наконец, смогла произнести хоть что-то осознанное. Относительно:
- Ч-что? КАК?
- Каком об косяк! - хихикнул я - Я, знаешь ли, не особый любитель по ораторствовать, поэтому... Что?
Две уставившиеся на меня пары глаз были куда красноречивее множества слов. Хотя бы потому, что фраза в них была написана абсолютно одинаковая.
- Так, попрошу без матов! - возмутился я - Я, в крайнем случае, врун, но уж не как не пиз... Не то, что вы подумали! И вообще, вы не дали мне договорить!
- Мы молчали!
Ответили мне. Хором. После чего они переглянулись... И захихикали. Вот только женской солидарности мне тут для полного счастья не хватало! Как-то слишком легко и быстро Лилианна пришла в себя. И зачем я тогда спрашивается, весь этот фарс с запугиванием устаивал?
- Вы очень громко думали!!! - рявкнул я, после чего продолжил уже нормальным голосом - Я имел в виду, что люблю много говорить только когда это сопряжено с красивыми и пафосными жестами. Но в который раз объяснять одно и то же, мне попросту лень - ведь ничего пафосного к этому рассказу не прикрутишь. Так что, эту задачу я перекладываю на Туну. Как собственно, и всю прочую возню с тобой Лилианна. Постарайтесь какое-то время держаться позади, причем, чем дальше - тем лучше.
- Почему? - обиженно сказали обе. Опять хором.
- Потому что, сейчас я собираюсь в течение нескольких часов сражаться и расчленить трупы! - опять повысил я голос - И вы обе мне не особо будете в этом деле полезны!
Пару мгновений мы с девчонками играли в гляделки, но потом Туна подлетела к отмеченной, и что-то яростно зашептала ей на ухо. При этом малышка активно жестикулировала, и периодически тыкала пальцем то на меня, то на себя. Когда она отстранилась, Лилианна недоверчиво покосилась в мою сторону, после чего перевела взгляд на фею.
- Ты уверенна? Но он не выглядит особо...
- Абсолютно! Можешь не сомневаться! - Туна широко улыбнулась
- Но это же получается что он... — отмеченная, вновь посмотрела на меня
- Вот-вот. Именно! - с гордым видом закивала мой карманный фонарик
А потом Лилианна хихикнула. А потом и фея. А через мгновение эти две засранки уже бесстыдно ржали... скромненько прикрываясь кулачком. Твою ма-а-ать! Может всё-таки стоило пришибить эту пещерную потеряшку, пока была такая возможность?
- Кхем! - небезуспешно, постарался я привлечь внимание - Я говорил в том смысле, что ты, мелкая, - ткнул я пальцам в Лилианну - сейчас не опаснее слепого котёнка. И мне бы не хотелось вытаскивать тебя из задницы, в которую ты непременно попадёшь, если будешь ошиваться возле меня. Тебя же, малышка, - перевёл я своё внимание на Туну - я знаешь ли вообще стараюсь держать подальше от таких вещей. Не хочу, чтобы в один момент ты вдруг начала мне подсказывать, как лучше подготовить жертву для жестокого ритуала, или что-то в этом роде. Так что... воздержись от эксцессов, хорошо?
Под конец тирады я несколько сдулся, а потому говорил в разы тише и спокойнее чем в начале. Но, как оказалось, зря. Эти две... даже не знаю кто, переглянулись... и вновь залились смехом. Причём в этот раз они уже и не пытались сделать вид, что смущаются.
- Ну вот, а ты не верила! - едва успокоившись, произнесла Туна - Я же говорила, что он хороший!
И снова порция смеха.
Вдох-выдох. Вдох-выдох. Спокойствие, только спокойствие. Не надо никого убивать. Они просто веселятся - что в этом плохого? Ну, кроме того, что объектом их веселья выступаю я? Да ничего. Лучше сосредоточить своё внимание, на монстрах. Да, точно, монстры! Мне же ведь как раз марафон по убийствам предстоит! А значит всё хорошо, и сейчас никого убивать действительно не нужно.
- Знаешь, Лилианна, я рад что нам с тобой не пришлось сражаться. — кажется, я больше убеждал в этом самого себя - Правда рад.
- М? Почему?
Я уже было раскрыл рот, но маленькая предательница меня опередила:
- Потому что в этом случае, я несколько недель "хвалила" бы его за столь "героический побег от маленькой девочки"!
И опять они разразились хихиканьем. Только теперь к ним присоединился ещё и Венег, ритмично застучавший челюстями.
- Хр-р-р!!!
Резко развернувшись, я с силой (который у меня не так уж и много - символическая единица) припечатал зарвавшийся артефакт об стену и широким шагом направился вглубь пещеры. Одежда, повинуясь мысленному приказу, вновь сменила цвет на прежние, тёмные тона. Волосы я собрал в хвост, и водрузил на голову шляпу.
На..ер этих ржалок мелких! Туна по любому не потеряется, так как прекрасно чувствует, где я нахожусь, а если ей придётся догонять меня, то она, скорее всего, оторвётся от отмеченной. Пусть та посидит немного в темноте, глядишь и смеяться перехочет. И вовсе это не ревность! Всё исключительно в воспитательных целях.
Ну и для удовольствия, признался я сам себе, слушая не стихающее хихиканье за спиной, из-за чего только ещё сильнее ускорил шаг.
И ведь что самое обидное - фея сказала чистую правду! В прямых боевых действиях, я бы сто процентов не устоял против отмеченной. Собственно, именно это я и пытался сказать Лилианне ранее, но в начале застопорился из-за её хватки, а потом... А потом ей это сказала Туна. Причём выставив всё далеко не в том свете, в котором собирался выставлять свою слабость я сам.
Ладно, по..уй. По правде говоря - если опустить мои эмоции, то данная ситуация наиболее желаемая из возможных. Фея не таскается за мной по подземельям, наблюдая за кровавой резней, а вполне неплохо проводит время с новой подружкой. В конце концов - малышке действительно нельзя вечно находиться подле жестокого лича. Порой ей нужна компания и из своей "весовой категории". Я ведь не самый подходящий собеседник на тему добра и позитива. Так что всё нормально.
Только что-ж так ревность-то душит, а?!
К счастью, фарм помог мне немного избавиться от негативных мыслей. Это медитативное занятие всегда меня успокаивало. И тело нежити только усилило этот эффект. Минут через десять я уже чувствовал себя словно сомнамбула - тело двигалось на автомате. Все мобы уже изучены, и тактики давно отработаны, из-за чего голова остаётся полностью свободной. Казалось бы, неприятные мысли от такого наоборот должны до краёв переполнять мой разум... вот только мысли вопреки всему текли лениво, во много раз медленнее чем обычно.
Примерно через полчаса, они вообще остановились. Вместо них остались лишь едва заметные образы, которые каждый человек порой замечает в собственном подсознании. Глупые и бессвязные они погрузили меня в состояние, эдакой, дрёмы. Полусна, если хотите.
Вот только нежить не спит.
В течение примерно полутора часов, я продвигался вглубь пещеры, планомерно зачищая каждый её уголок. Я без труда чувствовал любую жизнь в округе. Порой казалось, что моя инфантильность лишь усиливала эту особенность - в безжизненных пещерах я мог почуять врага, иногда аж за несколько десятков метров. Я знал, где сейчас находиться Туна, чувствовал её эмоции, и через неё же, мог представить примерное состояние Лилианны. Я знал, что они веселятся, и что они могут себе это позволить - ведь там где я прошёл, живых уже не осталось.
Даже с учётом огромных потерь в массе при её создании (от праха, остававшегося от тела убитого монстра, до неё доходила едва ли четверть), Сфера Смерти достигла уже около метра в диаметре. Внешне этого не было заметно, но я видел, как генерируемая ей энергия ритмично пульсирует, словно это гигантское сердце. Сфера, сотворённая вот так, в полевых условиях, без соблюдения хоть каких-нибудь ритуалов, пусть и была гибкой и универсальной, но свою основную цель - генерирование некроэнергии, она выполняла просто ужасно. Почти десятая часть маны уходила в никуда, растворяясь в окружающем мире. Из-за чего даже растущий на стенах пещеры мох, быстро засыхал, и осыпался прахом, тут же пополняя саму Сферу.
Впрочем, даже с учётом всего этого, Сфера накопила маны в достаточном для создания будущего сета количестве. Но ведь это не повод останавливаться, верно?
Интересно, после столь насыщенной зарядки этого места силами Смерти, тут потом хоть что-нибудь заспавниться? Хотя я себя переоцениваю - до того уровня, когда я смогу проклинать землю, надолго отнимая у неё любую возможность порождать Жизнь, мне ещё расти и расти. Но то, что ближайшее время с респом монстров могут возникнуть проблемы - это факт.
И в этот момент рандом решил, что меня пора поставить на место. И сделать это как можно грубее.
Внутреннее спокойствие и умиротворённость порой могут иметь не только плюсы. Когда в меня прилетел здоровый чёрный каменюка, я убедился в этом на собственном опыте - тормознутость мыслей не позволила мне вовремя увернуться. Единственное на что меня хватило - лишь немного изогнуться. В результате, булаган не расплющил меня об ближайшую стену, как должно было произойти, а лишь отбросил метров на пять.
Аккурат до ещё одной стены.
В которую я и впечатался, на огромной скорости.
Личи - довольно лёгкие создания, ввиду отсутствия или усыхания большинства органов. По этой же причине, мы довольно хрупкие. Или правильнее будет сказать ломкие.
Вывернутые наружу рёбра, под неестественным углом повёрнутая шея, с десяток открытых, и закрытых, переломов конечностей, и как финальный штрих - пробившая меня насквозь каменная пика. Судя по вышедшему из живота концу - не меньше пяти сантиметров в диаметре. Этот настенный сталагмит (или их настенные вариации правильно называть сталактиты?) наверно единственный такой на весь данж! И, естественно, именно я нащупал его свой тушкой! Ну, зато теперь я точно знаю - внутренние органы у меня всё-таки есть.
А ещё с меня слетела шляпа. Обидно.
Подняв голову от своей тушки, я посмотрел на причину моего плачевного состояния. Двухметровый, овальный чёрный камень, с красными разводами (внешне немного напоминающий бочку, из трещин в которой потекло вино) блестел, словно его кто-то долго и упорно полировал. Ровный и без каких-либо трещин - он служил центром для полусотни, или около того, крутящихся вокруг камней поменьше. От совсем мелких - не более сантиметра, до двух полуметровых булыганов.
Голем.
Ну да. Он ведь не живой, не удивительно, что я его проморгал. Хотя и обидно - уж его магическую структуру можно было бы почувствовать издалека, так как этого хрентуса буквально переполняла энергия. А если ещё учесть расширившуюся пещеру, которая хоть и оставалась лабиринтом, стала больше напоминать своеобразную арену...
Ой-йой. Не хватало мне ещё на босса напороться! Мышка, пусть даже летучая и немёртвая, тут не поможет!
Центральная "бочка" голема, в отличие от своего окружения была прикована к земле - ровный срез в основании делал босса в чём-то похожим на ползунов. Однако у него не было рук, из-за чего у меня на короткий миг появилась надежда, что он не может двигаться.
Естественно напрасно - те самые полуметровые булыганы с силой впечатались в землю перед моим противником, оставив небольшие кратеры. Спустя мгновение, концентрация энергии в них заметно возросла, и эти якоря, словно магниты, стали притягивать "бочку". Раздавшийся при своеобразном способе передвижения босса скрежет, едва не выбил из меня остатки и так повреждённого из-за атаки рассудка.
Хорошо, что я нежить - небольшого мысленного усилия хватило, чтобы отключить слух. Ведь его, как и зрения у меня никогда и не было - лишь магическая альтернатива. Наверно именно поэтому я и не услышал голема ранее - когда органы чувств полностью зависят от твоего состояния это далеко не всегда плюс.
Отлипнув от стены, я потянул ману из Сферы Смерти, практически моментально восстановившись. Правда и объём сферы при этом заметно снизился. Процентов так на пятнадцать-двадцать, или около того. Но это ожидаемо, да и не очень-то страшно - больше я попадаться на его атаки не собираюсь.
Босс на мои манипуляции отреагировал быстро, но ожидаемо - не прерывая движения, он запустил в меня градом из мелких камней. Выделываться с красивыми и эпичными пируэтами я не стал, и просто рухнул мордой в пол как подкошенный. Через пару мгновений, когда стук камешков по стене за моей спиной, пошёл на убыль, я подорвался и резко рванул в сторону. Конечно, я видел энергополе вокруг "бочки" только в пределах, которого голем и мог манипулировать материей, но всё равно решил перестраховаться на всякий случай - кто знает, вдруг он всё же как-нибудь сможет вернуть к себе снаряды? Получить такой "подарочек" в спину мне совсем не хотелось!
Оббежав по дуге линию атаки, я приблизился к боссу и замахнулся Венегом. Конечно, бить камень артефактом я не собирался - это очевидно бессмысленно. Через скипетр, я выпустил заряд магии Смерти, прямиком в один из бульников, служивших голему в качестве руки. В глазницах Венега, впившегося в камень зубами, на мгновение вспыхнуло фиолетовое пламя, и объект моей атаки осыпался каменной пылью.
Идея лишить голема подвижности была неплоха, вот только размен - один бульник на пару десятков дыр в собственном теле всё же оказался не особо выгодным, при ближайшем рассмотрении. Я не боец первой линии, и уж тем более не ловкач, так что уклониться от ещё одного града камней, которыми меня контратаковал босс, не имел не малейших шансов. Мало того что повреждения вновь долбанули по моей многострадальной голове, так и их заживления опять уменьшили сферу. Теперь от неё осталось лишь чуть больше половины от изначального объёма, а ведь битва только началась! Не круто.
Подтягивая Венега обратно, я резко дёрнул им в сторону отлетевшей шляпы. Пусть зрителей у меня сейчас нет, я всё равно не собирался сражаться без неё. Чувство пафоса не позволит оставить произведение Фолсидии валяться на земле, где босс её с лёгкостью может раздавить. Плюс, ранее мне опять вылезло сообщение о возможном нарушении мимикрии. Так что, убедившись что челюсти артефакта крепко сомкнулись на предмете моего гардероба, я отскочил от голема в сторону, и побежал вокруг него по спирали - одновременно уходя с линии атаки, и разрывая дистанцию.
Данный манёвр себя оправдал - мне успешно удалось оторваться, и при этом не заполучить новых отверстий в своём теле. Плюс, голем как оказалось, предпочитал брать не точностью своих снарядов, а их количеством. И с последним у него появилась некоторая напряжённость - насыщенность каменного вихря окружающего "бочку" существенно снизилась. А уничтожение одной из "рук" не позволяло ему быстро добраться до новых снарядов.
Однако я не спешил расслабляться. Полноценный босс просто не мог быть настолько простым - сломай ему все камешки, и он кончиться. И я не ошибся: ожидаемо, голем принял нестандартное решение — используя окружающее себя поле, стал выковыривать снаряды прямо из пола и стен пещеры. Даже новые "руки" себе решил сделать, если я правильно понял распределённую им энергию. Причём аж три штуки. Решил повысить собственную мобильность, чтобы за мной угнаться? Неприятная перспектива.
Юркнув в одно из ответвлений пещеры, я взял у Венега шляпу, и чуть поколебавшись, повесил её на крючок под плащом. Пафос это конечно хорошо, но уж слишком высока вероятность того, что она опять слетит. А бегающий за собственной шляпой лич - зрелище совсем не эпичное.
Пока оттягивал полу накидки, тяжело вздохнул - моё обмундирование теперь больше напоминало решето. Конечно это ещё не конец света - в правильной атмосфере, нежить в равной одежде, может выглядеть даже более эпично, чем в целой, но... Сука! Обидно, бл..ть! До ужаса обидно! У меня столько планов было с этой одеждой связано!
- Су-у-ука-а!!! - протяжно вздохнул я
- Ладно, - я встрепенулся, и отпустил полу - нытьём делу не поможешь! Нужно понять, как его убить.
- Правда голем не живой, так что и убить его невозможно.
- Ну, тогда упокоить, разбить, распылить, развеять в конце концов. Какая, блин разница? — я хмыкнул
- Разница так-то большая, но смысл мне понятен. Вопрос в том, как это провернуть?
- Физикой его точно не взять это очевидно. Значит... — попытался я сформировать ускользающую мысль
- Значит - нужно действовать магией и запульнуть в него чем-нибудь убойным.
- Однако ничего такого я не знаю... — я нахмурился
- А раз не знаю, то создам!
А ведь действительно - как так получилось, что я маг, причём заточенный на убийства, но при этом не имею в своём арсенале не одного боевого заклинания? Почему я до этого даже не пытался ничего подобного применить? Нет серьёзно - забивать противника магическим артефактом? Качаясь в интеллект - идти в ближний бой? О чём я, бл..ть, только думал? Похоже, я так сильно зациклился на поднятии нежити, что забыл об основах. Точнее, я о них не забыл - я о них даже и не думал.
Но ничего, сейчас мы этот недочёт исправим. Лучше поздно, чем никогда, верно?
Я стал вливать в скипетр некроэнергию, используя его черепушку в качестве стабилизатора будущего заклинания. Итак, мы имеем голема, с огромным запасом маны, и судя по тому что я увидел - с неплохой её регенерацией. Однако - он не тянет силы из окружающего мира. Это может означать только две вещи: либо он способен генерировать ману сам, либо при помощи некоего артефакта, запрятанного в его теле. Но даже если бы он и имел внешний источник, созданное мной заклинание от этого не особо потеряет.
У некоторых друидов есть различные вариации скилла "семя" когда в союзника (или противника) подсаживается всякая растительная хрень, производящая определённый эффект. Я уже говорил ранее, что Смерть и Жизнь по факту абсолютно идентичны в механике построение заклятий. Что и не удивительно ведь они неделимы друг от друга - две стороны одной медали.
Так что создать собственное "семя" было совсем не сложно. Его суть была до предела проста - пожирать энергию того к чему присосётся, и за счёт неё расти. Да, это банальный магический паразит. Любое заклинание по типу "очищения" с лёгкостью от него избавиться... если он не убьёт носителя раньше. Эта мелкая хрень росла в прогрессии - чем больше поглощено энергии, тем быстрее она поглощается. Так что, даже существам с большим уровнем маны будет непросто - если дать заклинанию достаточно времени. У голема было много маны, очень много - в этом я не сомневался. А вот в наличие у него "очищения" или чего-то подобного - очень даже.
- А значит - обратился я к Венегу — всё что от меня требуется: запульнуть в него моим "семенем" и убегать пока... Э... Б..я! Как-то это пошловато прозвучало, да?
Артефакт от подобного заявления чуть меня грызть не бросился! И я был с ним полностью солидарен, ведь само заклинание - чёрная сфера, с крохотной фиолетовой вкрапинкой внутри - находилось у него во рту. От дальнейших комментариев я благоразумно воздержался, но каких трудов мне это стоило, я даже не могу описать. Сколько "гениальных" острот у меня крутилось на языке, а теперь они безвозвратно канут в лету. Но ссориться с собственным скипетром плохая идея. Так что, оно того стоило. Наверное. Надеюсь.
Подгадать момент, когда голем уже почти подполз к повороту, за которым я и прятался, было несложно, поскольку теперь я ориентировался на его магическую структуру, а не на чувствительность к живым. Взяв резкий старт, я стремительно сократил расстояние, и буквально впихнул заклятье в энергополе своего противника. Зачем я это сделал, точно не скажу - "семя" дальнобойное заклинание, и никаких преимуществ от близкого контакта оно не получает. Так что мой манёвр, иначе как неоправданным риском назвать нельзя. Просто мне так захотелось, вот и всё.
И спустя всего мгновение я пожалел о своём решении - красивый полуоборот, чтобы не сбавляя скорости начать разрывать дистанцию… обернулся фактическим падением. Сложно проявлять чудеса ловкости, находясь в центре каменного урагана.
Тем более, если эта самая ловкость у тебя в принципе отсутствует.
Впрочем, убегать мне этот инцидент не помешал: я просто продолжил движение на четырёх конечностях. Благо для нежити такое — раз плюнуть. Может и не особо эпично, зато как говориться: "Надёжно, дёшево и практично". Более того: этот манёвр позволил мне не только сохранить часть набранной скорости, так ещё и позволил увернуться от очередного залпа босса.
Ну, по большей части. Несколько камней, всё же добрались до моей задницы. Ситуация мало того что неприятная, и до жути обидная, так ещё и Венег, сука костяная, ржать начал!
Прошмыгнув в очередное ответвление, я глянул в сторону голема. Как и ожидалось, после создания новых рук, двигался он в разы быстрее, чем раньше. Причём теперь он хватался ещё и за стены, для большей манёвренности, наверное. Соответственно, на долгую воспитательную процедуру времени у меня не хватит. Однако и оставлять без внимания столь вопиющее поведение от собственно скипетра я не имею право - подобные вещи нужно пресекать на корню. Значит - придётся действовать быстро, но радикально:
- Знаешь, - поднял я артефакт на уровень глаз - по хорошему, тебя бы стоило хорошенько так долбануть чем-нибудь, за подобное неуважение к хозяину... Но я не буду этого делать!
- ??? - в очередной раз поражаюсь, насколько выразительные у этого гада глазницы. И как он так только умудряется, а?
- Ну, да. - не удержавшись, я сорвался на жутко ехидный тон - Будем считать что мы квиты. Мне жопу камнями нашпиговали...
Венег, не понимая причин моего ехидства, от драматической паузы, которую я затянул куда дольше чем следовало, прям извёлся весь. Что, собственно, и было мне нужно.
- ... А я воспользовался твоим ротиком, для создания "семени". Так что, как я и сказал: мы квиты.
Кажется, артефакт собирался мне что-то возразить, но не успел - нагнавший нас голем, вынудил меня вновь убегать, из-за чего все разборки пришлось отложить на потом.
Противостояние затягивалось. Конечно, я мог бы его ускорить - наличие огромного количества укрытий, Сферы для генерации энергии и относительная прямолинейность в действиях голема, позволяли мне буквально закидать его различной магической дрянью, тупо взяв измором... Но я не собирался этого делать. Я наблюдал за тем как действует моё заклинание на практике, благо теорию я и так знаю. И ради такого эксперимента, мне было не жаль потратить лишнее время. Я был готов ошиваться здесь несколько суток, если это потребуется. Благо ни сон, ни еда, ни пищеварение, не смогут мне помешать.
Вот я и бегал без устали от босса, ныкаясь по различным пещерным ответвлениям. И это даже приносило свои плоды: почти сразу я заметил, что моё заклинание усиливается не постепенно, как я предполагал, а рывками. Вначале оно копит энергию, после чего впитывает её, резко повышая свою эффективность на целый порядок. Накопление энергии для одного такого рывка занимало ровно шестьдесят секунд (я считал).
И, тем не менее, на самого голема потуги моего заклинания особо заметного эффекта не оказывали, в течение целого получаса. Лишь на тридцать втором цикле (да я и их считал. Чем же ещё заниматься посреди боя, как не мысленными заметками, по ступеням эволюции заклятий?) аура голема стала чуть-чуть менее насыщенной. Пусть и едва заметно, но ведь "семя" будет лишь расти.
Однако, на следующем же цикле, босс произвёл довольно своеобразное действие. На мгновение замерев, он с силой ударил по "бочке" всеми своими камнями разом, после чего, как ни в чём не бывало, продолжил за мной гнаться. Вот только его энергополе от этого действия моментально вернулось в прежнее состояние, и кажется, даже стало ещё немного насыщенней.
Скажу по правде - первые мгновения я несколько охренел от того что произошло, из-за чего едва не попал под очередную атаку. Связи между големовским самобичеванием, и резко возросшим уровнем энергии, я в упор не наблюдал. Однако были тут и плюсы: действия голема, не затронули "семя" и оно продолжило своё занятие, причём находясь всё на том же витке эволюции. Из-за этого, насыщенность энергополя босса, стала потихоньку снижаться. По-прежнему едва заметно, но всё же.
С этого момента процесс сражения пошёл куда оживлённее. Во первых, из-за моего заклинания: с каждым новым витком поглощение энергии увеличивалось в разы, так что итог этой битвы был уже не за горами. Пять, максимум десять скачков, и голем кончиться. А во вторых - мой противник каким-то образом сумел почуять свою скорую кончину, и перешёл на некое подобие второй стадии.
Бросив бесполезные попытки меня догнать, голем остановил вихрь камней. Несколько мгновений он был неподвижен, а потом опять занялся самобичиванием. Но в этот раз он не ограничился одним ударом. "Бочка" подвергалась ритмичным избиениям в течение пары минут. С каждым мгновением, энергополе уплотнялось, но вместе с тем и становилось немного меньше - где-то на один-два сантиметра за удар. В первый раз я этого не заметил, но теперь, размен радиуса на силу становился очевидным.
Технически, стоило бы остановить босса - подобные действия явно были подготовкой к чему-то масштабному и по всей игровой логике - чем раньше я вмешаюсь, тем будет лучше. Вот только эксперимент с "семенем" (надо бы название ему подобрать более приличное что ли, а то Венег меня точно сожрёт) ещё не был закончен. Да и к тому же, мне было интересно чем подобные действия могут закончиться - возможно, удастся подсмотреть у голема чего интересного, и взять на заметку. Как лич, я не мог пренебрегать ни какой магией.
Особенно с учётом того, что своей я пока не обзавёлся как-то.
Когда поле голема достигло не более полуметра в радиусе, он опять на мгновение замер. После чего поднял всю имеющуюся амуницию над собой... И стал её сжимать. Уж не знаю, сколько ньютон он сумел организовать, но здоровенные булыжники, крошились словно стеклянные. Получившаяся пыль прессовалась и прессовалась, вплоть до состояния почти алмазной прочности. Возможно я и преувеличиваю, но итоговый продукт был не более дециметра в диаметре. И в нём сосредоточились ВСЕ камни, что ранее кружились вокруг "бочки".
Как только закончилось производство "убер камня", (как я решил его назвать) энергополе вновь принялось сжиматься. Причём уже без помощи «каменного мазохизма». Однако на сей раз центром сжатия выступал не сам голем, а только что созданный камень. Я не успел ничего особо понять, как по прошествии всего пары секунд, неподвижную "бочку" и "убер камень" стал соединять толстый энергетический жгут.
Ох, етить! Чувствую, если он достанет меня этой штукой мало не покажется. А он достанет: камень явно дальнобойный, ведь на его создание босс пустил даже свои "руки", а значит - двигаться он пока не собирается.
Решение я принял самое логичное из возможных в данной ситуации - убежать как можно быстрее и дальше. Но к несчастью - отпускать меня голем явно не планировал. Я не успел даже дёрнуться, как "убер камень" на огромной скорости пробил в моей груди дырку, принявшись вовсю разгуливать по внутренностям! Ощущения, скажу вам, пренеприятнейшие. Даже с учётом отсутствия боли.
Сейчас бежать, было уже поздно - всё равно не успею до того мгновения как босс догадается пробить мне черепушку. Моя психика и так держалась исключительно на энергии Сферы Смерти, любое чуть более критическое повреждение, и мне кранты. А попытка побега, сто процентов простимулирует босса на какие-нибудь действия. Так что пришлось действовать быстро и на инстинктах - напитав руки и скипетр маной, как чуть раньше проделывал с глазами, я схватил энергетический жгут, и потянул из себя, в то время как Венег старательно его грыз. То, что жгут не материальный нам не мешало - разве может такая мелочь, остановить призрака, и масштабирующийся артефакт?
Правда ситуация оказалась не столь радужной как я её описываю - моих усилий хватило лишь на то, чтобы чуть-чуть замедлить раздирающий меня изнутри "убер камень". Уж не знаю, какой именно уровень был у голема, но явно больше чем у меня, так что о полной остановке, и уж тем более выдёргивании камня, речи и не шло. Это была битва на истощение - что кончиться раньше: моя Сфера, или мана босса. К счастью, саморазвитие моего заклинания давало мне преимущество, так что я не особо волновался — даже сейчас я был должен победить.
На пару минут установился было хрупкий баланс, однако его быстро и грубо нарушили. В тот момент, как "семя" почти полностью добило ауру голема, оно попыталось впитаться в его тело. Эффект более чем неожиданный, но яркий луч Света, впившийся в босса, не дал мне в полной мере его рассмотреть. Полностью растерявший магическую защиту голем, от такого обращения тут же треснул от макушки до основания, причём ровно посередине. Его энергетический след в пространстве потух, что явно символизировало о кончине босса.
Победа, которую я вовсе не хотел — столько времени насмарку. И кто их только просил вмешиваться?
Выругавшись, я словно пробку выдернул из себя уже не опасный "убер камень" (вместе с осколком ребра и чем-то вроде куска желудка, если я не ошибаюсь) и пошёл разбираться с мелкими вредительницами:
- И что, бл..ть, это такое было? - спросил я у двух светящихся самодовольством мордах
- Да не волнуйся ты так! - отмахнулась Туна, явно не так поняв причину моего тона - Мы были на достаточном расстоянии, и не подвергали себя опасности.
- Ага, в отличии от тебя! - в меня уткнулся палец Лилианны - Если не мог с ним справиться, то нужно было бежать, а не бессмысленно прыгать вокруг. Хорошо, что мы решили вмешаться.
- Вот-вот! - согласно закивала фея - И успели как нельзя вовремя! Правда, мы молодцы?
- Ты, малышка, всегда молодец, - сжав кулаки, я медленно вдохнул, и столь же медленно вдохнул, стараясь успокоиться и не сорваться на крик - вот только, кое-кто другой, похоже возомнил о себе больно многое!
- Э? - раздолось хором - В смысле?
- Я, знаешь ли, не "бессмысленно прыгал вокруг"! - с напором уставился я в глаза отмеченной - Практически в самом начале битвы, я повесил на голема одно заклинание и всё это время я наблюдал за действием оного. Я потратил столько времени и сил, подчистую выпил с таким трудом собираемую Сферу, но тебе, с твоим желанием помогать, где можно и нельзя, было просто необходимо вмешаться и всё по..рить!!! - нависнув над девочкой, я всё же сорвался на крик - Знаешь насколько это приятно, когда твои органы перемешивают в однородную кашицу, а ты при этом медленно сходишь с ума? Я мог бы ответить голему, я мог бы без проблем его убить, но я этого НЕ ДЕЛАЛ!!! Я ТЕРПЕЛ!!! Потому что именно в тот момент, как он меня достал, моё заклятие и начало входить в финальную стадию. - схватив Лилианну за горло я поднял девочку над землёй, поднёс к своему лицу и продолжил уже тихим, но зловещим шёпотом - И тут, после всех моих усилий... ты решила помочь... И все мои старания пошли на..уй. И почему я только не убил тебя, пока была такая возможность? Пожалуй, стоит исправить эту оплошность. Мне сейчас как раз один набор вещичек сделать нужно, а на такое нужна энергия. Помниться, я предлагал тебе место на своём алтаре...
- Леон! - перед моим носом зависла Туна - Это не она, это я сделала! Лилианна не виновата! Пожалуйста, не надо на неё злиться. Тем более, что твоя злоба это опять...
Малышка не закончила фразу, но я и так всё понял. Меня опять переклинило. Ну да, Сферу то я "съел".
Вдох-выдох. Спокойно.
Отпустив отмеченную, которая шлёпнулась на землю, разразившись диким кашлем, (и как с такой разницей в наших силах она сама не вырвалась?) я уставился на фею. Малышка соврала мне - она не была тем, кто решил атаковать босса. Благодаря нашей связи Туна понимала, что помощь мне была не нужна. И благодаря ей же малышка знала, что я ей не поверил. Да и как можно поверить в то, что фея кого-то атаковала? И, тем не менее, в сторону она не отлетела. Она хотела защитить подружку.
Защитить от меня.
- Малыш, я... - долгий вдох, и ещё более долгий выдох - хорошо, Тун, я сделаю как ты хочешь. Но...
Почти полминуты я тихо стоял, смотря в пол, не в силах поднять взгляд. После чего я сосредоточился на нашей с малышкой связи и стал вливать в неё... чувства, наверное? Не знаю. В чём-то это походило на контроль над миньонами, но там я отдавал приказы, там был чистый расчёт, а здесь объектом передачи стали мои эмоции.
Вера в то, что Туна всегда будет на моей стороне. Ревность, когда она нашла в едва встретившейся ей девчонке, лучшего собеседника чем я. Отчаяние, из-за того что она врёт мне, несмотря на то, что знает - я распознаю её ложь. Страх, потому что она пытается встать на моём пути, защищая кого-то ещё.
От подобного набора, буквально вбитого ей в голову, Туна вздрогнула, и чуть не упала, на мгновение сбившись с ритма.
- Я не хочу тебя терять. - добавил я - Пусть даже и на уровне эмоций, когда ты привязалась к кому-то ещё. Особенно на уровне эмоций.
- Леон, я...
Не слушая я развернулся и подозвав летучую мышь, которую отправил к девчонкам в самом начале схватки, демонстративно усадил ту на плечо, где раньше обычно была Туна. На душе было погано. Мне не стоило так срываться, ведь фея и не планировала меня предавать или хоть как-то расстраивать. Она действовала на инстинктах - общалась с новым человеком, и попыталась меня успокоить, когда я перестал себя контролировать. А я... Кто-ж знал, что я окажусь таким жутким собственником? Что даже от простого общения феи с кем-то ещё, я готов устроить истерику и скандал?
Я был о себе лучшего мнения.
Надев шляпу, я подошёл к останкам босса. Из трещины в его теле, едва заметно тянуло силой. Причём силой Смерти. Возможно, это просто остатки моего заклинания, но проигнорировать нечто подобное было бы верхом глупости.
Расколоть голема пополам, было довольно сложно, даже при помощи скипетра. Венег было пытался возмущаться столь грубым обращением с ним любимым, но я в ответ отвесил ему охрененного магического пендаля, от которого он даже покрылся трещинами - сейчас мне не до словесных баталий.
В итоге, я всё же сумел расколоть "бочку" воспользовавшись тем самым сталактитом, который ранее пробил мне живот - отломив его от стены, я забивал его в трещину словно клин, потихоньку её расширяя. Внутри, словно бы орех в скорлупе, обнаружился круглый чёрный камень, примерно с голову размером. Точнее он был бы круглым, если бы одна особа, не долбанула по нему светлой магией - как и голем, шар треснул примерно посередине.
Но что было обиднее всего - этот ровный, идеально отполированный шар, был драгоценным камнем, причём тем, который я очень хорошо знал - морион. Для некромантии вещь практически незаменимая. И ведь он уже мог бы быть заполнен маной под завязку - именно с ним и вступило взаимодействие моё заклинание, попытавшись в него впитаться, сосредоточив всю энергию босса данжа, всего в одном предмете. Частично это и случилось - именно от мориона и веяло Смертью.
А теперь он расколот. Энергия голема, преобразованная в силу Смерти, выжжена Светом. А опыта за битву мне вообще не дали - ведь я не сбил ему не единицы здоровья!
Мелкая сука. Ей же по идее на сутки доступ к способностям заблокировали. Так откуда луч!? Она ведь не врала мне - эмпатия феи подобные вещи на раз щёлкает. Амнистия от высших сил за хорошее поведение? Или бонус за знакомство с феей? В любом случае, любви к Лилианне мне это не прибавило.
- Ониксовый голем большая редкость. — о, легка на помине — И они весьма опасны. Проводить опыты в боевых условиях с ними было очень рискованно. Туна волновалась.
- Тебя забыл спросить! — рявкнул я, даже не оглянувшись — Голем может и редкий, но морион, который ты расколола, куда реже. И дороже.
- МОРИОН?! — девчонка подскочила ко мне — Это проклятый камень! Его запрещено использовать…
- Ты забыла, с кем говоришь? — я резко уставился ей в глаза — Я не спрашивал твоего мнения! Ты вообще жива только благодаря заступничеству Туны!
Вдох-выдох. Отвернувшись, я положил расколотый камень в сумку и спросил, гораздо более спокойным голосом:
- Может хватить всего этого? Говори что хотела, и уходи.
- Я… - она запнулась — Я хочу тебе помочь. Это всё.
- Я заметил. И мне хватило. — скривился я - Хотя за то что зарядила не в меня, спасибо.
- Послушай, я…
- Уже слушаю. Давай к делу! — перебил я, начав терять терпение
- Мне был дан один шанс. — быстро произнесла она - Если я тебе не пригожусь, меня накажут.
- Кто? — искренне заинтересовался я — И главное, как?
- Свет. — она вздохнула. — И я не знаю.
- Хорошо. Ты поможешь мне сильнее всего, если не будешь мешать. — я показал себе за спину — Держись как можно дальше, и можешь считать свою миссию выполненной.
- Но я так не могу! Мне нельзя! — подойдя поближе, отмеченная попыталась взять меня за руку — Я обязана сделать хоть что-то!
- Я лич, который хочет убивать. - брезгливо отдёрнул я конечность - Чем Отмеченная Светом, может мне помочь? Ведь даже этот голем, был первым, чью жизнь ты отняла! — я хмыкнул — Ты для меня бесполезна.
- Нет! Я могу исцелять раны! Я могу забрать твою боль! Я…
- Бесполезна и никчёмна! — перебив продолжил я — Предложить исцеление нежити? Ты серьёзно? Что именно ты собралась лечить, позволь уточнить? Про боль я вообще молчу — мёртвые не знают боли. Как собственно усталости, жажды и голода.
- Я могу забрать не только боль. — до чего же упрямая девчонка — Ранее ты упоминал что медленно сходишь с ума… Первой способностью что даровал мне Свет, была возможность перетягивать часть чужих душевных метаний на себя. Но до сегодняшнего дня, я не могла найти ей применение. Если я всё правильно поняла — тебе это очень пригодиться, так ведь?
Секунд десять я ошарашенно смотрел на отмеченную. Забрать моё безумие? Она это серьёзно? Вот эта мелочь?! Ха. Ха-ха.
- Ха-ха-ха-ха...
Мой смех был громким, резким и злым, но недолгим. В одно мгновенье оборвав его, я быстро нагнулся оказавшись в паре сантиметров, от лица ошарашенной девочки.
- Мелкая, ты понятия не имеешь ЧТО только что мне предложила. - тихо прошептал я - Мои "душевные метания" даже рядом не стояли с твоими самыми страшными кошмарами. Это не какое-то помутнение рассудка, или рассеянность мыслей. Речь идёт о полноценном безумии, девочка. Когда тебя медленно и неостановимо заполняет отчаяние. Беспомощность. А также сильнейшее желание избавиться от них. Исправить собственные ошибки. Изменить совершённые действия. И всё это настолько ЕСТЕСТВЕННО, что ты понимаешь: эти чувства с тобой навсегда. Ты никогда не сбежишь от них окончательно. И тогда наступает безразличие. Абсолютно ко всему. И в первую очередь к самому себе. Скажи, сможешь ли ты остаться разумной, когда ты будешь воспринимать своё окружение, но не себя саму? Когда из твоих мыслей сотрётся само понятие личности?
Отстранившись от Лилианны, я пару секунд молча смотрел на неё, а потом меня посетила одна интересная мысль. Улыбнувшись, я едва заметно кивнул девочке:
- Хотя знаешь что? Действуй. Окунуть тебя в безумие, даже ещё более заманчиво, чем просто убить. Но если откажешься, я не буду тебя осуждать. Решение за тобой.
Она задумалась. Надолго. Я её не торопил. Наоборот — я в полной мере оценил её решение всё обдумать. Если она откажется, то получит штрафы от собственной стихии. И неизвестно, насколько серьёзными они будут. Но с другой стороны — она собиралась разделить свой разум с безумной нежитью. И предсказать итоги подобного, просто невозможно. Мои объяснения не в счёт — они скорее добавляют путаницы, чем разъясняют ситуацию. Так-что подумать ей действительно стоило.
Впрочем, предсказать её решение было несложно - минуты через две она уставилась на меня с непоколебимой решительностью во взгляде:
- У меня нет особого выбора. Я должна это сделать. — шагнув ко мне она на мгновение запнулась — Н-нагнись, пожалуйста?
Исполнив просьбу, я почувствовал, как на мою макушку, слегка сдвинув шляпу, опустилась тёплая и чуть дрожащая ладошка. Лилианна начала вливать в меня энергию Света, но вопреки ожиданию никаких негативных ощущений я не испытал. Вообще ничего не испытал, если говорить честно. Просто небольшой, но чётко направляемый поток Света, идущий из её ладони, уходил куда-то в мою голову и на этом всё. Неожиданный, но приятный сюрприз.
Что естественно не помешало сконцентрировать остатки своей энергии и тем самым подготовить сразу несколько путей отхода. К примеру — смена формы и там по обстоятельствам: либо, по проведённому методу, кулак ей в голову, либо просто нырок под пол. Ну и ещё несколько других вариантов, так на всякий случай.
Потому что светлым доверять нельзя.
В этот момент, словно бы в качестве издёвки, перед глазами всплыло целое полотно текста:
Процесс мимикрии предмета "шляпа мастера Фолсидии" завершён.
Параметры и свойства предмета могли быть изменены. Для более подробной информации откройте его описание.
И это для каждого из элементов моего гардероба. Венчало вереницу сообщений вот это:
Внимание сет: "Радость призрачного лича" собран. Его свойства будут автоматически активированы в течение 120 сек. 119... 118... 117...
Однако что-либо предпринять я не успел: отмеченная проявила какую-то активность, так что я мгновенно смёл весь текст в сторону. К счастью волновался я напрасно: она всего лишь убрала с моей головы руку, после чего сложила её и вторую конечность на груди в молитвенном жесте. Ну, прям вылитая монашка... с непокрытой головой. Как-то это… неправильно, что ли? Даже глаза немного режет. Обычно подобные вещи я игнорирую, а вот сейчас почему-то задело.
- Я оставила на тебе знак, и сейчас попрошу Свет связать нас. - произнесла Лилианна, заметив что я внимательно на неё смотрю - Не надо волноваться. Пожалуйста. Я не собираюсь делать ничего плохого.
- Дело не в этом. - покачал я головой
Протянув к ней руки, я собрал волосы вздрогнувшей девочки в небольшой пучок и придерживая его левой конечностью, правой нахлобучил ей на макушку собственную шляпу, убрав под неё волосы. Выглядела получившейся картина довольно забавно.
- З-зачем!? - только и смогла произнести отмеченная
- Я не очень хорошо разбираюсь в религии и её составляющих, - пожал я плечами - но то, что женщинам нельзя молиться с непокрытой головой, знаю. Правда, более правильно было бы напялить на тебя какой-нибудь платок, но за неимением альтернатив сойдёт и моя шляпа.
- Вот как... - она чуть заторможено моргнула - Ну, так-то ты прав конечно, вот только это не совсем молитва. Это заклинание поддержки.
- Ошибаешься. - помотал я головой - Как-бы твои заклинания не назывались: поддержки, лечения, исцеления, да хоть тоже пресловутое "Очищение" в их основе всегда лежит призыв к Свету. А это не что иное, как молитва. Я не эксперт, и всех тонкостей не знаю: может непокрытая голова и не столь важный элемент, а простая и ничего не значащая традиция, но даже так, смысла ей пренебрегать я не вижу. Поверь опытному личу: настоящая магия как раз и состоит из таких вот мелочей и не особо значимых ритуалов. Как, в общем-то, и вся наша жизнь. Да и нежизнь тоже, по крайней мере, моя: именно за подобные мелочи я и цепляюсь, чтобы не сойти с ума. Ведь обычных мертвецов такое не волнует.
Пару секунд помолчав, я резко встряхнулся:
- В общем, смысл ты поняла. Продолжай, а то меня что-то на философствования потянуло.
Девочка кивнула, то-ли всерьёз выслушав мои наставления, то-ли решила, что спорить с безумцем не стоит, а шляпа не особо и мешает. Вновь сложив на груди руки, она принялась за заклинание. С профессиональным интересом (и заодно из соображений безопасности) я начал было наблюдать за формирующимся между мной и отмеченной энергетическим жгутом, как внезапно вспомнил о системке с временным ограничением. Развернув соответствующие окошко, единственное, что я успел увидеть было:
2… 1... 0: активация.
 И в тот момент как жгут связи с Лилианной полностью сформировался, "Радость призрачного лича" принялась активно тянуть из меня энергию.
Что-то вскрикнула на фоне Туна. Громко застонала Лилианна. На меня навалилось отчаяние. Ведь манны после битвы с боссом у меня практически не осталось.
Вот только, я не просто так пошёл в зачарователи - может я и не могу увидеть энергию в своём теле, но вот остановить похищение оной я более чем способен. И никакие игровые условности вроде проклятий на вещах, их свойств, или каких-нибудь дебаффов с временным ограничением, меня не остановят. Игра сама дала мне полный карт-бланш, заменив все мои способности на "Контроль магии".
Однако я так и не успел ничего предпринять: откачка энергии закончилась также быстро и неожиданно, как и началась.
- Я... Что?.. Как это... - Лилианна свернувшись на полу калачиком, тихо бубнила себе под нос что-то непонятное - Я, да я... Я должна... Это сложно, очень... Я не хочу... Почему... Это ведь лишь половина... Как такое... Я буду...
До чего же знакомая картина, а? Девчонка действительно полностью реабилитировалась в моих глазах, честно переняв половину моего отчаяния. Вот только она абсолютно непривычна к подобному воздействию, в отличие от меня. Так что с неё хватит, пожалуй. Девочка и так сделала куда больше, чем должна была.
Повинуясь мысленному усилию, Венег вцепился в соединяющий нас жгут.
- Малышка, - обратился я к летающей возле меня Туне - побудь со мной пока всё не уляжется, ладно?
Она не успела ответить — скипетр сомкнул зубы, и заклятье отмеченной спало. Дальнейшие несколько минут свой нежизни я воспринял плохо. Бесконечная болтовня ни о чём, многократные и бессмысленные повторения буквы "Я", глуповатые обращения и шуточки по отношению к фее и многое другое.
Как только я смог действовать хоть чуть-чуть адекватно, мы отправились дальше по пещере. Мне нужны были жертвы - самый простой и быстрый способ прийти в себя. И первый же "каменный нарост" показал правильность этого решения: я словно бы заново восстал. Чувство собственной беспомощности ослабло в разы, в то время как безразличие вообще полностью пропало.
На самом деле - перемены были настолько разительными, что я невольно заподозрил что-то неладное.
И как оказалось, не зря - просканировав свои ощущения повнимательней, я хмыкнул. Похоже, фанатичная мелочь не собирается отказываться от своих слов - от Лилианны ко мне снова протянулся энергетический поводок. И хоть на этот раз он был в разы тоньше, даже ослабленный эффект мог стать для её психики фатальным. Впрочем, отговаривать её, или ещё раз разрывать жгут я не собирался: теперь она знала на что шла, так что это был полностью её выбор.
 Такой своеобразной компанией мы и пошли дальше. Одетый во всё тёмное мертвец, маленькая девочка в тонком платьице и широкополой шляпе, что-то едва слышно бормочущая себе под нос, и циркулирующая между ними фея. И всё это в тёмном подземелье, полном монстров, которые систематически истреблялись, при помощи немёртвой летучей мыши, забивания магическим скипетром, и такой-то матери. Чувствую: увидь наше трио кто-нибудь со стороны, то потом он будет долго ловить отходняк.
С каждым убитым "наростом" темп нашего передвижения потихоньку наращивался, и вскоре я уже смог позволить себе тратить часть энергии на новообретённое заклинание, а не лезть в ближний бой. Где-то через пять-семь трупов, я создал новую Сферу, что ознаменовало моё полное восстановление.
Теперь я, наконец-то, был в состоянии без опасений посмотреть логи и описание своих вещей, чтобы всё-таки понять: Что это, бл..ть, вообще такое было?!
Шляпа Пафосного Лича
Мастер: Арахна Фолсидия
Привязка: Лич Леон
Класс: редкое
Статус: материальна
Свойства:
Шляпа может изменить свой цвет на белый, по желанию владельца.
Особое:
 Притяжение хозяина: Благодаря простейшему магическому полю, шляпу практически невозможно сбить при обычных обстоятельствах. Если это всё же случиться шляпа может быть притянута, на определённом расстоянии.
 Контроль перемен(сет.): Владелец может полностью контролировать процесс смены цвета. (замедлять; ускорять; ограничивать определёнными местами, и т.д.)
 Чистота(сет.): Сет способен избавляться от различных воздействий нанесённых извне. (грязь, пыль, слизь, магическая краска и т.д.)
 Восстановление(сет.): Сет способен восстанавливать полученные повреждения.
 Свечение(сет.): По желанию, владелец может заставить весь сет светиться. Интенсивность и тон зависят от цвета предмета: белый - свет; фиолетовый - дымка; чёрный - поглощение.
 Единство формы(сет.): Статус материальности меняется в соответствии со статусом владельца.
 Подпитка(сет.): Для применения способностей, предметы из сета будут поглощать энергию владельца.
Прочитав это, в спешке открыл описание других предметов. Оно было практически идентичным, за исключением всего пары моментов. Например: башмаки не скользили по льду и были полностью водонепроницаемыми. Последним свойством обладал ещё и плащ. Жилетка же обзавелась "удобным карманом", который помимо повышенной мягкости, позволял ещё и температуру внутри себя регулировать. В некоторой степени. Причём не мне, а только тому, кто полностью заберётся внутрь него.
И всё это, за счёт моей маны.
По факту: это действительно была "радость лича" - всё о чём я мог мечтать относительно одежды, и даже чуть больше: самовосстановление так вообще конфетка. Я очень боялся, что не найду ничего, что обладало бы подобными свойствами, кроме начальной экипировки. Фолсидия - настоящий мастер своего дела. Хоть и малость озабоченная, конечно. Впрочем, это далеко не недостаток.
Однако "подпитка" оставила у меня не слишком приятные впечатления. Нет, тут всё конечно предельно логично: хочешь залатать дыру - будь добор раскошелиться. И тут не важно магическое ли у тебя восстановление, или портной поставит заплатку - халявы не будет. Но вот в некоторых случаях это свойство может стать фатальным. Например: как только что.
- Заметка на будущее: обязательно создать для одежды "предохранитель", дабы таких эксцессов больше не повторялось. - забывшись, пробормотал я вслух
- М? - тут же встрепенулась фея - В смысле? Что это значит?
- Да просто моё.. Ну, то есть НАШЕ недавнее состояние, - криво усмехнувшись я глянул на Лилианну - было вызвано ни чем иным как моей одеждой...
- Я знала, что эта мохнатая... - начала было Туна, но я быстро её перебил:
- Фолсидия тут ни при чём. Данные свойства одежде придал я сам. Аккурат в тот момент как запугивал нашу пещерную потеряшку.
Я смущённо хмыкнул, разглядывая свёрнутую ещё тогда системку, соответствующего содержания. Ранее, я решил что она относиться к моим экспериментам с подсветкой глаз, а потому и откровенно забил на неё в дальнейшем. Оказалось напрасно - на мои глаза системе было откровенно плевать, и она всего лишь выкатила предупреждение, мол "магическое воздействие на вещи может нарушить процесс мимикрии". Прочитай я это тогда, и может, не пришлось бы в очередной раз ходить по грани безумия.
Или нет, всё же ради пафоса я и не на такие жертвы готов. А пафос был что надо.
В любом случае - прошедшее не вернёшь. (Магия времени-то мне не подвластна. Пока. А что будет в будущем: увидим.)
- Свойства? - из сказанного Туна вычленила самое главное - Точно! Ты же мне так и не прочитал описание своих вещей! Что там написано? Что там написано?
Захлопав в ладоши, малышка как угорелая начала носиться перед моим лицом. Естественно, я не отказал ей в такой малости. Понятия не имею, что такого захватывающего она находит в системках, но раз ей нравиться, то и мне приятно читать их вслух.
Когда я с этим закончил, не забыв подробно расписать все особенности других вещей относительно шляпы, (уделив особое внимание карману, и вдоволь постебавшись из-за него над феей) в разговор неожиданно вступила отмеченная:
- И ты не боишься использовать эти вещи? После того что испытал?
- Вообще-то, именно поэтому я и сказал что надо бы сделать "предохранитель". - пожал я плечами - Но даже без него... Нет, не боюсь.
- Но почему? — со странным отчаянием в голосе спросила девочка
- А смысл? - я улыбнулся - Для меня такое, хоть и неприятно, но вполне естественно.
- Как вещи с ТАКИМИ свойствами могут быть естественными? - Лилианна нервно хихикнула
- А-а! - протянул я - Прости, ты кажется не совсем поняла ситуацию. Разделённое тобой состояние вызвано не вещами. Хоть они и послужили причиной. Я ведь уже говорил тебе раньше что и почему чувствую, когда ты предлагала связать нас? Ты меня не внимательно слушала?
- Нет, конечно внимательно, просто я подумала...
- Чтобы ты там не думала, - перебил я - смысл в том, что я нахожусь на грани безумия каждый раз при перерасходе энергии или получении повреждений. Что для нежити, по сути, одно и то же. Как я и сказал: для меня это вполне естественно. И именно поэтому я не боюсь использовать эти вещи - глупо бежать от самого себя.
- Каждый раз... Каждый раз... - отмеченная тихо забормотала себе под нос. Кажется, в моём обществе у неё это начало входить в привычку - Я не понимаю... Как можно говорить об этом так спокойно? Это... Это... Невозможно! Мне становиться страшно от одного воспоминания, в то время как ты... Почему ты так спокоен?!
Под конец девочка всё же не выдержала и сорвалась на крик. Но я в ответ лишь пожал плечами.
- Честно говоря - понятия не имею. Я бы мог сказать что смирился, но это будет ложь. Ведь я с самого начала не особо то и парился по этому поводу. Нет, естественно я изо всех сил стараюсь избегать этого состояния, но... как бы сказать... Есть вещи, которые имеют для меня куда больший приоритет.
- ЧТО МОЖЕТ ИМЕТЬ БОЛЬШИЙ ПРИОРИТЕТ, ЧЕМ РИСК СОЙТИ С УМА???
- Не ори! - демонстративно дождавшись пока утихнет эхо, я отвесил Лилианне подзатыльник, не скрывая огромного удовольствия, которое испытал ни этом - Мало ли чьё внимание ты можешь привлечь. Что же касаемо твоего вопроса - много чего. Пафос, например.
- Пафос?... — она моментально растеряла весь настрой
- А то. Знаешь сколько я потратил сил на придание себе образа, когда тебя запугивал? Одно свечение вещей чего только стоит!
- З-зачем? - кажется она решила что я издеваюсь - тратить силы, рискуя разумом ради... Красивого жеста?..
- Не семей недооценивать силу ПАФОСА!!!
Я демонстративно поднял в воздух палец. Простояв так некоторое время, я вернул руке нормально положение, и мы молча пошли дальше. Минуты через две Лилианна тихо произнесла, обращаясь скорее к самой себе:
- Знаешь, я решила что как только вся эта эпопея закончиться, я вернусь домой, лягу спать, причём независимо от того какое будет время, и изо всех сил постараюсь забыть всё, что только было связанно с сегодняшним днём.
Где-то минуту я пытался подобрать на эту тираду подходящий ответ, но в голову поначалу ничего не приходило, а потом стало поздно. Как-то неловко и скомкано закончился этот разговор. Но да ничего - порой так тоже случается.
Болтание по пещере особых успехов в воссоздании Сферы Смерти не приносило. Из всех мобов, нам попадались только наросты, да и тех становилось всё меньше. Особенно бесил тот факт, что мы аж три раза выходили к трупу голема.
Когда же мы подошли к нему в четвёртый раз, меня всё окончательно достало. Усевшись прямо на поверженного босса, я отмахнулся от чего-то вопросительно пискнувшей феи, и принялся крутить головой, одновременно стараясь выкрутить собственные ощущения до максимума. Отсутствие глаз давало мне немало преимуществ, в том числе и возможность частично видеть сквозь стены, пусть и только в магическом диапазоне. Обычно я не пытался разобраться во всех энергетических нагромождениях пронизывающих всё сущее. Слишком уж это муторно, и в большинстве случаев, бессмысленно. Хотя вот в битве с големом пригодилось, но там и уровень был немного другой - наблюдать за пропитанным магией существом, сквозь не магические стены несложно.
Сейчас же мне нужно было найти дальнейший маршрут вглубь пещеры, или хотя бы скопление монстров, что наверно даже более предпочтительно — всё же моя первоочерёдная цель, это как раз поиск жертв. К моему величайшему удивлению, я умудрился найти и то, и другое разом! Прямо под нами оказалось целая сеть пещер, практически никак не совмещённая с теми в которых мы сейчас находились. Единственный проход туда находился прямо тут, в логове голема, замаскированный очень своеобразно наваленной кучкой камней. Не зная, что искать - не за что не обратил бы на неё внимание.
В принципе всё логично - что ещё делать боссу данжа, кроме как охранять проход на следующий "слой"? И что самое забавное - там тоже обитали монстры. Причём в немалых количествах. Вот только была тут одна большая ирония - мне в жертвы они категорически не подходили. Ибо живыми не являлись.
Новый "этаж" был логовом големов.
Я вот даже не знаю мне смеяться или плакать. Всех живых монстров я пустил на Сферу, которую самолично "слил" об босса, не получив при этом не единички опыта. А морион - единственная успешно вынесенная из этого приключения вещь, которая могла бы мне пригодиться - расколот пополам. Нет, конечно даже так камень просто бесподобен, а его размеры поражают - где ещё вы найдёте цельный морион размером с полголовы? А у меня таких аж два. Так что как минимум в денежном эквиваленте я получил очень много. Примерно как два или три выданных Арсением мешочка, а то и больше. (В «Мире Арона» камень ценился в разы больше чем его вариант в реальном мире) Правда для продажи этого камня в Столице Света пришлось бы очень сильно запариться — реакция Лилианны на него тому примером.
Вот только деньги меня не практически волнуют, в отличие от возможного применения камня. А для магии его желательно иметь целым и хорошо огранённым. А уж огранка в форме идеального шара, которую камень имел ранее, была бы абсолютно… идеальной. Вот такая тавтология.
Но ничего этого у меня нет.
Ладно, хрен с ним, будем играть с тем что имеем. Вперёд на приключения для жопы!
Кстати по поводу последней. Я задумчиво посмотрел на голема, на котором сидел. Кажется, Лилианна упоминала, что он ониксовый. Я в этом не особо уверен - чёрного оникса с красными прожилками вроде бы не бывает. Точнее бывает, но называются они по другому. Не помню как именно. В любом случае - если уж и уходить, то хоть трофеев бы собрать надо, верно? Поскольку утащить голема целиком я не в состоянии, (а жаль) придётся вновь поработать побывавшем в моём пузе сталактитом, используя его в качестве долота.
Спутницы наблюдали за моими действиями с флегматичностью сытого кота. Туна ко всяким странностям уже привыкла, а Лилианна... Кажется, ей было уже всё равно. Единственный кто был неравнодушен к данному процессу, это Венег, поскольку ему пришлось играть роль молотка. Однако очередная порция магических люлей, решила эту проблему. Не сахарный не развалиться, а гордость дело спорное. Хотя сам факт использования масштабирующегося скипетра в качестве простой долбалки, корёжил и меня самого. Но альтернатив не было, разве что самому головой постучаться.
Весь процесс добычи занял порядком времени - минут двадцать, если не больше. В принципе труп босса можно было бы колошматить и дальше, благо материала в нём хватало, но я решил оставить в сумке немного свободного места. Вдруг что полезное по дороге попадется? Потом, уже на поверхности, до меня дойдет, что в этом случае я с лёгкостью мог бы выкинуть излишки, но на данный момент мысль о свободном пространстве казалось здравой.
Ссыпав в сумку пару горстей камешков, разной степени целостности, я на мгновение замер, и кивнув своим мыслям, решительно попёр в сторону выхода. Пусть я и не нашёл чего искал и практически не набил опыта, назвать поход неудачным тоже сложно. В конце концов - опыт дело наживное, и поход всегда можно будет повторить. По факту единственное, что я потерял - время. А его я никогда не экономил. Что в играх, что в жизни.
Как и ожидалось, возможностей пополнить Сферу нам больше не встретилось - выживших после моих злоключений не осталось. Был, правда, пяток наростов, где-то в области логова босса - я почуял их, пока искал проход далее - но шариться в том лабиринте я манал. Если уж я даже в этой области пещер умудряюсь иногда заблудиться, то там мне определённо делать нечего.
Какое-то время мы шли в понуром молчании, но Туне это быстро надоело:
- Леон, мы ведь обратно возвращаемся, я права?
- М-угу. - кивнул я
- Но почему? Ты же ведь не собрал энергию как планировал? Ведь по идее нам нужно идти дальше?
- А дальше только големы обитают. По крайней мере, ближайшее пару десятков противников были именно этого типа. А с них я многого не получу. - развёл я руками
- А откуда ты узнал... А! Когда на том каменном монстре сидел, да? Тогда я, правда, не совсем поняла, что ты делаешь... Ты так внимательно смотрел, как мне казалось в никуда. А оказывается ты... э... разведывал? Я не уверенна, как это правильно назвать.
- Именно. - кивнул я - Хорошее слово ты подобрала "разведывал". Точное. Собственно голем охранял проход к следующей сети пещер. Единственный проход. Но поскольку никого кроме других, пусть и в разы более слабых, големов я там не почувствовал, то и спускаться ниже я смысла не вижу. Так что да. Возвращаемся на поверхность. Будем думать, что делать дальше.
- Понятно.
- Кстати говоря. - я посмотрел на Лилианну - Это означает что твоя работа закончена. Можешь валить на все четыре стороны, со спокойной душой.
Однако отмеченная на мои слова ни как не отреагировала. Подождав пару секунд и переглянувшись с также недоумевающей от этой ситуации феей, я постучал девочку по плечу:
- Эй, ты меня слышишь? Вали давай.
- Слышу. - меланхолично и без каких либо эмоций ответили мне - Но уходить я не собираюсь.
- Почему это? - невольно напрягся я
- То что ты считаешь что моя миссия завершена, ещё не значит что это так. - твёрдо посмотрела она на меня - Пока не получу приказ уходить напрямую от Света, я буду находиться рядом с тобой, хочешь ты того или нет. После всего что произошло, я не хочу получить наказание за невыполненный долг.
- Я-а-асненько... - протянул я - Вот только твоя кампания мне на..ер не сдалась, знаешь ли. Ну вот вообще не в х..й не впилась.
- Леон! - осуждающе вскрикнула Туна
- Что Леон? Ну вот, что Леон, а? - возмутился я - Между прочем она всё ещё является Светлой. Да и живая к тому же. И в её кампании я испытываю далеко не наслаждение. Даже с учётом вот этого поводка.
Напитав руку некроэнергией, я подёргал означенный объект, из-за чего оный на пару мгновений стал видимым в физическом восприятии - результат резонанса противоборствующих сил: Смерти и Света.
- Но ведь я тоже светлая и живая... - состроила печальную мордашку эта мелочь
- Малыш. Накажу. Кончай кривляться. Ты прекрасно знаешь, что являешься исключением.
- Знаю, конечно. - широко улыбнулась эта... кокетка - Даже больше чем знаю - чувствую. Но услышать это от тебя напрямую куда приятнее, чем просто знать. Говоря чего-то подобное ты кажешься таким милым… Словно щеночек заглядывающий в глаза хозяину!
- Засранка мелкая, а ну иди сюда!!! - попытался я её схватить
Увернувшись, эта зараза отлетела на пару метров, где зависнув, она заорала демонстративно противным и завывающим голоском:
- Не-ет, спаси-ите! Ло-овят! Обзыва-ают! Отшлё-опать хотят! Извращенец!
- Что-о-о?!
Взревев, я бросился в погоню. Фея, петляя, стала удирать, продолжая выкрикивать различную хрень. Таким нехитрым образом мы и развлекались - дорога-то всё равно была не особо интересная. Даже Лилианна вполне была довольна: хватая ртом воздух она наблюдала за нашими выкрутасами, страшно выпучив глаза. Веселилась, короче говоря. Даже бросилась было принять участие, когда я с грозным "Ну всё, мелкая, попалась. И попала" всё-таки схватил Туну. Но увидев что я начал её щекотать, отмеченная решила что выше всего этого и присела отдохнуть. Прямо посреди пещеры - где стояла там и села. Схватившись за сердце. Устала, небось. Ну, да. Всё же маленькой девочке, должно быть, очень тяжело болтаться по тёмным пещерам. Понимаю.
Правда, чем ближе мы приближались к проходу в канализацию, тем больше я начинал волноваться - мне совсем не хотелось показывать, как именно я попадаю в данж. Естественно, я не строил иллюзий насчёт эксклюзивности этого спуска лично для меня - как минимум есть человек, который выложил информацию о нём в онлайн. Да и другие посетители у того сайта, несмотря на то что он далеко не популярен, наверняка имелись. И всё же мне будет спокойнее, если Лилианна ничего о нём не будет знать. Так меньше вероятность, что в итоге в Столице прознают про мой ещё не созданный алтарь.
Когда я уже окончательно решился, в целях конспирации, уходить из данжа естественным путём, отмеченная внезапно остановилась, а её глаза вспыхнули, аля неоновые лампочки.
- Ну и чо это значит? - немного суховато спросил я, дождавшись завершения иллюминации
- Ничего особенного. - девочка пожала плечами - Только то, что ты был прав: моя миссия действительно завершена. Я ухожу.
- О! Вот как? Это хорошо. - я стянул с Лилианны шляпу - Тогда я это забираю.
- Угу. - она слегка кивнула
- Ну, что сказать... - протянул я, почувствовав, что прощание выходит каким-то не таким - Наверно спасибо... Правда пользы ты мне особо и не принесла, скорее уж наоборот. Может в этом и был план твоей стихии, а? Ладно, в любом случае, удачи. И... Честно говоря: надеюсь, мы больше не увидимся.
- Хех - Лилианна улыбнулась, хоть и едва заметно, но вполне искренне - В этом я с тобой солидарна. Так что: Прощай.
Кивнув мне, отмеченная перекинулась парой фраз с Туной (причём оные были куда более приятного содержания) после чего быстрым шагом направилась в сторону одного из ответвлений. И почему-то я не сомневался, что дорогу она знает.
Соединяющий нас поводок оборвался сам собой. Однако я этим не удовлетворился, и пропустил через себя несколько порций энергии Смерти, выжигая из своей магической составляющей всё лишнее. Так, на всякий случай.
Потому что светлым доверять нельзя.
- Ну что, малышка, пойдём? - обратился я к фее
- Ага. - с небольшой грустью в голосе ответили мне

Глава 17

Глава семнадцатая
Смерть и прочая рутина
Процесс выбирания на поверхность прошёл практически без приключений, разве что меня обгавкала какая-то шавка, непонятно зачем ошивавшаяся неподалёку от канализационного люка. С данной проблемой я разобрался вполне закономерно - метнув в дворнягу, своё первое, и пока что единственное, боевое заклятье. И её, в отличие от голема, хватило всего нескольких секунд - заклятье даже на первый виток выйти не успело.
Присоединив труп четвероногой к Сфере, я отправился дальше. К удивлению феи мой путь лежал вовсе не в лавку Арсения.
- А что ты удивляешься? - объяснял я малышке - На данный момент мне там делать нечего. К столь серьёзному заказу и подготовка должна быть более чем серьёзной.
- А почему тогда ты не начал готовиться раньше? - задала резонный вопрос Туна
- Потому что искренне считал что у меня для этого ещё будет время. - пожал я плечами - Как минимум сутки, если не больше. Арсений ведь умудрился притаранить материалы куда раньше ожидаемого. И я к этому оказался пока не готов. Промашка конечно, не спорю, но по факту - ничего особо серьёзного. Нагоним.
- Ясно. - фея кивнула и покрутив головой спросила - В таком случае, что ты сейчас планируешь делать, и куда именно мы идём?
- Идём мы практически туда, где уже были раньше - к полугномам. А именно к Гамраэлю, минеральщику. А планирую я вот что: мы воспользуемся им по прямому назначению. - я улыбнулся - Осведомимся насчёт камешков. Как выданных Арсением самоцветов, так и добытых в пещере: ониксов, если это конечно ониксы, и мориона. Во первых, узнаем примерную стоимость, а заодно поспрашиваем насчёт огранки. Причём последнее куда более важно.
- Огранки? - удивилась Туна - А зачем нам огранка? Ты собрался пустить камни на какие-то украшения?
- Нет конечно! - я с удивлением уставился на фею - Я буду их зачаровывать. Разве не очевидно?
- Эм... Ну... - малышка замялась - Возможно, это покажется глупым, но я не совсем понимаю, причём тут огранка? Ведь при этом процессе камни теряют немало массы. Разве это не значит, что магической энергии они будут вмещать куда меньше?
- А, вот ты о чем! - кивнул я — Что-ж, попробую объяснить. Технически это действительно так: чем больше камень, тем больше он вмещает энергии. И при огранке камни и вправду уменьшаются, процентов... на сорок, кажется... Не уверен, точно. В любом случае их потенциальная энергоёмкость становиться в разы меньше. Однако неогранёный камень практически невозможно использовать. Даже чтобы банально подзарядить и в дальнейшем подписываться от него, требуется немало усилий - слишком уж большие потери при переносе маны. Да и удерживает энергию такой камень просто ужасно. Про наложение на него каких-либо сложных плетений я вообще молчу - это как строить башню на песчаном пляже без фундамента. Теоретически это может и осуществимо, но на практике... Ну ты поняла. - Туна кивнула - если уж проводить аллегории, то это как с бронёй. Независимо от того насколько она тяжёлая, отверстия в забрале, сочленения и тому подобные вещи в ней делают, несмотря на то, что это по сути дополнительные уязвимые места. Ведь что будет, если этим пренебречь? Железный ящик. Любой рыцарь сам умрёт в такой стальной тюрьме, и никакие враги ему для этого не понадобятся.
- Угу. - кивнула Туна - Я поняла. Более-менее.
- И кстати, малышка? - с ехидством в голосе я повернулся к фее - Мне понадобиться твоя помощь в этом деле.
- Э-э-э... - она подвисла, не совсем понимая причин моей интонации - Я всегда рада помочь... И сделаю все, что в моих силах, но... Что именно ты имеешь в виду?
- Хе-хе-хе...
В предвкушении развлекаловки я демонстративно потёр руки в типичном движении стереотипного злодея. Туна, прекрасно чувствующая мои эмоции, улыбнулась и уставилась на меня в ожидании продолжения. Выдержав драматическую паузу, и принялся объяснять свою идею.
Когда я зашёл в ломбард, Грамраэль встретил меня скривившийся в отвращении рожей. Что и ожидалось от полуэльфа. Однако его гномья половина явственно чувствовала выгоду - ведь подобные мне клиенты вряд ли будут заходить просто так. За постоянной сменой его выражений - ненависть на алчность и обратно - было очень весело наблюдать. Вылетевшая из-за моего плеча фея окончательно "добила" метиса, добавив в его внутреннюю борьбу ещё и порцию восхищения и почтения.
- Добрый день. Чем могу помочь столь необычным клиентам?
Интонация, с которой он говорил, абсолютно не связалась с его лицом, и была крайне учтивой, но при этом совсем не заискивающей. Он словно бы говорил, что вполне может выставить меня за дверь стоит лишь дать ему малейший повод, но до тех пор, я (а точнее Туна) под его полной протекцией, как и все посетители. Вот что значит профессионализм!
Ну, или у меня просто воображение богатое.
- У нас несколько вопросов, аккурат по вашей специализации. Во первых... - сняв с плеча сумку, я вынудил из неё один из осколков голема, и положил на прилавок - ... мне хотелось бы несколько по подробнее узнать про этот камешек. Это родственник оникса, если я не ошибаюсь.
- Оценка - не бесплатная услуга... - не шевельнувшись, он выжидательно смотрел на меня
- Как раз работа с оплатой и будет следующим моим вопросом.
Этого полугному хватило с головой, и кивнув он поднял камень с прилавка. Всё же тот факт что я имею в своём распоряжении как минимум несколько драг камней, вполне подтверждает мою платежеспособность.
- Действительно, вы были правы насчёт оникса. - Произнёс Грамраэль спустя какое-то время - Данный его вид называется "Сардоникс". Хотя обычно в них преобладает красный цвет, а чёрный идёт лишь как второстепенный. На стоимости правда, это вряд ли отразиться. Разве что какой-нибудь особый случай подвернётся - для отделки чего-то или, там, в украшение специализированное.
- Ясно. - я кивнул и снова влез в сумку достав мешочек с зарплатой за щит - Тогда следующий вопрос. Нужна оценка содержания этого мешочка, и совет по поиску хорошего огранщика.
Едва полугном заглянул внутрь, как по связывающему нас с Тугой каналу пронёсся отголосок алчности.
- Скажу честно: на первый взгляд стоимость всего этого вполне приличная. А что касается огранщика... - он поднял на меня взгляд - ...то вы его нашли.
- Вот как?
Я с трудом удержал свой тон от ехидства - уж больно явной была его жажда наживы. Но это ещё что, сейчас мы подбросим дровишек в эту печку.
- В таком случае, я бы хотел заказать огранку всех имеющихся на прилавке камней. После оценки их точной стоимости, я уточню необходимые формы. Оплата будет проводиться за счёт самих камней.
У-у-у... Всё! Я могу смело брить голову и уходить в монастырь - его глаза вспыхнули настолько ярко, что мои зенки тут и рядом не стояли. Ну, ещё бы. Я же ведь фактически прямым текстом сказал "вот вам деньги, заберите сколько нужно, и верните, пожалуйста, остальное". Вот только он рано радуется, ибо сейчас наступает самое интересное. Главное чтобы у него сердце выдержало столь сильное разочарование.
Заложив небольшой вираж, Туна подлетела к прилавку и встала прямо перед заворожённо наблюдающим за ней ювелиром. После чего состроила невероятно печальную мордашку и жалостливо произнесла:
- Вы ведь не обманите нас, правда?
Мда, походу мы всё-таки слегка переборщили - выражение, с которым он посмотрел на меня, по грусти много соперничать с мордашкой Хатико. У него, кажется, даже проступили слёзы! Но стоило мне только демонстративно уставиться в потолок, якобы "насвистывая" (губ-то у меня нет), как вся грусть с него мигом слетела. Чтобы через секунду недоумения, смениться жутким гневом. Меня не обозвали матерным вариантом эксплуататора, исключительно из-за наличия рядом феи. И я с этим даже солидарен, но кто сказал, что я буду играть честно? В конце концов, только что он сам хотел меня нагреть, так что совесть у меня чиста.
- Вы честный торговец, верно? - продолжала малышка - Пожалуйста, не делайте ничего плохого. Ладно?
И нечего так на меня смотреть! Коль назвался Светлым - исполняй волю феи. А я тут так... молча постою. Пытаясь не заржать.
- Конечно маленькая. — тяжело вздохнул Грамраэль — Я честный торговец. Не переживай.
- Я вас и не сомневалась! — радостно улыбнувшись, Туна захлопала в ладоши, после чего отлетела обратно ко мне
- Это ведь не последняя задача, я прав? — поднял метис на меня тяжёлый взгляд — И почему-то меня не покидает ощущение, что дальнейший разговор мне не понравиться…
Вместо ответа я положил перед ним расколотый морион.
- Бл..ство! — не удержался он — Стоило ожидать чего-то подобного.
Закрыв глаза, полуэльф сделал несколько глубоких вдохов и выдохов. Потом повторил их, закрыв лицо руками. Я не торопил его. Наконец он успокоился и посмотрел на меня.
- Хорошо. Ладно. Давай просто разберёмся с этим как можно быстрее.
Я кивнул, полностью разделяя его желание — незачем лишний раз испытывать судьбу вообще и его терпение в частности. Подойдя к прилавку, я поочерёдно брал каждый из камней, и говорил в каком виде хочу их видеть в итоге. Несмотря на всю оперативность, процесс обсуждения занял порядком времени, ведь помимо камней выданных Арсением, я высыпал из сумки остальные сардониксы. И к тому же каждый из камешков приходилось для начала оценивать, что тоже требовало некоторого времени, даже у специалиста, вроде метиса. Особенно у специалиста.
Морион мы по негласному соглашению оставили напоследок. Когда я объяснил что мне необходимо от «проклятого камня», Грамраэль помрачнел ещё больше. Однако возражать не стал, и лишь мельком бросил взгляд на Туну.
- Маска, значит. — произнёс он, удерживая камень в руках - Хорошо, будет тебе заготовка для маски. Но у меня будет одно условие. — положив морион на прилавок, он посмотрел мне в глазницы — Ты больше никогда не зайдёшь ни в мою лавку, ни в лавки моих братьев. В противном случае я тебя просто убью. Опять.
Туна попыталась было что-то сказать, но я жестом её остановил.
- Репутация приложившего руку к проклятому артефакту, не самая желаемая вешь, да? — я хмыкнул — Согласен.
К тому же, если всё что я запланировал, пройдёт удачно, то мне это и не понадобиться. Но вслух я этого говорить, конечно, не буду.
- Хорошо. — кивнул полугном — На том и порешим.
Поскольку мы уже обсудили всё, включая примерное время обработки камней, я просто развернулся и, махнув на прощание рукой, покинул помещение.
- Леон? - затянула Туна, как только за мной закрылась дверь - Как я тебе? Здорово я это провернула, да? У него было такое лицо! Ты видел? Так забавно!
- Видел, видел, малышка. - я хмыкнул - Ты молодец. Очень хорошо справилась. Умничка.
Протянув руку, я аккуратно погладил одним пальцем, вставшую мне на ладонь фею. Туна от подобного блаженно жмурилась и чуть ли не мурчала, а на её рожице было выражение ехидного счастья.
Ну и кто после этого пёсик? Хотя кого я обманываю…
Всё же любят эти мелкие создания различные розыгрыши и подколки. Малышка лишь немного покривлялась перед метисом, а мораль уже взлетела до небес. И это ещё раз демонстрирует наши различия - кампания лича не слишком-то способствует весёлому времяпрепровождению. Так что хвалить и гладить - это меньшее что я могу сделать для Туны.
- Скажи, Леон, а зачем тебе маска? - через некоторое время спросила фея - Тем более из хрупкого камня? До сих пор мне как-то не попадался на глаза не один повод для подобной вещи. Да и ты ничего такого не говорил.
- Да нет, маску я планировал себе довольно давно. - покачал я головой - Просто не упоминал об этом, вот и всё. Что же касается повода... Как минимум, им выступает моя внешность. Даже с учётом некоторой неординарности будущего предмета моего гардероба, в Столице Света обтянутая кожей черепушка, по любому привлечёт больше внимания, чем кристаллический намордник. А вот ненависти такая масочка, будет вызывать гораздо меньше.
- А, ясно. - с некоторой грустью в голосе кивнула Туна - Блин, могла бы и сама догадаться!
- Но это ещё не всё. - видя настроение малышки, я слега усилил интенсивность движений своего пальца - Морион, камень весьма склонный к тёмным энергиям, в частности к энергии Смерти. Недаром ведь его называют "проклятым". Это позволит мне, в перспективе, наложить на такую маску целую тонну различных заклинаний. Правда, я пока не уверен каких именно. Так, крутятся парочка идей на задворках сознания, не более того. Что же касаемо хрупкости... Ну, ничто в этом мире не идеально. И потом - лезть в бои самолично я буду впредь старается избегать. Надо же хоть когда-нибудь соответствовать званию колдуна, верно?
- Верно, верно! - закивала фея, взлетев с моей руки, благо я уже закончил с почесунчиством - И мне так будет намного спокойнее. Знаешь, как порой страшно бывает наблюдать за тобой?
- Малышка, - я хмыкнул - ты ведь не так много моих сражений видела. Обычно ты в это время спала.
- Именно. И честно говоря, я бы предпочла вообще их не видеть. - помолчав пару мгновений Туна быстро замахала руками - Ну, блин, зачем я вообще эту тему развивать стала? Хватит о грустном! Скажи лучше вот что: ты сказал огранщику, сделать маску из наиболее целой половины, а вторую разломить на соответствующие возможным трещинам камни и огранить их...
- Ну? - сказал я, видя что малышка притихла
- А не проще ли сделать наоборот? - фея повела в воздухе руками, пытаясь поймать правильную мысль - Маска ведь не однородная вещь. В ней и прорези для глаз, и отверстия для дыхания, и выемки чтобы она лучше ложилась... Да и в конце концов она может быть составная! А вот если огранить более целую часть, то и камень соответственно получиться больше. И если я всё понимаю правильно - большой камень для тебя гораздо более предпочтительней. Так почему?
- Хех, ну и закрутила ты речь! - я изобразил, будто отвешиваю ей небольшой щелбан - Вовсе не обязательно так тараторить, пытаясь сменить тему как можно быстрее. Я вполне могу подождать, пока ты бы собралась с мыслями. А то выдала: прорези для глаз, отверстия для дыхания... Я ведь не дышу, да и глаз у меня нету, знаешь ли. Как впрочем, и всего остального лица - это я по поводу "выемок чтобы маска лучше ложилась"!
Демонстративно постучав себя по открытым зубам, я похихикал над смутившейся феей, и продолжил:
- На самом деле мы уже обсуждали это не так давно: из-за потерь при огранке. Если в вкратце - маску я счёл несколько более полезной, чем крупный камень. Ведь каким бы большим он не был, изначальный круглый шар, который был в големе, ему не переплюнуть. Останься морион целым, и он однозначно пошёл бы на строящийся сейчас алтарь. Но в расколотом виде... Мне сложно представить подходящую для алтаря нежити огранку, которую можно было бы заказать. Точнее, представление то я имею, и даже более чем, всё-таки специализация обязывает, но там подойдут и более мелкие камешки. А вот шанс создать такую маску уже может и не выпасть.
- Понятно.
Продолжая болтать на различные темы, мы потихоньку шли по торговому району города. Особых экскурсий я не устраивал - на этот раз нас больше привлекала тема друг друга, чем кого (и чего) бы то ни было ещё. Параллельно разговору, я высматривал подходящую кузницу, или например магазинчик, занимающийся изделиями из дешёвого металла. Причина у этого была довольно проста - ранее я говорил Арсению, что критическую роль в создании будущего сета играла кожа. И притараненные им материалы были выбраны с учётом именно этого утверждения - металла в выданном мне ящике было немного. Естественно, немного, понятие относительное - для сета должно хватить с головой, но я предпочту перестраховаться и закупить побольше различного железного сора. Так на всякий случай. Всё же это мой второй серьёзный заказ. И тому же, сделанный по моей инициативе.
Нужное заведение я нашёл нескоро - мы практически добрались до трущоб. Мелкий обшарпанный домишко, стоял на пересечении нескольких улиц, как-бы в центре своеобразной площади. Технически всё ещё являясь частью общей схемы, но при этом оставаясь на солидном отдалении от всех. Что в принципе логично - кто захочет жить вблизи кузни? Мало того что вокруг неё априори не может быть тихо, так ещё и риск пожара просто огромен.
Тем более здесь - на границе трущоб и торгово-жилого района. Местный хозяин явно не слышал о такой штуке как техника безопасности, а если и слышал, то воспринимал её как анекдот. Причём не смешной.
Перешагнув через невысокий заборчик, я аккуратно лавируя между разбросанных по всей округе железных болванок и заготовок, большая часть из которых была покрыта ржавчиной, побрёл в сторону двери. Описание сего эпического похода я опущу, хотя он и достоин отдельного романа. Тут было всё - злость и отчаяние, кровные враги и неудавшаяся месть, да даже самопожертвование умудрилось найти себе место! (Я подобрал небольшую ржавую трубку, с помощью которой расчищал путь от особо крупных железняк, но она сломалась, когда до двери оставалось всего несколько метров) В какой-то момент, я настолько зае..лсья, что хотел плюнуть на всё и обратиться призраком, лишь бы не проходить эту полосу препятствий. Остановило меня только то, что поиск жертвы для обратного перевоплощения может оказаться ещё более муторным.
Добравшись, наконец, до непосредственно кузницы, я тихонько матерясь сквозь зубы (под ехидное хихиканье Туны) постучал в дверь. К моему потихоньку нарастающему гневу - реакции никакой на это не последовало. Я постучал ещё раз, громче. И снова ответом мне была тишина. Тихое хихиканье феи начало перерастать в неприкрытый смех. Бросив на неё злобный взгляд (на который ей было не особо интересно реагировать) я начал пинать треклятую дверь.
Минуты через две, когда Туна уже откровенно и совсем не элегантно ржала, а я прикидывал каким именно массовым заклятьем обратить в прах всё здание, из-за двери, наконец, раздался низкий и хрипловатый голос:
- Х..ли надо?
- Крови... - совершенно искренне ответил я
- Ага, а хе..ли тогда днём выперся? Не боишься что яйца на солнце поджарятся? Или они и были неважные? - дверь мне явно открывать не планировали - Хотя, по..уй! Я тебе и ночью клыки в жопу затолкаю с лёгкостью. Так что иди и сосни у кого другого.
- А..у..кхщ..эеб...
Пока я пытался сделать... или придумать... хоть что-то на эту тираду, Туна не справившись с управлением шлёпнулась на землю, тихонечко подвывая себе под нос - сил на смех у неё уже не оставалось. Нагнувшись, я подхватил эту мелкую заразу за правую ногу и немножко потряс её, стараясь, тем не менее, действовать как можно аккуратнее - меньше всего я хотел навредить малышке. Но, несмотря на всю осторожность я, кажется, умудрился переборщить - странно дёрнувшись, Туна затихла и резко схватилась за лицо:
- ... Я явык, приусила. - спокойным и без какого-либо намёка на истерику тоном, констатировала она, через какое-то время - Евон, фы савист, фы внаешь эво?
Я начал было оправдываться, вот только мои попытки ушли в никуда - эта мелочь опять начала ржать, периодически пытаясь вставлять шепелявые комментарии. Моему возмущению не было предела, и дабы не пришибить ненароком, я поспешно запихнул Туну в нагрудный карман. Причём нога, за которую я держал фею во время этого процесса, осталась торчать наружу, что вызвало у малышки ещё один приступ хохота.
- Угу, я вижу тебе нравиться наблюдать за моими неудачами, да? - мрачно пробормотал я - И после этого ты ещё называешь меня садистом?
Разобравшись с проблемами внутренними, я перевёл своё внимание на проблемы внешние, а именно: тяжёлую и явно толстую металлическую дверь, загораживающую мне проход к владельцу этого милого заведения. Выбить столь монументальное произведение чьего-то своеобразного гения, не представлялось возможном даже при наличии тарана, поскольку косяк ей соответствовал. Проще уж стену расковырять. Конечно лично для меня это не проблема - накачать дверь некоторым количеством энергии Смерти, и она почти моментально заржавеет и сгниёт. Причём можно решить этот вопрос и ещё проще - достаточно напитать не саму дверь, а всего лишь её петли. Но этот вариант исключён, поскольку дальнейшие события в таком случае, явно не будут развиваться по пути сотрудничества с кузнецом. А значит остаётся одно - попытаться каким бы то ни было способом наладить диалог.
- Эй, толкатель зубов по жопам, - вновь задубасил я в дверь - есть деловое предложение!
- Если ты имеешь ввиду мою угрозу то извини, вынужден отказаться - раздалось из-за двери - мужики, тем более тощие и мёртвые меня не интересуют.
Э... Что-то он говорит немного кривовато... Не совсем связанно. Может он слегка в неадеквате? Проверим.
- Мужик, мы друг друга неправильно поняли, - я старался аккуратно подбирать слова - про кровь это я на эмоциях брякнул, случайно. Так-то я за изделиями из металла припёрся. И судя по виду и положению здания, я пришёл куда надо. Ведь так?
Некоторое время за дверью стояла тишина, так что я уже было решил, что меня вновь решили игнорировать, но нет. С протяжным скрипом, от которого у нормального человека свело бы зубы, и который весьма отчётливо воспроизвёл у меня в голове образ голема-босса, металлическое надгробие, по ошибке ставшее дверью, медленно отползло в сторону. За ним обнаружился коренастый мужичок, с весьма своеобразной внешностью.
Его голова была полностью покрыта, ну очень густой растительностью, чёрного цвета. По идее это были волосы, но их жуткая запутанность и явное пренебрежение водой вообще и мытьём в частности, не давало полной уверенности. От одного взгляда на это издевательство, у меня заболела душа. Усугублялось оно ещё и тем, что в некоторых местах сея растительность, была основательно подпалена, ввиду профессии её обладателя. Маленькие злобные глазки, такого же угольного цвета, были единственным, что можно было разглядеть в пределах шерстяного покрова.
Определить тип одежды за старым кузнечным фартуком, было довольно сложно, но её плачевное состояние констатировать можно было однозначно. Как, собственно, и самого фартука - грязный, снабжённый множеством заплаток, и прожжённый, где можно и нельзя, он являл собой настоящий эталон вторсырья.
- Изделия из металла говоришь? - недобро сощурившись, заговорил этот тип - Ты куда нужно пришёл, всё верно. Я могу сделать их. На заказ даже. Ну?
- Э-э-э...
Мда, мне не показалось - говор у него действительно своеобразный. Да и поведение, судя по всему соответственное. Надо быть поаккуратнее. Не то чтобы я всерьёз его боялся, но лишние проблемы мне не особо нужны.
- Мне не нужно что-то конкретное, - начал объяснять я - сойдёт любой, не ржавый металлический хлам. Цепи или отдельные звенья от оных. Пластинки, заклёпки, штыри, трубочки, в общем - что угодно. Единственное ограничение - размер. Всё вышеперечисленное, не должно быть больше, чем с ладонь размером. Как-то так.
Замолчав, я стал ожидать реакции кузнеца. Причём именно ожидать - он секунд двадцать или тридцать стоял неподвижно, продолжая буравить меня взглядом.
- Ну и на..й тебе эта х..ня? - резко и внезапно дёрнувшись, он заговорил, будто кто-то щёлкнул невидимым выключателем - Впрочем, без разницы. Мне по..й. У меня есть такое, причём скопилось много. Дам сколько унесёшь, но не бесплатно. Мусор конечно, но на переплавку не пустить - уголь дорогой. Деньги давай.
Закончив тираду, он протянул мне свою лапищу. По мозолям на оной было видно, что тип он очень даже работящий. Что вполне достойно уважения, даже с учётом его... своеобразности, назовём это так.
Я не стал спорить или как-то ещё возникать, а просто сунул руку в сумку, и высыпали ему на ладонь, всё что осталось после общения с Фолсидией - несколько десятков серебряных монет. Не слишком много, но для оплаты моей просьбы вполне достаточно.
- Хех, лады. - в покрывающих его лицо волосах (или это всё же шерсть?) прорезалась своеобразная улыбка - Не думал что кто-то будет платить за ето. Но те можно, любитель соснуть. Что хотел, бери с заду. Это я не про себя если что! Гы! Вон сколько валяется. Бери хоть всё. Мне потом меньше до свалки таскать.
Кивнув мне за спину, кузнец, сложив руки на груди, плечом упёрся в дверной косяк, продолжая при этом ехидно улыбаться.
- Процессом наслажусь. - его тон вполне соответствовал улыбке - Приступать можешь, давай. Я понаблюдаю, ты не стесняйся. Не каждый день мне убирают двор, причём за деньги.
Торчащая из моего кармана нога феи, было, задёргалась, под аккомпанемент едва слышимого хихиканья, однако почти сразу Туна замерев, притихла. Малышка действительно очень тонко чувствовала моё настроение. Настолько, что поняла чего я хочу сделать, даже раньше меня самого. Но останавливать меня она не стала. Лишь втянула конечность внутрь, и постаралась забиться как можно глубже, двигаясь при этом, как можно незаметнее.
Потому что она испугалась.
Я мог убить легко этого человека. И дело не в том, что он меня обманул, и развёл на деньги - их мне было не особо жалко. И даже не в моей поруганной гордости - оной я страдаю лишь выборочно, и сейчас не такой момент. Всё потому, что кузнец меня ненавидел. Как минимум за то, что я нежить. Ненавидел он и мою фею - за то, что спуталась с таким проходимцем. Ненавидел он своих соседей, которые постоянно пытались заставить его расчистить "неухоженный" двор. Ненавидел лицемерных жителей Столицы, что называли свой город эталоном добра и справедливости.
Кузнец ненавидел весь мир. И всё чего он хотел - уничтожить его. Пусть даже ценой собственной жизни.
Мне не нужно было устраивать допрос, чтобы понять это - достаточно было лишь заглянуть в его глаза. Такие как он испокон веков продавали собственные души инферно, за иллюзорные обещания силы. Причём делали это охотно, не задумываясь над последствиями. Не считаясь с обстоятельствами. И прямо сейчас кузнец был озабочен поиском жертвы для ритуального круга, уже довольно продолжительное время покоившегося на полу, в центре его хибарки.
А теперь он увидел мою фею. Что и послужило причиной уже моей ненависти.
Я никому не дам, даже думать о ней в подобном ключе.
Этот тип был силён. Очень силён. Человек, который большую часть жизни стучал тяжеленым молотом по раскалённым железякам, априори не может быть слабым. Кузнец просто излучал жизненную силу - уровень сто пятидесятый, а то и двухсотый. Не меньше.
Вот только для меня это значения не имело.
Я лич. Да, я работаю зачарователем в маленькой лавке, крафча прикольную хрень из различного мусора. Я собираюсь создать алтарь для воскрешения... трёхуровневых крыс, причём под Столицей Света. Я стараюсь избегать лишней жестокости, и не применяю магию без острой необходимости. В конце концов: я забочусь о маленькой фее, чья виртуальная жизнь мне дороже, чем моя собственная.
Но внутри, за плотными слоями этой скорлупки, находиться мёртвый маг - воплощение и проводник самой Смерти. Не фигуры в плаще и с косой, не человека с шакальей головой, а той безликой, неотвратимой стихии, что стоит в основе всего сущего. И этой стихии всё равно кто ты, иди какого ты уровня - канализационная крыса, городской кузнец, тысячелетний дракон. Если в тебе теплиться хоть капля жизни, значит - ты умрёшь. Ибо такова Судьба и ничего с этим не сделаешь.
Даже если ты - это не существо, а целый мир.
Лич - означает пиявка. И не просто так. Любая нежить жаждет чего-то. Вампиры жаждут крови. Зомби питаются плотью. Духи поглощают эмоции. Личи же желают саму жизнь. В любом её проявлении. И мы способны осуществить свои желания. Даже самый слабый, самых неумелый лич, сможет впитать сколь угодно силы жизни. Вплоть до жизненной энергии всего мира, если ему дать такой шанс. Впитать... но не удовлетворить свою жажду. Ибо для нас это невозможно. Никогда.
С самого начала игры, я старался подавить это чувство. Иногда успешно. (Большое спасибо за это Туне) Иногда не очень. Но сегодня, в этот самый момент, я впервые добровольно отдался этому чувству. Отдался своей жажде.
Я не убил кузнеца. Я его даже пальцем не тронул. Я просто посмотрел ему прямо в глаза. Без спецэффектов, без пафоса, без слов. Просто взгляд. Взгляд самой Смерти. Нет такого человека, что не испугался бы Смерти. Есть те, кто может побороть, этот страх. Переселить его. Но не испытать его не может никто.
Кузнец не был храбрецом. Те, кто готов обратиться к силам инферно, не могут ими быть по определению. Упав на четвереньки, он задом пополз внутрь дома, что-то умоляюще бормоча. Я даже не пытался его слушать. Сделав шаг вперёд, я закрыл за ним дверь, отсекая себя от этой истории - меньше всего мне хотелось марать руки об эту мразь.
Ещё не время.
Но видно он мои действия понял не правильно - из-за закрытой двери раздался вскрик, грохот, и непонятная речь на грани мольбы. Слов я не разобрал, но характерный всплеск энергии нижнего мира, и последующая тишина всё расставили на свои места.
- Что ж... - я вздохнул, беря себя в руки - каждому своё. Он хотел найти жертву - он её нашёл. Всё так, как и должно быть.
Стянув с плеча сумку, я медленно побрёл в обратном направлении, шуруя в валяющихся повсюду железках, и складывая в неё приглянувшиеся. Настроение было поганым. Настолько, что я, не удержавшись, принялся тихонечко напевать:
Демон тебе обещал малиновых снов.
Всё что ты мог представить... И больше.
Говорил, что мечты он исполнит твои вновь и вновь.
Подарит он мир и тебе, и твоей душе.
И всё было прекрасно и тебя провели ко дворцу.
И король даровал свои земли и принцессу тебе.
Но годы уж скоро твои подходят к концу.
Смерть не конец для других, но тупик в твоей судьбе.
Что сделаешь ты, когда придёт последний день?
Закроешь глаза с честью, утонув в последнем сне?
Или мстить ты будешь за свои ошибки всем?
Ни что не вернёт твоей души, потерянной во мгле.
- Леон? - подала голос Туна когда я замолчал - Что это за песня? Почему ты её поёшь? Что... что вообще произошло?
- Песню я сам сочинил, только что. - я грустно улыбнулся - А произошло... Да по факту ничего особенного. Просто один человек настолько сильно возненавидел мир, что решил призвать силы инферно. Но в результате, всё пошло не так как он рассчитывал. В общем - всё как всегда. Люди ничему не учатся. Подобных случаев в мире случается много. - я тяжело вздохнул - Слишком много.
- Так вот что это было? — задумчиво пробормотала Туна - Инферно?
- Угу. А что? Испугалась?
Я задал этот вопрос немного игривым тоном, пытаясь разрядить обстановку, но фея восприняла его более чем серьёзно:
- Я не уверенна. Понимаешь... - малышка замялась, пытаясь подобрать подходящие слова - это очень сложно описать. Я просто почувствовала, что что-то не так. Не так, настолько сильно, что мне нужно оказаться как можно дальше и как можно быстрее. Я себя не контролировала - я пыталась сбежать. Если бы я не находилась в этот момент в твоём кармане... Нам пришлось бы долго искать друг друга по городу.
Перед последней фразой, Туна вымученно улыбнулась. Я постарался также ответить ей улыбкой, чтобы хоть немного приободрить. С моим черепом это сделать не так-то просто, но малышка уже давно привыкла смотреть не на мою внешность, а на мои чувства.
- Ты ошибаешься насчёт поисков. - сказал я через пару секунд - Мы ведь чувствуем друг друга. И даже если мы окажемся на большом расстоянии, я смогу тебя найти, несмотря ни на что. Как впрочем, и ты меня. Просто ты об этом не задумывалась ни разу, да и необходимости такой не было. И надеюсь, она и не появиться.
- Да, наверно ты прав.
Фея прикрыла глаза, и попыталась прощупать собственные ощущения вообще, и нашу связь в частности. Я в прямом смысле чувствовал её задорное любопытство. Малышка потихоньку приходит в себя. Это хорошо. Я опасался, что последствия от влияния энергии нижнего мира, будут для создания Света, более губительными. Но вроде бы всё обошлось.
О том, что это было не прямое магическое воздействие, а всего лишь проявление внимания, причём не демона или демонолога, а обычного трусливого фанатика, я старался не думать.
- Кстати по поводу последствий... - я закрутил головой, присматриваясь к магическому фону - надо бы нам поторопиться со сбором, и сваливать отсюда куда подальше.
- М? - удивилась Туна - Почему это? Ведь этого человека уже... Ну...
- Кончился он, так? - подсказал я ей подходящее слово - Так-то да, конкретно с ним-то всё закончилось, а вот с последствиями... Прибытие создания из инферно, никогда не остаётся без последствий, знаешь ли. На магическом плане реальности это оставляет очень заметный такой отпечаток. Эдакую "очень раздражающую кляксу", если обойтись без излишних терминов и сократить описание. Поэтому демоны почти всегда появляются в отдалённых местах, либо в специально очерченных магических кругах. Со временем такое пятно конечно рассосётся, но нам с тобой от этого не горячо не холодно.
- В смысле? - не поняла фея
- Объясняю. - я наставительно поднял палец вверх - Подобное пятно на магическом фоне не могло остаться без внимания - мы ведь в густонаселённом городе, как никак. Причём не просто городе, а Столице Света. Как местные чинуши отреагируют на подобную выходку мироздания догадаться нетрудно. Думаю, уже сейчас собирается отряд для разведки, и по возможности зачистки этого места. И если возле дома с пентаграммой, где только что произошёл прорыв инферно, они обнаружат лича... Ну ты поняла.
- Но ведь виноват в этом вовсе не ты! - возмущённо вскрикнула Туна - Я скажу им об этом и тогда...
- Не думаю что твоё заступничество поможет на этот раз. - хмыкнул я - Инферно, знаешь ли, славился своим умением промывать мозги. И если ты бросишься мне на помощь, то все решат что ты попала под действие какого-то особо мерзкого заклятья.
- Но... но... - фея пыталась подобрать слово для возражения, но в голову ей явно ничего не лезло
- Даже если тебе и поверят, - решил я чуть-чуть успокоить малышку - то последующие разбирательства будут лишь потерей времени. По любому, будет проще банально уйти, не вступая ни с кем в конфликт.
- Ну да... Да, ты прав! - посмотрев на ситуацию с этой стороны, фея улыбнулась и закивала - Пойдём быстрее!
В ответ ей я буркнул "да я и так не особо торможу" и, хмыкнув, продолжил своё занятие. Туна, вылетев из кармана, стала летать вокруг, стараясь помочь в моих поисках, привлекая внимание к той или иной железяке.
- Эй, Леон, смотри! - крикнула малышка - Такая не подойдёт?
- Ну, хорошо хоть "Леон" добавила... - пробормотал я, старательно отгоняя флешбэки об одной надоедливой родственнице моей Туны, и продолжил уже в полный голос - Сейчас подойду!
На поиски мы потратили минуты три-четыре, не больше. После чего быстренько ушездовали куда подальше. Паранойя - страшная сила. Мне совсем не хотелось вступать в конфликт с власть имущими людьми этого города. В том, что они обо мне осведомлены, я не сомневался - в конце концов, я даже не пытался строить из себя конспиратора. Но конфликт на воротах, драка с парочкой бессмертных, и несколько убитых собак это одно, а вот призыв демона - совсем другое. Подобные вещи в землях Света не прощаются. А потому - надо драпать.
Дорога назад прошла куда быстрее, чем раньше. Во первых, потому что мы торопились, а во вторых - мы не тратили время на поиски маршрута как ранее, и двигаясь к уже известной цели. Так что в лавку Арсения мы успели добраться аккурат к полудню, когда солнце стояло в зените. Не то чтобы это имело значение, просто порой я не равнодушен к символизму. И в этот момент мне было приятно думать, что в помещение мы вошли ровно в двенадцать часов. Хрен его знает почему.
- Ну, пора приступать, что ли? - подумал я вслух, глядя на гроб с материалами
- Эм... - на мгновение замерла Туна - А как же "К серьёзной работе и подготовка должна быть серьёзная"?
- Хех. - я немного смутился - Ну, так, я ведь не собираюсь делать весь сет за один присест. А то так и в могилку можно вернуться. Я начну с чего-нибудь простого, для исполнения - перчатки, наручи и сапоги. Да и между ними я буду делать перерывы: сделал одну вещь - спустись под землю - убей десяток другой крыс, сделал вторую - пяток наростов. Если буду действовать в таком ритме, то проблем быть особо не должно. Ну... по крайней мере, я на это надеюсь.
Немного подумав над моими словами, фея кивнула, одобряя такой подход. Некоторое время, полюбовавшись на её серьёзную мордашку, я не выдержал и схватил малютку, плотно прижав её к груди - я прекрасно помнил её слова, сказанные перед зачарованием щита. Мне совсем не хотелось заставлять её переживать. Однако выбора у меня особо не было, так что эти объятья - что-то вроде способа извиниться. Ну, и хоть немного её приободрить.
Получив таким образом разрешение, я выпустил малышку из рук и принялся за дело.
Хотя меня нельзя назвать экспертом по шитью, базовые навыки в этом деле у меня, как ни странно имеются. В детстве, наблюдая за мамой, мне показалось что шитьё довольно интересное занятие, (кстати я и сейчас так считаю) и я с огромным удовольствием принялся перенимать этот навык. Так что заштопать небольшую дырку, или поставить грубую заплатку я могу без особых проблем.
Вот только создание кожаной брони требовало совершенно иного уровня. И это не говоря о том, что никаких ниток с иголкой у меня и в помине не было. К счастью навык по спаиванию воедино нескольких предметов при помощи магии оставался при мне, и этого было вполне достаточно. И даже больше - такой метод не оставлял швов, что было даже более приятно с эстетической точки зрения. А это важно - всё же сет основывается на костюме суккубов и нужно хотя бы попытаться сделать его красивым.
Подбирая подходящие куски кожи, а порой просто вырезая их при помощи ножа из инструментов Свистящего, я довольно скоро сварганил вполне неплохо выглядевшие перчатки без пальцев. А также небольшое дополнение к ним, играющее роль наручей - небольшие металлические вставки внахлёст, для обеспечения защиты, на внешней стороне запястья, и шнуровка на внутренней, для удобства.
К самим перчатками я хотел было присобачить по четыре железных заклёпки на костяшках пальцев (а-ля костет), но почти сразу передумал. На "сукубоподобном" одеянии, оные не смотрелись бы от слова совсем. Однако альтернативу я нашёл быстро, и она была весьма изящной: на тыльную сторону ладони каждой перчатки, я прикрепил четыре тоненьких, декоративных цепочек, на конце которых болтались небольшие колечки. Каждое колечко я скрепил с коротеньким, но остро заточенным штырём. И, по-моему, получилось вполне неплохо - одеваешь колечки на пальцы, и тут же тебе и декорация, и боевой инструмент одновременно.
Правда ещё был вариант вместо колец использовать напёрстки в форме когтей, и оные бы подошли сюда в разы больше, но я его всё же отбросил - оружие надо делать из гораздо более качественного материала, нежели дешёвое железо. Хотя возможность впоследствии заменить кольца на что-нибудь более эффективное я всё-таки предусмотрел. Казалось бы мелочь, но по факту, такая "мелочь" - это прямая возможность подстраивать сет лично под себя. И если он действительно получиться масштабирующимся, как я хочу, такая фишка здорово отразиться на его цене. В положительную сторону, естественно.
Работая с каждой деталью перчаток, я естественно, не забывал напитывать их магической энергией, накладывая отдельные элементы плетения, которое в будущем станет одним целым. Данный процесс не был сложным - я всего лишь повторил то, что уже наложил до этого на маску. С поправкой на "перчаточную" сущность разумеется. Однако, он был довольно муторным - тупое переписывание уже готовой схемы меня не особо парило, вот только мне приходилось делать это находясь под постоянным давлением собственного сознания: сил то я абсолютно не жалел.
Ещё одной неприятной особенностью была мутация данного набора заклинаний. В причинах вызвавших такой сбой в маске я разобрался, и без проблем мог бы его остановить. Но я не стал этого делать - внешний вид сета имел огромное значение, и я не мог позволить перчаткам выбиться из цветовой гаммы установленной маской: белая кожа и чёрный металл. Что лишь добавляло мне геморроя - даже будучи под контролем мутация всё ещё оставалось крайне неустойчивой. Малейшая ошибка, и всё придётся начинать заново. Или того хуже - случиться магический бабах нехилой мощности. Со всем из этого вытекающим.
Чтобы этого избежать, приходилось беспрерывно концентрироваться на работе, что в свою очередь мешало удерживать сознание в целостности. С ума я конечно от этого не сойду - я целенаправленно не пытался задействовать болтающуюся надо мной Сферу Смерти. Её я окончательно решил перевести в эдакий "неприкосновенный запас", аккурат на случай угрозы моему я. Так что, в крайнем случае, я в любой момент мог её задействовать, но пока что нужды в этом не было - я справлялся и своими силами.
Хотя оные уже подходили к концу.
К счастью, рандом в кои-то веки решил надо мной сжалиться: мутация закончилась раньше чем я. Со вздохом отложив своё творение в сторону, я подозвал Сферу, и взяв её в руки, которые по-прежнему держал над алтарём, принялся поглощать те крохи некроэнергии что она генерировала. Не то чтобы я не делал этого раньше — всё же именно для производства маны я и создавал Сферу, просто в таком положении потери были в разы меньше.
- Леон? - раздался обеспокоенный голосок Туны
- Я практически в норме, малышка. - ответил я поднимая взгляд на повисшую прямо перед моим лицом фею - И учитывая сколько я влил в перчатки сил, это весьма удивительно. Сейчас посижу, пол часика, приду в себя окончательно, и мы отправился на охоту.
- Угу. - Туна деловито кивнула, но почти сразу на её мордашке приступило весьма ехидное выражение - Опять потащишь бедную, маленькую и беззащитную меня в тёмное подземелье, где я буду полностью в твоей власти, неспособная позвать на помощь?
- Сгинь с глаз моих, провокаторша! - со смехом я подул на фею, что на удивление никоим образом не повлияло на её полёт, хотя дул я весьма сильно
- Хе-хе-хе! - захихикав малышка отлетела на пару метров, но тут же вернулась, и усевшись на моё плечо, зашептала в то место где у меня должны быть уши - Не волнуйся, я всегда в твоей власти. Тебе вовсе необязательно для этого никуда меня забирать. И да, я сделаю все, что ты скажешь, стоит только попросить.
Я, обалдев от такого поворота, попытался в недоумении уставиться на Туну, но та едва закончив говорить, улетела мне за спину. Как-бы я не вертел головой, я не мог поймать её взглядом - она старательно держалась вне поля моего зрения. Даже не старательно, а я бы скорее сказал: профессионально.
Тогда я решил избрать иной подход, и легонько потянул за канал, по которому малышка от меня подпитывалась. Я конечно не эмпат, а уж если сравнивать мои способности в этой области с фееными, то там скорее обратный эффект получиться. Однако с Туной мы были связанны очень крепко, что позволяло попросту проигнорировать эти мелочи. К тому же, сама фея даже и не пыталась от меня закрыться - наоборот, вопреки поведению, она всеми своими чувствами тянулась ко мне, так что мне не пришлось даже напрягаться.
Разобравшись в причинах её более чем необычного поведения, я вначале не поверил, а убедившись что меня не проглючило, умилённо хрюкнул, изо всех сил пытаясь замаскировать хихиканье.
Я не уверен, что именно стало этому причиной, но в один момент мысли феи коснулись произошедшего в магазине одежды, а именно - попыток Фолсидии меня соблазнить. И опять-таки, не знаю с чего вдруг, но малышка решила, во что бы то ни стало повторить успех арахны. Успехом, правда, это не было, но малышку такие мелочи не волновали - зависть паучихе я чувствовал очень отчётливо.
Похоже, не я один имею тенденцию ревновать.
Просидев пару минут неподвижно и в полной тишине, я всё же не выдержал, и принялся громко и с выражением зачитывать описание достижения "Соблазнитель Соблазнительниц". С каждым произнесённым мной словом я буквально спиной ощущал, как сзади нарастает беззвучный "внутренний" писк малышки. Проверять нашу связь для этого мне не было необходимости. Всё и так очевидно.
Закончив читать, я оглянулся и взглянул на Туну, которая попыталась спрятаться от моего "осуждающего взора" в глубине полок, за какой-то керамической пиалой:
- Так что поаккуратнее будь в своих высказываниях, хорошо? - продолжил я, ехидно - А то мало ли какие ещё достижения могут вылезти. Но уже от твоего имени. И если они всё-таки вылезут... Будь уверенна: я зачитаю их тебе во всех подробностях! И даже с комментариями! Всё как ты любишь!
Окончательно смутившись, фея что-то жалостливо пропищала мне в ответ. Что именно я, правда, не разобрал, но необходимости в этом и не было. Вдоволь насладившись её смущением, я удовлетворённо вздохнул - вот такой она мне нравилась гораздо больше.
- И... Малыш? - немного внезапно, даже для самого себя, я заговорил в куда более серьёзном тоне - Относительно исполнения "любой моей просьбы"? Не пытайся впредь никому подражать. Тебе это не нужно - ты мне нравишься такой, какая ты есть. Оставайся собой, хорошо? Это и будет моя просьба.
- А, ну... Я... Конечно... Ты ведь... В смысле... Эм...
Мда. Фаталити. Кажись, не стоило этого говорить. Ну, да и ладно. Пусть малышка хоть раз услышит от меня что-то романтическое. Правда это была не совсем романтика, а скорее розовые сопли, но неизбалованной фее хватило и этого.
Позволив Туне и дальше мямлить что-то нечленораздельное, я отвернулся, вновь сосредоточив своё внимание на сборе энергии. Всё же я по прежнему оставался не в лучшем состоянии, а такие мозговые твисты, не особо способствуют восстановлению личности. Скорее уж наоборот.
Как я и говорил фее ранее, отдыхал я около получаса. Технически я мог закончить отдых куда раньше, да и вообще обойтись без оного, если уж на то пошло - благо ощущение отчаяния я испытывал настолько часто, что оно уже стало в чём-то привычным, (не скажу, правда, что рад этому) но... Зачем? Кроме экономии времени, смысла в этом не было, а торопиться мне некуда. Так что полчаса, потраченных на тупое втыкание в серый шар из праха, мне было, абсолютно не жаль.
Тем более, что я не просто на Сферу пырился, но ещё и обсуждал получившийся результат зачарования с Туной. Предварительно прочитав ей описание, естественно:
Небоевые перчатки Превосходства
Класс: масштабирующиеся; улучшаемые.
Свойства:
Количество получаемого опыта повышено на x% где x = 0,2ур владельца (10 ур. = 2%; 20 ур. = 4%)
Количество ловкости повышается на 6 за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Количество силы повышается на 3 за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Любой урон владельцу снижен на 2% за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника. (Учитывается только урон, приходящийся непосредственно на наручи)
Любой урон владельца повышается на 2% за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Особое:
Неприятие слабых: Естественные действия владельца (рукопожатие, похлопывание по плечу, и т.д.) оказывают негативное воздействие на тех кто меньше его уровнем. Чем больше разница, тем негативнее воздействие (вплоть до переломов или даже убийства) Внимание: Не всем подобное может понравиться.
Принятие силы: Свойства перчаток перманентно снижаются, если их снимать для взаимодействия с союзными или нейтральными персонажами, которые меньше уровнем. Свойства восстановятся ТОЛЬКО при смене владельца.
Только сильные волей: Если владелец решит избавиться от перчаток (передать кому-то другому, продать, выкинуть и т.д.) то их свойства для него изменяться на противоположные.
Право сильного: Свойства перчаток могут перманентно усиливаться, если их забрать силой. Также штраф для предыдущего владельца в этом случае применяться не будет.

Глава 18

Глава восемнадцатая
Сфера деятельности
Более-менее придя в себя, я поднялся и исполняя данное фее обещание, спустился под землю, ради восстановления энергии. С целью разнообразия, на этот раз я решил проигнорировать данж, и заняться вплотную канализационными крысами. Они, правда, давали мне совсем крохи энергии, но зато их было много. К тому же, в бою с ними не было никакого риска. Потому что самих боёв то и не было - летучая мышь приносила грызунов прямо мне в руки, предварительно перебив им позвоночник, и мне оставалось их только добить.
Полуавтоматический "Конвейер Смерти". Ну, или менее пафосно - обычная рутина, для некроманта.
Особо с "жертвенностью" я не зверствовал - просто сворачивал крысам шеи, а тела добавлял к Сфере. Никакой жестокости. Так что с Туной я мог разговаривать спокойно, никоим образом не скрываясь. Феи, вопреки своему образу, далеко не дуры, и прекрасно понимают, как работает природа - они не считают хищников плохими, а травоядных добрыми. Поэтому и Туна не считала мои действия чем-то аморальным - я лич, а крысы живые. И я убиваю их, чтобы самому напитаться энергией. Таков естественный порядок вещей.
Назвать эту прогулку особо продуктивной я не могу: опыта с крыс практически не было, влияние их тушек на Сферу Смерти, также было минимальным. Про энергию я вообще молчу: я восстановил больше за счёт своей естественной регенерации, чем убивая грызунов. Однако даже в таком бессмысленном занятии был свой плюс - за те несколько часов, что прошли после спуска, мы с феей вдоволь наболтались обо всем, что только можно подумать. Что собственно и требовалось - именно для этой цели я в первую очередь всё и затеял. Редко когда нам удаётся поговорить громко и в полный голос, не ловя при этом на себе косые взгляды.
В общем, вылезая из под земли, мы были вполне довольны жизнью, а я был полностью готов к новым трудовым подвигам. Тем более что мы уже успели обсудить будущий сет, и фея умудрилась покинуть мне весьма оригинальную идею для брони.
Изначально я планировал скрепить друг с другом корсет, бронелифчик, и наплечники. В меру сексуально, в чём-то боеспособно, и вполне соответствует суккубскому стилю. Однако вариант феи мне был по душе куда больше: своеобразная помесь обычного плаща с рукавами, и короткого пончо. Причём одевать это предполагалось как обратный лифчик - застёжка находилась спереди, аккурат под выемкой для груди. Объясняя понятнее: женственная бригантина, с открытым животом.
Едва был утверждён будущий дизайн, как я столкнулся с проблемой - сварганить данную хрень на весу, без соответствующей модели, или хотя бы манекена, практически нереально. Решение я нашёл вполне логичное, но немного неприятное - в качестве модели пришлось выступать мне самому. (Под ехидные комментарии моей спутницы) Пусть у меня и отсутствовали соответствующие атрибуты, зато фигура была более чем подходящая - моей стройности позавидует любая красотка. Ну, а касательно груди, то тут я особо и не парился: застёжка для данной брони пользовалась принципом подвязанных концов рубашки - какая грудь, так и подвязывай. Естественно кожаная броня это вам не синтетическая накидка, да и вшитые металлические пластины (всё же это в первую очередь именно "броне" и только потом "лифчик") вносили свою лепту, существенно уменьшая гибкость, однако простор для действий всё равно оставался. Относительный. Размера так до третьего. В крайнем случае - четвёртого, но только, как говориться, с "натяжкой".
Следуя ранее принятой тенденции, я и для брони предусмотрел возможность улучшений. Множество цепочек, застёжек, металлических колец, и прочей подобной фигни, хоть и выглядели на первый взгляд как обычные декорации, не несущие определённой цели, могли без проблем быть использованы для прицепления к броне дополнительных элементов на любой вкус. Хочешь плотнее защиту? Присобачь на грудь больше пластин, из какого захочешь материала. Желаешь декора? Пожалуйста: куча небольших ремешков позволяют дополнить броню чем угодно, хоть черепом игуаны. Понятия не имею, причём тут игуана, но пусть будет.
Я уже собирался было вносить финальные элементы в энергетическое плетение доспеха, и запускать процесс мутации, но... Окинув взглядом своё творение, я чем-то задним почувствовал - не то. Некая незначительная деталь основательно выбивалась из общего концепта будущего сета. Осознав это, я минуты три по-всякому вертел доспех, пытаясь высмотреть этот неуловимый элемент. Однако это оказалось бесполезным - озарение пришло ко мне не от моего внутреннего гения, а от случайно брошенного взгляда на маску, лежавшую рядом.
Симметрия. Вот та деталь, что так меня зацепила: в отличие от маски, доспех я инстинктивно сделал полностью симметричным.
Очевидно, что в магии симметрия занимает не последнее место, и тот факт, что я умудрился упустить настолько значимую вещь, довольно сильно меня гложит. С таким отношением к своим обязанностям я далеко не продвинусь. Надо исправлять. Причём как доспех, так и собственную компетентность.
Однако это только сказать легко - исправлять. Вы пробовали когда-нибудь исправить значительную ошибку в большой работе, на которую потратили немало времени, и которая почти завершена? В таких ситуациях просто опускаются руки. Кажется, что проще будет начать всё с нуля, хотя умом ты и понимаешь что это не так.
Точно также и с бронёй. И ладно бы если только изменить форму - это я ещё могу сделать без особых затыков. Но ведь оставалось ещё и магическое плетение. А с ним так просто не разберёшься - тут нужен основательный подход.
В итоге непосредственно чары мне действительно пришлось накладывать фактически заново. А вот с внешним видом я особо не заморачивался - оторвал и прикрепил по-иному несколько цепочек и ремешков... и вырезал дыру на том месте, где должна находиться правая грудь. А что? Раз уж маска у меня получилась "половинчатая" то пускай и доспех будет не полным. И ведь выглядит, что удивительно очень неплохо - своеобразный закос под стиль, то-ли амазонок, то-ли варваров.
Правда, далеко не все решаться ходить с наполовину голой грудью, но это уже не мои проблемы. Мне главное, чтобы запущенная мутация прошла без эксцессов, а излишне экстравагантные дамочки (или, чем этот дебильный мир не шутит, мужчины) найдутся всегда. Причём количество "экстравагантных" напрямую зависит от итоговых параметров сета. А уж с этим, смею надеяться, всё будет более чем прекрасно.
Открытая броня Превосходства.
Класс: масштабирующаяся; улучшаемая.
Свойства:
Количество получаемого опыта повышено на x% где x = 0,3ур владельца (10 ур. = 3%; 20 ур. = 6%)
Количество силы повышается на 6 за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Количество ловкости повышается на 3 за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Любой урон владельцу снижен на 3% за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника. (Учитывается только урон, приходящийся непосредственно на броню)
Любой урон владельца повышается на 3% за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Особое:
Неприятие слабых: Естественные действия тех, кто меньше уровнем оказываемые на владельца (рукопожатие, похлопывание по плечу, и т.д.) вызывают у него неприятные ощущения. Чем больше разница, тем сильнее их проявление (вплоть до вплоть до полного отвращения) Внимание: Не всем подобное может понравиться.
Принятие силы: Свойства брони перманентно снижаются, если её снять в присутствии союзных или нейтральных персонажей, которые меньше уровнем. Свойства восстановятся ТОЛЬКО при смене владельца.
Только сильные волей: Если владелец решит избавиться от брони (передать кому-то другому, продать, выкинуть и т.д.) то её свойства для него изменяться на противоположные.
Право сильного: Свойства брони могут перманентно усиливаться, если её забрать силой. Также штраф для предыдущего владельца в этом случае применяться не будет.
На весь крафт, включая последующий отдых, ушло порядком времени, и из магазина Арсения я вышел, когда уже темнело. Не забыв прихватить уснувшую Туну, естественно. При этом у меня были несколько двоякие чувства. Причина этого крылась во вкладке "особое". У всех созданных мной вещей были негативные свойства, так или иначе взаимодействующие с окружающими будущую владелицу людьми. (Или не людьми) Взаимодействующими в негативном ключе. Само по себе это не страшно, вот только чары на вещах выстроены таким образом, что после сбора всего сета, они должны резко усилиться. Что, естественно, заденет и негативные их элементы. Убрать оные я мог без особых проблем, но это существенно ослабит и полезные свойства, так что такой вариант я даже не рассматривал.
Я опасался, что поле создания всех его элементов, где-нибудь в описании сета, внезапно прорежется слово "проклятый". И опять-таки, само по себе это не страшно, но поскольку сет предполагается выставлять в качестве приза на боях арены, могут возникнуть очевидные трудности. Столица Света не лучшее место для демонстрации тёмных артефактов. Особенно будет невесело, если такой "сюрприз" проявиться аккурат в тот момент, как победившая всех конкурентов чемпионша, напялит на себя последний элемент сета, прямо на глазах скандирующей её имя толпы. В этом случае отделаться наспех выдуманной историей, и мешочкам с кругленькой суммой "на благо города", как обычно бывает при обнаружении контрабанды, не получиться.
По разному прокручивая в голове эту мысль, я так и не пришёл к определённому выводу. Для начала сет нужно создать, а уже потом, после его тщательной проверки на наличие подобных склонностей, уже совместно с Арсением и решим - стоит ли дело риска, или всё же проще будет сет по-тихому сбагрить одному из многочисленных знакомых торговца, не привлекая к себе особого внимания.
***
Хотя её капсула и была рассчитана на долгосрочное погружение, до этого дня Лена ни разу не проводила в ней больше десяти-двенадцати часов за раз, а обычно куда меньше. В подобной сдержанности не было никакой необходимости, просто сначала ей не позволял это делать строгий график института, а после это как-то само собой переросло в традицию. Возможно, кто-нибудь посчитает её глупой за подобное суеверие, но Лене искренне не хотелось ничего в своей жизни менять. А на отношение окружающих ей уже давно было начхать, вопреки сложившемуся у общественности мнению о её сверстницах.
Больше суток. Последний квест заставил её пробыть в капсуле больше суток. Двадцать шесть часов, как утверждал внутренний таймер.
И ведь в описании всё звучало более чем просто: спуститься в данж, который благодаря её способностям не был проблемой, (монстры просто обходили её стороной) и помочь там определённому человеку. Казалось бы - ну что может пойти не так? Оказалось - всё!
Мало того что этот "человек" оказался нежитью, так ещё и отмена способностей с замаячившим на горизонте огромным штрафом вылезли, едва она попыталась напасть. А про темноту Лена и вовсе старалась не думать. Она даже спала с ночником, а тут такое... Кошмары о фигуре окутанной фиолетовой дымкой, медленно приближающейся из тьмы, ей обеспеченны как минимум на неделю
Хотя если честно, бесили её не проблемы, возникшие в данже, а то, что последовало следом. Игра словно бы специально делала всё, лишь бы задержать Лену в ней подольше. То прохожие, один за одним, начинают просить у неё помощи, чуть ли не выстраиваясь в очередь, то настоятель монастыря отправит дежурить в больницу, то каким-то новичкам посоветовали её как хорошего целителя для найма. И ведь отказать никому невозможно - "Отмеченная Светом" это титул, который ко многому обязывает. В том числе и всегда отвечать согласием на просьбу о помощи.
Даже с игроками пришлось совместно пройти подземелье. Ещё раз. К счастью никаких поехавших мертвецов им не встретилось. Как собственно и монстров. Только в первой трети данжа, где в основном обитали налётчики, всё было как обычно. В тех же местах где она уже была ранее, никого заспавниться естественно не успело.
Нанявшая её команда стала было возмущаться, но Лене это быстро надоело - ощущения испытанные ею во время "помощи" личу так до конца и не прошли, а потому настроение у неё было, мягко говоря, ужасным. Припечатав нытиков тем что "Отсутствие монстров есть благо для города расположенного наверху" она быстренько покинула команду, под предлогом того, что в лечении они явно не нуждаются. Игра с самого начала, посредством штрафов и бонусов, вдолбила в неё привычку всегда придерживаться своей роли, строя из себя нпс в любой ситуации. И порой это приносило свои плоды — игроку бы подобную выходку не простили.
И вот теперь, наконец-то добравшись до выделенной ей в монастыре комнаты, она, с лёгкой опаской, (мало ли что ещё может произойти) ожидала, пока истечёт десятисекундный таймер выхода. Хоть то чувство... безысходности, что она испытала в пещере и существенно ослабло за это время, полностью оно так и не ушло. Лена очень хотела избавиться от этого дебаффа - никакие заклятья очищения ей не помогали, да и в окошке статусов ничего такого не отображались. Единственный вариант - переждать нанесённый эффект в реале. В конце концов, зачем терпеть навеянное игрой состояние, когда можно его избежать?
- Отмеченная, ты ещё не ложилась?
Сдавленно застонав, Лена перевела взгляд со сбросившегося таймера, на голову настоятеля, которую тот просунул в приоткрытую дверь. Почему-то в этот момент она очень чётко осознала - пока действие странного дебеффа окончательно не пройдёт, игра её не отпустит. "Наверно чтобы скрыть возможность перехода этих чувств в реальность" - мысленно усмехнулась она.
В следующую секунду Лена быстро выбросила из головы глупую и бессмысленную паранойю, и сосредоточилась на словах настоятеля. Ей предстояла тяжёлая ночь.
***
С первых же шагов по данжу я убедился в своей некомпетентности как мага Смерти - все мои прогнозы относительно уменьшенного спавна мобов оказались пшиком. Даже наоборот - монстров стало на порядок больше!
- "Столь сильная зарядка силами Смерти не даст порождать Жизнь" - противным голосом я передразнивал собственные мысли - "Ближайшее время тут ничего не будет спавниться..." Бла, бла, бла... Как-бы бл..ть, не так!
У моего плохого настроения была вполне оправданная причина: в данный отрезок времени я извивался на полу, пытаясь отползти подальше сразу от ДВУХ вибраторов. Получалось, прямо скажем - не очень. Эта камасутра выводила меня куда угодно, кроме нужной мне стороны. Неприятнее всего был тот факт, что мобы атаковали на разной частоте, из-за чего случайно зацепившая крылом стену мыша (пока она находилась в воздухе, атака ползунов её не трогала) шлёпнулась на пол, и так с него и не взлетела.
К счастью я успел запульнуть в обоих монстров "пиявкой" - так я решил назвать своё первое боевое заклинание - так что итог битвы был очевиден: они просто физически не успеют до меня доползти, так как двигаются довольно медленно. Однако настроения мне это не особо поднимало.
Это был уже не первый мой бой за этот заход, но вот два моба сразу мне ещё не попадались. И надеюсь, больше не попадутся - на..ер надо. Впрочем, винить рандом тут бессмысленно - я сам виноват. Один раз проигнорировав разведку, я умудрился проморгать целого босса, а теперь я с размаху запрыгнул на те же грабли. Я способен чувствовать Жизнь, и видеть магию, но почему-то напарываюсь на монстров, которые даже и не скрываются. Вот как это у меня получается?
Плюнув на собственную координацию, я прекратил бессмысленные подёргивания, и уставившись в небытие, стал думать о вечном, терпеливо дожидаясь пока "пиявка" закончит своё тёмное дело. В качестве небытия выступал пол, так как я упёрся в него мордой, и особого выбора у меня не было. Размышления о вечном же, начались с перечисления интересной и разнообразной родословной ползунов, но довольно быстро перетекли в сплошной поток не особо осмысленного мата. Ну, не философ я, не философ. В своё оправдания скажу, что матерился я исключительно в рифму. Тоже, какое-никакое, а искусство.
Когда издевательство над моей тушкой завершилось, я недолго думая стал было привычно распадать тела на подпитку к Сфере, но... Один брошенный на неё взгляд заставил меня задуматься. Тот шарик, что крутился возле меня, не был рассчитан на продолжительное время: слишком уж слабая концентрированность для подобной цели. И большая потеря энергии из-за этого, не единственная, хоть и наиболее значимая проблема. Нет, у такой вариации Сферы есть масса плюсов, тут никаких претензий: она производила необходимую ману, могла менять форму, и даже был вариант с использованием её как оружия... Однако сейчас мне куда важнее была долгосрочность, ведь решение использовать её как НЗ я не менял. А именно этой чертой моя теперешняя Сфера похвастать не могла.
Собственно, если проводить аллегорию, то это как сравнивать пальчиковую батарейку, и машинный аккумулятор. Батарейка удобнее, легче, вариативнее... А аккумулятор тупо больше. И сейчас мне нужен был именно что аккумулятор.
Но вот так, с бухты-барахты, усовершенствованную Сферу я не создам - для этого нужен как минимум подходящий ритуал. Также ещё желательно что-то, что послужит точкой концентрации энергий в этом ритуале, в идеале какой-нибудь драгоценный камень. Ну и совсем хорошо, если ритуал будет проводиться в месте, где разлито немало силы Смерти, например: на заброшенном кладбище, или древнем кургане. И если начертить на полу схему, и провести непосредственно ритуал я могу, то вот остальные два пункта остаются не заполненными. Хотя...
Я задумчиво посмотрел на свою левую руку, перевёл взгляд на Сферу, что уже была в моём распоряжении, и закончил осмотр на двух телах, что валялись сейчас у моих ног. Пара нехитрых расчётов, и я сделал очень обнадёживающий вывод: новой Сфере, быть! Но пока что мне не хватает материалов. А значит, пора следовать первому правилу любого некроманта - ищи тело.
Или, в данном случае — целую гору тел.
Переведя восприятие на полностью магический фон, и забив на физический, я сверху ещё и собственное ощущение Жизни попытался выкрутить на максимум. (Точнее - я просто прислушался к своим чувствам повнимательнее) Вновь повторять собственные ошибки, и попадаться в «засады» я не собирался. По крайней мере - в ближайшее время. А там как рандом решит.
Определившись с направлением, я бодрым шагом направился в сторону ближайшего ползуна. Он, кстати, тоже был не один, но сейчас мне это было даже на руку. Как порой быстро могу меняться мнения, верно? Ползуны передвигаются медленно, так что чем больше я смогу заагрить за раз, тем быстрее наберётся нужное для ритуала количество трупов.
В конце концов: не таскать же мне их к месту будущего действия самостоятельно?
***
Сколько всего времени я потратил на сбор "паровозов" сказать не смогу при всём желании, но точно больше нескольких часов. Одних ползунов мне показалось мало, а идти вглубь было довольно долго, поэтому я наведался в противоположном направлении. Там я собрал несколько десятков "кротокрысов" - привет из Пустошей. Нет, естественно, здесь они назывались по-другому, но невероятно типичная внешность не оставляла никаких сомнений - кротокрысы и точка. Порой налётчики из ранней части этого данжа использовали их в качестве боевых питомцев, но так далеко (или точнее - так близко к выходу) я не заходил, так что у заагренных мной вариаций отсутствовала приставка "прирученный". Это означало больший уровень, а также стайный инстинкт, из-за чего нападали кротокрысы практически всегда толпой, которая ещё и разрасталась в процессе погони, по мере столкновения с другими группками мобов. В общем - именно то, что мне нужно.
Хотя даже для меня толпа монстров могла стать проблемой, из-за чего мне вынужденно пришлось в срочном порядке модернизировать "пиявку". Теперь, если в небольшом радиусе от убитого заклинанием, находиться другое живое существо, "пиявка" автоматически на него перекинеться. Правда в процессе перехода терялся заряд, набранный заклятьем за текущую стадию роста, но зато сама стадия оставалась нетронутой, так что это не было особо крупной проблемой. Эту вариацию заклинания я назвал "цепной пиявкой". Не особо оригинально, зато точно.
Благодаря практически идеально рассчитанному времени (благо опыт уже какой-никакой набраться успел) к месту будущего ритуала, я подбежал аккурат когда стали умирать первые кротокрысы. Поскольку на этот раз никаких экспериментов проводить я не планировал, я швырнул в монстров сразу пяток заклинаний. Не мелочась, так сказать. Оные становились сильнее и убивали быстрее с каждым мгновением, так что все что от меня требовалось - это побегать вокруг кучки трупов пару минут, ожидая результата.
Когда сдох последний моб, плетение, составляющее "цепную пиявку" повинуясь моей команде, всосалась в Венега, воткнутого в тело, расположенное на самом верху моего самодельного кургана. А вы думали я позволю дармовой энергии пропасть в никуда? Вот уж нет! Меня-ж тогда мой внутренней перфекционист удавит просто. И я с ним буду полностью солидарен - для ритуала понадобиться много маны, и я не собирался ею разбрасываться понапрасну.
Скипетр уже начинал потихоньку светиться, будучи не в силах полностью удержать всё что я собрал за это время. И это учитывая, что расположение на верхушке кучи трупов, давало неплохой буст к его вместимости. К тому же ещё и я между заходами тратил по несколько минут, стабилизируя собранную ману. Добавьте к этому масштабирующийся ранг самого артефакта и вы поймёте, что маны в него я впихнул действительно много. Однако в него по-прежнему могло ещё что-то влезть, а значит останавливаться пока было рано. Так-что, в очередной раз поправив течение токов энергии в скипетре, я снова отправился агрить очередную пачку мобов.

Прошло ещё часа три-четыре. Венег уже не просто светился: в радиусе примерно пяти-шести метров от него, всё пространство пещеры покрывал густой белый туман. Очевидно, что живым существам в его пределе делать было совершенно нечего - туманом было не что иное, как концентрированная энергия Смерти. Любой коснувшийся его, моментально переводился в разряд материалов для алтаря, даже без моего участия. Естественно это не касалось Туны - защита малышки, была первой вещью, которой я озаботился, едва завидев эффекты от переизбытка маны в скипетре.
Момент, в который я решил переходить непосредственно к ритуалу, определился просто - если Венег стал испускать больше энергии, чем получать от приведённых мной "паровозов", значит пора. Подойдя к огромной куче трупов (пришлось немного потаскать тела туда-суда, распределяя их более равномерно, иначе они бы попросту закупорили пещеру, навалившись до потолка) я уселся прямо на задницу, взглянув в глазницы своему скипетру. Он всё понял, и я почувствовал как скрепы, что я всё это время регулярно ставил для стабилизации некроэнергии в нём, в один момент слетели, позволяя вырваться на свободу сдерживаемой силе.
Предполагаю, что в этот момент область покрытия тумана в разы увеличилась, так как кого-то явно зацепило, судя по нескольким характерным всплескам энергии. А может некая особо тупая стайка кротокрысов решила разведать, что это за своеобразная хрень появилась в их владениях. Точно сказать не могу - из-за тумана конкретно сбоило магическое зрение. И ведь это у меня, лича! Как тут будут ориентироваться обычные, живые игроки, можно только догадываться.
Спорим, они не то что дороги, даже стен у пещеры найти не смогут?
Впрочем, без разницы. Сейчас меня не особо интересовал возможный источник дополнительных тел — я пытался удержать и направить поток сил в нужное мне русло. А именно - в Сферу Смерти, что замерла между мной и артефактом. А, что? Для этих целей нужно использовать драгоценный камень? Ничего не знаю! И пусть хоть все причинно-следственные связи, в компании с пространственно-временным континуумом, в бублик завернуться - ядром новой Сферы Смерти, будет... Сфера Смерти! Потому, что я так сказал!
Хотя насчёт бублика это я зря - не так уж моя затея и неосуществима. Просто до этого вряд ли кому-нибудь приходило в голову заменять минерал костяными прахом. И если уж говорить совсем откровенно - вряд ли кто-то до меня вообще производил ритуал по созданию Сферы Смерти. Ведь автором этого ритуала я и был. И сейчас я лишь повторял то, что когда-то сам же написал в детской книжке. С поправкой на рабочий материал, конечно.
Как только поток некроэнергии перестал бешеным вепрем пытаться вырваться из-под моего контроля, и я получил небольшую передышку, я тут же направил его в Сферу. Естественно оная не могла удержать в себе так много силы, но это и не требовалось. Тела, которые я с таким трудом и упорством собирал, стали быстро, одно за другим истлевать, и их остатки, повинуясь моей воле, также полетели в направлении Сферы. Сейчас получившийся образ очень сильно напоминал встретившегося мне босса - стабильное ядро, вокруг которого вращается вихрь чего-то. В данном случае, праха.
Некроэнергия, которую сфера не могла удержать, подхватывалась вихрем и начинала вращаться в завораживающем водовороте. И будучи в постоянном движении она приобретала необходимую сейчас стабильность - единственное направление, в котором сила могла двигаться, это вдоль вихря, что гарантировало отсутствие потерь. Но также это угрожало огромными проблемами в перспективе - с каждым мгновением сила Смерти двигалась всё быстрее и быстрее, ускоряя саму себя. Кажется, по относительно такому же принципу работает адронный коллайдер. А может и нет: я в физике ни бум-бум, так что даже не буду пытаться строить из себя умного.
А вот в чём я разбираюсь, так это в магии, и могу со стопроцентной вероятностью заявить - если хоть чуть-чуть промедлить, произойдёт такой бабах, что вся Столица взвоет. Идея создать локальный пи..дец неопределённого радиуса, в принципе заманчивая, но только до тех пор, пока не вспоминать, что я нахожусь в самом центре предполагаемого пи..деца. И не уверен, что в этом случае отсутствие полоски хп мне поможет. Как собственно и статус игрока.
Но куда важнее то, что эта выходка зацепит Туну.
А потому, я отбросил все неуместные мысли, и продолжил процесс формирования Сферы. Энергию и останки я равномерно вливал в своё творение на протяжении двадцати минут, если не получаса. И вот, когда последнее из тел (принадлежащее одному из тех неудачников, что попали в туман уже после начала ритуала) было уничтожено, а передо мной крутился настоящий ураган, я принялся потихоньку сжимать Сферу. Медленно и аккуратно, я сантиметр за сантиметром, заставлял некроэнергию уменьшаться в объёме, но расти в концентрации. Естественно, удерживать такую хераборину становилось всё труднее, но именно для этих целей у меня и был мой скипетр. Вдвоём с Венегом мы с разных сторон давили на Сферу, не оставляя ей особого выбора - только внутрь самой себя.
Не могу сказать как в физике, а вот в магии подобный процесс окончился довольно закономерно - достигнув критической массы вихрь праха попросту остановился. Столь малый объём, не давал совершенно никакого пространства для манёвра - энергия просто перестала двигаться. Это был апогей. Без движения, сила Смерти не была способна противиться давлению извне, и буквально в мгновение ужалась до состояния небольшого шарика, размером с кулак.
Магическая версия гравитационного коллапса. Промедли я хоть чуть-чуть, моё желание о безжизненных пещерах, незамедлительно бы исполнилось. А поторопись и сожми чуть сильнее… То ничего бы не произошло — на заклинания такого уровня, у меня сил не хватит, даже если я всю Столицу в жертву принесу.
Но я не протупил. И теперь с гордостью взирал на полупрозрачный, серо-белый камешек, идеально круглой формы. Ши-кар-но! На большее я и не надеялся. Материя плюс энергия равняется больше материи. А умножить на давление - улучшенная материя. Как-то так. Хоть и звучит бредово.
Проскользив по земле подобно змее, Венег замер у моих ног. Нагнувшись, я подставил терпеливо ожидающему артефакту руку, на которую он и залез, привычно заняв своё естественное место обитания. Я заметил, что черепушку скипетра покрывала сеть мелких трещин, что было явным показателем истощения его магического ресурса. Впрочем, я себя ощущал не лучше: ритуал забрал немало сил, и давление, оказываемое на мою психику, было хоть и не критичным, но всё равно ощутимым. Самое время возвращаться и немного отдохнуть, но...
- Лучший отдых, это фарм! Смерть и убийства - наше всё!
Сообщив эту замечательную мысль сводам пещеры, я пару секунд постоял в пафосной позе, после чего пожал плечами и пошёл на охоту. Мне не терпелось опробовать обновлённую Сферу. Уже сейчас, будучи едва созданной, она давала мне на порядок больше энергии, чем раньше. А уж что начнется, когда я её немного напитаю... Не могу дождаться!
***
Отрывок из одной переписки:
- Слышь, это не..уя не дело! Вы уверяли что в данж никто не заходил в течение почти недели. Мы вам заплатили за возможность захода. Мы заключили с вами договор на большую часть лута. Мы подгадали подходящее время: несколько человек ради этого взяли отпуск. Да мы, блядь, даже хила наняли по вещей рекомендации! И всё ради пшика?!
- Спокойно, что ты имеешь ввиду?
- Что я имею ввиду?! То что мобов в данже нету!!!
- Этого не может быть. У нас организованно круглосуточное дежурство у всех возможных входов. Никто не мог туда попасть без моего ведома.
- Значит, кто-то из ваших либо на стороне подрабатывает, либо пофармить решил в тихую.
- Ты это серьёзно?
- Более чем! Вы там разберитесь в своём клане, порядок наведите, а потом уже пытайтесь организовать блокаду. Короче, либо вы компенсируйте нам все убытки, либо я пойду в мэрию, и рассказываю, что вы тут устроили.
- Погоди. У нас имеется несколько возможностей исправить ситуацию, не прибегая к подобным мерам. Самая простая, это использовать один артефакт, который восстановит популяцию монстров. И даже подгонит их под вашу группу: их будет чуть больше чем обычно.
- Да? И почему я чую подвох, а? Говори сразу, в чём загвоздка?
- Ну... Этот артефакт тёмный, а учитывая, как в последнее время ужесточились наказания за контрабанду... Это будет недёшего.
- То есть мы должны платить, и при этом ещё и рисковать репутацией? После ВАШЕГО косяка?
- Если вы поймёте к городским властям, то вообще ничего не получите. Кроме проблем и головной боли. А так хоть какая-то польза.
***
Какое-то время спустя:
- Ты, бл..ть, издеваешься? ТЫ, БЛ..ТЬ, ИЗДЕВАЕШСЯ?!!
- Успокойся, что случилось?
- УСПОКОИТЬСЯ?! Что случилось?! Сдохли мы, вот что случилось!!
- Послушай, в договоре чётко прописано, что...
- Именно что, бл..ть, пропис-сано! Нас не мобы убили, мобов опять не было! Только вначале данжа, как в прошлый раз. И то, меньше!
- И каким образом вы в таком случае умудрились умереть? И что значит меньше?
- То, бл..ть, и значит! Если ранее мобы пропадали после примерно трети данжа, то сейчас была заселена, едва ли четверть. А убил нас туман.
- Туман? Всмысле... Какой туман?
- Туманный, блин!
- Послушай, можешь объяснить подробнее, что ты имеешь в виду? Я хорошо знаю этот данж, и в нём нет ничего, что могло бы послужить источником тумана. Возможно, вам повезло напороться на что-то особенное, к примеру: «элитку», или даже скрытого босса. Это бы объяснило пропажу мобов - он их убивает, отвоёвывая территорию, ну или что-то вроде того. Поэтому давай рассказывай детали: как туман выглядел, он наносил урон магический или физический, тип этого урона, если физика, или стихия, если магия, и так далее.
- ...
- Ау? Э-эй?
- ...
- Сука!
Пара секунд на завершение одного сеанса связи и запуск нового.
- Так значит слушай сюда: нужно немедленно заняться данжем: перекрыть все ходы и никого не пускать. Все контракты на ближайшие пару дней я отменю, а ты пока передай, чтобы организовали группу зачистки как можно скорее.
- Погоди-погоди, что случилась? К чему такая спешка?
- А к тому, что в данже, судя по всему, появилось что-то, чего там раньше не было. И я надеюсь мне не нужно объяснять, что это значит?
- Ясно. Сейчас всё организуем. Но... Информация точная?
- Пересказываю что есть: придурки из последней группы контрактников, умудрились сдохнуть там от какого-то тумана. При этом что-то убило большинство мобов. Убило дважды - пришлось использовать "обновку". Естественно эти долбоящеры не поняли на что напоролись, и поспешили ко мне жаловаться. Впрочем, я тоже тупанул конкретно и выдал им почти всё. Так что теперь они наверняка попытаются пробраться в данж вперёд нас. В общем, это вкратце, а подробности обсудим позже.
- Понял. Пошёл работать
***
Что-ж, с уверенностью могу сказать, что создание полноценной Сферы Смерти было моим самым разумным действием за последнее время. Конечно, пойдёт ещё до хрена времени, прежде чем она выйдет на тот уровень, для которого предназначена изначально - поддержке в полной боевой готовности нескольких тысяч мертвецов. Однако на одного меня этой прелести вполне хватает уже сейчас. Вновь заспавневшегося голема, я в прямом смысле закидал целым десятком "пиявок", разобравшись с ним без особых проблем.
Вначале, едва заметив знакомый силуэт "бочки" (на этот раз заранее, сквозь стену) я обрадовался. Ну ещё бы - возможность получить цельную версию мориона была более чем радостной новостью. Ради такого случая, я даже вновь слегка поработал над "пиявкой" заставив несколько заклинаний направленных на одного противника взаимоусиляться. Специальная вариация для боссов и сложных противников - "толстая пиявка". Правда взаимоусиление ослабевало с каждым наложенным заклятьем, и эффект почти переставал ощущаться после десятого "стака", но голему этого вполне хватило. А раз хватило боссу данжа, то и остальным тоже будет достаточно.
Однако моим мечтам не суждено было сбыться - внутри голема ничего не оказалось. Ну совсем ничего. Это был один сплошной камень.
- Ну вот что за хе..ня, а? - спросил я у потолка - Арон, у тебя хоть чуть-чуть совести имеется, или да?
Потолок ожидаемо не ответил. Я ещё немного поругался на "механический сверхразум, строящий масонские планы по издевательству надомной любимым" после чего вернулся к делам более приземлённым.
А делами были более чем пессимистические мысли. Уж не знаю по какой причине, но полоска опыта (которая кстати, по-прежнему отображалась раздражающее розовой костью) заполнялась невероятно медленно. Словно бы я сейчас не зачистил в одиночку данж, чьи обитатели превышают меня по уровню как минимум вдвое, а выполнил квест по переносу горшков с цветами по дому "болтливой бабуськи".
В Столице реально была такая особа - не меньше сотни разнокалиберных горшков, неуёмное желание поговорить, и полная неуверенность в том, что и где должно стоять, из-за чего сам квест мог затянуться на целый день. И в итоге, как изюминка на торте - напутствие "хороший мальчик/девочка, помог(ла) старушке", мизер опыта, и полное отсутствие какой либо другой награды.
Я это всё сейчас к чему - на данный момент я чувствовал себя как раз так, будто закончил квест с бабкой: зачистил огромную территорию, убив всех её обитателей, но не поднялся ни на один уровень. Хотя жалуюсь-то я конечно зря - заход можно считать более чем успешным только из-за Сферы. Но... набрать уровень мне бы тоже хотелось. Хотя бы до двадцатого. Юбилейное число, так сказать.
Правда, если быть совсем уж откровенным - я просто хотел ещё поубивать. И тот факт, что идущие далее големы не совсем живые, меня нисколечко не волновал. Особого смысла в продолжении зачистки я не видел - новых материалов с ходячих камней я ведь не соберу. Но... мне так хочется, а собственные желания для меня всегда были очень серьёзным аргументом. А раз так...
- Как говорил "кто-тонепомнюкто": Пора причинять добро, и наносить справедливость!
С этими пафосными речами я бодро зашагал вперёд... почти моментально напоровшись на завал, перегородивший переход на нижние уровни.
- Э-э-э... Ну... Б..яь!
Некогда не мечтал о карьере шахтёра. Это тяжёлая, монотонная, и неблагодарная работа. Сравнить её я могу разве что с колкой дров. Да, у меня был опыт и в этом деле. И по итогам сравнения сознательно заявлю - колоть дрова легче, чем пробивать проход в каменном завале, используя другие камни. Почему я работал камнями? В вещах Свистящего было много чего - молотки, стамески, набор гвоздей... Но вот кирки или хоть чего-то похожего, как-то не нашлось. А тупить и ломать инструмент работой не по профилю мне не хотелось. Так что приходилось действовать тем, что под руку подвернётся. И, поскольку я был в пещере, подворачивались исключительно камни.
К счастью, завал был не особо крупным. Если сравнивать по объёму, то недавняя куча трупов была больше практически в два раза. Так что уже через двадцать минут упорной долбёжки, очередной кусок отлетел не мне под ноги, а внутрь небольшого провала, открывшегося мне. Обрадованный, я потратив ещё пару минут на расширение дырени, (с моей комплекцией смысла делать её огромной я не видел) после чего полез на встречу приключением.
И тут, пока я находился в пикантной позе, и шаблонной (в "определённых" произведениях) ситуации, до меня дошла одна вещь. Тот факт, что у меня отобрали способность "ничто не вечно" не мешает мне вручную обратить камни в прах, напитав их энергией Смерти. Собственно, изначально, я именно так и получил эту способность. И не пришлось бы строить из себя идиота, стучащего камнями по камням.
А впрочем, почему строить?
- Идиот... - протянул я
После чего я всё же протиснулся в дыру до конца, поправил шляпу (слететь она может и не могла, спасибо магическому полю, но вот перекоситься и сползти набок как оказалось - запросто) мысленно плюнул на завал, и пошёл мстить за собственные ошибки неповинным големам.
Магически изучив ближайшего противника, держась при этом на расстоянии, я сделал несколько выводов. Во первых: големы из этого... наверно этажа, были мало похожи на босса-охранника, с которым я сражался недавно. Судя по всему, это просто куклы гуманоидной формы, лишённые дальнобойных атак. Во вторых: в отличие от своего коллеги, они имели прочную связь с чем-то в глубине подземелья. И в третьих: все големы соблюдали довольно чёткое построение, держась на относительно небольшом расстоянии друг от друга. В том смысле, что вроде бы и далеко, но всё ещё в пределах агрозоны: нападёшь на одного, заагриться второй, за вторым последует третий, и так далее.
От первого пункта мне было не горячо не холодно, а то и вообще в некотором роде это плюс, но вот два других... Неприятненько.
Потратив ещё минут десять, основательно пролопатив все элементы энергоструктуры своих противников, которые я сумел определить, и начертив прямо на полу несколько схем, я смог составить подходящее для борьбы с ними заклинание. И помог мне в этом Венег, хоть и косвенно. Я постарался скопировать туман, который от него исходил во время создания Сферы, и загнать не маленький объём оного, в магический снаряд. Получилась своеобразная дымовая граната, где в роли дыма, выступала концентрированная энергия Смерти.
Естественно я понимал, что големы это не живые создания, да и концентрация маны в моей "гранате" была в разы меньше, чем в испускаемом скипетром тумане, так что уничтожить их этим заклятьем я даже и не планировал — для этого у меня есть «пиявка». Нет, конечно, повреждать это их будет, и не слабо, как-никак магия Смерти, а не какая-нибудь стихия, но основной целью я ставил совсем не это. Заклинание должно как-бы "окутать" големов облаком маны, из-за чего они (если я ничего не напутал) пропадут с "радаров" своих... наверно союзников, что позволит их убивать, не привлекая особого внимания.
Но вот относительно сущности, с которой они были связанны, (а я на сто процентов уверен, что это, как минимум кто-то разумный) у меня имелись сомнения. Нет, непосредственно связь с ней моё заклинание должно прервать, однако вряд ли можно не заметить как из под твоего контроля один за другим начинают выпадать боевые болванчики. Говорю по собственному примеру - я чувствую всё, что происходит с подконтрольной мне нежитью. Они как продолжение моего тела, о чём я не раз говорил, а не заметить потерю, например, пальца, довольно сложно. И если связь этой сущности с големами хоть в чём-то напоминает мою собственную, то меня непременно засекут.
Впрочем, это игра, а раз так, то босс этого этажа навряд ли появиться в самом его начале, а тотальную зачистку я пока не планирую.
Оказалось я зря переживал и столь старательно готовился - эти големы были в разы слабее босса, с которым я инстинктивно их сравнивал. Это стало очевидно после первого же убийства (не уверен что это слово применимо к изначально неживым созданиям, но да ладно) - окутав ближайшего противника "покровом Смерти" - или просто "покровом", как я назвал новое заклинание - и закидав его "толстыми пиявками", я смог покончить с ним меньше чем за минуту.
Кажется, этот этаж отличается от предыдущего стилями боя мобов: если на первом они, в большинстве случаев, были разнообразными, сильными, но одиночными, то тут предпочтение явно отдавалось в тактику толпы. Да, толпы сильной, где каждый отдельный индивидуум обладал внушительными параметрами, солидным запасом хп, и полным иммунитетом к целой куче различных воздействий... но всё ещё толпы. А это значит, что справляться с големами поодиночке не составит большого труда.
Надо упомянуть, что у големов была одна весьма забавная фишка: все они поголовно обладали внушительным… нулевым уровнем. В первые мгновения, я от осознания этого факта немного охренел. Но подумав, быстро вернул себе самообладание - големы это же не столько существа, сколько инструменты, а значит и уровень у них соответственный. Не будет же система, рисовать уровень, например, тому же молотку, из набора Свистящего? Венег, и прочие подобные вещи это очевидные исключения. Вот и с големами та же фигня - вроде бы и монстры, а значит уровень должен быть, но поскольку они лишь инструменты в чьих-то руках, (лапах, когтях, щупальцах) то и цифра там стоит чисто символическая. Удивительно, что вообще не прочерк.
Хотя особого значения для меня это не имеет - судя по индикатору, опыт за них мне капает, причём, по какой-то причине, на порядок больше чем за обитателей предыдущего этажа, ну а на остальное мне класть.
Первое время я тестировал заклинание, по-всякому пытаясь вызвать у мобов интерес к собственным действиям, и готовясь в любой момент сорваться и убегать, если что-то пойдёт не так, но этого не понадобилось. "Покров" работал как часы - всё, что происходило в его пределах, было полностью скрыто от внимания големов. Когда я окончательно в этом убедился, я взялся за очередной эксперимент, как уже не раз делал, столкнувшись с чем-то магически интересным. И новое заклинание, как нельзя лучше подходило под это описание, а абсолютная идентичность големов (на прошлом этаже параметры и уровень незначительно варьировались даже у мобов одного вида) позволяло сравнивать результаты экспериментов более точно.
За полтора часа, что я отвёл на фарм (время по ощущениям было уже давно за полночь, и задерживаться надолго я не хотел) мне удалось отработать не меньше десятка различных вариаций "покрова Смерти". Хотя если говорить откровенно, то смысл был только в четырёх. Первые три это снижение восприятия, урон, и различные дебаффы. Всё это, естественно, можно было комбинировать, по принципу: одно усилил, другое ослабил. С этим всё понятно и очевидно.
А вот четвёртым вариантом неожиданно стал... бафф. "Покров Смерти" усиливал целую кучу различных параметров у нежити. Перечислять всё не буду, так как список невероятно большой, и не всегда адекватный. Нет, ну серьёзно, нахрена зомбаку "улучшение вкусов, в классической музыке"?! А ведь это ещё не самый странный пункт! Однако усиления были чисто символическими: в большинстве своём они не превышали и десятой доли процента.
Естественно со всем этим можно было поиграться, перетягивая значения в ту, или иную сторону, но я решил отложить это на следующий раз. Просто обнаружил я этот эффект случайно, когда уже собирался закругляться - шагнул к убитому голему, когда туман ещё не успел рассеяться. Дикая мешанина различных окошек об усилении всего чего можно и нельзя меня буквально засыпали, чтобы через мгновение исчезнуть. Это стало для меня неожиданностью, хотя если подумать, то всё логично - что ещё должна делать магия Смерти, как не усиливать нежить? До этого я не обратил на такой эффект внимания по вполне понятной причине: я с головой ушёл в создание Сферы Смерти, и просто игнорировал всё остальное. В том числе и бонусы, даваемые испускаемым Венегом туманом. Конечно, собственная невнимательность несколько корёжит, но у меня, после создания Сферы, и целой ночи посвящённой исключительно отниманию жизней, слишком хорошее настроение, чтобы портить его из-за подобной мелочи - как будто я до этого не знал, какой я долбоящер.
По дороге до поверхности я с улыбкой на лице пялюсь на собственный профиль, не открывая оный - я всё же добил двадцатый уровень. Големы действительно приносили на порядок больше опыта, и я даже разобрался почему. Опыт это не что иное, как остатки жизненных сил, которые я забираю в свою пользу. В случае големов, правда, правильнее будет говорить не "жизненных сил", а "энергетики оживляющего заклинания" но это просто формулировка, не меняющаяся основной смысл. Как я до этого поступал с телами? Правильно - использовал для ритуалов, отправлял на подпитку Сферы, либо ещё как-нибудь изгалялся. А просто убивал, как собственно и положено действовать по игровым правилам, я, похоже, только крыс в канализации. Но с трёхуровневых грызунов много сил не соберёшь, оттого и такие сложности с прокачкой.
Немного подумав, открывать свой профиль я не стал - посмотрим потом вместе с Туной. Малышка будет рада разделить со мной такую новость. Так что не глядя закинув все очки в интеллект, я ускорил шаг - судя по моим ощущениям фея должна была скоро проснуться. Интуиция конечно не мой конёк, но время действительно должно уже быть ближе к рассвету.
Хотя внутренние часы у меня тоже особо не блистают...
Выбравшись на улицу, я покрутил головой, пытаясь хотя бы приблизительно узнать сколько времени. Однако единственное что я узнал - сейчас темно. Луна скрывалась где-то за крышами домов, а определять время по звёздам я как-то не особо умею. Вернее совсем не умею. Тем более в «Мире Арона» - звёзды здесь совсем другие. Конечно, я бы мог выйти на перпендикулярною улицу, и попытаться высмотреть луну уже там... Но зачем?
Не найдя ответа на этот вопрос, я пожал плечами и пошёл в сторону лавки Арсения. Пока я преодолевал это небольшое расстояние, мимо меня промчался отряд из трёх игроков, (определить их принадлежность к бессмертным не составило никакого труда - ребят выдало поведение и типичный говор со множеством игровых терминов) по направлению к трущобам. Странно. Эта улочка не особо людная, да и время сейчас совсем не располагающее к активным действиям. И если уж здесь в такое время бегают активные игроки, то боюсь представить, что твориться в других частях города.
Может где ивент начался, а я не в курсе?
Хотя по большому счёту: мне нет никакого до этого дела. Мне главное - сет завершить, да Туну на праздник сводить. А всё остальное меня не касается.
Следующим пунктом по сету стояла обувь, и тут я ничего особо выдумывать не стал - стандартные "сапоги госпожи". Длинные голенища, острые каблуки, металлические набойки - всё как полагается. Дело осталось за малым: воплотить теорию в реальность.
С голенищами проблем не было - кожу даже сплавлять не пришлось, так как я планировал сделать шнуровку. Правда вместо модели для ног пришлось использовать собственную талию, поскольку мои конечности для этого дела мало подходили, но подобное меня уже давно не трогает. Ну... по крайней мере, пока нет зрителей.
Со шнуровкой пришлось немного повозиться, но недолго - завернул проволоку в полоску кожи, сплавил концы, вот собственно шнурки и готовы.
А подошвы... На них я запоролся надолго. Они, естественно, должны быть плотнее, чем всё остальное, но как этого лучше всего достичь, я не был уверен. Просто плотная кожа? Сделать их полностью из металла? Или может некая комбинация? Например: мысок железный, а середина и пяточка ступни из кожи, ведь они не будут касаться земли из-за каблука?
И в конце концов: каким образом мне вообще крепить ко всей этой хренатени каблук?
В общем, я минул десять потратил только её оформление идеи. Потом вдвое больше на приведение её в исполнение. И ещё секунд пять на уничтожение результата. И так три раза. А к четвёртому я психанул, по быстрому сварганил две металлические "лодочки", воткнул им в пятки обоюдоострые шипы, и при помощи заклёпок присобачил остальные части сапог к "бортам" этих "лодочек". После чего, выпустив на мгновение внутреннего садиста, убрал нахрен центры из подошв. Теперь металл был только под мысками и пятками, что делало их уровни независимыми друг от друга.
Для тех, кто не совсем понял что я сотворил: это миниатюрная версия испанского сапога - стоит лишь на мгновение забыться и направить часть своего веса на пятку, как обоюдоострый каблук тут же напомнит о самоконтроле. Ходить в таком можно только на мысках. По идее, это была сама худшая из созданных мной вариаций, и её тоже следовало уничтожить... Но я этого не сделал. Моя фантазия просто отказала на этом моменте. Вот серьёзно: в голове полный ноль. Я прекрасно осознавал, что подобное носить никто в здравом уме не согласиться, что от этого вероятность появления приставки "проклятый" у сета возрастёт, что... Короче я всё понимал, но итога это не изменило - именно эта мечта мазохиста и станет частью сета.

Глава 19

Глава девятнадцатая
Ожидаемый итог
- Леон! - как только я закончил процесс зачарования Туна, ожидаемо, тут же меня позвала - Леон, ты уже полдня сидишь! Солнце в зените! Отдохни, а? Я волнуюсь.
- Как в зените?! - ужасаюсь я
После небольшого разговора, оказалось что фея немного преувеличила, и я этому весьма обрадовался - я планировал ещё разок прогуляться с ней по городу. Открыв описание сапог, я передвинул его в самый угол своего обзора, а саму обувь скинул в общую кучу, рядом с алтарём. Там уже валялись всё остальные части, а аккуратно раскладывать их у меня не было никакого желания. Лежат и хрен бы с ними.
Поманив Туну пальцем, я вышел за дверь, глубоко вздохнул (хоть я и нежить, окончательно избавиться от этой дурацкой привычки не сумел - как дышал, так и продолжаю периодически себя на этом ловить) и сказал:
- Итак, у меня для тебя есть, как минимум три вещи, которые я хочу сказать. Первая: мы идём мыться.
- Ура! - выдав пируэт, Туна захлопала в ладоши - Я боялась, что после произошедшего в купальнях, мы туда нескоро пойдём.
- Ну и за кого ты меня держишь? - возмутился я - Я знаешь ли не отношусь к берсеркам, моющимся раз в месяц, и то только во время ритуала соития, по требованию их женщины. Я люблю чувствовать себя чистым. И никакие личные неприязни мне не помешают!
Прыснув в кулачок над моей пафосной позой и демонстративно поднятым в воздух пальцем, фея спросила:
- Хорошо, я поняла. А какие две другие вещи ты хотел мне сказать?
- Я хочу зачитать тебе описание сапог, и мои характеристики. - взглянув в её глаза я увидел там просто непередаваемую надежду, и со смешком я воплотил её в жизнь - я достиг двадцатого уровня. Ну, так с чего начнём?
- Шутишь? - воскликнула малышка - Можно подумать мне теперь есть дело до каких-то там сапог, пусть даже и зачарованных! Себя мне давай!!
Я решил не уточнять о двусмысленности её фразы, и хмыкнув стал "сдавать отчёт":

Имя: Леон
Раса: Призрак
Класс: Лич
Уровень: 20
Статус: Материален
Опыт: 3%/100%
Параметры (М):
Здоровье: - (св) 
Манна: - (св) 
Энергия: - (св) 
Физические характеристики (М):
Сила: -
Ловкость: -
Интеллект: 48 (40+8)
Ментальные характеристики (М):
Сила воли: 1 (-)
Сопротивления (М):
Физический урон: Имм
Ментальный урон: - (св)
Уязвимости (М):
Магический урон: 200%
Светлый урон: 350% (400% — 50%)
Способности (М):
Контроль магии: заменяет все магические способности. Эффект любых способностей может быть воспроизведён "вручную". Полностью убирает любые ограничения, и штрафы.

- И… Всё? — разочарованно протянула малышка
- Ну а что ты хотела?
- Эм… Даже не знаю… - Туна затихла, начав разглядывать собственные ножки — Всё же круглое число и всё такое…
- А как по мне, так вполне неплохо. — махнул я рукой, и едва глянув на мгновенно воспарявшую малышку, продолжил, дабы поднять ей настроение ещё больше — Значение интеллекта уже почти полсотни, что весьма немало, а сам уровень наверняка выступает в качестве множителя к огромному количеству вещей. Тех-же мертвецов будет контролировать намного легче. Прибавь к этому обновлённую Сферу — продемонстрировал я упомянутый шарик — и в итоге получиться, что я полностью избавлюсь от своих приступов агрессии. Надеюсь.
- Леон, это здорово, и я, без сомнений, очень рада… - с суровой мордашкой фея, уперев руки в бока, зависла перед моим лицом — Но почему ты только теперь рассказываешь мне про Сферу? Это ведь не простая в создании вещь, я права?
- Именно поэтому. — развёл я руками — Чтобы ты не волновалась. Только представь чтобы ты испытала, предупреди я тебя заанее. Мол: «Малыш не бойся, я собираюсь провернуть то, на что у меня без подпитки не хватит сил, будь я даже сотого уровня, а малейшая ошибка сотрёт меня со страниц мироздания, скорее всего, без возможности возрождения».
- Ой… - Туна побледнела — Ты это серьёзно?
- Угу — кивнул я — Теперь понимаешь?
- Более менее. — малышка тяжело вздохнула — Ладно. Что там с сапогами?
- Пока не знаю. — пожал я плечами, вызывая свёрнутое окошко - Сейчас увидим:

Мазохистские сапоги Превосходства
Класс: масштабирующиеся; улучшаемые.
Свойства:
Количество получаемого опыта повышено на x% где x = 0,4ур владельца (10 ур. = 4%; 20 ур. = 8%)
Количество ловкости повышается на 6 за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Количество выносливости повышается на 3 за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Любой урон владельцу снижен на 4% за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника. (Учитывается только урон, приходящийся непосредственно на сапоги)
Любой урон владельца повышается на 4% за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Особое:
Неприятие слабых: Естественные признаки присутствия неподалёку тех, кто меньше уровнем, чем владелец (звук шагов, запах, тембр голоса, и т.д.) будут вызывать неприязнь у владельца. Чем больше разница, чем больше разница, тем сильнее это проявляется. Внимание: Вам подобное может не понравиться.
Принятие силы: Свойства сапог перманентно снижаются, если их снимать для взаимодействия с союзными или нейтральными персонажами. Свойства восстановятся ТОЛЬКО при смене владельца.
Только сильные волей: Если владелец решит избавиться от сапог (передать кому-то другому, продать, выкинуть и т.д.) то их свойства для него изменяться на противоположные.
Право сильного: Свойства сапог могут перманентно усиливаться, если их забрать силой. Также штраф для предыдущего владельца в этом случае применяться не будет.

По дороге, пока мы с Туной обсуждали параметры сапог, прикидывая каким в итоге получиться сет, я вспомнил, что малышка заснула, когда я работал над нагрудником, и зачитал заодно и его описание из логов. Это вызвало новую волну обсуждений. Правда говорил в основном я, так как Туна не особо разбирается в магических плетениях, но зато у неё присутствует здравая логика - то чего мне всегда не хватало. Из-за этого её редкие высказывания чаще всего были верными и направляли мои рассуждения в нужное русло.
Я не стал говорить малышке про обоюдоострый каблук, и открывающую грудь броню. Не то чтобы я это скрывал, просто представить, как именно ввернуть данные откровения в разговор я не мог. Ну, вот что я ей скажу: "Эй, малышка, я тут решил, что носительница моего комплекта, будет с голой сиськой, и дырявыми пятками"? Даже мысленно звучит как бред.
Немного пометавшись, я махнул на это рукой - так или иначе, фея всё равно об этом узнает, так что смысл мне париться?
По пути в купальни мы завернули к огранщику, забрать те камни, что он уже успел обработать - мытьё дело не бесплатное. Однако меня ждал небольшой облом - готовы были всего два камня. Нет, обработать полугном естественно успел больше, просто ушлый гад в первую очередь взялся за те камни, что он определил себе в оплату. Похоже в нём куда больше от гнома, чем от эльфа. Впрочем, я был не против - главное чтобы дело было сделано, а в каком порядке значения не имеет.
За стойкой в купальнях, как и раньше, стояла Дама, и она даже приветливо улыбнулась при нашем появлении. Правда, в её исполнении это было больше похоже на оскал сытого хищника. Я от подобного зрелища, тут же вспомнил, что произошло тут в прошлый раз, отчего моментально почувствовал себя нашкодившим котёнком. Опять. Удивительная женщина!
С огромным трудом заставив себя преодолеть желание опустить взгляд, я подошёл к стойке, на ходу доставая камень. Моё предложение расплатиться красным шпинелем прошло на ура, вопреки некоторым опасениям. Внимательно осмотрев огранённый "розой" камень, Мадам кивнула, и попросив подождать, зарылась в прилавок, одновременно кликнув кого-то из задней комнаты. Подошедшему за зов пареньку (я так и не понял какая у него должность - слишком взрослый чтобы быть просто мальчиком на побегушках, но недостаточно хорошо сложенный и красивый чтобы быть кем-то кто контактирует непосредственно с клиентами) она передала камень и короткую инструкцию. Как я понял из отдельных реплик, в купальнях была предусмотрена возможность использовать подобные камни для подогрева воды. Скорее всего, что-то вроде установки питающейся закаченной в них энергией, что позволяет сэкономить на услугах магов. Ведь зарядить его может практически кто угодно, обладающий хотя бы мизером магических навыков, а вот для непосредственно подогрева, им приходиться искать соответствующих специалистов.
Отдельно порадовавшись цвету камня - красный куда больше располагает к стихии огня вообще, и тепловым заклинаниям в частности - я облокотился на стойку, став терпеливо ждать действий от Мадам. Минуты через две она разогнулась, и поставила передо мной небольшой, но пухленький мешочек.
- Полная стоимость камня, без учёта наших услуг. - прокомментировала она
Благодаря эмпатии Туны (безвылазно сидящей в моём капюшоне, с того самого момента, как на горизонте показалась Мадам) я прекрасно знал что она не врёт, и цена действительно полная. А потому я просто кивнул, и мы приступили к обсуждению необходимых услуг. На сей раз брать элитные комнаты я не стал, ограничившись чуть меньшими, но по-прежнему отдельными помещениями. Бултыхаться в общаке я не намерен. И если лично мне на подобное пофигу, (с моим появлением опустеет любая комната: голый мертвец не самое заманчивое зрелище) то вот Туне вряд ли будет от этого приятно.
Ото всех дополнительных услуг я отказался, хотя Мадам весьма настаивала на девочке-мойщице. У меня сложилось впечатление, что она слегка издевается - только непонятно над кем именно: надо мной или над возмущённо засопевшей мне в затылок, ревнующей Туной? Кое-как отбрыкавшись фразой "Точно не сразу, да и то, разве что за счёт заведения, как и в прошлый раз" я быстро ретировался, выложив на стол нужную сумму.
Раздавшийся мне в спину крик Мадам, объясняющий направление, спас от позорного возвращения - какая именно комната была нам выделена, я в спешке не уточнил.
Как оказалось помещения в купальнях не отличаются особым разнообразием: единственная разница этой комнаты, от той в которой мы были в прошлый раз - размер. И если размер "предбанника" был меньше лишь где-то в половину, то вот основной отдел уменьшается раз так в десять. Это достигалась за счёт отсутствия большей части кабинок по краям, (в основном тех, назначения которых я не понимал) а так же устранения бассейна в центре. Последней пункт, кстати, вызвал огромное возмущение у Венега. Спустившись с моей руки, он стал щёлкать на меня зубами, но не найдя на моей черепушке признаков ни сочувствия, ни совести, (Ха, а чего он ожидал, от злобного лича?) он понуро пополз что-то шуршать по кабинкам основного помещения.
Посмеявшись над выходкой скипетра, я разделся, и потянувшись (вот, кстати, ещё одна дурацкая привычка из доставшаяся от живого тела - нужно избавляться от подобного, по крайней мере, до выхода из "вертикалки", который будет весьма не скоро) отправился в ближайший закуток, исполняющий роль душевой. Оголившаяся Туна, со всё той же решительностью на моське что и в прошлый раз, летела рядом. Забавная она.
Дальнейшая рутина затянулась минут на сорок - гель, шампунь, мочалка с мылом, и всё такое. Ничего интересного не происходило до тех пор, пока я не собрался было вылезать из под потоков воды. Раздавшийся стук в дверь, и юркнувшая в "предбанник" девчушка вызвали у меня стойкое чувство дежавю - это была имена также мойщица, что и раньше.
Мда. Если я всё правильно помню (тогда у меня несколько клинело крышу и полностью уверенным в своих воспоминаниях я не был) то расстались мы пусть и не врагами, но всё же не в самых хороших отношениях.
- Дай угадаю, - усмехнувшись, я попытался немного разрядить обстановку - запускать ко мне кого-то другого просто не решились, так?
- Эм... - девчонка замялась - Ну, в общем...
- О нет! - притворно ужаснулся я - Только не говори мне, что ты опять накосячила?!
- Ну... Видите, ли...
Банщица тряхнула головой, и решительным шагом направилась ко мне. Я удивился, но не стал предпринимать каких либо действий, с интересом наблюдая за ней. Замерев на расстоянии полуметра, девчонка на мгновение прикрыла глаза, и протянула ко мне руку ладошкой вверх. На ней лежали две золотые монеты.
- Э-э-э? А вот сейчас, не понял?
- Разбитый мной флакон оказался не таким дорогим. Хозяйка соврала мне, чтобы я впредь была осторожнее. Так что эти деньги я не заслужила. Я ведь вам нагрубила, обвиняла в том, что вы не делали и... и...
Запнувшись, девчонка замерла, и тут же была вынуждена резко вдохнуть, так как свою речь она произнесла на одном дыхании. Кое-как отдышавшись, банщица попыталась было ещё что-то сказать, но кураж уже был потерян, а смелость утрачена, так что у неё получилось лишь невнятное бормотание. Впрочем, я и так уже всё понял.
- Знаешь, - взяв девчушку за подбородок, я заставил её посмотреть себе в глазницы — а я ведь не такой хороший, как ты думаешь. Я злой и жестокий садист, наслаждающийся от убийств и чужих страданий. Так что монеты я не возьму…
- Но…
Положив руку на ладошку вздрогнувшей девчонки, (видок то у меня тот ещё, тем более без одежды, да ещё и настолько вблизи) я свернул ей кулачок, оставив монеты внутри.
- …Ведь зачем мне снимать собственное проклятье?
- Проклятье? — банщица дёрнулась и отступила на шаг
- Ага. — радостно подтвердил я — Монеты прокляты.
Бодрым шагом обойдя недоумевающую девчушку, я с невинным видом уселся в сушильное кресло. (называлось оно, естественно, как-то другому, но мне на это было по барабану) Туна, не понимающая что я задумал, но чувствующая что что-то весёлое, строя из себя пай девочку, повторила мой маршрут, чуть ли не задев девчушку крылом и уселась мне на голову. Мол - я тут вовсе не причём.
- Но… Это же не те монеты! — наконец очнулась банщица — Те я уже потратила и…
- А это не имеет значения! — перебил я — Пока ты должна мне две монеты, проклятье действует. А какие именно — без разницы.
- Но… А что за проклятье? — наконец решилась спросить девчонка
- М? В смысле? — продолжил я строить из себя дурачка
- Что оно делает? Что со мной будет?
- А! Ну, если честно то проклятье очень и очень страшное! — выдержав драматическую паузу, чтобы довести девчонку до нужной кондиции, я продолжил, самым страшным голосом, на который только был способен — Теперь каждый раз глядя на две золотые монеты, причём неважно, какие и в чьих руках, ты будешь вспоминать обо мне. Образ жуткого, жестокого меня, будет преследовать тебя до конца твоих дней. И пока ты не отдашь мне то что должна, ты не сможешь от него избавиться. А монеты я не возьму. МУ-ХА-ХА-ХА!
Закончив карикатурно смеяться, я откинулся на кресле, ожидая пока опешившая банщица придёт в себя. Ждать пришлось довольно долго — я даже успел немного поиграть с Туной в "Удержись на голове у лича, пока он тебя щекочет" когда раздалось её возмущённое "ЧТО?!".
Дальнейшее общение взяла на себя фея, вначале вещая с моей макушки, а потом, перебравшись мне на колени, где я стал её расчёсывать. Мной самим вскоре занялась отошедшая от шока банщица, и признаюсь честно — действовала она более чем умело. Настолько, что я тихо млел под её умелыми ручками — как бы пошло это не звучало — чего раньше со мной никогда не случалось. Впрочем, профессионалу я предоставился впервые - ни разу до этого я не бывал в парикмахерских и им подобных заведениях.
Закончив с расчёсыванием, девчушка попыталась было заплести мне косу, но я её остановил — не люблю я этого. Не знаю почему — не люблю и всё. Хоть и понимаю, что с косой мой образ может получиться более чем внушительным — мужские волосы в среднем более густые, чем у женщин. А уж мои так вообще редкость. И тем не менее, я отказываюсь, чем очень расстраиваю банщицу — по её разочарованному вздоху, даже без эмпатии феи можно понять насколько ей хотелось со поиграться с моей причёской.
- Ну хорошо, - вздохнул я глядя в её умоляющие глаза — в следующий раз я, возможно, позволю тебе поиздеваться над моей головой.
- Правда?!
- Правда?!
- Здесь слишком сильное эхо. — бормочу я неодобрительно глядя на фею
- А когда вы придёте ещё раз? — нетерпеливо спрашивает банщица
И куда только подевались её ненависть и страх перед ужасной и проклятой нежитью, а? Не то чтобы я возражал против хорошего отношения, но раньше как-то было… проще что ли? Хех, но раз она так этого хочет, пожалуй, устрою ей небольшой праздник. Или облом — смотря как посмотреть.
- Перед праздником. — говорю, и тут же продолжаю, не давая ей даже и слова вставить - И да, причёску нужно будет сделать именно для него — я собираюсь быть если и не в центре внимания, то уж точно не на его границе. Осилишь?
- Эм, я… Я постараюсь…
И пока девчушка пребывала в прострации, от свалившихся на неё перспектив, я принялся неспешно одеваться. Фея, несколько недоумевая от реакции банщицы, поспешила следом. Несколько раз она покрывалась было задать очевидный вопрос, но по какой-то причине одёргивала себя. Решилась она, только когда мы уже попрощались с Мадам, и вышли на улицу:
- Леон? А в чём смысл предстоящего праздника? Я как-то не задумывалась раньше, но он должен что-то значить для жителей столицы, я права? Так какой у них повод? Что они празднуют?
- Хех. - я на мгновение замер, не зная как правильно подобрать ответ, после чего решил говорить прямо - А хрен его знает, малышка. Я до этого ни разу не слышал о причинах этого мероприятия. Всегда только "Праздник" да "праздник". У него ведь даже названия нет! Что довольно символично: ни у столицы нет названия, ни у главного праздника. У Светлых с этим вообще какая-то тягомотина... но я отвлёкся. Проводят данный праздник раз в год, но точной даты у него нет. Лишь примерная, которая в основном измеряется по дате прошлогоднего праздника, плюс-минус несколько недель, хотя и тут бывают исключения. В общем, праздник проводиться тогда, когда его объявит городской совет.
- Вот как... - задумчиво протянула фея - А что касаемо твоего сета? В том смысле, что по твоим словам, бои на арене проводятся во время праздника?
- Боишься, что не успею? - улыбнулся я
- Немного.
- Не стоит. До праздника ещё как минимум несколько дней, так что доделать сет я по любому успею. А даже если и нет - арена не единственное мероприятие что происходит во время праздника. Праздник - это как минимум дней десять народного гуляния. За это время все хотят в той или иной мере засветиться перед жителями Столицы - что-то вроде правил хорошего тона. Театры, кабаки, бордели, одиночные маги, бродячие артисты и торговцы, да даже простые одиночки порой танцуют на главной улице, под красивую музыку. Все хотят урвать кусочек внимания. Так что, куда пристроить сет, Арсений по любому найдёт, на счёт этого я даже не парюсь. Просто арена, это самый выгодный, а потому наиболее желаемый вариант.
- Понято. Это хорошо.
Несколько последних предложений я говорил на чистом автомате, не особо при этом работая головой - всё моё внимание было зацеплено группкой людей в очень интересной одежде. Яркие оранжево-бирюзовые мантии. В нескольких десятках метров от нас проходили маги из городского спецотдела. Звучит это конечно весьма круто, но по факту это просто представители местного аналога ЖЭКа.
Вкратце объяснив Туне кто это такие, я осторожно последовал за магами, так как мне было весьма интересно, что именно они собираются делать. Группа состояла из четырёх человек, что было весьма необычно. Для частной ситуации редко когда требуется больше одного, а для решения глобальной проблемы обычно привлекают не меньше десятка. И к тому же, один из магов держал перед собой, как я понял, городскую карту, а другой регулярно, где-то раз в тридцать-сорок секунд, испускал волны поискового заклинания. Причём заклинания слабой мощности, а значит, ищут они явно не что-то опасное.
- Знаешь, малышка? - посмотрел я на фею - Говорят, что любопытство сгубило кошку. Не знаю как насчёт мохнатых, но меня оно точно когда-нибудь погубит.
- В смысле? - подозрительно спросила Туна - Ты же не собираешься следовать за ними? Ты же понимаешь, что для нежити, пусть даже и допущенной в город, это будет очень глупый поступок?
Я не ответил. Впрочем, малышке мой ответ и не требовался - мои желания она понимает раньше меня самого. Вздохнув, Туна уселась мне на плечо, и произнесла с лёгкой ноткой укоризны:
- Если мы всё же нарвёмся на конфликт, пожалуйста, оставь переговоры мне, хорошо?
- Естественно. - кивнул я и бодрым, но неспешным шагом направился в сторону жэкошников (так я, уже не помню с чего именно, привык их называть)
Однако эпическому шпионскому походу сбыться было не суждено. Где-то через три-четыре минуты - "поисковой" маг выпустил ровно четыре волны - группа магов остановилась и стала что-то активно обсуждать над картой, попутно сделав на ней несколько отметок, которых я со своего места видеть, к сожалению не мог. Их мозговой штурм продолжался всего секунд десять, после чего один из магов, (кажется "поисковой") зажёг над своей ладонью небольшой огонёк, размером со светлячка. Осмотрев своё творение, и видимо не найдя в нём изъянов, жэкошник запустил его висеть в воздухе, на высоте примерно пяти метров над перекрёстком, у которого сейчас и стояли маги. Учитывая что обычным зрением этот огонёк разглядеть было невозможно, внимание он привлёк минимальное.
Данное действие, судя по всему, послужило своеобразным сигналом к действию. Жэкошники одновременно разошлись каждый в своём направлении, словно бы всё репетировали заранее. (Хотя кто их знает, может реально репетировали?) И соответственно один направился назад - прямиком ко мне. Как либо реагировать на это я не стал - тупо побоялся, что этим привлеку излишние внимание. (Ну да, а то ведь стоящая посреди улицы долговязая фигура в чёрном плаще, и с лицом скрытом в тени от полей её шляпы, совсем незаметная, ага!) Частично это сработало - маг хоть и проводил меня настороженным взглядом, однако от каких-либо активных действий он всё же воздержался.
Пройдя примерно метров сто (это где-то два - два с половиной фонарных столба, если проводить аллегорию с реальностью) жэкошник остановился, и повторил процедуру произведённую коллегой - над дорогой завис ещё один огонёк. Ещё через сто метров, на свет появился третий. В принципе, мне уже была ясна примерная картина, но для проформы я проследовал за магом ещё полкилометра. Каждые сто метров он регулярно создавал небольшой огонёк, и никаких отклонений от этой схемы я не заметил.
Вернувшись на перекрёсток к первому огоньку, я свернул на одну из улиц чтобы окончательно убедиться - там было то же самое.
Проводить магические опыты прямо посреди улицы я, естественно, не стал - реакцию жителей на творимую мной магию предугадать нетрудно. Потому я, не особо вдаваясь в особенности его структуры, создал грубую копию огонька, и смотался в ближайшую подворотню, исследовать. По дороге я рассказывал увиденное фее, которая, кстати, уже и сама заинтересовалась, наблюдая за странными действиями жэкошников. Причём не меньше меня.
Разбор полётов, затянулся минут на сорок, в течение которых фея вся извелась от любопытства - я попросил малышку не мешать мне работать, и она честно исполняла мою просьбу.
- Значится так. - наконец заговорил я - Изначально данный огонёк является светлым заклинанием, да и копируя его я не особо заморачиволся, так что некоторые его функции я так и не понял, но и того что я узнал вполне достаточно. Это что-то вроде проводника для какого-то глобального заклинания - он должен принимать схему структуры данного заклинания от одних своих соседей и передавать её другим. Но помимо этого эти огоньки будут к тому же и реализовывать часть энергии этого заклинания. Причём сказать, в чём именно это будет выражаться я не могу - для этого нужно знать, что делает направляемые на огоньки основное заклинание. Ведь само по себе оно может быть абсолютно любым, вплоть до какого-нибудь массового проклятья. Соответственно и эффект будет разным.
- Но это ведь значит, что Столица может быть в большой опасности, ведь так? - тихо спросила Туна через пару секунд обработки информации
- Не совсем. - покачал головой я - Заклинание на эти огоньки будет поступать со вполне определённой точки, а сами по себе они, как ты понимаешь, безобидны — простые проводники, ничего больше. Если в этой точке находиться кто-то с желанием уничтожить город, и большим запасом энергии, тогда да, огоньки могут стать огромной проблемой, но я в этом что-то сильно сомневаюсь. Как я понял, огоньки являются одним из этапов подготовки к празднику - что-то вроде красивой люминесценции в определённый момент, или нечто подобное - а значит это дело рук городских властей. Впрочем, это и так было понятно - по раскраске мантий магов, которые и вешали огоньки. В ратуше сидят далеко не дураки, и возможные перспективы таких гирлянд они без сомнения представляют. А значит, соответствующее место охраняется более чем надёжно. По логике, кстати, этим местом будет сама городская ратуша... если я, конечно, хоть что-то смыслю в логике. Что, порой, сомнительно. — со смешком закончил я свой монолог
По идее мне следовало бы вернуться в магазин Арсения, чтобы закончить уже финальный элемент сета, но огоньки слишком уж сильно меня заинтересовали. Поэтому я, утянув за собой не особо жалующую подобный авантюризм фею, (один вид представителей городских властей взвинтил её беспокойство за мою тушку до небес) потратил следующие несколько часов на бессмысленные болтания по городу. Но поскольку я, в очередной раз, включил "режим гида" вываливая на малышку килотонны бесполезной, но увлекательной информации из своей головы, Туна была вовсе не против.
Ну и взятка в виде горстки конфет тоже сделала своё дело.
В своём походе я внимательно высматривал огоньки, на которые обычно бы даже не обратил внимания - настолько они были небольшими - и держа в голове карту города, пытался понять логику по которой маги их устанавливают. Одной из вещей, что я не смог определить по своей "ущербной" копии, это то, как именно между огоньками будет распределятся глобальное заклинание: как они определяют куда направить поток? И теперь я собирался наверстать упущенное.
Но это не всё: попутно я развлекался, пытаясь претворить в жизнь внезапно посетившую меня идею. Глядя на то, как маг зажигал огонёк над своей ладонью, мне захотелось создать свой, декоративный аналог. Более крупный, управляемый формы, и естественно, видимый в физическом спектре.
- Зачем? - задала, в общем-то, логичный вопрос Туна, когда я объяснил ей, какого хрена возле моей кисти периодически вспыхивает магическое пламя
- Ну как? - всплеснул я руками — Ты только представь: какой-нибудь герой приходит, чтобы уничтожить меня, злобного тирана, а я во время своего злодейского монолога, пафосно гляжу на свою руку, выставленную чуть вперёд. - я тут же продемонстрировал описанный жест - И пока я говорю про своё трудное прошлое, давя на жалость, или например, рассказываю что я на самом деле не злодей, ставя героя перед фактом, что он только что уничтожил процветающую империю, на моей руке в такт словам полыхает фиолетовое пламя. И вот я, со словами "Именно поэтому я тебя и убью!" сжимаю кулак, из-за чего огонь моментально тухнет.
Я настолько увлёкся собственными словами, что на мгновение потерял связи с реальностью: я говорил увлечённым, проникновенный голосом, ничего не замечая вокруг. На пике вдохновения, мне даже удалось создать практически идеальный образец "пафосного пламени"...
Но дикий ржачь Туны сопровождаемый карикатурными аплодисментами, всё испортил. Махнув рукой на ничего не понимающую в пафосе мелочь, я продолжил своё занятие.
***
Несколько часов я таскался туда-сюда по городу, и в лавку Арсения ввалился уже глубоко во второй половине дня, однако все эти усилия оказались бессмысленными. Не считая того, что «пафосное пламя» было доведено мной практически до автоматизма, ничего полезного за это время я так и не сделал. Как бы я не старался, способ, которым огоньки транслировали основное заклинание, я не нашёл. Конечно это не такая уж и критичная проблема: во первых, огоньки были светлыми, что не особо мне как личу подходило, во вторых, установили их ещё не полностью, из-за чего некоторые свойства у них могли быть скрыты. Не говоря уже о том, что при желании я могу создать и собственную альтернативу этого механизма.
Но, бл..ть! Всё равно же обидно! Мне очень хотелось исследовать их природу — кто знает, может некоторые элементы можно было бы даже взять на заметку. Или нет. Но теперь я уже вряд ли это узнаю. Хотя… Праздник ведь ещё не прошёл, верно? А значит, шансы удовлетворить любопытство ещё вполне могут появиться.
Например: кто помешает мне в суматохе праздника скомуниздить один такой огонёк?
Успокоенный своими мечтами о возможных перспективах, я перевёл внимание на гробик с материалами. Вообще-то у меня была одна идея относительно нижней половины брони, но назвать её разумной я не мог при всём желании. Хотя учитывая насколько своеобразными получились остальные детали сета… В общем, я решил: «А и по..уй!» и принялся за работу.
Широкая полоса метала, с одной стороны обшитая кожей, стала поясом. Причём я чуть-чуть изогнул его по бокам, чтобы он не упирался болезненно в бёдра. Спереди от пояса спускался небольшой треугольничек, понятного назначения, и его нижний угол, с помощью цепочки цеплялся за заднюю часть пояса.
Короче — стринги из металла, частично обитые кожей.
По периметру пояса я набил с десяток коротких полос метала, по типу пальмовой юбочки, и скрепил их между собой небольшими цепочками — всего пара звеньев в каждой. Причём длинна у них была разная — если сзади метал практически доставал до колен, то спереди длинна полос не превышала нескольких сантиметров.
Естественно юбка была съёмной — как по бытовым причинам: в подобной хрени в кустики по быстрому не сбегаешь, так и по вполне личным: метка «улучшаемый» на моих вещах, значительно увеличит их итоговую стоимость, и избавляться от неё в мои планы не входило. А усовершенствованием чего бы то ни было куда проще заниматься, если есть возможность временно избавиться от лишних деталей.
Однако сделать так, чтобы вся данная конструкция просто надевалась как обычные штаны было нельзя: хоть я и старался сделать всё как можно легче, металл по любому в этом случае будет сползать под собственным весом. А упавшие посреди боя трусы, зрелище хоть и забавное, особенно на арене, но для самого сета как для боевого обмундирования, такой инцидент будет не слишком хорошей рекламой. Поэтому условные стринги я с широкой руки переквалифицировал в пояс верности — несколько отверстий в треугольние, для возможности сходить в туалет его не снимая и крепкая защёлка спереди.
Причём защелку я сделал магической! Увлёкшись, я даже не пожалел для этого дела единственного оставшегося у меня камня — гематит ограненный «капелькой». (кажется такая огранка правильно называется «бриолет» но мне куда ближе «капелька») Вообще это ужасное расточительство, но уж очень свойства у камня были подходящие (если конечно я правильно помню википедию) — он подходит только сильному волей владельцу, лечит лёгкие раны, да ещё и защищает от болезней «любовной» природы. Короче — для пояса верности самое то. Правда, вроде бы та же вики говорила что камень исключительно мужской…
Да ладно, что плохого может случиться?
Наложить на гематит чары защиты оказалось совсем несложно — он практически идеально подходил для этого. Зациклить отпирание-запирание пояса на энергию носительницы было уже делом техники — использование чужой энергии в вещах, кажется уже стало моей личной фишкой.
Ну и… всё вроде?
- Я закончил, малышка.
- Уже? — на мордашке подлетевшей ко мне феи было написано неслабое удивление — Времени ведь прошло всего ничего: на улице даже стемнеть ещё не успело!
- Вот как? Значит прошло не больше полутора часов? А по ощущениям: часов пять как минимум. Забавно. — хмыкнул я — Однако да, как это не удивительно, но я действительно закончил. Как эти трусы с юбкой, так весь сет вместе с ними. Прям не вериться.
- Почему это — не вериться? — не поняла Туна
- Ну, так… - неопределённо поводил я рукой — Масштабирующийся сет, как никак. Такие вещи собирают месяцами, тратя множество сил и огромные деньги, а тут…
Покрутив в руках пояс верности, я пожал плечами, и демонстративно кинул его в общую кучу. По правде говоря я и сам не уверен что именно ожидал от всей этой авантюры, но уж никак не дёшево выглядящую кучу металлолома в углу задрипанной каморки. Масштабирующийся сет, бл..ть! Хоть бы люминесценция какая просверкала в момент завершения, что ли? Ну или на крайний случай — сообщение от системы, о завершении эпичного дела.
Кстати о системных сообщениях — у меня же вроде список заданий где-то был! А я совсем о нём забыл. А ведь задание на сет там точно было. Ну-ка ну-ка, где там нужная иконка запряталась?
Задание «Демонстрация мастерства»
Статус: в процессе
Подсказка: Носитель сета должен выступить на арене
Угу. Облом. Ну, и по..ер, не больно-то и хотелось.
- Как прогресс?
Бодрый голос вошедшего Арсения, сильно разнился с моим настроением, но моего мнения никто и не спрашивал — работодатель требует сдачи результата.
- Слушай, - не удержался я — ты опять как нельзя вовремя. Просто удивительно. Это точно не совпадение? А то вероятности в этом случае как-то шалят сильно.
- Мхе-е-е… - Арсений демонстративно закатил глаза — Праздник уже скоро. Мне бы хотелось всё же заранее подготовиться, а не бегать как последний болванчик в последнюю минуту. Так-что повторюсь: Как прогресс?
- Как-как… - пожал я плечами — Вон валяется твой прогресс. Можешь хоть сейчас брать и нести на арену.
- В смысле? — несколько одурело торговец осмотрел кучу металла — Хочешь сказать, что это и есть набор могущественных артефактов?
- Угу. — мрачно кивнул я — В том то и проблема. Ни эпичности, ни красоты, ни свечения. И выглядит как куча металлолома. Не того я ожидал.
- То есть свойства у сета плохие, как я понял? — нахмурился Арсений
- Свойства? — удивился я — А хрен его знает, если честно: я их ещё не смотрел. Но в их отрицательности я сильно сомневаюсь: сил на сет потрачено много, а значит и свойства будут отличными. На счёт этого я не особо волнуюсь.
Мой работодатель рассеяно захлопал глазами на моё заявление. Глядя на его реакцию я тяжело вздохнул — этот тоже не понимает силу пафоса. Торгаш, что с него возьмёшь.
- Ладно, - вновь заговорил я — извиняй. Меланхолия, это моя личная проблема, не нужно взваливать её на кого-то другого. Давай займёмся делом. Для начала я зачитаю тебе все системные описания отдельных предметов: так тебе будет, я думаю, немного проще со своим заклинанием их сканировать, я прав?
- Ну, так-то да… - сказал Арсений, ещё не совсем отойдя от моих откровений
- Угу, как я и думал. — кивнул я своим мыслям (как так получилось, что за всё это время я ещё не изучил структуру заклинания моего работодателя?) — А как закончим с этим, мы вместе попытаемся узнать параметры всего сета целиком.
- А с этим какие-то проблемы?
- Вроде того. — неопределённо махнул я рукой — Системка с нужным текстом у меня не возникает, и я хрен знает почему. Ладно, с этим позже, а пока слушай:
Запирающиеся стринги Превосходства. (Пояс верности)
Класс: масштабирующийся; улучшаемый.
Свойства:
Количество получаемого опыта повышено на x% где x = 0,1ур владельца (10 ур. = 1%; 20 ур. = 2%)
Количество выносливости повышается на 6 за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Количество интеллекта повышается на 3 за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Любой урон владельцу снижен на 1% за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника. (Учитывается только урон, приходящийся непосредственно на пояс)
Любой урон владельца повышается на 1% за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Особое:
Неприятие слабых: Негативные действия по отношению к тем, кто меньше уровнем чем владелец, будут вызывать положительные эмоции и приятные ощущения, вплоть до эйфории и лёгкого возбуждения. Внимание: Некоторым подобное может понравиться.
Принятие силы: Свойства пояса перманентно снижаются, если его снимать ради персонажей, чей уровень ниже чем у владельца. Свойства восстановятся ТОЛЬКО при смене владельца.
Только сильные волей: Если владелец решит избавиться от пояса (передать кому-то другому, продать, выкинуть и т.д.) то его свойства для него изменяться на противоположные.
Право сильного: Свойства пояса могут перманентно усиливаться, если его забрать силой. Также штраф для предыдущего владельца в этом случае применяться не будет.

Ти-ши-на...
Арсений медленно затихал в процессе чтения, Туна - по мере извлечения мной описываемых предметов из кучи и демонстрации их внешнего вида. Я же впал в прострацию после прочтения описания финального элемента сета.
Так что в каморке некоторое время стояла абсолютная, я бы даже сказал - могильная тишина. Вникнуть в природу моего творения пытались все. И сказать, что у нас это получалось, я не могу.
И вот, когда я уже было раскрыл рот для высказывания фразы "Ну, для арены вроде вполне подходит" или чего-то подобного, мироздание, система, рандом, или Арон, а может и все вместе, решили что нам этого будет мало. Кажется, впервые с момента начала игры, раздалось звуковое оповещение - типичное, на инстинктивном уровне знакомое каждому геймеру "дилиньг" - и передо мной появилось окошко с вот таким вот коротеньким текстом:

Собран сет: Вожделение Господства

А внизу характерная такая кнопочка: "Описание". От увиденной картины я не выдержал, и нервно захихикал. Естественно, это тут же привлекло внимание моей спутницы и работодателя:
- Что?! - дуэтом спросили они
- Ну как вам сказать, ребята...
Описав им выверт системы, я не давая опомниться ни им, ни (что главное) себе, мысленно нажал на кнопку.

Сет: Вожделение Господства
Состав: маска; броня; пояс верности; сапоги; перчатки
Ограничение: Гуманоид, женщина
Общие параметры:
Количество получаемого опыта повышено на x% где x = 1,5ур владельца (10 ур. = 15%; 20 ур. = 30%)
Количество ловкости повышается на 18, а другие параметры на 9 за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Любой урон владельцу снижен на 15% за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника. (Учитывается только урон, приходящийся непосредственно на предметы экипировки)
Любой урон владельца повышается на 15% за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника.
Бонус сета (действует только при полном комплекте):
Количество получаемого опыта повышено ещё на 0,5 уровня владельца. Итоговое значение 2 от уровня владельца (10 ур. = 20%; 20 ур. = 40%)
Количество ловкости повышается ещё на 2, а другие параметры на 1 за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника. Итоговое значение 20 и 10 соответственно.
Любой урон владельцу снижен ещё на 5%, а любой урон владельца повышается на 5% за каждый уровень, на который владелец превосходит соперника. Итоговое значение 20%.
Особый бонус сета:
 Неприятие слабых: Любые действия тех, кто меньше уровнем владельца будут вызывать у него отвращение и порой ярость. Исключение составляют действия с целью самоунижения, (как добровольные, так и нет) вызывающие возбуждение и удовлетворение.
 Принятие силы: Проявление жалости и симпатии к тем, кто меньше уровнем чем владелец, будут перманентно снижать параметры вещей. Ложная и демонстративная жалость (например, с целю поиздеваться) не учитывается.
 Только сильные волей: Сет вызывает у владельца нестерпимое желание подчиняться тем, кто выше уровнем чем он и испытывать к ним огромное сексуальное влечение. При столкновении с таким существом, владелец теряет возможность самостоятельно снимать пояс верности.
 Право сильного: Избавится от закрытого пояса верности можно исключительно силой. Если тот, кто это сделал меньше уровнем чем владелец, то его уровень автоматически поднимается и становиться на один больше чем у владельца.
 (Скрыто) Жажда силы: Все окружающие владельца, чей уровень меньше чем у него, узнают о части свойств сета: повышение уровня при победе над владельцем, и его желание подчиняться более сильному существу.

Поскольку я уже ожидал нечто подобного, приступ ох..евания у меня прошёл быстрее всех. Оглядев свою компанию, я решил немного помочь им собраться:
- Ну... Выступление на арене в этом году будет без сомнения интересным. - брякнул я первое что пришло в голову - Это как минимум.
- Леон? - Арсений внимательно посмотрел мне в глаза
- Да-да? - с невинным видом уставился я на него
- Заткнись, пожалуйста, хорошо?
- Мугу - молча кивнул я, полностью разделяя его мнение
Не сводя с меня взгляда, торговец поднял все элементы сета, аккуратно и бережно их сложил, и не говоря не слова вышел.
- Знаешь, малышка? - спросил я, глядя на закрывшуюся за ним дверь - Если Арсению удастся впарить ЭТО в качестве приза за выступление на арене... Значит я устроился на работу, как минимум к великому герою, а как максимум, к какому-нибудь полубогу.
- А почему в описании у всех предметов слово «владелец» в мужском роде, если сет женский? — спросила фея помолчав какое-то время
- Хотел бы я сам это знать. — пробормотал было я, но тут же встрепенулся — Тун, это что, единственное что тебя сейчас волнует?
- Нет, - помотала она головой — но ведь всё равно непонятно.

Глава 20

Глава двадцатая
Праздник
Мне бы хотелось сказать, что дальнейшие три дня, по истечении которых в мэрии объявили о начале праздника, утонули в бесконечном ожидании, но это было далеко не так. Просто так получилось, что Арсений всё это время не попадался мне на глаза, из-за чего узнать прошёл ли сет требования или нет, я не мог.
Хотя тут по большей части я сам виноват: я ни разу не появился в лавке днём, когда мой наниматель не спал. Я предпочитал использовать эти моменты с пользой для собственной психики, и проводил их совместно с Туной, неспешно прогуливаясь по главной улице Столицы, и большей части её ответвлений. Нам было чем заняться и помимо споров о каком-то извращенском сете. Праздник, который потихоньку вступал в свои права, заставил вылезти на улицы целую ораву различных типов, предлагающих какие угодно развлечения, лишь бы были деньги. И я сейчас не говорю о мрачных фигурах, продающих наркоту в подворотнях. (хотя пару раз нам попались и такие) Я имею ввиду всяких лохотронщиков, начиная от облезлых напёрсточников, (к которым я, естественно Туну даже близко не подпустил) и заканчивая вполне приличными аттракционами, по принципу - сбей шариком, горку стаканчиков, и получи карамельку в качестве приза, и всё в таком духе.
В таких местах мы и просаживали заработанные мной деньги, потихоньку разменивая всё-таки огранённые метисом камни, тратя на подобные развлечения всё свободное время. И тот факт, что туже самую карамельку, можно было купить в ближайшем магазине, потратив куда меньшую сумму, нас нисколечко не смущал - нам просто было весело.
Когда же наступала ночь, я либо работал над маской, неспешно разрабатывая для неё идеальное плетение, подогнанное точно под меня, либо спускался в канализацию, отлавливая там крыс в промышленных масштабах. Последние мне были нужны для зачаровательного алтаря, который я, наконец-то взялся усовершенствовать... связав для него накидку.
Нет, вы не подумайте что я долбанулся, (хотя в какой-то мере это правда) но я действительно вязал для алтаря. Причём именно накидку - ею я планировал обернуть алтарь, и вплавить в его корпус. Вот только вязал я из мышиных позвоночников и рёбер. Как? Кладёшь параллельно друг другу два позвоночника, и просовываешь десяток рёбер между позвонками обоих, скрепляя их тем самым между собой. Звучит довольно просто, не правда ли? И в общем-то это действительно так... для единичного случая. Мне же приходилось скреплять между собой сотни, если не тысячи штук. А при условии, что неправильно просунутые рёбра постоянно рвали позвоночники, делая их совершенно непригодными - и того больше. Конечно с практикой, количество уничтоженных частей уменьшилось, но менее трудоёмкой работа от этого не стала.
Также я не забывал и о своей работе, стабильно создавая по одной зачарованной хренатени за ночь. И тот факт что с Арсением мы не пересекались, не мешал мне оставлять ему артефакты, а ему мне - деньги. Естественно ни о каких сетовых масштабирующихся легендарках и речи не шло - хватит с меня пока этого - но троечку забавных безделушек я всё же сделал: массажная (судя по названию) перчатка (одна), увеличивающая приятные ощущения у того кого она касается; колечко, позволяющее переводить любую энергию - ману, жизнь, выносливость, и всё такое - друг в друга (причём без потерь - в пропорции один к одному); и небольшой "Подсумок молодого друида" предоставляющий владельцу постоянно пополняющийся за счёт его энергии запас семян.
Последний артефакт требует дополнительных пояснений - сотворяющая Жизнь штука, вышедшая из-под рук лича, звучит, по меньшей мере, странно. На самом деле всё не так плохо: подсумок на деле являлся самым настоящим творением Смерти, просто немного замаскированным - мне захотелось чутка поэкспериментировать. Обнаружив на складе Арсения маленькую старую сумочку, со сгнившей грибной колонией внутри, (понятия не имею, что она там делала) я решил немного поиздеваться над силами природы. Подновив дизайн, и заменив совсем уж трухлявые компоненты (благо гробик с материалами по-прежнему был в моём распоряжении) я вплёл в останки грибницы элементы "пиявки" и зациклил всю систему на энергию хозяина.
В результате, выраставшие из семян подсумка растения, были ничем иным, как физическим воплощением моего заклинания - они стремительно росли, пожирая всё живое вокруг, а когда это самое живое заканчивалось, быстро дряхлели, и осыпались прахом. Это происходило настолько быстро, что вряд ли кто-нибудь успеет заметить их неживую природу.
Впрочем, одна загвоздка тут всё же имелась - пределов роста "зомби-грибов" я не знал. Технически тут всё как в изначальном заклинании - ограничений не было. Так что в теории они могли достаточно нажраться, чтобы начать поглощать друг друга, а может быть в итоге и восстать против хозяина. А что будет если их посадить в переполненном Жизнью месте и на какое-то время оставить без контроля я вообще боялся представить. Если закинуть семена, например... в самый центр эльфийского леса! Как вам такая идея? Появление в подобных условиях гриба-босса эпического масштаба не особо уж и странная мысль - если правильно всё сделать это вполне возможно. Теоретически. Так как практически эльфы будут сильно против подобного развития событий.
Впрочем, это в любом случае не моя проблема, и свои монетки за подсумок я получил с чистой совестью.
И вот, наконец-то, в мереи объявляют, что с завтрашнего утра начинается первый день праздника. Эта новость волной прокатывается по городу, и даже я в своей подсобке умудряюсь её не пропустить, услышав крик уличного мальчишки - глашатого. Его звонкий голосок застаёт меня аккурат в тот момент, когда я только что закончил работать над улучшением зачаровательного алтаря, и теперь решал - стоит ли мне испытать его на маске, или к такому ответственному делу желательно подготовиться получше? Новость смогла решить данный вопрос, и я без малейших сомнений отложил маску в сторону — для начала нужно сделать кое-что, пока вечер окончательно не перешёл в ночь.
Поправив шляпу, отряхнувшись от несуществующей пыли, и подхватив дремлющую Туну, я бодрым шагом направился в купальни, приводить свою тушку в порядок. Однако не успел я сделать и пару шагов как меня перехватил оклик вошедшего Арсения:
- Ты ничего не забыл?
- В смысле? - удивился я - Ты это о чём?
- О чём, о чём? - немного ворчливо протянул он - О зарплате твоей. Держи.
С этими словами он протянул мне небольшую шкатулочку. В ней ожидаемо были драгоценные камни. Причём их количество, а также тот факт, что все они были огранёнными, наталкивал на вполне определённую мысль:
- Хочешь сказать, что ты реально смог пропихнуть мой сет на арену?
- Ага! - довольно улыбаясь, кивнул мой работодатель - Не всё же тебе меня удивлять. Я тоже кое-что волшебное порой могу устроить.
- Да уж... - только и сумел пробормотать я
- По правде говоря, это было не так уж и сложно. - решил объяснить Арсений - Организатор там, давно хотел предоставить зрителю что-нибудь эдакое. А то "Простые бои, пусть и с различными дополнительными элементами и условиями, за долгое время зрителям уже поднадоели". Хотя на ТАКОЕ он даже и не рассчитывал, конечно.
Мы ещё какое-то время поболтали с Арсением и я даже немного похвастался обновлённым алтарём. Хотя хвастаться там особо было нечем - всего лишь чуть-чуть подросли бонусы для магии Смерти: затраты маны снизились с минус пятнадцати до минус тридцати, а усиление свойств предметов возросло с тридцати до пятидесяти. Заодно я предупредил его что маска, лежавшая на алтаре, не для продажи. После этого мы разошлись, каждый по своим делам - Арсений спать, я в купальни.
Мадам как всегда, встретила нас с Туной радушно, а мы, как и раньше - потеряли самоуверенность от одного её взгляда. На сей раз мне, к огромной радости Венега, вновь пришлось взять суперэлитную комнату - все остальные были тупо заняты: не я один собрался подготовиться к празднику. Я немного скривился от таких новостей. Не то что мне было жалко денег, скорее уж наоборот - в иных вопросах транжиру вроде меня ещё поискать надо. Тем более Мадам сделала мне скидку, что с учётом "девочки за счёт заведения" сбило итоговую цену практически вдвое. Однако мне был не по кайфу сам факт того, что что-то шло не так как я планировал. Наверно это глупо, но так уж я устроен - люблю когда всё бывает по-моему.
Как бы там ни было, один факт моего недовольства реальность изменить не мог. Для этого было бы неплохо, как минимум добавить к нему солидную порцию маны, а как максимум - начертить соответствующую ритуалу схему, расставить по правильным местам тотемы из цельного куска обсидиана, а также... Стоп, что-то я увлёкся... Короче: поскольку изменить я ничего не мог, то я просто отдал Мадам деньги, и отправился наводить марафет.
Стоило нам только войти, как Венег моментально спрыгнул с моей руки и отправился рассекать по бассейну, в своём "перископном" стиле, даже не пытаясь дождаться пока мы разденемся. И что он в этом находит? Хотя в чём-то скипетр, конечно прав: мы сюда пришли не столько за мытьём, (хотя для моих волос оно естественно необходимо регулярно) сколько для подготовки к празднику. Ведь во время самого праздника заниматься подобным - кощунство. Слишком много всего будет происходить, чтобы тратить время на банальные водные процедуры. А потому - ловить момент нужно сейчас, пока есть такая возможность.
Однако, касается это только Венега - ведь у меня ещё и парикмахерский "мастер класс" от местной девчонки запланирован. И для этого я отдельно попросил Мадам, о том, чтобы банщица зашла несколько раньше обычного. Поэтому, в этот раз засиживаться в кипятке я не стал, а быстренько прошёлся по стандартной гелиево-шампунной схеме, уложившись у рекордные для меня самого сроки. Так что когда девчонка зашла, то времени у нас оказалось в достатке - я уже был сух, доволен жизнью, и готов к дальнейшему "употреблению".
Увидев это, девчонка радостно кивнула собственным мыслям, и чуть ли не вприпрыжку побежала по разным кабинкам. Там она сгребала различные скляночки, бутылки, расчёски монструозного вида, и даже сорвала парочку листочков, с растущего в одной из них кустика. А собрав всё необходимое, она подошла ко мне, и с каким-то нездоровым энтузиазмом начала, подпихивать в сторону одного из "сушильных" кресел.
- Ну и что ты запланировала, для моей несчастной головы? - не удержался я от нервного хихиканья, глядя на подобную активность
- Эм... - банщица, было, смутилась на мгновение, но потом тут же пришла в себя - По правде сказать, ничего особенного. Поскольку вам не нравятся косички, а собирать волосы в хвост, на мой взгляд, будет слишком банально для праздника, то я решила просто уложить их чуть более красиво, чем обычно. В смысле: в их обычном состоянии... - видимо вспомнив, что большую часть времени я хожу с хвостом, она быстро понравилась - Я имею ввиду: когда они распущены.
- Угу... - я со страхом осмотрел набранную ей кучу вещей, больше подходящих по внешнему виду, для какого-нибудь "набора юного химика" - Если ЭТО тебе необходимо для "обычной укладки", то я боюсь даже представить ЧТО будет при необычной. Я уж молчу про нечто более хитровыеб... Кхм. - прервался я
- Вы против? - кажется, в этот момент на её лице приступило даже больше отчаяния чем в нашу первую встречу - Пожалуйста, не волнуйтесь, это только кажется что средств много! И я правда хорошо умею обращается с волосами! Я сделаю всё в лучшем виде, обещаю, я... мгмп?!
- Так стоп! - я положил ладонь на её рот - Я ни слова не сказал про то что против, просто произнёс вслух что думаю, не более того. Так что прекращай истерику. А то устроила тут... "демонстрацию профессиональных качеств"! Яволь? - я убрал руку с её лица
- Простите, я не подумала! Приношу свои глубочайшие извинения! Моё поведение..мгхмп?!
- ТАК! - вернул я ладонь обратно - Дальше - молча! А то у меня приступы дежавю с нашего знакомства проскальзывают. А заодно и желание тебя прибить, чтоб не отсвечивала. Ясно?!
- Мгум! - девчонка кивнула с энтузиазмом, достойным лучшего применения
Снова убрав руку, я убедился что мои слова достигли цели, и облегчённо вздохнув, откинулся на кресло. Надо сказать я несколько приврал банщице - желание убить её я не испытывал, (в смысле: оно было не сильнее обычного) а в каком-то роде, даже наоборот - её жажда поиграться с моими волосами мне очень импонировало. Но болтать с ней мне было всё равно неприятно, а угроза всегда была действенным способом заставить кого-то замолчать.
Даже если тот, кому угрожают, прекрасно понимает, что угроза на деле нереальна.
Впрочем, к банщице это не относиться - она мне явно поверила. Но при этом испуга в ней было не на грош, а молчала она для того, чтобы мне было приятнее как клиенту. Чтобы я оценил её работу, и в дальнейшем снова позволил ей работать с моими волосами.
Кажется, кто-то не наигрался в куклы.
Хотя я её прекрасно понимаю - девчонка явно была профессиональным парикмахером. А для них, возможность поработать с настолько длинными, МУЖСКИМИ волосами порой дороже шикарного букета роз, от любимого человека. Говорю по собственному опыту - хоть в парикмахерских и салонах красоты я никогда не был клиентом лично, несколько раз мне приходилось туда попадать в качестве сопровождающего. И расстройство, написанное на лицах тамошних девочек, когда они узнавали что я не клиент, описать невозможно - но это было явно не расстройство от потери возможного заработка.
В любом случае, как только банщица перешла к делу её поведение в корне изменилась - возможный страх перед жутким личём окончательно ушёл на второй план, и она полностью отдалась работе. Девчонка прыгала вокруг меня, отдавала короткие команды, куда мне повернуть голову, и даже пару раз лично крутила мне её, когда я недостаточно чётко выполнял, что она говорит. Иногда банщица тихо бормотала себе под нос фразы по типу: "...точно, совсем забыла, что ушей у тебя нет..." и "...если это завернуть вот так, тогда тут придётся немного перекрутить, иначе смотреться не будет...". Периодически она выбегала передо мной, какое-то время смотрела на результат своих трудов и либо кивала, удовлетворённая прогрессом, либо сокрушённо качала головой, после чего набрасывалась на мою голову с ещё большим энтузиазмом.
Как я не старался, понять что именно девчонка делает, я не мог, ведь стоило мне только дёрнуться с целью себя осмотреть, как она рявкнула на меня что-то невразумительное, так что я замер, мгновенно оставив эту идею. Хотя желание и изначально не было особенно сильным. А всё благодаря её пальчикам - прикосновения банщицы доставляли мне чуть ли не сексуальное удовольствие. В прошлый раз я не почувствовал этого в полной мере, ведь она всего лишь меня расчёсывала, но сейчас... Я натурально кайфовал под её пальчиками, впав в некоторое подобие транса.
Не будь я нежитью, точно бы задремал.
Я не понял, сколько именно времени заняла её работа. Просто в один момент девчонка в очередной раз отошла, внимательно меня осмотрела, но вместо того чтобы продолжить, она внезапно произнесла:
- Ну... вроде бы всё. Можешь вставать.
Последовав инструкции банщицы, я поднялся с кресла и подошёл к ближайшему зеркалу. И в его отражении я увидел...
А хрен там. Ничего я там не увидел. Как ни старался, как не разглядывал - волосы выглядели именно так, как они и смотрелись всегда, будучи распущенными. Серьёзно - изменений на голове у меня не было.
В отличие от изменений во мне самом.
Я не знаю, как она этого добилась. Я не знаю, возможно ли такое в принципе. Я не знаю, фича ли это виртуальности, или подобное взято из реального мира. Однако я выглядел в разы монументальней. Сложно описать это точнее. Просто в моей внешности появилось нечто неуловимое, но показывающее мою... Нет даже не внушительность, а тотальную необходимость обратить на меня внимание.
"Всё что касается меня, невероятно важно для тебя". Именно такое впечатление я и создавал. Вот что значит - профессионализм.
Желая хоть как-то отплатить банщице за проделанную работу, (одной её зарплаты за такое, естественно, будет мало) я подошёл к своей сумке, и немного покопавшись выудил на свет небольшой огранённый оливин. Усевшись прямо тут на лавку для вещей, я на несколько минут завис, накладывая чары, после чего поманил к себе девчонку.
- Держи. - и перед тем как она попыталась возразить продолжил - Молча, помнишь?
- Но...
- Мол-ча!
Несколько секунд подождав пока она придёт в себя, после того как я отчеканил это, наклонившись к ней практически в упор, я отодвинулся и принялся объяснять:
- Это просто небольшой амулетик, для борьбы с усталостью, ничего более. Зажимаешь камешек в кулаке, вот так, - продемонстрировал я - и ждёшь несколько минут. Часть твоих сил он восстановит, но особо не увлекайся, иначе можешь пострадать - спать и есть тоже нужно будет регулярно. Но я думаю, это ты и сама понимаешь. В остальном штука для здоровья абсолютно не опасна, можешь не боятся. Как не бойся и относительно цены - за подобную безделушку ты вряд ли выручишь много. В том смысле, что её магические свойства вряд ли кому-то приглянуться, кроме пожалуй тебя. Но если захочешь, можешь конечно продать, тут уж сама решай - как за драгоценность, цена может быть вполне приличной.
- Я... я... Спасибо вам... — девчонка осторожно взяла оливин и теперь с благоговением его рассматривала
- Что ещё... - демонстративно не обратил я внимание на её реакцию - Да точно! Количество использований неограниченно, но камню нужно время чтобы накопить энергию. Он тянет её буквально отовсюду, но в небольшом радиусе и количестве, так что не думай, что сможешь им кому-нибудь навредить. Разве что ты станешь целенаправленно этим заниматься...
- Нет, я даже и не думала об этом! - растерянно пролепетала банщица
- Угу. - я вновь её проигнорировал - Для этого приложи камень к оголённой части тела жертвы и оставь так на несколько часов. Не уверен, правда, каким образом ты это провернёшь. Естественно, с первого раза это никого не убьёт, для этого процедуру нужно проделывать регулярно, но вот небольшие проблемы со здоровьем будут обеспечены. Главное не забывай камень периодически разряжать - ёмкость то у него не бесконечная...
- ДА НЕ СОБИРАЮСЬ Я НИКОГО УБИВАТЬ!!! - отчаянно воскликнула несчастная девчонка
- Знаю. - с показным безразличием пожал я плечами
- Но, зачем вы тогда мне обо всём этом говорили? - непонимающе спросила банщица
Во время своей речи я неспешно одевался, стараясь, чтобы собеседница не слишком обращала на это внимание. Учитывая её настрой, это было несложно. И на данный момент я был практически готов - даже Венег уже вернулся мне на руку. Так что демонстративно надев шляпу, (о том что моя новая причёска испортиться я мог не париться - банщица позаботилась об этом в первую очередь) я сказал - "Просто чтобы немного над тобой поиздеваться, вот и всё" - легонько щёлкнул девчонку по носу, и игнорируя возмущённое "ЧТО?!" вышел из комнаты.
- Леон, а куда мы теперь пойдём? - спросила Туна, едва мы вышли на улицу
- Я - в лавку к Арсению, а ты, ко мне в карман - досыпать.
- Но... Я думала... - на меня посмотрели щенячьими глазами
- Ничего не знаю! - схватив малышку, и запихнув её в нагрудный карман, я прибавил в голос строгости - Время уже глубокая ночь, а праздник начнётся только завтра. Так что теперь спать.
- Ну, Лео-о-он? - вновь попытка меня разжалобить посредством высунувшейся из кармана, жалостливой мордахи
- Не поможет. - покачал я головой - Мне, знаешь ли и так стыдно за то, что пришлось разбудить тебя ради купален. Если из-за меня ты вообще всю ночь спать не будешь, я совсем расстроюсь. Я ведь волнуюсь о тебе, к твоему сведению.
- Ладно, я поняла. - тяжело вздохнула Туна - Ты вообще-то прав. Просто, обидно как-то: столько разных событий, а я спать должна завалиться.
- Каких событий, малышка?! - рассмеялся я - Это же последняя ночь перед праздником! Сейчас не то что каких-то "событий" нету, сейчас даже задрипанные таверны и кабаки в большинстве своём позакрывались! Весь город поголовно готовиться, прихорашивается и отмыпается. Практически у каждого есть дело, которое нужно было сделать раньше, а он всё тянул, откладывая его до последнего мгновения - этой ночи. Все жители столицы стоят на ушах, а ты - "события"!
Глядя на моё веселье Туна забавно насупилась, и что-то обиженно буркнув, нырнула обратно в карман. Естественно это рассмешило меня ещё больше, так что в магазинчик я вернулся в весьма приподнятом настроении.
Вопрос "что делать" передо мной в кои-то веки не стоял - моей первоочерёдной целью была маска. На этот раз - моя собственная. И к счастью, никакой физической работы мне выполнять не было необходимости - полугном сделал всё в точности как я ему и заказывал. Хотя я и не могу назвать его задачу особенно трудной - простой вогнутый овал, сантиметр толщиной, идеально гладкий, и тщательно отполированный. Даже прорезей для глаз не имелось - на хрена они безглазому личу?
На чарах я слегка под завис - на данный момент, я просто не мог придумать, что могло бы мне понадобится, кроме пафосного свечения в нужный момент на месте глаз, и энергетического поля, удерживающего маску на моём лице. (Не на резиночках же мне её таскать в самом деле?) После непродолжительного мыслительного процесса, в голову пришёл только перевод моего магического восприятия в физическую картинку. Хоть я и основательно к нему привык в пещерах, пророй хочется не только энергетику, но и выражение лица у собеседника видеть.
Однако одних этих чар было невероятно мало - цельный кусок мориона мог вместить огромное количество маны Смерти. В этих заклятьях не будет и тысячной доли возможной энергии, а мой перфекционизм требует, напитать минерал по завязку. Хотя...
А кто сказал, что я должен делать всё за один раз? Тем более что у меня и сил то на это не хватит. Если мне что-то понадобиться, я всегда смогу наложить дополнительные зачарования, ведь так?
Не вижу ничего, что могло бы этому помешать.
Приняв таким образом решение, я не долго думая приступил к работе. С полем удерживающим маску на моём лице всё было просто - я банально скопировал схему со шляпы. Свечение глаз тоже не составило проблем: два связанных между собой узелка - центральные точки в люминесцентном плетении - эгергожгутиками прицеплялись к энергетике моего организма. Так что чтобы они засветились, мне было достаточно лишь небольшого мысленного усилия - направить ману в нужную точку (аккурат напротив моих собственных глазниц) было совсем несложно.
Со способом перевода режимов восприятия, у меня возник небольшой затык, но решение нашлось довольно быстро. Его мне дали обычные человеческие глаза. (Нет, я никому ничего не вырывал, просто вспомнил о них в нужный момент.) Если кто не знает - глаза человека воспринимают изображение перевёрнутым, а именно: кверху ногами. Причём свет попавший в глаз, после этого переворачивается ещё два раза, в итоге всё равно оставаясь кверху ногами, и только потом отправился в мозг на обработку. И хрен его знает, нафига эволюции такие сложности.
Примерно эту же схему я и перенёс на маску, хоть и переиначив её на магический лад. И, естественно, основательно упростив в процессе - всякий тройные вращения мне нафиг не сдались. Хотя это как посмотреть... Во первых: люминесцентные заклинания, наложенные (накладенные) раньше, теперь помимо свечения, ещё и воспринимали любые колебания маны. Во вторых: они спрессовывали полученную энергетическую картину в информационный импульс, который по жгутикам отправлялся в мои глазницы. Ну а в третьих: получаемый мной импульс накладывался на то, что я видел, в качестве очень схематичного изображения, показывающего физическую вариацию мира. Эдакая необъёмная обводка контуров. Причём схематичность образов была временной - я надеялся что пообвыкнув, со временем смогу воспринимать всё в точности, как и без маски. Благо все предпосылки к этому были, и я заранее позаботился добавить в заклинание элемент нестабильности, полностью зависевший от моего мозга.
Если вкратце - то это была магическая вариация визора, которому, правда, пока требовалась калибровка.
На маску я потратил почти пол ночи - помимо непосредственно зачарования, я долгое время ходил с ней по каморке, заранее привыкая к обновлённому зрению. Будет не слишком приятно если я поленившись заняться этим сейчас, позже споткнусь на ровном месте, или например, врежусь в стену, не заметив оную. Помимо привыкания я ещё и шлифовал магические плетения, добавляя к чарам несколько незначительных, но приятных мелочей и убирая из них лишние элементы. Ну и заодно пытался вдолбить в своё подсознание, что маска не слетит с меня даже несмотря на отсутствие крепежей. И последнее было, по правде говоря, наиболее сложным - как бы я не старался, рука сама тянулась её поправить. И мне вновь и вновь приходилось прыгать на месте или крутить головой, в сотый раз убеждаясь - новый предмет моего гардероба сидит крепко.

Бессмертный карнавал
Класс: отсутствует (заготовка)
Свойства:
Отсутствуют (заготовка)
Особое:
Притяжение хозяина: Благодаря простейшему магическому полю, маску практически невозможно сбить при обычных обстоятельствах. Если это всё же случиться она может быть притянута, на определённом расстоянии.
Свечение: По желанию владелец может вывести небольшое свечение в области "глаз" маски.
Иное восприятие: Используя маску владелец обретает способность модернизировать собственное зрение: улучшение физического и магического способов воспринимать реальность, а также их объединение.

Остаток ночи, я дожидаясь пока проснётся Туна, потратил без особой пользы - в очередной раз по одному перебирая предметы из кладовки, я тщательно прочитывал их описание, и очень внимательно рассматривал энергетические плетения. Мысленно я делал заметки для самого себя - на какие из предметов лучше всего обратить внимание в первую очередь, какие отложить на потом, какие артефакты из чего могут получиться, будут ли эти артефакты в итоге востребованы или нет, и всё в таком духе.
К стоявшей в углу швабре я даже не приближался. А то я себя знаю - чуть дам слабину и всё, готов "Легендарно-масштабирующийся посох Шаолиньского уборщика". Или ещё что похуже.
Поскольку я любил капаться в различных системных табличках, и строить при этом планы, мне удалось угробить на это дело почти четыре часа, но до восхода оставалось ещё почти столько же. Поэтому оставшуюся часть этого времени я развлекался, взяв летучую мышь под прямой контроль, и скребясь по канализационным трубам. Моё ощущение живых, передавалась и моим миньонам (точнее такими чувствами обладала практически любая нежить, но это детали) так что я мог безошибочно определить, когда на другом конце трубы кто-нибудь решал облегчиться. Определить как именно на меня реагировали я, к сожалению, не мог, но мне и без того было весело.
Хотя что думали бедные жители, услышав из собственного сортира стук, скрежет и стоны (и да человек может услышать писк летучих мышей) узнать было бы прикольно. Несколькие даже отошли от объекта своего вожделения и я перестал их ощущать.
Чувствую, с моей лёгкой руки легенда о дерьмодемоне может проникнуть и в "Мир Арона". Это, кстати, было бы неплохо - если из-за моих выкрутасов появятся квесты загоняющие новичков в канализацию, то у меня в итоге появиться много нового материала, отменного качества. Крыс то я истреблял регулярно, и они не то что городу мешать перестали - бедняги даже из щелей в которых спавнились больше не выходят! Эволюционировали, блин... Приходиться выковыривать.
- Леон, ты в порядке? - встревоженный голосок, оторвал меня от очередной трубы
- М? - я не сразу понял причину беспокойства феи - В полном. Почему ты спрашиваешь?
- Просто ты сидел так неподвижно, и смотрел строго в одну точку... - на мгновение замявшись, Туна добавила - А ещё до меня дошло, что в случае чего, я даже не смогу проверить твой пульс или дыхание...
Рассмеявшись, я принялся объяснять:
- Малышка, я всего лишь напрямую контролировал своего миньона, вот и всё. Я ведь кажется уже говорил тебе раньше, какого это? И даже, если не ошибаюсь, поворачивал нечто подобное при тебе? - дождавшись не уверенного кивка, я продолжил - А что касательно проверки моего состояния: тот тут тебе нужно смотреть не на пульс или дыхание, а на свечение в глазницах. По моему, вполне очевидно, разве нет?
- Но, ведь... - Туна снова замялась
- Ну, что такое?
- На тебе маска!
Отчаянный вскрик заставил меня чуть ли не на пол сесть. О маске я как-то позабыл, летая по канализации. (Если что: я не контролировал полёт лично - для этого у мыши есть инстинкты) Это выставило меня в несколько глуповатом свете. А глупым я быть не люблю... Но возможно ещё можно спасти свою репутацию...
- Ну, так ведь разницы особой тут нет! - начал я спешно говорить - Маска держится исключительно на магии, видишь? - продемонстрировал я - Я, как и любой лич, создание магии. А значит маска, это практически тоже самое что и мои глаза - раз она есть, значит во мне осталась магия, и значит, со мной всё в порядке. Вот собственно и... вот.
Под конец речи я, естественно, быстро сдулся, прекрасно понимая, что я несу откровенный бред. Нет, мои слова были правдой, и всё, действительно, было именно так, как я и сказал - пока во мне есть магия, маска не спадёт, но... Для маленькой феи, которая очень за меня волнуется и просто хочет понять, что со мной всё хорошо, определять это по какому-то куску минерала, на моей морде... Бред.
- Прости что напугал.
Это было всё что я смог сказать. Но большего и не требовалось - через несколько минут мы уже откровенно смеялись над собственными глупостями.
- Ну что, - я поднялся хлопнув себя по коленям - пора исполнять обещание?
- Какое обещание? - непонимающе спросила Туна
- То, которое я дал тебе некоторое время назад. - улыбнулся я - Неужели не помнишь?
- М-м. - отрицательно помотала головой малышка
- Что-ж, - ехидно хмыкнул я и попытался принять позу повеличественнее - в таком случае: Время для ещё одного сюрприза!
Захихикав в кулачок, фея кивнула, и мы довольные друг другом, отправились на праздник.
Дорога для меня была на удивление увлекательной - огоньки, которые несколько дней назад развешивали жэкошники, медленно наполнились энергией, так что я развлекался тем, что пытался понять её предназначение. Не могу сказать, что я был на сто процентов успешен в этом, но кое-что я всё же разобрал. И надо сказать, моя первая ассоциация с фонарными столбами оказалась практически полностью неверной - хотя в текущей по огонькам мане и были некоторые люминесцентные элементы, основным её предназначением было воздействие на разум. Но я так и не понял какое именно - психическая (или психологическая, как кто предпочитает) магия, не мой конёк.
Нет, естественно, я могу при необходимости навестить на противника "страх" или ещё какой-нибудь подобный дебаф, но это будет лишь банальное давление сырой силой Смерти. А вот сотворить сложносоставное плетение, медленно впивающиеся в разум, и выуживающие наружу самые потаённые ужасы, в виде, например, галлюцинаций, я не в силах. По крайней мере — на данный момент, ведь подобные вещи требуют немалой практики, которой у меня естественно нету. Про баффы по типу какого-нибудь "воодушевления" я вообще молчу.
И, тем не менее, я всё равно пытался разгадать секрет огоньков, поскольку сама возможность узнать что-то новое в магии, для меня была ценнее, чем айфон для блондинки. В своём стремлении я даже немного проконсультировался с Туной, на что получил довольно неожиданный ответ:
- Я умею делать нечто подобное. - кивок в сторону ближайшего огонька - Создавать небольшие разноцветные огоньки, и накладывать "благословение" - так эту способность порой называли те, кто приходил к нам в гнездовье. Ну и ещё я могу лечить небольшие травмы и сама светиться, но это ты и так знаешь. Правда, я не уверенна насколько это всё, по своей природе, близко к заклинаниям вроде "страха" о которых ты говорил...
- Ого! - воскликнул я - Ты мне никогда об этом не рассказывала! Я себя чувствую преданным в лучших чувствах! - схватившись за грудь, я старательно состроил из себя оскорблённую невинность, после чего похихикав вновь заговорил - Ну а если серьёзно: то нет, описанные тобой заклинания не относятся к психической школе. Огоньки это без сомнения что-то из люминесценции, а "благословение" это школа Света. Повышает характеристики, увеличивает регенерацию, поднимает защиту от тёмной магии ну или что-то в таком духе. Короче: по большей части это небольшой, но приятный бонус. Детали могут варьироваться в зависимости от обстоятельств: кто наложил, на кого, где, были ли использованы расходники на подобие святой воды, и так далее. Кстати! - я на мгновение посерьёзнел - Не вздумай применить эту хрень на мне! Разве что решишь от меня избавиться.
- Я даже не думала!
- Знаю. - кивнул я на её возмущённо-растерянный вскрик - Просто предупреждаю. Так на всякий случай, а то мало ли что может случиться: вдруг в какой-то момент ты решишь, что мне необходимо немного помощи?
- Леон! - кажется впервые с момента нашего знакомства я почувствовал что на меня всерьёз обиделись - О чём ты говоришь!? Я же дура, в самом деле?
- Нет-нет! Я не совсем то имел ввиду! Просто... - я немного замялся, пытаясь подобрать подходящие слова - Если мы вдруг окажемся в сложном положении, когда мне будет очень тяжело, ты можешь желать помочь мне хоть в чём-то. Тогда ты, вполне можешь воспользоваться своими знаниями на чистых инстинктах. Я же знаю что ты обо мне заботишься!
- А, ну да... - Туна, услышав мои объяснения, явно устыдилась своих мыслей - я действительно, вполне способна на нечто подобное. Вспомнить хотя бы, нашу первую встречу... Я до сих пор чувствую себя плохо, только взглянув на твой алтарь.
Поняв, что разговор зашёл куда-то не в ту степь, я поспешно вернул его в русло магии:
- Впрочем, вскоре у нас будет возможность сравнить наши навыки с ещё одной школой магии.
- М? Что ты имеешь ввиду?
- Хе-хе... - я со злодейским видом потёр руки и продолжил театральным голосом - Скоро узнаешь маленькая фея... Скоро ты всё узнаешь! Му-ха-ха-ха!!!
Внезапно Туна решила мне немного подыграть, и показательно ухватившись за сердце, с наигранном страхом на лице, отлетела назад на полметра:
- О нет! Что ты собрался делать с бедной и несчастной мной? Какие ужасы вскоре увидят мои глаза? Где же в этом прекрасном городе скрывается столь тёмное место? И... и... - малышка замолчала, явно не успев придумать, что говорить дальше
- Кхем...Почему никто ещё не обнаружил признаки твоих злодеяний?.. Кхем. - громким шёпотом подсказал я, прислонив руку к маске
Однако воспользоваться моей подсказкой фея не сумела - несколько мгновений она честно пыталась, но потом чувство веселья пересилило, и она задорно рассмеялась. Наверно со стороны наш небольшой спонтанный "концерт" можно было бы назвать как минимум странным, но какое нам дело до свидетелей? Хотя последних и было немного, а на мне была маска, я даже не пытался строить на счёт этого иллюзий: долговязая тощая фигура в компании с маленькой феей, это вам не паладин в сияющих доспехах — в отличие от последнего, я всегда буду на виду. Те кому мы с малышкой были хоть немного интересны, уже прекрасно бы поняли кто перед ними. А в том, что такие люди в округе имеются, я даже не сомневался.
Но пока они сами не предпримут какие-либо действия, мне на них класть с глубокой колокольни.
К моей радости, Туда далеко не сразу поняла, куда мы идём, хотя в этой области города мы уже бывали. Правда, не конкретно на этих улицах, поскольку я целенаправленно изменил маршрут, да и разговорами её отвлекал, стараясь сохранить интригу как можно дольше. Но Туна умная девочка, и когда из-за ближайшей крыши показалась знакомая башня с цепями, она быстро сложила два и два:
- Мы идём в тот театр, да?! Ура!
- Ага. В Харн.
- Харн?.. - в недоумении переспросила фея
- Это название театра, я в прошлый раз забыл упомянуть. - пояснил я - Это сокращение от изначального названия, на пустынном языке. Я не знаю как именно звучит оригинал, но переводится он как "Песчаный Путь", в честь одноимённого испытания, которое прошли фелинки, играющие в нём. - немного помолчав, я добавил - Если говорить откровенно, то Харн, это даже не первое сокращение. Более точным будет двойное название "Харн-Сем". Но естественно, на вторую часть довольно быстро забили. Труппа на это не возражала, поскольку, что первый, что второй вариант от оригинала одинаково далеки.
- Харн-Сем... Харн... - медленно проговорила Туна, привыкая к новому слову - я постараюсь запомнить.
Акт первый.
Принцесса Фелония боялась своего отца. И хотя он никогда не давал ей для этого повода, хорошо заботился и ни разу не поднимал на неё лапу, она знала что он жестокий фелин. Всю жизнь он готовил её к будущему настоящей королевы - бесконечные уроки по этикету, манере речи, умению держать осанку, придворной моде, и всему с этим связанному, преследовали принцессу с того самого момента, как она впервые открыла глаза. У неё не было возможности возразить - принцесса, как и любая благородная женщина, это политический товар, и это истина верна везде, не зависимо от устоев земли. А отец смог сделать из неё товар наивысшего качества, собираясь продать за очень дорого.
Сейчас был один из немногих моментов, в которые Фелония могла остаться наедине - прогулка по дворцовому парку. Правда назвать это место настоящим парком было невероятно сложно - расположение дворца в пустыне, не особо способствовало выживанию растений. И, тем не менее, благодаря огромным стараниям множества садовников, это место было на удивление зелёным.
И создан этот сад был только для неё - отец потратил на это немалые деньги, за что она была ему очень благодарна.
Но внезапно, на всегда гармоничной и сбалансированной зелёной картине, приступило раздражающие её жёлтое пятно. И когда она подошла поближе в попытках понять, чем именно оно является, принцесса испытала настоящий шок - в саду был кто-то помимо неё.
Длинные чёрные волосы, из под которых на неё дерзко глядели светло синие глаза, ниспадали на плечи. Грудь, достаточно широкая, чтобы фелинка могла, свернувшись калачиком, поместиться на ней целикам, была полностью лишена волосяного покрова. Мышцы на руках казались более толстыми, чем её талия, а четыре ноги с каждой стороны и толстый хвост, с которого капал яд, были покрыты настолько ярким хитином, что у неё сложилось впечатление, будто она смотрит на золотую статую.
Акрабумелу: человек с телом скорпиона.
- Кто ты? - томно произнесла она, поражённая красотой собеседника — И что ты тут делаешь?
- Меня зовут Саид, и я всего лишь гость, что не сумел найти в этих землях спокойствия. - таков был данный ей ответ
- Ты не можешь здесь находиться. Мой отец казнит тебя, если узнает об этом! - испуганно предупредила она
- Ради твоей красоты, я готов пойти даже на смерть!
Как бы Фелонии не хотелось этого, она не мола говорить с ним вечно, и в конце концов, ей пришлось возвращаться во дворец. Но на следующий день они встретились в парке вновь. И на следующий, тоже. И на следующий. Их тайные встречи продолжались долго, и однажды её новый друг предложил ей бежать. Но она боялась - отец никогда не желал ей зла и она не хотела не оправдать его ожиданий. Но и идти замуж за нелюбимого она тоже не хотела.
И вот, когда король объявил, что через неделю она встретится со своим женихом, принцесса решилась, и приняла предложение. Саид, посадив лёгонькую фелинку себе на спину, быстрым темпом побежал через сад. Раздавшейся из дворцового окна крик, не поколебал её решимость - обняв любимого, она умиротворённо прикрыла глаза. Фелония знала, что у него всё получится, и они точно смогут сбежать. Теперь всё будет хорошо.
Она ошиблась. У стен дворца их ждала вооружённая засада, с королём во главе. Отец заранее узнал о её побеге. Ему об этом рассказала фрейлина принцессы - та кому она доверяла больше всего. Единственная кому Фелония решилась поведать свои тайны.
- Что же, дочь моя. Раз тебе не по нраву житьё во дворце, раз ты желаешь лишиться неги и достатка, то будь по твоему. Стража, отправить Фелонию в Башню!
Услышав эти слова, Саид что есть мочи рванулся к королю, пытаясь освободиться от цепких лап гвардейцев.
- Не семей так поступать с моей любовью!!!
Король повернулся к акрабумелу.
- Что же до тебя, насекомое... В темницу его. Мы казним его на день свадьбы моей дочери, прямо у алтаря. Это будет достойным приданным.
Акт второй.
Разве оковы могут встать на пути истинной любви? Саид ехидно улыбнулся. Естественно нет. Как не могут это сделать и гвардейцы которые вели его в подземелье. Глупый король даже не представляет что его ждёт. Саид силён - намного сильнее фелинов. Но он не применял всю свою силу ранее - ведь тогда король мог приказать сделать его любви больно. А он не мог допустить подобного. Но теперь Фелония в Башне. А это самое безопасное место во всей пустыне. Даже ему будет непросто туда пробраться. Но об этом можно будет подумать и после, а сейчас...
Порвав цепи, будто это гнилые тряпки, Саид ударил ими одного стража, проткнул хвостом второго, и напрыгнул на третьего, продырявив его всеми ногами сразу. Четвёртый попытался было ткнуть его копьём, но пробить крепкий хитин оно было не в состоянии. На помощь позвать он так и не успел.
Один за одним он сразил всех стражей, что попадались ему по пути к свободе. Саид нападал с потолка, ведь глупые фелины позабыли что акрабумелу, это не просто получеловек. Они не ожидали атаки сверху, ведь он действовал тихо и быстро, не позволяя подняться тревоге.
Но вот его лапы, наконец-то, коснулись нагретого за день песка. Он сбежал. Однако путешествие ещё только начинается - Саиду предстоит пройти огромное расстояние по раскалённой пустыне, чтобы добраться до своей любимой. А потом ещё и умудриться спасти её из лап неусыпных Стражей Башни - элиты королевства, каждый из которых прошёл сотни битв. Они нечета его конвоирам - у Стражей совершенно иной уровень. Саиду предстояло преодолеть страшнейшее испытание.
Первой на его пути попалась злобная пустынная ведьма - нага, жившая в оазисе, у родника под огромной скалой. Она попыталась заманить акрабумелу в ловушку, пригласив его в свой дом, и дозволив испить из её источника. Наслаждаясь своим будущим триумфом, ведьма подсыпала в его воду яд, желая вскоре вкусить его плоти. Но мудрый Саид раскусил её трюк, и подменив кружки, заставил нагу саму испить свою отраву. Ведьма в страхе за свою жизнь бросилась за противоядием, но Саид отобрал его, и угрожая разбить пузырёк, выведал у колдуньи пророчество о том что ждёт его на пути.
- В пещерах под зачарованный горой, найдёшь ты камень как небо голубой. Без него путь к любимой для тебя будет закрыт, но берегись: в глубинах ты можешь позабыть её прекрасный лик.
Услышав, что ему сказала ведьма, Саид вернул ей то что она вожделела, и без страха отправился дальше. Ведь лицо его прекрасной Фелонии он не забудет никогда, а значит ему нечего боятся. Он преодолеет любые трудности, что будут поджидать его на пути.
Путь до зачарованной горы был не близок, и когда Саид добрался до неё, он был уставшим и измотанным. Но для истинной любви подобное не проблема. Тяжело передвигая ноги, он тем не менее, продолжал двигаться к своей цели. Спуск в пещеру был огорожен камнем, настолько большим, что Саид не мог его сдвинуть, несмотря на всю его силу. Однако он был не глуп и довольно быстро нашёл решение, принявшись делать подкоп, чтобы скатить по нему ненавистный камень.
Солнце медленно поднималось к зениту, а акрабумелу продолжал работать, обливаясь потом. Только что он обнаружил, что в его фляге закончилась вода. А это значит, что если он не успеет убрать камень и попасть в тень пещеры ему точно наступит конец. И тогда его любовь насильно выдадут замуж. Он не мог этого допустить. Оставив подкоп, Саид вновь упёрся в камень, но тот по-прежнему не двигался. Акрабумелу не сдавался, он пихал и пихал, в его глазах темнело, руки были стёрты в кровь, а волосы прилипли из-за пота к телу... Но всё было тщетно.
Находясь в бреду от жары и усталости, он в отчаянии произнёс:
- Нет... Я не могу сейчас сдаться! Я не позволю королю выдать её замуж за другого! Фелония!
И воспоминание о любимой придало ему сил. На одно маленькое мгновение камень стал двигаться, а дальше в дело вступила выкопанная Саидом дорожка, по которой он и покатился прочь. Из последних сил он заполз под каменные своды, и в беспамятстве рухнул в тень.
А снились ему журчание и прохлада воды, тишина и приятный ни с чем несравнимый запах, а также нежные руки любимой. Она нежно купала его, старательно растирая уставшие мускулы. Он даже слышал как она что-то тихо напевала себе под нос. Саид лежал, наслаждаясь неожиданным отдыхом, и ему совсем не хотелось вставать - было слишком хорошо. Ведь если его касаются руки любимой - значит он уже достиг своей цели и больше некуда спешить. Ведь так?
Цели? А какой именно цели он достиг?
Но едва он попытался задуматься об этом, как раздался мелодичный голос:
- Любимый, ты в порядке?
Саид открыл глаза и понял, что всё это был не сон. Он действительно был погружён в воду а его тело старательно отмывала его любовь - нежная и заботливая златовласая... акрабумелу... Акрабумелу?
И вновь его мысли перебил чарующий голос:
- Любимый?
- Прости милая, я просто задумался.
- Не нужно думать, любимый. Просто расслабься. Ты так устал, ты заслужил немного отдыха. Расслабься, и отдохни. А я тебе спою. Позволь песне, развеять все твои тревоги.
Нет ни Солнца не воды,
На песке не вырастут цветы.
Позабудь невзгоды ты,
Что встретил на пути Судьбы
Тихий, протяжный голос медленно окутывал сознание Саида.
Ты наконец сюда пришёл
Ты здесь свою судьбу нашёл.
Теперь не нужно никуда
Стремиться больше никогда.
Остальной мир померк, и теперь он видел только ЕЁ чарующие глаза.
Я подле тебя теперь буду всегда
И ты от меня не сбежишь никуда.
Любовь свою до конца мне отдай
И о кошке своей больше не вспоминай!
Казалась что сама вода журчит, создавая музыку для ЕЁ песни.
Со мной под землёй ты будешь спокоен
Тебя стороной обойдут все невзгоды
Глаза ты закрой и со мной вместе пой:
Любимая Сильвия, на веки я твой!
Прикрыв глаза и тихонько покачиваясь в такт ЕЁ словам Саид послушно произнёс:
- Я на веки твой, любимая Силь... Си... ФЕЛОНИЯ!!!
Выкрикнув имя своей любви, он как будто нашёл в себе новые силы. Сбросив цепи мерзкого заклятия с собственного сознания, Саид вскочил, разбрызгивая повсюду воду. Как только поднятая его телом волна улеглась, он увидел, кем на самом деле является его собеседница.
К его удивлению Сильвия действительно напоминала акрабумелу, но лишь наполовину. Её человеческая часть представляла собой покрытую липкой слизью и чешуёй змееподобную тушу. Лысая голова, со сморщенной как у сухофрукта кожей, идеально круглые белёсые глаза, лишённые даже намёка на зрачок, и язык больше напоминающий отвратительное щупальце, длинной более полуметра. Но самым значимым в её образе был рот. Отвратная круглая дыра, со множеством зубов разного размера.
Эта тварь чем-то напоминала миногу, да и её нижняя половина больше подошла бы какому-нибудь раку, чем скорпиону.
- Любимый? Почему ты так на меня смотришь?
Однако Саид был вынужден признать - голос Сильвии был полной противоположностью её внешности. И хотя чарующий эффект сошёл на нет, затмённый его истинными чувствами, голос миноги всё также заставлял трепетать часть его сознания.
Как бы ему этого не хотелось, акрабумелу не мог поднять руку на это создание. Она может и пыталась подчинить его своей воле, но откровенно говоря, Саид не мог назвать её своим врагом - ведь она не сделала по сути ничего плохого. Сильвия лишь хотела любви. И он понимал её как никто другой: он не был в праве её винить.
- Твои чары больше не властны надо мной. И нет нужды пытаться повторить свои действия заново: это всё равно не сработает. У меня уже есть любовь, и как бы ты не старалась, ты не сможешь занять её место в моём сердце. Я не люблю тебя, Сильвия.
Услышав столь жестокие, но вполне логичные и ожидаемые слова, минога заплакала. И хоть Саид и был прав, он не чувствовал себя менее виноватым от этого. Ведь он заставил полюбившую и выходившую его женщину плакать, а это вовсе не благородный поступок. Совсем не так он желал отплатить за своё спасение.
- Сильвия, послушай. Я не тот к кому ты должна привязываться. Ведь я для тебя никто: я первый встречный, кого ты не видела до сегодняшнего дня и...
Внезапный крик прервал его:
- Это не так! Ты пролежал в беспамятстве три дня. Изредка ты приходил в себя, просил попить, после чего бредил по несколько часов, прежде чем вновь отключиться. И в бреду ты рассказывал мне про себя. Про свою жизнь, про все печали и радости, а также... про свою кошку... Скажи, почему она лучше? Чем? Если из-за внешности, то это не проблема! В твоих глазах я могу стать, кем ты только пожелаешь! Акрабумелу, фелинкой, гарпией, человеком, кем угодно! Только скажи и я тут же спою, обманув твои глаза и чувства! Ну же!?
Саид не хотел отвечать на это, и будь его воля, он бы попытался как-то избежать разговора. Но когда девушка со слезами на глазах смотрит прямо на него... У него не было выбора.
- Сильвия, я благодарен тебе за спасение и отдых, но... Как я и сказал - у меня уже есть любимая. И мне неважно как выглядят или действуют другие, я люблю только её. Но это не значит, что я считаю тебя плохой. Сильвия, ты уникальна, а твой голос прекрасен. И когда-нибудь ты обязательно найдёшь свою собственную любовь. Но это буду точно не я.
Хоть это и было жестоко, но Сильвии в итоге пришлось смириться. Поговорив с ней ещё некоторое время, Саид спросил у миноги про камень, о котором ему сказала ведьма. И вот каков был ответ:
- Камень является ключом, который позволяет открыть покои на верхушке Башни. И помимо капли королевской крови, это единственный способ попасть в них. В эти пещеры он попал в незапамятные времена: маг воздвигнувший башню был предан королевским родом, убит и сброшен в подземную реку. Тогдашний король хотел обладать возможностью контролировать двери Башни единолично, и он не мог позволить магу создать больше ключей. Правда в том, что маг и не собирался этого делать - он был всецело предан королевскому роду.
Выслушав рассказ, Саид забрал камень и сердечно попрощавшись с Сильвией, которая вывела его из лабиринта пещер, отправился дальше. Он отдохнул, и собрал достаточно припасов в дорогу. Вскоре на горизонте покажется башня, и тогда решиться его судьба: он либо освободит Фелонию, либо погибнет пытаясь. Близился конец его приключений.
Акт третий
Уже на подходах к Башне Саид столкнулся с первым препятствием - песчаные духи. Король не побоялся использовать силу запретной магии и призвал существ, что не имеют формы. Сильнейшая буря бушивала у подножия Башни. Песчинки врезались в кожу акрабумелу, разрезали его плоть, и пробивали хитин. По всему его телу одна за одной стали появляться небольшие царапины. Совсем маленькие и незаметные, особенно для его натренированного организма. Но их было много, очень много, и с каждым мгновением появлялось всё больше. Саид истекал кровью, он шёл на ощупь, не имея возможности открыть глаза, а песчаные духи издевательски смеялись и шептали ему своими завывающими будто сам ветер голосами:
- Не старайся...
- Ты всё равно не сможешь...
- Ты не дойдёшь...
- ТЫ УМРЕШЬ!!!
- Слышишь дыханье Смерти?..
- Она прямо за тобой...
- Смотрит и ждёт...
- Смерть возьмёт тебя...
- ТЫ УМРЁШЬ!!!
- Ты никогда не доберёшься...
- Твоя любимая тебя не увидит живым...
- Твоё истерзанное тело, это всё что она получит...
- ТЫ УМРЁШЬ!!!
- Сдавайся...
- Просто ляжь и прими это...
- Ты никуда не пройдёшь...
- Твои усилия тщетны...
- ТЫ УМРЁШЬ!!!
Но Саид продолжал идти, вопреки всему. Вопреки боли, вопреки страху, вопреки словам духов. Он шёл и шёл, уже не будучи уверенным, что не сбился с пути. Он знал что если остановиться, то уже никогда не увидит Фелонию, даже если умудриться выжить. И поэтому, он не мог остановиться и передохнуть, даже на мгновение. Он шёл ради любимой.
И в следующие мгновение, Саид почувствовал удар по голове. Перед его глазами на мгновение появились блики, но даже тогда он их не открыл. Он удивился: как бесплотные духи смогли его ударить? Неужели они умудрились песком метнуть в него камень?
Однако его опасения оказались напрасными: это не камень ударился о него, а он врезался в камень: ощупав препятствие, Саид понял что добрался до Башни. Духи словно взбесившись стали нападать на него с утроенной силой, но теперь это не было для него проблемой. Теперь когда ему осталась всего лишь найти вход, его не остановит даже сотня таких духов.
***
Стоявший на балконе король задумчиво смотрел вниз.
- Значит, он всё-таки пришёл...
- Отец не смей!!!
Отчаянный крик Фелонии, заключённой в магическом шаре, заставил его оглянуться.
- Не смей, да? Интересно почему? Ты - моя дочь. А значит я полностью в своём праве. И я не позволю какому-то насекомому забрать то, на что я потратил столько сил. Даже если это и будет означать крах всего.
С этими словами король подошёл к ритуальному кругу, над которым висела прозрачная тюрьма принцессы, захватив по пути небольшой кинжал с тумбочки. Его лезвие было странно изогнуто, а на рукояти едва заметно светились древние символы.
- Нет!!!
Король занёс над магическим кругом руку.
- Не смей!!!
Он приставил к своему запястью кинжал.
- Перестань!
- Посмотрим дочь моя, что для тебя важнее: твоё насекомое, или же твоя родная раса?
- Отец, не надо...
Король сделал надрез.
- Пожалуйста, прекрати...
Капля королевской крови упала на магические знаки, и они засияли.
***
Саид с трудом закрыл за собой дверь. Оставшиеся с другой стороны духи злобно завывали, посылая на его голову бесчисленные проклятия. Дверь скрипела и шаталась под их натиском, но они были бессильны. Они упустили свою добычу. Однако трудности только начинались.
Переведя взгляд в зал, где он находился, Саид вздрогнул. Прямо перед ним на постаментах были три статуи мантикор - крылатых львов с хвостом скорпиона, таким же как и у него. За статуями виднелась лестница, что на следующий этаж. Саид не сомневался - стоит ему только сделать шаг в её сторону, как статуи непременно на него набросился. Это была первая линия обороны - могущественные големы, что неустанно следили за безопасностью Башни.
Однако Саид не собирался сдаваться. Неотрывно следя за статуями, он стал медленно продвигаться к лестнице. Он обязан был быть невероятно осторожным - его хвост может и был опасен для обычных фелинов, даже если те и были в броне, но вот против каменных статуй он практически бесполезен.
Шаг. Ещё один. Третий.
- Стой, вторженец! - заговорила центральная статуя
- Ни шагу больше! - продолжила левая
- Уходи или умрёшь! - закончила правая
Три громких, без эмоциональных голоса раздались со стороны статуй. Мантикоры медленно расправились крылья, и грациозно спрыгнули со своих постаментов.
- Ты не пройдёшь дальше! - вновь начала центральная
- Поворачивай назад! - посоветовала левая
- Или мы нападём! - пригрозила правая
У Саида не было выбора - ради Фелонии он примет бой. Акрабумелу напряг хвост, и слегка прижавшись к земле, медленно двинулся в сторону мантикор.
- Это был только твой выбор! - безразлично сказала центральная
- Знай, если сбежишь, мы не будем преследовать! - кивнула на дверь левая
- Но если останешься, то уже никуда не уйдёшь! - подытожила правая
Первой в его сторону прыгнула мантикора что стояла в центре. Саид, следуя наспех придуманному плану, уклонился влево, и побежал к статуе, что находилась с этой же стороны. Она, приготовилась было ударить его хвостом, но атака угодила в правую, самую агрессивную статую, что бездумно прыгнула на перехват. На мгновение две статуи замерли, пытаясь осознать что произошло, но не та, которую он оставил позади. Мантикора, бывшая раньше посередине, побежала за ним, не видя за внушительным телом акрабумелу, в каком положении находятся её боевые товарищи. В последний момент, Саид что есть сил прыгнул прочь, и статуя на полной скорости врезалась в них.
От удара такой силы, все три статуи разбились на сотни осколков, которые разлетелись во все стороны. И несколько из них попали прямо в героя, сломав ему одну из ног и сильно ударив по голове. У Саида потемнело в глазах, а кровь, текущая из раны, стала мешать видеть.
Однако подобные мелочи не могли его остановить. О ранах он мог позаботиться и позже, а сейчас самое главное спасти его любимую. Так что утерев кровь с лица, и наспех подвязав безвольно болтающуюся ногу, Саид побрёл в сторону лестницы.
На следующем этаже он обнаружил длинный коридор с десятками дверей по обеим сторонам. Подъём находился на другом его конце. Саида было посетила мысль пройти этаж не задерживаясь ни на мгновение, но он быстро её отбросил: по всему этажу были слышны голоса. За дверьми были Стражи Башни. Если он просто пройдёт мимо, то подарит им возможность ударить себя в спину. А значит, прежде чем двигаться далее, их было нужно убить.
Вновь вытерев кровь, Саид осторожно открыл первую дверь.
Осторожно и неспешно Саид зачищал одну комнату за другой. Стражи не ожидали нападения, а из-за стоящего в округе шума, никто не мог позвать на помощь. Использовать же тревожные амулеты, им не давал Саид. По дороге он смог подобрать оружие, некоторую броню и даже немного обработать раны. Но также акрабумелу получил и новые повреждения - даже его умений было недостаточно для бескровной победы над Стражами Башни. И если несколько глубоких, но небольших порезов, что в будущем станут уродливыми шрамами, были не очень опасны, то вот торчащая из его бока стрела, другое дело. Из-за риска потери крови Саид не мог её выдернуть. Поэтому дальше он отправился снабжённый этим своеобразным украшением.
Следующий этаж встретил его столь знакомым и дорогим сердцу видом учебной арены. Практически всё его детство и юношество прошли на точно такой же. На другом конце стоял старый фелин. Его тело было покрыто множеством шрамов, как старыми, так и не очень. Это был легендарный Капитан Стражей. Тот, кто возглавлял лучших из лучших. И теперь капитан заговорил с Саидом
- Как и сказал Его Величество, ты пришёл. Знай же что я не пущу тебя к принцессе даже ценой собственной жизни.
- Вот как? По твоему это благородно: стоять на пути истинной любви?
- Любви? Даже в твоих самых грязных мечтах, прекрасная Фелония должна быть тебе недоступна!
- Может, ты спросишь об этом саму принцессу?
- Ха! Как будто я в это поверю! Ты может и смог её заколдовать, как меня и предупреждал Его Величество, но со мной этот трюк не пройдёт!
- Заколдовать? Единственная магия, которой я владею, это магия моего меча!
- Вот как? Ну что-ж. Если это и правда так - докажи мне. Я даже позволю тебе обработать раны. Но если это простое бахвальство, то я не просто убью тебя: за оскорбление Его Величества, а главное принцессы, я лично передам тебя палачу.
- Как пожелаешь.
Под внимательным взглядом Капитана, Саид подошёл к стойке, где находились лекарства. Травмы во время практик не редкость, а потому подобные вещи всегда находились неподалёку.
Некоторое время отдохнув и дождавшись пока целебные травы начнут действовать, Саид вернулся в круг арены. Капитан молча принял боевую стойку, и через мгновение их мечи столкнулись.
Это была тяжёлая битва. Раны, полученные акрабумелу ранее, раскрылись даже несмотря на обработку, на лице появилась порез, который лишь чудом не задел глаза, а его левая рука теперь была практически полностью атрофирована. На то чтобы полностью восстановиться ему потребуются годы, но это того стоило, ведь теперь ничто не стоит на пути к его любви.
Поднявшись на последний этаж, Саид подошёл к магической двери, и поднёс к замку камень...
***
- Ты как раз вовремя, насекомое! Я закончил ритуал буквально мгновение назад.
- Что ты сделал с Фелонией? Отпусти её немедленно!
- Ну что ты? Я её вовсе не держу. Тебе нужно лишь подойти и разбить капсулу. Ну же действуй!
- Я не так глуп! Что за ритуал ты провёл?!
- М? Ничего особенного, я просто вынудил мою дочь смириться со своими истинными чувствами. Если она и вправду тебя любит, то вы просто уйдёте отсюда. Я ведь буду не в состоянии тебя остановить.
- И уйдём! Фелония любит меня, не сомневайся!
- Ну так давай вместе посмотрим на её любовь!
Бросившись к сфере с любимой, Саид с силой ударил по стеклянной тюрьме мечом. Раскрыв объятия, он приготовился принять фелинку, но то отшатнулась от него как от огня.
- Не прикасайся ко мне!
- Что? Любимая, это же я!?
- Я знаю кто ты, Саид. И именно поэтому и говорю: Держись от меня подальше!
Её слова ранили его хуже любого меча. Он в гневе обернулся к королю:
- Что ты сделал с ней?! Отвечай!
- Я же, кажется, уже говорил, разве нет? Она всего лишь потеряла возможность врать, вот и всё. Если не веришь, можешь поговорить с ней и позадавать вопросы. Тогда ты убедишься, что я не лгу.
В ужасе Саид вновь обернулся к Фелонии. Дальнейший разговор втоптал в грязь все его надежды и уничтожил все мечты. О чём бы он не спрашивал, каждый ответ лишь подтверждал правдивость слов короля. И чем больше он наседал на принцессу, тем дальше она отступала. Под конец у неё даже появились слёзы на глазах.
- Хватит, насекомое. Ты же видишь что она тебя боится.
- Но как же так... - отчаянно помотав головой, Саид подпрыгнул к Фелонии и схватив её за плечи легонько потряс - Мы же любили друг друга, так почему?
- Ну как ты не понимаешь, это была не любовь, а лишь её жалкая пародия. Секундное увлечение, и ничего более.
Сказав это, принцесса в ужасе отскочила от акрабумелу, словно его прикосновение причиняло ей боль. После чего она опустилась на пол и тихонько заплакала, одновременно пытаясь уползти как можно дальше. А сзади раздался ехидный голос короля:
- Ну что, насекомое, убедился? А теперь проваливай отсюда. С твоим наказанием мы разберёмся позже, а сейчас я вынужден успокоить свою дочь.
Но Саид не слышал его слов. Он молча смотрел на ту, что подарила ему смысл жизни. На ту, что эту жизнь у него отняла. За жизнь нужно платить жизнью. Он всегда придерживался этого принципа. Подобрав с пола меч, он тихо произнёс:
- Так не доставайся же ты никому.
Отточенное лезвие с лёгкостью пронзило тело принцессы. Крик короля, раздавшийся сзади, его не остановил.
Наклонившись к любимому, Фелония тихо прошептала:
- Я говорила только правду... правду, что мне сказал отец... ведь я не хотела жертвовать столь многими... ритуал связал мою жизнь с каждым фелином в королевстве... разрушив сферу, ты его завершил... оглянись...
Последовав её словам, Саид увидел как на одежде осевшего на пол короля, распознаётся красное пятно, будто кто-то пронзил его мечом. И понял что тоже самое произошло с каждым фелином в королевстве.
А ещё он понял, что своими собственными руками убил свою любовь.
 Финал
Из пещеры под зачарованной горой тихо доносилась очень грустная песня. Её слова были посвящены тем фелинам, кто выжил, несмотря на все обстоятельства. Тем, кого не затронуло заклятье короля. Впоследствии эта песня стала их гимном.

На пути из тревог, из забот, из потерь,
Мы гордо несём знамя сильных людей.
Любовь это то, что наши корни сгубило,
И те, кто остались, о том не забыли.

Лишённые Света, лишённые рода
В том наша сила, в том наша воля.
Мы, те кто остались: Отступники дома.
Преступники, предатели, убийцы и воры.

Несмотря ни на что, идём мы вперёд,
Желание выжить стоять не даёт.
С детства на новый путь мы ставим каждого фелина,
Мы его называем: "Harenosum Semita"

Глава 21

Глава двадцать первая
Тяжёлый разговор
Убью. Как же я хочу их убить. Насколько же они громкие. Ничтожества. И чему только радуются? Или не радуются? Не уверенна. Но в любом случае я это не могу сделать. Не сейчас. А пока нужно приглядеться повнимательней. Я хочу запомнить каждого. Ведь "игроков" на концертах не бывает. И нет ничего глупее убийства "бессмертного". А вот "неписи" не возрождаются. А значит - их можно убивать безнаказанно. Они ведь никому об этом потом не расскажут. Поэтому давайте, аплодируйте, радуйтесь, печальтесь... Или что за глупости вы там вытворяйте? А я вас пока запомню. Всех. Вы только подольше задержитесь.
Ведь я лиц не забываю...
А почему у этого нет лица?
Почему он в маске?
Что за мелочь вместе с ним?
УБЬЮ!
***
Не понимаю я людей. Почему за всё время выступления я не заметил ни одного игрока? Почему на всех форумах и сайтах где я был, любой концерт в Харне, описывался как "недостойный внимания"? Может быть это из-за того, что все рассматривали его со стороны вероятных плюшек? Ведь в этом смысле он и вправду бесполезен. Ни предметов, ни опыта, ни даже временного бонуса он не давал. Но ведь должны же оставаться всякие искатели лора, играющие ради поиска секретов в описании каких-нибудь "грязных трусов угнетённого раба"! По идее, таких людей должно быть невозможно оттащить с подобных концертов за уши. Однако факт остаётся фактом: явно выделяющихся игроков на концерте не было.
А может, они просто, как и я - не хотят выделяться? Вполне возможно.
Впрочем, каким бы ни было мнение других людей, лично мне концерт понравился. И дело тут, естественно, не в сюжете: герой спасающий принцессу из магической башни, попутно сталкиваясь с различными трудностями. Сложно сходу придумать более банальную историю верно? Только детали от раза в раз варьируются: добавляются трагические концовки, к примеру. Здесь самую главную роль играет постановка. Актёры играли так, будто сами верили в то, что происходило. Хотя возможно в чём-то оно так и было, всё же это история их народа... Конечно, меня сложно назвать хорошим критиком, с высокими стандартами, но даже мне это было очевидно: у главного героя даже ранения были настоящими. (Хотя возможно, что конкретно этот факт понять смог только я один - других личей, что могли чувствовать чужую боль, я не заметил)
Однако у выступления был ещё один элемент. И он имел даже большее значение, чем актёрская игра с сюжетом вместе взятые: магия. И она была на высшем уровне. Это я могу сказать как полупрофессионал, имеющий к ней непосредственное отношение. Песчаные декорации сменялись буквально за мгновения: дворцовый сад, на тюремные камеры, они, на пустыню, а та на оазис ведьмы. А потом прямо посредине зала выросла гора. Причём произошло это не сразу: гора как-бы "вышла" из-за сцены. Как компьютерной игре, (прям виртуальность в виртуальности, блин) когда персонаж подходит к чему-то что скрыто в тумане войны, так и тут, гора потихоньку появлялась, "из-за горизонта" по мере того как Саид к ней подходил.
Настоящая песчаная буря, на расстоянии вытянутой руки. За пару секунд сложенные "этажи" башни. Появившиеся големы - мантикоры, и многое другое. Над сценой творилось невероятное переплетение, казалось бы невозможных элементов. Магические плетения, созданные фелинками, были несколько грубее, чем мои, но при этом намного более... Завершёнными что ли? Складывалось впечатление, что они не колдуют для управления песком, а разговаривают с ним. Они просили его помочь, и песок соглашался. Кто знает, возможно, так оно и было... Так же как я нашёл себя в некромантии, так и эти кошаки открыли собственную суть в общении с пустыней...
Так, кажется меня куда-то в философствования потянуло.
Смысл в том, что я не увидел многое из основного концерта - пока все смотрели на представление физическое, я наблюдал за его магическим исполнением. Это, кстати, основательно подтянуло мои навыки в управлении маской. И под конец концерта я уже мог различать физические объекты одновременно с магией, настолько чётко, что смысл снимать маску в ближайшем будущем полностью пропадал. Конечно, некоторые затыки по-прежнему оставались - всё что не являлось магией, было полностью чёрным, будто текстуры полетели. Но лично для меня, это не проблема, а скорее наоборот: мне так было проще сосредоточиться. Поэтому я решил, что больше ничего менять не буду.
"Единственные краски мира для меня - это магия", да? Не помню правда, где это услышал. А может и не услышал, а только что придумал сам. Не уверен. Мозг - сложная штука.
Я кстати, оказался не единственным ценителем - неизбалованную телевизорами и кинотеатрами Туну, буквально "всосало" в историю. В один момент я даже испугался, что она вылетит на сцену: малышка настолько переживала, когда герой не мог откинуть камень чтобы попасть в пещеру, что буквально не могла усидеть на месте. Я на всякий случай, приготовился было её ловить, но к счастью напрасно. А под конец фея ожидаемо расплакалась.
Кстати, я даже попытался несколько слёз оставить на потом (да, я сам поражаюсь насколько же я циничная скотина) но через мгновение до меня дошло, что их тупо некуда заливать. За всё время игры, в моих руках ни разу не побывало, ни единой скляночки для жидкостей. Ну... по крайней мере, теперь я знаю, что необходимо приобрести в ближайшем будущем. Что называется: не зря сходили.
Как бы там ни было, по окончании выступления я предложил Туне сходить за кулисы. Поскольку делать мне по большому счёту больше было нечего. Естественно она с радостью восприняла такое предложение. Удивительно, но подобных нам оригиналов больше не было. Я даже немного забеспокоился: а не запрещено ли посещение актёров? Но напрасно - охрана пропустила нас без проблем, задав лишь стандартный вопрос о том, куда мы идём. Даже маску меня снять не попросили. Хотя тут скорее нужно сказать спасибо Туне и её восхищённое: "Мы хотим поблагодарить вашу труппу за столь чудесное выступление!!!" которое она выдала охраннику чуть ли не криком и с огромной улыбкой на лице. Чувствую, будь я тут один и так легко бы не отделался.
Впрочем, будь я один, я бы вообще не пришёл на концерт. Хех… Может в этот всё дело? Игроков на подобных мероприятиях нет только потому, что им не с кем пойти? Может быть.
В общем, в закулисье мы попали без проблем, и дальше мне даже не пришлось разговаривать. Туна летала от одного фелина к другому на крейсерской скорости. Гвардейцы короля, сам король, стражи башни, фрейлины принцессы и каждому из них она умудрялась сказать что-то хорошее, похвалив ту или иную часть их выступления. Причём говорила она всегда что-то разное - даже в действиях стражников, что конвоировали скорпиона в темницу, малышка умудрились найти различия, и похвалить их за это. В этот конкретный момент я как никогда почувствовал, что со мной рядом находиться именно фея. Существо, являющееся воплощением доброты.
Ну а я... А что я? Я стоял чуть позади Туны и качественно изображал из себя "шкаф". Благо с моим намордником мне даже рожу тупую корчить было без надобности. Из-за этого все кто нам встречался, моментально определяли мою принадлежность к социальному классу, и тут же теряли хоть какой-то интерес. Что в принципе мне и требовалось. И поскольку излишней гордостью я не страдаю, то мне было, по сути, плевать, что они там себе на придумывали. Хотя я и чувствовал отношение каждого благодаря эмпатии феи. Богатый "папик", безмозглый охранник, или вообще наблюдатель с конвоирным уклоном. Ни одной правильной догадки или хотя бы близкой к таковой так и не последовало.
Хотя нет, вру: отношение одного актёра я определить не смог. Точнее не актёра, а актрисы, той самой, что играла роль принцессы...
***
Не пойму, эта мелочь меня правда хвалит или изощрённо издевается? Хотя, какая разница? Она не столь интересна. А вот второй, который с маской... Он очень странный... Он убивал. Убивал по настоящему: не для выживания, или ради добычи. И не ради какой-то цели. А ради убийства. Интересный. Возможно...
- Благодарю тебя, маленькое создание. Я рада, что моя работа пришлась тебе по душе. Скажи, не хочешь ли продолжить наше знакомство? В моей комнате есть чай, который не делают в этой стране. Может, попробуешь? Пойдём, я уверенна, что тебе понравиться! Твой друг ведь не будет возражать?
Убью. Неважно насколько он интересный, я всё равно его убью. И эту мелочь тоже, если будет мешаться. А она будет. Вон как смотрит - явно чувствует, что её ждёт. Или нет. Это не имеет значения. Главный из них двоих тот кто в маске, а значит это он будет решать, идти ко мне в комнату или нет.
***
У меня создалось впечатление, что у неё эмоций нету в принципе. Абсолютно пустой человек... фелин. Вон даже Туна недоумённо на меня оглядывается. Я как мог успокоил малышку, направив в её сторону свои собственные эмоции. "Не бойся, люди бывают разными, и порой встречаются подобные ей. Ну, или у неё просто где-то запрятан артефакт, блокирующий чтение мыслей, или что-то в этом роде." Я не эмпат, поэтому насколько точно мне удалось передать фее свои мысли сказать было сложно. Однако она успокоилась, и даже прислала мне эмоцию благодарности в ответ. (Нашли, блин, смски магические!) Ну, а большего мне и не требовалось.
Разобравшись с главной проблемой, я перевёл своё внимание к менее значимой. (Да, Туна для меня всегда на первом месте.) "Принцесса" вела нас по коридору в свою то-ли комнату, то-ли гримёрку, (скорее всего, нечто среднее) радостно что-то щебеча, улыбаясь и активно жестикулируя. И если бы не способности феи, то заподозрить её в чём-либо было бы решительно невозможно. Но я не строил ложных иллюзий: перед нами актриса, и лицемерие - её вторая натура. Наоборот, было бы странно, если бы она не умела скрывать свои настоящие чувства.
Проблема в том, что скрывать то ей было попросту нечего. За всё время пока мы шли (довольно продолжительное, надо сказать) она так ни разу и не проявила ни единой эмоции. Лишь пару раз я замечал, как её взгляд обращался в мою сторону, без особой на то причины. В том смысле, что это не было обусловлено темой разговора или чем-то подобным. Единственным возможным объяснением было бы любопытство. Но его так и не последовало.

Интересно, а во время выступления она вела себя также? Кто знает. Определить нечто подобное в толпе народа Туна могла бы только специально. И естественно, ни мне ни малышке и в голову не могло прийти прощупывать эмоции каждого из актёров в отдельности. Поскольку: а как это вообще может быть нужно?!
Оказалось - может.
Тем временем, "принцесса" уже успела довести нас до места назначения, и даже закусок к чаю приготовить. И сейчас активно шаманила над чем-то в углу, судя по всему готовя чай. При этом она продолжала без остановки нести всякий бессмысленный бред, который я благополучно пропускал мимо отсутствующих ушей. Для светских бесед у меня Туна есть...
Правда, бросив взгляд на фею, мой энтузиазм моментально сдулся: малышка вцепилась в печенье с таким энтузиазмом, что мне стало даже немного страшно за неё. Туну буквально трясло, и она с силой пихала в себя всё новые и новые порции угощения. Она уже не в первый раз ест различные вкусняшки при мне, но ничего подобного ранее не было. Впрочем, было или нет, подобное поведение в любом случае ненормально.
Похоже, мне всё-таки придётся заняться коммуникацией. А кое-кому - ответить на парочку вопросов...
- Что с ней? - спросил я, внимательно наблюдая за фелинкой
- Ой, а почему у тебя такой тон жестокий? С твоей подружкой всё хорошо. Ей очень вкусно, разве ты не видишь? Я хорошо готовлю и...
- Не утруждайся, котейка, я не такой идиот как ты думаешь. - прервал я её речь - Отвечай на вопрос. Что ты ей дала?
"Принцесса" замолчала, несколько секунд стояла неподвижно, после чего продолжила возиться с чаем, как ни в чём не бывало.
- Это наркотик воздействующий на вкусовые рецепторы. - сейчас её тон разительно отличался от того как она разговаривала ранее: ни капли эмоций, такой же пустой как и она сама - За всё время что я им пользуюсь не было ни одного человека, который бы смог удержать себя в руках, попробовав его. Привыкание сильное, но проходит быстро, и относительно легко. При хорошем контроле.
Фелинка повернулась и подошла к столу, каким-то невероятным образом удерживая две чашки и одно блюдце заполненные чаем. Всегда поражался, как представителям кошачьей расы удаётся делать хоть что-то такими "лапками"? А она, мало того что удержала предметы сервиза, так ещё и смогла поставить их на стол. Чашки перед собой и мной, блюдце, соответственно, перед Туной. Малышка, с жадностью набросилась на столь желанную, после кучи печенья, влагу.
- Есть небольшой побочный эффект, - продолжила моя собеседница, сделав из своей чашки глоток - выражающийся в ухудшении вкуса. Но он скорее является психологическим, нежели физическим явлением: естественно, что при сравнении с наркотиком всё остальное кажется безвкусным.
- Ясно... - несколько отрешённо протянул я
На данный момент мне были не особо интересны объяснения фелинки, хотя я и старался их запомнить на всякий случай. Куда больше меня волновало то, что происходило с Туной. Физически я уже понял что происходит, а вот магически... В магическом строении феи, что-то стремительно менялось. И понять что именно, моих знаний не хватало. Единственное что я понял - эти изменения имеют долгосрочный характер. Правда, я не думаю что фелинка мне соврала. Скорее всего, она просто не знает об подобных эффектах. Что уже даёт немало пищи для размышлений: она регулярно пользуется наркотиком, но ни одна из жертв не была поражена долгоиграющий побочкой. Почему? Ответ напрашивается сам собой.
В этот момент я очень сильно пожалел, что не уделял достаточно времени изучению магического строения живых существ. Хотя я при всём желании не смог бы успеть достичь хоть сколько-нибудь значимых результатов в этом деле за время игры - всё же живые создания, это вам не артефакты, и даже не нежить. Природа - величайший творец, и в ней обычный мох, будет в сотни раз более сложным по строению чем, например, Венег. Про фей я вообще молчу. Однако, даже осознавая это, я не мог перестать себя корить. Ведь не будь я настолько ленивым возможно и смог бы хоть как-то помочь малышке и... Убрать воздействие извне? Стоп...
А ведь нечто подобное я, кажись, всё же в состоянии провернуть. Вот только мне могут помешать...
- Что ты хочешь? - спросил я, вновь подняв взгляд на фелинку
- Убить тебя. - ответила она, спокойным и лишённым эмоций голосом
- Что, и всё? - удивился я - Никаких заговоров, против Столицы Света, а то и всей страны? Никакой высшей цели, или многочасовой истории о мести? Просто Смерть?
- Нет, ничего. — пожала плечами собеседница - Вообще никаких причин. Смерть ради Смерти.
При произнесении последних слов в фелинке промелькнуло... что-то. Я не могу назвать это что-то полноценной эмоцией: слишком уж слабо оно чувствовалось. И, тем не менее, оно было.
Осознав это, я рассмеялся и с каждой секундой мой смех становился всё громче. Через минуту я уже ржал в полный голос, запрокинув голову, и едва удерживаясь от того, чтобы не сползти на пол.
- Хорошо. - наконец ответил я меланхолично ожидавшей меня "принцессе" - Если ты хочешь чтобы я был мёртв, то так тому и быть. Я позволю исполниться твоему желанию, если ты, в свою очередь, выполнишь парочку моих просьб. Что скажешь?
Ого! Оказывается, она всё-таки способна на эмоции! Надо же. Удивление было настолько сильным, что даже на лице у неё отразилось. От такого я прям возгордился. Хотя она довольно быстро взяла себя в руки, это не ослабило значимости момента.
- Почему? - спросила она со слабым, но всё ещё присутствующем в глубине души недоумением
- А это имеет значение? - вопросом на вопрос ответил я
- Нет... - чуть запнувшись сказала "принцесса" и спустя секунду добавила - Согласна.
- Вот и замечательно! - потёр я ладони друг о друга - Тогда просьба первая: не мешай!
Разобравшись с возможными проблемами, я вновь обратил своё внимание на Туну. Отобрав у неё печенье, отчего она сразу принялась протестующе пищать что-то невразумительное, я крепко зажал её в кулаке. Малышка вырвалась отчаянно, со слезами на глазах, одновременно посылая в меня целый ворох различных эмоций. Но я оставался неумолим. Аккуратно, дабы не повредить крылья, я прижал её спиной к столу левой рукой, зубами сдёрнул перчатку с правой, (естественно маска, удерживаемая моей маной, не могла мне помешать) и посильнее прокусив кожу на пальце, стал буквально заливать её кровью. На черчение какого-либо ритуального рисунка времени уже не оставалось. Одновременно с кровью, я вливал в малышку некроэнергию. Делал я это постепенно, стараясь не перевалить за критическое значение оной, так как возможности феи по "перевариванию" моей маны весьма ограничены. Однако воздействие на перемены в её организме, всё равно шли слишком медленно. Такими темпами я её не вылечу, а попросту убью, или вообще обращу в нежить. Придётся менять стратегию.
- Дай сюда лапу! - рявкнул я, требовательно протянув к фелинке руку
Получив необходимое, я также прокусил на ней кожу, после чего, как можно быстрее стёр всю мёртвую кровь с феи, и стал заменять её на живую. Вообще кровь далеко не самый удачный выбор для поддержания целостности такого существа как фея, скорее уж наоборот, но ничего более подходящего у меня под рукой попросту нет. Поэтому отбросив сомнения, я продолжил своё тёмное дело.
Удостоверившись что "принцесса" понимает, что от неё требуется, я сказал ей продолжать, и перешёл к следующему этапу. Сунув свой прокушенный палец к мордашке Туны, я суровым тоном произнёс "Пей!" снабдив слова хорошей порцией эмоций. И поскольку выбора особого у неё не было (кровь всё равно заливала ей всё лицо, и иначе она банально бы задохнулась) фея послушно стала глотать. Убедившись в этом, я вновь полностью сосредоточился на магическом воздействии. И на этот раз процесс пошёл заметно быстрее.
Что именно я делал? Всё просто - я выполнял полную противоположность действиям наркотика на организм малышки. Ну и по мере возможности поддерживал её жизненную энергию с помощью крови фелинки, естественно. Для этого понимать сам процесс не обязательно, главное обладать достаточной расторопностью, и острым магическим чутьём. И оные у меня присутствовали. Моё зрение, особенно при наличие маски, было просто превосходным, а расторопность вполне взаимозаменялась опытом в работе над артефактами.
Первые тридцать секунд, правда, не происходило вообще ничего, и я уже было совсем вышел на измену, но потом процесс всё же стол потихоньку раскочегариваться. Выражалась это довольно своеобразно: распространение наркотического воздействия замедлялось, в то время как мои чары постепенно стали замещать оное собой. Причём со временем всё это ускорялось в какой-то своеобразной прогрессии, формулу которой я даже примерно не скажу: чем больше замедлялся наркотик, тем быстрее он пожирался моей маной. Ну и в обратную сторону, естественно, тоже самое.
Правда, я не был уверен как на Туне в свою очередь отразиться уже моё воздействие, но в любом случае оно было предпочтительней наркоты. Почему? Всё просто: с моей маной малышка взаимодействует постоянно и в этом плане я могу быть полностью спокоен - рано или поздно, она по любому её "переварит". А вот с воздействием наркотика я не был так уверен: оказываемый им долгосрочный эффект был неизвестен, а ставить эксперименты я не собирался... Ну, по крайней мере не на Туне. А если приспичит, то у меня вон подопытная, напротив сидит. И я буду не я, если не заставлю эту блохастую тварь сожрать целый бидон её дряни.
- Достаточно - произнёс я, отстранив в сторону лапу фелинки
Процесс наконец таки подошёл к своему завершению, и я со страхом наблюдал за феей. Малышка лежала в луже крови, вся красная, широко раскинув руки и тяжело дыша. Плюс её живот был заметно раздут от солидной порции моей крови, и большого количества съеденного печенья. То ещё зрелище, если честно. Какое-то время ничего не происходило, и пассивность Туны всё больше и больше меня пугала. Но вот в её газах появилось весьма осмысленное выражение, и она очень бодро зашевелилась. Хоть это и было недолго. Перевернувшись на четвереньки, она на мгновение затихла, после чего издала весьма характерный звук... и вывалила наружу все, что пребывало в ней на тот момент.
Мда. Фею... вырвало! Эти два слова просто не могут пребывать рядом. Априори. Феи это не те создания, которые могут быть хоть как-то связанны с подобными мирскими вещами. Но я же, блядь, долбанутый на всю голову лич! Для меня ведь нет ничего невозможного! Заставить сумасшедшую фелинку-убийцу выполнять свои команды? Запросто! Вынудить фею проблеваться? Да, пожалуйста! Правда всё, почему-то, получается через жопу, но ведь это уже детали, верно?! Блядство!
Какое же это всё блядство! Ну почему я могу принести малышке только лишь страдания?! Конечно, плохим компаньоном меня назвать сложно, всё же я, например, гуляю с ней, на закат мы ходили смотреть, в театр вот её сводил... Но по факту, всё это лишь бессмысленная романтическая чушь, не имеющая особого значения! А вот то, что Туну прямо передо мной выворачивает наизнанку - значение имеет! И мне необходимо как минимум найти способ извиниться. И ещё желательно что-то изменить в наших взаимоотношениях, а то добром они для малышки явно не закончатся.
Пока я продолжал пялиться на страдающую фею, фелинка зажимая прокушенную ладонь, поднялась, принесла какое-то полотенце, и принялась вытирать со стола. Я, не отрывая взгляда, задумчиво проговорил:
- Ну, что-ж, котейка, не пора ли выполнять данное обещание?
- М? - на секунду она прервала своё занятие - Разве это всё чего ты хотел?
- Думаешь моя жизнь настолько дорогая штука? Зря. - хмыкнул я - Да и к тому же, мне больше ничего в голову не приходит. Разве что выклянчить у тебя какую-нибудь тряпочку, а лучше две, дабы вытереть, а потом завернуть эту страдалицу.
"Принцесса" без каких либо возражений кивнула, и выудила из небольшого ящичка у стены, несколько кусков ткани. Разноцветные и в различных бирюшечках, они явно были частью какого-то из её костюмов, что автоматически высоко поднимало их цену. Но ей этот факт явно был побоку, так что я и не стал обращать на него особого внимания. Осторожно сняв с феи её окровавленное платьице, (надеюсь его ещё можно спасти) я бережно оттёр малышку от крови, насколько это было возможно. После этого я спеленал её в другой, чистый кусок ткани. Туна, будучи существенно ослабленная столь интенсивным воздействием противоестественной её природе маной, не то что не возражала, она вообще практически не двигалась, больше напоминая куклу, нежили живое существо.
Сунув свёрток с малышкой в карман, я вздохнул. Со временем она придёт в себя, в этом я не сомневался, но пока что ей требовался отдых. А сейчас мне предстоит весьма своеобразный разговор.
- Итак, приступим?
Произнёс это я глядя фелинке прямо в глаза. Естественно она этого не увидела, спасибо маске, но явно почувствовала и кивнув... при готовилась к бою.
- Ты хотела увидеть меня мёртвым да? - я не удержался от лёгкого хихиканья глядя на её старания - И именно это я тебе и обещал. А я стараюсь держать своё слово. Если конечно мне не захочется его нарушить, по тем или иным причинам…
К моему удивлению на меня в этот момент не набросились, хотя, казалось бы, драматическая пауза к этому весьма располагала. Однако "принцесса" не то, что удержала себя в руках - она вообще никак не отреагировала, терпеливо дожидаясь пока я не решу продолжить. Хех, ну да, а я уже со всеми этими переживаниями успел забыть насколько она безэмоциональна.
- Но в этот раз ни желания, ни необходимости в этом у меня не возникло. - наконец продолжил я через несколько секунд - А потому - исполняю своё обещание: смотри на меня мёртвого.
И подняв руку к лицу, я медленно снял маску.
***
Ратшу стремительно ползла по коридору, не обращая внимания на пытающихся остановить её подчинённых. Естественно, что у них было немало проблем требовавших её немедленного решения, или документов на которых было необходимо поставить подпись ещё вчера. Всегда есть что-то подобное, иначе быть просто не может. И нага вполне привыкла к этому, уже очень давно перестав пытаться избегать или откладывать свои обязанности.
Однако сейчас Ратшу забросила всё, включая невероятно важный контракт, который мог изменить судьбу всего театра. А всё из-за одной единственной фелинки, которую она умудрилась упустить из виду. Всего на мгновение, но и этого оказалось достаточно. Ратшу знала, что кто-то из зрителей решил пройти за кулисы после выступления. Подобное, хоть и редко, так как фелинов не особо жаловали в городе, но всё же случалось, так что охрана, обрадовавшись такому, зрителей естественно пропустила. И это было правильно с их стороны - Ратшу лично инструктировала их на этот счёт... Вот только с тех пор прошло уже порядочно времени, а пропущенные зрители так никуда и не вышли. И она могла представить только одну причину этого.
Сумасшедшая фелинка - её извечная головная боль. Превосходная актриса, и просто бесподобный заклинатель песка - в их труппе она была незаменима. Однако её разум был невероятным препятствием на пути развития нормальных отношений. Ратшу, единственная кто способен хоть как-то на неё повлиять - остальные попросту слабее фелинки в несколько раз. Вот только контракт, пришедший от имени городской ратуши сразу после выступления, полностью завладел вниманием Ратшу на некоторое время, по истечении которого, она внезапно поняла, что не вкурсе чем сейчас занимается сумасшедшая фелинка.
И сейчас Ратшу со всей доступной скоростью неслась к её комнате, в ужасе понимая что она не успевает: жажда убийства фелинки была ей прекрасно известна, а длительное отсутствие зрителей говорило само за себя. И всё же нага надеялась на лучшее - вдруг фелинка решит поиграться со своими жертвами? В этом случае ещё остаётся шанс их спасти. Однако голос внутри неё упорно твердил что шансов нет - сумасшедшая ещё ни разу не делала чего-то подобного, пытаясь убивать как можно быстрее.
***
- Как её состояние?
- Как обычно, доктор - всё стаби... Что за...
- В чём дело?
- Прибор зафиксировал просто аномальные скачки мозговой активности в течении последнего получаса! Я не знаю как это возможно при её диагнозе, без каких либо предварительных предпосылок, но...
- Почему я узнаю от этом только сейчас?!!
- Я...
- Ну, да, да, я знаю: за столько времени никаких изменений, так зачем напрягаться, верно?! Зачем следить за состоянием пациента, если оно всё равно не измениться, так?! И тот факт, что это прямое игнорирование обязанностей, побоку?!
- Но...
- Мы несколько лет пытались справить мозги этой поехавшей! Она провела в этой больнице больше времени чем ты! И мы не смогли добиться никакого прогресса за всё это время! И теперь, когда какая-то дурацкая капсула за несколько месяцев достигает большего, чем лучшие специалисты за вдесятеро больший срок... Я узнаю об изменениях не в туже секунду как они стали происходить?!
- Но доктор, вы же сами, когда назначали меня сюда сказали, чтобы я не особо напрягалась, и больше внимания уделяла остальным задачам.
- Ты вообще понимаешь, что ты несёшь? Это происшествие может поставить под сомнение способности многих очень значимых людей, а ты тут придумываешь какие-то оправдания?! В общем... вытаскивай её из капсулы, мне нужно в точности знать, что произошло.
- Но этого нельзя делать! Процесс восстановления только-только начался, и если его прервать, то неизвестно как это на ней отразиться! И потом, для инициации изъятия необходимы соответствующие разрешение!
- ВОССТАНОВЛЕНИЕ?! РАЗРЕШЕНИЕ?! ДА ТЫ... ... ... Так. Немедленно подавай запрос "Ниишникам", а я пока подготовлю всё необходимое с нашей стороны. Я узнаю что же они там напридумывали, и каким образом умудрились сделать то, чего не добился я... Ты почему ещё тут? БЕГОМ!!!
***
Едва Ратшу протянула руку к двери, как та сама распахнулась ей навстречу. В первое мгновение все её внутренности похолодели, ведь это означало что она не успела — убийца закончила и решила вернуться к своим обязанностям. И нага уже было мысленно приготовилась к неизбежным проблемам… но через секунду все мысли моментально покинули её голову — перед ней стояла не фелинка. Долговязое создание закутанное в чёрного цвета накидку, задумчиво поглаживая голову маленькой фее, (ей кажется или от феи идёт запах крови?) которая торчала у него из нагрудного кармана, взглянуло на неё сквозь… отсутствующие прорези в странной маске? Значит ли это что оно слепое? Или нет? Ратшу не могла сказать это наверняка — поскольку все участки его кожи либо были закрыты одеждой, либо их скрывали длинные седые волосы, определить его вид было практически невозможно. Правда фигура была как минимум гуманоидная и…
Стоп, о чем она вообще думает? Куда важнее как это существо смогло выжить? Неужели он убил фелинку?
- Вы… В порядке?
- М? А, да. Конечно. Что со мной может случиться? — человек (Ратшу решила что пока будет считать собеседника человеком) пожал плечами, и чуть ехидно продолжил — Не убьют же меня в самом деле?
- Эм… я… Я приношу свои извенения…
- Извинения? — Ратшу показалось что в голосе человека она уловила веселье — За что? Мы вполне неплохо провели тут время. Или вы подготовили особый приём для гостей, на который мы не успели? Ну в таком случае извиняться должны скорее мы — столь нагло зашли, проигнорировав ваше гостеприимство.
О чём он вообще?
- Но ведь… Вы же… - нага показала собеседнику за спину
- Что? — тот демонстративно обернулся чуть сдвинувшись в сторону
За ним Ратшу к своему шоку увидела вполне пасторальную картину: фелинка мирно сидела на диванчике перед столиком, на котором стояло несколько чашек с, предположительно, чаем. Складывалось впечатление, что за дверью только что происходило мирное общение между актрисой и её восхищёнными зрителями, а сумасшествие фелинки было лишь в воображении наги.
- Как? Что вы с ней…
- Мы с ней? Мы с ней только общались, ничего больше! А ты о чём подумала?
Нет, ей определённо не показалось — человек действительно веселился. Ратшу была готова поклясться, что под маской у него огромная улыбка. А слегка хихикнувшая фея окончательно убила в ней последние признаки связи с реальностью.
- Что вообще происходит?.. — нага жалобно посмотрела на собеседника
- Ничего особенного. — человек опять пожал плечами, а градус веселья в его голосе заметно понизился — Всё вполне в пределах моих сил, и внутреннего дибилизма.
- Что это значит?
- Значит? Ты о чём? — вновь вернул он свой прежний тон
- Ну… то что ты сказал? О своих силах и внутреннем… эм… - Ратшу не была уверенна, что стоит говорить зрителям нечто подобное
- М? Я тебя не понимаю.
Человек чуть склонил голову набок, явно ожидая уточнений. Однако нага была полностью потеряна и необходимые слова вылетели у неё из головы.
- Странная ты. — сказал человек, так и не дождавшись ответа
- Э-э-эм.. я..
- Очень странная.
В очередной раз пожав плечами, он махнул рукой и побрёл в строну выхода. Ратшу ошарашено смотрела ему в след, а в её голове летали тысячи вопросов примерно одного содержания: "Что это было?!" Однако человек вряд ли станет ей отвечать - он показал это вполне наглядно. Впрочем, был ещё один вариант узнать о произошедшем - спросить у фелинки. Вот только это будет не менее сложно. Ей предстоит весьма трудный разговор.
Со вздохом нага заползла в комнату, и закрыла за собой дверь. Но прежде чем она успела что-то сказать:
- Ратшу, я ухожу из труппы. Выдай мне причитающиеся за это выступление, и подготовь соответствующие документы.
Столь знакомый безэмоциональный тон фелинки, который нага слышала ежедневно на протяжении нескольких месяцев, впервые изменился. До этого он звучал, будто говорило не живое существо, какой-то голем. Сейчас-же, в нём словно бы появился свой неуловимый стиль, который есть у каждого разумного. Из-за этого изменения Ратшу настолько опешила, что даже не сразу осознала смысл фразы, сказанной фелинкой. Когда же до неё дошло:
- Что на тебя нашло? Что тебе наговорил этот человек?
- Человек? - убийца подняла на неё отрешённый взгляд - Ну да, судя по его лицу, он действительно человек... Или, возможно эльф? Интересно, а эльфы вообще могут обращаться в подобное? Хотя, какая мне разница... так?
- Я... Не знаю... - с этой фелинкой всегда было сложно общаться, но сейчас она превзошла саму себя
- Нет... Нет, мне есть разница! Мне это интересно! - у убийцы был вид, будто она пробует на вкус что-то новое и необычное - Надо же... Не думала что такое возможно... Впрочем, я вообще ни о чём не думала, уже довольно продолжительное время. Больше просто существовала. Но мне действительно интересно кем он был раньше.
- Послушай, я не знаю что с тобой происходит, и даже не представляю, о чём ты говорила с этим человеком, но я не могу тебя отпустить. - нага вздохнула, слегка собираясь с мыслями - У фелинов и так всё сложно с отношениями в городе, и если я выпущу тебя из под своего контроля... Тогда, боюсь, вскоре для нашего театра всё будет кончено.
- Намереваешься меня задержать силой? - из голоса фелинки вновь пропали все эмоции
Хоть нага и была хладнокровной, внутренне она всё равно похолодела. Хотя они не раз противостояли друг другу, Ратшу вовсе не была уверенна в своих силах. Так что она предпочла бы избежать сражения, если это было возможно.
- Я не хочу этого делать. - сказала Ратшу, осторожно подбирая слова - Но я также не хочу чтобы ты убивала жителей этого города. И я сделаю всё необходимое, чтобы этого избежать.
- Не стоит так напрягаться. - фелинка пожала плечами - Я не намерена никого убивать. Более того: даже в Столице не собираюсь оставаться.
- Что? Н-но почему? - в ужасе отшатнулась нага
Раньше её собеседница никогда не пыталась скрыть свои намерения. Она всегда прямо говорила, если хочет кого-то убить. А убивать она хотела всегда. А тут... У фелинки будто бы появилась в жизни цель, к которой та теперь стремиться. Что для вечно меланхоличной абсолютно ко всему, включая даже непосредственно процесс убийства, особы, было крайне невероятным.
- А вот это тебя не касается!
И забивая последний гвоздь в крышку гроба для рассудка Ратшу, фелинка едва слышно хихикнула.
***
- Ну что, я удовлетворил твоё желание? - ехидно спросил я - Или может ты ожидала чего-то иного?
- Нет. Не удовлетворил. - "принцесса" вновь опустилась на диванчик - И нет: нечто подобное я и ожидала. Когда ты согласился, мне сразу стало ясно, что всё не так просто. Но я не думала о чём-то столь... буквальном. Нежить в Столице Света? Как ты смог остаться незамеченным? Одной маски тут явно будет мало.
- Незамеченным? - я хмыкнул - А с чего ты решила, что я скрываюсь? Маской я владею не так-то уж и долго, а до этого вообще в открытую ходил.
- К-как?
Удивительно. Она и вправду способна на эмоции, мне это не показалось. А всего то и нужно было поднять интересующую её тему, которая сильно выбивается из привычной картины мира. И пожалуйста: удивление, восхищение, едва заметная надежда, и ещё что-то, что я не в состоянии определить. То-ли Туна ещё толком не пришла в себя, то-ли банально опыта не хватает.
- Всё просто. - я откинулся на спинку, уставившись в потолок - Хотя Столица и является самым ненавистным городом по отношению к нежити, как такового закона запрещающего появляться их представителям тут нет. То есть, по факту: если ты способен не обращать внимание на явную агрессию со стороны каждого встречного, то в принципе, добро пожаловать.
- Ясно.
Фелинка ответила мне ровным тоном, но с рухнувшей надеждой и огромным разочарованием в душе. Иными словами, она, кажется, хотела узнать у меня, каким образом можно убивать в Столице, не привлекая при этом внимания. Хех, спасибо фее за эту информацию. Сам бы я по её внешнему виду и отсутствующему тону вряд ли бы что-то понял.
- Не совсем то, что ты хотела услышать верно? - неопределённо махнул рукой я, слегка приподняв запрокинутую голову - Думала что я скажу как убивать, и не напарываться на соответствующее наказание?
- ...Да. - не стала отрицать фелинка - Убивать без оглядки на закон - моя несбыточная мечта.
- Хех! - я вновь упёрся затылком в спинку дивана - В таком случае... Не против если я побуду исполнителем желаний?
- В каком смысле?
- В переносном. - я хмыкнул - Никакой амнистии относительно всего я не предоставлю, и никаких могущественных артефактов, дарующих тотальное превосходство над вселенной я тебе не дам. Хотя последние я, при некоторых условиях, теоретически вполне способен создать. Но нет, я всего-навсего открою тебе глаза на некоторые вполне очевидные вещи: Если закон одной страны мешает тебе убивать, переехай в другую, где он не будет проблемой.
- Вот как? Интересно и как это я сама до этого не додумалась? - сарказм в голосе "принцессы" прозвучал настолько заметно, что я чуть было не принял её за нормальное разумное создание
- А в чём дело? Денег не смогла собрать на переезд?
Ответили мне не сразу. Судя по эмоциям, фелинка пыталась понять, серьёзен я или попросту над ней издеваюсь. Но секунд через тридцать-сорок она забросила эту затею, поняв что ей по большому счёту всё равно.
- Если бы. Денег работа в театре приносит на удивление немало. Вот только смысла в них особо нет - не существует такой страны, где убийство было бы законной вещью.
- Вот значит, что ты думаешь?..
Сев ровно, так что мой череп оказался аккурат напротив собеседницы, я наклонился к ней поближе, позволяя рассмотреть себя во всей красе. Для пущего эффекта я даже повторил трюк с повышенным свечением глаз. И выждав какое-то время произнёс:
- ...В таком случае, посмотри на меня внимательно, и подумай ещё раз.
- ...Ты говоришь о Землях Смерти? - догадалась фелинка, спустя несколько секунд - Заманчиво, конечно, вот только...
- В чём дело? Неужели боишься? - спросил я разочарованным тоном
- Нет. Но ведь я живая. Разве это не значит, что мне туда путь заказан?
- А, вот ты о чём. - понимающие кивнул я - Откровенно говоря это глупое предположение. Просто подумай немного, и сама поймёшь почему.
- Эм... - "принцесса" на мгновение нахмурилась - ...Потому что без живых не будет мёртвых?
- Правильно! - фальшиво похлопал я - Более того: сама по себе некромантия это навык доступный каждому, и вовсе не ограниченный мертвецами.
- Я не говорила, что собираюсь изучать некромантию.
- А зря. Поскольку тебе важен сам факт убийства и нет обязанности делать всё лично, то почему бы не сложить это занятие на немёртвых? А самой в это время из убитых не поднимать себе новых слуг? Вот только есть во всём этом одна загвоздка...
- Загвоздка?
- Земли Смерти, это не то место где можно вести себя расслабленно. Я например, не могу дать гарантию, что тебя саму не отправят на алтарь. В тебе чувствуется магическая сила, ты вынослива, а самое главное - ты не девственница...
- А это тут причём? И как ты это понял?
- Что это значит?! Как ты об этом узнал?!
Какое странное эхо — на два голоса. Один из которых точно принадлежит фелинке, а вот второй… знакомый такой, приятный и раздаётся из области моей груди… Интересно, каким образом она смогла прийти в себя, чтобы я этого не заметил?
- Так, ты у нас вообще-то крайне больная и уставшая, а потому отдыхай. - пальцем впихнув любопытствующую головку Туны обратно в карман, я перевёл взгляд обратно на фелинку - А касательно тебя... Ну, если ты всерьёз планируешь заняться некромантией, то вскоре и сама всё поймёшь. А если не планируешь, то просто поверь на слово: это важно. А то объяснять довольно долго.
- Ну, хорошо. - фелинка слегка нахмурилась - Вот только к чему ты это всё? Вряд ли из-за того, что заботишься о моём здоровье?
- Можешь считать, что у меня личный интерес. - я вновь запрокинул голову - Для достижения твоих целей, тебе понадобиться личная сила. Одной магией песка тут, как ты сама надеюсь понимаешь, не обойдёшься. Для достижения оной, есть несколько путей, и самый быстрый из них: обратиться в лича.
- Как ты?
- Именно. Но, как я и сказал: это способ быстрый, что вовсе не значит лёгкий. Для тебя есть целых две возможности сделать это. Первая это найти кого-то, кто сам проведёт все нужные приготовления. Желающих будет достаточно — добровольцев для ритуалов не так уж и легко найти. Но в этом случае тебя попытаются сделать слугой. И если ты этого не желаешь, тебе придётся соответствующие подготовиться.
- Вот, как... А второй вариант?
- Провести ритуал самостоятельно. И для этого, просто изучить соответствующий материал будет недостаточно. Помимо этого, необходимо будет убедиться, что место ритуала либо хорошо скрыто, либо хорошо охраняется, а лучше всё вместе. Ибо нет более уязвимого мага, чем некромант в процессе обращения.
"Принцесса" задумчиво прикрыта глаза.
- Рискнуть и сразиться с кем-то, даже не успев толком освоиться со своими возможностями, или изучить совершенно чуждую школу магии, в, скорее всего тщетной надежде, что это снизит риски...
- Ну, ещё ты можешь в некоторой степени объединить эти способы: и самостоятельно подготовиться, и о помощи попросить, но с деталями я думаю ты и сама разберёшься, не маленькая.
- А может, ты сам проведёшь ритуал? - вновь вылезла из кармана фея
- Я?! Э-нет, малышка, даже не думай об этом. Во первых, у меня пока банально сил не хватит не то что на ритуал, а даже на то, чтобы удержать её после под контролем.
- А...
- А без контроля я её оставлять не намерен. И тут без вариантов. - отрезал я
- А во вторых? - внезапно подала голос фелинка
- Во вторых... - я упёрся в собеседницу взглядом - Я хочу тебе отомстить. Под моим присмотром ты обратишься без проблем, так как мой перфекционизм не позволит нарушить ритуал ради собственных амбиций. А я хочу, чтобы ты страдала.
- Леон!?
- Молчи малышка. - я стал легонько поглаживать Туну по голове одновременно поднимаясь с дивана - То что ты не умеешь злиться, и не хочешь мстить, ещё не значить что я не буду этого делать. Единственное что - я дал ей выбор, так как всё, вроде, обошлось без последствий, и ты в порядке. Слышишь? - я оглянулся на "принцессу" - Обращение в лича не единственный путь, на который ты можешь встать, а Земли Смерти не единственная страна, куда ты можешь отправиться. Этот мир огромен, и ты вполне сможешь, так или иначе, найти в нём своё место. Так что выбор у тебя есть. Но давай оба будем честны с собой: ты им не воспользуешься.
Подойдя к двери, я на мгновение остановился. К комнате кто-то приближался, поэтому я заговорил тихо, но вполне достаточно чтобы меня услышали:
- Надеюсь, что в следующий раз когда мы с тобой встретимся... Если мы с тобой встретимся... Ты будешь страдать. Не разочаруй меня.
Попрощавшись таким странным образом, я надел маску и открыл дверь.

Глава 22

Глава двадцать вторая
Концерт Тьмы
Дмитрий не раз благодарил судьбу за вовремя данный ему пинок. Благодаря ему он теперь был основателем первой, и по сути, единственной популярной музыкальной группы в "Мире Арона". А ведь когда-то сама мысль о том, что ему придётся выступать перед "неписями" его раздражала. Он не понимал в этом смысла, и всеми силами пытался избежать этого действа. В своей глупости он даже умудрился поссориться с несколькими хорошими людьми.
Однако сейчас это всё уже позади. Сейчас Дмитрий прекрасно осознаёт, насколько ему повезло. Хотя многие, как и он когда-то, это отрицают, но "Мир Арона" это действительно полноценный мир, без которого уже невозможно представить реальность полноценной. И ему повезло занять одну из лидирующих позиций в этом мире. Первый, кто по-настоящему серьёзно занялся здесь музыкой. Первый, кто выступил с концертами по всем виртуальным столицам, и наиболее крупным городам. И первый, кто сумел получить привилегию пользоваться городскими телепортами бесплатно. Благодаря последнему он мог не беспокоиться о конкурентах: догнать его по популярности без подобной "плюшки" будет практически невозможно, не говоря уж о смещении.
Выступить в Столице Света, в первый вечер не имеющего названия праздника (который чем-то напоминал ему Новый Год). Именно такое предложение пришло Дмитрию относительно недавно. И упустить такую возможность он не мог. Так что последнюю неделю он усиленно репетировал вместе со своей группой, готовясь в очередной раз впечатлить множество виртуальных персонажей, и некоторых игроков. Репетировал вплоть до сегодняшнего дня - была у них своеобразная традиция, что в день выступления нельзя использовать инструменты и оборудование по назначению, а только проверять их целостность.
И вот, промаявшись полдня бездельем, Дмитрий внезапно понял, что за последнюю неделю он ни разу не мылся. Поэтому сейчас, он оплачивал себе час отдыха в местных купальнях. Конечно, ванну с гидромассажем тут предоставить не могли, (хотя с обычным - запросто) но он этого и не требовал. Дмитрию, как человеку немалую часть своего детства поведшему в деревне, было достаточно просто наличия горячей воды. Поэтому, кстати, он не любил оплачивать всякие вип комнаты с тысячей и одной услугой, которые были ему нафиг не нужны. Однако, ввиду своей популярности у него не было особого выбора, поскольку перспектива мыться в компании фанатов привлекала его ещё меньше. Но сегодняшний день был исключением, ведь мало кому придёт в голову идти в купальни в первый день праздника.
И стоило ему так подумать, как входная дверь открылась. Надежды что это кто-то из персонала были разбиты о внешний вид вошедшего: широкополые шляпы, и чёрные накидки явно не являются частью местной униформы. Как впрочем, не является ею и маска без прорезей для глаз, из-за чего она больше походила на отполированную овальную сковородку, а не на предмет гардероба.
Но самым странным в образе посетителя, была маленькое создание, выглядывающее из его нагрудного кармана - фея. Причём её волосы были явно покрыты подсохшей кровью, что мгновенно заставило Дмитрия напрячься. Вошедший был игроком - только эти ребята способны столь нагло игнорировать историю этого мира, и не знать, как здесь относятся к феям. Когда хозяйка её заметит, то тут же поднимет крик. Набежит охрана, потом стража, игрока арестуют, или если он будет сопротивляться, убьют на месте, объявив в розыск. Самого Дмитрия же наверняка привлекут как свидетеля, и после сотен вопросов у него совершенно не останется времени, чтобы принять ванну, а деньги ему естественно никто возвращать не будет. Вот сейчас игрок сделает ещё один шаг и...
- О? Как-то вы зачастили к нам. Вроде же совсем недавно заходили? Что-то случилось?
Что? Почему хозяйка не зовёт охрану? Может она просто не видит фею? Да, наверняка та просто спряталась внутри кармана и...
- Ну, можно и так сказать. Вот. - с этими словами игрок достал фею из кармана, и посадив на ладонь продемонстрировал хозяйке - Запачкались мы немного. Печенье ели, и запачкались.
- Интересное у вас там печенье... - задумчиво протянула хозяйка
Дмитрий уже ничего не понимал. Фея, кутавшаяся в какую-то окровавленную тряпку, явно прошла через что-то крайне неприятное. И хотя она, судя по всему, была не ранена, само наличие крови на её теле, неважно какого происхождения, должно быть поводом для паники чуть ли не всего города, а тут... Хозяйка ведёт себя так, будто ожидала чего-то подобного.
И единственное разумное объяснение этому, которое он смог придумать, весьма сильно его коробило. У этого игрока было прокачена "репутация" с этим нпс. Само наличие системы репутацией в игре была крайней редкостью, и по статистике ей обладали лишь пара процентов из всех игроков. Но будь воля Дмитрия, он бы опустил это число до нуля.
"Мир Арона" была игрой, в который при желании можно полноценно жить. И если в других играх продолжительное общение с неписями всё больше убеждало тебя в их искусственности, то здесь всё было в точности наоборот - чем дольше ты с кем-то общаешься, тем более человечным кажется собеседник. Большинство людей, в том числе и он сам, не могут понять разницу между нпс и игроками при разговоре.
Система репутацией же полностью уничтожала это впечатление. И Дмитрию было искренне жаль тех, кто этого не понимает. Как же сильно ему хотелось избавиться от самой механики репутацией и ей подобным. Для того чтобы люди вроде этого типа в маске наконец поняли чего лишали себя всё это время. Ведь циферки, даже самые многочисленные и разнообразные не смогут по-настоящему описать то, как к тебе относиться тот или иной человек.
Но в любом случае - это решать не ему, а разработчикам.
- Да чтоб тебя... - шёпотом пробормотал Дмитрий, злящийся на самого себя
Резко развернувшись, он, подгоняемый собственным упавшим настроением, быстрым шагом направился в комнату, которую ранее указала ему хозяйка. Позади он услышал голос игрока, который кажется, обращался к нему, но был заглушён потоком негативных мыслей.

В процессе мытья ему стало существенно легче. И хотя жалость к игроку в маске осталась, он перестал принимать её настолько близко к сердцу, а потому и злоба на самого себя постепенно сошла на нет. Всё же местные купальни обладают поистине расслабляющим эффектом.
Вот только когда он уже собрался было вылезать, он услышал, как открывается дверь в его комнату. Обернувшись полотенцем, Дмитрий пошёл узнать, в чём дело, логично решив, что это кто-то из персонала, ведь зачем кому-то ещё заходить в уже занятую индивидуальную комнату? Но зайдя за угол, он увидел перед собой... Чёрная накидка, широкополая шляпа, сковородка на морде... Дмитрий почувствовал, как на него наказывает странное чувство дежавю.
- Приветствую.
Сковородоголовый несколько фамильярно кивнул, будто они уже были давно знакомы, отчего Дмитрия перекосило. Этот игрок явно был новичком - у них всегда присутствует некая привычка искать "разумных существ среди бездушных неписей". Отчего любой игрок им кажется гораздо более близким, чем он есть на самом деле. А в том что этот тип узнал в Дмитрии игрока не осталось сомнений после следующей же его фразы:
- Ты ведь знаменитый Баз, я прав?
А, ну да. Странное имя данное ему игрой, всегда несколько удивляло Дмитрия. Он бы ещё понял, будь его персонаж каким-нибудь инсектоидом, или например орком. У первых в никах часто проскальзывают жужжащие звуки, а у вторых они практически никогда не превышают одного слога. Хотя, конечно, из всех правил бывают исключения. Но ведь Дмитрий играл за человека! И подобное имя было действительно очень странным.
- Ты не ошибся. Говори, чего тебе надо?
- Твоя группа будет выступать этим вечером на главной улице Столицы. Но... мне немного не по душе выбранная вами музыка. Мне бы хотелось, чтобы вы слегка поменяли репертуар. Естественно - игрок вытащил из наплечной сумки несколько огранённых драгоценных камней - не за бесплатно...
- Исключено. - резко прервал его Дмитрий - Во первых, всё уже согласованно с городской ратушей, а во вторых... Я не собираюсь прогибаться под какого-то мажорика, которому вдруг приспичило послушать музычку. Неважно, платишь ты или нет, есть множество других людей которые вовлечены в это. Да взять хотя бы мою группу: неужели ты всерьёз считаешь что ради прихоти одного излишне богатенького типа, сразу несколько человек должны прыгать словно горные козочки?
- Вот как? - задумчиво протянул его собеседник - А мне казалось, что бессмертные только этим и занимаются.
- Что?
Э? В смысле бессмертные? А он сам тогда кто?
- Вы же обычно просто жаждите кому-нибудь помочь? - продолжил этот странный тип, будто бы не заметив потрясения Дмитрия - У вас ведь даже слово для этого специальное есть: Квест. Причём групповые квесты, если я не ошибаюсь, пользуются наибольшей популярностью. Или я что-то не так понял?
- А разве ты сам не бессмертный? - хоть задавать подобный вопрос чрезвычайно глупо, ничего больше Дмитрию в голову попросту не приходило
- Я!? Ха-ха-ха-ха...
Этот смех Дмитрию не понравился. Прерывисто-скрипучий, будто смеётся этот тип не на выдохе, а на вдохе, он чем-то напоминает карканье охрипшей вороны. Дополняла эту неприятную картину слегка запрокинутая назад голова.
Прервался собеседник совершенно неожиданно, сделав резкий и глубокий вдох. После чего тут же продолжил разговор, причём тон его был абсолютно спокоен, будто тот не смеялся во всё горло мгновенье назад:
- Ты, сам того не зная, попал точно в цель: в отличие от твоей братии, я действительно являюсь бессмертным.
- В отличие от... Что это зн...
Но сказать Дмитрий ничего не успел. Тип в плаще поднял руку, и несколько театральным жестом снял с лица маску. На Дмитрия уставились две пустые глазницы, на самом дне которых, едва заметно горели две тёмно-фиолетовые искры.
- Ну что? Теперь ты готов обсудить мой квест... игрок?
***
- Значит ты всё-таки игрок? - скривился Баз, когда я закончил перечислять ему чего хочу услышать
- М? С чего ты так решил?
- Не строй из себя идиота! - рявкнул музыкант - По-твоему, неписи могут знать песни из реального мира?
Интересно, вот так орать про нереальность "Мира Арона" для него нормально? Многие из нпс этого не поймут. А я, как-бы, тоже непись. Значит ли это что мне надо удивляться или может лучше закрутить философскую речь о том, что для него реально одно, а для меня другое? Хм-м...
- А почему нет?
Пожалуй, выберу третий вариант, и всего одним вопросом полностью выбью его из колеи. А нечего было мне мозги бредом про мажёрство полоскать. Довольно обидно так-то, особенно учитывая моё финансовое состояние.
- Эм... Ну, это же как-бы логично... Ну...
- Как раз наоборот. - пожал я плечами - Вот например ты со своей группой: вы исполняйте песни из своего мира. И у вас есть множество поклонников, которые запоминают тексты и музыку из этих песен, и передают всё это тем, кто на ваших концертах не был. Иногда маги показывают иллюзии с ваших концертов, иногда бродячие менестрели добавляют ваши песни себе в репертуар, а порой в тавернах просто пьяно скандируют то, что услышали. И это только твоя группа. А теперь добавь к этому множество подражателей из других лжебессмертных, которые мечтают присосаться к вашей славе. Да и не только из лжебессмертных.
- Как это, не только?
- А ты не в курсе? - я хмыкнул, старательно продолжая врать - Есть несколько групп в составе которых находятся исключительно, как вы говорите, "неписи". Я лично знаю как минимум две. И угадай, что за песни порой проскакивают в их репертуаре?
На музыканта было жалко смотреть. А он что, думал что будет вечно на зените славы? Ну, так, ни что не вечно, и слава в том числе. Правда я несколько преувеличил: воровать репертуар игровые группы даже не пытались, (чего я не могу сказать про игроков) но ведь я и не сказал, какие именно песни они исполняют, верно? Я ведь просто сказал ему это угадать. Как говориться: лучшая ложь, это неполная правда. А про личное знание этих групп, так вообще практически чистая правда: я довольно много их выступлений в интернете видел. Так что можно сказать: я с ними знаком заочно. Фигня, конечно, но ему об это знать не обязательно.
- Так... - наконец подал голос Баз - Ты и правда... Не игрок?
- Ты ещё не успокоился? - вздохнул я, отчего Баз немного выпучил глаза — Что-ж. В таком случае, давай я оставлю некоторую интригу. Бессмертный ли я? Определённо да. По крайней мере, в отличие от других я куда больше заслуживаю так называться. Являюсь ли я при этом игроком? Я не считаю "Мир Арона" игрой. Для меня он реален. Я не играю здесь. Я здесь живу. Ну... Точнее неживу. - хмыкнул я, вернув на место маску - Являюсь ли я игроком? Решай сам. Я же, как и сказал ранее, предпочту оставить интригу. Поскольку так веселее.
Музыкант задумался на несколько секунд, поле чего попытался было что-то сказать, но в дверь тихонько постучали.
- Входите. - в наглую крикнул я, даже не спрашивая мнения того, кому эта комната временно принадлежит.
Только в двери появилась небольшой щель, как в неё тут же впорхнула Туна, и стрелой промчавшись по помещению, юркнула мне под накидку. При этом она испускала столь мощную волну возмущения в мой адрес, что почувствовать её можно было безо всякой эмпатии. Баз вот явно ощутил нечто подобное. Но это и понятно - когда я сказал фее что ненадолго отойду, она чуть ли не истерику мне закатила. Умей она материться - я бы точно не избежал пары ласковых: малышке не хотелось оставлять меня ни на мгновение. Подобная преданность конечно приятна, но и немного пугает. Мы в ответе за тех, кого приручили, верно? А я не особо люблю быть ответственным.
Правда у возмущения Туны могла быть и ещё одна причина: она была голой.
Оглянувшись на дверь, я увидел как моя извечная спутница в этих купальнях - банщица подросток - зашла, робко протягивая мне платьице малышки. Мокрое.
- Эм... Я отчистила всю кровь, как с волос, так и с платья. Никаких следов не осталось, но оно будет сохнуть ещё какое-то время.
- Благодарю. - я кивнул, и очень аккуратно, чтобы оно в итоге не помялось, положил платье в один из многочисленных кармашков сумки - Это вроде бы всё...
Я огляделся, на всякий случай, дабы точно убедиться, что ничего не забыл, и напоролся на взгляд обалдевшего от моей наглости База. Ну, да. Командую тут в чужой комнате, да ещё и двух дам привёл, одна из которых уже голая и вовсю прижимается ко мне.
- Да точно всё. - кивнул я, не отводя взгляда от музыканта - Можешь идти.
- А что это... - подал голос Баз, когда банщица ушла - Хотя нет. Я не хочу знать. У меня и так будет уйма проблем с оправданиями по предстоящему концерту. Если я ещё и о твоих думать буду, то это точно не закончиться хорошо для моей психики.
- Оправданий? - заинтересовался я - То есть, ты согласен?
- Да. - музыкант решительно кивнул - Понятия не имею как мы с ребятами будем выкручиваться после этого... Но, чёрт возьми: это будет самая охренительная авантюра, которую только можно придумать! Но деньги вперёд!
- Угу. - я хмыкнул, и высыпав несколько камешков в требовательно протянутую ладонь сказал - А кто-то буквально минуту назад говорил будто бы он "не прогнётся под какого-то мажорика"... Кто бы это мог быть?
- Не наглей. - Баз погрозил мне пальцем - Я ведь могу и передумать. А вообще: деньги - это лишь приятное дополнение. Плюс за срочность - выступление то сегодня! Ну и компенсация, на случай если меня в итоге выпрут из Столицы. Сам понимаешь с такими песнями это вполне...
- Ап-па-па! - я резко понял одну руку в воздух, заставив его прерваться, второй при этом указывая себе на грудь - Не нужно портить сюрприз раньше времени.
- Сюрприз? - раздалось из под накидки
- Да, малышка, сюрприз. И тебе он точно понравиться.
- Хм... - Туна высунула голову из-под накидки, театрально состроив задумчивое выражение - Где-то я это уже слышала... Причём не раз...
- Малышка, не позорь меня.
- И я не совсем уверенна: мне радоваться или опасаться?
- Эй! - возмущённо воскликнул я - Всё ведь не настолько плохо?
- Конечно. - кивнула эта мелочь с невероятно серьёзным выражением на мордашке - Всё намного хуже!
Моему возмущению не было предела. Мало того что она надо мной откровенно стебётся, так ещё и делает это при посторонних. Или это такая месть за то, что я оставил её одну? Вот кокетка. Я на неё плохо влияю.
- Ну погоди, мелочь крылатая! Щас я тебе враз сделаю хорошо!
Я попытался было схватить Туну, но та проворно юркнула в родной кармашек.
- А я разве сказала что всё плохо? - раздалось оттуда - Наоборот: мне всё очень даже нравиться!
- Да? - недоверчиво спросил я
- Ага! Всё просто ужасно, как мне нравиться!
- Я тебя сейчас покусаю!
- Не покусаешь!
- Это ещё почему?
- Челюсть в карман не пролезет, а снимать с него чары тебе будет лень!
Вновь высунувшись из кармана, Туна показала мне язык. Ну всё, допрыгалась! Снимать чары я может и поленюсь, а вот наложить новые я, пожалуй, смогу себя заставить. Тем более что там и работать особо не придётся - слегка изменить структуру температурного заклинания, и будет тебе очень щекотно сидеть внутри. Сейчас, только подберу нужную...
- А можно спросить... - внезапно заговорил музыкант, прерывая мою "страшную месть" - Вы сейчас вообще о чём? А то я в какой-то момент умудрился потерять нить диалога. Изначально же речь вроде про сюрприз шла?
Мы с феей посмотрели на недоумевающего База, переглянулись, и одновременно рассмеялись.
- Не парься над этим. - я махнул рукой - Со стороны наше общение действительно может показаться странным. Видишь ли: мы с малышкой можем чувствовать эмоции друг друга. Поэтому слова в наших диалогах довольно часто отходят на второй план. Нам достаточно чтобы они лишь немного, пусть и в самой посредственной доли, отображали наши мысли. Само же общение происходит на куда более... Как бы правильно сказать? Инстинктивном уровне.
- Ага... - музыкант на несколько секунд задумчиво замолчал - Но я всё равно не могу понять, о чём вы только что говорили?
- А, ну... - попытался я подобрать слова - Если вкратце, то я делаю для Туны уже не первый сюрприз, вот только оные, в большинстве своём, обычно оборачивались какой-нибудь хернёй. И малышка решила меня по этому поводу постебать...
- Хе-хе-хе... - подтвердила фея
- ...А дальнейшее общение вообще велось на чистых эмоциях. Ну ты слышал.
- Угу. - кивнул Баз - И при этом ты нежить, а она фея. Мда.
- Ну что могу сказать... - пожал я плечами - ...противоположности притягиваются.
- Вот теперь я верю в то, что ты не игрок. - совершенно неожиданно сделал вывод Баз
Я закатил глаза, что в маске наверняка выглядело странно, особенно если учитывать отсутствие у меня оных. До чего же недоверчивый тип нам попался. Знал бы он, как дела обстоят на самом деле.
- Ладно, хрен с тобой, золотая рыбка. Мне как-то пофиг, во что ты там веришь. Главное что моё предложение ты принял. - я развернулся к двери, махнув музыканту рукой на прощание.
***
Когда я выходил из купален, большая часть моего сознания резко перешла в тело Вурдалачки - она наконец-то закончила пробивать тоннель. Из-за этого мне пришлось несколько секунд простоять, словно укурившемуся идиоту, подёргиваясь всем телом (точнее обоими телами) и пытаясь вернуть себе контроль. Насколько же всё-таки своеобразные ощущения от наличия миньонов. Непривычные для среднестатистического человеческого разума. Примерно как печатать с двух клавиатур одновременно, причём разные тексты. Только вместо рук тут полноценные тела.
Впрочем, этого вполне можно достичь тренировками, да и мой рассудок, скажем прямо, сложно назвать нормальным. Поэтому то, что у другого человека запросто могло вызвать когнитивный диссонанс, меня лишь слегка ошеломило. Правда, я не совсем уверен как буду справляться в будущем, когда количество подконтрольной мне нежити значительно возрастёт. Но это проблема, которой я озабочусь лишь когда придёт время. А это будет не сегодня и даже не завтра.
- Леон, ты чего?
Почувствовав неладное, фея высунулась было из кармана, но поскольку мои эмоции были в порядке, она быстро успокоилась.
- Моя крыска закончила с туннелем. - пояснил я
- Вот как? - обрадовалась малышка - Это ведь значит, что твои возможности существенно расширились, верно?
- Нет, конечно! - я хмыкнул - Доступ к пещерной пустоте это конечно хорошо, но для начала было бы неплохо построить сам алтарь.
- А, ну да... - понурила голову Туна - Могла бы и сама догадаться.
- Ой, да не парься. - махнул я рукой - В любом случае я не собираюсь заниматься этим в ближайшее время.
- М? Почему?
- Для этого мне материалы нужны. Кости, жертвы, энергия. Камешки. - похлопал я сумку - в общем, пока что я прикажу миньонам начать сбор ресурсов. Летучая мышка теперь будет притаскивать убитых поближе к пустоте, а Вурдалачка пропихивать их через тоннель. Заодно, поскольку в основном мне нужны только кости, они избавяться от излишек: мышь выпьет кровь, а крыса плоть сожрёт... - я бросил взгляд на фею - Ну и ещё куча всего такого, чего тебе вряд ли захочется слушать.
- Но ведь я же с тобой вместе путешествую, а значит...
- Не значит! - отрезал я - Мы ведь уже говорили об этом! Мне вовсе не нужно чтобы ты знала теорию и практику некромантии, дабы наслаждаться твоей компанией. Повторюсь: просто будь собой. А некромантия... Чую, в моей компании ты рано или поздно всё равно начнёшь в ней разбираться.
- Я поняла. - кивнула фея - Извини.
Ну вот. Глядя на её печальную мордашку, я почему-то почувствовал себя виноватым. Вот как она так умудряется, а?
Ладно, хрен бы с ним, с моим настроением. До вечера ещё полдня, и это время нужно потратить на куда более приятные вещи, чем подобные разговоры. Например: на аттракционы на главной улице. Благо платье боле-менее подсохло.
Собственно так мы и поступили. Туна радостно порхала от одной ярко разрисованной хренанени к другой, и донимала персонал, пытаясь понять что там к чему. Я же активно ей в этом способствовал: подбадривал, рассказывал назначение чех или иных вещей, поучаствовал в парочке каких-то дурацких конкурсов... И тренировался в разделении сознания, одновременно со всем вышеперечисленным, удерживая прямой контроль над миньонами. И честно говоря: я увлёкся. Вот правда: когда у тебя под контролем целых три полноценных тела одновременно, каждое из которых ты ощущаешь как своё собственное... Это затягивает.
Насколько я знаю - мультизадачность это миф, а все люди якобы способные на это, просто могут очень быстро переключаться между несколькими целями. Не буду утверждать с пеной у рта что это правда: ведь я сам в этом не уверен на сто процентов - факты из интернета вообще не особо надёжная вещь. Но вот сейчас, именно в этот самый момент, я контролировал разом три тела, и хотя это и было невероятно сложно, но всё же не невозможно. Может мне просто помогает система, но в это как-то слабо вериться: слишком уж контроль полный - совершенно не похоже на системные костыли.
Кстати, самым сложным в процессе контроля на удивление оказалось выполнение не трёх, а двух различных задач. Когда два тела выполняют одну, а третье другую. А именно: миньонами я устроил засаду на одну группу крыс, и в тоже время бросал дротики в мишень ради каких-то леденцов. И знайте, когда менее значимая цель рассматривается с двух разных углов, в то время как основная занимает куда меньшую часть сознания… В этот момент мозг реально трескается. Причём не пополам, а как-то криво. Наискосок.
Но, несмотря на все трудности, мне при этом реально было весело. Уж не знаю почему, но выполняя эти странные "танцы разума" я чувствовал ни с чем несравнимое удовлетворение. Нечто подобное бывает после очень тяжёлой и выматывающей тренировки. Вроде бы и устал, и мышцы ломит, и тело хочет лишь подлежать и сдохнуть, но в тоже время на душе так хорошо и приятно, что ты лежишь на полу задыхаясь, и лыбишься как последний идиот, не способный воспроизвести ни одну негативную эмоцию.
И естественно мой позитив передался и фее. Хотя я не уверен, что она точно поняла его причину. Впрочем, она не дура, а периодически проскальзывающие у меня подёргивания и попытки взмахнуть крыльями или что-то укусить, говорили сами за себя. Но даже если она что-то и поняла, то не подала виду. Малышка чувствовала, что со мной всё хорошо, а детали её не особо волновали. Да и к тому-же: она знает с кем общается. Странности в моём поведении, похоже уже стали для неё нормой. Не уверен, правда, насколько это хорошая вещь.
Сие мозгоёбство продолжалось где-то полтора-два часа, пока мой взгляд не зацепился за один из жэковских огоньков. Огоньков, с полностью достроенной схемой, и готовых к активации. И как оказалось - во время своих предыдущих исследований я даже и представить не мог, насколько всё с ними серьёзно.
Огоньки накрывали Столицу полноценной сетью огромного люминисцентно-психического заклятья. И как только придёт соответственный сигнал, оно активируется. И тогда... А вот неизвестно точно, что тогда будет. Нет, изначальное заклятье находящиеся в этих огоньках на удивление простое, как я и говорил ранее Туне - что-то вроде салюта вызывающего излишне приподнятое настроение и всё. Ну может не совсем салюта: внешний вид люминесценции, судя по всему, будет отличаться от привычных развеивающихся огоньков, но общая схема я думаю понятна.
Проблема тут в другом: у огоньков нет абсолютно никакой защиты от вмешательства извне. Вообще ничего. И ничто не может помешать мне прикрепить к некоторым из них парочку дополнительных элементов. Есть тут несколько ограничений: огоньки ведь всего лишь передатчики, и цеплять к ним что-то, это как заряжать аккумулятор от линии электропередач. Странно, глупо, полный трындец с подборкой правильного уровня мощности, да и ничего глобального провернуть не получится... Но всё же вполне возможно.
И у меня уже появилось несколько глупых, но столь заманчивых идей... Хм... Если я смогу реализовать, то что я только что задумал... Если меня не пришибёт стража на месте... Если меня не раздавит разъярённая толпа впервые же секунды... Если Туна не испугается того что я ей предложу... И ещё сотни других "если" сложатся именно так, как необходимо...
Похоже, я слишком мало заплатил Базу. Хотя за ТАКОЕ, нельзя расплатиться никакими деньгами. В ходу обычно куда более "материальная" валюта. Звездюля. Причём жёсткие.
Хотя, мне-то какая разница? Я с ним виделся всего лишь один раз, и больше общаться не планирую. Так что даже если его в итоге объявят врагом Света, еретиком, или на что там ещё способна фантазия местных властителей, то мне с этого будет не горячо, не холодно.
Оставшиеся до концерта несколько часов, я провёл за составлением своего самого сложного заклинания, за всё время игры. Сложного не по составу, нет. Сложность была в моём собственном состоянии: я волновался. Дёргался по любому поводу, а малейшие изменения магического фона, встречал в штыки, как будто тот, кто его произвёл - мой самый злейший враг. И всё по одной простой причине - я боялся, что из ратуши в самый последний момент придёт эдакий "патч" огоньков, который даст им защиту от излишне самоуверенных личей, и все мои усилия пойдут прахом.
Но напрасно: никакого "патча" так и не пришло. Лишь сигнал к активации одинокой маленькой искоркой пролетел по огонькам, едва солнце стало заходить. На Столицу Света медленно опускалась ночь, и одновременно, сверху на горожан полился тусклый свет, обволакивающий саму суть живого существа. Чем-то он отдалённо напоминал северное сияние. И чем темнее становилось небо, тем ярче он становился. Тёплый и приятный, Свет словно бы тихо шептал колыбельную, что пела мама в детстве. И любой кто его видел, замирал, прислушиваясь к звукам, которых не было. Город погрузился в тишину.
Те кто в своей жизни хоть раз были в деревне, настоящей деревне, а не той мешанине из дорогущих коттеджей, гордо именуемых дачами, знают что сразу после захода солнца там наступает совершенно особая, ни с чем не сравнимая атмосфера. В тот самый неуловимый момент, когда вечер ещё не успел перейти в ночь, природа затихает, а слышимость становиться абсолютной. И это не преувеличение: в течение примерно получаса, можно без каких либо проблем услышать разговор, происходящий от тебя в паре сотен метров. Причём разговор обычный, без криков или даже повышенного тона. В местах, где много людей подобного не бывает, из-за чего большинство даже не знают о подобном феномене. Ну, по крайней мере, они могут познать это через виртуальность - именно такая тишина и опустилась на Столицу.
Но ненадолго. Именно в тот самый переломный момент, когда молчание должно было обратиться неконтролируемым гулом, порождённым обсуждающими увиденное горожанами, в центре главной улицы раздались звуки музыки. Группа База начала свой концерт. Они не были особо громкими, не использовали никаких усилителей, у них не было никаких динамиков. Но их всё равно слышал весь город. Вся Столица заворожённая этой прекрасной тишиной неосознанно направила свои стопы к источнику внезапной музыки. Все действовали как может тише, боясь нарушить волшебство момента. Даже игроки и те поддались всеобщему настроению. Каждый отправился к центру, чтобы послушать песни знаменитой группы.
Вот только услышали они вовсе не то, чего ожидали. Баз сдержал своё слово, и несмотря на подобную подготовку зрителей, устроенную мэрией, которая явно оказалась для него неожиданностью, он и его ребята открыли концерт совершенно не подходящей по атмосфере песнью.
В центре Столицы Света, на самом главном для её горожан празднике, звучала "Вальпургиева Ночь" Сектора газа. Родная мелодия, и знакомые с детства слова заставляли трепетать душу, а ирония момента поражала в самое сердце. Но никто не посмел остановить выступление: заклинание, наложенное на город, сыграло с правительством злую шутку. Все стояли и просто слушали. Или не просто... Бросив на толпу беглый взгляд, я заметил не меньше десятка человек неумело подпевающих столь странным словам. И с каждым мгновением этих людей становилось всё больше. Разница в культуре, языках и даже образе мышления быстро забывалась.
Песня подходила к концу, но игрокам явно было мало. Обычные горожане, может были бы и рады остановить концерт, но разве они пойдут против раззадоренной толпы бессмертных? А представители власти, нескольких из которых я умудрился заметить, вообще стояли в стороночке, пытаясь прикинуться ветошью. Если есть хоть малейшая вероятность навредить горожанам, то на конфронтацию с игроками они не пойдут. По крайней мере в открытую. А вот какие-нибудь ограничения и запреты в скором времени вполне могут повылезать, как например, произошло из-за моей выходки на воротах.
Вот и получалось, что большинство зрителей, просто молча стоит и ждет, что будет дальше. А дальше был Король и Шут "Проклятый старый дом". Потом Axxis "Lady Moon". Следом Шмели "Ритуал сожжения кукол". И ещё... Много чего ещё. Группа База то снижала темп, играя "Когда помрёшь", то выводила его в пик, например во время "Dance With The Dead". Игроки ликовали и бросались из крайности в крайность: не совсем понимая что происходит они то приветствовали, то негодовали относительно тех или иных песен. Кто-то надеялся получить уникальный квест, кто-то хотел прокачать репутацию, кому-то, судя по выкрикам, пришло задание "остановить нечестивое празднество", ну а кто-то просто хотел послушать хорошие песни. Горожане же, в большинстве своём, просто хотели, чтобы всё поскорее закончилось, хотя и среди них порой находились индивиды со странностями.
Но кем бы они ни были, какие бы не преследовали цели, все поголовно замерли и затихли, когда началась новая мелодия. Тихий и протяжный вальс - то с чего изначально должен был начаться праздник. Мелодия призванная показать торжество Света была красивой и приятной... Но абсолютно чуждой на фоне предыдущих песен. Даже представители власти заволновались, ведь они понимали - эта мелодия не должна сейчас звучать. И даже тот факт что "Концерт Тьмы" завершился, лишь усугублял их настроение. Все понимали - происходит что-то неправильное.
И в этот момент я поднял вверх левую руку, и выпустил из Венега несколько ярких, чётко видимых на фоне ночного неба, фиолетовых шариков. Устремившись к ближайшим огонькам, они рассыпая шипящие искры стали впиваться в их энергоструктуру. Надо ли говорить что подобное действие, произведённое в практически полной, исключая мелодию, тишине и атмосфере тотального недоумения, привлекло ко мне внимание абсолютно всех?
- Ле-Леон? - в ужасе уставилась на меня Туна - Что ты делаешь?
- Эй, малышка? - опустив взгляд я посмотрел на свою спутницу по жиз… по игре - Как насчёт потанцевать?
- Ч-что? - хех, кажется она всерьёз за сомневалась, всё ли у меня в порядке с головой
- Потанцевать. - с ухмылкой повторил я - Ты ведь умеешь, верно?
- Да, но...
- Ну вот и здорово. Значит, будешь вести! А то я не особо могу в эту область. Вернее совсем не могу.
И не слушая жалобных протестов, я свободно, благо охрана было предупреждена, прошёл через зарождение, встав в центре небольшого свободного пространства перед сценой. Видя, что Туна не торопиться следом я улыбнулся и направил в её сторону небольшой пучок эмоций. Действительно небольшой, всего лишь что-то вроде фразы "доверься мне". Вздохнув и состроив обречённую мордашку, Туна перелетела ограду, из-за чего замерли, зашевелившиеся было, представители власти, увидевшие во мне возможность прекратить нежеланное мероприятие. Пойти против желания феи они не могли.
Одновременно с движением малышки, активизировались и мои заклинания. Теперь вместо северного сияния, огоньки жэкошников стали испускать светло-фиолетовый туман. Он тоже светился, так что общий уровень освещения не упал. Более того, туман был настолько ярким, что казался практически розовым. Но достигнув земли, он начал медленно двигаться в мою сторону, становясь по мере приближения всё темнее и темнее.
Я протянул малышке руку. Она, пусть и по-прежнему опасаясь того что я затеял, всё же приняла её, и обхватив своей маленькой ладошкой мой палец, плавно стала двигаться под музыку. И двигалась она более чем профессионально, по крайней мере, по сравнению со мной. Поскольку о вальсе я знал только то, что там нужно переставлять ноги под определённый ритм и при этом медленно кружится, смотреться на фоне Туны я должен был более чем убого... Но ключевое слово тут — должен был. Окутывающий мою фигуру туман, сглаживал все неровности движений, а чутка подкорректированное психическое заклятье, заставляло воспринимать меня как источник того приятного чувства, что оно разливало по округе.
Прошло секунд тридцать. Волновавшиеся зрители стали было успокаиваться, почувствовав некую стабильность во всём происходящем, но тут я подкинул им новый повод для паники. По моей одежде, начиная от точки соприкосновения с Туной, начала неспешно расползаться белая клякса. Конечно, это был лишь один из эффектов моего костюма, чисто декоративный, но им-то откуда это знать? И одновременно с цветом моей одежды стал меняться и туман. Если раньше он просто вился у моих ног, лишь редкими всполохами поднимаясь выше, то теперь ставшая практически чёрной дымка, выпустила щупальца, что медленно, сантиметр за сантиметром стали охватывать мою фигуру.
Тьма и Свет медленно охватывали меня и зрители затаив дыхание, настороженно следили за этим процессом. И вот, по истечении ещё тридцати или около того секунд, две стихии столкнулись, где-то в районе моего живота. Туна, повинуясь мысленной просьбе, резко вильнула в сторону, а я отдёрнул от неё руку. Наша связь прервалась. Музыка затихала.
Туман выпустил десяток щупалец, что разом схватили меня. Клякса Света на моём теле и так не слишком крупная, стала быстро пожираться Тьмой. Фея, желая хоть как-то помочь, пронеслась ко мне... Но между нами поднялась сотканная из тумана гуманоидная фигура. Она не была опасной, колышущаяся и полупрозрачная, казалось она развеяться стоит лишь подуть лёгкому ветерку... Но этого вполне было достаточно, чтобы остановить маленькую фею.
Ничто не может исправить ситуацию. Туна пытается облететь фигуру из тумана, но та постоянно сдвигается, вечно оказываясь на пути у малышки. Я стою окутанный Тьмой и пятно Света на моём теле становиться всё меньше. Музыки нет. Зрители затаили дыхание.
Стоит полная тишина.
Но вот на моей правой руке появляется фиолетовое пламя. Пусть тёмное и слабое оно всё ещё является источником Света. Я пробиваю грудь туманной фигуры, и в отчаянии тянусь к фее, пытаясь её коснуться. Вот только пламя, что должно было уничтожить фигуру из Тьмы, вспыхнуло на моей собственной груди. Оно выжигает остатки Света. Я падаю на колени, и с меня слетает маска пропадая во Тьме. Туман взметнулся вверх полностью скрывая меня и не позволяя Туне добраться.
Из вихря Тьмы вылетает моя шляпа, которую тот сбил.
Я поднимаюсь с колен, пока Тьма колышет мои распущенные волосы. Седые, Светлые волосы.
Вновь начинает играть музыка. Вновь я протягиваю руку Туне. Вновь мы начинает танцевать. С каждой секундой, с каждой нотой Свет распространяется по моей одежде всё сильнее. И она начинает светиться. То ярче то тусклее, белые части моего одеяния вторят мелодии. И огоньки, не выдержав напора Света, перестают испускать туман. Он по-прежнему течёт ко мне, но выжигается моим Светом. И постепенно он тает.
И вот песня подходит к концу. Меня по-прежнему окружают несколько метров Тьмы, но мой костюм полностью белый, так что её поражение это лишь вопрос времени. Звучит последняя нота... И Тьма вновь порождает странную фигуру. На сей раз та стоит у меня за спиной. Она что-то держит в руках. Обхватив меня сзади, словно бы в попытке обнять фигура прислоняет это что-то к моему лицу. Маска. Последнее и единственное тёмное пятно, оставшееся на мне.
Как только фигура отходит становиться видно, что данное действие далось Тьме нелегко: сама фигура полупрозрачна, а тумана у моих ног не осталось вовсе. Вот только... свечение на моей одежде пропало, а волосы оказались вновь собраны в хвост. И каждый, кто видел меня, нутром понимал - Тьма добилась своего, она оставила на мне свою метку. И хотя её выражение не могло измениться, всё чувствовали - туманная фигура ухмыляется.
Поднялся лёгкий ветерок и это мгновенно развеяло остатка тумана. Я повернулся и осмотрел толпу. Толпа же смотрела в ответ на меня. На нежить что испортила их праздник. На того кто не смог принять Свет. На колыхающуюся, на ветру тёмно-фиолетовою фигуру.
Сцена из "Ревизора" продолжалась недолго - буквально через пять секунд полной тишины, Баз принялся громко вещать ораторским тоном, одновременно спускаясь со сцены:
- Дорогие зрители, у нас была предусмотрена награда за лучший танец! Она могла достаться любому, но поскольку желающих принять участие было немного, определить победителя не составит труда! Лучшей паре этого вечера, на одну ночь достаётся лучший номер, лучшей гостиницы нашего города!
С последним произнесённом им словом, группа База стала наигрывать какой-то торжественный мотивчик. Причём громкость была куда выше, чем можно было бы ожидать. Таким способом они явно пытались замять отсутствие, как аплодисментов, так и вообще какого либо энтузиазма у зрителей.
- Не многовато ли в твоей речи было "лучшего"? - спросил я, едва Баз подошёл ко мне - И что это вообще за конкурс такой?
- Заткнись, и сматывайся отсюда, пока у тебя ещё есть шанс. Иначе нам обоим пиздец! Понял?
Не дожидаясь ответа (хотя я и не собирался ничего говорить) музыкант сунул мне в руку какой-то свёрток, и быстренько спровадил "победителя" в путь. Вновь начав вещать красивую лапшу, он аккуратно подталкивал меня в спину, в очень интересном направлении. Я вроде бы как шёл к зрителям, но и одновременно двигался вдоль сцены, дабы в случае чего была возможность экстренно юркнуть за последнюю и быстренько затеряться в ближайших подворотнях. Что я собственно и проделал, но только выйдя за пределы толпы, которая в большинстве своём просто расступалась, благодаря чему я умудрился до последнего удержать накал пафоса.
А вот после, стоило мне только на мгновение пропасть из виду, как я припустил со всех ног, и продолжал бежать, петляя между зданиями, ещё в течение минуты, если не полутора. Благо выносливость для меня проблемой не была, а фею я в самом начале своего марафона успел сунуть в карман.
- Леон? Что это было? - спросила Туна, как только я остановился - И зачем оно было? Ой, то есть...
- Я понял малышка. - хмыкнул я над таким странным построением фразы - Это была романтика.
- РОМАНТИКА?! - фея аж поперхнулась от такого заявления - При чём тут романтика? Ты же... Нас же... Они же...
Малышка столь забавно и мило махала в возмущении ручками, пока пыталась подобрать правильные слова, что я невольно залюбовался. Вот только ради этого момента и стоило всё затевать. Наверно многие назвали бы меня извращенцем, или ещё чем похуже, за попытку увидеть в неписе разумное начало. "Это ведь всего лишь программа!" Да чего уж там, я сам всегда думал, насколько же отбиты те, кто заключают официальные браки со своими "вайфу". (Хотя если честно, я и сейчас так считаю) А теперь посмотрите на меня: стою тут напротив виртуальной феи, и веду с ней более чем серьёзный диалог. Не столь уж большая разница верно? Ей ведь ещё ой как далеко для полноценной привязки к моему разуму. Про становление полноценным ИИ я вообще молчу.
- Эй! Ты меня вообще слушаешь?!
- Нет. - честно ответил я - Но не стоит так возмущаться. Или ты хочешь сказать, что тебе не понравилось?
- Эм... Ну... - замялась малышка - Конечно понравилось. Но ведь это настолько опасно. Не нужно так больше делать. Не из-за меня...
Ох ё-моё. Как же я не люблю эти романтические речи. Сделать какую-нибудь красивую херню, я вполне способен, а вот говорить... Романтика это тебе не пафос придуркам на уши развешивать - тут желательно голову подключать. Но и отмолчаться не получиться. Ладно, воспользуемся экстренным планом - запускаем эмоции на полную, и говорим первое что придёт в голову. Авось и получиться что красивое.
- Почему? По-моему как раз наоборот: подобные действия более чем точно показывают наши взаимоотношения. Вдвоём против всего мира. Я делаю что-то, что ненавидят практически все, а ты всегда рядом несмотря ни на что. Подержишь меня даже если на нас ополчиться весь мир. Ведь если ты без меня сможешь прожить, то я без тебя просто утону в безумии. Пусть наш странный тандем и вводит мир в ступор, но они никогда не поймут, что мы чувствуем друг к другу. Лич и фея. Тьма и Свет. Две противоположности. И больше никто нам не нужен. Только ты и я.
- Леон, я... - несколько секунд Туна смотрела на меня, выпучив глаза, после чего опустила взгляд в пол, прижав левую руку к груди, а правой начав теребить подол платья
Ой бля-а-а... Кажись я немножечко переборщил... Это была уже не просто романтика. "Только ты и я". Кажется, кто-то недавно про браки думал?
- Мне надо чуть-чуть подумать! - выкрикнув эти слова, фея юркнула мне под накидку, и быстро залезла в свой карман
Ох, етить. Я тяжело вздохнул. Боюсь так просто эту ситуацию уже не замять. Не то чтобы сама идея отношений с виртуальным персонажем была для меня табу. Как раз наоборот - именно к этому всё и шло, если уж говорить откровенно. Но для начала хотелось бы, дабы Туна стала немного более... реальной? Нет, так думать неправильно. Правильнее будет сказать - независимой. Ведь сейчас она неотъемлемая часть системы. А вот когда я смогу поддерживать её существование и вне игровых реалий, тогда и можно будет подумать о чём-то подобном.
А возможно что я просто пытаюсь отгородить себя от того факто что я нежить, что значит...
- Нет, хватит. - тихонько пробормотал я, себе под нос, тряхнув головой
Так, посмотрим что же это за бумажку всучил мне Баз? Кажется, он что-то говорил про "лучшую гостиницу города"? Вообще, есть немало тех, кто претендует на этот титул. Интересно, какой именно трактир, как по-хорошему нужно называть местные заведения...
Э-е-е...
Э?!
Да не...
Бля-а-а...
- Ха-ха-ха-ха-ха...
Рассмеявшись, я обессиленно сполз по стене. Музыкант не обманул. Это действительно была "лучшая гостиница города". Я бы даже сказал - самая знаменитая. Более того, это целая сеть "гостиниц", у которой есть филиал в любой значимой точке "Мира Арона". И каждый, кто хоть раз вбивал название игры в поисковик, и просматривал несколько сайтов знает её название.
"Ночь Любви" - место, где записывается девяносто процентов всей виртуальной порнографии.
Технически это не студия, или бордель, а именно трактир. Просто его владельцу в своё время невероятно повезло. По лору он, ввиду отсутствия большого запаса средств, расположил своё детище на достаточно большом удалении от любых важных для игроков зданий, кроме городского телепорта. Я не знаю, в каком именно городе всё началось, но вскоре одна студия решила, что подобное расположение просто идеально. Не столь густо оживлённый район, и при этом возможность быстро доставить "актрис" если в том будет необходимость. Владелец трактира не был дураком, и на полученные после первых «сеансов» деньги быстренько переоборудовал большую часть комнат под очевидные цели. Догадаться о дальнейшем направлении развития "Ночи Любви" несложно.
Основатель никогда не забывал своих корней, и в первую очередь "Ночь Любви" всегда будет именно трактиром, но... Репутация этого места не позволяет использовать его как простую гостиницу. Плюс, завышенные цены также делали своё дело - платить большие деньги, чтобы просто поспать, никто не будет.
Но нам платить и не придётся. Ибо в своей руке я сжимал серебряный билетик "Ночи Любви" обеспечивающий доступ ко всем услугам, кроме непосредственно "девочек" и действующий ровно одну ночь. Эти штуки, в отличие от золотых аналогов, в свободном доступе не появляются, даже за очень большие деньги. И достаются они только в качестве подарков, особых акций и тому подобного. Золотые, кстати, далеко не так популярны, как можно было бы ожидать. Что, в общем-то, логично: секс не такая уж и недоступная услуга, чтобы за неё переплачивать. И вот, представьте: после только что случившегося диалога с Туной, я беру и тащу малышку в бордель. Как, блять, иронично!
Однако... я не могу этого не сделать. Потому что у билетиков, опять же в отличие от покупных вариаций, есть одна забавная система. Они как-бы резервируют тебе место, которое могло быть использовано по другому - спрос на услуги борделя на удивление огромный. Как будто людям больше потрахаться негде! И за счёт этого, НЕ использование билета, приносит "Ночи Любви" довольно ощутимый убыток, который владелец билета обязуется оплатить.
И это даже с учётом того, что билеты по официальной версии, как-бы уже оплачены. Вроде... Я не совсем уверен, так как ни разу до этого не интересовался сей системой более подробно. Я больше предпочитал пользоваться продуктами студии, чем исследовать, как она устроена.
В общем, смысл в том, что меня не особо тянет оплачивать штраф. Какая сука вообще это придумала? Штраф борделю! Это, ведь, даже звучит странно!
- Леон?
Осторожно поинтересовалась моим состоянием Туна. Из кармана она, правда, пока не решилась вылезать. Наверно оно и к лучшему. Объяснить ситуацию при этом глядя ей в глаза я бы наверно не смог.
- Малыш?.. - осторожно начал я - Помнишь Баз упоминал приз за наш танец?
- Угу... - ответ Туны был не особо эмоциональным
- В общем... Раз нам досталось что-то нахаляву стоит этим воспользоваться, верно?
- Угу...
- Так что скажешь, не против провести ночь в элитном бор... отеле?
- ...нет...
Фея довольно долго молчала, перед тем как ответить. И это заставило меня довольно сильно поволноваться. По нашей связи было понятно, что это не из-за того что она желает возразить. Но почему именно она столь меланхолична, я не мог разобраться из-за целой бури эмоций, что царила в её душе. Точнее причина то как раз была очевидна, но мне казалось, что мой монолог вызовет у малышки прямо противоположную реакцию: излишнюю болтливость, попытки перевести моё внимание в другое русло и всё такое... Однако такую покладистость я не ожидал. И меня это... беспокоило.
Сунув билетик в один из боковых карманов сумки, я поднялся с земли и быстрым шагом побрёл в нужном направлении. Благо примерная карта города по-прежнему крутилась у меня в голове, а расположение столь "интересного" объекта я запомнил одним из первых.
По дороге я заметил, что эмоции Туны в какой-то момент стремительно пошли на спад, заменяясь решительностью на... что-то. И решительность эта была, очевидно, направленна на меня. По видимому, малышка наконец-то пришла к какому-то выводу после нашего разговора. И боюсь, мне он не особо понравиться.
Дабы хоть немного успокоить подругу и разрядить обстановку, я принялся легонько поглаживать поверхность кармана с ней, из-за чего со стороны я наверняка смотрелся, будто Наполеон чешущий грудь. Впрочем, внешний вид меня волновал мало, главное что это возымело положительный эффект на фею. Малышка окончательно пришла в себя, и частично вынырнула из глубин одежды. Облокотившись на край кармана, она положила мордашку на руки, принявшись с лёгкой ленцой наблюдать за окружением. Я, естественно, тут же перенёс поглаживания в район её макушки.
Наша идиллия продолжалась недолго - всего через пару минут, я уже открывал двери борделя. При этом меня сопровождали внимательные взгляды охраны. Что могу сказать, обстановка была... стандартная. "Романтическая" полутьма, бархат или что-то ему подобное на стенах, куча ароматической дряни, с лёгким дурманящим эффектом (последний факт я понял благодаря своему зрению, и я сомневаюсь, что оный афишируют даже самым доверенным клиентам) и тому подобное. В общем, всё что только можно себе представить, когда речь заходит о борделе.
Единственное что всё же выбивалось из общей картины, так это лысый толстоватый мужик, стоящий за стойкой. Мадам из купален смотрелась бы тут куда уместнее. Его тело было жутко не пропорциональным: округлый живот, больше бы подошедший беременной женщине и весьма мужественные, широкие плечи, абсолютно не сочетались с впалой грудью, и едва заметным горбом. Одет мужик был во вполне приличный фрак, который на его фигуре смотрелся крайне своеобразно: вроде и весит как на вешалке, но в тоже время едва сходиться на пузе.
Одного взгляда на меня, мужику хватило, дабы понять кто перед ним. Что было ожидаемо - выходка на главной улице более чем явно показала, кто именно скрывается под маской. А в способностях горожан разность новости, я и не сомневался.
- Охрана? Почему у нас в здании нежить? - крикнул мужик мне за спину, даже не попытавшись начать диалог
- Так что... - продемонстрировал я билет, не обращая внимания на появившихся рядом бугаёв - ..."Ночь Любви" отказывается от своих обязательств?
- Ну, конечно же, нет! - мой собеседник изобразил улыбку - Сейчас ты заплатишь необходимую сумму, и все обязательства разом будут выполнены. И не пытайся заливать про то, что у тебя нет денег - в этом случае, ребята у тебя за спиной, выведут тебя на улицу, и быстренько найдут недостающее.
Забавный тип. Слабый. Жадный. Но трусливый. Однако он столь сильно уверен в своём превосходстве, что смог загнать это чувство глубоко внутрь себя. Он искренне считает, что амбалы не позволят ему умереть.
Глупо. Жизнь в нём едва теплиться, и забрать её будет невероятно легко. Простое мысленное усилие - и его сердце перестанет биться.
Но лучше будет его коснуться. Да, так намного эффективнее.
Простое прикосновение, и он осядет на пол. Иссохнет. Обратиться в пустую мумию со сморщенными органами - подобие меня... Меня...
Стоп. Спокойно. Я...
Эк меня перекосило.
Это первый раз за несколько дней, когда я почувствовал столь сильную жажду убийства. А я уж было, втайне стал надеяться, что приступы закончились, после улучшения Сферы Смерти. Очевидно не судьба. Интересно, что в этот раз стало причиной? То, что прошло много времени, или этот тип просто настолько раздражающий?
- И вы осмелитесь выкинуть на улицу фею? - раздался возмущённый голос у меня из под плаща
- Что?
Кажется, этот вопрос одновременно задали все, кто находился в этой комнате, причём включая меня. Что же эта дурочка делает? О чём она вообще думает?
- Ну давайте, действуйте! - вылетев из под плаща, малышка обратилась к попытавшимся ухватить меня за руки вышибалам - Покажите насколько вы сильные и смелые! Вас же за этим сюда поставили верно? Ну так что? Вы будите выполнять свою работу?
Бугаи, будучи последователями Света, не придумали ничего лучше, кроме как беспомощно уставиться на своего работодателя.
- Послушайте, мы ничего не имеем против того, чтобы вы оставались... Кхем - попытавшийся было оправдаться тип за стойкой, подавился словами, вспомнив, где находиться - Я имею ввиду, что мы бы никогда не осмелились навредить вам, или вашему виду и уж точно не стали бы выгонять вас против воли. Мы всего лишь хотим избавиться от нежити, которой явно не место в этом заведении. Как в общем-то и в Столице Света. И во всём мире.
Последние две фразы мужик пробормотал себе под нос, в разы понизив тон.
- Тун... - я хотел было остановить фею, но она даже не попыталась меня послушать
А через мгновение я уже даже и не думал о том, чтобы достучаться до Туны. Ни вслух, ни через нашу связь. Понимал, что это будет бесполезно. Как бесполезны и все мои знания о милых маленьких созданиях, с крылышками за спиной. А всё из-за одного факта, который я внезапно осознал. Из-за невозможной ситуации, что происходила передо мной. Фея - разозлилась. Хотя она физически не должна быть на это способна. Ну не могут эти создания испытывать негативные эмоции, не могут и всё. И тем не менее, Туна действительно злилась, из-за чего я даже о своей собственной ненависти к жизни позабыл.
- Вот как? Ты и правда так считаешь? - Туна подлетела к мужику за стойкой - Что нежити не должно существовать? Что она противна Свету?
Эх, малышка, малышка, во что же ты меня втягиваешь? Не стоит говорить то что ты задумала, совсем не стоит. Ты ведь даже сама не понимаешь, чем это в итоге обернётся, верно? Верно. Дурёха, ты мелкая.
- Впрочем, не отвечай. Мне всё равно, что думаешь ты, или те ребята. Не вам решать, кто достоин Света, а кто нет. Как и не мне. Но если бы у меня было такое право, то единственный кого я назвала достойным, был бы Леон. Не ты. Не твоя охрана. Ни кто либо из ранее собравшийся на площади толпы. А Леон. Та самая нежить, что ты попытался выкинуть из здания и ограбить. А это - тоже самое что попытаться выкинуть и ограбить меня. - вернувшись обратно, малышка уселась на моё плечо - Леон для меня дороже жизни. Я всегда буду рядом с ним, пока он сам не захочет иного. Если ты считаешь что должен пойти против него, то я буду первой, кто встанет у тебя на пути.
Мда. Приплыли. Лич притащил в бордель фею, которая отчитала работающего там человека, за то что тот не захотел их пускать. И что в таком случае должен подумать любой нормальный последователь Света? Правильно, то что маленькое несчастное создание, находиться под мощными чарами злобной нежити, что затуманили ей разум. Уже одно это является страшнейшим преступлением. Но то, каким извращённым способом я, по мнению мужика за стойкой, решил "воспользоваться" этими чарами, достойно отдельной статьи. Однако поделать он ничего не мог - Туна ясно дала понять: попытки навредить мне, обернуться и против неё. А на это он никогда не пойдёт.
Сжав кулаки с такой силой, что его руки стали подрагивать, тип за стойкой прошипел сквозь зубы:
- Седьмая комната свободна.
Избегая резких движений, я шлёпнул билет на стойку, и сопровождаемый уже привычными взглядами наполненными ненавистью, быстрым шагом прошёл в огороженный декоративной шторой коридор. Отсчитав нужное количество дверей, и на всякий случай лишний раз перепроверив что в нужной комнате никого нет, я зашёл внутрь. Обведя взглядом помещение, я в два шага добрался до расположенной у стены кровати. Прямо в обуви плюхнувшись на неё, скрестив ноги, и сняв маску, я упёрся затылком в стену, закрыв глаза. И только после этого я позволил себе немного расслабиться.
...
...
Тихо. Спокойно.
...
...
Интересно, а когда я в последний раз спал? Когда я заходил в игру, то уже бодрствовал около суток. И с того момента прошло... Кажется неделя? Или больше? Не знаю. Привычка следить за временем у меня отмерла больше десяти лет назад. Смысл в этом, если я всё равно из дома не выхожу? Говоря откровенно: я даже собственный возраст сказать сходу не могу. А уж в игре, за ненадобностью сна, я вообще потерялся. Поэтому сказать, сколько именно я не спал, не смогу при всём желании. Не уверен, правда, как это отразиться на моём здоровье...
А впрочем - какая разница, вредно это или нет? Так даже проще - нет нужды думать лишний раз. Если особой разницы нет, то и нефиг напрягаться. А если это всё-таки опасно... То и пофиг, если честно. Такие мелочи как собственное состояние, что физическое, что психическое, представляют для меня не самый большой интерес.
Дабы хоть немного отвлечься от неприятных мыслей, я прислушался к окружению. Не к звукам, естественно. Изоляция в комнатах борделя была на высоте, по вполне понятным причинам. И чтобы услышать происходящее за пределами комнаты обычному человеку придётся очень постараться.
Но я нежить. И я "слушаю" иначе. Я ощущаю энергию, что течёт в окружающих созданиях. И у меня есть Туна, которая чувствует их эмоции. И для этих навыков стены не являются преградой. Впрочем, ничего особо интересного в округе не происходило. Где-то энергия текла чуть быстрее, где-то чуть медленнее. Кто-то чувствовал лёгкое возбуждение, кого-то с головой захлестнула похоть. А кое-какие индивиды этажом выше, даже умудрились искренне полюбить друг друга. Что было странно, так как их там было трое. Но всего этого можно было ожидать, находясь под крышей подобного заведения. Из общей картины не выбивалось ничто... Кроме одной вещи.
Прямо за моей спиной, на расстоянии всего нескольких сантиметров, находился источник весьма сильного отвращения, страха... и боли. Последнее не могло меня не заинтересовать. Я сосредоточился на своих ощущениях, пытаясь получше понять, что там происходит.
Девушка. Относительно молодая. Судя по тому, с каким трудом её сердце доставляет кровь в определённые части тела, у неё либо проблемы с кровообращением, либо она весьма туго связанна. И хоть я и не медик, второй вариант кажется мне куда более вероятным. Особенно в свете того, что она не касается пола, повиснув на стене. Ну и целых пять окружающих её рыл, со вполне очевидными намерениями, тоже говорят в его пользу.
И я не совсем уверен, но кажется у неё также повязка на глазах и кляп. Однако утверждать со сто процентной вероятностью не буду - такие вещи не столь ярко отмечаются на человеческом организме.
Удивительно, но страх и отвращение были далеко не тем, о чём я подумал изначально. Боялась дамочка не самого "процесса", а собственного будущего. Но будущего не ближайшего: не того что наступит после сеанса, не того что будет завтра или через неделю, а вообще... будущего в целом. А её отвращение было направленно на саму себя. Не за участие в садо-мазо, а за действие, что в итоге к этому привело.
Интересно... А если капнуть глубже?
А глубже у нас... Лютая, но давно пережитая ненависть, а также нежность и желание защитить.
Ясно. Вот всё и встало на свои места: дура по молодости нашла "настоящую любовь", которая моментально куда-то испарилась, стоило ей только забеременеть. И теперь она пытается хоть как-то обеспечить ребёнка. Знакомая картина. Неприятная, но шаблонная.
Мдя.
В голову невольно закралась мысль, насколько же эта девушка беззащитна. Она находиться от меня на расстоянии вытянутой руки. Стена для магии не является проблемой от слова совсем.
Туго перетянутые верёвки, могут оказывать довольно пагубное влияние на сердце, вплоть до его остановки. Вот её оприходователи то удивятся. Связанная, даже если она и сумеет что-то почувствовать, то предупредить ни о чём не сумеет.
А всего-то и нужно, что собрать в черепушке Венега немного энергии, и протянуть до дамочки небольшую нить...
- Леон?..
Стоило фее заговорить, как до меня внезапно дошло, что последняя минута не ограничивалась одними мыслями. В моей руке действительно находилось готовое к применению плетение. Достаточно лишь небольшого усилия, и жизнь девушки за стеной начнёт медленно утекать. Нехило же я задумался...
Тряхнув рукой, я поспешно развеял плетение, и сосредоточился на терпеливо дожидавшейся моего внимания Туне.
- ...Я не глупая, я понимаю, зачем ты меня сюда привёл и чего ты хочешь.
Ой-ой... Не нравиться мне, куда это всё идёт...
- Я не против. Я не совсем уверена в своих силах, но я сделаю всё чтобы...
- Так стоп! - перебил я малышку - Давай закроем эту тему, хорошо? Пока ты не сказала вещей, о которых я пожалею.
- Но я правда могу...
- ХВАТИТ! - рявкнул я, вскакивая с кровати
Не стоило мне кричать на фею. Виновата тут не она - это я потащил сюда малышку, пойдя на поводу у собственной жадности. Ну вот что мне стоило заплатить этот дурацкий штраф, а?
Но сделанного уже не вернёшь. Стремительно падающее настроение, из-за осознания собственной ошибки, да вспышка безумия, от которой я ещё не до конца отошёл, делали своё дело. Меня уже понесло - я вряд ли смогу говорить нормально ближайшие несколько минут. И я очень надеялся, что Туна, всегда столь тонко чувствующая мои эмоции, даст мне эти минуты.
Но этим надеждам было не суждено сбыться. По-видимому, малышка была слишком увлечена текущей ситуацией, за что её, в общем-то, сложно винить:
- Не волнуйся насчёт моего роста. Да я маленькая, но ведь можно действовать и менее стандартным образом...
- КАК ТЫ СЕБЕ ЭТО ПРЕДСТАВЛЯЕШЬ? ВОТ КАК, ОБЪЯСНИ? - если бы дело было в росте
- Я могу использовать всё тело - руками и ногами...
- ДА ПРИЧЁМ ТУТ, БЛЯДЬ, ТВОЙ РАЗМЕР? ДЕЛО НЕ В НЁМ!!! - я окончательно отчаялся - НЕУЖЕЛИ ТЫ И ВПРАВДУ НЕ ПОНИМАЕШЬ? ИЛИ ТЫ ТАК ИЗОЩРЁННО ИЗДЕВАЕШСЯ?
- А, нет... я...
- ЗАТКНИСЬ. РАДИ ВСЕГО СВЯТОГО, ЗАТКНИСЬ... Пожалуйста... - закрыв лицо руками, я сел обратно на кровать
- Леон, я... Я правда не понимаю...
- Я нежить, Туна. Нежить, ясно?
- Но при чём тут это? Ты ведь говорил что мы две противоположности? Вдвоём против всего мира... А теперь... - голос феи отчётливо задрожал - Неужели из-за того что я фея ты... Почему?
- ДУРА! - каких трудов мне стоило подавить порыв снять штаны и просто продемонстрировать ей "почему", знает пожалуй лишь моё еб..утое подсознание - У меня сердце не бьётся и нет кровообращения! У меня все органы засохли и стали похожи на сухофрукты! Как ты тут будешь "Использовать всё тело", а? Мне ведь тупо нечем... А блядь!
Махнув рукой, я закрыл глаза, и откинув голову с силой ударился затылком о стену, пытаясь привести мысли в порядок. Не помогло. Долбанулся ещё раз. Потом ещё. И ещё. Ну... Вроде стало полегче. Кажется. Либо это банальное самовнушение.
- Леон я... Я не думала... Мне даже в голову не пришло, что... Ты... Я... Прости.
Угу. Мне даже глаза открывать не нужно, дабы понять, что Туна сейчас заплачет. Причём это будут не просто слёзы, а полноценная такая истерика. Истерика, которую невозможно прервать, только переждать. Умиротворённо-спокойная истерика, если подобное вообще имеет смысл. Всё что я мог сделать, так это подставить лепечущей какие-то бессмысленные извинения, и уже хлюпающей носом малышке ладонь, на которую она с готовностью плюхнулась.
Вот тебе и романтика. Права была Туна, тогда в купальнях - ей действительно стоит опасаться моих сюрпризов. А мне - перестать их делать. А то ничем хорошим для малышки оные ещё ни разу не обернулись.
Не знаю, сколько мы так просидели - не двигаясь, окружённые тишиной звукоизолированой комнаты. Явно больше пяти минут. Возможно и все десять. Но в какой-то момент всхлипывания феи пошли на спад. А ещё секунд через тридцать, окончательно успокоившись, малышка, словно почувствовав себя неуютно, заёрзала, и нерешительно задала вопрос:
- И что, нет никакой надежды на... эм...
- Я ведь уже всё сказал малышка. Да ты и сама не дура и прекрасно понимаешь ситуацию.
- Да, прости...
Отлипнув затылком от стены я посмотрел вниз. Ответом мне стала робкая и неуверенная улыбка. Глядя на постепенно проходящую в себя малышку, я не выдержал и брякнул:
- Относительно моей предыдущей фразы: мне не то чтобы совсем нечем. Кое-что у меня всё-таки осталось.
- Э? - не поняла фея
- Я не на что не намекаю, просто имей в виду.
Так, а теперь рожу такую скорчить, надутую, аля цундере.
Угу. Черепом.
Глядя на мои кривляния, Туна невольно захихикала. А я, видя что ситуация с "романтикой" всё-таки разрешилась, причём без особых последствий, окончательно успокоился, и облегчённо вздохнул.
Нафиг эти приключения. Хватит с меня. Отныне, из подсобки Арсения я буду выбираться только в канализацию. Или, в крайнем случае - в купальни. А всё остальное пусть идёт лесом. Ведь...
Мои размышления прервал требовательный стук в дверь. Мы переглянулись с феей, но предпринять ничего не успели - снаружи раздался громкий, явно усиленный заклинанием, голос мужика со стойки борделя:
- Эй, тварь мёртвая, готовься! К тебе тут пришло несколько бессмертных. Говорят, что они "Представители Кланов"! - ехидство в его голосе было почти осязаемым - Понимаешь, что это значит, да? Наконец-то у кого-то дошли руки вычистить подобную тебе шваль из нашего города! И даже не думай отсидеться в комнате! У меня запасные ключи имеются! Я их в любом случае пущу!
- О как! Что-то поздновато! Я уже и думать про них забыл! - пробормотал я
Несмотря на то, что говорил я весьма тихо, долетевшие эмоции мужика сказали мне о том, что он меня прекрасно слышит. Забавные тут навыки у персонала. Или это только этот тип такой извращенец?
- Запускай по одному! - обратился я к двери и продолжил чуть тише, говоря уже с Туной - Если уж и устраивать аудиенцию, то по всем правилам, верно? Давай посмотрим, что им от нас нужно.
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