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Аннотация
Мир пронизан магией, особой силой, которая влияет на людей и историю.
Из этой книги вы узнаете о том, как прошлые жизни влияют на наше настоящее, о древних кастах и расах, которые тайно существуют по сей день, о вкладе инопланетян в развитие нашей цивилизации. Эта книга – путешествие во времени и пространстве, которое поможет лучше понять мир, вас окружающий, увидеть в нем магию и новые возможности для духовного роста.
Борис Моносов – маг, создатель уникальной методики работы с энергетикой, основатель школы магии «Атлантида», учитель победителя битвы экстрасенсов Алексея Похабова.
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				У меня открылись глаза
			

Я всегда подозревал, что все не просто так, что есть нечто большее, чем мы видим, слышим и слепо принимаем на веру. Спасибо автору, что открыл мне глаза на мир.


				Не верил, но книга убедила меня
			

Я и раньше слышал о существовании отдельных рас и каст людей, о том, что в мире есть маги, однако не мог понять, как это проявляется в нашей жизни, поэтому не особенно верил. Но после прочтения книги в голове сложилась четкая схема построения мира, и я больше не могу отрицать его магической составляющей.


				Автор делает для людей большое дело
			

Читаю этого автора, слежу за его новинками, читаю все. Эта книга понравилась особенно — видно, что автор ведет большую серьезную работу, делает для людей большое дело, донося до них истину.

Лженаука как наука наук
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Вначале была аксиома

При изложении любой научной доктрины сразу вводят некие основополагающие пункты, которые интуитивно понятны, но недоказуемы. Такие опорные пункты называются аксиомами. Я буду вводить аксиомы не сразу, а постепенно, но при этом нарушается хронология и логика изложения. Примерно к середине текста станет понятно, почему я так делаю. Пока что первая аксиома, которую я обозначаю, звучит так.
АКСИОМА № 1

Есть некая доктрина или модель мира, на которую я ссылаюсь в этом тексте. Я называю ее «Картина мира, принятая в магии». Она включает в себя несколько самостоятельных моделей, описывающих мир и не противоречащих друг другу. Можно назвать их «Описание перчаток снаружи и внутри».
Первая модель говорит о том, что вся Вселенная существует информационно. Например, как текст в книге или картина мира внутри нашего сознания. Эта модель описывает мир по аналогии с компьютерной моделью. Таким образом, внутри этой модели каждый материальный объект представляет собой слово, или код. С другой стороны, в такой модели должен присутствовать носитель информации, аналогичный книге, нашему сознанию или компьютеру.
Такая модель называется «Матрешка», или «Иерархия сознаний». Здесь мы говорим о том, что состоим из органов, тканей и клеток, обладающих собственным сознанием. Эту цепочку можно продолжить вверх и сказать, что группа людей, проживающих на одной территории и принадлежащих к одной профессии или религии, также образуют коллективное сознание, называемое далее «эгрегор». Можно далее говорить о коллективном разуме планеты Земля, называемом в религиях «Бог», а в магии «Системой». Сознания планет Солнечной системы интегрируются в единое сознание, которое, в свою очередь, является частью сознания Галактики… и так до сознания Вселенной. Сознание же Вселенной рассматривается как вместилище всего. Однако внутри сознания может существовать только информация. Таким образом, можно говорить о том, что мир существует информационно. Слабые стороны этой модели мне хорошо известны, и ниже я постараюсь их осветить.


Квантовая модель мира

Квантом информации является звук, буква или цифра. В этой модели объект описывается словом, которое можно назвать «Истинным именем». Например, в компьютерной модели мира объекты описываются кодом, который можно обозначить как имя. Каждая буква или символ в определенной позиции описывает мерность. Например, длину, ширину, высоту, массу, заряд и т. д. Буква соответствует фонеме, или звуку. Звук — это волна. Каждому звуку соответствует своя длина волны. Таким образом, каждая буква соответствует длине волны (протяженности) по данному измерению по аналогии с компьютерами, в которых длина слова определяется типом процессора (сознания). Например, в 10-разрядном процессоре каждый объект описывается словом из 10 знаков. По аналогии можно описать сознание человека.
АКСИОМА № 2

Сознание человека 12-мерно, сознание Земли 22-мерно.
Это означает, что информация кодируется словами: в сознании человека – длиной в 12 букв, в сознании Земли (Системе) – в 22 буквы.


Линейная модель мира

В этой модели все объекты описываются по 22 измерениям. Такие объекты связаны с объективной реальностью. Сознание человека формирует 12-мерные образы, которые относятся к субъективной реальности.
Таким образом, любой внешний объект по отношению к сознанию объективной реальности имеет 22 измерения, а внутренний объект — отображение внешней реальности — имеет 12 измерений.

Движение по спирали

При описании магической модели мира приходится двигаться по спирали, изначально описывая неизвестные явления непонятными терминами. На каждом витке спирали модель мира описывается более глубоко. Таким образом, человек, слушая эти описания, постепенно погружается в мир магии и начинает понимать, о чем, собственно, идет разговор. То есть мы постоянно говорим о некоем узком круге законов, используя непонятную терминологию, которая прямо в момент разговора не разъясняется.
Однако со временем человек начинает понимать, о чем вообще идет речь. Так, специалисты каббалистической традиции говорят, что текст может иметь несколько информационных слоев. Например, если вы знаете буквы, которыми записан текст (например, латиницей), но не знаете языка (например, испанского), то можете прочесть текст, не зная, о чем он. Потом со словарем вы можете узнать значение слов. Зная их смысл, вы можете понять содержание текста. Далее можно предположить, о чем может говориться в этом тексте (тайный смысл). То есть, идентифицируя поступающую во времени информацию, мы погружаемся на все большую глубину понимания смысла текста.


Очень странное место

Обычный мир для нас привычен. Не то что бы мы понимали, как он устроен, просто мы к нему привыкли. Есть разные способы описания мира, например, с помощью текста. Если мы видим картину, нарисованную в классическом стиле (фотографически), то такое описание тоже будет доходчиво, поскольку изображаемые объекты аналогичны привычным для нас зрительным образам. Если рассматривать математику или, например, музыку в качестве способа описания мира, то это описание не будет очевидным для всех. Также и некоторые виды живописи или, скажем, стихи дают не всегда понятную картину мира.
Можно сказать, что картина мира формируется исходя из возможности наших органов чувств. Мы воспринимаем мир примерно одинаково, и это формирует привычную для нас картину. Однако есть отклонения, связанные с некорректной работой органов чувств. Например, взять людей со слабым зрением или слухом. Слабая работа одного органа чувств у них компенсируется большей чувствительностью другого. Например, для этих людей большее значение имеют запахи или тактильные ощущения. То есть, если взять таких людей и людей с обычным восприятием, то одно и то же место они воспримут по-разному. Когда два человека смотрят на один и тот же объект, они могут воспринимать его каждый по-своему. Можно представить, что если у какой-то группы людей есть некий особый орган восприятия, то и мир они будут воспринимать совсем по-другому, не так, как остальные.
Мы говорим о том, что у магов есть некий особый орган восприятия мира, которого нет у обычных людей. Этот орган мы назовем «магическим ви́дением», или «третьим глазом».
Что именно видят маги с помощью своего дополнительного органа чувств?
Прежде всего, ауру. Это собственное излучение объектов в широком диапазоне частот. Сюда входит низкочастотное излучение эфирного тела, излучение в средней полосе частот астрального тела и высокочастотное излучение ментального тела. Далее маги видят чакры — семь ярких энергетических точек на теле, соответствующих цветам спектра. Затем маги видят энергетические светящиеся коконы, имеющие разный объем у людей разных каст. Кроме того, на поверхности кокона живых объектов находится блестящий объект, который называют Точкой сборки. Этот объект перемещается по поверхности кокона. Далее маги видят светящиеся каналы, связывающие людей между собой. Кроме того, вокруг живых существ находится множество светящихся объектов, представляющих собой различные структуры тонких планов. Здесь можно увидеть энергетических паразитов, порчи и проклятия, а также энергетические следы различных болезней.
Маг может перемещать свое восприятие в пространстве и времени, наблюдая удаленные и скрытые объекты. Законы мира, наблюдаемые магом, радикально отличаются от законов мира, описываемых наукой. Можно сказать, что, наблюдая как бы один и тот же мир, маги живут в мире, сильно отличающемся от мира, к которому привыкли обычные люди. Под «обычными людьми» маги понимают людей с первой по третью касты.
АКСИОМА № 3

Для магов люди делятся на касты в зависимости от положения Точки сборки относительно чакр. Люди, связанные с первой чакрой – Муладхарой, относятся к первой касте. В их ауре преобладает красный цвет. У людей второй касты Точка сборки находится в области Свадхистхана-чакры. В их ауре преобладает оранжевый цвет. У людей третьей касты Точка сборки находится в области Манипура-чакры, они имеют желтую ауру. Аура магов (четвертая каста) имеет цвета от зеленого (первый уровень) до фиолетового (четвертый уровень). Маги обладают магическим виденьем и различными особыми способностями (сиддхами), которых нет у обычных людей.


Те, кто помнит

Одна из главных способностей магов — «полное» сознание. Эта способность проявляется в том, что в возрасте от трех до шести лет маг восстанавливает прошлую личность и память о событиях предыдущих жизней. Если обычные люди ничего не помнят и каждую новую жизнь начинают с чистого листа, то маги накапливают и суммируют опыт, полученный во всех предыдущих воплощениях. Таким образом, в отличие от смертных, теряющих все после каждой смерти, маги могут сохранять не только накопленные знания и опыт, но и оставлять накопленные материальные ценности «на предъявителя, помнящего особый пароль, или место, где зарыт клад». Маги могут планировать какие-то свои действия, последствия которых выходят за пределы сроков жизни обычного человека.
АКСИОМА № 4

Маги знают, что личность перерождается много раз, переходя из касты в касту, пока не достигнет уровня мага, обладающего бессмертием. Начиная с этого момента, маг сам выбирает время и место следующего рождения и сохраняет все воспоминания в «копилку» опыта и знаний, накопленных в предыдущих воплощениях.


Те, кто знает

Наука основана на получении и сохранении знаний. Есть экспериментальная наука, связанная с непосредственным исследованием свойств мира. Экспериментаторы, как правило, исходят из существующих общих моделей, созданных теоретиками. В свою очередь, теоретики создают модели, основываясь на результатах, полученных в ходе исследований, однако находятся в социуме, где распространенные в нем религиозные модели мира влияют на создание научных моделей.
Яркий пример — датировка исторических событий. Согласно парадигме иудаизма, лежащей в основании христианства и ислама, мир был сотворен около 6000 лет назад. Большая часть египтологов живет в странах ислама, где противоречие между взглядами ученого и духовенства может быть опасным для жизни ученого, поэтому все датировки в египтологии не выходят за пределы данного срока — 6000 лет. Однако исследования физиков показывают, что возраст сфинкса и некоторых памятников в Египте — около 15 000 лет.
В науке присутствует официальная модель мира, которая постоянно входит в противоречие с новыми исследованиями. Можно сказать, что официальная наука обладает большой инерцией. Дело в том, что официальной наукой управляют чиновники, получившие образование как минимум за 10 лет до назначения на ответственную должность. Это говорит о том, что взгляды руководителей науки соответствуют устаревшей модели мира. Те, кто принимает решения о проведении исследований и выделяет средства на науку, исходят из взглядов на картину мира, существовавшую 10–20 лет назад. Кроме того, в науке есть запретные темы, которые блокируются исходя из неких особых соображений.
К таким запретным направлениям относятся следующие.


					1. Существование древних высокотехнологических цивилизаций.
				
Гибель целой цепочки высокоразвитых цивилизаций в прошлом приводит к мысли о возможной гибели и нашей.


					2. Экстрасенсы и биополя.
				
Наличие людей, обладающих необычными способностями, приводит к мысли о том, что эти особые люди и должны управлять человечеством. Существование биополей и людей, чувствительных к ним, сразу делает профессию целителей доступной только для избранных, и все руководители здравоохранения оказываются на улице.


					3. Наличие рас.
				
Разделение человечества на несколько разных видов — основа межрасовых конфликтов. Попытка нацистов в Германии возродить доминирование расы ванов (ариев), сопровождающаяся геноцидом евреев (асуров), окончательно скомпрометировала расовую теорию. Наличие в истории Земли гигантов, карликов и циклопов скрывается по той же причине.


					4. Существование внеземных цивилизаций (уфология).
				
Главное соображение таково: если есть могущественные внеземные цивилизации, то правители Земли являются бумажными тиграми, не способными защитить человечество.
Контакты правительств Земли с космическими пиратами (силами Хаоса) нарушают правила Галактической федерации (сил Порядка) и могут привести к санкциям, которых правители боятся большее всего. Поэтому любые сообщения в СМИ о наблюдениях активности НЛО (деятельности уфологических организаций) вызывают негативную реакцию властей («люди в черном» — спецслужбы, прикрывающие контакты правительств Земли с пиратами).
Главная тайна — базы пиратов на Земле. Именно через них действует Третий рынок артефактов. Галактическая федерация находит эти базы и уничтожает их. Поэтому любые попытки уфологов засветить такие базы через СМИ сразу жестко пресекаются спецслужбами вплоть до устранения ученых и журналистов, допустивших утечку информации.


					5. Третий рынок артефактов.
				
На Земле есть рынок, связанный с древними цивилизациями Земли и внеземными цивилизациями. Он весьма ограничен, доступ к нему имеют лишь избранные люди, обладающие огромными материальными средствами. Сам рынок организован пиратами и владыками Земли. С точки зрения Галактической федерации (очень могущественной организации), продажа на Землю любых технологий, превышающих существующий уровень, запрещена. На этом рынке можно приобрести как суперэффективные лекарства, так и сверхоружие, и транспортные средства межзвездного класса. Однако за любые товары нужно платить. Получить же космовалюту за земные товары невозможно. Поэтому руководители рынка разрешают пиратам проводить отлов людей и животных по платным квотам, продают предметы искусства и древние артефакты. С наличием этого рынка связаны невероятно высокие цены на картины некоторых художников. Высокая стоимость в земных валютах позволяет дорого реализовать полотна и на этом рынке.
Наибольшие деньги хозяева рынка получают за аренду пиратами баз на Земле.


					6. Биочипы и биоимпланты.
				
Эта тема связана с Третьим рынком артефактов. Высокотехнологические цивилизации разрабатывают различные устройства, предназначенные для улучшения параметров живых организмов разных видов. Сюда можно отнести симбионтов — организмы, способные жить на теле человека и брать на себя различные функции; биоимпланты — искусственные органы, вживляемые в тело человека; и биочипы — процессоры, присоединяемые к нервной системе или отдельным органам. В технологически развитых цивилизациях статус человека (разумного существа) в социуме определяется не тем, насколько велика его личная собственность, а количеством и классом добавлений, помещенных в его организм. Иногда при похищении людей НЛО в их тело устанавливают те или иные приборы. В некоторых случаях это делается в целях дистанционного слежения или управления, а иногда для определения совместимости этих приборов с людьми. Тема является закрытой, поскольку сразу выводит на НЛО и Третий рынок артефактов.

Те, кто думает

Есть некоторое количество самостоятельных и независимых исследователей, влезающих в запретные области знания и пытающихся публиковать результаты своей работы. Они представляют собой головную боль для официальной науки и в итоге попадают в круг людей, вызывающих интерес у «людей в черном». В нацистской Германии существовал целый институт «Аненербе», где собрались партизаны от науки. Вначале нацисты разогнали «официальных» ученых, затем привлекли к работе экстрасенсов и взялись за научное изучение оккультизма. Несмотря на то что они сжигали книги и разгоняли профессуру, за небольшой период с 1933 по 1945 годы им удалось построить ракеты, дисколеты, огромные транспортные субмарины и, видимо, совершить прорыв в генетике и создать клоны людей. Кроме того, было создано телевидение и, возможно, установлены контакты с внеземными цивилизациями.
Подобный научный прорыв наблюдался в России после революции, когда царская империя уже распалась, а сталинская еще не сформировалась. Интересно, что и Гитлер, и Сталин, имевшие крепкие связи с эзотерическим мировым подпольем, придя к власти, тут же запретили масонские ложи. Возможно, это было сделано потому, что влияние мистических лож было как раз той силой, которая распространяла запреты. Вероятно, запреты на определенные исследования и целые области знаний, устанавливаемые повсеместно в разных странах, исходят именно от эзотерического подполья. Перед революцией в Петербурге погиб ученый, профессор Михаил Филиппов, разработавший метод передачи энергии на расстоянии. Есть версия, что к его смерти причастен сам царь Николай II, имевший связи с мистическим Союзом Девяти, устранявшим ученых, проникших в запретные области знания.

Логика как способ мышления

Есть три режима мышления, связанные с работой двух полушарий мозга. Первый связан с левым полушарием мозга и называется логическим. Второй связан с работой правого полушария и называется эвристическим. Третий режим связан с работой обоих полушарий одновременно и называется прямым знанием.
Логическое мышление связано с личностью и ее историей. Накапливая знания, личность приобретает информацию. Используя ее, личность приобретает опыт. Опыт формирует личную историю. Логическое мышление сравнивает текущую ситуацию с накопленным опытом и строит поведение на основании накопленного опыта. То есть оно помогает выстроить линию поведения в уже известных ситуациях и не помогает, если ситуация новая.
Главная проблема состоит в том, что люди путают опыт и знания. Если человеку рассказали о какой-то ситуации или он о ней прочел, то это просто информация, а не личная история. Только получив личный опыт, человек может использовать его в цепочках логического мышления. Поэтому любые увещевания и поучительные истории ничему людей не учат. Есть проповедники, писатели или психологи, которые могут настолько убедительно рассказать человеку историю, что он воспримет ее как личный опыт. Обычно разница между рассказанной историей и личным опытом состоит не только в объеме, но и в мерности информации. То есть личная история — это информация, полученная по пяти каналам, соответствующим пяти органам чувств.
Если происходит событие, не имеющее исторических прецедентов, то логическое мышление перестает работать.
ПРИМЕР

Психологи провели эксперимент: одели человека в средневековые доспехи и отправили его гулять по улицам. Большинство людей этого «рыцаря» вообще не заметило. Их сознание просто игнорировало «невозможную» ситуацию.


Интуитивное мышление и всеобщий привет

Правое полушарие связано с другим способом мышления, который называется интуитивным. Если левое полушарие связано с Вишудха-чакрой (голубой), то правое связано с Аджна-чакрой (синей). При этом левое полушарие синхронизировано с Солнцем. Если сделать кардиограмму, то на ней будет виден особый импульс, который соответствует сигналу, полученному от Солнца. Этот синхросигнал формирует представление о «настоящем времени». То есть все организмы, включая растения и животных, находятся в одном временном горизонте.
Правое полушарие работает быстрее левого. Поэтому сознание правополушарных людей находится в будущем. Они могут «видеть» (чувствовать) события будущего и действовать на основании полученной информации. Подобные действия являются рефлекторными (рефлекс — ответ на внешний раздражитель).
Таким образом, правополушарные люди действуют эффективно, но вне логики. Если логическое мышление основано на прошлых событиях, то интуитивное базируется на будущих. Человек с правополушарным мышлением не думает и не анализирует ситуацию, а сразу действует исходя из последствий своих действий. Так, например, многие случаи воровства (клептомании) основаны на том, что человек видит безнаказанность своего поступка. И он действует, как грибник в лесу, который собирает грибы и ягоды, не задумываясь о том, что ворует у белочек и ежиков. Он чувствует себя «фартовым» (удачливым) сверхчеловеком, отличающимся от остальных людей (ежиков и белочек-«лохов»). Никакие морально-этические ограничения на этих людей не действуют.
Кроме того, если левое полушарие является базой сознания «Я», то правое содержит в себе прошлые воплощения (Союзники), «не Я». У правополушарных людей источником мотивации к поведению часто является такой Союзник. То есть поведение формируется не текущей, известной нам личностью, а совершенно неизвестным нам сознанием, сформированном в далеком прошлом.
ПРИМЕР

Маньяк, серийный убийца, не может объяснить причину своих действий. Однако исследование деталей показывает, что все жертвы были убиты в соответствии с правилами жертвоприношений ацтекскому богу урожая. Причина – активизировавшаяся у этого человека в подсознании (правом полушарии) личность ацтекского жреца.


Инакомыслящие

Мы привыкли к тому, что сознание человека связано с его возрастом. Чем старше человек (до определенного возраста), тем он умнее и больше знает. Такое предположение исходит из того, что человек всю жизнь получает информацию и накапливает опыт. Отсюда власть Старейшин как имеющих больше опыта.
Однако жизненный опыт человека связан с существующей цивилизацией. То есть картина мира у людей, живущих в ойкумене (цивилизованном мире) одинакова. Если предположить наличие человека с «полным» сознанием, то можно допустить, что картина мира такого человека (реальный возраст которого составляет тысячи лет) будет совсем иной. Можно предположить, что он помнит свою жизнь во время существования древней высокоразвитой цивилизации. Такой человек обладает знанием о технологиях, которые современной цивилизации еще только предстоит открыть.
Таким образом, передовой уровень современной науки в глазах подобных людей соответствует каменному веку. Поэтому эзотерические знания выглядят для ученых как голословные фантазии, а современные научные теории для эзотериков являются продуктом мышления троглодитов. При этом ученые объявляют магию лженаукой и феноменом примитивного мышления, а маги спокойно занимаются своими делами, уделяя доказательствам не больше времени, чем биологи, изучающие обезьян и тратящие время на объяснения им своих действий.
Можно представить, что кроме обычного человеческого (экзотерического) социума есть также эзотерический социум, состоящий из магов (четвертая каста). Члены этого тайного, или внутреннего, социума используют иную картину мира. Эти люди обладают возможностями магического видения и способностью к магическому воздействию.
Если обычные люди делятся на три касты:
1) работники;
2) купцы;
3) воины;
то маги (четвертая каста) делятся на четыре уровня:
1) экстрасенсы;
2) целители;
3) алхимики;
4) демиурги.
На каждом следующем уровне маги получают особые способности, позволяющие им выжить в обычном социуме (среди профанов). Так, экстрасенсы могут заниматься поисками (в том числе кладов) и диагностикой заболеваний; целители — успешно лечить различные заболевания. Алхимики способны преобразовывать неживую материю, демиурги — материализовывать мыслеформы. Эти способности позволяют небольшому социуму магов (эзотерический социум) выжить в большом человеческом социуме (экзотерическом).

Мышление как занятие

Можно рассмотреть процесс мышления как некое дело, осуществляемое с помощью сознания. Сознание представляет собой механизм, который может работать в нескольких режимах.

					Первый режим — управление телом. Настроен на формирование самого примитивного поведения, при котором система мотивации исходит из потребностей тела.

					Второй режим — поведение внутри социума. Гораздо более сложное. Здесь существует большое количество законов, которые представляют собой ограничения поведения.

					Третий режим — поведение внутри цивилизации. Есть большое количество технологических достижений цивилизации, которыми должен овладеть человек, чтобы жить в современном мире.

					Четвертый режим — творческий. Используя имеющуюся в его распоряжении информацию, человек может создавать некие новые объекты культуры.

					Пятый режим — магический. Сознание человека может напрямую, помимо физического тела, воздействовать на мир. Картина мира может быть изменена непосредственно воздействием сознания человека.
Первые три режима работы сознания обеспечиваются энергетикой физического тела. Для работы в четвертом режиме человек должен собрать необходимую энергию. Здесь действует правило, по которому из ничего невозможно создать нечто. Работа в пятом режиме требует наличия внешнего источника энергии. Поэтому есть три вида магии, использующие разные источники энергии. Сюда можно отнести магию вуду, использующую накопители энергии; магию рун, использующую энергию потоков, исходящих от разных источников (кристаллы у двергов, живые существа у альвов, энергия Марса у ванов) и сефиротическую магию, использующую энергию планетарного сознания (энергия арканов).
Есть два различных режима, в которых может работать человек. Первый — «телесно ориентированный», он требует использования возможностей физического тела. Второй — «медитативный». В этом режиме используется только сознание. Телесно ориентированные практики доступны для людей первых трех каст, медитативные практики доступны для магов. Особенность медитативных практик — выход ментального тела за пределы физического тела. У обычных людей первых трех каст ментальное тело не сформировано, поэтому при выходе из тела оно начинает «газить», то есть теряется энергия ментального тела, что ведет к депрессии. У магов ментальное тело сформировано, и медитативные практики приводят к дальнейшему уплотнению и формированию ментального тела. Таким образом, преждевременная работа с магией может быть опасной для людей первых трех каст и приводит к депрессии, потери цели и смысла жизни.

Кое-что о кастах

Для большинства людей наличие каст связано с понятием неравенства в духовном развитии. Мы это наблюдаем все время. Одни люди более развиты в плане сознания, другие менее. Аналогичным образом, если посмотреть просто на физическое тело, то людей можно также разделить на группы по степени проявленности физического начала. Можно сказать, что физическое и ментальное тела являются антагонистами. В целом же тело — физическое, астральное и ментальное — служит сознанию для получения и накопления опыта.
Касты представляют собой формализацию разделения людей и группировку по этапам развития. То есть система каст не придумана какими-то теоретиками, а существует физически. Говоря о принадлежности человека к той или иной касте, мы имеем в виду наличие определенных признаков, которые видны наблюдателю, знакомому с этой системой. Маги, видящие энергию, достаточно легко определяют касту человека, так как видят его ауру. Однако есть и обычные внешние признаки касты, которые могут быть заметны для людей, не обладающих магическим виденьем. Выше мы уже упоминали названия каст, а здесь постараемся кратко описать их представителей.


					Первая каста — работники. Этап формирования монады (религиозный термин «душа»). Работники способны только к грубой физической работе. Можно сказать, это биороботы с очень слабыми мозгами, но сильные и выносливые. Предназначены для долгой жизни, так как сам процесс формирования монады занимает много времени. Нетребовательны к пище. Она должна быть простой, но обильной. Нетребовательны в плане гигиены. Мощный иммунитет защищает их от инфекций. Могут есть из одного корыта (ведра), редко моются (баня раз в неделю — этого вполне достаточно). Не любят чистить зубы (им не требуется, поскольку эмаль очень прочная и от чистки зубов только страдает). Аура красная. Активная чакра — Муладхара (область крестца).


					Вторая каста — купцы. Этап формирования аппарата коммуникации. Тело менее крупное. Физической силы меньше, чем у работников. Купцы подвижные и выносливые. Способны к долгим путешествиям. Мозг более развит, чем у работников. Очень разговорчивы, но примитивны. Имеют хорошую память. Могут подолгу перечислять все, что делали: пили, ели, занимались сексом. Разговоры включают в себя обширные описания своего состояния и времяпрепровождения. Очень занудливы. Нуждаются в разнообразной пище (большой спектр микроэлементов). Едят много. Более чувствительны в вопросах гигиены. Моются чаще, чем работники. Довольно просты в поведении. Часто говорят глупости из-за простоты сознания. Обидчивы. Очень любят выставлять напоказ свою правдивость (не умеют врать из-за неразвитого сознания). Сексуально невероятно активны. Аура оранжевая. Активная чакра — Свадхистхана (область половых органов).


					Третья каста — воины. Этап формирования воли (силы, подчиняющей тело сознанию). Тело некрупное, но достаточно сильное и гибкое. Воины ловкие и выносливые. Агрессивные. Индивидуалисты. Обидчивы и ревнивы. Очень подозрительны. Малоразговорчивы, умны. Хвастливы. Способны к обману, но довольно простому (фантазия не развита). Любят власть. Стремятся подчинить окружающих. Любят унижать тех, кто от них зависит, но заискивают перед теми, от кого зависят сами. Пытаются «строить» социум, чтобы он оказался в их власти. Очень активны социально. Любят обозначать, кто кому подчиняется. Очень избирательны в еде. Нуждаются в небольшом количестве качественной и разнообразной пищи. Брезгливы и очень привязаны к гигиене из-за низкого иммунитета. За едой соблюдают множество правил. Обращают внимание не только на еду, но и на сервировку стола. Вспыльчивы. Любят наводить страх на окружающих. Орут на подчиненных. Насилуют женщин. Любят подавлять и подчинять. Женщина-воин готова подчиниться только мужчине, который возьмет ее силой; старается выбрать героя, победителя в социальном соревновании. Обожают и ценят оружие. Аура желтая. Активная чакра — Манипура (область солнечного сплетения).


					Четвертая каста — маги. Этап формирования сознания.
• Первый уровень (4.1) — экстрасенсы. Этап развития магического видения. Тело ближе к третьей касте. Экстрасенсы любят спорт и здоровый образ жизни. Очень избирательны в еде. Не только нужны свежие, натуральные продукты, но и имеет значение качество их энергий. Кроме того, такие люди чувствительны к энергетике жилья и ауре окружающих людей. Очень погружены в себя. В достаточной степени асоциальны. Индивидуалисты. Любят наводить страх на окружающих предсказанием будущих бедствий. Хорошие диагносты. Обладают способностью «черного глаза» и наведения порчи. Хвастливы. Склонны к фантазиям. Любят обозначать значимость, перечисляя своих наиболее значимых клиентов. Аура зеленая. Активная чакра — Анахата (область сердца).

• Второй уровень (4.2) — целители. Имеют развитые способности к прямому воздействию своим сознанием на внешний мир. Тело склонно к полноте. Малоподвижны. Практикуют сатори (практику временного выхода из тела). Запасы жира обеспечивают высокую энергетику в импульсе. Могут подолгу находиться вне тела. Обладают способностью своим сознанием изменять состояние живых объектов (сложных систем). Влияют на биоценозы и физические процессы в атмосфере и гидросфере. Обладают магическим виденьем в достаточной степени, чтобы видеть физиологические процессы не только в многоклеточных организмах, но и в клетках. Аура голубая. Активная чакра — Вишудха (область горла).

• Третий уровень (4.3) — алхимики. Обладают способностью своим сознанием воздействовать на неживую материю. Могут влиять на процессы и видеть, что происходит на молекулярном и атомарном уровнях. Способны к трансформациям своего тела не только на уровне формы, но и пола. Умеют выходить за пределы человеческого диапазона. В конце уровня практикуют состояние самадхи (жизни в ментальном теле вне физического тела, сопровождающейся консервацией последнего). После длительного периода накопления энергии (может длиться до десятков тысяч лет) переходят на следующий энергетический уровень Земли (вознесение в Магонию). Активная чакра — Аджна (область лба, «третьего глаза»).

• Четвертый уровень (4.4) — демиурги. Обитатели Магонии. Энергетические существа. Не имеют физического тела, но могут создавать в физическом мире проекции (аватары), представляющие собой плотные астральные (светящиеся) тела. Управляют планетарными процессами. В пределах Земли обладают максимально возможным могуществом. Коллективные сознания (эгрегоры). Сформированы на базе не только всех предшествующих воплощений данной личности, но и всех ее параллельных воплощений (отражений). Аура фиолетовая (в некоторых источниках упоминается яркий свет, описываемый как расплавленное золото). Активная чакра — Сахасрара (область над макушкой).


					Пятая каста — странники. Уходят с планеты. Являются самостоятельными объектами Солнечной системы. Не нуждаются в планете. Начало нового этапа эволюции личности. Аура выходит за пределы видимой области спектра. Активна восьмая чакра, невидимая.

Кое-что о расах

Условно в настоящее время на Земле существуют пять рас. Из них первая представляет собой потомков различных коренных рас Земли, и еще есть четыре искусственных расы, созданные обитателями Марса — йотунами (в скандинавской транскрипции; цивилизация Йо-Ту, или Ети, в тибетской транскрипции). Йотуны — пришельцы из других звездных систем. Это часть, отколовшаяся от могущественной межзвездной империи, колонизовавшей множество Солнц. В Солнечной системе йотуны обитали первоначально на Фаэтоне. После того как эта планета была уничтожена в ходе внутренних войн между колонией и метрополией, они перебазировались на Марс.
Более 100 000 лет назад йотуны приступили к колонизации Земли. Осуществляли они это силами искусственно созданных поселенцев. На момент начала колонизации на Земле обитали потомки нескольких коренных рас. После большого катаклизма цивилизация лемурийцев (коренных землян) погибла. После того как цивилизация, развившаяся до уровня межзвездных перемещений, погибла, на планете существовали поселения аборигенов, находящихся на уровне каменного века. Помимо коренного населения, по-видимому, было несколько колоний существ (не гуманоидов), прибывших из других звездных систем (наиболее известны омо — амфибии, прибывшие из звездной системы Сириуса). Между аборигенами, находящимися на низшей ступени технологического развития, и колонистами, имевшими высокие технологии и корабли межзвездного класса, происходило некое взаимодействие, породившее впоследствии культ поклонения существам, обитающим в морях и океанах (культ Дагона).
Затевая процесс колонизации Земли, вызванный нуждой марсианской колонии в некоторых веществах, в том числе в некоем особом химическом элементе (назовем его условно элементом «В»), неизвестном современной науке, йотуны вынуждены были соблюдать ряд правил. Эти правила, установленные Галактической федерацией (силы Порядка), запрещали применять технологическое оружие по отношению к народам, стоящим на примитивном уровне развития. В соответствии с этими правилами, сторону-агрессора могли атаковать силы федерации (аналог полиции или сил ООН) с помощью оружия, по технологическому уровню аналогичного оружию, использованному стороной-агрессором. Для йотунов это обернулось бы полным разгромом колонии на Марсе. Поэтому они создали гуманоидную расу, используя гены коренных земных рас и добавив собственные гены.
Первая искусственная раса называется дверги. Низкорослые, смуглые. Брюнеты. Физически сильные, широкоплечие. Рост от 70 до 140 см. Подземные жители. Шахтеры. Изначально созданы как первая каста. Раса включает в себя несколько семей (родов), имеющих особые специализации. Главная и наибольшая по численности семья (род) — это работники (первая каста, рудокопы). Вторая семья — ремесленники (мастера), в основном ювелиры, кузнецы, оружейники (вторая каста). Третья семья — воины (стражники, третья каста). Четвертая семья — маги (четвертая каста). Она включает в себя три группы (рода): боевые маги, целители, волшебники. В основе деления семей лежат генетические специализации. Магия этой расы связана с руническим алфавитом (руны двергов имеют квадратное начертание), языком двергов (фонетически похож на немецкий), базируется на энергии кристаллов. В ходе ряда войн с аборигенами Земли дверги ушли в глубокие подземелья, где существуют до настоящего времени. Сеть тоннелей проходит под всей поверхностью Земли. На самой поверхности остались мегалитические сооружения, имеющие одну особенность — двери, рассчитанные на существа очень маленького роста. В запасниках отдельных музеев есть скелеты двергов, которые никогда не экспонируются.
После того как двергам не удалось захватить планету, йотуны создали вторую искусственную расу — альвов. У двергов было примитивное, но высококачественное оружие: мечи и секиры, а также наконечники для стрел. Последние были изготовлены из высококачественных металлических сплавов, как и кольчуги. Боевые маги двергов использовали заряды статического электричества, а целители умели заживлять тяжелые раны. Однако, в большинстве своем не будучи воинами, дверги предпочитали с людьми договариваться и откупаться. В итоге они были вытеснены с поверхности, а все их крепости захвачены.
С учетом этого опыта йотуны создали альвов в качестве боевых биологических машин. Альвы были оборотнями, способными трансформироваться в опасных кровожадных хищников, аналогичных тем, которые существовали на планете. Помимо основного гуманоидного облика альвы могли трансформироваться в боевую форму (волк), защитную форму (русалка) и форму для длительного выживания «в подполье» (кровососущий вампир, способный к длительному сну). Так же как и дверги, альвы включают в себя генетически модифицированные семьи магов. Кроме того, альвы сразу разделились на «сухопутных» (темных) и «морских» (светлых). Маги альвов также делятся на три группы: боевых магов, целителей и волшебников. В основе магии альвов лежит рунический алфавит (начертание рун альвов похоже на ветки растений) и использование энергии живых организмов, растений и животных. Язык альвов фонетически ближе к итальянскому.
Несмотря на сильные боевые стороны расы альвов, им также не удалось захватить планету. В итоге ряда войн светлые альвы оказались вытесненными в океан. Темные альвы (лесные) спрятались в озерах, прудах и реках.
Испытав неудачу со второй расой, йотуны, остро нуждавшиеся в элементе «В» (Врил), предприняли третью попытку. На этот раз они создали расу инженеров и изобретателей, способных самостоятельно строить различные военные машины и аппараты. Эта раса получила название асуров (асов в скандинавской мифологии). Генетически они были близки к лемурийцам, поэтому для любых наблюдателей, согласно законам Галактической федерации, имели прав на планету не меньше, чем коренные расы Земли.
Изначально йотуны создали для асуров базу на Луне, находящуюся вне досягаемости лемурийских колдунов. Эти колонисты получили название лунных питрисов, так как Лунный город назывался Петрой (что-то типа Каменный город). Далее, когда у асуров сформировалась своя культура (довольно примитивная по отношению к цивилизации йотунов, но соизмеримая с лемурийцами), йотуны помогли им создать Асгард, несокрушимую твердыню, расположенную высоко в горах, окруженную высокими стенами. Асгард был неприступен для лемурийцев. Асы создали собственную магическую традицию, базирующуюся на культе Луны (база, или прародина на Луне). Магия защищала Асгард от лемурийцев. От йотунов асуры не получили никакого оружия и вынуждены были сами заботиться о своей безопасности.
Колония на Земле увеличивалась, и параллельно Асгарду появилось еще несколько поселений. Асуры наладили связи со своими естественными союзниками двергами (подземная цивилизация) и альвами (подводная цивилизация). От двергов асуры получили Солнечные камни — источники энергии (кристаллы, улавливающие солнечную энергию подобно деревьям), а альвы создали для асуров искусственную клетку, на базе которой можно было строить различные организмы. Солнечные камни помогли асурам создать Райские сады среди снегов. За все подарки асуры рассчитывались со своими союзниками едой. Они стали активно заниматься генетикой и биотехнологиями. На базе местных культур, используя научное оборудование, полученное от йотунов, они создали культурные сорта растений и одомашнили некоторые виды местных животных. Таким образом возникла биоцивилизация атлантов.
Вначале асуры стремились избегать конфликтов с лемурийцами, наращивали численность популяции и разрабатывали собственные технологии (которые не были связаны напрямую с йотунами, что было важно). Количество городов асуров росло, но они по-прежнему были неприступны для лемурийцев, поскольку находились в холодных районах, на вершинах гор, а также были связаны с равниной подземными тоннелями, прорытыми двергами. С помощью Солнечных кристаллов эти города обогревались, и там создавались тропические сады, в которых круглый год выращивались фрукты и овощи, над которыми трудились генетики. В садах паслись необычные животные, также созданные асурами.
Этот подготовительный период занял несколько тысяч лет. Отсюда возник следующий порядок: на вершине горы стоит неприступный город атлантов (Шамбала), в горе и подземельях — подземная страна двергов Агарати. Слово Шамбала имеет корень Шам — родственный со словами «шаман» и «шем» (обозначение магов, четвертой касты). Бала и Бааль обозначает то же, что и Ваал (великий, или величайший), то есть превосходную степень. Отсюда — Бааль Шемы в еврейской традиции (величайшие маги).
Мирная ситуация никак не устраивала йотунов, которые нуждались не в процветающей колонии асуров, а в захвате планеты. Поэтому значительную часть населения йотуны изгоняли из Райских садов и отправляли создавать поселения на равнинах. Колонисты поддерживали связь с метрополией и получали оттуда значительную помощь. Одним из важных изобретений в то время были арбалет и производное от него — целый ряд боевых машин. Основной стратегией асуров была постройка фортов — хорошо укрепленных поселений, которые понемногу выдавливали лемурийцев. Те постоянно осаждали форты асуров и несли значительные потери. Асуры научились строить защитные периметры, а также создали целый класс боевых животных типа грифонов и мантикор. В результате такой политики вытеснения через некоторое время асуры начали доминировать на планете. Лемурийцы потеряли контроль над территориями и оказались практически запертыми в резервациях.
Цивилизация асуров продолжала самостоятельное развитие и примерно за 20 000 лет достигла своего расцвета. В период максимального развития у атлантов были живые дома, живая одежда и живые звездолеты. В технологическом развитии атланты в значительной степени обогнали своих создателей, йотунов. У атлантов возникла собственная культура, они ощущали себя землянами — хозяевами планеты. В итоге это привело к войне 67 000 лет назад. Военные действия длились минуты. Йотуны первые нанесли удар лучевым оружием с орбитальных спутников. Маги атлантов заблокировали экипажи и системы управления спутниками йотунов, вывели на орбиты этих спутников облака метеоритов. В итоге йотунам удалось нанести только один удар. Он вызвал следующий процесс:
1) в ионосфере Земли возникли кольцевые токи;
2) ток возник в слое магмы Земли, являющимся второй обмоткой «трансформатора». Токи в магме вызвали волну магмы высотой около 3 км. Двигающаяся с высокой скоростью, волна магмы переворачивала материковые платформы. Закипели океаны. Цивилизация Земли погибла в течение нескольких часов.
После катастрофы уцелело несколько высокогорных городов атлантов.
Постепенно уцелевшие люди заселили равнины. Возникла следующая расстановка сил: равнины заселены варварами (дикарями, утратившими культуру). Высоко в горах находились запретные «города богов», в которых жили асуры, сохранившие культуру. Руководили уцелевшими колониями маги. Погибшие маги Атлантиды рождались в семьях варваров. Асуры создали подвижные (кочующие) группы агентов (цыган), задачей которых было похищение таких особых детей и доставка их в «Запретные города». Цыган обучали прикладной магии и с помощью специальных технологий развивали у них особые способности. Цыгане принадлежат к одной из магических семей асуров.
После войны и гибели цивилизации атлантов йотуны решили создать новую расу. Эта раса — ваны (в скандинавской мифологии), самоназвание — арии (возможно, дети бога войны Арея, или Ареса). Они должны были победить асуров (асов) и захватить планету. Чтобы ваны не вышли из-под контроля, их вождям (князьям) был встроен ген абсолютного подчинения (ванский геном). Этот ген работал так: существовал особый напиток — сома-дэви (пиво, изготовленное из травы сомы (эдельвейс), заговоренное колдунами (эрили) с помощью рун пива). Под его действием этот ген активизировался, и у людей формировалась алкогольная зависимость.
В сложных ситуациях, которые должен был решать князь (конунг), у него возникал стресс, из которого он не мог выйти обычным путем, так как в его организме не синтезировались алкалоиды (вещества, участвующие в цепочках торможения ЦНС). Под действием сома-дэви возникал канал связи с Марсом (священный транс), забирающий избыток энергии ЦНС. Получив указание от йотунов, князь приходит в себя с готовым решением, отдохнувший и полный сил. После того как появился спирт и его начали употреблять вместо сомы, люди, имеющие ванский геном, стали уходить в запои (стремление к входу в транс). Соответственно, возникала белая горячка (включение в пустой информационный канал). Настройка на канал связи с йотунами происходит при использовании сома-дэви, но только для тех, кто обладает ванским геномом. При наличии генома, но с другим веществом или при наличии сома-дэви, но без генома, ничего не получается.
Раса ванов была создана только для захвата планеты — причем не у варваров, находящихся на уровне каменного века, а у асуров, имевших высокие технологии. Поэтому ваны сразу же получили технологическое оружие. Они представляли собой расу агрессивных воинов (детей бога войны), в ее состав входили семьи магов (в основном боевых). В основе магии ванов лежит рунический алфавит, построенный на базе использования канала Марса. Ваны, созданные на Марсе, имеют зацепление за сознание этой планеты (верхнее подключение), а тело людей этой расы связано с геномом Земли (нижнее подключение). Таким образом, Сахасрара-чакра ванов подключена к Марсу, а Муладхара-чакра связана с Землей. Таким образом, Серебряная нить ванов представляет собой канал связи с Марсом. Рунический алфавит ванов — футарк, лежащий в основе их магии, использует энергию Серебряной нити. Отсюда следует, что эти руны бесполезны для людей, не имеющих особого генома (ванского). Этот геном изначально имели семьи лордов и магов. Подобно тому как египтяне использовали два алфавита: магический, связанный с иероглифами, и фонетический для коммуникаций, ваны также имели магический алфавит (руны футарка) и фонетический алфавит для коммуникаций (санскрит), связанный с аналогичным языком.
Тип ариев соответствует скандинавам, славянам и германцам. В процессе распространения этой расы по планете они разделились на «южных», использующих санскрит, и «северных», использующих руны. Эта раса имеет семью князей, или лордов, которые генетически созданы как лидеры (королевские дома). Существует разделение на ярлов (боевых лидеров, военачальников) и территориальных владык-князей, или конунгов. Слово «ваны» обозначает что-то вроде современных десантников. Высадка ванов с космических кораблей (виман) была произведена внезапно и завершилась полным разгромом асуров. Уцелели три базы, расположенные высоко в горах и имевшие защитное силовое поле. Все поселения на равнинах и большинство горных городов были уничтожены внезапной атакой с воздуха. Защитные периметры асуров, предназначенные для отражения атак варваров, на этот раз ничем не помогли.
Овладев планетой, ваны построили горные цитадели, частично на месте городов асуров. Из этих цитаделей они контролировали равнину и обитавших там варваров. Основное свое предназначение — захват планеты — ваны выполнили. Теперь нужно было наладить добычу полезных ископаемых.

Яблоко раздора

Около 25 000 лет назад цивилизация ванов перестала существовать. Этому предшествовала короткая и разрушительная война между двумя фракциями — Лунной (инь) и Солнечной (янь), на которые разделилась данная раса. Война шла с применением разных видов технологического оружия и едва не привела к гибели планеты. Окончательно разочаровавшись в способности искусственных рас служить в качестве помощников, йотуны перешли к добыче ископаемых непосредственно на дне океанов (вне досягаемости людей). Построенные ими гигантские виманы представляли собой добывающие и перерабатывающие комплексы. Управляли этими аппаратами «серые». Это биороботы, которые неспособны к самовоспроизведению и не представляют собой расу. Каждый пилот создается искусственно, причем его сознание включает в себя ограниченную программу, не допускающую какого-либо самостоятельного поведения.
С момента гибели цивилизации ванов на планете начала развиваться новая самостоятельная цивилизация. Первоначально возникли магические империи. Их создавали переродившиеся маги-асуры, обладавшие полным сознанием. Являясь хранителями знания древних цивилизаций, они строили вокруг себя целые империи, подбирая помощников, имевших воплощения в техногенных цивилизациях. С помощью ритуала инициации асуры активизировали у этих людей древних Союзников, являвшихся при жизни инженерами и учеными. Таким образом, маги, не тратя время на обучение помощников, сразу получали команду специалистов.
В этот период главной отраслью хозяйства была археология. Раскапывая руины древних городов, археологи находили артефакты древних цивилизаций. Как правило, это были сломанные приборы и различные бытовые вещи. Специалисты, активизированные магами, чинили все, что можно было использовать. Наибольшую ценность представляло оружие и какие-то приборы, усиливающие магические способности. С помощью полученных артефактов маги-правители захватывали огромные территории, подчиняя себе племена варваров.
Некоторые правители того времени владели отремонтированными виманами. В Приземелье оставались древние космические станции, на которых еще существовала жизнь. Построенные в древние времена космические крепости и исследовательские лаборатории еще продолжали функционировать. На некоторых крупных станциях были аппараты, предназначенные для полетов в Приземелье. На них можно было спуститься на Землю, но взлететь они уже не могли. С этих станций отправляли на Землю экспедиции, которые должны были сформировать колонии и подготовить базу для приема людей из Приземелья. Первоначально связь с внешними станциями поддерживалась через техногенные устройства, но после окончания работы источников питания связь продолжалась с помощью геоглифов (рисунков пустыни Наска), которые заполнялись горючей жидкостью и поджигались. Такие светящиеся рисунки условных символов были видны с орбитальных станций. Возможно, при необходимости станции оказывали группам на Земле силовую поддержку с помощью боевых излучателей. В некоторых случаях геоглифы могли обозначать площадки для посадки спускаемых с орбиты аппаратов.
Схема возникновения магических империй выглядит так.
1. Среди варваров рождается древний маг, обладающий «полным» сознанием.
2. Восстанавливая память, маг собирает вокруг себя группу, составляющую его первоначальное окружение.
3. Выбираются люди с интересными Союзниками. Включаются в группу. Инициация активизирует Союзников.
4. Начинаются поиски сильных артефактов, которые восстанавливаются силами группы.
5. Усиленная артефактами группа приходит к власти.
6. На все ключевые посты ставятся люди с магическим сознанием.
7. Все ресурсы направляются на формирование мощной магической школы.
8. По мере возрастания могущества школы для экспансии используются древние технологии. К ним можно отнести:
• лучевое и психотронное оружие;
• создание боевых биороботов на базе покойников;
• создание виман, способных перемещаться не только в атмосфере, но и в зоне Приземелья;
• создание силовых энергетических щитов;
• создание управляемых пространственных и временных порталов.
9. Установление контактов с подземной цивилизацией двергов.
10. Установление контактов с подводной цивилизацией альвов.
11. Установление контакта с марсианской цивилизацией.
12. Создание технологии физического бессмертия для элиты. Эта технология включает в себя:
• клонирование физического тела человека и ускоренное выращивание клона;
• перемещение ментального тела (сознания) из исходного тела в клон, после чего исходное уничтожается.
13. Для использования генетических способностей расы, в том числе способностей лордов и магов, следует выделить генетически чистые линии и культивировать их, одновременно запрещая смешанные (межрасовые) браки. Представителям чистых линий запрещены браки с представителями других семей (специализаций).

Например, цивилизация древнего Египта настолько увлеклась технологией оживленных мертвецов, создавая биороботов из своих и чужих покойников, что это повлияло на рождаемость не только в самом Египте, но и в соседних странах. Как следствие, против магов Египта выступили все соседи. В результате нашествия гиксосов магическая империя египтян была разрушена.
Охота за древними артефактами — первый признак начала формирования магической империи. Когда в нацистской Германии развернулись обширные археологические исследования, магам стало ясно, что начала формироваться новая магическая империя. Некоторые известные артефакты спрятаны от возможных поисков и защищены множеством копий, хранящихся в различных местах. Сюда можно отнести Копье Судьбы, несколько экземпляров которого хранятся в разных музеях; Ковчег Завета, о месте нахождения которого есть несколько противоречивых указаний; Чаша Грааля, то появляющаяся, то исчезающая. Это перечень лишь наиболее известных артефактов, связанных с религиями, а реальных древних артефактов гораздо больше. К наиболее важным для магов объектам можно отнести Стоунхендж в Англии, связанный с порталами, ведущими в параллельные миры, а также пирамида Хеопса и Великий Сфинкс, связанные с местом нахождения зала Золотых таблиц (зал Посвящений). Периодически возникают конспирологические теории, объясняющие те или иные политические события, например войны в Афганистане и Ираке, охотой за древними артефактами. Так, присоединение Австрии Гитлером объясняется стремлением заполучить Копье Судьбы (возможно, копию), хранящееся в сокровищнице австрийских королей в Вене.
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Магия как объект исследования
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Магия — наследие древних цивилизаций. Обычно она сопоставляется с двумя терминами: «наследие» и «искусство». Термин «наследие» обозначает систему знаний, а «искусство» говорит о том, что овладение магией требует не заучивания фактов, а определенного таланта и практики.
Магия в качестве системы знаний была создана древними цивилизациями, обладавшими высокими технологиями и возможностью исследовать планетарное сознание Земли во взаимодействии с сознанием человека. Тогда же исследовали излучения человеческого тела (тонкие тела) и особые точки (чакры), расположенные на этих невещественных телах. Существовавшая в те времена аппаратура позволяла отследить влияние сознания людей разных социальных групп на внешний мир (исследование каст).
Известны как минимум три цивилизации, создавшие магические системы. Первая и древнейшая из этих цивилизаций — лемурийцы (коренная цивилизация Земли); о ней известно мало. Предполагают, что существовала целая цепочка коренных цивилизаций Земли (пишут о 40). Самые древние артефакты искусственного происхождения имеют возраст около 3 млрд лет. Это стеклянные сферы, найденные на территории ЮАР, в глубокой шахте за стеной из каменных блоков.
На момент прихода на Землю йотунов (около 100 000 лет назад) эта цивилизация находилась уже в стадии упадка. Тем не менее магия у лемурийцев была весьма развита. Именно наличие магов заставило йотунов отказаться от полетов виман на Землю и добычи полезных ископаемых непосредственно с борта этих летательных аппаратов. Лемурийские колдуны достаточно успешно выводили из строя сложные механизмы. Маги просто воздействовали своим сознанием в пределах видимости. Этот вид магии известен в настоящее время как вуду, или афро-бразильская магия. Известно, что магия вуду, появившаяся в XVII веке на Гаити, объединила магические традиции американских индейцев и африканских рабов.
Суть вуду сводится к возможности взаимодействия человеческого сознания с духами — существами, которые не имеют физического тела и обладают возможностью вселения в тела людей. Колдуны (брухо в индейской традиции, бокоры в африканской) предоставляют духам свои тела в качестве жилища и договариваются о взаимодействии. Дух, подвластный колдуну, может подчинить себе сознание обычного человека или даже вселиться в мертвое тело. Колдуны вуду умеют также выделять свое сознание из физического тела и функционировать в качестве ментального (духовного) тела. В качестве источников энергии колдуны вуду используют «намоленные» изображения своих богов, представляющих различные качества энергии.
Второй вид магии связан с цивилизацией асуров (атлантов) и базируется на использовании энергии планетарного сознания (Дерево Сефирот). Здесь применяется фонетический алфавит и язык иврит. Изначально у асуров, вероятно, были руны, аналогичные рунам двергов и альвов. Возможно, именно на основе рун были созданы буквы иврита. Судя по начертанию, эти буквы ближе к рунам двергов. Возможно, руны асуров были связаны с генами и использовали их энергию.
Основная магическая схема, которую применяют асуры, — это Дерево Сефирот, являющееся примитивным (упрощенным) изображением Сознания планеты. Эта схема содержит в себе два вида элементов: сефиры и каналы. Сефиры соответствуют центрам мозга планеты, а каналы являются проводящими энергию путями. Можно сказать, что сефиры подобны монохромным (узкополосным) лазерам, а каналы находятся в частотном диапазоне от одной сефиры до другой.
Есть специальные таблицы (арканы) для настройки сознания на каналы (22 канала). Каждому каналу соответствует буква иврита, фонема и числовое значение. Аркан включает в себя число, картинку и девиз. Карты Таро включают в себя 22 настроечных таблицы (большие арканы) и еще 56 карт малых арканов (настройка на магические практики). Эти малые арканы сгруппированы по 14 карт в четыре масти (Стихии) и представляют собой последовательность практик, направленных на развитие магических способностей. При этом масти (Мечи, Чаши, Жезлы, Динарии) представляют собой возможные пути развития. Три специализации при этом выглядят следующим образом.
• Огонь (Мечи) и Воздух (Жезлы) связаны с боевой магией. Работа с социумом всегда направлена из настоящего в будущее.
• Вода (Чаши) и Земля (Динарии) связаны с целительством, так как целители всегда имеют дело с изменениями структуры (Земля, Динарии), которые уже произошли (Вода, Чаши).
• Магия волшебников связана с изменением структуры артефакта (Земля, Динарии), которые происходят в настоящем времени (Огонь, Мечи). Этот вид магии можно описать как произнесение неких слов (заклинаний) определенным человеком (каста магов), находящимся в определенном состоянии (позиция Точки сборки). Заклинания включают в себя названия объектов (истинные имена), произнесенные на языке (иврит), понятном планетарному сознанию (Системе). Само заклинание представляет собой фразу, в которой мы описываем некие действия с объектами.
Если язык (любой) используют люди (первых трех каст), то он служит средством коммуникации. Если маг первого уровня (Точка сборки находится в области Анахата-чакры) беседует с Системой (слушает Систему), то получает информацию о состоянии объекта, имя которого назвал. Если маг второго уровня (Точка сборки находится в области Вишудха-чакры) беседует с Системой и называет имя живого существа или какого-либо сложного процесса, то может указать Системе, что должно произойти с этим объектом или процессом. Маг третьего уровня (Точка сборки в области Аджна-чакры) может распространить свое воздействие на неживую материю, причем на различные уровни (молекулярный, атомарный, уровень элементарных частиц). Маг четвертого уровня (Точка сборки в области Сахасрара-чакры) обладает властью над определенной сферой (в соответствии со специализацией) объектов и процессов в Системе Земли.
Есть несколько языков (обладающих магическими свойствами), которые понимает Система. Это связано с существованием в прошлом планетарных цивилизаций (миф о Вавилонской башне), в период функционирования которых на планете был один единый язык. Известно по крайней мере три таких языка: иврит (язык асуров), санскрит (язык ванов), латынь (язык Римской империи). Языки более раннего периода, связанные с цивилизацией Лемурии (цивилизация ольмеков), нам неизвестны.
Каждая ментальная чакра (определяющая уровень сознания) имеет собственный способ кодирования информации. На Анахате — это ощущения, на Вишудхе — слова, на Аджне — зрительные образы, на Сахасраре — символы. Это означает, что маги первого уровня получают не картинку, а лишь какие-то большей частью тактильные ощущения от энергетики живых организмов. Для точной диагностики им нужно наработать библиотеку ощущений, чтобы знать, какие ощущения чему соответствуют. Маги второго уровня работают со словами и текстами. Это означает, что при диагностике они получают слова. Эти слова маги сопоставляют со зрительными образами из собственной библиотеки образов. То есть видят образы, взятые из собственного сознания, соответствующие внешней информации. Маги третьего уровня работают со зрительными образами, то есть напрямую видят энергии. Активное воздействие эти маги оказывают также в системе зрительных образов. Маги четвертого уровня работают в режиме прямого знания. Они сразу знают. Их сознание также сразу оказывает воздействие на мир.
Третий вид магии связан с расой ванов. Он завязан на рунический алфавит футарк. Изначальный язык ванов, видимо, санскрит. Руны футарка разбиты на 8 аттов по 3 руны. Каждый атт имеет собственное название, которое указывает на применение рун, входящих в него. Эти 24 руны, составляющие ряд футарка, имеют начертание, созданное по одинаковому принципу. Этот алфавит, так же как и иврит, реконструирован современными исследователями. Он создан на основе каменных бракетов — больших камней с руническими надписями. Судя по надписям, эти камни имели магическое назначение (несли на себе заклинания).
Связав руны с индийской магической традицией (йогой), мы предположили их прямую связь и наличие у каждой руны дополнительной составляющей помимо фонемы (она была известна для каждой руны и исходила из ее названия), которая, исходя из йогической традиции, могла быть асаной (позой) и мудрой (жестом). Поэтому руна (янтра-рисунок) оказывается связанной с фонемой (мантрой), позой (асаной) и мудрой (жестом). Исследовав память Союзников у людей, которые в прошлых воплощениях были связаны именно с рунической традицией, мы нашли подтверждение тому, что магические жесты, упомянутые во многих источниках, опираются именно на эту традицию. В литературе описан процесс изготовления рун в виде деревянных табличек, использовавшихся при гадании. Однако в качестве элемента воздействия описаны и магические жесты. Для нас и еще нескольких авторов стало очевидно, что эти вещи связаны между собой. Кроме того, начертание римских цифр также оказалось связанным с рунами футарка. Исходя из традиции иврита, где число и буква обозначались одним символом, можно предположить, что и римские цифры, возможно, изначально имели не только цифровое значение.
Во время существования оккультного Третьего рейха нацистские исследователи пытались реанимировать руническую систему футарка и даже сделать его основным алфавитом. В тот период рунам придавалось магическое значение, при этом нацисты явно искали связи с тибетской традицией и санскритом в качестве праязыка ариев. Нацисты проводили генетические и антропологические исследования, направленные, по-видимому, на выявление носителей ванского генома и выделение чистых линий носителей специализации семей ариев.
Каждую руну футарка можно, по-видимому, рассматривать как некую машину, которая использует энергию ванского генома (создающего канал связи с Марсом) и производит некую особую работу. Поскольку эти руны, видимо, завязаны на планету Марс и ее обитателей йотунов, то применение рун в каком-либо месте на Земле (другой планете) приводит к изменению Договора (картины мира) и возникновению нового Договора (нового порядка). Естественно, что Земля в качестве организма, обладающего инерцией, должна сопротивляться иному влиянию так же, как и организм сопротивляется распространению инфекции. Уничтожение цивилизации ванов и впоследствии нацистского рейха можно рассмотреть в качестве закономерной реакции организма Земли. С другой стороны, цивилизации двергов, альвов и асуров видоизменились сами и адаптировались к местным условиям, поэтому и дожили до настоящего времени.

Магия как таковая

Под магией мы понимаем прежде всего некую технологию, позволяющую человеку воздействовать на мир непосредственно своим сознанием. Если рассмотреть сознание человека в качестве устройства (прибора) для работы с информацией, то в случае информационной природы мира (картина мира, принятая в магии) можно предположить, что сознание человека может мир каким-то образом преобразовывать. Идея информационной (невещественной) природы мира исходит из довольно простой цепочки рассуждений.
1. Исследуя материальные (твердые и непроницаемые) объекты, мы обнаруживаем, что они состоят из молекул, между которыми есть расстояния — довольно значительные, если сравнивать с размерами самих молекул.
2. Исследуя молекулы (как материальные объекты), мы обнаруживаем атомы, из которых они состоят; при этом расстояния между атомами, в сравнении с их размерами, очень велики́.
3. Исследуя атомы (как вещественные и материальные объекты), мы находим ядро, состоящее из тяжелых частиц (протонов и нейтронов) и электронов, летающих по орбитам подобно планетам вокруг Солнца. При изучении этой модели мы приходим к масштабам, в сравнении с размерами электронов аналогичным расстоянию от Солнца до планет Солнечной системы.
4. Если же рассматривать электрон — самую маленькую из известных элементарных частиц, то он начинает демонстрировать свойства волны (энергии), причем его энергия распределяется в пространстве (электронное облако). То есть мы имеем дело с неравномерным распределением энергии в пространстве (определение информации).
Таким образом, вместо материи и вещества мы в итоге получаем просто информацию о распределении энергии в пространстве. Вместо бублика мы получили дырку от него. Что касается непроницаемости (твердости) вещества, то она является следствием электрических сил отталкивания.
Отсюда информационная модель мира, построенная по аналогии с текстом или компьютерной моделью, имеет право на существование.
Если рассмотреть мир как некий текст, написанный автором (Творцом), то магов можно рассмотреть как редакторов, имеющих право на редактирование (изменение) текста.
В зависимости от уровня маг из читателя (первый уровень) превращается в редактора, имеющего право на редактирование описаний (живых организмов). Это происходит по мере возрастания уровня полномочий (редактирование описания неживых объектов).
Маги — это четвертая каста, или просто один из этапов в эволюции сознания человека. То есть магические способности — не уникальный дар или случайная мутация, а закономерные признаки, появляющиеся в сознании человека на определенном этапе эволюции личности. В ходе эволюции сознания человек проходит определенные стадии, подобные тем, какие зародыш претерпевает в утробе матери на всех этапах развития тела.
Таким образом, наличие или отсутствие у человека магических способностей показывает его текущую позицию в эволюции сознания (касту).
Существует также магия как система знаний, разработанная высокоразвитыми цивилизациями прошлого. Эта система включает в себя следующие позиции.
1. Описание естественного процесса эволюции сознания с классификацией каст и их признаков. Описываются умения, присущие каждой касте.
2. Описываются методы ускорения эволюции и сознания личности техногенными методами (машина «Инкубатор»).
3. Описывается подробно эволюция сознания четвертой касты (магов) и их возможности на каждом уровне.
4. Описываются приборы (артефакты), которые могут использовать маги для усиления своих способностей (ментальные усилители).
5. Описываются приборы, регистрирующие информацию, идущую от сознания мага (ментоскопы).
6. Описываются технологии, основанные на способностях магов (в том числе и машина «Материализатор мыслеформ»), включая технологию создания постоянных грузовых порталов, предназначенных для перемещения материальных объектов между точками в пространстве.
7. Описывается Земля в качестве места прохождения эволюции различных видов существ. Нечеловеческие линии эволюции (не гуманоиды) в магии называются доменами (объемами для хранения информации), даймонами или демонами. Некоторые виды демонов к человеку относятся так же, как и он к животным, к тому же они практикуют людоедство.
8. Описывается мир духов, неоргаников, то есть существ, которые не имеют организма или материального тела. К этому же классу относятся и монады человека, обладающие способностью формировать плотные тела. Здесь же описываются олли (коллективные сознания видов растений) и тотемы (коллективные сознания видов животных).
9. Описывается мир Магонии, или Мир Богов (высший уровень сознания существ Земли). Магония позиционируется в качестве уровня формирования системы управления планетой. Уровень демиургов (магов четвертого уровня).
10. Описывается уровень странников (магов пятого уровня), уходящих с планеты.
11. Есть система знаний, возникших в период, наступивший после гибели высокоразвитых техногенных цивилизаций. В этот период разрабатывались психотехнологии, направленные на развитие магических способностей, а также на активизацию памяти о прошлых воплощениях данной личности.
Помимо знаний, оставшихся после гибели древних цивилизаций, магия включает в себя систему упражнений, разработанных в период, наступивший после гибели древних цивилизаций, имевших аппаратуру и знания для создания и развития магов.
Эти упражнения описаны в малых арканах Таро. 56 малых арканов разбиты на четыре масти (Мечи, Чаши, Динарии, Жезлы). Эти четыре масти можно рассмотреть в качестве четвертого клана, или школы. В каждой школе, связанной с обучением магии, можно выделить 14 ступеней, или этапов обучения. При этом девять ступеней с «двоек» по «десятки» соответствуют работе в физическом мире, а пять ступеней от «валетов» до «тузов» связаны с работой в Магонии.
Помимо стихийных кланов, объединяющих школы и связанных с одной стихией (мастью), есть еще и различные магические традиции. Например, индийская традиция, возникшая после гибели арийской цивилизации; еврейская традиция, оставшаяся после гибели Атлантиды; афро-бразильская традиция, связанная с Лемурией. Кроме того, есть разделение на Северную традицию (руны), Западную (каббала) и Южную (вуду). То есть в эзотерической традиции (тайной, или внутренней) есть достаточно много разных направлений.
Есть различные тайные (эзотерические) общества, преследующие различные цели. Условно их можно разделить на два типа: Ложи Востока и Ложи Запада.
Ложи Востока (Солнце встает на востоке) активно работают с социумом и строят на Земле развитую высокотехнологичную единую цивилизацию (глобализация — объединение стран в единое государство). Ложи Запада (Солнце заканчивает свой дневной путь на западе) работают над созданием совершенной личности, пытаются получить магов второго и даже третьего уровня. Эти ложи между собой связаны так: маги, получившие подготовку в Ложах Запада, становятся руководителями в системе Лож Востока.
Начиная с момента гибели древних высокотехнологических цивилизаций возникла идея восстановления единой планетарной цивилизации космического уровня. После гибели высокоразвитой цивилизации остаются маги, которые обладают «полным» сознанием и восстанавливают свою личность в каждом следующем воплощении. Именно они являются Хранителями знания древней цивилизации в период возникновения новой варварской. На протяжении всей последующей истории Хранители существовали рядом, формируя собственный социум.
Так как цивилизация древних была развита до космического уровня, она имела связи с другими цивилизациями галактики. После гибели цивилизации ее наследники (Хранители) остались для внеземных цивилизаций легитимными представителями, поскольку их социум соответствовал по уровню условиям контакта. Отсюда представление о существовании на Земле тайного (непроявленного вербально) правительства. Именно Хранители контролируют Третий рынок артефактов и через него оказывают влияние на любые правительства Земли. Все политики высокого уровня зависимы от группы Хранителей. Таким образом, люди, включающиеся в эзотерический социум через какие-то школы или ордена, примыкают к могущественной силе.

Магия и религия

Религии, так же как и магия, являются артефактами древних времен. Однако между ними есть существенная разница: магия предназначена только для людей четвертой касты, тогда как религии доступны для людей любых каст. Религиозные эгрегоры интегрируют сознания людей в паству (группа, собирающаяся вокруг пастуха, подобно стаду овец (агнцев, или ягнят)), нуждающихся в защите от сил зла. В религиях всегда фигурируют две силы: добро и зло. Сами религии постулируют себя как приверженцы сил добра, что совершенно не очевидно, если судить о них по результатам действий их адептов и даже лидеров. Естественно, что все внешние силы, в том числе и иные религии, адепты относят к силам зла. Есть религии, в которых злое начало (вредящее людям) столь же могущественно, как и доброе (несущее людям благо). Можно назвать их религиями баланса. В других религиях силы зла вторичны и подчинены силам добра. Такие религии имеют как бы один полюс (полярные религии). Тут злая сила выполняет как бы некую служебную функцию.
Все, что происходит в жизни человека, делится на две категории:
1) добро (происходит от доброго начала);
2) зло (происходит от злого начала).
Если происходит что-то хорошее, то это означает, что человек своими мыслями или поступками привлек к себе благосклонность сил добра. Люди, все время совершающие благие поступки и имеющие благие помыслы, являются проводниками сил добра (святые, или светлые). Аналогично есть люди, не только притягивающие к себе зло мыслями или действиями, но и являющиеся проводниками зла (проклятые, или исключенные из числа светлых). Такие проклятые, как и святые, обладают сверхъестественными силами, но только несущими обязательно зло. Например, ведьма вроде бы исцелит тело, но обязательно навредит душе.
Так же как святые должны мыслями и делами подтверждать приверженность доброй силе, так и проклятые должны все время демонстрировать свою приверженность злу. При этом обычно к злому началу относятся проблемы низа. А именно все, что связано с сексом, мочеполовыми органами, а также системой выделения (однако деторождение — дело благое). Поцелуи в нижнюю часть тела также относятся к способам осквернения и подтверждения приверженности к силам зла. Детоубийство (включая аборты) — важный способ навлечь на себя проклятие, то есть благосклонность сил зла. Поскольку религии, как правило, запрещают тревожить прах умерших, то любые манипуляции с трупами и их частями, кладбищами, могилами отданы силам зла и их приспешникам. Есть также явные поступки, нарушающие принципы социума (построенного на базе законов добра), которые влекут за собой проклятие и благосклонность сил зла. Сюда можно отнести убийство, воровство, клевету и лжесвидетельство.
Поэтому в религиозном восприятии мира (религиозная модель) человек все время выказывает свою приверженность одной или другой силе. При этом есть религии, построенные на принципе лабиринта. То есть жизненный путь человека подобен прохождению лабиринта. Каждый поступок связан с выбором пути, и следующий поступок представляет собой выбор из точки, в которую человек уже сместился. В этом случае на текущее положение человека влияют все ранее совершенные им поступки (выборы). Такая модель исключает прощение и раскаяние, поскольку человек находится в той точке лабиринта, в которую забрался, что бы он об этом ни думал. Другая модель — «Путь вдоль линии» — предусматривает движение вдоль линии, разделяющей мир добра и мир зла. Сделав шаг в одну из сторон, он может вновь пересечь границу и оказаться на другой половине. Здесь важным шагом является последний, так как именно он определяет, куда попадет человек после смерти: в ад (мир зла) или рай (мир добра). Соответственно, в раю адепт добра получает добро, в аду адепт зла страдает.
При жизни и святые, и проклятые являются проводниками сил. Если они перестают проводить, то силы могут их разорвать. Поэтому святые вынуждены творить добро, так же как проклятые должны творить зло. В отличие от христианской модели, в которой бог зла (Сатана) является вторичной и служебной фигурой (падший ангел), в модели катаров (средневековая христианская секта) бог зла такой же могущественный, как и бог добра. По учению катаров, бог зла отвечает за физический мир (этот), а бог добра — за духовный (тот). Поэтому мир зла (ад) находится прямо тут. Как бы человек ни грешил, он все равно уже в аду. Для попадания в рай (духовный мир) человек должен получить отпущение грехов от святого (сами катары). Все распространенные религиозные системы приписывают себя именно к силам добра, отправляя всех прочих в ад.
Магов обычно приписывают к силам зла, считая их пособниками Сатаны. Поэтому большинство религий, взаимно проклявших друг друга, едины в том, что маги (колдуны и ведьмы) — пособники сил зла. Особенностью ситуации является то, что обвиняемые в пособничестве дьяволу обладают теми же самыми способностями, что и объявленные в данной религии святыми. Поэтому важно доказать, что силы всех непризнанных данной религией магов, в том числе и святых, почитаемых другими религиями, происходят от союза с Сатаной.
Основная идея, содержащаяся в религиях, состоит в том, что святость и высшие способности (сиддхи) являются следствием не знаний или обучения, а некого праведного (вовсе не правильного или здорового) с точки зрения данной религии образа жизни. Например, праведник с точки зрения ислама не должен употреблять вино, наркотики и нечистые продукты (свинину), а в христианстве не признают святым многоженца. Поэтому праведник, признанный одной религией, в другой будет считаться пособником Сатаны. С другой стороны, великие (по количеству адептов) религии — ислам и христианство — базируются на иудаизме, в основе которого лежит наследие асуров. Главная книга иудаизма Тора в своей основе содержит Книгу Бытия, написанную пророком Моисеем на базе найденных им каменных скрижалей, представляющих собой фрагмент текста Книги Тота, спрятанный египтянами, опасавшимися нашествия гиксосов. Книга Тота (известная нам в форме карт Таро) содержит знания цивилизации асуров (атлантов).
В иудейской традиции есть течение каббалистов (мистиков). Практически оно очень близко к магии. Аналогичное мистическое учение в христианстве связано с масонами и розенкрейцерами, в исламе — с суфиями. В отличие от других религий, отвергающих мистическое учение, в иудаизме каббалистика признана и легально практикуется. Наиболее близка к магии буддийская традиция. Кроме того, можно отметить тибетский вариант буддизма (тантризм) и древнюю тибетскую традицию Бон-По (Черный Бон). Религия вуду построена на взаимодействии религиозной и магической традиций. То есть существуют религии, в которых маги не считаются пособниками дьявола. Можно также сказать о религии сатанистов, которые являются формальными поклонниками сил зла. Сатанизм как религия представляет собой антихристианство (то есть христианство навыворот).
В античном мире существовали религии поклонников сил зла, существовали храмы богов зла. Прихожане старались договориться со злыми богами и как-то их умилостивить. Однако в античном мире не было осознанных проводников сил зла. Существовали боги, и всех их впоследствии христиане причислили к силам зла.
Вообще, можно сказать, что на тонких планах есть существа вполне злобные, которых можно было бы отнести к силам зла. Но они не более злы, чем фермеры, выращивающие животных на мясо, или работники мясокомбината. Мы привыкли считать себя на вершине пищевой цепочки. Но вполне можно представить существ, имеющих на это собственную точку зрения, существ, принадлежащих к более развитой цивилизации, для которой мы — еда, вполне разрешенная их этическими правилами. На древних фресках можно встретить изображения рептилоидов, поедающих людей в компании жрецов, подносящих этих людей как жертвы.
Здесь можно вспомнить миф о царевиче Персее и царевне Андромеде. Жители города хотели принести Андромеду в жертву морскому чудовищу, чтобы оно перестало нападать на город. Из этого мифа можно сделать вывод, что чудовище было разумным и с ним можно было договориться. Персей убил морское чудовище с помощью головы горгоны Медузы (другого чудовища, которое также вполне разумно). Надо сказать, что герои в античной традиции были явными проводниками сил добра. Им сопутствовала удача, они не болели и побеждали врагов. Именно эти качества люди считали добром и жаждали получить от добрых богов (бога добра). В иудаизме сторонники Единого Бога также получают от него блага, удачу в начинаниях и победу над врагами.
Но в христианстве все пошло наперекосяк. Герой попал в руки врагов и был казнен (замучен). Его последователи были гонимы, казнены и замучены. По всем приметам им сопутствовало зло, которое терзало их как хотело. Христиане придумали выход в виде разъяснения: герой искупил первородный грех всего человечества. Погибнув на кресте, он вознесся и воскрес. Его последователи боролись с язычниками, слугами адских сил. Перетерпев мучения, они (праведники) попали в Царствие небесное. То есть, как и катары, христиане отдают этот мир во власть сил зла, которые тут господствуют. Человеку надо биться с этими силами и как следует помучиться, чтобы обрести блаженство на том свете. Отсюда происходит идея бедной церкви, в которой иерархи не должны быть князьями этого мира (пособниками сил зла). В период реформации и войн католиков с гугенотами причиной раздора было именно богатство иерархов церкви и их стремление к обогащению. В Средние века в Европе свирепствовала инквизиция, боровшаяся с пособниками сил зла: колдунами и ведьмами. Тысячи людей были замучены и сожжены заживо божьими слугами. Даже в самый разгар гонений на христиан не было уничтожено такое количество людей. Во время колонизации Америки слуги доброго бога также уничтожили огромное количество людей. «По плодам их узнаете их», — сказал Иисус, видимо, о своих последователях. Однако и в других религиях практикуется весьма странный вид гуманизма. Можно сказать, что, столкнувшись с советскими коммунистами и немецкими фашистами, деятели религий нашли достойного противника.

Магия и наука

Собственно говоря, магия — продукт развитой науки. На протяжении всей истории развития новой цивилизации маги присутствовали рядом с учеными. Поскольку основной целью магического сообщества является реставрация высокоразвитой цивилизации Земли, маги так или иначе заинтересованы в развитии науки и технологии. Грубо говоря, современная наука находится в начале дерева технологического развития. Если же брать магию как технологию, то она находится где-то в конце этого дерева. То есть современной науке предстоит пройти длинный путь, прежде чем магия станет понятной и законной технологией. Поэтому маги совершенно не обижаются на ученых, объявляющих магию «лженаукой». Магия все время была тайной наукой и никогда не стремилась вести дискуссии с наукой явной.
Иногда маги производят вброс информации или даже передают в руки ученых некоторые артефакты Третьего рынка, произведенные древними или внеземными цивилизациями. Такие вбросы производят технологическую революцию. Эпоха Просвещения, сменившая Средневековье, наступила благодаря вбросу алхимиков (маги третьего уровня), которые в XVI веке активно контактировали с учеными. Есть данные, что электроника и телевидение — продукт такого же вброса. В период Второй мировой войны в нацистской Германии проводились научные исследования в области магии. После войны в науке появилось новое направление — парапсихология, — которое представляет собой попытку исследовать магические феномены с помощью современных технологий. Есть «официальная наука», блокирующая исследование магических феноменов. В нацистской Германии в 1930-е годы эту официальную науку разогнали. Результатом стал прорыв, совершенный в ходе исследования древних артефактов, найденных нацистскими археологами.
Есть существенная разница между магами и учеными. Эту разницу можно расписать так.
1. Ученые верят (ничем не доказано) в существование объективной картины мира, которая не зависит от человеческого сознания.
2. Ученые считают, что исследования, произведенные с помощью приборов, дают объективную картину, независимо от того, что на выходе любого прибора находится сознание исследователя.
3. Не обладая магическими способностями сами, ученые отрицают в принципе их существование просто на основании того, что у них таких возможностей нет.
4. Возможность существования в древности развитых технологических цивилизаций отрицается, поскольку это позволяет экстраполировать их существование на нашу цивилизацию (обреченную на гибель).
5. Отрицается возможность существования и присутствия в нашем мире внеземных цивилизаций, так как это ставит под угрозу авторитет религии, власти и науки.
6. Есть определенный способ (ритуал) изложения научных взглядов (наукообразие), который предусматривает обязательное использование математического аппарата при изложении какой-либо научной картины мира (модели). Магическая же картина мира не описывается какими-либо математическими моделями, хотя в каббалистике есть описание связи между филологией и математикой.
7. Правоверная позиция официальных ученых существует отдельно от состояния их здоровья. В случае реальной угрозы их здоровью они, не меняя своей официальной позиции, легко обращаются за помощью к разнообразным целителям.
8. Априорно, не занимаясь исследованием результатов работы магов, ученые объявляют их шарлатанами (жуликами). В тех немногочисленных случаях, когда авторитетными учеными проводились подобного рода реальные исследования, сами эти ученые, несмотря на все свои научные регалии, объявлялись также шарлатанами.
Любопытный пример — электромобиль, созданный Николой Теслой. На международной выставке изобретатель продемонстрировал электромобиль, использовавший в качестве аккумулятора маленькую коробочку с двумя клеммами. В течение недели этот электромобиль перемещался со скоростью 150 км в час без дозарядки аккумулятора. Перепуганные нефтяные магнаты, опасавшиеся вытеснения бензиновых автомобилей электрическими, развернули в прессе компанию травли Теслы, объявляя его колдуном, а всю историю с аккумулятором — магией (что, конечно, сразу всем все объяснило). Интересно поведение самого Теслы: он обиделся. Снял с машины аккумулятор и унес его. После этого аккумулятор никто не видел.
Примеров шельмования добросовестных исследований магических способностей учеными немало. Несмотря на все проведенные исследования, вопросы не трогаются с места и все время находятся в позиции «существуют ли эти способности»?

Люди и нелюди

Современная наука исходит из того, что все люди представляют собой один биологический вид (отрицает существование рас как различных биологических видов) и не признает деления людей на группы (касты) на основании различия умственных способностей. Отрицание этих очевидных фактов исходит из основного лозунга просветителей: «Свобода, равенство, братство!» — девиза французской буржуазной революции. На протяжении веков человечество сталкивалось с обратным: рабство, иерархические социальные структуры, вражда. Отсюда и возникла идея сгладить все различия. На юридическом уровне в большинстве стран народ уравняли. Однако биологические различия при этом никуда не делись. Антропологические различия между представителями различных рас очевидны и позволяют выделить их в различные виды. Например, скелеты карликов (двергов) отличаются от скелетов обычных людей (продукт смешения рас) или от скелетов йотунов (великанов) и их потомков. Очевидно, если судить по количеству найденных останков, то мы имеем дело не со случайными мутациями, а именно с различными видами.
Если расы имеют различия на уровне физического тела, то разница между кастами существует в соотношении физических тел с ментальными. У людей первых трех каст ментальное тело подобно облаку. При попытках выйти из тела оно начинает рассеиваться. На этих уровнях эзотерические практики доступны в виде смещения наружу эфирного тела (активная Свадхистхана-чакра) и астрального тела (активная Манипура-чакра). Есть комплексы боевых искусств (тренировки третьей касты), основанные на работе с этими телами. Такие практики называются биоэнергетическими. Сюда входят бесконтактный массаж, астральное каратэ и астральный секс.
Особенностью низкочастотных тел является то, что при наступлении смерти личности они разрушаются. То есть навыки биоэнергетики не сохраняются в последующих воплощениях. Напротив, ментальные тела и наработанные навыки (знания) сохраняются в следующей жизни. Поэтому люди первых трех каст в каждом последующем рождении начинают все сначала. Люди четвертой касты сохраняют память и навыки, благодаря чему могут передать себе в следующую жизнь не только духовный багаж, но и вполне материальные ценности. Для этого достаточно просто собрать какие-то ценные вещи, закопать их поглубже и запомнить место. В XV–XVII веках многие образованные люди бежали из Европы и становились пиратскими капитанами, бороздя Карибское и Средиземное моря. Накопив огромные состояния, капитаны закапывали клады. Известно, что, по крайней мере, некоторые капитаны практиковали магические ритуалы. В том числе при закапывании кладов проводились особые ритуалы (иногда человеческие жертвоприношения). Такой ритуал мог создать особый след, по которому клад можно было отыскать через сотни лет. В Запорожской Сечи (сухопутные пираты XVI–XVIII веков) также практиковалась магия. Существовали особые колдуны-характерники — поклонники женской богини Хары. И также закапывались клады, которые заговаривались на кровь.
Таким образом, четвертая каста магов представляет собой особую группу «бессмертных», перерождающихся среди обычных людей, «смертных». Эти маги принадлежат к разным расам, но при этом у магов разных рас гораздо больше общего, чем у магов (бессмертных) и смертных, принадлежащих к одной расе. То есть на определенном уровне развития личности различия между расами перестают иметь значение. Каждая раса имеет свои особенности, и если говорить о магическом сообществе, то маги разных рас дополняют друг друга. То есть наверху магического сообщества межрасовых противоречий нет. Кроме того, численность магов второго-третьего уровня невысока. Они представляют собой небольшую изолированную социальную группу. Принадлежность к тайному правительству Земли и причастность к Третьему рынку артефактов делают эту группу очень влиятельной. Кроме того, наличие развитых магических способностей позволяет этой группе создать для себя зону безопасности и комфорта.
Основную часть эзотерического сообщества составляют древние маги. Они перешли в четвертую касту в далеком прошлом. В этом небольшом социуме есть некая последовательность событий, которую можно описать так.
1. Атланты создали биотехнологии, с помощью которых получили магов второго уровня. Таких людей с искусственно ускоренной эволюцией личности было около 300 000. В тот период (кульминация развития цивилизации атлантов) население Земли, Приземелья и нескольких колоний, находящихся за пределами Солнечной системы, составляло примерно 10 млрд человек. Эти маги развивали свои способности максимально быстро, поскольку для этого имелись специальные приборы. С другой стороны, цивилизация остро нуждалась в этих способностях.
2. После гибели Атлантиды (около 67 000 лет назад) эта группа магов продолжала перерождаться и в период до вторжения ванов, когда существовали Запретные города, сохранившие некоторые технологии, продолжали активно развиваться. В тот период не создавали новых магов, поскольку не было необходимых мощностей, а ресурсов с трудом хватало на обеспечение возможности развития для уже существующих. В этих условиях некоторые (из 300 000) маги атлантов приближались к третьему уровню силы.
3. В период вторжения ванов (около 40 000 лет назад) воплощенные на тот момент маги организовали оборону городов и держали коридоры, по которым эвакуировались на неприступные базы специалисты и оборудование. Спешно создавались тайные подземные убежища, в которые уходили разгромленные асуры. Сформировалась тайная подземная страна Агарати.
4. В начальный период господства ванов (длился около 5000 лет) переродившихся магов асуров отлавливали и уничтожали. Спасшиеся вели партизанскую войну.
5. После того как на планете была установлена власть ванов, территории поделили на области, находившиеся под властью наместников. Со временем наместники (князья, или лорды территорий) стали стремиться заполучить в качестве советника мага-асура. Такой советник мог лечить своего господина и его придворных. Кроме того, магам удавалось подавлять восстания варваров, работавших в шахтах и добывавших вещество «В».
6. Воинственный характер ванов и интриги наместников против соседей в итоге привели к формированию двух фракций, устроивших на планете ядерную войну (описано в эпосе «Махабхарата»), произошедшую около 25 000 лет назад. Цивилизация ванов погибла.
7. В период, наступивший после гибели высокотехнологической цивилизации ванов, на Земле стали возникать магические империи. В их основе лежало перерождение одного из древних магов асуров. Родившись среди варваров, маг старался занять более высокое социальное положение среди соплеменников, используя свои знания и способности. Постепенно племя, руководимое таким магом, объединяло вокруг себя менее развитые племена. Особенность данных цивилизаций — увлечение археологией. Выкапывая из земли различные предметы, копатели доставляли их лидеру, который классифицировал их как представляющие интерес или бесполезные. Лидер отбирал из числа подданных тех, кто имел воплощения в период существования техногенных цивилизаций прошлого. Этим людям давалось посвящение (магический ритуал, проводимый разными способами, цель которого — активизация одного из прошлых воплощений). В результате можно было получить специалиста, способного починить тот или иной артефакт. Наибольший интерес представляли образцы технологического оружия и системы обучения, предназначенные для установки программ непосредственно в сознание личности. Люди, получившие посвящение, приобретали при этом некоторые магические способности, связанные с активизацией правого полушария, являющегося базой для прошлых воплощений. А мага-асура окружали люди, обладавшие магическими способностями.
Между тем расширяющаяся с помощью военной силы империя требовала расстановки на ключевые посты магов. Для их подготовки создавались магические школы, в которых обучали тех, кто прошел инициацию своих прошлых воплощений. Такие школы являлись важнейшими и самыми тайными заведениями в империи. В них реализовывался принцип «ближнего круга». Этот принцип можно описать на следующем примере: если горячее тело окружить холодными, то они будут оттягивать на себя тепло, но постепенно нагреются и перестанут так активно его потреблять. Аналогично и маг, обладающий большим объемом знаний, является для варваров «горячим телом». Однако, окружив себя кругом учеников (внутренний круг), маг создает вокруг себя «теплую» прослойку. То есть, создав вокруг себя среду из своих людей, через которых он общается с окружающими, маг уменьшает потерю ментальной энергии. Таким образом, подготовив учеников, маг готовит одновременно и руководителей своей империи. В свою очередь подготовленные ученики в рамках своих департаментов создают собственные школы и готовят в них персонал для себя. Так возникает разветвленная структура магической школы, пронизывающая империю.
В период существования нацистского Третьего рейха возник магический орден СС, который готовил управленцев для различных ветвей власти в империи. Аналогичные магические школы возникали при дворах различных магических правителей. Например, русский царь Иван Грозный (практиковавший магию) создал орден опричников с магическими посвятительными ритуалами. Аналогичные магические структуры (масонские ложи) создавал вокруг себя другой русский царь — Петр Первый.
Как правило, в современном мире магию принято прятать и маскировать под что-то другое. Кроме того, сами маги стараются не афишировать свою деятельность и действуют не напрямую, а через учеников. Например, говорят о некоем учителе Гурджиеве, якобы подготовившем и Сталина, и Гитлера.
Появившиеся в период возникновения магических империй магические школы продолжали развиваться и в последующие периоды. Тому была объективная причина: маги постепенно переходят на четвертый уровень и покидают пределы физического мира. Ушедших магов надо кем-то заменить.

Модель «Звездолет»

Можно представить Землю в качестве корабля, летящего в космосе. В салоне сидят пассажиры, вокруг которых ходят стюарды. Далее, есть экипаж, который можно разделить на рядовых и офицеров (специалистов). Над ними капитан и его замы. Если капитана переводят на другой корабль, то начинается подвижка и в итоге какого-то пассажира переводят в экипаж. Таким образом, набор в магические школы связан не только с потребностью воплотившихся древних магов, но и с их переходами на следующие уровни сознания.
Маги Атлантиды уходили в Магонию (из этого мира) в период древнего Египта (15 000 лет назад). Их ученики совершали переходы в XVI–XVII веках нашей эры.
В период существования магов Атлантиды между школами не было вражды, поскольку учителя хорошо знали друг друга. Но уже на следующем этапе стали возникать войны за сильные и редкие артефакты. В античный период — приблизительно II–III век до н. э. — учителя решили переделать преподавание таким образом, чтобы ученики путешествовали из школы в школу в поисках новых знаний. Это привело к более тесному общению между учениками и прекращению магических войн. Каждая школа получила свою специализацию. Чтобы изучить все предметы, ученикам нужно было посетить все школы и поучиться в них. Так возник образ странствующего студента. Кроме того, в мире осталось несколько центров (Стоунхендж, пирамиды), где мастера давали адептам посвящения. Для обучающихся магии крайне важным было посетить эти места. Позже идею посещения особых или святых мест у магов переняли религиозные деятели, что привело к возникновению традиции паломников.


Двойная мораль

Магии официально не существует. Магов тоже как бы нет. Официальная наука отрицает возможность влияния человеческого сознания на внешний мир. Официальная наука живет на официальную зарплату и обслуживает потребности государства. Все люди, называющие себя магами, общепринято являются обманщиками и шарлатанами. Есть система здравоохранения, медицина как наука, врачи. Все это для народа, для населения. Однако, когда прихватывает кого-то из власть имущих и власть предержащих, то сразу же бегут к колдунам. Если вдруг возникает политический кризис, то зовут гадалок и ищут боевых магов. То есть для народа существует одна картина мира, для элиты — другая. Конечно, ни один политик не может нагадить древнему магу, имеющему уровень хотя бы 4.2.6. (Есть исторические прецеденты. Не только падали королевские головы, но и целые королевства исчезали с политической карты.) Но для магов первого и даже начального этапа второго уровня различные социальные ограничения и запреты на магию очень чувствительны. Они все еще в салоне с пассажирами этого космического корабля, где только ленивый не обидит стюарда или стюардессу. Вот обидеть кого-то из офицеров — за это могут сразу же высадить за борт звездолета.
Почему же сильные маги допускают подобное неуважение к магии? Дело в том, что такое положение дел их полностью устраивает. Наука должна развиваться сама, как и социум, и не ждать подарков от «доброго дяди волшебника». Маги предпочитают творить в тишине и издалека. Любые разговоры профанов о магии создают нежелательный ажиотаж и магам только мешают. Что касается учеников, то маги отбирают их себе сами из числа тех, кто преодолел сложности. При этом социальные барьеры маги рассматривают в качестве некого ценза, который желающим попасть в магию (эзотерическую традицию) надо преодолеть. Маг не должен быть болтливым и хвастливым. Он должен четко представлять себе свои реальные возможности.

Принцип крокодила

В магии есть некий принцип, лежащий в основе взаимоотношений молодого (начинающего) мага с социумом. Этот принцип всегда рассматривают на примере крокодила, живущего в озере. Пока крокодил маленький, он является вкусной и здоровой пищей для крупных рыб и других крокодилов побольше. В этот период он прячется в водорослях или закапывается в ил. Однако, когда он дорастает до определенных размеров, все обитатели озера являются его добычей. Поэтому молодому крокодилу, набирающему силу, надо сидеть тихо в ожидании момента, когда он сможет съесть всех своих врагов. Многие внезапные смерти, заболевания и катаклизмы связаны с тем, что обиженные крокодилы выросли.
В обычной практике часто встречаются порчи и проклятия (разновидность магических ударов), нанесенных магами первого или даже второго уровня, защищавшихся от каких-то социальных нападений.
Есть традиция деревенской магии, восходящая к языческим верованиям. В тот период практически каждая деревня имела собственное божество-покровителя. У божества был свой жрец и некое святилище. В христианский период деревенскую церковь строили на месте языческого капища. Жрецы превратились в деревенских колдунов. Христианство объявило языческих богов адскими сущностями. Таким образом, бывшие жрецы оказались связанными с нечистой силой (силами зла), то есть стали пособниками и проводниками сил зла (колдунами или ведьмами).
Если судить о жрецах в соответствии с индийской традицией, то жрецами могут стать только люди, принадлежащие к высшей касте (брахманы). То есть жречество было наследственной профессией. В деревне существовала семья жрецов. Таким образом, и деревенская магия оказалась наследственной профессией некоторых семей. Жрецы действовали в соответствии с определенными текстами. (В ведической традиции есть одна из вед, описывающая работу жрецов.) То есть внутри семей деревенских колдунов передавались некие тексты, в которые каждый из хранителей канала связи с древним божеством делал записи.
Таким образом, в семьях деревенских колдунов возник собственный опыт (культура как накопление опыта), который фиксировался в рукописных гримуарах (магических книгах). В результате, имея одинаковый стартовый опыт, эти семьи разошлись, создав собственные специализации. Внутри такой семьи всегда есть один хранитель канала, который обладает магической силой (является действующим жрецом). Перед смертью он передает канал кому-то из семьи. Во многих случаях главное место силы деревенских колдунов оказалось в церкви (построенной на месте языческого храма). Отсюда происходит представление о набожности деревенских ведьм. Они часто бегают в церковь — не потому, что верят в Христа, просто там находится их место силы.
В традиции деревенских колдунов существует практика создания фамильяров. Это делается путем подключения канала к какому-нибудь животному (например, ворону или кошке). С этой целью яйцо ворона или беременную кошку помещают на жертвенник, к которому закреплен канал древнего бога. Родившееся в итоге существо несет в себе сознание канала (эгрегора бога). Такой фамильяр является партнером мага в его работе. Колдунья не дрессирует такое животное (фамильяра), наоборот, животное управляет ее действиями. Отсюда представление об адском коте Бегемоте.


Магия, вид сбоку

У обычных людей тоже есть свой взгляд на магию. По большей части, они не сомневаются в существовании магов как необычных людей, обладающих сверхъестественной силой. Обыватели, как правило, делят магов на черных (злых) и белых (добрых). Это происходит в соответствии с религиозной концепцией наличия в мире двух сил — добра и зла. К ней примыкают обычно маги (люди) уровня 3.4–4.1, находящиеся вне традиции (они незнакомы с теорией магии). Эти люди сами истинно считают себя приверженцами доброго (или злого) бога. Когда люди начинают вести разговоры о боге или дьяволе, то сразу становится очевидно, что к магии они не имеют отношения. Все сатанисты и «черные маги» не имеют никакого отношения к хранителям древних знаний.
В деревенской магии действительно может существовать традиция «злых богов». Естественно, деревенские жители никогда не почитали богов-«вредителей». Однако с приходом христианства все древние боги-«покровители» превратились в обитателей ада. Поскольку деревенские колдуны в большинстве своем имеют картину мира, не отличающуюся от картины мира остальных обитателей деревни, то могут разделять точку зрения христиан на своего «господина» (дар, канал или эгрегор античного божества). Таким образом, в деревенской магии вполне могут существовать линии наследственных «магов», считающих себя «черными». Однако в большинстве случаев «черными», или «злыми», считают соседей. Интересно, что при опросах «населения» на тему «Где, как вы считаете, обитают самые сильные колдуны?» все указывали на ближних или дальних соседей, подтверждая принцип: «В своем отечестве пророков нет».
Согласно народным представлениям, белые колдуны лечат и помогают в ситуациях. Черные колдуны наводят порчу и вредят, как только могут. Однако бывают и редкие исключения-инверсии: черные колдуны могут лечить, а белые — проклинать. По мнению обычных людей, колдуны знают некие особые заклинания и заговоры, которые держат в тайне. Вдобавок большинство людей верит в «дар», который колдун должен получить по наследству.
Колдуний количественно больше, чем колдунов. Однако колдуны сильнее.
В отношении колдунов также есть мнение, что они черпают свои силы из некого особого магического гримуара (книги). Для белых колдунов это особая «голубиная» книга, а для черных — страшная черная книга, которую называют по-разному: «Некрономикон» (Книга мертвых), или «Книга крокен» (древнее морское чудовище). Иногда в качестве черной книги фигурирует реальный трактат «Ключи царя Соломона», но только в среде людей, хоть сколько образованных. Авторство «Черной книги» приписывают также некоему Максиму Греку, который жил при дворе русского царя Ивана Четвертого «Грозного» и создал компиляцию из магических трактатов, входивших в царскую библиотеку. Считается, что впоследствии книга попала к приближенному Петра Первого Якову Брюсу, который практиковал магию и хранил книгу в Сухаревой башне, построенной в Москве.
Колдуны, по мнению обывателей, практикуют особые ритуалы, дающие им силу. К таким ритуалам следует отнести «Черную мессу», которую можно описать как жертвоприношение Сатане. «Черная месса» представляет собой антихристианскую историю. Если непорочная дева Мария родила младенца Иисуса, то в «Черной мессе» младенца убивают на матке девственницы (в некоторых версиях проститутки). Естественно, что такое действие к магии не имеет никакого отношения.
Мнение обывателей о магии в наше время формируется с помощью СМИ и кинематографа. Здесь кольцо замыкается. На базе народных верований пишутся сценарии семинаров, которые потом дают смотреть народу. Авторы мистических романов, как правило, исходят из теории двух начал, то есть исповедуют религиозную парадигму. Кроме того, к магии приписывают какие-то безумные секты, практикующие не менее безумные ритуалы.
Само греческое слово «секта» обозначает «учение». Как правило, речь идет о каких-то религиях, находящихся в зачаточном состоянии. Пока жив основатель религии, она называется сектой. На данном этапе существует небольшая религиозная община, сплоченная вокруг пророка, вещающего от имени бога (ну или черта). После смерти пророка секта либо исчезает, либо превращается в религию, особенностью которой является некая простая (упрощенная) модель мира, изложенная пророком от имени некоего бога.
Религия не предусматривает какой-либо эволюции. В религиях происходит разделение на «наших» и «не наших». При этом «наши» изначально хорошие и попадут в рай, а «не наши» в любом случае плохие и попадут в ад. Принадлежность к религии связана с прохождением некого посвящения (крещение в христианстве и обрезание в иудаизме), а далее с соблюдением неких правил (законов) и участием в неких ритуалах (исповедь и причастие, молитвы и т. д.). Особенность религий — отсутствие какой-либо эволюции. Люди делятся на стадо (паству) и пастухов — неких особенных, или избранных. Пастухи — посредники между людьми и богом.
В индуизме жрецы — особая каста. В изначальном иудаизме существовали две семьи: левиты (жрецы) и коэны (первосвященники). В христианстве существуют монахи и священники. Первые практикуют некий особый образ жизни, вторые получают религиозное образование. Аналогична ситуация в исламе и иудаизме. Есть династии священников, но особое значение этому не придается. Священники не представляют собой особую касту и не обладают особыми свойствами. Тем не менее, согласно верованиям народа, священники — заступники народа перед силами зла. Религия утверждает, что вера дает ее служителям силу против сил зла. Можно добавить, что именно вера служителей зла в силу религии и является этой силой.
Маги черпают свою силу из собственного сознания, и она не связана с какими-либо верованиями. Иными словами, маги равнодушны к религиям, и поэтому у священников нет власти над ними. Магия базируется на знаниях древней цивилизации и эволюции сознания. Маги представляют собой именно особую касту. Однако все люди в процессе эволюции сознания дойдут до данного этапа. В процессе перерождений маги сохраняют память и сознание одной и той же личности. Любой смертный человек обладает маленьким сознанием, если рассматривать его по отношению к магу.
Священники всех религий обладают такими же простыми сознаниями, как и обычные люди. То же самое можно сказать о политиках, богачах и всех людях, считающих себя элитой общества. Религии и рассуждения о загробной жизни отражают надежды обычных людей на бессмертие. Так обыватели преодолевают свой страх смерти. Однако оттуда еще никто не вернулся, чтобы подтвердить истинность какой-либо религии.

Магия, вид изнутри

Все маги связаны с одной из трех известных традиций. Маги Атлантиды, созданные цивилизацией асуров, уже ушли в Магонию. В настоящее время мы имеем дело с учениками их учеников. Каждая традиция имеет свой способ продления жизни, связанный с накоплением опыта. Например, в традиции шаманов (ванская, северная традиция) есть технология быстрого перерождения без потери памяти. Умерший шаман вселяется в бубен (барабан), который передают молодому шаману (преемнику), а старый шаман, дух которого обитает в бубне, ожидает возможности воплотиться. Он воплощается, родившись в качестве ребенка этого молодого шамана, и быстро восстанавливает свое сознание.
В традиции лемурийцев есть технология оживления умерших, которая позволяет магам продлевать жизнь и сохранять сознание. Часто сознание старого мага вуду вселяют в оживленное тело человека, умершего молодым.
Маги, связанные с традицией асуров, выполняют практику «Сборки личности», которая позволяет им обрести «полное» сознание (способность к восстановлению сознания при последующих перерождениях).
Таким образом, в каждой из трех известных магических традиций есть своя технология обретения бессмертия. Она связана не с продлением существования тела, а с сохранением информации сознания (сохранением личности). Такая система позволяет личности накапливать опыт (информацию) и постоянно развиваться.
Обычный человек каждое новое воплощение начинает все сначала. Развитие его сознания полностью зависит от социума, в котором он воплотился. Чем выше уровень развития социума, тем больше информации он накапливает. Скорость развития личности зависит от возможности получения информации, поскольку личность представляет собой информационную структуру. Чем выше уровень сознания личности, тем больше информации требуется для дальнейшего развития.
То есть развивающаяся личность нуждается в цивилизации. Чем выше уровень развития цивилизации, тем выше уровень культуры (объем накопленной информации).
Уровень технологии определяет скорость коммуникации и доступность информации. Например, чтение книг занимает гораздо больше времени, чем просмотр видеосистем. Получение новостей через СМИ гораздо более эффективно, чем самостоятельный сбор. С развитием системы коммуникаций мир уменьшился и стал более доступным. Новости из разных мест Земли быстро достигают любой точки. Накопленные знания излагаются в более понятном виде. Множество специалистов, читающих книги, делают выжимку из полученной информации и записывают ее в форме, доступной для быстрого потребления. Однако на определенном уровне развития сознания (каста магов) появляются новые способы получения информации.
Маги формируют плотное ментальное тело (в религиях — душа), способное покидать физическое тело и путешествовать самостоятельно (практика сатори). Такая способность дает возможность потреблять информацию напрямую. Маг, покинувший тело, способен получать новый опыт, реализуемый за счет прямого взаимодействия сознания с информацией. Такой опыт прямого получения информации практикует любой человек, видящий сны. Эта способность возникает на определенном уровне развития сознания.
У обычных людей ментальное тело подобно облаку. Оно может покидать физическое тело на очень ограниченное время; кроме того, полученный опыт может быть не только положительным. Некоторые люди просыпаются больными, хотя ложатся в постель здоровыми. Во сне ментальное тело обычного человека перемещается случайным образом, и полученный опыт носит довольно произвольный характер.
На определенном уровне эволюции личности (маги уровня 4.1) сновидения становятся управляемыми. Можно осмысленно перемещать свое ментальное тело и получать некий желаемый опыт. Это называется осознанное сновидение (ОС). В ходе ОС маги могут создать очень плотное тело, близкое по плотности к физическому, — тело сновидения. Оно позволяет им демонстрировать чудеса, поскольку они могут управлять его весом и плотностью. Практики ОС позволяют магам уплотнить ментальное тело.
Есть много практик, связанных с возможностью работать ментальным телом. В момент взаимодействия с внешним миром в ментальном теле формируются структуры, которые называются ментальными профилями. Они аналогичны органам физического тела. Каждый сформированный ментальный профиль имеет свое предназначение и отвечает за свою функцию. Он дает человеку особую способность, именуемую сиддха. Сиддхи можно разделить на активные и пассивные. Пассивные подобны работе органов чувств, а активные аналогичны возможностям нашего тела совершать действия: ходить (перемещаться), брать что-либо (перемещать предметы).
С пассивными профилями связано магическое видение. Его можно описать так: вся поверхность тела амебы — чувствительная. В процессе эволюции у высших организмов чувствительная поверхность сократилась, и возникли органы чувств (зоны, специализированные на приеме информации в разных частотных диапазонах). При выходе за пределы физического тела в ментальном теле внешнее излучение поглощается всей поверхностью тела. В процессе набора опыта в ментальном теле формируются профили, аналогичные органам зрения, слуха, обоняния и другим, существующим на уровне физического тела. Магическое видение представляет собой аналог обычных органов чувств, однако работает в другом частотном диапазоне. Подобно тому как амеба формирует ложноножки, ментальное тело способно сформировать конечности, с помощью которых можно выполнять работу.
Ментальное тело можно представить как скафандр, состоящий из множества систем. В отличие от физического тела, которое мы получаем при рождении, ментальное строится в течение многих воплощений. Все магические практики (виды магии) можно свести к формированию ментального тела. В итоге этой практики (сатори) ментальное тело оказывается полностью сформированным. На следующем этапе начинается его настройка и отладка. Этап (состояние) называется самадхи. В этом состоянии (на этом этапе) происходит подготовка к переходу на следующий энергетический уровень планеты (Магония).
Описать суть Магонии можно с помощью планетарной модели атома. Представьте ядро атома, вокруг которого вращаются электроны. Траектория движения электрона (форма электронного облака) может быть представлена в виде различных геометрических фигур. Например, сферы, гантели и т. д. При этом разные формы электронных облаков соответствуют различному количеству энергии электрона. Получив дополнительную порцию энергии, электрон исчезает со своей орбиты и появляется на другой, имеющей иную форму (явление квантовой телепортации). В модели «Звездолет» пассажир, зачисленный в команду, исчезает из салона для пассажиров и появляется в служебных помещениях (для экипажа), переодетый в форму членов экипажа. Магония представляет собой область обитания магов (богов), из которой происходит управление всеми процессами, происходящими на планете.
Для перехода в Магонию ментальное тело должно быть полностью сформировано и настроено. Кроме того, переход (в религиях — вознесение) требует накопления большого количества энергии. Процесс вознесения можно сравнить с выводом на орбиту Земли искусственных спутников. При этом сгорают топливо и сами разгонные блоки. По аналогии: при переходе мага третьего уровня в Магонию (четвертый уровень магии) физическое тело мага выполняет роль разгонного блока космического корабля и сгорает (превращается в «чистый свет»). На третьем уровне магии настраивается ментальное тело и накапливается энергия, необходимая для перехода. На этой стадии развития сознания ментальное тело мага выходит за пределы физического. Физическое же консервируется и используется для накопления энергии. Это состояние можно назвать глубоким торможением (гибернацией). В таком состоянии самадхи маг может существовать (жить) тысячи лет. Можно представить каких-либо древних магов, являющихся представителями древних нечеловеческих рас, физические тела которых спрятаны в недоступных пещерах.
Для людей, находящихся в состоянии самадхи, большую проблему представляет сохранение физического тела. Естественно, что древние технологические цивилизации должны были разработать для этого некие устройства. Действительно, подобные устройства были найдены. Это разного размера капсулы из камня и древесины, предназначенные для длительного сохранения тел. Интересно, что большая часть этих капсул была найдена пустой, то есть их обитатели успели совершить переход. Аналогичные капсулы были найдены на дне океана, морей или даже озер. Есть сообщения об обнаружении капсул в глубоких шахтах. Существуют сведения о том, что египетские мумии в первоначальном «древнем» варианте представляли собой способ сохранения тел магов (богов), находящихся в состоянии самадхи. Так, некоторые культовые комплексы указываются в качестве места захоронения богов, что не вяжется с положением о бессмертии богов. Однако, если рассмотреть богов как людей, находящихся в состоянии самадхи, то, конечно, их физическое тело должно быть где-то спрятано. С другой стороны, маг-самадхи нуждается в ментальной энергии, которую он накапливает для перехода. Такую энергию производят только люди, причем с ростом касты эта энергия количественно возрастает. Можно представить процесс возникновения религий (веры в богов) как искусственный и направленный на удовлетворение потребностей людей-самадхи.
Есть точки, в которых находятся храмы (коллекторы ментальной энергии), куда приходят люди, чтобы обратиться с просьбами к духам (нематериальным сущностям). И при смене религий сами точки нахождения храмов практически не меняют положения. Можно представить глубинное положение капсулы с телом мага-самадхи, над которым построен коллектор, предназначенный для сбора ментальной энергии. Сам маг-самадхи существует в ментальном теле и входит в контакт с прихожанами храма. Выполняя отдельные просьбы людей (совершая чудеса), он поддерживает репутацию своего храма как места, где происходят чудеса. Это привлекает молящихся. Некоторые популярные культы языческого мира богов в монотеистическом мире святых имеют поклонников в разных странах, что позволяет создавать целые системы храмов (коллекторов), привязанных к одному и тому же культу. Есть традиция молиться на могилах святых, но главным признаком святости изначально считалось наличие святых (светящихся) мощей (нетленных физических тел). Однако такое неразлагающееся законсервированное тело и является признаком мага-самадхи.
У магов, практикующих сатори (временный выход ментального тела), есть практики затворничества. В ходе таких практик маги второго уровня тормозят жизнедеятельность своих физических тел и путешествуют в ментальном. Эти упражнения сопровождаются омоложением и лечением физического тела. В норме сознание использует физическое тело, как всадник лошадь. В том случае, если сознание превращается в «пешехода», лошадь может восстановить свои силы. Работа сознания (умственная) потребляет гораздо больше энергии, чем физическая (работа тела). Поэтому в режиме отсутствия сознания (ментальный выход) тело восстанавливается. Эта практика используется в разных традициях, но наиболее известна практика индийских йо́гинов. Мастера этой традиции с помощью своих учеников захораниваются в землю на несколько недель. При этом тело заворачивают в циновку, и все отверстия заливают воском. Эти меры предпринимаются ввиду того, что нет специальных капсул, которые использовались древними.
В нескольких случаях обнаружения капсул в России, когда были найдены тела, капсулы были изготовлены из дерева с использованием особой технологии (все волокна древесины были перекручены, что придавало ей особую прочность). Сами же тела плавали в желтоватой жидкости биологического происхождения и имели свежий вид. Иногда людям, вскрывшим капсулы, казалось, что тела начали пробуждаться. Считается, что пробуждающимся людям-самадхи необходимо быстро восполнить дефицит массы, поэтому легенды об оживающих мертвецах, набрасывающихся на живых, возможно, имеют под собой основу. Отмечались исчезновения людей в тех местах, где находили капсулы.

Как шарлатан шарлатанам скажу

Магов часто называют шарлатанами. Слово «шарлатан» означает жулика, который выдает себя за кого-то. То есть эти люди считают себя компетентными рассуждать на тему магии. Почему-то именно в данном вопросе есть несчетное количество экспертов.
Когда я смотрю на людей, то вижу кучу проклятий. Большая их часть отражает обиды. Как в поговорке: «Обидеть Машу может всякий, не всякий может убежать». От мага убежать невозможно. Поэтому многие проклятия звучат: «заткнись, придурок» и «включи голову, урод».
Поскольку проклятия — это слова, то любые проклятия можно прочитать. Самые неприятные проклятия, несущие болезни и смерть, выглядят несложно и вполне безобидно. Часто маги используют магические языки, но иногда создают проклятия на своем родном языке. Так что на многих «экспертах», имеющих смелость называть магов профанами, висят многочисленные надписи.
Есть компьютерная игра, в которой герои ходят по территории, населенной монстрами, и убивают их. Каждый раз при столкновении с чудовищами возникает фраза «надо звать специалиста». То есть существует миф о специалистах. Но ни у кого нет диплома от Господа Бога. Все дипломы происходят от людей. То есть люди учат людей и выдают им дипломы. Но программа все время меняется. Учебники, по которым учились учителя, отличаются от учебников, по которым учатся ученики. И к тому моменту, когда ученики получают дипломы, дипломы их учителей уже ничего не значат. Таким образом, обучением специалистов занимаются шарлатаны — люди, которые выдают себя за специалистов.
Что такое специалист? Это человек, обладающий достаточным уровнем информации, необходимой для принятия правильного решения. Есть два способа принятия решений: аналитический, основанный на предшествующем опыте, и эвристический, основанный на знании последующих событий. Люди используют аналитический метод, а маги — эвристический. В большинстве ситуаций аналитический опыт работает. Однако есть ситуации, выходящие за пределы привычной модели мира. Собственно говоря, вся магия выходит за пределы известного, поскольку маги изменяют «известную» картину мира. Таким образом, маг является тем, кто принимает решение и совершает действие. Решение мага основано на способности видеть события будущего. То есть маг более эффективен в качестве специалиста во многих ситуациях. Что происходит с людьми в том случае, если они сталкиваются с иной картиной мира? Их сознание «клинит». Аналитическое мышление перестает работать. Эти люди, подобно детям, оказываются в неизвестной ситуации, к которой не готовы. То есть при столкновении с магией (изменение картины мира) эти люди перестают быть специалистами.
Однако магов называют шарлатанами не только простые люди. Обвинение в шарлатанстве присутствует и внутри мира магов. Само слово «маг» стало названием цирковых иллюзионистов, артистов, имитирующих магические способности. Самые известные фокусники (цирковые маги) являются непримиримыми борцами с «шарлатанами» — людьми, претендующими на реальное обладание магическими способностями. Будучи профессиональными обманщиками, цирковые артисты и других подозревают в обмане. Есть учебники по цирковой магии, в которых описана техника создания иллюзий. Интересно, что словом «иллюзия» в магии обозначается вид магии волшебников. Им владеют самые сильные маги.
Если цирковая магия построена на умении «отвести глаза» публике и незаметно совершить какое-то действие, то в магии слово «иллюзия» обозначает способность транслировать образ непосредственно в сознание одного или нескольких людей. То есть магическая иллюзия является разновидностью телепатии. Цирковые маги тренируют у себя «ловкость рук». Однако ловкость и любовь к тренировкам — принадлежность третьей касты. То есть цирковая магия есть попытка третьей касты имитировать способности четвертой. Третья каста отличается особой агрессией и стремлением подчинить себе всех, кого получится («наехать»). Четвертая же обладает способностью подчинять себе третью. Однако эта способность активно проявляется на уровне 4.2–4.3. То есть существуют маги уровня 4.1, которые еще не обладают такой способностью; более того, они подвергаются нападкам третьей касты (крупные рыбы опасны для маленького крокодила). Это заставляет магов уровня 4.1 прятаться, то есть держать свою деятельность в тайне. Отсюда происходят различные тайные (мистические) общества. При этом само наличие некой тайны больше всего пугает представителей третьей касты, поскольку в любой тайне они видят заговор, направленный против себя. То есть обычно тайные общества создаются с целью получить некую тайную власть над третьей кастой. С другой стороны, главным методом борьбы третьей касты, направленным против четвертой, является огульное (бездоказательное) шельмование и обвинение в жульничестве.
Метод борьбы внутри четвертой касты всегда связан с изучением и проведением исследования. То есть маги изучают людей (своих врагов), собирают о них информацию (досье) и через это знание получают против них оружие (возможность управлять их поведением). При конфликтах между магами, как правило, дело кончается диспутом (обсуждением). Однако в магии существует принцип иерархии (подчинение магов тем, кто находится на более высоком уровне). Этот принцип есть и среди людей, однако в мире людей, которые не видят ауры друг друга, выяснение отношений происходит путем физических взаимодействий. Работники (первая каста) обладают самой большой физической силой, но купцы (вторая каста) легко их обманывают, а воины (третья каста) пугают. Четвертая каста достаточно легко управляет первой, так как слова магов являются значимыми для работников. Вторая каста повинуется четвертой, поскольку чувствует ее мудрость и духовную силу. Третья каста всегда требует доказательств силы. Воины проверяют силу магов с помощью «наездов» (обычный метод тестирования людей среди воинов). Однако, встретив проявление реальной силы, воины пугаются и сразу отступают. Маги видят ауру и сразу могут определить «высших» и «низших». Маги подчиняются тем, кто выше них (видят в них учителей) и управляют теми, кто ниже их (видят в них учеников). Понятно, что учеников надо учить, а не убивать. С другой стороны, магу достаточно сложно найти учителя (покровителя), поэтому встреча с «высшим магом» для каждого мага является крупной удачей.
Очень интересный принцип выяснения «кто есть кто» изложен в Священном Писании: «По плодам их узнаете их». То есть важно не то, что человек говорит (думает) о себе, а его действия. Существуют ли внешние признаки магического сознания? Да. Есть разная система мотивации, отличающаяся для каждой касты. Поэтому и люди разных каст ведут себя по-разному. Есть несколько важных стимулов, которые выделяют психологи, определяющие мотивацию поведения людей. Сюда обычно относят голод (потребность в энергии), секс (продолжение рода) и страх смерти. Маги добавляют сюда потребность в развитии личности (духовном росте).
Доминирующая потребность первой касты — голод. С ним связан секс (детей надо прокормить) и страх смерти (боязнь умереть от голода). Что касается потребности в духовном развитии, то для первой касты это слишком абстрактно. Надо больше знать, чтобы получить больше еды. Доминирующая потребность второй касты — секс. Эта каста умеет зарабатывать деньги и так справляется с первой потребностью. Страх смерти блокируется мыслью о детях — продолжателях рода (дела родителей); это и потребность в духовном развитии (обучение торговле) здесь вторичны. У третьей касты голод и секс не являются доминирующими потребностями, поскольку развитая сила воли (умение подчинять тело сознанию) позволяет блокировать эти факторы. Однако страх смерти является доминирующим. Он заставляет третью касту заниматься развитием сознания, так как это дает больше шансов на выживание.
Четвертая каста отличается от других. Голод для нее — это потребность в энергии, которую маг может потреблять напрямую: не в виде еды, а в форме энергии. При этом ментальное тело мага может получать энергию от Солнца или из атмосферы в форме электричества. Маг может удовлетворить голод разными способами. Что касается секса, то маг рассматривает его не с позиции рождения детей, а как некую форму обмена энергией.
Секс рассматривают как некую практику, направленную на продление жизни. Существует Серебряная нить, соединяющая монаду (душу) с телом. Она создана в процессе зачатия из «луча захвата» мужчины и женщины. Серебряная нить представляет собой двойную спираль, включающую в себя мужскую (ян) и женскую (инь) части. Разрушение Серебряной нити в итоге приводит к смерти. Накапливая сексуальную энергию, маг может восстанавливать ту часть Серебряной нити, которая соответствует его полу. При сексуальном общении маг получает от партнера энергию противоположного пола. Этой энергией можно ремонтировать вторую ветвь Серебряной нити (практика даосского секса). Результатом сексуальной связи может быть не ребенок, а формирование эгрегора, объединяющего две монады (тантрический секс). При этом образовавшийся эгрегор способен напрямую считывать информацию из внешнего мира. То есть цель такой сексуальной практики — формирование сознания.
Что касается страха смерти, то маги, обладающие «полным» сознанием, помнят не только свои предыдущие воплощения, но и предыдущие смерти. Таким образом, смерть не является для магов чем-то таинственным и зловещим. Они прекрасно знают, как это происходит. Очередная смерть становится для мага достаточно привычным делом, она выступает началом нового путешествия. Разница в восприятии смерти обусловливает отличия в поведении людей, принадлежащих к разным кастам.
Маги обычно обладают некими сверхъестественными признаками, связанными с тем, что они устанавливают на самих себя некоторые заклинания, проявления которых можно почувствовать. Как правило, это защитные или целительские заклинания, воздействующие не только на самого мага, но и на пространство вокруг него. В зависимости от собственной Стихии, маг строит заклинания, несущие ее признаки. Для магов Огня — это тепло или свет. Для магов Воды — это сырость или холод. Признак магов Земли — повышенное образование пыли и возникновение запахов. Для магов Воздуха — это ветер и хаос (ссоры между людьми, падение и поломка предметов). В зависимости от типа и силы поставленные заклинания могут проявляться в разной степени и на разных расстояниях. Лечебные заклинания направлены внутрь и имеют слабые внешние проявления; защитные заклинания, наоборот, направлены наружу и имеют наибольшее проявление во внешнем мире.
Значительная проявленность Стихии может указывать на силу защитных заклинаний. В этом случае метод тестирования, присущий третьей касте (агрессивный «наезд»), может быть опасным для самого нападающего. Вообще хамить магам очень небезопасно, поэтому, не обладая магическим видением, лучше вести себя с магами корректно, даже если вы считаете их шарлатанами, а себя великим знатоком вопроса.
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Пришелец из прошлого
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Когда говорят о каком-то человеке и пытаются предсказать его поведение, то изучают его биографию. Где учился, семья и т. д. То есть предполагают, что личность не возникает из ничего, а формируется в течение некоторого времени. Мы как бы берем чистую заготовку и записываем на нее какие-то знания о мире. Используя эти знания, человек выстраивает свое поведение и нарабатывает опыт. Личность же является результатом накопленного опыта. При этом обучение, получаемое человеком, можно разделить на две части: воспитание (усвоение неких правил поведения) и учеба (получение неких знаний о мире).
Воспитанием в основном занимается семья. Каждая семья является ячейкой социума и занимает в иерархии определенное место. Люди получают разное воспитание, поскольку правила поведения в разных слоях социума различны. Изначально в искусственных расах семьи имели свою специализацию. В одних семьях растили работников, в других — купцов, в третьих — воинов (что соответствует кастам).
Система образования рассчитана на обучение человека определенным знаниям. При этом среднее образование рассчитано на обучение знаниям, необходимым современному человеку для того, чтобы адаптироваться к достижениям социума. Высшее образование предназначено для подготовки человека, способного обслуживать современные технологии и развивать их. Воспитание можно рассмотреть в качестве базы, на которой строится личность. Дальнейшая система образования просто придает уже сформированной личности определенную специализацию.
Жизнь современного человека строится по следующей схеме: рождение, ясли (обучение управлению телом), детский сад (первичные навыки общения в коллективе), начальная школа (обучение чтению и письму, счету и арифметике), старшие классы (обучение предметам), высшее образование (обучение специальности). Далее человек начинает работать по специальности и делает полезную работу. Этот период занимает разное время, в зависимости от состояния здоровья. Далее человек выходит на пенсию и через некоторое время умирает. Затем происходит новое воплощение. Череда рождений и смертей составляет круг Сансары. Если взять продолжительность жизни в 80 лет и длину этапов: 7 лет до школы + 11 лет обучения в средней школе + 6 лет получения высшего образования, далее пенсия в 65 лет, то продуктивный период жизни составит: 65–24 = 41 год. Каждый новый цикл человек начинает с нуля, ничего не сохранив от предыдущих воплощений.

Общая теория реинкарнации

Человек перерождается множество раз. Этот процесс подобен росту жемчужины. В первой касте формируется зародыш монады, который далее развивается (увеличивается) в каждом последующем воплощении. Сформированные в течение каждой жизни локальные личности переписываются в область правого полушария (монады). Это происходит по окончании каждой жизни. Начиная с определенного момента зародыш монады становится настолько большим, что накопленное в нем сознание более не замещается сознанием локальной личности. То есть процесс формирования «полного» сознания может проходить естественным путем.
Считается, что между двумя кастами человек должен накопить 12 качеств, которые связываются со знаками Зодиака и привязываются к моменту рождения. То есть между двумя кастами проходит минимум 12 воплощений (в реальности больше, поскольку для прохождения некоторых этапов требуется более одной жизни). Таким образом, можно определить число воплощений, требующихся для прохождения первых трех каст как 1 (прохождение первой касты) + 12 (прохождение второй касты) + 12 (прохождение третьей касты) = 25. На самом деле это число гораздо больше.
С прохождением четвертой касты все намного сложнее. Маги рассматривают эволюцию сознания как дело. Поэтому прохождение отдельных этапов может быть короче. То есть за одно воплощение человек может пройти не одно качество, а несколько. Таким образом, переход из третьей касты в четвертую может занять примерно девять воплощений. Переход с первого уровня четвертой касты на второй может занять около трех воплощений, как и со второго на третий. Третий уровень надо пройти за одно воплощение, но при этом время жизни не ограничено (маг-самадхи может прожить несколько тысяч лет).
На каждом этапе развития сознания нарабатывается определенное качество. Маги первого уровня ищут источник энергии. Таким источником может быть одна из четырех Стихий. Маг выбирает одну из Стихий и учится черпать из нее силу. На втором уровне возникает специализация, которая позволяет магам фиксироваться на ментальном плане для совершения работы. На третьем уровне маг преобразует свое физическое тело в бессмертное существо, способное жить неограниченное время. В конце этого уровня маг совершает переход в Магонию (вознесение).
Есть представление о карме как совокупности изменений, которые человек несет с собой из одного воплощения в другое. В первых трех кастах эти изменения касаются физического тела. В понятие физического тела входит эфирное тело (частота Свадхистхана-чакры) и астральное тело (частота Манипура-чакры); кроме того, в состав физического тела входит ментальное тело Анахата-чакры (тело животного ментала).
После смерти физического тела начинается разрушение тонких тел. Карма — это информация о событиях предыдущей жизни, сохраненная в тонких телах. Перенос данной информации в последующую жизнь приводит к изменениям в физическом теле. Информация, сохраненная в ментальном теле, влияет на сознание последующего воплощения и формирование поведения. Поведение влияет на ситуацию в жизни. У людей первых трех каст ментальные тела Вишудха — Сахасрара-чакры неплотные, и они не могут сохранять информацию. Речь идет о возможности считывать информацию о предыдущих жизнях.
Существует неразрушимое кармическое ядро на частоте Аджна-чакры, которое сохраняет воспоминание о прошлых жизнях. Это ядро считывается сознанием человека на уровне 4.2 и выше. На уровне 4.1 существует практика «сборки личности», направленная на работу с кармическим ядром. Когда сознание человека дорастает до уровня 4.2, оно начинает цеплять кармическое ядро, и тогда процесс считывания воспоминаний о прошлых воплощениях (жизнях) происходит автоматически. То есть атлантам достаточно было искусственным образом получить магов уровня 4.2. Это было необходимо для того, чтобы они восстанавливали сознание в последующих воплощениях (Хранители наследия).
Откуда берется кармическое ядро и почему этот механизм есть у всех каст? Почему сохраняются воспоминания людей первой касты, у которых ментальное тело находится в зародышевом состоянии?
Существует зрительная память. У людей всех каст канал зрения является главным каналом восприятия информации. Зрение связано с Аджна-чакрой и правым полушарием. В норме зрительная память кратковременна. По мере перехода из касты в касту роль зрительной памяти возрастает. На стадии перехода из 4.2 в 4.3 область зрительной памяти (кармическое ядро) становится доступной. Таким образом, зрительные образы являются опорными при реинкарнации (восстановление памяти о предыдущих воплощениях). Совпадение (узнавание) зрительных образов может инициировать целые блоки воспоминаний о событиях, происходивших с личностью в предыдущих воплощениях. Например, человек видит какой-то объект, который видел в предыдущих воплощениях. Картинка совпала — как ключ с замком, — и человек увидит целую лавину образов (кусок фильма), связанных с этим объектом. На этом основан принцип резонанса в процессе реинкарнации. Человек путешествует, осматривает музеи и встречает предметы из своего прошлого. Узнавание приводит к воспоминаниям, они активизируют личность, которая жила в том месте и в то время (Союзник). То есть существуют естественные причины реинкарнации.

Кто во что верит и зачем

Есть люди, которые верят в инкарнацию. Есть и те, кто не верит. Это ни на что не влияет, кроме как на жизни самих этих людей. Те, кто верит, имеют определенный резерв в прошлом и будущем. Те, кто не верит, — живут первую и последнюю жизнь. Им не на что рассчитывать. Они не верят в касты и развитие сознания. Им не стать магами и не достичь бессмертия.
Каждая модель мира должна быть функциональна. Она должна давать какие-то возможности. Те, кто не верит в реинкарнацию, верят в одну из двух возможностей: существует посмертное существование (религиозная версия), и смерть является окончательной (версия атеистов). Религиозная модель позволяет «праведникам» надеяться на хорошее посмертное существование и на то, что их обидчики будут наказаны. Идея окончательной смерти утешает тех, кто не считает себя заслужившим рай. Им нравится идея безнаказанности. Поэтому из любой модели можно извлечь пользу. Модель реинкарнации включает в себя обе возможности. Те, кто верит в рай, в своем посмертном существовании представляют себе рай. Те, кто верит в окончательную смерть, представляют себе смерть. Сторонники идеи реинкарнации активизируют Союзников и получают бессмертие. Они развивают у себя магические способности и обретают власть над миром.
Идея посмертного воздаяния позволяет религиям управлять людьми. Священники внушают пастве, будто от них что-то зависит и они могут повлиять на посмертие человека. С другой стороны, наука обслуживает интересы государства и цивилизации. Она противостоит религии и ее установкам. Поэтому у ученых в ходу две модели: окончательной смерти и реинкарнации. В настоящее время есть достаточно много свидетельств в пользу реинкарнации. Эти свидетельства можно разбить на несколько категорий.
1. «Я верю, что был тем-то и жил там-то». Человек утверждает это и ссылается на свои воспоминания, которые невозможно проверить.
2. «Я знаю нечто, что мог знать только человек того времени, проживающий именно в том месте».
3. «Я знаю некие обстоятельства жизни именно этого человека», что подтвердилось в ходе расследования.
4. «Я не только знаю нюансы жизни этого человека, но и похож на него портретно».
Минус данной темы — то, что на роль одного человека может претендовать несколько лиц, особенно если это известный деятель, портрет которого известен. Кроме того, много претендентов на роли персонажей, описанных в книгах. Как правило, претенденты указывают на лиц богатых и известных. Претендентов на какие-то заурядные воплощения совсем мало. В большинстве случаев поиски прошлых инкарнаций (воплощений своей монады) идут под лозунгом: «Кем бы я хотел быть в прошлой жизни». Однако есть примеры (достаточно известные), когда человек не только опознает свои предметы из прошлой жизни, но и вспоминает конкретных людей (еще живых), а также может озвучить нюансы, которые не могут знать посторонние люди.
ПРИМЕР

Мальчик из США в школьных тетрадках рисовал приборную доску немецкого бомбардировщика времен Второй мировой войны (как было установлено позже). Параллельно рассказывал (вспоминал), что он был немецким летчиком (пилотом бомбардировщика), погибшим на побережье США. Впоследствии мальчик погиб в драке (был убит ножом). Это произошло в том самом месте, где позже (во время строительных работ) нашли остатки того немецкого самолета. Причем было установлено: у пилота при взрыве была оторвана нога, что и описывал мальчик как обстоятельства гибели этого немецкого пилота.


Когда я был взрослым

Есть еще один подход к явлению реинкарнации. Это изучение воспоминаний маленьких детей. До момента формирования новой личности (возраст 3–6 лет) через ребенка говорит его прошлое воплощение. Часто дети употребляют оборот: «Когда я был большим». Обычно взрослые не воспринимают это серьезно и относятся как к детскому лепету. Все, что говорит дитя, воспринимается взрослыми как фантазия. Однако создание фантазии требует наличия специального аппарата, который у детей пока отсутствует. Фантазии производятся в мозгу в зоне Огня, которая соответствует высокочастотной зоне (Аджна — Сахасрара-чакра) левого полушария. Фантазии можно описать как линейную аппроксимацию в будущее (Стихия Воздух) в отношении текущей ситуации (Стихия Огонь) — то есть прогноз будущей ситуации, базирующийся на текущей.
Примером такой аппроксимации (работа аналитического мышления) является прогноз гибели цивилизации, сделанный одним писателем XVIII века: он посчитал, что в XX веке улицы городов до третьего этажа будут завалены конским навозом. В античных утопиях строились модели прекрасного будущего, в котором все будут равны и богаты, а у самого последнего нищего будет не менее трех рабов.
Иными словами, фантазии обычно базируются на компиляции известной информации (Стихия Вода). Однако у детей еще нет опыта (Стихия Вода), они еще ничего не знают об этом мире. У них не сформирована личность (левое полушарие), зато активно подсознание (правое полушарие). Оно содержит в себе две зоны Стихий: низкочастотную зону Земли (Вишудха — Аджна) и высокочастотную зону Воздуха (Аджна — Сахасрара).
Зона Земли содержит в себе информацию о прошлых воплощениях. До момента формирования новой личности (момент, начиная с которого человек себя осознает) правое полушарие доминирует. Проявлением активности правого полушария может быть активность Союзников (прошлых воплощений). Активность Союзника может быть связана с обстоятельствами смерти этой личности. Если человек доживает до конца биологического ресурса тела, то вся жизненная энергия данной личности исчерпывается. Если же человек погиб вследствие каких-то искусственных причин, то остается резерв неистраченной энергии, который обеспечивает возможность активизации данного Союзника в следующем воплощении. После какой-либо войны могут рождаться дети с активными Союзниками, поскольку большое количество молодых людей погибает, не дожив до окончания своего естественного срока. Вне всяких сомнений, самым сильным воспоминанием человека, погибшего на войне, будет его последний бой. Отсюда популярность у детей игр «в войну». Если понаблюдать за такими играми детей, то можно много узнать об обстоятельстве гибели в предыдущей жизни. Как правило, человек оказывается привязанным к месту упокоения своего физического тела. Поэтому убитые солдаты рождаются там, где погибли. Часто это происходит на территории противника. Отсюда у детей и подростков возникает интерес к культуре врагов, с которыми воевал их народ.
Воинственные викинги (наследники знаний цивилизации ванов) знали о возможности воплощения погибших воинов на территории врагов. Считая себя великими воинами и носителями особых врожденных качеств, они боялись, что возродившиеся среди врагов воины станут лидерами, способными оказать активное сопротивление набегам викингов. Отсюда похоронный ритуал, в котором тела великих воинов отправляли в Вальхаллу (мир погибших героев) на горящих лодках. Тело должно сгореть, и прах должен попасть в воду. Таким образом душа воина должна была освободиться и вернуться домой.
ПРИМЕР

Мужчина (34 года, инженер), абсолютно здоровый и адекватный, исчезал из дома в один и тот же день на протяжении десятка лет. Вечером, вернувшись домой, он ничего не помнил. Когда за ним тайно проследили, то выяснилось, что спустя какое-то время после выхода из дома человек впал в измененное состояние сознания. Находясь в нем, он начал раскручивать большую спираль, двигаясь по городу без видимой цели. Однако в какой-то момент уловил пеленг на некую внешнюю точку и далее стал двигаться осмысленно по направлению к цели. Мужчина пришел на большое мемориальное кладбище времен войны и уверенно направился к конкретному месту. Дойдя до точки на большом газоне, упал и пролежал некоторое время без сознания. Впоследствии оказалось, что это место большой братской могилы, в которой хоронили погибших солдат. Пролежав на этом месте около 20 минут, мужчина встал и пошел к выходу с кладбища. Далее уверенно двинулся к конкретной точке, дойдя до которой словно пришел в себя. После этого он пошел домой, причем совершенно не помнил о посещении кладбища.

Существует феномен вундеркиндов. Так называют детей, которые в раннем возрасте обладают способностями взрослых: читают, пишут, считают, осмысленно разговаривают. То есть демонстрируют качества, которыми обладает нормальный взрослый человек. Притом у большинства таких детей эти качества с возрастом исчезают. Это можно объяснить формированием новой личности на базе левого полушария. После возникновения новой личности доминирование правого полушария прекращается, и активность Союзников подавляется.
Есть примеры парадоксального поведения людей в области сексуальных отношений. С точки зрения организма, секс предназначен только для рождения детей. Сексуальное поведение животных, к которым относится и тело человека, направлено на рождение детей (продолжение рода). У животных нет бессмертной и перерождающейся монады, а их сексуальность обусловливается половыми органами. У людей присутствует подсознание, которое может влиять на сексуальное поведение. Так, можно представить мужчину с активным Союзником-женщиной или, наоборот, женщину с активным Союзником-мужчиной. При этом Союзник присутствует изначально в течение всего периода формирования личности. Под влиянием Союзника вполне может сформироваться личность, которая не соответствует биологическому полу.
Существует либидо как комплекс поведенческих программ, связанных с реализацией сексуального поведения. Он связан с сознанием и формируется в течение жизни. На формирование этого комплекса влияют родители, друзья, воспитатели. Однако влияние Союзников изначально формирует сексуальный профиль сознания ребенка. В итоге при Союзнике противоположного пола у ребенка формируется неправильное сексуальное поведение. Причиной неудач в личной жизни может быть неправильно сформированный сексуальный профиль. То есть Союзники могут активно влиять на жизнь человека. В некоторых случаях Союзник может быть недоволен сформированной новой личностью. В таком случае он может попытаться от нее отделаться. На практике это выливается в бессознательные попытки к суициду. Если личность ослабит внимание и контроль за поведением, то Союзник может перехватить управление телом и совершить попытку суицида.
Возможны и обратные случаи, когда Союзник работает в качестве ангела-хранителя. Если сознание, у которого нет явного алгоритма поведения, испытает сильный стресс и потеряет контроль над телом, то Союзник может перехватить контроль и спасти жизнь личности. Такое поведение называется аффективным. Личность не может объяснить это поведение какими-то рациональными мотивами, поскольку в этот момент не контролировала тело. С другой стороны, частота (скорость) Вишудха-чакры меньше, чем частота Аджна-чакры. Сознание базируется на работе левого полушария (Вишудха-чакра), а подсознание — на работе правого (Аджна-чакры). Поэтому скорость работы подсознания выше, чем скорость работы сознания. В состоянии аффекта человек наблюдает замедление процессов, происходящих во внешнем мире. На деле же просто его сознание ускоряется (работа в правополушарном режиме).
ПРИМЕР

Люди, участвовавшие в военных действиях, дают описания наподобие: «Я увидел, как летит пуля (осколок снаряда), и отодвинулся в сторону». Или: «Я почувствовал опасность, вышел из землянки, и тут в нее попал снаряд». Есть описания от летчиков, у которых в аварийной ситуации включалось правополушарное сознание. Они ускорялись и успевали совершить ряд действий, позволивших им спастись.

Есть случаи ускоренного старения организма, которые связаны с длительной работой сознания в правополушарном режиме.
Есть защитные заклинания, направленные на создание ангела-хранителя для данного человека. Они активизируют правополушарное сознание. Если у этого человека есть Союзник (активное прошлое воплощение), то его можно запрограммировать на охрану данной личности (убедить защищать). Возможно, дети с активным подсознанием находятся под действием таких охранных заклинаний, поставленных в прошлом.

«Похождения одной ревизской души»

Такое название носило сочинение одного из современников Пушкина — Осипа Ивановича Сенковского (1800–1858). В этом повествовании автор в юмористической манере описывает цепочку перерождений личности. По поручению верховного божества Сульдэ дежурные шайтаны (демоны) вселяют душу в беременных женщин разных народов. В результате душа рождается то в Римской империи, то в Китае, то в Бурятии. Юмористический стиль описания делает повествование о приключениях «ревизской души» гораздо более легкими для чтения, чем реальные протоколы работы с регрессивным гипнозом.

					Регрессивный гипноз — метод получения информации о прошлых воплощениях. Он основан на способности внимания перемещаться внутри памяти (сохраненной информации), цепляясь за события. Двигаясь от настоящего к моменту рождения, гипнотизер ведет сознание пациента в прошлое. Однако, добравшись до нулевой точки, гипнотизер продолжает вести пациента дальше, а именно в прошлые воплощения. Находясь в состоянии гипноза, человек рассказывает о том, что он видит, где находится и что происходит. Рассказ записывают на диктофон, поскольку, выйдя из гипноза, человек ничего не помнит.
Если судить по этим рассказам, каждое предыдущее воплощение (предшествующая личность) знает последующие личности, но не знакомо с предыдущими. Переход по цепочке происходит путем гипнотизирования (усыпления) каждой следующей активной личности. Прослеживая цепочки воплощений, мы уходим в прошлое на различную глубину. Иными словами, в подсознании разных людей мы находим разное количество воплощений. Есть люди, имевшие воплощения в древних высокоразвитых цивилизациях. Кроме того, были выявлены люди с нечеловеческой монадой, имевшие воплощения на других планетах, принадлежащих к внеземным цивилизациям. Они попали на Землю на космических кораблях и потерпели здесь аварию. Некоторые из них обладали развитыми психическими способностями (гипноз, телепатия).
Интересной темой оказалось происхождение человеческой монады. У лемурийцев (коренная раса Земли) обнаружилась длинная цепочка предков, в том числе нечеловеческих. Сюда можно отнести сатиров (рогатых людей с хвостами), циклопов (одноглазых людей с физически существующим на лбу «третьим глазом»), медуз (люди с живыми волосами), карликов (до 70 см ростом), гигантов (рост до 40 м) и т. д. Причем некоторые из этих «прасуществ» были продуктами каких-то генетических лабораторий (кентавры — человеколошади и гарпии — человекоптицы). Видимо, предки лемурийцев активно основывали колонии в других мирах и создавали новые тела для колонистов. Имея технологии переселения монады из одного тела в другое, они, получается, совсем не переживали, создавая «уродов», поскольку рассматривали тела как сменные комплекты скафандров для монады.
При исследовании воплощений людей, принадлежащих к искусственным расам Земли, созданным йотунами, выяснилось, что «заготовки» монад они покупали на «черном рынке», принадлежащем пиратам (силы Хаоса). Поэтому у многих людей, принадлежащих к этим расам, есть внеземные воплощения. Но были и технологически слаборазвитые расы, не имевшие собственных космических кораблей, и, казалось бы, монады тих рас не могли вновь воплотиться на Земле. Однако здесь был реализован сценарий, подобный сценарию доставки работорговцами в Америку африканцев — их привезли туда насильно, а сами они не имели таких кораблей, чтобы туда попасть, даже если бы хотели этого.
Помимо регрессивного гипноза есть технология, позволяющая считывать с человека его предыдущие воплощения. Если гипноз (проламывание чужой психики) — инструмент третьей касты, то четвертая владеет секретом телепатической связи. Используя этот инструмент, маг может считать параметры правого полушария личности и выделить там отдельные воплощения.
Можно сказать, что гипноз — это «взламывание» личности. Каждая личность имеет внешний канал для стыковки с социумом. Этот канал может перехватить человек третьей касты (они структурируют социум), заняв позицию «господина». В таком случае сознание пациента оказывается в позиции «раба» и выполняет приказы.
В основе же телепатии лежит свойство правого полушария некоторых видов животных. У высших разумных (людей) монада бессмертна и способна к перерождениям. Каждое воплощение представляет собой информационную матрицу, архивированную в правом полушарии. Таким образом, правое полушарие людей представляет собой «библиотеку» архивированных воплощений. Но некоторые коллективные виды животных, живущие стаями, используют правое полушарие для формирования коллективного сознания стаи. Правое полушарие (Аджна-чакра) этих видов формирует ментальное тело — общее для группы (стаи). Например, дельфины формируют общее сознание стаи, которое является не только инструментом связи, но и коллективной информационной базой (аналогом интернета). Наличие общего сознания позволяет стае формировать собственную культуру (накопитель опыта и знаний). При этом каждый дельфин имеет собственный терминал для подключения к «облаку». Есть также дельфины-провайдеры (старые дельфины, правое полушарие которых выполняет роль сервера). Поскольку у дельфинов нет перерождений, как у людей, то переход из касты в касту (с уровня на уровень) происходит у них с возрастом и накоплением опыта. Дельфины, дошедшие до верхнего уровня (шестая каста, аналогичная седьмой у людей), остаются «в облаке» (оцифровываются), что является аналогом состояния самадхи у людей.
Если сравнивать с коллективным сознанием дельфинов, пчел и муравьев, то у людей тоже есть некий «мозговой интернет». То есть существует «облако», к которому все люди подключены через правое полушарие. По аналогии с дельфинами, можно сказать, что «человеческое облако» поддерживают люди-самадхи. Канал «мозговой связи» у людей лежит в частотном диапазоне Аджна — Сахасрара-чакра. Есть случаи «пробоя», когда обычные и «неподготовленные» люди в силу каких-либо случайных причин включаются в этот канал. Тогда возникает явление «голосов в голове». Как правило, они жалуются психиатрам и с диагнозом «шизофрения» поступают в психиатрические клиники, где с помощью сильных психотропных препаратов их пытаются вылечить.
Используя этот канал, существующий у всех людей, маги уровня 4.2–4.3 могут подключиться к правому полушарию человека и считывать Союзников. Здесь маг, «считавший» Союзника, может описать его, а также настроиться на него и активизировать. Активизированный (запитанный энергией) Союзник начинает проявляться в сознании человека как собеседник. И тогда человек может в режиме диалога изучить Союзника. Есть целый пласт литературы античного и средневекового периодов, написанной в манере диалогов. В этой литературе присутствуют два собеседника, которых можно условно обозначить как «умный» и «глупый». Однако в качестве «глупого» собеседника, задающего вопросы, выступает личность («Я», левое полушарие), а «умным» (осведомленным) собеседником является Союзник или даже коллективное сознание (эгрегор, образованный Союзниками) правого полушария.
Есть классический пример Эдгара Кейси (Спящего пророка), который в обычном состоянии (левое полушарие) представлял собой заурядную личность, но под гипнозом у него активизировалась личность (эгрегор правого полушария), обладавшая обширными знаниями в области целительства, а также древнейшей истории (в том числе и истории Атлантиды). Если исходить из того, что у Кейси активизировался какой-то Союзник, то этим нельзя объяснить настолько обширную осведомленность во всех вопросах, поскольку Союзник — такая же личность, имеющая границы информированности (эрудиции). Но если это сознание эгрегора (совокупности личностей), то такое сознание может обладать сверхзнанием.
Сознание эгрегора (гений) может получать информацию из окружающего мира. Это происходит сверх обычных способов получения информации, присущих личности. Такой метод называется инсайтом. Он базируется на свойстве сознания планеты Земля. Это макросознание образуется сознаниями эгрегоров. То есть «вертикальный» эгрегор, сформированный Союзниками, является частью планетарного сознания Земли и получает доступ к любой информации, существующей на уровне Системы (внутри планетарного сознания). Поэтому маг, прошедший «сборку личности» (построивший вертикальный эгрегор), имеет доступ к любой точке, существующей в Системе (внутри планетарного эгрегора).
Можно предположить, что Эдвард Кейси являлся новым воплощением какого-то сильного мага. Однако его заурядная бодрствующая личность внушает сомнение. Видимо, имело место вселение в тело Кейси могущественного духа. Во время гипноза собственное сознание Эдварда отключалось, освобождая пространство управления телом. В этот момент проявлялся дух.
Какова природа такого духа? Это может быть, во-первых, элементер (умерший человек, невоплощенная монада); во-вторых, путешественник из иных миров. Есть маги, принадлежащие к другим расам, путешествующие в разных мирах, которые вселяются в тела обитателей этих миров, чтобы через сознание аборигенов получать информацию. Такие духи являются «подселенцами». В некоторых случаях «подселенцами» могут быть умершие при непредвиденных обстоятельствах маги, которым по каким-то причинам надо удержаться в этом мире. Они используют чужое сознание как пространство фиксации. «Подселенцем» может быть и техническое устройство типа «зонд». Это многомерное устройство, созданное высокоразвитой внеземной цивилизацией. Большая часть «бесов», которых изгоняют из людей «экзорцисты», представляет собой «подселенцев»-путешественников и инопланетные зонды. «Подселенцем» также может быть монада умершего животного или даже растения. Если «экзорцист» сталкивается с магом, то можно смело искать нового «экзорциста». Что касается «путешественников» и «инопланетных зондов», то они соблюдают некоторые этические нормы и уходят, если их прогонять. Маги-«подселенцы» имеют конкретную цель и, как правило, ставят ее выше, чем жизнь каких-то святош, полных самомнения и ничего не соображающих в магии.

Воспоминания о будущем

При исследовании прошлых воплощений (Союзников) некоторых людей маги сталкиваются с цивилизациями, намного опережающими современный уровень. В ряде воспоминаний мы видим цивилизацию космического уровня, не только колонизовавшую Солнечную систему, но и создавшую несколько колоний в других звездных системах. То есть будущее нашей цивилизации совпадает с прошлым, существовавшим в глубокой древности. Таким образом, есть два варианта открытий новых технологий:
1) результат изучения фактов, исследования законов природы и умения делать правильные выводы;
2) считывание информации в прошлом или будущем. Можно предположить, что некоторая часть открытий делается магами стихии Воды (работа с прошлым), или магами стихии Воздух (работа с будущим).
Кроме технологических открытий, есть еще и память прошлого (запись информации) в подсознании людей, имеющих древнюю монаду. При регрессивном гипнозе или ритуале, связанном с реинкарнацией (ритуал посвящения), эту информацию можно извлечь и использовать. Ритуал посвящения, практиковавшийся в тайных обществах, сводится к подъему Точки сборки в позицию 4.1 и активизации правого полушария. Для проведения этого ритуала используется Большой круг адептов — магов, имеющих уровень не ниже 4.1. Количество адептов обычно определяется магическими циклами 7, 9, 12. Для усиления Большого круга количество адептов может быть увеличено кратным образом (7 × 3 = 21, 9 × 3 = 27, 12 × 3 = 36).
Основное действие Большого круга производится так: адепты образуют круг и фиксируют свою Точку сборки в позиции Анахата — Вишудха-чакра. Посвящаемый входит в круг, после того как адепты сонастраиваются друг с другом и образуют единую энергетическую систему. Такая сонастройка в диапазоне Анахата-чакры возможна при «соединении рук»: адепт берет правой рукой левую руку адепта, последующего в круге. И круг замыкается. Для фиксации Точки сборки адептов круга используется система «Файербол», или талисман 17А.
Круг посвящения представляет собой энергетическую машину, образованную энергетикой всех включенных в него адептов. Когда получающий посвящение входит в круг, на его Точку сборки воздействует коллективная энергетика участников круга, перемещая ее в положение 4.1. Ментальное тело посвящаемого уплотняется, и правое полушарие активизируется. При наличии активных Союзников может возникнуть контакт между сознанием и подсознанием, который и является целью ритуала.
Вторым вариантом посвящения является Посвящение Смерти. Здесь используется механизм перезаписи текущей личности, который срабатывает при умирании. В момент смерти сознание переписывается с левого полушария в правое (область подсознания), и в следующем воплощении текущее сознание превращается в часть подсознания. Таким образом, обычная участь личности, которая не достигла «полного» сознания, стала частью подсознания последующей личности. При перезаписи текущей личности в область правого полушария происходит слияние левого и правого полушарий, что обеспечивает «сборку личности». Сознание текущей личности начинает взаимодействовать с сознаниями Союзников, являющимися духами. Важное свойство духов — возможность мгновенного перемещения на любые расстояния и прохождения через любые препятствия. Таким образом, сознание текущей личности, соединенное с Союзником, получает доступ к информации о событиях, происходящих в удаленных точках пространства.
Технология Посвящения Смерти связана с формированием круга посвящения, аналогичного описанному выше. Однако вместо 17А адепты, образующие круг, настраиваются на 13А. Войдя в круг, посвящаемый попадает в «зону смерти» и испытывает состояние «умирания». Это состояние связано с остановкой сердца и характеризуется как «клиническая смерть». Остановка сердца является для организма сигналом для начала «перезаписи» личности в правое полушарие. Когда процесс перезаписи завершается, адепты, стоящие в круге, меняют свою энергетику со «смерти» на «жизнь» (17А). Придя в себя, посвящаемый фиксируется в состоянии связи с Союзником.
Есть и третий способ получить (дать) посвящение. Этот способ связан с ситуациями, в которых спастись (выжить) может только человек, обладающий магическим видением. В условиях угрозы жизни человек входит в состояние стресса, и у него может возникнуть состояние аффекта, когда вместо личности управление берет на себя Союзник.
Примером такого Посвящения является ритуал, который проводили в Осирионе древние египтяне. Ритуальный комплекс Осирион (легендарная могила Осириса) представляет собой водный лабиринт. В момент прохождения лабиринта у посвящаемого должно включиться магическое видение, для того чтобы он мог определить помещения, в которых есть воздушная подушка, дающая возможность сделать вдох. Все, кто не увидит спасительных помещений, — задохнутся и не пройдут испытание. Такое посвящение скорее является отбором людей, способных входить в состояние аффекта. Испытаний подобного рода множество. Все они сводятся к одному: все, кто не прошел испытания, автоматически сходят с дистанции.
Основной механизм, который использовали тайные общества, — это активизация Союзников, имевших знания в различных областях науки и техники, живших в период древних высокотехнологических цивилизаций. Эти посвященные строили различные виды вооружений и систем связи. Используя технологии, тайные общества получали деньги и власть, то есть ресурсы, необходимые для создания магической школы.
В качестве примера можно привести орден тамплиеров. Они получили технологию «биосвязи». Суть этой технологии состоит в том, что пару бабочек помещают в за́мки, находящиеся в разных странах. Бабочек помещают на одинаковые доски, расчерченные клеточками, в которые одинаково вписаны буквы латинского алфавита. Послание разбивают на буквы и передают, помещая бабочку на соответствующую клетку (букву). Вторая бабочка, находящаяся в замке, расположенном в другой стране, переползает на ту же клетку, чтобы быть с «подругой». Таким образом в XI веке тамплиерам удалось наладить телеграфную связь. Передавая маркетинговую информацию из одной страны в другую, тамплиеры перевозили именно востребованные дорогие товары, извлекая из торговли максимальную прибыль.
Второй пример связан с орденом Дракона (15А), остановившим продвижение турок в Восточной Европе. «Посвященные» специалисты создали ручные огнеметы, использовавшие в качестве топлива «греческий огонь». Орден применял и еще одну технологию — ту же самую, которую использовали в древнем Египте для создания оживленных мертвецов «не мертвых». Оживляя погибших воинов: как своих, так и турок, — рыцари ордена Дракона остановили продвижение турок и заключили с султаном мирный договор, главным требованием которого было уничтожение всех созданных упырей.
Таким образом, на протяжении всего времени существования «новой» цивилизации, возникшей после гибели техногенной цивилизации ванов (25 000 лет назад), инициировались люди, обладавшие памятью о достижениях древних.

Модель «Школа» и апокалипсис как бал выпускников

Существует последовательность катастроф, регулярно уничтожающих цивилизации Земли. Есть доказательства жизни в прошлом около 40 цивилизаций. Так, самые древние из известных артефактов искусственного происхождения имеют возраст около 3 млрд лет. Это сферы из стекловолокна, найденные в глубокой шахте на территории Южной Африки. Во время работ в шахте была обнаружена стена из каменных блоков, за которой обнаружили эти странные сферы. В сообщении описывается их странное свойство: оставленная в покое, такая сфера за год делает оборот вокруг своей оси.
Есть около 20 нефтяных горизонтов, между которыми находят радиоактивные сланцевые породы, из которых в наше время добывают «сланцевую нефть». Некоторые ученые считают эти нефтяные горизонты остатками биосфер, каждая из которых была уничтожена в ходе ядерных войн. Сланцевые породы, образованные в течение сотен тысяч лет, свидетельствуют о периодах, когда всю жизнь на планете представляли кольчатые черви — единственные существа, останки которых обнаруживают в этих породах.
Теория катастроф объясняет разными способами такую странную тягу к самоубийству у цивилизаций Земли. В магии существует модель «Школа», описывающая причину гибели этих цивилизаций. Маги считают Землю местом, где происходит формирование и развитие монад, которые доходят до некой конечной стадии и в итоге уходят с планеты. Можно сравнить этот процесс с обучением в школе. Закончив обучение, школьники уходят для продолжения обучения в других условиях (на уровне 4.5). Когда происходит очередной выпуск, зрелые монады (4.4, демиурги) уходят с планеты, оставшиеся на ней монады устраивают войны с использованием высокотехнологического оружия. Такое поведение характерно для вечеринок, устраиваемых подростками в отсутствие взрослых. Оставшись без надзора со стороны экипажа, пассажиры корабля умудряются утопить его во время пересменки команды.
Что можно сказать об ушедших с Земли? В течение некоторого времени они находятся в пределах Солнечной системы, переходя от планеты к планете, «скачивая» накопленную там информацию. Затем объем монады становится соизмеримым с ментальным объемом Солнца. Тогда происходит взаимодействие сознания мага с сознанием Солнца. Длительность этих периодов непонятна и, возможно, несопоставима с течением времени на Земле.

Надпись «Я сидел на этой парте»

Когда с Земли ушли развитые цивилизации, здесь остались какие-то артефакты. Можно представить целые цивилизации, построившие звездные империи и переселившиеся на искусственные планеты, а также перешедшие в Магонию или ушедшие в центральные области Галактики. Оставшиеся на Земле от этих цивилизаций артефакты представляют собой огромную ценность для последующих поколений населения Земли. Судя по некоторым древним изображениям, в прошлые времена на Земле могли обитать нечеловеческие расы. Поэтому в прошлом Земли возможно существование принципиально иных технологий и путей развития науки. Можно представить, что прошлые цивилизации Земли уходили, оставив после себя множество материальных объектов. Есть упоминания о расах нагов и драконов (разумных рептилий), гарудах (разумных птицах), ванарах (разумных обезьянах), ракшасах (человекообразных гигантах) и каких-то других нечеловеческих расах.
В период возникновения магических империй (Египет, Вавилон, Израиль, Ассирия, майя, инки) археология была важнейшей отраслью промышленности. Вместо того чтобы производить машины и приборы самостоятельно, эти расы в тот период занимались ремонтом всего того, что можно было отремонтировать из числа найденного копателями. Однако потом большая часть этих объектов попала на какие-то склады и в запасники. Многие древние артефакты хранились в храмах богов. С приходом христиан одна их часть была уничтожена, другая попала в тайные хранилища Ватикана. Возможно, в мире еще осталось достаточное количество артефактов, а современные люди, видя такой предмет, просто не понимают, что это такое, и проходят мимо.
Есть слухи, приписывающие политикам некие скрытые мотивы, помимо явных и заявленных. К таким слухам относятся, например, сведения о нахождении на территории Афганистана неких значимых артефактов, из-за которых Великобритания, Советский Союз и США вели войны в этой стране. Аналогичные слухи касаются Ирака (артефакты Вавилона), Израиля (Ковчег Завета) и Египта (Зал посвящений). Есть легенды о хранилищах древних артефактов в Тибете, нескольких звездолетах, оставшихся на Земле с древних времен. В числе возможных мест нахождения древних виман (летательных аппаратов прошлого) указывают Африку (озеро Танганьика), Тибет, Египет и горный Алтай. Существует предание, что в 1920-е годы при проведении ремонтных работ в центре Киева обнаружили огромный металлический сигарообразный аппарат (по сообщениям очевидцев, его длина — до 40 м, а диаметр — до 5 м; на поверхности расположены метки в виде букв санскрита). Его удалось извлечь только в 1947 году при расчистке города. Аппарат забрали военные, и больше о нем нигде не упоминалось. Кроме того, есть упоминание, что во время войны немцы на территории Белоруссии извлекли из болота металлический аппарат цилиндрической формы длиной около 20 м и диаметром до 2 м. Дальнейшие следы этого аппарата, видимо, следует искать в институте «Аненербе».
Есть упоминания о машинах, найденных при прокладке туннеля через Ламанш. Рабочие вышли на какой-то туннель, проложенный в глубокой древности. В нем были найдены машины древних, видимо, предназначенные для рытья туннелей.
Есть упоминания о «медном великане», созданном богами для охраны острова Крит (родина бога Зевса). Робот бегал по периметру острова, отгоняя корабли пришельцев, бросая в них огромные камни. Великана «убили» (сломали) аргонавты, и жители Крита похоронили его в той же пещере, где он и жил (обитал).
Можно представить, что большое количество артефактов уцелело на Луне. Естественно, что техногенные цивилизации Земли должны были в первую очередь оставить следы на Луне. При этом варварские цивилизации не могли туда добраться, чтобы все растащить и испортить, как это случилось на Земле.

Сбор слухов

Есть древние мифы и легенды, описывающие магию и могущественных волшебников древних времен. При этом сила магов явно уменьшается при приближении к настоящему времени. Понятно, что показания очевидцев со временем сильно приукрашиваются. Чем больше раз пересказывают одну и ту же историю, тем больше чудесных подробностей она приобретает. Однако из легенд становится очевидным, что магия была распространена в древние времена и со временем ее объем уменьшался. То есть количество магов и их сила постепенно снижаются. В легендах о магах большое значение придается неким волшебным книгам, которые рассматриваются как источники магической силы. Однако одновременно говорится и о необходимости иметь личного учителя (наставника). Если говорить о книгах как об источниках магии, то можно разделить их на несколько категорий:
1) учебники магии;
2) сборники заклинаний (гримуары);
3) описания артефактов;
4) мемуары магов;
5) мемуары людей, имевших дело с магами и магией (очевидцев);
6) легенды о древних временах, когда в мире вроде бы существовала сильная магия.
Часть этой литературы написана «самородками» (это самоучки, как правило, уровня 3–4.1, считающие себя феноменами и изобретателями магии). Они придумывают собственные теории, в которых, как правило, смешивают современную науку с существующими современными религиями. В зависимости от базового образования и популярности тех или иных современных им авторов, «самородки» создают собственную версию магии.
Реальной литературы, связанной с одной из трех существующих магических традиций, очень немного. Кроме того, основную часть знания невозможно изложить в книге. Она передается только при личном контакте в режиме «учитель — ученик». Такое ограничение есть следствие простого правила: невозможно адекватно перевести текст с языка более развитой технологически цивилизации на язык цивилизации менее развитой — в последнем не хватает не только слов, но и понятий. При личном контакте возникает ментальная связь, дающая возможность передавать информацию напрямую от учителя к ученику. При этом происходит прямая передача понятий, независимо от языка учителя и ученика.
Традиции идут от магов рас атлантов, ванов и лемурийцев. Есть определенное количество линий передачи магической силы в каждой традиции, связанных с конкретными магами древних. Ситуация с магами лемурийцев неизвестна, поскольку система вуду соединяет несколько разных исходных течений. Что касается искусственных рас — асуров и ванов, то здесь ситуация более понятна: у асуров есть изначально 12 Великих домов, или линий передачи. У ванов существует 9 аттов рун, причем каждый из аттов связан с семьей (родом) и одним из 9 миров дерева Иггдрасиль. В настоящее время руны футарка реконструированы, и известно всего 8 аттов. Один атт является тайным и сейчас неизвестен, как и девятая семья, которая с ним связана.
Таким образом, если рассматривать традиции асуров и ванов, то линии передачи информации (каналы) определены. В традиции лемурийцев все менее однозначно, однако основные линии предположительно связаны с конкретными богами пантеона вуду. То есть посчитать количество линий передачи наследия лемурийцев можно исходя из числа основных богов пантеона вуду. Великие дома асуров связаны с пантеоном 12 главных богов греков, египтян и римлян. Несмотря на разницу между пантеонами богов греков и египтян, и те и другие привязаны к зодиакальному кругу (12 лунных месяцев).
То есть помимо «автогенов» — первооткрывателей, или создателей магии существуют три разные традиции, связанные с передачей наследия древних высокоразвитых цивилизаций. При этом мы не рассматриваем тему наследия цивилизаций двергов (подземное человечество) и альвов (подводное человечество), поскольку эти цивилизации существуют до сих пор и не имеют наследников среди «наземного человечества». Среди людей есть те, кто имеет в геноме фрагменты, связанные с этими двумя расами, однако те, кто имеет полноценные геномы этих рас (могут использовать их магию), живут среди своих соплеменников. То есть магия этих рас для людей недоступна.
Магия напрямую связана с языками, так как представляет собой особый вид использования языка, предназначенного для изменения свойств мира. Можно напрямую связать магию расы ванов с санскритом, а расы асуров — с ивритом. Следы языка двергов следует, видимо, искать в языках скандинавских народов — датском и шведском, а языка альвов — среди языков народов Океании. С языками связана культура (способ накопления информации в изолированной социальной группе). Поэтому следы культур (в том числе магической традиции) данных народов (двергов и альвов) следует искать среди фольклора народов, использующих эти языки.
В Третьем рейхе была осуществлена попытка восстановить культуру расы ванов (ариев). Нацисты пытались выделить генетические линии, несущие геном ванов, отсеяв носителей генома асуров и лемурийцев. Раса ванов изначально была создана йотунами для борьбы с асурами и захвата принадлежащей им планеты, поэтому одним из важных признаков принадлежности к расе ванов нацисты считали антисемитизм (биологическая ненависть к семитским расам). Поскольку нацисты пытались выделить именно геном ванов, то, прежде всего, искали биологических (зоологических) антисемитов. Важно, чтобы ненависть к семитским народам (асурам, или атлантам) у этих людей (предположительно носителей генома ванов) имела иррациональный (не связанный с какой-либо идеологией) характер — была заложена на генетическом уровне. Таким образом, у нацистов борьба с евреями (один из семитских народов, сохранивших геном асуров в наиболее чистом виде) носила ритуальный и тестовый характер, направленный на выявление «своих». Созданный Генрихом Гиммлером магический орден СС должен был состоять из «истинных арийцев» (носителей ванского генома). Поэтому участие в уничтожении евреев было одним из видов тестирования «животного» антисемитизма для членов ордена. В конце войны для союзников (познакомившихся с концлагерями нацистов) принадлежность к ордену СС была прямым доказательством участия в уничтожении людей.
Важным элементом идеологии Третьего рейха была попытка «реанимировать» руны футарка (реконструированный магический алфавит ванов) в качестве всеобщего алфавита. Издавались книги, в том числе словари, написанные руническим алфавитом. Главным носителем сакрального арийского знания в Третьем рейхе был Карл Мария Виллигут. Он был выходцем из аристократической семьи, имевшей графский титул. На протяжении веков она сохраняла каменные таблички (аналог каменных скрижалей, обретенных Моисеем), на которых были вырезаны некие особые «сакральные руны», активизирующие у членов этого рода особое «наследственное» древнее знание (активизация Союзника). В Средние века графы Виллигуты отказались передать эти таблички Ватикану, за что были прокляты католической церковью.
Само явление узнавания на основании совпадения известно под названием дежавю. Например, вы приходите в какое-то место, в котором никогда раньше не были, но узнаете его. Вы, конечно, здесь уже были, но не в этой жизни. Сработала на совпадение память вашего Союзника. При чтении одного и того же текста в разных жизнях возникает узнавание — точка пересечения, которая позволяет зацепить Союзника. В роду графов Виллигутов есть ритуал передачи табличек от отца к старшему сыну. При передаче отец учит сына читать эти таблички (произносить текст), смысловое значение которых (табличек) давно утрачено. В процессе чтения этих табличек у посвящаемого активизируется «родовая память». Это может быть память Союзника, воплощавшегося в этом роду, или память одного из генетических предков, ранее получившего такое же посвящение. Механизм действия табличек Виллигутов может быть одним или другим. Это зависит от технических деталей, которые мне неизвестны. Известно, что это часть ванской магической традиции, связанной с «памятью прошлого».
У евреев (асуров) существует традиция чтения Торы. Каждый религиозный иудей должен регулярно читать этот древний текст. Если данная личность (монада) уже читала его ранее, в прошлых воплощениях, то срабатывает механизм узнавания и активизируется Союзник. Он может проявляться в форме внутреннего собеседника. Для религиозных людей это ангел-хранитель или ангел Метатрон (голос Бога). Активизированный Союзник может быть советником, но в некоторых случаях может замещать личность (брать на себя управление телом, вход в состояние аффекта).

Предсказатели прошлого

Интересно, что наибольшее количество описаний прошлого связано не с цивилизацией ванов, погибшей 25 000 лет назад, а с цивилизацией Атлантиды, погибшей 67 000 лет назад. Дело в том, что она была самостоятельной земной цивилизацией, создавшей принципиально новые технологии, отличные от технологий материнской цивилизации йотунов. Цивилизация атлантов (асуров) существовала около 40 000 лет. Она развивалась, имея в качестве основы цивилизацию йотунов. Атланты построили планетарную биоцивилизацию, которая была основана на базе разработанной альвами искусственной клетки. Они создавали живые машины и приборы, а также живые дома и одежду, освоили Приземелье и Солнечную систему, построили несколько колоний в других звездных системах. Живые звездолеты атлантов создавали гиперпространственные туннели, через которые они перемещались между отдаленными точками Галактики.
Причиной гибели этой замечательной цивилизации была война с йотунами, некоторым образом напоминавшая конфликт между колониями и доминионом (например, войну за независимость в США). Особенностями этой высокотехнологической войны являлись случайность ее возникновения (ложное срабатывание автоматических систем оповещения о нападении у йотунов) и быстрое течение. Цивилизация атлантов была разрушена практически одним первым лучевым ударом, нанесенным с орбитальных спутников йотунов. Это произошло внезапно. При этом сами йотуны даже не успели принять решение о нанесении удара, так как сработала автоматика. Ответный удар, нанесенный магами асуров, разрушил инфраструктуру йотунов, которым потом потребовалось несколько тысяч лет, чтобы восстановить свою цивилизацию.
Воспоминания о цивилизации Атлантиды, полученные в ходе регрессивного гипноза и сканирования сознания активизированных Союзников, имеют высокий информативный характер. Удается увидеть необычные детали быта биоцивилизации, многочисленные научные исследования, космические путешествия, контакты с представителями внеземных цивилизаций. Удается получить информацию о магии асуров и о различных технологиях, связанных с ней.
Воспоминания, связанные с цивилизацией ванов, гораздо беднее. Это была развитая технологическая цивилизация воинов. Они не создавали технологии, а использовали готовые. У ванов не было науки и исследований, а только производство и добыча полезных ископаемых.
Технологии йотунов были максимально унифицированы и стандартизованы. Существовал небольшой перечень машин, которые использовались йотунами. Эту ситуацию можно описать примером: если вы можете производить автомобили «Мерседес» или холодильники «Бош», то вам нет смысла тратить силы на производство чего-то менее качественного. Если сосчитать бытовую технику по классам, то получится совсем небольшое количество аппаратов, включая транспорт и бытовую технику.
Сами же аппараты йотунов собирались из небольшого количества унифицированных блоков, которые производились автоматическими заводами, находящимися в космосе. Особенностью производства йотунов являлась потребность в большом спектре сырья, необходимого этим заводам. Она заставила йотунов, обитавших на Марсе, приступить к колонизации Земли.
Ваны, захватившие планету у асуров, контролировали ее из нескольких горных цитаделей. В каждой такой цитадели (городе-крепости) проживал наместник (князь) со своей дружиной. Добычей и переработкой сырья занимались варвары (одичавшие люди, утратившие цивилизацию). Взамен поставок сырья, переработанного на земных заводах, йотуны поставляли князьям ванов стандартные механические модули, из которых собирались различные аппараты. Все ваны имели генетическую специализацию, определявшую их социальный статус. Однако существовало большое количество встраиваемых в организм человека модулей (биоимплантов, биочипов и симбионтов), которые позволяли ванам изменять свой биологический статус и далее продвигаться в социальной иерархии (эти модули можно было получить в награду за службу). Часть ванов служила в боевом подразделении — бригаде «Вальхалла», которую йотуны использовали в «космических войнах» (внутренние войны расы йотунов, аналогичные борьбе «повстанцев» с «имперцами» в сериале Джорджа Лукаса «Звездные войны»).
Когда исследовалась память «очевидцев», то воспоминания представали достаточно похожими. Жизнь в цитаделях ванов была комфортной, но однообразной, как, впрочем, и жизнь в любом военном гарнизоне. Исключение составляли акции по усмирению восставших варваров или редкие стычки между ванскими князьями. Наиболее впечатляющие воспоминания связаны с действиями бригады «Вальхалла», участвовавшей в космических сражениях, а также с великой битвой, погубившей цивилизацию ванов. В этих воспоминаниях мало научной или технологической информации, но есть опыт обращения с разными бытовыми устройствами и видами вооружений.
Исследования воспоминаний, связанных с Лемурией, затрагивают период войн с использованием технологического оружия, а также период космических полетов и освоения планет.
Еще было довольно много воспоминаний, связанных с колдовством и колдунами. В некоторых воспоминаниях фигурировали и сильные артефакты и процесс их изготовления. Кроме того, встречались воплощения среди альвов, двергов и даже нагов. Эти воспоминания наиболее запутаны и сложны.

Демоны ада

С приходом христианства все языческие культы изменили статус богов (силы добра) на демонов (силы зла). Однако не все боги древнего мира были мифами. В основе мифов часто лежали вполне реальные персонажи.
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Как я был демоном.
Записки мифологической личности

Достаточно давно я воспринимаю себя как единую личность, существующую на протяжении большого отрезка времени. В каждом последующем воплощении я успешно восстанавливал личность в возрасте от 3 до 5 лет. Уже во времена Атлантиды я получил посвящение и осуществил «сборку личности». Имена магов в Атлантиде носили приставку Авва, аналогично в поздние времена священников называли «отец», хотя люди, соблюдавшие целибат, вряд ли могли для кого-то быть отцами. Эта приставка, скорее всего, обозначала что-то вроде «ваша светлость» и «ваше сиятельство», то есть указание на светимость. Мое имя было Дон, что и в более поздние времена являлось указанием на особое (аристократическое) происхождение. У магов, обладавших «полным» сознанием во всех воплощениях, сохранялось одно и то же имя. Поэтому я носил имя Авва Дон. Имя Дон мне дали после исследования монады (обязательная для магов процедура). Оказалось, что она не только имеет инопланетное происхождение, но и связана с достаточно редкой в нашей области галактики расой вируанийцев. Они похожи на людей (гуманоиды), являются старейшей расой нашей Вселенной, пережившей Большой взрыв и пришедшей из другой Вселенной, которая была прежде. Аналогичная ситуация описана Клиффордом Саймаком в романе «Заповедник гоблинов».
(Ситуация с писателями-фантастами достаточно интересна. Многие из них явно обладали магическими способностями и считывали реальную информацию из внешнего мира.)
На протяжении нескольких воплощений я проходил обучение по специальной программе для магов. На момент войны с йотунами я был одним из старших «великих» магов Атлантиды и активно участвовал в военных действиях. Я помню гибель Атлантиды, и это действительно была грандиозная катастрофа. В последующие времена я неоднократно воплощался, но в момент вторжения ванов меня не было среди воплощенных магов. Поэтому о войне с ванами я получил информацию в более поздние времена. Узнал об этом от участников конфликта.
Позже я воплощался даже в Приземелье, на одной из обитаемых станций. Некоторое время провел в городах Марса, где получил определенное обучение, а также воплощался на Земле, когда и попал на секретную базу асуров в Тибете (запретные города богов). Один раз меня воплотили в искусственном керамическом теле, расстаться с которым потом (развоплотиться) было очень сложно. Пришлось даже прыгать в жерло вулкана и плавать в лаве, пока связи между монадой и телом не разрушились. В последующие времена я был известен на Земле как Аполлон (вариант имени Аввадон). После наступления периода христианства мое имя превратилось в демоническое Аполлион.
Каждый из древних магов имеет собственную специализацию, то есть является специалистом в какой-то области знания. Моя специализация — создание гиперпространственных тоннелей (порталов). И в демонологии появилось такое определение: демон Аввадон (Аполлион), «хозяин бездонного колодца».
С момента гибели Атлантиды прошло примерно 67 000 лет. Все это время я был активным участником исторического процесса, который в магии называется «восстановление развитой цивилизации Земли». В иерархии магического социума я имел статус боевого мага в ранге старшего офицера (аналогично полковнику, в религии — «князья ада»). Неоднократно мне приходилось перемещаться между «параллельными мирами» и участвовать в разных вариантах течения исторического процесса. Участники проекта «реставрации» (восстановления цивилизации) осознанно отказались от перехода в Магонию, принесли соответствующие клятвы и получили соответствующие «Магические печати», препятствующие переходу в Магонию.

Богом быть легко и приятно
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Боги Древнего мира (античного периода), как правило, были магами древних цивилизаций, причем не только человеческих (гуманоидных). Некоторые боги происходили из расы нагов (разумных рептилий), например, богиня Нюйва (отсюда название реки Нева). Кроме того, в пантеоне человеческих религий присутствовали крылатые представители расы гаруд (люди-птицы), породившие представление об ангелах.
Согласно мифам народов Индокитая, между расами нагов и гаруд произошла война из-за людей. Обе расы находились в развитой технологической фазе. А цивилизация людей после гибели цивилизации расы ванов была в упадке. Наги хотели уничтожить людей (были злыми), а гаруды, напротив, защищали (были добрыми). Отсюда крылатые существа (гаруды) получили статус ангелов (защитников), а змеи (наги) испортили себе репутацию и стали ассоциироваться с силами зла (Сатана; падший ангел, явившийся людям под видом змея).
Боги взаимодействовали друг с другом. Храмы представляют собой фиксацию эгрегора данного бога на данной территории. Храмы, связанные с одним и тем же культом, образуют энергетическую сеть, связанную с данным божеством. Слово «храм» означает место для вознесения молитв данному божеству, однако изначально говорили «дом», то есть место, где проживает божество. Если учесть, что божествами были древние маги, то можно представить, что были такие храмы, в которых проживали боги. Однако боги не могли вести себя как обычные люди, которые едят, пьют и справляют свои нужды. Внутри храма, как правило, находилось изображение божества в виде гигантской скульптуры, которой, собственно, и возносились молитвы. Интересно, что эти изображения портретно передавали индивидуальные черты данного бога. Все статуи данного бога изображают одного и того же конкретного человека. В каждом храме данного бога находились его статуи. Однако всегда присутствовал «главный» храм, который являлся местом обитания.
В современных храмах, построенных на месте и по образцу языческих храмов, есть крипта, или тайное место. Это место находилось под храмом. Под храмами были подземелья, которые и являлись местом обитания богов. Там же находились механизмы, связанные с поглощением энергии молящихся. Как правило, сами боги были в состоянии сатори (обратимый выход из тела, доступен магам уровня 4.2) или даже самадхи (необратимый уход из тела, доступен магам уровня 4.3). Между тем указывалось место обитания богов: гора Олимп. Аналогично в Средние века ведьмы Западной Европы встречались на горе Брокилон. В странах Восточной Европы местом встречи являлась некая «Лысая гора», при этом гору с таким названием показывают в различных местах. Видимо, имелась в виду гора Голгофа (Череп) — место распятия Иисуса Христа.
Использовать для сбора людей, находящихся вне тела, какую-то известную гору — идея совершенно понятная, поскольку для перемещения нужна некая координатная точка. Кроме того, малодоступная местность (вершина горы) удобна для сбора посвященных. В Тибете есть священная гора Кайлас, являющаяся общим местом для сбора всех эзотериков, практикующих состояние сатори. Это связано с тем, что там находится одна из уцелевших баз атлантов (асуров).
Как правило, в крипте храма находилась камера-«капсула», в которой лежало тело бога, находящегося в состоянии сатори. Аналогами этих капсул, используемых в практиках сатори, являются гигантские саркофаги Серапиума в Египте, созданные в более древние времена расой трехметровых гигантов.
Все капсулы, предназначенные для практик сатори, были найдены пустыми, поскольку в них никого не хоронили. Капсулы же, предназначенные для нахождения людей в состоянии самадхи, имеют несколько другую конструкцию. Они заполняются специальной жидкостью, аналогичной лимфе, предназначенной для питания энергией клеток тела. Эти капсулы имеют специальное устройство — «коллектор-преобразователь» для сбора внешней энергии. Капсулы сатори, предназначенные для пребывания в них в течение недель и месяцев, имеют гораздо более простое устройство, чем капсулы самадхи, рассчитанные на тысячелетия. Ритуальные захоронения людей в гробах являлись попыткой варваров копировать магические ритуалы, связанные с капсулами сатори и самадхи. Не случайно умерших принято называть усопшими (уснувшими). Среди людей (варваров) некоторых выдающихся людей (вождей) принято считать не умершими, а спящими, с возможностью пробудиться через длительный период времени. Отсюда традиция создания мавзолеев и усыпальниц, как и традиция почитания мощей, тел или частей тел умерших, оставшихся нетленными после смерти, а также ритуал мумификации, принятый древними египтянами.
Люди (варвары) неоднократно находили капсулы самадхи и вскрывали их. Иногда это приводило к пробуждению, «оживлению» спящих. Отсюда идея воскрешения из мертвых. Как правило, вожди варваров приписывали себе божественное происхождение, поэтому и возникла вера людей в возможность их пробуждения. К таким «спящим вождям» относятся все фараоны Египта, легендарный король Артур, волшебник Мерлин, император Фридрих Барбаросса, Чингисхан, Тамерлан.
Я создавал свой культ, как и другие древние маги, в качестве источника ментальной энергии. При этом новые боги всегда вторгаются на занятые территории, где до них существовали другие культы. На этих территориях почитали богов-чудовищ. Такие нечеловеческие культы были наследием древних нечеловеческих рас, представители которых большей частью вымерли. Естественно, что боги этих существ были похожи на них самих, поскольку были магами этой расы. В подобных случаях практически невозможно договориться. Нет не только общего языка, но и общих понятий. Территория остается за победителем. Таким образом, я стал богом, разящим (поражающим) чудовищ на расстоянии (бог-лучник).
Злые боги (чудовища) требовали человеческих жертв, подобно тому, как «добрые» человеческие боги принимают жертвы в виде овечек и козликов. Они не убивали своих соплеменников, то есть не были каннибалами в нашем понимании.
Каждое божество должно было иметь какую-то специализацию. В этом случае оно могло вписаться в пантеон богов. Боги являлись частью культурного наследия нации, проживавшей на данной территории. Территории имели границы, которые существовали естественным образом. Это было связано с «анатомией» планеты как живого существа. Нации образовывались из населения локальных зон. Внутри каждой зоны формировалась своя культура. Захватив сегмент и учредив на нем свою власть, группа богов направляла свой ментальный ресурс на захват соседних сегментов. Внутри каждой зоны формировался язык. Захват соседнего сегмента начинался с языковой диффузии. Мифы о богах напрямую связаны с культурой, а культура — с языком. Вслед за языком на территорию соседей проникала культура, а за ней следовало и влияние богов.
Чем у́же специализация каждого из богов, тем более плотную команду они составляют. Изначально каждый бог — универсал и делает все подряд, для того чтобы сформировать свой эгрегор. Есть определенные магические циклы, которые используются при создании команды (пантеона). Обычно эти циклы связаны с естественными временными циклами. Например, цикл 12 связан с лунными месяцами, которые, в отличие от солнечных, достаточно легко определить, изучая фазы Луны. Боги делят между собой лунные месяцы, распределяя период активности (аналогично дежурству в карауле, если рассмотреть пантеон как некий гарнизон крепости).
Помимо лунного (годового) цикла, существует семеричный цикл (недельный), который включает в себя семь дней, соответствующих семи энергетическим чакрам. То есть критерий связан с активностью чакр человека. Существует синхронизация активности чакр человека по дням недели. Например, понедельник — день активности Муладхара-чакры (первой), а воскресение — день активности Сахасрара-чакры (седьмой). 12 месяцев привязаны к зодиакальным созвездиям, каждое из которых связано с определенным качеством. Семь дней привязаны к семи планетам, каждая из которых обладает своим качеством. Таким образом, попав в пантеон (команду), бог сразу получает какое-то качество, за которое он отвечает. Это качество формирует специализацию.

Фея лужения чайников

Я был боевым магом еще во времена Атлантиды. Всего есть три глобальных специализации в магии: боевые маги, целители, волшебники. Это Великие гильдии. Они существуют естественно, поскольку в основе каждой Великой гильдии лежит конкретный принцип. Он накладывает определенные ограничения (табу). Соблюдая их, человек строит плотину, перегораживающую реку энергии, циркулирующей между ним и миром. Эта плотина создает потенциал энергии, преобразующий сознание обычного человека в сознание мага, способного изменять внешний мир.
Естественный принцип «не убий» трансформируется во множество правил, по которым работает организм. Изучая эти правила, маг становится целителем.
Принцип «не прелюбодействуй» выливается в ряд правил (ограничений), по которым строится социум. Этот принцип лежит в основе боевой магии.
Принцип «не укради» рождает определенные правила отношения к предметам, вещам и лежит в основе магии волшебников.
Великая гильдия разделена на четыре направления (Малые гильдии).
У целителей это разделение выглядит так:
• Малая гильдия друидов — изучение и использование для лечения Царства растений;
• Малая гильдия терапевтов — изучение и использование для лечения Царства минералов;
• Малая гильдия чародеев — исследование внешности живых существ, диагностика (физиогномика) и трансформация ее;
• Малая гильдия псиоников (заклинателей) — работа с сознанием людей и других разумных существ: изучение, лечение, преобразование.
В боевой магии разделение на Малые гильдии таково:
• Малая гильдия шаманов — работа с духами разной природы: исследование, общение, управление;
• Малая гильдия демонологов — изучение иных миров и их обитателей, как в системе Земли (высокочастотные миры, или сефиры), так и за ее пределами (внешние миры). Изучение различных видов разумных существ, их культуры и цивилизации;
• Малая гильдия разведчиков — изучение параллельных миров Земли, различных видов эволюции разумных существ и созданных ими социальных формаций. Основная работа связана с исследованием главных направлений развития культуры и технологий человеческой цивилизации;
• Малая гильдия некромантов — исследование царства смерти, посмертного существования различных существ и преобразований мертвой материи.
В Великой гильдии волшебников существует следующее разделение:
• Малая гильдия цензоров занимается исследованием и сертификацией артефактов;
• Малая гильдия бест-мастеров[1] создает различные виды искусственных существ;
• Малая гильдия алхимиков занимается исследованием структуры и возможности преобразования материи;
• Малая гильдия повелителей иллюзий занимается изучением и созданием многомерных иллюзий.
Это специализации магов. У богов все более утилитарно. Они обслуживают потребности населения своего сегмента. В древние времена самой популярной профессией у богов была война. Конечно, это специализация для Боевого мага. Другой распространенной среди богов профессией является целительство. Понятно, кто может претендовать на эту профессию. Со временем появились боги богатства. На эту специализацию могли претендовать только волшебники.
Постепенно, по мере усложнения социальных условий возникали новые специализации. Сформировалась культура, и за нее тоже должен был кто-то отвечать. И вот неожиданно — меня, боевого мага и, можно сказать, солярного бога, поставили ответственным за культуру. Каждый бог имел собственные атрибуты, обеспечивающие индивидуальность. Здесь я проявил принципиальность, сохранив за собой лук (что-то вроде парадной шпаги). Однако пришлось срочно осваивать музыкальный инструмент. Я бы выбрал гитару, но ее, к сожалению, тогда еще не изобрели. Пришлось использовать этнический инструмент кифару, которую использовали наши подопечные.

Чисто мужское дело

Большинство людей имеют двуполую монаду и являются гермафродитами. В настоящее время рождение двуполого младенца — большая редкость, но в древности такое происходило. Рождение подобного младенца в то время означало воплощение древней монады, которая не появлялась в мире более тысячи лет. Дело в том, что гермафродит имеет два комплекта половых желез: мужские и женские. Они угнетают друг друга и находятся в противофазе. Поэтому такое существо является то мужчиной, то женщиной (по очереди). Эти фазы все время удлиняются, и в настоящее время мужская и женская фазы растянулись на несколько жизней. Таким образом, сейчас смена пола происходит у них через три воплощения.
Моя монада имеет внеземное происхождение и устроена по-другому. У моей монады только один пол. Во всех воплощениях я был только мужчиной. Ну, кроме тех воплощений, в которых меня вообще лишили пола искусственным образом. Это приключалось со мной несколько раз и как-то отразилось на монаде, создав искусственный второй полюс не в виде женской полярности, а в виде некой нулевой точки. Обычно у кастрированных мужчин с двухполярной монадой вылезает женский полюс. Я же становился нейтральным, наподобие ангела.
Первый раз это случилось со мной в Атлантиде. У всех отправлявшихся в космос изымали половые железы «на хранение». После возвращения их, конечно, отдавали, но некоторое время вместо полового органа у меня был разъем для подключения к бортовой сети звездолета. Защита звездолета не могла остановить излучения космоса, и в полете наиболее сильную травму получали именно органы воспроизведения. Поэтому на кораблях летали люди, половые железы которых оставались в специальном хранилище. На искусственных же планетах и космических станциях строили многоуровневую защиту, блокировавшую это излучение. Отсюда в памяти людей, живших в период космических перелетов, сохранились воспоминания об операциях на половых органах. Возможно, эти воспоминания лежат в основе «абдукций» (воспоминаний о похищениях инопланетянами), которые иногда всплывают на сеансах регрессивного гипноза. Такие операции обычно проводили биороботы, которых атланты использовали в качестве хирургов.
Второй эпизод произошел в период варварских королевств (около 13 000 лет назад). В этот период процветал культ Великих Богинь. Неудачно поучаствовав в одной из многочисленных войн с поклонниками Богини Матери, я попал в плен, где был лишен признаков пола по ритуалу Богини и со временем стал ее Великим жрецом.
Во всех воплощениях я рождался мужчиной, и, судя по себе, могу сказать, что мифические вируанийцы были просто одержимы сексом. Как-то это свойство монады отразилось на моем божественном аватаре. По крайней мере, на всех изваяниях у Аполлона виден обнаженный член. Видимо, эта раса считала своей миссией оплодотворить новую Вселенную. Точно не знаю ничего конкретного о них и не могу рассказать что-то определенное. Потому что, во-первых, у меня нет связи с этим Союзником (вируанийцем), во-вторых… достаточно «во-первых». Время от времени он объявляется сам и что-то рассказывает. Эти рассказы сводятся к описанию того, «как мы круты, насколько мы круче всех в этой Вселенной, как мы случайно оказались в этой богом забытой окраине, как мне не повезло на этой планете». В общем, вируанийцы — это по всем параметрам круто. Еще я узнал, что «моего» зовут У-Тинар-У, он — маг, а вдобавок еще и «принц». Принц — это принадлежность к правящей семье, следовательно, и наличие некой особой генетики.
Здесь стоит остановиться и прояснить один важный момент. Родители при зачатии притягивают монаду. То есть, когда мужчина и женщина собираются заняться сексом, они как бы отправляются на охоту за монадой. Во время прелюдии они начинают «раскручивать лассо» (или аркан), собираясь поймать монаду. При этом «пьяное зачатие» или секс с наркоманом приводят к тому, что ловчая снасть «цепляется за забор» или ближайшие кусты. Ползая в ближайших кустах, пьяная пара находит себе «в капусте» зайчика, который вовсе не человек, и оставшуюся часть жизни пара потратит на то, чтобы из найденного полена выстругать хотя бы Буратино. При зачатии (оплодотворение яйцеклетки) происходит фиксация пойманной монады (обычно девушка описывает ситуацию как «упс»), а далее начинается процесс материализации пойманной монады (рост зародыша).
Монаду можно описать в виде некоего чертежа структуры сознания будущего человека. Тело строят на базе чертежа, построенного из заготовок, имеющихся у родителей. Геном ребенка формируется на базе геномов родителей. Если связь происходит внутри семьи, имеющей генетическую специализацию, то в большинстве случаев будущий ребенок ее получит. То есть при рождении он получит генетический бонус, которым обладает данная семья. Для примера: все семьи, принадлежащие расе альвов, имеют способности оборотня (трансформации тела). Семьи работников (первая каста) дают крепкое здоровье, длинную жизнь и физическую силу, а семьи купцов (вторая каста) дают активность, хитрость, общительность. При межрасовых браках или связях людей из разных семей генетический бонус стирается. Поэтому во время войн между племенами важной частью военного ритуала являлось изнасилование женщин противника воинами (мужчинами). Чужая генетика, влитая в генофонд семьи (рода), производит «порчу» генома этой семьи.
Существует явление телегонии (что бы там ни говорили сторонники свободной любви), которое сводится к накоплению в матке женщины генетической информации, полученной от всех ее любовников. Именно разнообразие этой информации, полученной от секса с разными партнерами, приводит к новообразованиям матки у женщин и предстательной железы у мужчин. Дело в том, что эти органы настраиваются на партнера. Однако при частой смене партнеров орган, который вынужден все время перестраиваться, — ломается (что неудивительно).
Между родителями и будущим ребенком есть некое соответствие. Любовники, принадлежащие к одной и той же семье, захватывают монаду, принадлежащую не только к этой же расе, но и с большой вероятностью к этой же семье. В иерархической системе, как правило, возникает общение между молодыми людьми, принадлежащими к одному и тому же слою (работница выходит замуж за работника, а аристократка — за аристократа). В случае межкастового брака, как правило, ребенок принадлежит к меньшей касте. Например, брак партнеров третьей и четвертой каст с большей вероятностью даст ребенка третьей касты. Кроме того, при зачатии партнерами, принадлежащими к одной расе, скорее всего, будет «захвачена» монада этой же расы. Существует обратная проекция тела на монаду. Тело определяется геномом, то есть информационной матрицей. Монада также является информационной структурой. Тело связано с «нижним подключением», а монада — с «верхним». Эти информационные структуры взаимодействуют. То есть, воплощаясь в разных телах, монада приобретает опыт.
Каждая раса имеет специализацию и, поселяясь в теле, накапливает определенный опыт. Воплощаясь в эгрегоре какой-либо нации, личность усваивает ее язык. Накапливая воплощения, личность накапливает и языки. Языки связаны с магией. Накапливая знания языков, личность увеличивает свои магические способности. Таким образом, каждое следующее воплощение добавляет опыта не только за счет работы сознания, но и за счет выбранного тела.
Между телом и монадой существует зависимость, такая же, как между гнездом и пазлом. Каждая монада когда-то возникла и несет в себе характеристики расы, в теле которой сформировалась. При воплощениях инопланетной монады происходит ее приспособление к земным телам. Такое приспособление происходит за счет ряда кратковременных воплощений. То есть партнеры во время какого-то необычного секса захватывают нечеловеческую монаду. Потом происходит выкидыш на раннем сроке беременности, и монада, получив минимум опыта, освобождается. Далее все повторяется, и каждый раз беременность длится дольше. В итоге начинает уже рождаться ребенок с различными патологиями, приводящими к ранней смерти. А монада приобретает достаточное количество опыта, необходимого для рождения здорового ребенка без патологий. Чем сильнее отличается инопланетная монада от человеческой (гуманоидной), тем дольше продолжается период адаптации. В итоге все равно есть какая-то разница, которую маг может увидеть.
Маги работают над преобразованием своего ментального тела. Эта практика называется «создание ментального облика». Ментальный, или магический, облик представляет собой мыслеформу, которую маг накладывает на свою монаду. В результате получается некая искусственная функциональная форма, приспособленная к работе на тонких планах. На формирование облика влияет специализация по Стихии и специализация в Гильдии. У боевых магов — облик грозный и внушающий страх, у целителей — добрый и внушающий надежду, у волшебников — значимый и обстоятельный. Кроме того, Огонь присутствует в виде свечения (нимба), Земля — в виде сложных запахов (благоухания), Вода — в форме текучести и аморфности формы, Воздух — в виде туманности и облачности облика.
Поскольку боги являются продуктом эволюции магов, то сформированная на данном уровне специализация влияет на Патрона. Так называется облик бога, формируемый в Магонии. Этот облик создается в течение долгого времени, в процессе совершения различных магических практик и ритуалов. Поэтому магическая специализация влияет на формирование монады бога. Можно рассмотреть это как зависимость между видом гусеницы и расцветкой вылупившейся из нее бабочки.

Модель «Коридор вероятностей»

Сознание бога отличается от сознания человека — это очевидно. Однако в чем же разница? Сознание человека представляет собой точку на оси времени. Сознание бога можно сравнить с отрезком или линией. Изнутри — это коридор, в котором одно из воплощений представляет собой дверь. То есть каждое воплощение представляет собой часть божественной сущности. Осуществляя «сборку личности», маг превращает свое человеческое сознание в отрезок, который напоминает сознание бога. По крайней мере, ему становится доступна часть коридора.
Бог представляет собой все сразу — даже не коридор, а все здание. Много коридоров и много комнат. Можно сказать, что бог — это здание, в котором много жильцов. С этим сознанием маг постепенно соединяется. Если обычный человек чувствует присутствие бога, то маг является его проводником. В обоих случаях мы говорим об одной и той же личности, находящейся на разных этапах эволюции. Божество начинает формироваться при прохождении трех первых каст, в четвертой касте этот процесс идет целенаправленно.
Сталкиваясь с многовариантностью протекания событий, маг направляет их в желаемое русло. Он контролирует все варианты течения процессов в зоне своей ответственности. Обычный человек совершает выбор случайным образом. Маг преследует некие цели, а божество имеет долгосрочный план.
Обычно процесс развития цивилизации сравнивают с игрой в шахматы. При этом обычных людей отождествляют с пешками, магов — с фигурами, а богов — с шахматистами. В каждой «партии» используют принцип противовесов (белые и черные). Кроме того, мир делят на локации — клетки, которые имеют сродство с фигурами: белые являются местами силы для белых, а черные — для черных. Разделение на белые фигуры (искусственные расы) и черные фигуры (лемурийцы) связано с первичной задачей захвата планеты. Все белые (искусственные расы) являются генетически запрограммированными расистами (противниками лемурийцев), так же как ваны являются генетически запрограммированными антисемитами (противниками асуров).
Создавая искусственные расы, йотуны ставили перед ними цель в виде захвата планеты. Они вводили программы на генетическом уровне. Поэтому ненависть к «чужим» у этих рас носит животный характер (не контролируется сознанием и не имеет логических причин). Начиная с момента гибели развитой цивилизации Атлантиды, существует план «реставрации» на Земле развитой высокотехнологической цивилизации космического уровня. При этом после гибели цивилизации ванов больше нет различий — в процессе участвуют представители всех рас, включая лемурийцев, асуров и ванов. Расы двергов (подземная) и альвов (подводная) сохраняют союз с йотунами, но, как правило, активно не участвуют в процессах на суше.
Немецкие нацисты предприняли попытку возродить империю ванов, получив при этом поддержку тибетской секты Бон По. Однако устроенный нацистами геноцид евреев вызвал возмущение могущественных асуров, что лишило нацистов поддержки эзотерического сообщества. Получив на начальном этапе поддержку подземной цивилизации, нацисты проникли в глубины Земли и создали там резервные базы. В течение всей войны они строили подземные города, сообщающиеся с древними туннелями и пустотами, в которых построили свои базы. В конце войны, когда началось отступление, нацисты взорвали входы в бункеры, изолировав подземные базы от поверхности. Таким образом, когда союзники были уверены в полном уничтожении нацистского государства, в подземных глубинах сохранились базы немцев. Будучи уверенными, что нацистские преступники по всему миру пойманы, спецслужбы не добрались до этих подземных убежищ. Рассматривая систему эвакуации эсэсовцев, носящую название «Одесса», спецслужбы союзников искали убежища в Аргентине, Амазонии и даже в Антарктиде, хотя им надо было найти сохранившиеся замаскированные пути в подземные города Европы.
Около 10 000 лет назад в подземные убежища на Кольском полуострове ушли оставшиеся в живых гипербореи (вторичная цивилизация ванов, разгромленная варварами).
Таким образом, уже в близкое к нам время возникла иная конспирологическая реальность. По официальной версии, нацистское государство было полностью уничтожено, тогда как в конспирологической реальности базы нацистов сохранились в подземельях, и многие разыскиваемые немецкие военные преступники нашли там убежище.
Аналогичная конспирологическая (альтернативная) реальность возникала неоднократно. Здесь, например, можно говорить об уничтоженном ордене тамплиеров, который выжил в форме ордена розенкрейцеров и далее в форме масонских лож. Уничтоженный вавилонянами храм Соломона в Иерусалиме уцелел в некой конспирологической реальности, укрытый в подземельях (спрятанный Ковчег Завета). Он продолжил функционировать. Таким образом, иудеи, возносящие молитвы у Стены Плача, вовсе не скорбят о разрушенных Первом и Втором Храме, а полноценно молятся своему (единому) богу в святыне, которая никуда из этого места не делась.
Вот в чем главное отличие сознания бога от сознания мага или человека. Обычный человек живет в одной временной точке на поверхности Земли и видит только окружающую его «обыденную» (настоящую) реальность. Маг может подняться над «обыденностью» и увидеть процессы, протекающие в прошлом и будущем времени. Бог же видит не одну, а множество существующих реальностей.
Пример: на вершине горы стоит бог и видит магов, идущих к вершине горы по разным тропинкам. Люди же стоят внизу. При этом каждый человек смотрит только на одну дорожку и считает ее единственной. В модели «Лайнер» можно описать пассажиров, которые видят время от времени проходящих по салону членов экипажа. При этом с пассажирами работают только стюарды, деятельность которых пассажирам достаточно понятна. Что же касается пилотов, штурмана и командира корабля, то их работа проходит вне поля зрения пассажиров.

То, что не от бога

Система мотивации поведения обычных людей связана с физическим телом, с которым они себя отождествляют. При этом присутствуют разговоры о «душе», но они не продвигаются далее обсуждения реальности ее существования. Религия голословно утверждает, что да — бессмертная душа у человека существует, наука же не имеет тому каких-либо подтверждений. Маги работают с ментальным телом (душой), исследуют его свойства и учатся жить в этом состоянии (вне тела, сатори). Маги входят в состояние самадхи, из которого осуществляют вознесение (переход в Магонию). Боги, перейдя в Магонию, избавляются от физического тела. Они представляют собой «чистое сознание» (ментальное тело). Таким образом, физическое тело — атрибут людей.
Можно рассмотреть отдельно сознание физического тела и его свойства. Здесь мы имеем дело с системой мотивации «обычных» людей (первые три касты). Главный стимул — это голод, потребность в энергии. Второй стимул — страх смерти. Он заставляет совершать много действий, к которым относится и стремление избегать голода. Третий стимул связан с сексом и сексуальной энергией. Этот стимул наиболее сложный, он продуцирует самое сложное поведение.
Чем сложнее социум и чем выше достигнутый уровень культуры, тем сложнее поведение, возникающее под действием этих трех факторов. Если в примитивном сообществе еда добывается на охоте, то в более сложном социуме еду надо выращивать или покупать. Страх смерти заставляет человека бегать по врачам и вести «здоровый образ жизни». Стремление к продолжению рода в сложном обществе заставляет человека накапливать деньги и стремиться обеспечить потомство образованием и жильем. Вся система страхования базируется на страхе смерти.
Стремление к созданию сложной инфраструктуры городов базируется на этих трех первичных факторах. В религии катаров и альбигойцев существует не один бог, а два. При этом злой бог управляет именно материальным и вещественным «сим миром». Бог же добра управляет миром духовным «не от мира сего». То есть телесное начало связано с богом зла (Сатаной), а духовное — с богом добра (Иеговой). Сатана в религиях обозначается как змей или дракон. Таким образом, эти три фактора, образующие причины формирования цивилизации, можно изобразить в виде сплетения трех змей или трехглавого змея.
Существует избыточная агрессия, связанная с мужским полом, лежащая в основе конфликтов. Она завязана на ревность. Эта агрессия связана с сексуальным инстинктом и направлена на социальную конкуренцию между самцами. Поэтому война и секс все время связаны между собой. Ведение войн, которые не связаны с изнасилованием женщин противника, невозможно, поскольку конкуренция между мужчинами всегда имеет сексуальную подоплеку. Отсюда и красивые мундиры армии (стремление понравиться женщинам, в том числе и женщинам противника). В этом сексуальном насилии присутствует некий глобальный тайный смысл, связанный с коллективным сознанием и недоступный отдельным «физическим» лицам. Смысл состоит в генетической диверсии. Мужчины одного племени, оплодотворяющие женщин другого племени, используют механизм телегонии. Так называется способность половой системы женщины получать и накапливать генетическую информацию о любовниках. Таким образом стирается генетическая специализация семьи (расы), к которой принадлежит эта женщина. Отсюда негативное отношение своего социума к изнасилованным врагами женщинам, которых сам же социум не смог защитить.
С другой стороны, руководители армии вторжения (набега) считают своих солдат носителями неких суперкачеств (воинских), которые нельзя передать противникам, чтобы не улучшить их генетику. Отсюда убийство изнасилованных женщин. Казалось бы, такое убийство потенциальных матерей собственных детей не имеет логического объяснения. Однако на уровне идеологии посыл «не оставлять врагам своих детей, несущих „нашу“ кровь суперлюдей» был понятен воинам и являлся частью военного ритуала. Даже в XX веке, отправляясь на завоевание чужих земель, немецкие солдаты, «арийские суперлюди», получали от командования набор презервативов, чтобы не оставлять на завоеванных землях своих детей. Если монголы вспарывали изнасилованным женщинам животы, то немецкие солдаты уже использовали презервативы. Отсюда можно объяснить поведение отдельных маньяков, странное сексуальное поведение которых обусловлено активным Союзником, который был при жизни воином и делал то же самое на совершенно законных основаниях.
Возникает также проблема, что делать с участниками войны после ее окончания. Эти люди попробовали крови, и теперь им сложно жить по законам мирного времени. В социуме действуют законы и определенные правила поведения. На войне все по-другому. У участников войн исчезают «тормоза» и стираются запреты. Ввести этих людей обратно в рамки мирного поведения практически невозможно.
Поэтому после войн с внешним противником вернувшиеся солдаты образуют криминальную среду, опасную для собственного социума. Шайки, сформированные из бывших сослуживцев, начинают разбойничать на своей территории. Отсюда гражданские войны и революции, происходящие в странах, участвовавших в войнах с внешним противником. Основная идея этих войн состоит в том, чтобы рекрутировать ветеранов в две противоположные армии и «потратить» в сражениях друг с другом. Так называемые «псы войны» (люди, адаптировавшиеся к правилам войны, которые не могут приспособиться к мирной жизни) охотно примыкают к воюющим сторонам и вскоре погибают в сражениях, ведущихся на уничтожение своих и вражеских солдат. При этом формально противостоящие друг другу вожди партий часто общаются между собой и иногда являются родственниками (Йорки и Ланкастеры в войнах Алой и Белой розы, наступивших после Столетней войны).
Третья каста (воины) специально предназначена для участия в войнах. Эти люди готовятся к войне с детства и имеют соответствующую генетику: тело, приспособленное к участию в военных действиях. Эти люди легко перестраиваются между военной и мирной жизнью и имеют собственный духовный кодекс — свод правил, позволяющий адекватно вести себя как на войне, так и в мирной жизни. Что касается людей первой и второй касты (работники и купцы), то они совершенно не готовы к войнам. Если вторая каста легко приспосабливается к ведению военной жизни и занимает ниши писарей, поваров и других тыловых специалистов, то внешне сильных и выносливых людей первой касты отправляют прямо на фронт.
Таким образом, структуру армии по кастам можно описать так:
• воюющая часть, рядовой состав, солдаты и сержанты — первая каста;
• обоз (часть, которая не воюет) — вторая каста;
• офицеры (воюющая часть, тактики) — третья каста;
• профессионалы — специалисты в разных областях (непосредственно не воют), а также технари, медики, штабисты (стратеги) — четвертая каста. В основном командование (генералы и маршалы) относятся к этой касте.
Особенная жестокость в войнах появилась с переходом от княжеских дружин (профессионалы, третья каста) к призывной наборной армии, состоящей из набранных (рекрутированных) крестьян. Не имея морального кодекса (ограничений), эти люди с простым (примитивным) сознанием относятся к войне как к обычной, но опасной физической работе. Ими движет страх. В итоге они двигаются от большей опасности к меньшей. Важно, чтобы врага они боялись меньше, чем своего сержанта. Отсюда и заградотряды, которые направляли рабоче-крестьянскую армию на врагов.
Воины (третья каста, аристократы) имеют моральный кодекс (понятия). Они выполняют любые приказы начальства. Если первой кастой движет страх, то вторая каста ищет выгоду (грабители, мародеры, насильники, дезертиры). Именно люди второй касты проявляют на войне излишний садизм и обожают пытать пленных. Поскольку тюрьмы и концлагеря находятся в тылу, то именно там и скапливаются люди второй касты.
Люди четвертой касты, как правило, не подвергают свою жизнь и здоровье зряшному риску. Однако могут себя «потратить» ради определенной цели. Маги используют свое время для обучения (набора качеств). Они осознают себя как ментальное (бессмертное) тело, а физические тела как некие «сменные насадки». Однако всегда присутствует фактор неопределенности. В результате непонятно, какие именно в следующий раз будут стартовые условия, сколько времени придется восстанавливать личность, насколько сложно будет создать приемлемые условия для развития сознания. Поэтому маги очень рационально относятся к собственной жизни и не тратят ее из-за пустяков. Если кто-то убивает себя из-за несчастной любви или из-за неумения заработать деньги, то будьте уверены, что это не маг.
Маги используют свое тело предельно рационально и стараются поддерживать его в максимально здоровой форме. Тело для мага — важный ресурс, который он старается расходовать крайне экономно. Чем дольше маг сможет прожить, тем больше опыта приобретет и тем больше качеств наработает. Соответственно, в следующем воплощении обретет больше могущества. Последующее воплощение зависит от того, что маг успел сделать в этом. Поэтому маг всегда занят. У него есть дело. Маг никогда не испытывает скуки. Зная теорию, маг может определить свое текущее место в эволюции сознания и составить для себя план работы на ближайшее время. В зависимости от Стихии, специализации и положения Точки сборки маг определяет достигнутую им позицию и находит для себя оптимальный тип практик. Все магические практики расписаны в малом аркане Таро. Четыре Стихии — с 2 (двойки) до 10 (десятки). Для каждого уровня в малом аркане Таро описана система действий, которая ведет к наработке качеств.
Обычные люди (в отличие от магов) просто живут, совершенно не подозревая, что в их жизни есть какой-либо смысл. В жизни каждого человека есть проблемы. Судьба, бог или просто высшие силы постоянно дают человеку квесты, которые он вынужден выполнять. Это придает жизни человека некий текущий (сиюсекундный) смысл. Переходя от одного квеста к другому, человек движется по жизни. Все люди мечтают достичь некого стабильного состояния и считают, что, достигнув его, будут счастливы. Реально же ситуация аналогична часам. Мы не можем сказать, что они куда-то идут, но и нельзя сказать, что остановка для них благоприятна. Смысл их существования в движении. Когда они останавливаются, мы отдаем их в ремонт или выбрасываем. Если бы человек внезапно достиг желаемого, ему пришлось бы умереть или изобрести новую цель. Таким образом, обычный человек движется от одной придуманной цели к другой. Тем временем в процессе выполнения квестов судьбы человек нарабатывает некие качества, связанные с прохождением его касты. Это происходит из-за того, что человек всегда назначает цели в пределах своей касты. Маги говорят смертным, что для развития они просто должны принимать вызов судьбы, отрабатывать те квесты, которые дает им мир.

Кинопустячок

Авторы фильма «Догма» призывали зрителей не проливать крови создателей этого произведения, который они сами назвали «кинопустячком». Создателей катарской ереси можно также назвать авторами некого пустячка. Однако бескровный вариант их явно не устраивал. Были пролиты просто реки крови. В чем суть идеи катаров? Не надо наращивать никаких качеств. Человеческая душа изначально обладает полным возможным их набором. Злой бог — властелин физического мира — создает для человека препятствия к обладанию высшими духовными качествами. Способ получения их состоит в очищении от телесной скверны. Удовлетворяя свое физическое начало, человек увеличивает в себе скверну. Однако «очищение» может быть достигнуто, если человек покается перед смертью истинному катару, «очищенному».
Катары считали себя высшими духовными учителями. Это убеждение, по их мнению, базировалось на основании особого образа жизни и участия в неких уникальных очистительных ритуалах, которые они практиковали. Несмотря на то что в ходе крестового похода против катарской ереси были убиты тысячи человек, самих полноценных «чистых» было не более 200 человек. Остальные являлись учениками (послушниками), последователями и сочувствующими.
Судя по немногим уцелевшим следам, катары действительно много чего добились. Главное, чего не поняли католические епископы, — катары вовсе не стремились спасти свою жизнь. Они стремились избавиться от физического тела, но не могли совершить самоубийство. Костры инквизиторов были для них просто подарком. А именно возможностью (законным способом) с помощью «слуг злого бога» вернуть катарам созданные им же физические тела, а самим отправиться очищенными от скверны к доброму богу, создавшему душу. Война Ватикана с катарами растянулась на 30 лет. Это говорит о том, что методика катаров дала результаты. Какими-то высшими способностями они все-таки обладали. Твердыню катаров крепость Монсегюр крестоносцы брали длительной осадой. Всех захваченных в плен фильтровали простым образом: предлагали креститься. Тех, кто соглашался, — отпускали, а тех же, кто не соглашался, — сжигали. Войне предшествовали длительные переговоры. Ватикан долго пытался договориться с катарами. Предмет торга был простым: катары объявили христианского бога Сатаной. Автоматически римский папа становился главным сатанистом, а все епископы — его пособниками.
Катары написали множество трактатов, в которых описали свои религиозные воззрения. Их религия не была локализована только в провинции Лангедок или Тулузе. Учение катаров распространилось по всей Европе. Поэтому отчаявшийся уговорить катаров папа римский Иннокентий III в 1209 году объявил против них крестовый поход. В итоге длительной войны были уничтожены тысячи человек. Книги катаров сожгли. Однако учение катаров не исчезло полностью и впоследствии привело к возникновению движения протестантов (гугенотов), создавших в Европе третью христианскую церковь. (Первая — католическая (западная), вторая — православная (восточная) и третья — протестантская.)
Основной интерес к катарам связан с особенностью их духовных практик. Дело в том, что христианский пантеон богов заменили святые (некие праведные люди). Однако какой-либо школы или системы специальных духовных практик, которые бы позволили обычному христианину стать святым (обрести качества бога), сформулированы не были. По сути, именно катары сформулировали принципы жизни, которые позволяли обычным христианам стать святыми. Процедура канонизации (объявления святым), принятая церковью, устроена таким образом, чтобы священникам не приходилось иметь дело с живыми святыми (канонизация проводится через 300 лет после смерти). Феномен катаров состоял в том, что они оказались «святее» папы римского и открыто начали высказывать свое мнение о священниках и церкви, превратившейся из духовной школы в социальный институт.
Дело в том, что Иисус Христос был духовным наставником одной из сект ессеев. В то время в Иудее существовало два основных духовных течения: ессеи (внутренняя школа, эзотерическая) и фарисеи (внешняя школа, экзотерическая). В основании иудаизма — монотеистической религии, от которой произошли христианство и ислам, — лежит текст Торы, священной книги евреев. Она представляет собой компиляцию ряда текстов различных авторов, первым из которых был Моисей (создал Книгу Бытия около VIII века до н. э.). С тех пор для всех последователей иудаизма этот текст имеет статус священного. Разделение на два течения произошло с формированием каббалистической (магической) традиции. Однако первая каббалистическая книга «Сефер Ецира», содержащая описание дерева Сефирот и алфавита (иврит), приписывается Аврааму (примерно XIV век до н. э.). «Сефер Ецира» появилась задолго до Торы, которая уже была записана буквами этого алфавита. То есть традиция каббалистов (каббала — получение) гораздо древнее традиции фарисеев (книжников), основанной на буквальном изучении Торы. Таким образом, можно связать каббалистическую традицию, возникшую до появления Торы, с учением (наукой) асуров (атлантов).
Главный пункт разногласий между ессеями и фарисеями состоял в способе получения знаний. Фарисеи настаивали на том, что все знание записано в Торе и важно просто ее правильно прочитать. Здесь есть некая техническая сложность: текст Торы записан буквами иврита в одну строчку без каких-либо интервалов и знаков препинания. Поэтому смысл текста может меняться в зависимости от длины отдельных слов (количества букв в слове), которые мы выбираем. Кроме того, точно неизвестен язык (значение слов), на котором записаны наиболее ранние тексты, вошедшие в Тору (сборник текстов). Далее, буквы иврита имеют три смысловых поля: иероглиф (слово), фонема (звук) и число. Неизвестно, какой именно способ записи имели в виду авторы этого текста. Если иероглифический, то каждая буква читается как самостоятельное слово; если фонетический, то смысл имеют слова, представляющие сочетание букв. Если же написаны цифры, то это может быть шифр, смысл которого не понять при простом прочтении.
Ессеи же говорят о некоем смысле, или тайном знании, вложенном в текст Торы. Механизм этого тайного знания аналогичен действию табличек Виллигутов. То есть у человека, «повторно» читающего данный текст в новом воплощении, активизируется «память прошлого» и в сознании появляются некие знания, которые напрямую никак не связаны с содержанием текста. Таким образом, учителя ессеев извлекали из глубин своего подсознания древние знания и одновременно получали магические способности за счет активизации правого полушария (системного). Если от фарисеев никто никаких чудес и не ждал, то лидеры ессейских общин обязательно должны были демонстрировать магические способности своего сознания, являющиеся доказательством реальной активизации правого полушария.
Надо сказать, что у Иисуса Христа среди современников, проживающих в одном с ним культурном пространстве (мы не знаем, что было на острове Пасхи или в Новой Гвинее в этот период), существовало по крайней мере два конкурента: Аполлоний Тианский (маг, демонстрировавший разнообразные чудеса, в том числе и телепортацию) и Симон-«чернокнижник», также наделенный разнообразными магическими способностями, в том числе левитацией. Почему к финишу пришли именно последователи Иисуса, не совсем понятно. Получилось так, что образованный Аполлоний Тианский имел поклонников среди знати (наиболее просвещенной части Римской империи), а учение Симона (Симония) распространилось на Восток и, возможно, явилось зародышем учения суфиев. Используя духовные практики, Иисус получил некое знание, которое изложил своим ученикам. Это произошло в соответствии с традициями каббалистов, которые сами никогда не записывали свои проповеди. Это связано с тем, что в правополушарном состоянии человек не может мыслить логически. Любая попытка действовать осмысленно приводит к переходу в левополушарное состояние, а именно к прекращению информационного потока. Поэтому появились Евангелия как некое знание, полученное Иисусом и изложенное ученикам, ими же и записанное. Потом из всех двенадцати свидетельств было выбрано четыре, содержащих наибольшее количество совпадений, которые были признаны каноническими. Учение Христа стало известно миру в изложении четырех евангелистов (Матфея, Марка, Луки и Иоанна).
Интересно, что катары отвергали Ветхий Завет — Библию (перевод Торы) и приняли Евангелие. Возможно, духовные практики катаров были построены на основе духовных практик, принятых в общине, возглавляемой Иисусом.
На протяжении всей истории христианства предпринимались попытки вернуться к изначальным практикам общины Иисуса (апостолов). Однако за основу брали внешнюю сторону учения, а не ее духовную (ментальную) составляющую. Если сравнить Ветхий Завет (Тору, происходящую от Моисея), то он представляет собой Закон, который был дан народу (обычным людям). Евангелие же представляет собой набор духовных положений (практик), данных Учителем ученикам (адептам).
В иудаизме мистическое начало представлено учением каббалистов, которые на основании взаимодействия их сознания с Торой разработали собственную систему духовных практик, не описанных ни в одном месте Торы. Примером является сложная система кашрута (пищевых ограничений), извлеченная иудаистами из известной фразы: «Не вари козленка в молоке матери его». Духовные практики каббалистов были сформированы при взаимодействии еврейских мистиков, проживавших в общинах на территории других народов, с местными мистиками. Таким образом, традиция каббалистов вобрала в себя знания и практики других традиций. Надо сказать, что традиция каббалистов (15А) не имеет противоречий с иудаизмом (22А). Взаимоотношения между религиозной (внешний закон) и магической традицией (внутренний закон) здесь вполне терпимые.
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От редакции

Это новая книга основателя школы практической магии Бориса Моносова. Автор посвящает читателей в тайны мироздания, известные лишь избранным, готовя наше сознание к восприятию моделей построения мира, имеющих место в будущем. И сейчас Борис Моисеевич работает над следующими двумя книгами, которые прольют свет на грядущее, на тот сценарий, к которому придет человечество.

Ресурсы автора

Международная психокинетическая ассоциация «Атлантида»:

				https://www.avvadon.org
			

Обучение:

				https://www.avvadon.org/obuchenie
			

Лавка «Товары в дорогу»:

				https://shop-atlantis.org
			

Игра «Мир Атлантиды»:

				https://www.avvadon.org/igra
			

ТВ «Атлантида»:

				https://www.avvadon.org/tv
			

Клуб видеолекций:

				https://avvadon.org/forum/clubs/2-клуб-видеолекций/?ct=1600094127
			

Форум:

				https://avvadon.org/forum/?ct=1600094195
			

Журнал «Время Атлантиды»:

				https://www.avvadon.org/atlantis-time
			

Примечания

1 «Бест» здесь — от англ. the best, лучший. — Прим. ред.
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