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Аннотация
Битва за Внешние Территории завершилась, однако война за Вавилонскую Башню только начинается. И для того, чтобы повергнуть бессмертных и достичь Вершины, одной только силы будет мало.


Испытание (ГГ#17)


Глава 1
Король

Уровень: 100
(3.204/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.700/18.700.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
52.376.
Убито: 756.
* * *
26 ноября 2024 года
Подождите…
Тяжёлый летающий меч замедлился, но продолжал двигаться по инерции, поддерживаемый моей волей. Титул чемпиона — это, конечно, хорошо, но явно не вся награда за завершение А-рангового ивента. Тем более ивента, в выполнении которого я внёс наибольший вклад, пусть и если не учитывать божественных сущностей.
Оценка ситуации…
Поздравляем! Вы признаны достойным!
Вам предложено присягнуть Системе и стать одним из Хранителей Внешних Территорий! 
Согласиться/Отказаться
Иначе говоря — обрести де-факто божественную силу в обмен на целый ряд существенных ограничений. Возможно, для кого-то другого подобное предложение и могло показаться соблазнительным, но я уже не раз отвергал и куда более интересные возможности.
Ашу:
ты — это ты, а в древние времена большинство чемпионов с радостью уцепились бы за такой шанс. 
Василий:
 думаешь?
Ашу:
 для большинства достижение божественного ранга — несбыточная мечта. Ты просто слегка зажрался. В хорошем смысле этого слова, разумеется!
Василий: 
предлагаешь согласиться?
Ашу: 
ни в коем случае!
И действительно, стать хранителем я мог бы уже не раз — приняв наследие Ишкура или взяв под контроль одну из захваченных внешних зон. Но раз удержался от подобного соблазна раньше, то и сейчас ответ был очевиден…
Внимание! Вы отказались от статуса Хранителя! 
Перерасчёт награды…
Подождите…
Вам предложен титул… адаптация… Король Малого Мира! 
Вам предложен контроль над Внешней Зоной №
16.807!
Принять/Отказаться
Причём это были не просто слова, которые можно трактовать по-разному, а полноценное понимание. Я знал, что никакого подвоха нет и, согласившись, я получу контроль над территорией осколка, на котором сейчас находился. Без силы и власти хранителя, но и без накладываемых на него ограничений.
Но главным тут был не сам малый мир, а титул и связанные с ним возможности, наиболее значимой из которых являлось безусловное право на переход в свои владения.
Внимание! В случае достижения А-ранга, доступ в Башню потребует дополнительного разрешения!
Которого мне, разумеется, никто не выдаст — по той простой причине, что у данного объекта нет владельца, а большинство «администраторов» погибли от рук бессмертных.
Внимание! Внешние источники энергии будут заблокированы!
Иначе говоря, если я стану богом, то, прибыв в свои владения, утрачу связь с алтарём, а вместе с этим большую часть сил и возможностей. Но вот если пойти путём бессмертного, то эта возможность выглядела очень интересно.
Ашу: бесплатный мир бывает только в мышеловке.
Василий: думаешь, тут есть подвох?
Ашу: внешняя зона — это не просто малый мир, это системный объект, который ты должен будешь защищать. Если его уничтожат — ты понесёшь наказание!
Мысль правильная — особенно с учётом предстоящей битвы с бессмертными, по итогам которой сотни внешних зон могут быть разрушенны.

Подождите…

И вновь Система не проигнорировала мои опасения, а ответила на них, обозначив риски более чётко. Потеря мира действительно наложит штрафы, но не такие уж существенные, и, главное, титул и связанные с ним права частично сохранятся.
Внимание! Вы приняли титул Короля Малого Мира! 
Все существа, находящиеся в пределах ваших владений, получили оповещение! 
Вы получаете связанные с титулом права! 
Весьма широкие и, помимо безусловного доступа, схожие с теми, что я некогда получил с ныне утраченным титулом наместника. Разве что права распространялись не на город, а на целый континент и включали доступ к системным объектам, включая хранилища энергии.
В которых, несмотря на траты на поддержание золотых барьеров, осталось ещё немало божественной энергии. Жаль, что просто взять и выкачать её всё ещё было нельзя — расходы должны быть обоснованы. Плюс теперь хранитель у этого мира мог появиться только с моего разрешения — в случае, если я решу поделиться властью над территорией.
Поздравляем! Вы основали Королевскую Династию! 
Ваша супруга и дети получают связанные титулы! 
Подождите…
Иначе говоря, Ева стала королевой, а дети — принцами, пусть для них это мало что значило с практической точки зрения. Впрочем, в рамках системных миров подобные вещи имели не только символическое, но и практическое значение, наделяя определёнными правами.
По крайней мере убивать представителей высшего дворянства или обращать их в рабство было не принято. Без веской на то причины и уверенности в безнаказанности подобных действий. Так что титул, даже в отрыве от остального, увеличивал шансы на выживание…
Желаете дать название подконтрольному миру?
Да/Нет
В прошлый раз, став наместником города, я не успел придумать ему подходящее название, поскольку первый вариант не понравился Сердцу, а потом стало уже поздно. На этот раз я надеялся сохранить титул на более продолжительное время, а называть мир отдельным словом куда проще, чем номером. Особенно для тех, у кого в голове нет встроенного калькулятора. Или хотя бы записной книжки.
Ашу: назови Четвёртый Камень!
Василий: 
а почему не второй? Или хотя бы не третий?
Ашу: 
я надеялась, что ты спросишь — чтобы враги не догадались! 
Любое название имеет недостатки, а у этого хотя бы была внятная и не требующая дополнительных пояснений причина.
Внимание! Малый мир №16.807 получает дополнительное название «Четвёртый Камень»!
Любопытно, что новое название не заменило старое, а существовало параллельно — как истинное имя и никнейм у игроков. И, скорее всего, если моё новоявленное королевство падёт, то и название исчезнет во мраке времён. По крайней мере эта теория неплохо объясняла, почему у внешних зон к настоящему моменту остались только номера.
Известность: +25 (506)
Вдвое меньше, чем за титул чемпиона, однако даже этого хватило, чтобы пересечь очередную границу по данному параметру.
Поздравляем! Ваша Известность достигла пятисот единиц!
Слава о вас распространяется по всему Кластеру!
Подождите…
Аура Власти (С+) повышена до… адаптация… Королевская аура (
B+)! 
Создает вокруг пользователя давящую ауру, заставляющую окружающих чувствовать могущество и высокий статус обладателя. Вдохновляет союзников и подавляет врагов. Сила и радиус ауры зависят от качества и количества используемой мистической энергии. Предельный радиус: 1.000 метров.

Весьма существенный рост, как в размерах ауры, так и в воздействии на окружающих — другой вопрос, сколько на это потребуется энергии. Даже прошлый навык был довольно прожорливым, и что-то мне подсказывало, увеличение радиуса в десять раз тоже дастся непросто. Пожалуй, нет смысла откладывать эксперименты…
Королевская аура!
Аура накрыла более трех квадратных километров и, спустя несколько секунд, я почувствовал сотни существ, обративших взгляды к небу. Или, точнее, на меня. Некоторые из них были полны почтения, другие — страха, но никто не осмелился бросить мне вызов.
Ашу:
возможно, они не умеют летать?
Как я и ожидал, аура жрала целую кучу энергии, и, продержав её с десяток секунд, я ослабил плотность поля до минимума. Ощущение чужого присутствия практически исчезло, но дворец я всё же зацепил и совсем не удивился, когда оттуда прилетели пятеро старейшин.
— С возвращением, повелитель!
Хань, Кара, Эруна, Кэшик и Келдор. Не хватало только Малкира, которого я оставил контролировать первый захваченный осколок. И если переговоры хранителей провалятся, то вернуть его будет непросто. Как и других союзников, оставленных позади…
Возрадуйтесь, смертные!
Хранители Внешних Территорий принимают воинов Земного Доминиона под своё покровительство!
Не слишком вдохновляющая формулировка, но гадать не было необходимости, поскольку спустя несколько секунд я почувствовал направленное внимание.
Внимание! Грых смотрит на вас!
Миссия Поддержка выполнена! 
Вы получили 10.000 ОЗ! (62.376.)
Очередная награда за миссию по спасению союзников, на фоне прочего, не произвела особого впечатления, хотя лишней точно не станет.
Василий: как всё прошло?
Грых: мне пришлось присоединиться к их фракции в качестве пятого лидера. Пожалуй, будет проще показать…
Внимание! Вы получили пакет информации!
Отказываться я не стал и за несколько секунд увидел переговоры хранителей, оценил их силы и получил личное представление о перспективах сотрудничества. Нетти, Нисаба, Пазузу и Кулулу, значит? По крайней мере эти четыре имени стоит запомнить.
Василий: иначе говоря, это не совсем союз?
Грых: скорее попытка поглощения, но в нашем случае выбирать не приходится. Дёргаться пока смысла нет, но в целом — будь осторожнее.
Василий: 
ты тоже… 
В любом случае, даже шаткий союз лучше прямого столкновения, а что из этого получится — увидим на практике.
* * *
Ощущение божественного взора исчезло, и я обратил внимание на своих старейшин, почтительно дожидавшихся неподалёку.
— Как идёт подготовка к пиру?
— Солдаты накормлены, но полноценный пир будет готов лишь к завтрашнему вечеру. — ответила Эруна. — Однако нужно согласовать список гостей и разослать приглашения.
— Разумно. — кивнул я. — В таком случае, давай этим займёмся.
Устраивать пир на ночь глядя особого смысла не имело — большинство рядовых участников отгремевшей битвы вымотались и мечтали только выспаться. Ну а сильные игроки, хоть и могли не спать неделями, тоже наверняка были заняты текущими делами.
— Ещё что-то, господин?
— Отныне я — король этого малого мира.
Фраза, которая не произвела на моих старейшин особого впечатления — в конце концов, это был не первый мир под моим контролем. И не первый громкий титул.
— Да, мы получили оповещение, господин. — хмыкнула Кара. — Нам теперь нужно назвать тебя сир? Или, возможно, ваше величество?
— «Господин» — вполне достаточно. — ответил я. — И, раз у тебя есть время язвить, то у меня есть для тебя работа…
— Работа⁈
— Именно. — подарил я улыбку. — Я докупил карты навыков, и их нужно будет распределить среди воинов. Выясни, у кого какие навыки уже имеются, и составь списки…
— Господин… — чуть отлетела назад демоница. — Сир… ваше величество… я хочу признаться, что… не умею писать! И читать — тоже не умею!
— Ничего страшного, у тебя есть часов шесть, чтобы научиться. — не поверил я. — Церемонию награждения я проведу самолично!
С учётом дневника всё сказанное было очевидной ложью. Или, точнее, шуткой, потому лгать столь очевидно рабыня бы не осмелилась — и сейчас, вместо новых возражений, поклонилась, принимая приказ.
— Слушаюсь, ваше величество.
Несмотря на потери, битва завершилась нашей победой, союз с хранителями заключён, и этот успех определённо стоило отпраздновать. Теперь у нас имеется шанс выстоять под ответным ударом бессмертных. Ну а пока они медлят, можно выделить немного времени и оценить свои новые владения. И начать, конечно, стоит с дворца…

Глава 2
Чакра

Уровень: 100
(3.204/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.700/18.700.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
62.376.
Убито: 756.
* * *
26 ноября 2024 года
Если ты хочешь выбрать себе комнату получше в захваченном дворце, то выбирать нужно покои прошлого хозяина. И тот факт, что дворцом владела Тайша Красная Буря, тут мало что менял, поскольку ничего вызывающего отвращения в её комнате не наблюдалось. Огромная кровать с балдахином, шелковыми простынями и удобным матрасом, куча резной и явно драгоценной мебели, столик с чайным сервизом, шкаф с книгами и множество милых женскому сердцу безделушек.
Плюс отдельная комната для медитаций, в которой концентрация духовной энергии была значительно повышена за счёт формаций и духовных камней. Впрочем, задерживаться в покоях покойной наместницы я не стал и, приведя себя в порядок, вернулся во двор. Мне тоже спать каждый день было не обязательно…
Активировать Второе Дыхание!
Ну а наличие сотен рабов и последователей, которым можно делегировать большую часть задач, как выяснилось, здорово облегчает жизнь. Так что вместо того, чтобы тратить время и силы на административную работу, я вернулся к Терминалу. Настало время наконец-то обрести последний известный мне тип мистической энергии.
Желаете пробудить Малый Очаг Чакры? (10.000 ОЗ)
Да/Нет
Про чакру я знал не так уж и много, но теоретически она была похожа на духовную энергию, однако специализировалась на усилениях, позволяла работать с геномом и передавать способности потомкам.
Ашу:
если повезёт — сможешь стать старостой скрытой деревни!
Василий: 
звучит как проклятие.
Особенно для короля, во владениях которого этих деревень многие сотни, если не тысячи. И, откровенно говоря, не сказать, чтобы чакра была мне так уж нужна — просто возможность собрать полный комплект сама по себе выглядела интересной.

Приступить…

Божественная сила начала сгущаться в районе солнечного сплетения, медленно формируя новый энергетический орган. Капля за каплей — и пытаться ускорить процесс было нельзя — зарождающийся очаг попросту не выдержит нагрузки…

Формирование второго дантяня прошло успешно!

И потребовало около часа — само собой, процесс сопровождался болью, но боль уже давно стала привычным спутником, так что я её героически проигнорировал. Проблема в том, что на этом ничего не завершилось.

Начинается проращивание чакра-каналов!

И вот это было куда сложнее, потому что в моём теле и без того было множество энергетических каналов, а проложить новые нужно было по строго определённым траекториям. Пожалуй, занимайся я этим самостоятельно, то обязательно бы где-нибудь ошибся, но Система не ведала ни сомнений, ни ошибок, ни жалости.
Ашу:
если сейчас остановиться, то все усилия будут потрачены впустую.
Василий:
я понимаю.
Впрочем, Система явно учла мои возможности, и первые чакра-каналы потянулись к сердцу, где располагался имплант. Что, в свою очередь, сняло проблему нехватки энергии и позволило слегка ускорить процесс. Слегка, потому что излишек чакры грозил разорвать не только каналы, но и едва сформированный очаг. Шаг за шагом, минута за минутой, час за часом…
Внимание! Вы пробудили Малый Очаг Чакры!
Вы пробудили параметр Чакра! (1)
Вы получили вторичный параметр Ча! (100/100)
Подождите…
Вы получили скрытый титул Мастер Семи Путей! 
Вы сумели объединить в своём теле семь типов мистической энергии, встав на путь, которым шли величайшие из героев прошлого. И бесчисленное количество тех, кто сложил голову, так ничего и не добившись. Тем не менее, достигнутый баланс облегчает дальнейшее изучение всех типов мистических энергий. 
Известность: +7 (513)
Удача: +7 (
87/100)
Награда была достаточно странная, поскольку известности за столь редкое достижение могло бы капнуть и побольше, но бонус к удаче это компенсировал. Считай, дополнительный уровень. Облегчённое изучение же, не будучи подкреплено цифрами, оценить пока было затруднительно.
Время ещё оставалось, и я потратил десять с половиной тысяч на то, чтобы продать и тут же выкупить обратно карту чревоугодия, но уже с полным насыщением. Причём, с учётом платы за сдачу карты, мне это обошлось в десять тысяч очков.
Пусть прямо сейчас изучать один из грехов я не планировал, но сложно сказать, как повернётся ситуация в будущем. К тому же, можно не изучать его самому, а продать или наградить одного из подчинённых. Того же Малкира, например.
Ашу:
чтобы он сожрал весь мир?
Василий:
лопнет.
Ещё десять тысяч ушло на пассивное увеличение интеллекта— тратить такое количество очков опыта было бы нерационально, а вот очков заслуг — вполне приемлемо.
Интеллект: 104 (+3)
Точнее — дорого, больно, долго, но всё ещё приемлемо. Причём изначально я даже тратить карту не собирался, попытавшись выкупить навык из базы данных — и, к своему разочарованию, убедился, что таковых нет в наличии. Или, возможно, моих прав доступа не хватало, чтобы до них добраться — результат в любом случае был одинаков.
Правда, был и плюс — стоимость четвёртой пассивки не увеличилась, оставшись на уровне навыков С-ранга, так что я смог использовать последнюю из имеющихся у меня карт.
Восприятие: 104 (+3)
А вот закупить остальные или снабдить подобными союзников уже не получилось. Ну, не всё коту масленица.
Ашу:
ты теперь сможешь ходить по стенам?
Василий:
по стенам я ходить и так умею
— просто не люблю. 
Впрочем, намёк я уловил — и относился он к чакре. К новой энергии требовался хотя бы один навык, и, прикинув варианты, я не стал извращаться и взял разновидность способности, виденной ещё после первой миссии.
Внимание! Вы изучили Мистическую Руку (
E)!
Окутывает руку чакра-энергией, позволяя проникать сквозь плоть и проводить операции, выборочно воздействуя на организм. Имеет боевой потенциал.

И тут же испробовал, заставив левую руку на несколько секунд укутаться зеленоватым светом и стать полупрозрачной. Конечно, особого практического смысла в этом не проглядывалось, но это был скорее символический жест, который к тому же действительно расширял спектр доступных мне возможностей. Теперь я действительно мог считаться шиноби. И мастером семи путей…
* * *
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К этому моменту солнце уже вновь взошло, а процесс создания малого очага выдался утомительным, так что мне нужно было не только отдохнуть, но и смыть пот.
За прошедшее время дворец окончательно ожил, и, отыскав купальни наместницы, я не стал отказываться от помощи приставленных к ним служанок. И даже когда трое из них скинули одежды и залезли в бассейн, чтобы омыть моё тело губками, выгонять их не стал. После событий последних дней и не самой спокойной ночи мне даже двигаться было лениво. Правда, ничего большего я красавицам не позволил, мастерски игнорируя весьма прозрачные намёки.
Ашу:
не хочешь плодить бастардов? 
Василий:
 просто красная кожа, в сочетании с рогами, с детства внушают мне подозрения. 
Ашу:
 надо смотреть не на рога, а ниже. 
Василий:
 в глаза?
Я повернул голову и встретился взглядом с обнажённой девой слева, от чего та замерла и приветливо улыбнулась, даже не подумав покраснеть. И даже более того, призывно облизнула губы…
Ашу:
ещё ниже!
Василий: 
на ступни?
Я последовал совету, оценив изящные ножки — служанка ещё не продвинулась на демоническом пути достаточно далеко, чтобы они начали обращаться в копыта.
Ашу: 
проклятый Тарантино! 
Хмыкнув, я окинул взглядом и всё остальное — и посмотреть там было на что, однако изменять жене со служанками я не собирался. Мне и без того было чем заняться — например, в данный момент я изучал карту малого мира.
Интерактивная карта!
Который, к слову, был не так уж и мал и примерно сопоставим с Африкой. В основе лежала круглая плита, на которой и возвышался континент, по периметру окружённый пресноводным озером, с кучей пирсов для летающих кораблей — местами даже функционирующих.
Как подсказывала мне память одного из старейшин, у практиков даже существовала торговля с внешним миром. Весьма ограниченная, но всё же обеспечивающая наместнице и местным фракциям дополнительный доход.
По краям платформа-основа была чуть изогнута и переходила в сложный барьер, что в совокупности не позволяло воде переливаться за края, а воздуху — уходить в пустоту. Сложная магия поддерживала гравитацию, а в небе висело фальшивое солнце, которое к ночи затухало, постепенно превращаясь в луну.
Ашу:
а слонов сперли!
Василий: 
и кита тоже… 
Причём, возможно, это было даже не просто шуткой — в основании плиты было несколько креплений, с которых свисали обрывки цепей. В которые, вполне возможно, некогда действительно могли быть впряжены какие-то чудовищные твари.
Ну и работало это всё за счёт нескольких божественных источников, связывающих внешнюю зону с Башней. И, пожалуй, вмешиваться в работу отлаженного механизма, пытаясь менять настройки, не стоило.
Сейчас меня интересовали скорее более приземлённые вопросы, и я сосредоточился на нюансах географии. В центре осколка располагался Город Запретных Удовольствий, с населением в триста тысяч человек — точнее, демонических практиков. Причём сектанты заселили лишь малую часть древних зданий, а остальное было распределено между местными кланами. И теперь принадлежало уже мне самому.
Вы изменили название Города Запретных Удовольствий на Санкт-Петербург! 
Вокруг столицы простирались обширные плодородные земли с полями, лесами и сотнями безымянных деревушек, снабжающих город продуктами питания. Никаких пустошей, населённых жуткими монстрами — секты давно их всех перебили.
На окраине располагалось ещё тринадцать городков, имеющих управляющие кристаллы, а иногда и сохранившие наместников. Скорее всего из числа рабов, которых на эту высокую должность поставили местные кланы. Ископаемых ресурсов, правда, почти не осталось, за исключением нескольких жил с духовными камнями. Тем не менее, владения мне достались обширные и богатые — жаль, особого толку от этого не предвиделось.
Мирное население тут технически отсутствовало, а местные практики считались военнопленными. Так что первое, что я собирался сделать — переселить их на Первый Камень, где от них будет куда больше пользы и куда меньше угроз…
Закрыть Интерактивную Карту!
Девушки заметили, что я «проснулся», и ожили, демонстрируя идеальные тела и неподдельный энтузиазм. Хотя к этому моменту я уже был раза три как чистый.
— Господин желает что-нибудь ещё?
— Господин желает разнообразия. — ответил я. — В следующий раз попробуй использовать в данной ситуации другую фразу.
Встав, я вылетел из чаши бассейна и, приземлившись рядом, принял из рук ещё одной служанки полотенце. Вытереться я был способен и сам, хотя ещё парочка девушек подошли, выражая готовность помочь и с этим вопросом.
— Господин желает массаж?
— Не стоит.
Всё равно служанка находилась всего лишь на стадии основания и силы её пальцев вряд ли хватит, чтобы промять мои мышцы. Ну а для того, чтобы просто наслаждаться процессом, у меня неподходящее настроение. Подойдя к столу, я взял с него горсть каких-то неизвестных ягод, проверил их на наличие ядов и отправил в рот — вкусно. Калорий, конечно, маловато, но я мог обходиться без еды неделями, подпитывая тело энергией.
— Позвольте, мы поможем вам с одеждой, господин.
— Думаете я сам не справлюсь?
— Мы просто выполняем свою работу, господин.
Использовать гардероб покойной хозяйки я не рискнул — мне не идут красные платья в китайском стиле — и предпочёл выбрать жреческие одеяния. Которые не только подчёркивали мой статус, но и были весьма схожи с местными одеждами. Забавно, но ни одна из местных служанок так и не попыталась воспользоваться «удачным моментом» и меня прикончить, хотя некоторые из них, к гадалке не ходи, были дворцовыми ученицами.
— Вам очень идёт, господин.
Лесть, конечно, но даже лесть иногда несёт в себе правду — выглядел я действительно неплохо. Взяв лежащий на подушке золотой обруч, который нашелся в местной сокровищнице, я водрузил его на голову, а затем выпустил королевскую ауру.
Служанки чуть вскрикнули, а затем я сгустил поле до предела, от чего оно стало практически видимым, а над головой появилось нечто вроде энергетической короны. Весьма любопытный побочный эффект, который, по-видимому, и дал название ауре.
Теперь я, пожалуй, действительно готов…

Глава 3
Просители

Уровень: 100
(3.204/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.700/18.700.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
22.827.
Убито: 756.
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Несмотря на разные миры, культуры и эпохи, дворец есть дворец, и в каждом из них имеется тронный зал, причём зачастую не один, а несколько. И в данном конкретном месте их было два. Большой — для приёмов и торжественных церемоний, и малый — для совещаний и аудиенций. И для предстоящей встречи я предпочёл первый вариант — огромное помещение, сто метров в длину и сорок в ширину, с двадцатиметровым потолком, толстыми стенами и массивными колоннами из красного камня. В потолке — множество окон с алыми стёклами и сотни развешенных по залу ламп, чей смешанный свет придавал помещению откровенно зловещий оттенок.
Ашу:
то, что надо для переговоров!
Василий: 
и не говори.
Стоящий на небольшом возвышении каменный трон выглядел не слишком удобным и, что настораживало, источал лёгкие колебания ци, выдающие в нём артефакт. Ну а артефакты, связанные с властью, часто имеют встроенную систему защиты. Шёпота я, конечно, не слышал, но всё равно не стал рисковать и повернулся к приведшей меня сюда служанке.
— Ты — сядь на трон первой.
— Я не смею… — рухнула она на колени. — Помилуйте, старший!
Из глаз девушки потекли слёзы, и я почти физически почувствовал её страх — и подобная реакция только усугубляла подозрения.
— Значит, это ловушка?
— Никакой ловушки, ваше величество! — подняла голову служанка. — Просто я слишком слаба. Если на трон сядет кто-то ниже стадии зарождающейся души, то его культивация окажется разрушена, а сам он умрёт!
И мой внутренний змей тут же подтвердил, что она говорит правду. Или, по крайней мере, искренне верит в сказанное. Давить и дальше не имело смысла, а провести проверку я мог и без бессмысленных жертв.
Марионетка Маны!
Создав свою копию, я подключился к ней напрямую и, поднявшись по ступеням, сел на трон. Первые секунды ничего не происходило, но стоило мне положить ладони на шары на подлокотниках, как трон начал тянуть через них энергию. Секунда…
Внимание! Марионетка маны разрушена!
И меня рывком перебросило обратно в собственное тело — к счастью, связь я разорвал мгновением раньше, что позволило обойтись без духовных травм. Но всё равно неприятненько, поскольку навык ушёл в откат и следующие сутки я не смогу призвать третью марионетку. Ну а два первых слота уже заняты.
— Ваше величество! — пробормотала служанка. — Я не лгала, ваше величество!
— Не беспокойся, мне об этом известно.
Похоже, угроза заключалась в том, что трон поглотит слишком много ци, но с учётом королевского статуса и доступа к энергетическим хранилищам, шансов меня осушить у этого артефакта немного. Ну а сделать это достаточно быстро, чтобы я не успел разорвать контакт и сбежать — и вовсе никаких, что позволяло продолжить эксперименты.
Ашу:
можно просто снести его и поставить стул!
Василий:
ага, или табуретку.
Ашу:
табуретка — это недостаточно величественно!
Само собой, делать этого я не собирался, однако и от дополнительной подстраховки не отказался, воспользовавшись слиянием и повысив свою культивацию до доступного максимума — полушага от трансформации души. После чего поднялся по ступеням, повернулся и сел на своё законное место, окинув взглядом практически безлюдный зал. С учётом его размеров, несколько стражников почётного караула тут просто терялись. И не только они, к слову говоря…
Внимание! Вы теряете духовную энергию!
Трон жадно тянул из меня ци, постепенно ускоряясь, но даже мои внутренние резервы, даже без внешних хранилищ, оказались достаточно велики, чтобы удовлетворить потребности артефакта.
Базовая проверка пройдена…
Это было не системное сообщение, а скорее понимание процесса и, после появления которого тяга резко ослабла, давая мне возможность остановить процесс. Но я не стал этого делать, давая трону и дальше сосать энергию. Минута, две, три — и, когда я уже думал обратиться к внешним хранилищам, жадность артефакта оказалась утолена…
Расширенная проверка пройдена…
Контроль установлен!
Спустя мгновение я ощутил тронный зал продолжением собственного тела — моя воля позволяла привести в действие механизмы, которые сдвинут цветные стёкла, установленные в потолке. Ну а сотни кровавых кристаллов стали моими глазами и ушами, давая возможность видеть и слышать происходящее сразу с огромного количества ракурсов.
Внимание! Ментальная атака отражена!
Причём, будь я послабее, попытка подключиться к сети «камер» вполне могла бы нанести урон моему сознанию. Имелись тут и иные функции — можно было заблокировать выходы, заставив перекрыть их скрытыми в нишах плитами. Или передать сигнал в комнаты охраны — сейчас, правда, абсолютно пустые.
Ашу:
если тебе потребуется помощь охраны, то охрана тебе уже не поможет!
Василий:
какая мудрая мысль.
Последняя функция позволяла усиливать голос — точнее, передавать его на кровавые кристаллы, установленные по всему залу, тем самым донося свои слова до всех, не прикладывая дополнительных усилий. Ничего особенного, в общем-то, но полезно…
Контакт разорван…
Я вновь вернулся в своё тело и посмотрел на дожидающуюся своей участи служанку. Как она и сказала, трон не был ловушкой, однако проводил проверку не только культивации, но и разума. Будь моё сознание послабее, его вполне могло бы разорвать на кусочки — по количеству установленных в зале кровавых кристаллов. С другой стороны, никто не заставлял меня проходить проверку до конца, так что винить её в этом было бы несправедливо. Да и не хотелось, откровенно говоря.
— Хватит валяться — вставай и приведи старейшин!
— Да, ваше величество.
Служанка поднялась, поклонилась и попятилась к выходу, чем вызвала у меня дополнительное раздражение.
— Ты можешь повернуться и идти нормально — вид твоей задницы меня не оскорбит!
— Да, господин!
Девушка послушно повернулась и почти бегом покинула зал, позволяя мне задуматься о стоящих передо мной задачах. И ещё раз прикинуть способы переложить их на кого-нибудь другого. Хотя бы частично…
* * *
Санкт-Петербург, Город Запретных Удовольствий, был не так уж велик, но древние небоскрёбы легко обеспечивали жильём около трёхсот тысяч демонических практиков. И ещё тысяч сто, а то и больше, обитали за пределами столицы, раскиданные по городам и деревушкам. И хотя огромное количество защитников погибло во время штурма и при активации кровавой печати, но и уцелевших хватало, чтобы обеспечить меня лёгкой головной болью.
Количество врагов на территории Четвёртого Камня: 258.438
Количество союзников: 53.245
Количество граждан: 1
Или не лёгкой, если я собирался каким-то образом взять этот мир под контроль, а не просто спустить с поводка армию, позволяя союзникам получить целую кучу очков заслуг. Тем более, что повод для этого имелся — немалая часть практиков сдаваться не торопились, забившись по углам, отступив в леса и явно готовясь приступить к партизанским действиям. Шансов у них, конечно, никаких, но зачистка могла затянуться на месяцы, если не на годы, и у меня не было времени возиться с подобной ерундой.
Ашу:
ерундой?
Василий:
ты же не думаешь, что я всерьёз собираюсь тут править?
Статус короля был всего лишь источником дополнительных прав и возможностей, но сам по себе не вызывал никаких особых эмоций. Ситуацию усугублял тот факт, что из двенадцати главенствующих фракций заставить сдаться удалось лишь семь. Четыре клана: Алого Истока, Кровавого Клинка, Мёртвой Луны и Рубиновой Печати. И три секты: Цветов, Мёртвого Завета и Багряного Предела. И именно их старейшин я сейчас и дожидался.
— Впустить просителей!
Двери открылись, и в зал вошла групп из семи старейшин, судя по виду, переживших не самые лучшие дни. Некогда богатая одежда была не слишком чистой и заляпанной не только грязью, но и кровью, а на красных, как и положено демоническим практикам, лицах читалась разная степень неприятия происходящего.
Конвой предпринял было попытку встать вдоль стен, взяв гостей на прицел, но повинуясь моему приказу покинул зал, оставляя меня наедине с «послами».
— Так и будете молчать?
— Приветствуем старшего! — вышел вперёд старик. — Я — Вэй Чанцзу, по прозвищу Белый Жнец, новый лидер секты Мёртвого Завета!
— Уже глава, а не старейшина?
— Я объявил о своих притязаниях, и среди выживших членов клана не нашлось никого, кто их бы оспорил.
— Очень благоразумно с их стороны.
— Мои братья и сёстры также могут говорить от лица своих сект и кланов. И сегодня я привёл их сюда, чтобы они присягнули старшему на верность!
Причём, конечно, мой новоявленный вассал собрал старейшин не по собственной инициативе, а по моему поручению. Если я хочу в краткие сроки подавить сопротивление, то задействовать местные кланы и секты — самый простой вариант.
Задача №1: устраните затаившихся на территории вашего мира врагов!
Помимо уже упомянутой тотальной резни, разумеется — и уничтожение демонических практиков не так уж сложно будет обосновать с моральной точки зрения.
Ашу: 
вот так и становятся злодейскими злодеями.
Василий: 
к счастью, это не наш путь. 
И хотя в пользу милосердия тоже были свои весомые аргументы, вроде повышения дисциплины армии, уменьшения сопротивления со стороны врагов или снижения риска слететь с катушек, но главный аргумент заключался в другом — я просто не хотел заниматься подобными вещами. Потому что одно дело — убийство врага на поле боя, а другое — казнь неспособных оказать вменяемого сопротивления крестьян.
Ашу:
и ты прав — большинство из тех, кто идёт по этому пути, откинув моральные нормы, в конечном итоге заканчивают плохо!
Василий:
а есть ли в этом мире те, кто заканчивают хорошо?
Ашу: 
ты сегодня задаёшь слишком сложные вопросы! 
Размышления и внутренний диалог заняли всего несколько секунд, но даже это можно было считать слегка затянувшейся паузой, которую пора было прервать.
— Это так? — уточнил я. — Вы действительно пришли сюда для того, чтобы признать меня в качестве нового хозяина этого мира и принести клятву верности?
— Да, старший, — ответил второй старик, выделяющийся завязанной в косички рыжей бородой. — Если мы договоримся, то взамен мы поможем вам взять под контроль наш мир без лишней крови!
— Представься.
— Я Вэй Дун, Прорубающий Путь, глава секты Кровавого Клинка!
Ещё один глава — причём не самый скромный, судя по взятому прозвищу. Скорее даже наглый, потому что не проигравшим о чём-то договариваться с победителем — их участь лишь просить, надеясь на снисхождение.
— Забавно, — даже не улыбнулся я. — Неужели глава секты Кровавого Клинка полагает, что меня испугает перспектива пролить немного крови?
— Ни один правитель не захочет править безлюдными землями! — не отступил Вэй Дун. — Иначе с кого ему собирать налоги и где брать солдат в свою армию? И раз мы здесь, а не сидим в темнице, дожидаясь казни, то вам определённо нужна наша помощь!
Вот так — стоит проявить немного милосердия, и тебе тут же норовят сесть на шею, принимая это за слабость и нерешительность. Впрочем, это было ожидаемо и мне было даже любопытно увидеть, сколь далеко может зайти чужая наглость.
— Логично, — согласился я. — И чего же вы хотите?
— Клятвы, что вы не будете вмешиваться в наши внутренние дела и требовать отречься от путей предков!
На первый взгляд — не так уж и много, но по сути — это предложение вассалитета, а не безусловное подчинение, которого я требовал. Не говоря уже о том, что «пути предков» демонических кланов вполне могли включать в себя что-то вроде жертвоприношений.
— Всего лишь не вмешиваться? — задумчиво почесал подбородок я. — Ну а остальные… что вы думаете по поводу этих условий?
— Я Бай Гуйлин, первый старейшина клана Алого Истока! — шагнул вперёд старый лучник, которого я встретил на входе в столицу. — И наши кланы считают эти условия справедливыми!
Иронично, что он не только выжил, но и де-факто занял место кланового лидера. Причём меня, разумеется, не узнал — в прошлый раз на мне была личина низкоуровневого демонического практика.
— Говори за себя, глупец. — раздался голос Вэй Чанцзу. — Клан Мёртвого Завета не имеет к этому никакого отношения!
После чего мой вассал шагнул в сторону, демонстративно дистанцируясь от остальных старейшин. И, после недолгого колебания, к нему присоединились ещё двое… молодая на вид женщина и мужчина средних лет. Средних для практика ядра, разумеется.
— Хуа Линьмэй из секты Цветов также понимает своё положение! Надеюсь, господин возьмёт нас под своё покровительство!
Секта Цветов, к слову, несмотря на провокационное название, позолоченные рога и живописно порванную в нужных местах одежду своей главы, специализировалась не на борделях или чём-то подобном, а на духовных травах, аптеках и лекарских домах.
— Чи Юйхань из клана Багряного Предела не выдвигает никаких требований!
Столь явный раскол заставил двух ещё не выразивших мнение старейшин переглянуться, а затем опирающаяся на клюку дряхлая старуха качнула головой и шагнула в сторону.
— Ван Юэлин из клана Мёртвой Луны склоняется перед победителем, — прошамкала она. — Точнее склонилась бы, если не моя больная спина — надеюсь, старший поймёт!
Причём из всех присутствующих Ван Юэлин была сильнейшей, находясь на пике стадии ядра — и, перейдя на мою сторону, имела неплохие шансы сформировать зарождающуюся душу. Приятно, что убивать её, похоже, не будет необходимости…
— Ну а ты?
— Чжу Фэнъи Режущая Кости, глава клана Рубиновой Печати, — представилась последняя из членов делегации. — И мне кажется, слова брата Бая не лишены смысла. Мы готовы поддержать вас, но не просто так, а в обмен на небольшие преференции…
Любопытно, но из трёх пошедших против меня лидеров впереди оказался Бай Гуйлин, хотя старый лучник находился всего лишь на начальной стадии ядра. Тогда как Вэй Дун и Чжу Фэнъи достигли поздней. Ну и имена — язык сломаешь.
Ашу:
если ты их всех убьёшь, то запоминать имена не придётся!
Василий: 
ты уверена, что сама не злодейка? 
Ашу: 
я просто предложила — решать в любом случае тебе. Но если решишь убить — лучше дай сначала системный статус! 
С учётом расы и культивации, опыта за каждого из них можно получить целую кучу. Но для меня даже десятки тысяч — всего лишь несколько дополнительных уровней.
— Звучит действительно разумно. — с улыбкой ответил я. — Однако, мне кажется, вы неправильно понимаете слово капитуляция…
Духовное давление!
Я начал с лёгкого давления, от которого они лишь слегка пошатнулись, и медленно наращивал его, наблюдая за тем, как поведут себя старейшины. И Ван Юэлин, ещё недавно жаловавшаяся на больную спину, подчинилась одной из первых.
— Я даю вам и вашим кланам возможность выжить. — продолжил я. — Но если вы будете ставить мне условия, то обойдусь и без вашей помощи…
К этому моменту все они уже упали на колени, не выдержав тяжести моего неудовольствия, но если некоторые покорно склонились, то другие явно боролись, пытаясь сверлить меня взглядом. И это даже не злило — скорее утомляло.
— Поэтому либо вы принимаете мои условия, либо умрёте, а ваши секты будут обращены в руины!
Деактивировать духовное давление!
Теперь ничего не мешало старейшинам подняться на ноги, но даже трое мятежников не осмелились сделать это без моего разрешения, инстинктивно понимая правила игры и возможные последствия.
— Чжу Фэнъи осознала ошибку и просит у господина прощения!
— Вэй Дун признает силу старшего!
Теперь остался только Бай Гуйлин — и старый лучник продолжал сверлить меня взглядом, не торопясь объявлять о капитуляции. Похоже, ему требовался ещё один, добивающий удар…
Активировать Эльфийскую Истину!
Моя внешность поплыла и застыла в новой форме, превращая меня в генерала Наргоса — пропавшего предка клана Алого Истока. Который, в отличие от других практиков зарождающейся души, формально был жив — его тело хранилось в карте стазиса, а душа, очищенная от воспоминаний, находилась у меня в инвентаре.
— Ну а ты, старик? — произнёс я. — Всё ещё хочешь поторговаться?
— Предок?
Вместо ответа я вновь изменил внешность, принимая облик Бай Яня — внука стоящего передо мной старейшины.
— Не совсем.
— Значит, это ты! — прорычал Бай Гуйлин. — Янь не мог напасть на предка! Я знал, что мой мальчик невиновен!
— С учётом того, что я прочитал в его памяти, «невиновен» — достаточно спорное определение.
— Ты убил его!
— Верно, я его убил, — признался я. — И его, и предка вашего клана — и ещё множество практиков, вставших на моём пути. Вопрос в том, что ты будешь с этим делать?
— Ничего, старший. — сломался старик. — Мой недостойный внук не отличался праведностью и заслужил свою участь. Прошу простить этого старика за проявление родственных эмоций…
Ашу:
спорим, он обиделся и затаил злобу?
Василий: 
не он первый — не он последний. 
Доверять Бай Гуйлину я, конечно, никогда не смогу, но использовать его всё ещё вполне возможно — особенно если не ограничиваться в этом вопросе одними словами.
— Если хочешь получить моё прощение, то одной клятвы верности будет мало — ты должен принять в себя Тьму и стать рабом!
— Я… согласен.
— В таком случае прими запрос…
Внимание!
Безымянный Человек (Демонический Практик) становится вашим рабом!
— Бай Гуйлин приветствует своего нового господина!
Остальные старейшины смотрели на своего товарища со смесью страха и злорадства, но в большинстве своём явно уже догадались, что я не собирался ограничиваться им одним.
— Вы следующие. — перевёл взгляд я. — Ну, кто первый?
— Вэй Чанцзу приветствует господина!
— Ван Юэлин приветствует господина!
Два голоса прозвучали одновременно, и старик со старухой яростно переглянулись, недовольные тем, что не смогли первыми заявить о верности. К их голосам присоединились и другие, но всё же без накладки не обошлось.
— Я, Вэй Дун, никогда не стану рабом!
Причём явно понимая, чем грозит отказ, старик не стал стоять на месте, дожидаясь смерти, а рванулся к трону, сжигая свою жизнь и до предела ускоряя ядро.
Имбаланс: летающий меч!
Старик ловко ушёл в сторону, но мечи разделились на шестнадцать частей и окружили его со всех сторон, окончательно лишив его даже гипотетических шансов до меня добраться.
— Не стойте — помогите мне! Если мы убьём этого ублюдка, то прославимся в веках!
— Сдавайся — и, возможно, господин проявит к тебе милость!
— Трусы — какие же вы трусы! — прорычал Вэй Дун. — Ну давай, убей меня!
— Как скажешь.
Я демонстративно сжал пальцы и шестнадцать мечей ударили с разных сторон, не оставляя главе секты Кровавого Клинка никаких шансов. Впрочем, он и сам это прекрасно понимал…
Внимание! Вы получили 16 ОС!
(3.220/12.000).
Вы получили 1000 ОЗ!
(23.827)
Убито: 757
Ядро всё же и взорвалось, разрывая тело на куски — и забрызгивая всё вокруг кровью, но до меня не долетело ни капельки. Кто-то скажет «повезло», а я отвечу «кинетический щит». И мечам из звёздного металла взрыв такой силы тоже повредить был не способен.
— Ну никогда, так никогда…
Летающий меч: возвращение!
Мечи исчезли, возвращаясь обратно в дантянь, а я притянул телекинезом появившуюся над трупом карту — не став тратить время на то, чтобы проверить, что там выпало. В случае с врагами Системы лут в принципе не отличался особым разнообразием: карты даров, мусорные навыки и пустышки. И ни первое, ни второе, ни третье для меня интереса не представляло.
— У клана Клинка ещё остались старейшины?
— Насколько мне известно, нет, ваше величество, — ответил за всех Вэй Чанцзу. — Этот презренный глупец Вэй Дун был последним!
— Последним в столице, однако за её пределами у них было ещё несколько практиков стадии ядра. — подтвердила старуха Ван. — Кроме того, в секте состояли сотни воинов основания и тысячи учеников конденсации ци…
— Состояли?
— Предок секты мёртв, — пояснила старуха. — И когда станет известно о том, что Вэй Дун пал от вашей руки, то большинство воинов просто разбегутся. Про учеников и не говорю — верность в наше время встречается нечасто…
— В таком случае, вы можете поглотить остатки мятежного клана, — бросил кость я. — Как его, так и остальных пяти фракций.
— Благодарим, господин.
— Кроме того, я собираюсь назначить наместников для других городов, — сообщил я. — И рассчитываю, что вы окажете им всё возможное содействие.
— Уже известно, кто это будет, господин?
— Увидите, — кивнул я. — Ну а теперь — настало время наделить вас новыми именами.
— Новыми именами?
— Да, Вэй Чанцзу. И ты — будешь Белым Жнецом!
Внимание! Безымянный Человек (Демонический Практик) принимает предложенное имя! 
— Благодарю, господин.
И вместе с именем поменялся и статус — теперь старейшина больше не являлся врагом Системы и получил все положенные герою преимущества.
Белый Жнец. Герой. Человек. Уровень 127
Поздняя стадия ядра
— Ты… — указал я пальцем на старуху. — Ты будешь Мёртвой Луной.
— Обычно меня зовут бабушкой Ван, но Мёртвая Луна — определённо звучит лучше. Не думала, что на старости лет удостоюсь чести носить имя моего клана!
С остальными я тоже не мудрствовал, использовав в качестве основы смесь из их имен, прозвищ и названия кланов. Так Чжу Фэнъи из клана Рубиновой печати стала Режущей Кости. Хуа Линьмэй из секты Цветов — Аленьким Цветочком. Чи Юйхань из клана Багрового Предела — Багровым Чи, а Бай Гуйлин из Алого Истока — Лучником Истока. Не так удобно, как настоящие имена, но по крайней мере теперь их проще было запомнить.
Ну а что касается расходов… теперь, если они меня предадут, убить их будет намного выгоднее.
* * *
Техническое приложение. Старейшины
* * *
Примечание. Возможно, уровни будут уточнены в сторону уменьшения, но в любом случае для людей стадии ядра они достаточно высокие.
1) Мёртвая Луна. Человек. Уровень 147.
Ван Юэлин. Старуха из клана Мёртвой Луны, пик стадии ядра.
2) Белый Жнец. Человек. Уровень 127. 
Вэй Чанцзу. Белый Жнец, глава секты Мёртвого Завета, поздняя стадия ядра.
3) Режущая Кости. Человек. Уровень 126.
Чжу Фэнъи. Режущая Кости, глава клана Рубиновой Печати, поздняя стадия ядра.
4) Аленький Цветочек. Человек. Уровень 98.
Хуа Линьмэй. Прозвище не указано, секта Цветов, средняя стадия ядра.
5) Багровый Чи. Человек. Уровень 77.
Чи Юйхань. Клан Багряного Предела, средняя стадия ядра.
6) Лучник Истока. Человек. Уровень 62.
Бай Гуйлин. Старый лучник из клана Алого Истока, начальная стадия ядра.
7) Вэй Дун, Прорубающий Путь — глава клана Кровавого Клинка, поздняя стадия ядра. Погиб, а потому не получил системный статус. Потенциально 100−125-й уровень.

Глава 4
Награждение

Уровень: 100
(3.160/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.700/18.700.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
23.827.
Убито: 757.
* * *
27 ноября 2024 года, одиннадцать часов
Тронный зал — это удобно, но изучать документы лучше в кабинете, поэтому, закончив с приемом посетителей, я переместился в соседнюю комнату.
— Вот, господин, — произнесла Кара, положив на стол стопку прошитых листов. — Я подготовила списки, которые вы просили. Напротив каждого имени указана раса, уровень, культивация, происхождение, число сражённых врагов, количество опыта и очков заслуг, а также уже имеющиеся системные навыки.
Я открыл журнал в середине, выхватив из списка одно из имён. Сагар— человек из Стального Клана, средняя стадия основания, двое убитых противников. Из навыков — возрождение и полёт. В наличии двести очков заслуг, а также шестнадцать очков опыта.
— Впечатляет, — похвалил я.
По сути, данному практику даже не требовалась моя помощь, чтобы докупить ещё пару навыков, и, пролистав журнал, я убедился, что таких немало. В конце концов, после захвата Змеиной Горы я пожертвовал сто тысяч очков, на которые пятьсот рабов закупили по паре навыков на свой вкус. Правда, тем, кто находился в резерве, ничего не досталось, а кто-то явно проигнорировал рекомендации — или умудрился погибнуть дважды.
— Ещё бы! — Кара села на край стола. — Я не спала всю ночь, чтобы выполнить ваш приказ, хотя предпочитаю не спать… совсем по другим причинам!
— Вижу, у тебя от усталости на разных страницах даже почерк разный, — оценил я «жертву». — Кстати, ты же вроде утверждала, что не умеешь писать?
— Я говорила, что не умею читать — это другое!
— То есть ты теперь не сможешь прочитать, что тут написано?
— Почему не могу? — фальшиво удивилась Кара. — У меня хорошая память — я всё запомнила, ещё когда писала!
Я закрыл тетрадь и смерил девушку скептическим взглядом — работа была выполнена отлично, но, само собой, чужими руками. Что, в общем-то, было правильно, особенно если она отчёт не просто принесла, а предварительно хотя бы прочитала.
— Сколько противников убил Хань?
— Около полусотни, — небрежно помахала она ладонью. — Это я помню, но вообще, мне всё равно нужно видеть текст перед глазами — иначе память может и подвести!
— Прямо магия какая-то, — хмыкнул я. — Тогда давай попробуем иначе: есть что-то, требующее моего высочайшего внимания?
— Сложно сказать. Если говорить о списках, то у многих, как ты наверняка заметил, есть парочка навыков или возможность закупить их за свой счёт.
И это хорошо, поскольку помимо рабов, в моём подчинении находилось ещё шестьсот бойцов из экипажа Небесного Зверя. Точнее, уже поменьше, потому что часть из них погибли, не имея нужного комплекта навыков.
— Не у всех.
— Да, около сотни практиков не сумели убить ни одного противника, — согласилась Кара. — В основном неудачники, которым не выдалась возможность поучаствовать в боях. В то же время на счету некоторых, наоборот, — десятки сражённых врагов…
— Десятки… — оценил я. — И каким образом они их получили?
— По-разному, но несколько из них — пулемётчики.
Да, огнестрельное оружие давало возможность даже слабым практикам себя проявить, но, пролистав тетрадь, я убедился, что таких чемпионов было… многовато. Впрочем, пока акцентировать внимание на этом я не стал.
— Раненые?
— Целителей у нас теперь достаточно, так что остались только тяжелораненые в картах. Остальных уже поставили на ноги, и они будут присутствовать на церемонии награждения.
— Гости?
— Большей частью уже прибыли и расселены по комнатам. Проблем с местным персоналом после того, как я с ними поговорила, тоже не замечено. Кстати, тебе понравились служанки, которых я послала в купальню?
— Да, особенно та, что тёрла мне пятки — настоящая мастерица.
— Только пятки?
— Ты начинаешь меня раздражать.
— Простите, господин, — девушка спрыгнула со стола. — Тогда я должна сообщить, что церемония начнётся в полдень. И у нас есть ещё примерно полчаса, чтобы ммм… изучить бумаги поподробнее?
— Ты же не рассчитываешь, что это сработает?
— Нет, но попытаться стоило.
— Иди и поспи — у тебя как раз есть на это полчаса.
— Вы правы, господин, — поклонилась Кара. — Пойду найду Ханя, а то что-то напарник в последнее время не уделяет мне должного внимания. Ещё немного, и я заподозрю, что он получил тяжёлую рану, о которой стесняется мне сказать!
Дверь хлопнула, оставив меня одного, и я на мгновение даже посочувствовал самозванцу в теле старого демона. И, возможно, немного позавидовал. В любом случае, Кай или Хань, с проблемой он справится, а мне ещё нужно немного поработать с бумагами.
Ненавижу бюрократию…
* * *
27 ноября 2024 года, полдень
Некоторые вещи можно делегировать, а другие — нельзя, и когда речь идёт о награждении подчинённых, то проводить его лучше собственноручно. Или, с учётом масштабов предстоящего мероприятия, по крайней мере собственнолично. В качестве живого напоминания о том, к кому именно воины должны испытывать благодарность.
И тронный зал, при всех своих достоинствах, для церемонии награждения подходил слабо. По той простой причине, что мне требовалось собрать не только моих последователей, но и тысячи зрителей, которые должны были засвидетельствовать мою щедрость, справедливость и, возможно, ещё какие-нибудь достоинства.
Ашу:
самомнение?
Василий:
объективность.
Именно поэтому сейчас я стоял на балконе, рассматривая дворцовую площадь, на которой выстроились почти полторы тысячи моих последователей.
Шестеро практиков зарождающейся души…
Сто девяносто три практика ядра…
Триста девяносто четыре воина стадии основания…
Девяносто четыре практика конденсации ци… И четыреста девяносто героев-землян, из экипажа Небесного Зверя. Чуть в стороне — тринадцать ветеранов Отдела, переживших эту битву и, в большинстве своём, получивших по два-три уровня и многие тысячи очков заслуг.
Родяха (33), Тёмный Сталь (33), Илияс (33), Спартак (32), Горгона (33), Ната (32), Варлок (33), Лилу (33), Стрекоза (33), Леший (33), Алмаз (30), Крист (32) и Красная Королева (32).
К сожалению, Сайко, Химик, Шанкс и Пионер погибли, а Хан был тяжело ранен и без божественной помощи вряд ли сможет вернуться в строй. Ещё серьёзнее были потери среди следующего поколения игроков — из восьмидесяти «оруженосцев» на площади присутствовали всего пятьдесят четыре. Ещё семеро находились в иных местах, а девятнадцать были мертвы. И если рабам, в большинстве своём, было плевать на погибших, то среди землян царило далеко не праздничное настроение.
Ашу: рано или поздно к потерям привыкаешь, но больно не перестанет быть никогда. 
Василий: правда?
Ашу: 
по крайней мере, если ты не предпочтёшь перманентно жить под действием гасящих эмоции навыков.
Я кивнул, и скользнул взглядом дальше. По периметру площади стояло оцепление, за которым находились зрители — несколько тысяч согнанных со всего дворца демонических практиков, должных разнести весть о проведённой церемонии.
Королевская аура!
Аура накрыла площадь, и я ощутил тысячи скрестившихся на мне взглядов, половина которых была полна воодушевления, а половина — страха. Причём, подозреваю, последние были вызваны не только действием ауры, но и неопределённостью будущего — многие из зрителей были связаны и наверняка ожидали, что их пустят под нож. И, откровенно говоря, будь на моём месте кто-то другой, это могло быть вполне возможным сценарием…
Массовая передача голоса!
— Мы победили, но ни одна победа не обходится без потерь. — произнёс я. —  Многие наши товарищи погибли, но вы — живы. Когда вы согласились пойти за мной, я не обещал вам безопасности, но я обещал вам другое — возможность стать сильнее! И я сдержу своё слово — сегодня вы получите свою долю награды! 
Мои слова раздались в ушах каждого из присутствующих, и толпа притихла, не желая пропустить ни слова и позволяя продолжить речь голосом, усиленным кличем вождя.
— По воле Системы, мне довелось стать королём этого мира. — продолжил я. — И, помимо столицы, на нём расположено тринадцать городов, которые я предлагаю моим старым соратникам. Друзья, примете ли вы на себя эту ношу?
— Ну, даже и не знаю. — раздался голос Родяхи. — А что нам нужно будет делать?
— Как минимум — окончательно взять их под контроль.
— Ну а потом?
— Наслаждаться титулом и правами, которые он с собой несёт.
Судя по всему, это оказались правильные аргументы — и перед моими глазами мелькнула череда оповещений.
Внимание! Родяха (33) согласился стать наместником города Кровавой Звезды!
Красная Королева (32) согласилась стать наместницей города Багровых Полей!
…
Алмаз (30) согласилась стать наместницей города Алого Истока!
Как и ожидалось — никто из ветеранов не отказался от предложенной чести, да и награда, в общем-то, была обговорена заранее. К слову, наместники автоматически получили гражданство, и теперь население моего мира выросло сразу в четырнадцать раз. Великая вещь — статистика.
— Продолжим! — произнёс я. — Мои верные старейшины награждаются свободным доступом к Терминалу, гражданством и оружием С-ранга!
Каждый из практиков зарождающейся души взлетел ко мне на балкон и получил карту из моих запасов. Причём не просто получил, но и извлекал оружие, демонстрируя его восторженной толпе. Как будто с такого расстояния видно разницу.
Количество граждан: 20
Щедрость — одно из самых ценных качеств правителя в глазах его подчинённых, а я никогда не отличался излишней жадностью. В конце концов, меч, отданный рабу — всё равно во многом принадлежит хозяину.
— Ну а теперь настало время чествовать героев этой битвы! — произнёс я. — Приказываю — пусть те из вас, кто ещё не получил награду и сразил более десяти врагов — выйдут вперёд!
Минута — и вперёд протиснулось тридцать четыре практика, удовлетворяющих заявленному критерию. Несколько больше ожидаемого, но я изначально догадывался, что при опросе кто-то проявил скромность. Или, как вариант, нашёл ещё несколько жертв за прошедшие часы.
— Каждый из вас заслуживает карту D-ранга! — улыбнулся я. — Но только если действительно убивал врагов в бою. Есть ли среди вас те, кто нарушил приказ и получил большую часть очков заслуг, охотясь на беззащитных ради выгоды или развлечения?
Никто не шевельнулся, потому что теперь ловушка стала очевидной — и если бы я изначально так поставил вопрос, то преступники могли бы попытаться затеряться в толпе, но сейчас такого шанса у них уже не оставалось.
— Приказываю! Те, кто знает за собой вину — шаг вперёд!
Несколько секунд преступники сопротивлялись, но затем нарастающая боль заставила их выйти вперёд, признавая вину. Двенадцать практиков — причём не только демонических, от соблазна не удержались представители самых разных фракций.
— Пощады, господин! — рухнул на колени один. —  Я действительно убил нескольких слуг, поддавшись жадности, но большинство из убитых мной сопротивлялись! 
— Я тоже убивал — но это ведь демонические практики! — дополнил второй. —  Чем больше их умрёт — тем чище станет этот мир! 
Аргументация у них была разной, но в массе своей они предпочли привести её не напрямую, вслух, а посредством передачи голоса. От просьб о пощаде воздержались только двое — и то только потому, что не верили в возможность спасения.
Впрочем, нарушение приказа — это плохо, но на этот раз я не собирался устраивать казнь, предпочтя провести наглядный урок для всей своей армии.
Наказание болью!
Преступники рухнули, изгибаясь от боли и царапая камни, а я покинул балкон и перешёл к настоящим героям, передав каждому из них по карте из своей коллекции. И при этом не торопился, давая валяющимся на камнях практикам прочувствовать наказание и игнорируя мольбы о пощаде — так же, как они сами наверняка их игнорировали…
Остановить наказание!
Как и ожидалось, фантомная боль не могла убить практиков, и они всё ещё шевелились, медленно приходя в себя.
— Повелитель! — встал на колени самый живучий. — Прошу, дайте мне ещё один шанс!
— Нам, а не тебе, сволочь! Просим, повелитель!
Казнив преступников, я мог бы получить немало очков опыта, но их вина была не так уж велика — скорее соблазн оказался слишком силён. И, к гадалке не ходи, среди моей армии наверняка найдётся немало нарушителей. Вот только если наказывать всех, то ни к чему хорошему это не приведёт. Именно поэтому я, собственно, и решил выловить только самых наглых, превратив их в наглядный пример для всех остальных.
— Я дам вам шанс. — произнёс я. — Однако ваши очки заслуг будут конфискованы — вы купите на них указанные карты и передадите товарищам.
— Да, господин…
И, надо же — ни одного дурака, который высказал бы возражения или жалобу по поводу данного требования.
— После чего войдете в состав отряда смертников. — продолжил я. — Вы будете лишены отдыха, и я буду выпускать вас только для битв. До тех пор, пока вы не умрёте — или пока я не решу, что вы искупили свою вину!
— Значит, у нас есть такой шанс?
— Убейте в десять раз больше настоящих врагов — и получите помилование, — озвучил я условие. — Ну а пока — возвращайтесь в карты!
Отозвать рабов!
Преступники исчезли, а я вернулся на свой балкон, наблюдая за дальнейшей церемонией уже со стороны. Самолично вручать карты каждому из присутствующих я не мог — это потребовало бы слишком много времени, — поэтому на площади было установлено два десятка столов, за которыми стоял стяг, с начерченным на нём названием навыка.
— Первый навык — навык возрождения! — произнёс Хань. — С ним вы, даже погибнув, сможете вернуться к жизни! Обязателен для изучения всем, у кого по какой-то причине нет подобной способности. В наличии шестьсот копий!
Цепочка желающих потянулась к первому столу, забирая базовую карту — крайне ценную и достаточно редкую за пределами Башни. Впрочем, у большинства этот навык уже имелся, так что небольшое количество карт должно было остаться.
Старейшины называли навыки один за другим, и желающие получить их подходили к нужному столу, получая карту. Возрождение… полёт… исцеление… сканирование… контроль эмоций… духовная молния… список был длинным, но чем дальше, тем меньше становилось копий. И каждый мог взять два навыка, но только до тех пор, пока они в принципе оставались — и те, кто ждал слишком долго, могли в конечном итоге не получить ничего.
Впрочем, одними картами я ограничиваться не стал, приказав выдать каждому из воинов кошель с духовными камнями, вексель на круглую сумму в рублях, а также гражданство этого мира — вместе с правом на жильё в одной из прилегающих к дворцу башен. Пусть последнее и мало что значило — сильно подозреваю, мы тут надолго не задержимся.
— Время вышло. — сообщил я. — Теперь — изучите полученные карты!
Церемония награждения подошла к концу, и свою главную роль она выполнила — моя карманная армия стала заметно сильнее. Впереди был пир, краткосрочное возвращение на Землю, а затем и битва непосредственно за саму Башню.
Впрочем, до этого момента ещё нужно было дожить…

Глава 5
Любовь к чтению

Уровень: 100
(3.160/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.700/18.700.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
23.827.
Убито: 757.
* * *
27 ноября 2024 года
Само собой, вернуться на Землю я планировал не просто так, а потому что того требовали обстоятельства. Требовалось встретиться с Каином, чтобы обсудить ситуацию и скорректировать планы, попросить его помочь с ранеными и, ко всему прочему, подготовить переселение моих… новых подданных.
Изначально я планировал переселять на Первый Камень всех поголовно, но к этому моменту у меня возникли сомнения в целесообразности подобных действий. После проведённых с утра «переговоров» идея взять местное население под контроль уже не выглядела такой уж утопической. Несмотря на вражеский статус демонических практиков. И, на первом этапе, проще ограничиться заложниками — древний, простой, но достаточно эффективный метод обеспечения лояльности захваченных народов.
Конечно, при наличии десятка детей, парочкой старших вполне могут и пожертвовать, но подобные вещи работают в комплексе. И, в случае предательства, заложников можно не казнить, а, например, помочь им вступить в наследство. В связи с преждевременной гибелью не оправдавших доверия родителей.
Ашу:
рассуждаешь так, словно читал книгу того итальянца!
Василий:
читал или нет, но название слышал. И даже обложку видел.
Ашу:
и какого она цвета? 
Василий: 
зелёненькая.
Ашу:
настоящий государь!
Само собой, знаменитую книгу Макиавелли я читал — и даже припоминал, что именно в ней было написано. Иначе откуда бы предок вообще о ней узнала, как не из моей собственной памяти?
— В сторону! — крикнул идущий впереди стражник. — Дорогу господину!
Хотя никто преграждать мне путь и не пытался, а несколько слуг, показавшихся впереди, торопливо поклонились и отошли к стене. Правда, постоянное внимание всё равно отвлекало, поскольку людей вокруг было многовато.
Подготовка к пиру была в самом разгаре, по всему дворцу бегали слуги, но сам я в происходящее не вмешивался, делегировав управление старейшинам.
— В сторону!
Впереди показалась группа гостей, и, плюнув на формальности, я отбросил «королевское достоинство» и просто несколькими прыжками переместившись к терминалу.
Блинк! Блинк! Блинк!
У огромной каменной плиты всё ещё стояла охрана, но очереди желающих воспользоваться доступом уже не наблюдалось. Ну, тем лучше…
Призвать рабов! (
×12)
Преступники появились неподалёку, настороженно оглядываясь — по их внутреннему времени они, всего мгновение назад, находились на людной площади. Впрочем, как работает стазис, они понимали и тут же сориентировались, согнувшись в поклонах. Сложно в их культуре, наверное, живётся людям с проблемами спины.
— Благодарим за милосердие, господин!
— Ты подвёл меня, Семур, — покачал головой я. — Вы все подвели меня, и для того, чтобы искупить вину, придётся постараться!
Причём тот факт, что среди преступников оказался один из гвардейцев фениксов, не доставлял мне ни малейшего удовольствия. Тем не менее, это было одной из причин, по которой я не стал доводить дело до казни — помимо свойственной мне склонности к милосердию, разумеется.
— Мы готовы, господин!
— Надеюсь на это, — обвёл я штрафников взглядом. — Однако если кто-то из вас предпочтёт смерть, то скажите об этом сейчас.
Само собой, желающих не нашлось — те, кто был готов умереть ради принципов, не стали бы заключать рабский контракт.
— В таком случае вы — чёрная дюжина, — сообщил я. — И, раз уж вы теперь отряд, то вам потребуется командир. Семур, ты — за главного!
— Да, господин!
— Подождите, повелитель! — возмутился Валлакар, один из демонических практиков. — Разве не справедливее будет, если отряд возглавит сильнейший из нас?
— Вы оба на средней стадии ядра.
— Да, но я — сильнее. Я готов доказать это в поединке!
— Если господин желает, я готов научить моего нового подчинённого должной почтительности.
Идея решить подобный вопрос силой могла показаться любопытной, но не для меня — в данном случае куда важнее была лояльность. И фениксу я, из всей этой толпы, доверял больше, чем любому другому. Или, правильнее будет сказать, не доверял меньше —несмотря на совершённую ошибку.
— Разве я предлагал вам выбрать лидера? — придавил я взглядом. — Семур — за главного, а если кто-то этим недоволен, то может покинуть чёрную дюжину.
— А мы можем покинуть отряд? — уточнил кто-то наивный.
— Конечно можете, — улыбнулся я. — Превратившись в дым погребального костра и очки опыта, которые я потрачу на что-нибудь полезное. Есть желающие?
— Нет, господин.
— Ну и отлично. А ты, Валлакар, всё ещё хочешь стать командиром?
— Я… — замялся тот. — Снимаю свою кандидатуру, повелитель!
— Отлично, тогда будешь заместителем, — кивнул я. — И если мой ставленник умрёт — в первую очередь я спрошу с тебя, понятно?
— Да, повелитель.
— Ну и прекрасно. — одобрил я. — Тогда настало время пожертвовать очки опыта и заслуг в мою пользу. Кто первый?
И, с учётом того, что каждый из рабов сразил по меньшей мере десять врагов — сумма получалась немаленькая. Около пятнадцати тысяч очков заслуг картами и тысяча двести шестнадцать очков опыта. Всё же иногда милосердие — это тоже выгодно…
Уровень: 100
(4.376/12.000).
* * *
Рабы вернулись в карты, но раз уж я оказался у терминала и у меня оставались очки заслуг, то было ещё несколько вещей, которыми стоило озаботиться. И, в первую очередь, успокоить свою паранойю, подыскав подходящий ситуации навык.
С учётом того, что для подготовки грядущего мероприятия использовался местный персонал, то существовала немалая вероятность, что в еде окажется яд. И если лично меня отравить так просто вряд ли получится, то у большинства солдат нет иммунитета. Конечно, среди устроителей имелись и специалисты по поиску ядов, но немного, а их способности были довольно ограничены. Так же, как и мои собственные, что и требовалось исправить…
Внимание! Вы получили навык Власть над Ядами! 
Причём навык я выбирал из обширного списка и этот появился у меня на глазах — и в единственном экземпляре, что обычно указывало на недавнюю гибель прошлого носителя. Так что выкупил я его больше на инстинктах, только сейчас перечитав описание…

Власть над Ядами
Ранг: С+
Уровень: 1/1
Описание:
Некоторые идут по пути мастера ядов, а другие — лишь используют чужое мастерство. Впрочем, иногда имитация работает не хуже оригинала. 
Свойства: 
— Поиск ядов. Позволяет определять потенциально опасные для здоровья вещества в радиусе сотни метров от пользователя. 
— Определение ядов. 
Позволяет идентифицировать большую часть ядов, а также даёт понимание методов противодействия.
— Деактивация ядов.
 Позволяет нейтрализовать яды низкого уровня. 
— Абсорбция ядов. 
Позволяет вытягивать и поглощать ядовитые вещества, однако данная возможность связана с рисками для пользователя. 
— Требует духовной энергии для использования.

И, в целом, результат меня устраивал, поскольку такой навык мог пригодиться и отдельно от предстоящего мероприятия.
Ашу: даже не сомневайся, обязательно пригодится! 
Василий: 
полагаю, сейчас я должен спросить «почему»?
Ашу: ты же король — теперь тебя обязательно должны попробовать отравить! 
Василий: 
смешно… 
Но, как и в любой шутке, в ней содержалась доля правды — немало могущественных игроков погибли не в бою, а от яда. Маркус тому печальный пример. Да и вообще, из восьми изначальных членов Круга выбыли уже трое. И кто знает, сколько его членов останется в живых, например, через год? Или тем более через десять лет?
Ашу: ты закончил рефлексировать?
Василий: не совсем…
Впрочем, страдать о том, чего ещё даже не случилось, я не собирался и, положив ладонь на каменную плиту, вновь обратился к терминалу, отыскав ещё одну карту.
Внимание! Вы купили Книгу Рабов! ©
Владелец: нет
Моя книга уже заполнена, а использовать рабов по отдельности было неэффективно, так что если я хотел и дальше расширять свою армию, то покупка выглядела логичной.
Ашу: 
только
ты не сможешь её использовать. 
Василий:
 я знаю.
Впрочем, теория — это теория, а практика — это практика, и я всё же попытался осуществить привязку.
Недостаточно прав доступа! 
Вы не можете обладать двумя картами данного типа!
Ашу: я же говорила!
Я пожал плечами, поскольку иного всерьёз и не ожидал — и не стал бы покупать вторую книгу, если бы не знал, куда её пристроить. И, решив слегка задержаться, изучил и другие доступные книги, проигнорировав нехватку средств на их покупку.
Очков Заслуг:
3.827.
Возможно, мне следовало быть экономнее, но с другой — ничего бесполезного я не покупал, а книги иных типов мне пока были не слишком-то нужны. Несмотря на то, что вышеописанное ограничение их не касалось.
По сути, существовало несколько типов книг, отличающихся в первую очередь по вкладываемым в них картам, а во вторую — по количеству доступных слотов.
Наиболее вместительной являлась книга вечного сна, которая могла содержать до тысячи карт стазиса и открывала перед владельцем целое море возможностей, начиная со сбора трупов, продолжая эвакуацией раненых и заканчивая перемещением орды нежити.
Ашу: нам бы пригодилась…
Правда, она конфликтовала с разного рода клановыми и орденскими книгами, которые тоже были основаны на картах стазиса, но имели всего двести пятьдесят слотов и требовали принадлежности к той или иной фракции. Впрочем, ограничения окупались разного рода бонусами и широким инструментарием контроля над отрядом.
К этой категории, например, относилась и книга ереси, которой обладал Янис — настоятель храма Пустоты. Космический корабль, к слову, сейчас должен был находиться неподалёку от Башни, являясь одним из наших скрытых козырей.
Ашу: уверена, он считает себя своим собственным козырем.
Василий: не любишь ты его…
Ашу: скорее — просто знаю. Если ему представится шанс обрести божественную силу, то он легко предаст нас ещё разок. 
Василий:
 тогда давай проследим, чтобы у него не было такого шанса.
Ашу: 
если, конечно, ещё не слишком поздно — в конце концов, битву он уже пропустил. И неизвестно, где и когда решит появиться в следующий раз…
Впрочем, ничего нового я не услышал — предок не доверяла предателю и после того, как тот вновь присягнул Школе, не слишком изменила своё отношение. Предавший один раз, предаст и второй — чем бы он при этом ни руководствовался. Не предавший, правда, тоже может, но красоты метафоры это не отменяет.
Ну и, возвращаясь к теме «литературы», существовало ещё минимум три базовых типа гримуаров. Книга Зверей имела сотню слотов под карты питомцев, упрощая контроль и позволяя организовывать смешанные стаи. Ну а книга призыва, имея жалкие пятьдесят слотов, существенно облегчала управление и контроль над контрактными тварями.
Конечно, всё вышесказанное относилось к С-рангу — существовали и божественные разновидности подобных карт, с заметно более расширенными возможностями, но их я не стал даже искать. Сейчас это было бы пустой тратой времени…
Ашу: что планируешь дальше делать с книгой рабов?
Василий: отдам тебе.
Ашу: шутишь?
Василий: думаешь, Легион справится лучше?
Ашу: да никогда — не удивлюсь, если он обменяет её на кристаллы! 
Василий: это вряд ли, но призывать его каждый раз, когда мне потребуются дополнительные солдаты, будет не слишком удобно. 
Куда менее удобно, чем разрешить использовать нужную карту и без того находящемуся в моём теле предку. А вот банши, с учётом их статуса, использовать книгу рабов были неспособны.
Ашу: 
и рабами, получается, тоже обеспечишь?
Василий: я приказал объявить о наборе рекрутов — и, думаю, к завтрашнему утру у нас будет несколько сотен новобранцев. 
Ашу: 
какое коварство!
Василий: 
всего лишь немного прагматичности. Но даже если нет, всегда можно заполнить оставшиеся слоты учениками нашей школы. 
Частичное слияние!
Мы стали единым целым, и предок с лёгкостью присвоила себе карту, но забирать её не стала, позволяя положить в один из слотов быстрого доступа. Не то чтобы мне так уж было нужно расширять свою армию, но глупо было упускать подобную возможность.
Я бы даже сказал, нерационально…

Глава 6
О вреде алкоголя

Уровень: 100
(4.376/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.700/18.700.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
3.827.
Убито: 757.
* * *
К вечеру во дворце уже практически не осталось следов битвы, повсюду звучала музыка, а в залах и даже на улице стояли сотни столов, заставленные едой и напитками. Причём я не поленился всё проверить, и паранойя оправдалась — еда оказалась в порядке, а вот вино в десятке бочек оказалось отравлено. И не во внутренних помещениях, где должна была собраться элита, а в саду, где оно досталось бы простым солдатам.
Причём поскольку вино само по себе было ядом, то обладатели низкоранговых навыков детекции, которые должны были проверять еду, вполне могли угрозу и пропустить.
Подобное злодеяние требовало расследования и наказания виновных, поэтому уже спустя двадцать минут подозреваемых собрали рядом с тремя бочками.
— Сколько их тут вообще? — уточнил я. — Сотни полторы?
— Примерно, — отозвалась Кара. — Поскольку ты просил не открывать причину, то я собрала всех, кто хотя бы теоретически мог получить доступ к этим бочкам. 
— Значит, преступник среди них — осталось только его выявить. 
— Мы можем предложить ему сдаться, а если он откажется — казнить их всех. 
— Очень смешно. 
Впрочем, допрашивать такую толпу — долго, даже с учётом навыков, так что я решил использовать иной способ.
— Вы хорошо потрудились!— произнёс я. — И, в честь сегодняшнего праздника, каждый из вас получит по стакану вина!
— Спасибо, господин!
Кара самолично наполнила мне кубок, и я осушил его, оценив качество напитка — и оно, надо честно признать, было весьма неплохим. Причём, разумеется, используемую бочку заранее заменили. Была у меня мысль просто обезвредить яд навыком, но, без должного контроля, вино тоже стало бы безалкогольным.
— Проследите, чтобы каждый выпил по стакану.
— Да, ваше величество.
Перед огромной бочкой выстроилась очередь, и первые слуги без колебаний и с видимым удовольствием осушили стаканы. И это означало, что если среди толпы действительно прятался отравитель, то он без малейших колебаний пожертвовал жизнями товарищей. Причём с каждой минутой потенциальных жертв становилось всё больше и больше.
— Ты не хочешь выпить за здоровье нашего короля?
— Я просто не пью вино, госпожа.
— Пей! — надавила Кара. — Пей, или я отрублю тебе голову!
На глазах служанки заблестели слёзы, и она влила в себя стакан вина, а затем, поклонившись, торопливо скрылась среди деревьев. Где тут же засунула в рот пальцы, стремясь избавиться от выпитого — и попавшей в организм отравы.
Блинк!
И моего появления позади даже не заметила, слишком сосредоточенная на процессе и попытках не привлечь внимания.
— Тебе нехорошо?
— Всё… всё в порядке, господин. — испуганно дёрнулась женщина. — Просто я плохо переношу алкоголь. Извините, я всё сейчас же уберу…
— Не стоит, — махнул рукой я. — Это ты отравила вино?
— Нет…
— Надо же, не врёшь. — удивился я. — Но ты знала, что вино отравлено?
— Нет, господин, — упала она на колени, уже откровенно рыдая. — Клянусь, я невиновна!
Проблема заключалась в том, что змей чувствовал обман, и в данном случае сомнений не оставалось никаких.
— Значит, сама не травила, но знала о том, что оно отравлено, — резюмировал я. — Тогда осталось самое простое: скажи мне, кто именно подсыпал яд?
— Если я скажу, вы меня пощадите?
— Какое наказание полагается за попытку массового отравления?
— Смерть?
— Ну а за попытку отравления главы секты?
— Я… не знаю.
Или, скорее, не хочет знать, потому что наказанием за подобное злодеяние обычно являлась казнь всех причастных и членов их семей — чтобы другим неповадно было. Впрочем, местные законы меня не касались и заходить настолько далеко я не собирался.
— Виновника в любом случае схватят, — произнёс я. — И слуги должны видеть неизбежность наказания. Но если ты поможешь мне, то твоя смерть будет быстрой и относительно безболезненной, а твои близкие… не понесут ответственности.
— Даже… даже если вы умрёте?
— Яд такой силы для меня не опасен, — хмыкнул я. — Чего не скажешь о тех, кто получил свой стакан — в том числе и по твоей вине.
— Я… я не хотела, — зарыдала служанка. — Я не хотела никого травить и вообще случайно узнала о яде! И я правда не хочу, чтобы все остальные умерли!
— В таком случае назови виновного.
— Это Азкор, управитель нижних подвалов. Но он выпил вино одним из первых, а значит у него наверняка есть противоядие!
— Пошли, покажешь его пальцем.
— Да, господин, — вскочила она на ноги, вытирая слёзы. — Всё ещё можно исправить! Это всё он, старший, я не виновата!
К этому моменту церемония уже остановилась, а на земле сидели трое практиков, похоже, пойманных на горячем.
— Что произошло?
— Эти двое пытались незаметно сбежать из очереди, — ответила Кара. — И их удалось вернуть без лишнего шума, а третий выронил стакан и разлил вино.
— Ну так налили бы ему ещё разок?
— Второй раз он его тоже выронил. Ну а когда ему попытались залить в рот следующий — устроил натуральную истерику…
И, тем самым, выдал себя с головой и заставил остановить проверку, что, в целом, было уже неважно. Если сеть вскрыта, то остальное — дело техники.
Ашу:
например, дыбы или щипцов для выдирания ногтей?
Василий:
скорее детектора лжи.
Тем более главный виновник в число подозреваемых пока не попал, наблюдая за происходящим со стороны.
— Ну, кто из них твой управитель?
— Вот, это он, господин!
Служанка указала на толстого мужика c тройным подбородком, красной рожей и узкими глазками, что вместе с должностью прямо-таки намекало на служебные злоупотребления.
— Я не понимаю, о чём она говорит, старший!
— Всё ты понимаешь, скотина! — не отступила служанка. — Ты отравил духовное вино! И сказал, что зарежешь и меня, если я тебя выдам!
— В… вино действительно отравлено?
— Не притворяйся, что не знал!
— Не знал! — тряхнул головой Азкор. — Она сумасшедшая, господин! Я выпил стакан наравне со всеми!
— Значит, у тебя есть противоядие!
Подобный разговор не мог остаться незамеченным, и на «управителе подвалов» скрестились десятки напуганных и недоброжелательных взглядов.
— Нет у меня никакого противоядия!
— Противоядия и правда нет, а вот вино ты отравил.
— Я невиновен, господин! — вскинул руки к небу толстяк. — Ну почему вы мне не верите? Спросите любого вокруг, и он вам скажет, что Азкор — честный человек!
Зрители нерешительно переглянулись, поскольку, с одной стороны, мало кто из них действительно мог подтвердить такое утверждение, а с другой — в данной ситуации им всем очень хотелось верить в невиновность толстяка. И, что куда важнее, в то, что выпитое ими вино не отравлено.
— Потому что я способен отличать правду от лжи, — сообщил я. — И от твоей лжи у меня уже начинают болеть уши…
— И у меня нет способа вас переубедить?
— Ни малейшего.
— Ладно, пусть так! — скрестил руки на груди толстяк. — Пусть я виновен, но знайте — я ни о чём не жалею и готов отдать жизнь за Династию Крови!
— Ты просто решил отомстить за гибель сына! — возмутилась служанка.
— Даже если так — что с того? — вскинул голову Азкор. — Подвиг есть подвиг! Мы могли одним ударом убить сотни вражеских солдат! Даже их лидер оказался настолько глуп, что выпил моё отравленное вино — и если бы ты промолчала, то умер бы через несколько часов!
В то, что я умру теперь, зная о яде, толстяк явно не верил — и весь его вид выражал по этому поводу настоящее разочарование.
— Почему тогда ты не попытался сразу отравить моё вино?
— Потому что вино для командиров всегда тщательно проверяют, — ответил толстяк. — И у меня не нашлось яда, способного отравить практиков зарождающейся души!
— Сволочь! — прорычал кто-то из толпы. — Ты правда отравил всех нас?
— Вы сами себя отравили — я не заставлял вас пить!
И если до этого момента какие-то сомнения оставались, то теперь они рассеялись и большинство из присутствующих опустились на колени, пытаясь избавиться от яда самым простым из известных способов. Те же, кто находился в конце очереди и не успел отведать вина, явственно побледнели от осознания того, насколько близки были к смерти.
— Эти трое — твои сообщники? — уточнил я.
— Да! — кивнул толстяк. — Они также герои, готовые отдать свои жизни ради Династии!
— Сволочи! — раздался крик. — Почему вы нас не предупредили?
Троица пособников, оказавшись в окружении явно враждебной им толпы, против воли сами шагнули к главному отравителю, встав спиной к спине. Служанка же, напротив, шагнула ко мне, поскольку только моё присутствие не давало толпе наброситься на отравителей.
— У вас были иные пособники? — продолжил я допрос.
— Помимо Сайлин? — напомнил о служанке Азкор. — Конечно имеются. Он, он, она и вот он…
Причём указал толстяк на тех, кто громче всех кричал обвинения, пытаясь утащить недоброжелателей за собой в могилу. Но в данном случае всё было очевидно даже без подсказок со стороны змея. Которые я, впрочем, не собирался игнорировать.
— Ложь, ложь и снова ложь, — оценил я. — Значит, иных пособников не имеется?
— Думай как знаешь, слуга Тьмы!
— Не имеется, — резюмировал я. — В таком случае, пора с этим заканчивать, и выбор у вас простой.
— Пощады…
— Никакой пощады, — покачал головой я. — Или вы примете Тьму, и я подарю вам лёгкую смерть, или… я отдам вас в руки вашим же товарищам.
Имбаланс: летающий меч!
Я запустил клинок в небо и заставил разделиться на шестнадцать частей, опустил наконечниками вниз, заставив неподвижно зависнуть.
— Я готова принять Тьму!
— Я готов принять Тьму!
Пособники отравителя, один за другим, согласились принять имя — и разом погибли от ударивших сверху летающих мечей, не успев даже испугаться.
Внимание! Вы получили 936 ОС! (5.312
/12.000)
Стоящую за спиной служанку было даже немного жаль, но пощадить её было нельзя — не после того, как она промолчала о яде, считая, что обрекает на смерть своих же товарищей. Да и в целом отравителей не зря никто не любит — слишком велик риск сопутствующих жертв.
— Ну а ты, толстяк?
— Я отказываюсь, слуга Тьмы! — криво улыбнулся Азкор. — Пусть я умру, но бессмертные придут — и вам придётся заплатить за твои злодеяния!
— Как знаешь, — пожал я плечами. — В таком случае он — ваш!
Толпа медленно подалась вперёд, и Азкор вскинул руки, пытаясь найти аргументы, которые могли бы остановить сородичей.
— Подождите, я…
Вот только слова тут уже не работали и одна из служанок с визгом запрыгнула ему на спину, попытавшись выцарапать когтями глаза. Толстяк завизжал, крутанувшись, но спустя мгновение на него набросились и остальные, повалив на землю и пытаясь оторвать хотя бы кусочек плоти. Не самая быстрая, но кровавая и крайне мучительная смерть.
— Я согласен, согласен!
В последний момент толстяк сдался, крича о том, что готов принять Тьму, а затем резко замолчал уже навсегда.
Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (3.927)
Убито: 758.
И, что удивительно, произошедшее Система записала на мой счёт, хотя я не тронул преступника даже пальцем.
— Изящное решение. — оценила Кара. — Приятно видеть, что ты умеешь быть жестоким при необходимости. 
— Вспомни об этом, если когда-нибудь решишь меня предать. 
— О да, такого я точно не забуду. 
Выпустив королевскую ауру, я добился того, что взгляды выживших обратились на меня, и в них без труда читалась отчаянная надежда.
— Господин… что с нами теперь будет?
— Разделите противоядие — и всё будет в порядке. По половине таблетки, иначе доза противоядия будет слишком велика.
Сообщать им о том, что вино не было отравленным, я не стал, вместо этого одарив бутыльком с витаминами, который завалялся в какой-то аптечке. И, благодаря надписям на русском и пластиковой упаковке, выглядел весьма убедительно.
— И мы не умрём?
— Не от яда, по крайней мере. — порадовал их я. — Но пить рекомендую поменьше — в конце концов, алкоголь тоже вредит вашему здоровью. Особенно если он отравлен…

Глава 7
Незваный гость

Уровень: 100
(5.312/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.700/18.700.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
3.927.
Убито: 758.
* * *
Круглый стол — символ равенства, и пусть с некоторых пор оно было скорее формальным, но отказываться от традиции я не пожелал. Найти во дворце стол достаточных размеров оказалось непросто, но слуги справились с задачей, сколотив его прямо в пиршественном зале. И, само собой, главный стол находился на помосте, который позволял гостям видеть тех, кто удостоился места рядом с хозяином. Мной, иначе говоря. В углу был сколочен ещё один помост, на котором играли музыканты — и пока музыка была тиха, не мешая разговорам.
Тринадцать мест и одиннадцать человек — к счастью, остальные члены Круга уцелели, пусть некоторым из них это и далось непросто. Половине из них потребовалась помощь целителей, и, несмотря на целый день отдыха, выглядели они уставшими. Пожалуй, можно было только порадоваться, что Ева не участвовала в битве.
— Я хочу поблагодарить тебя, глава. — произнёс Ктулх. — Если бы ты не вошёл под барьер и не отвлёк старейшин, то моя башня вряд ли бы выдержала следующий штурм.
— Мы с братом тоже с трудом уцелели. — согласилась Юки. — Не думала, что эти практики окажутся настолько сильны.
— Я потеряла троих рыцарей. — добавила Лиза. — И мне жаль, что не сумела спасти твоих друзей…
— Друзей?
— Хана и Сайко. — отозвалась англичанка. — Слышала, они погибли…
— Только Сайко, Хан находится в карте стазиса. — заметил я. — Его повреждения божественной природы, поэтому мне придётся обратиться к покровителю.
— Хорошая новость. — улыбнулась Лиза. — Если будет нужна моя помощь, то я готова сделать всё от меня зависящее…
— В этом нет необходимости, но я ценю твоё желание помочь.
— Не хватает только Зулу. — произнёс Александер. — И, я так заметил, в общем чате он тоже недоступен. Кто-нибудь в курсе, что с ним случилось?
— Насколько мне известно, он находился в одной из башен, в которой держал оборону один из наших отрядов. — сказала Лиза. — Однако в какой-то момент они сообщили о штурме, а затем связь оборвалась. Есть опасения, что он погиб…
— Вероятность этого велика. — согласился Цинь Лун. — Я направил людей проверить то здание, но не нашёл тела…
Сообщать им о гибели одного из нас заранее я не стал, но, судя по всему, откладывать это и дальше не стоило.
— Зулу мёртв.
— Ты видел тело? — уточнил Билл. — Или у тебя есть свидетели его гибели?
— У меня есть его голова.
— Только голова?
— Я нашёл её насаженной на один из кольев вокруг дворца. И, насколько мне удалось выяснить, остальное тело было сожжено.
— Проклятье. — пробормотал Александер. — Надеюсь, Сет сумеет его воскресить, иначе это будет как-то совсем уж печально…
— Как мне удалось выяснить, над телом был проведён ритуал рассеивания души.
— Впервые слышу о подобном ритуале.
— Я тоже, поэтому захватил практикующую его секту и изъял свитки с техникой. — продолжил я. — Насколько могу судить, её главная цель — помешать воскрешению игроков.
— Часть души в любом случае находится в филактерии. — заметил Брахман. — И, даже если она мала, шанс на воскрешение остаётся. Не говоря уже о иных вариантах…
— Будем надеяться, но пока Зулу — мёртв. — покачал головой я. — И у меня есть наглядное подтверждение этого факта.
Я засунул руку в инвентарь и вытащил из него маску безликого убийцы, которую без труда опознал каждый из нас, а затем добавил к ней оружейную карту.
— Это…
— Вторая маска и копьё Пустыни. — кивнул я. — И, как вы можете убедиться, привязки к владельцу у оружия больше нет…
— Проклятие!
Весть о гибели третьего из нас явно произвела гнетущее впечатление, но в конечном итоге нам не привыкать к потерям.
— Значит, вещи покойного у тебя? — уточнил Цинь Лун.
— Верно — я забрал их из кольца убившей его старейшины.
— Какой из них?
— Кассары Багровой Жрицы.
— Секта Мёртвого Завета, значит. — кивнул китаец. — И ты не стал уничтожать их целиком, а предпочёл взять под контроль?
Похвальная осведомлённость — впрочем, в данном случае я был не удивлен и не выложил всю информацию сразу только потому, что не хотел ставить под удар вассальную секту. Кто-то ведь может счесть, что моя месть недостаточна.
— Врагов нужно знать в лицо, а эта техника не секретна. — пожал плечами я. — Скорее полузабыта, но в прошлом бессмертные регулярно применяли её в битвах с Тьмой. Так что в уничтожении секты подчистую не было особой необходимости…
— Ты просто не хотел устраивать резню. — произнёс Билл.
— Скорее они не дали мне для этого достойного повода.
— И ты поступил правильно. — вмешалась Дива. — Мы не какие-то варвары, чтобы убивать женщин и детей без крайней на то необходимости.
— Соглашусь. — кивнул Дмитрий. — Ты уже решил, как поступишь с маской и копьём? Отправишь в Эр-Рияд?
— Скорее — в храм Великого Сета.
— Зулу стал принцем, а его жена беременна. — напомнил Брахман. — Скорее всего королевская семья Саудовской Аравии будет претендовать на его наследство…
И это их проблемы, потому что артефакты скорее отойдут новому жрецу, чем наследнику по плоти и крови. Впрочем, сказал я иное…
— Уверен, мы сможем договориться.
— Значит, ты собираешься вернуться на Землю? — утонил Лиза.
— На день или два, пока выдалась передышка.
— Передышка может закончиться в любой момент.
— Здесь мы будем или в ином месте — в битве против бессмертных от нас ничего не зависит. — пожал плечами я. — Переход будет открыт завтра в полдень, если у вас есть дела, то можете присоединиться.
— На дворцовой портальной площадке?
— Верно.
— В таком случае я воспользуюсь твоим предложением. — сообщила Лиза. — Тут, конечно, неплохо, но будет правильным лично доставить тела моих рыцарей. Возможно, кого-то из них ещё получится воскресить…
— Да, думаю, дела найдутся у каждого из нас. — согласился Билл. — Так что спасибо, что не забыл о нас в подобной ситуации. Ты, кстати, не в курсе, что планируют делать хранители?
— Подозреваю, они и сами в полной степени не в курсе…
Внимание! Пазузу нисходит на Внешнюю Зону №16.807!
Сообщение заставило большинство присутствующих вздрогнуть, но я почувствовал колебания пространства и увидел появившегося посреди зала демона.
Пазузу. Хранитель. Уровень 7
Правда, его древневавилонская версия сильно отличалась от носивших схожий титул практиков, но у него имелись рога, крылья, хвост и когти.
* * *
При появлении хранителя большинство присутствующих вскочили на ноги, однако я остался сидеть и, взяв со стола кубок, демонстративно сделал глоток. На вкус — вода водой.
Василий:
Грых!
Внимание! Молитва заблокирована!
Незваный гость же, оглядевшись, переместился к нашему столу и, отбросив в сторону стул, который не подходил к его телосложению, сел прямо на пол. И, за счёт размеров, оказался наравне со всеми.
— Значит, вы и есть чемпионы Земного Доминиона? — прогремел Пазузу. — Слабовато, конечно — неудивительно, что один из вас дал себя прикончить.
— Ты пришёл сюда, чтобы оскорблять память нашего павшего друга?
— Напротив, я пришёл, чтобы выпить за его здоровье. — оскалился демон. — Ну, нальёт ли мне кто-нибудь вина? И не в этот ваш напёрсток, найдите мне кубок побольше!
«Напёрсток» же он, взяв в лапу, смял и небрежно отбросил в сторону, причём только чудом ни в кого не попал.
Цинь Лун:
сохраняйте спокойствие — если бы он мог убить нас просто так, то не стал бы так грубо провоцировать…
Василий: 
осторожнее, он тебя слышит.
Впрочем, провокация была очевидна и без его предупреждения, вопрос заключался лишь в её целях. К сожалению, обсудить всё как следует гость нам не дал и, бросив насмешливый взгляд на китайца, демонстративно щёлкнул пальцами.
Внимание! Локальный чат ограничен властью Хранителя!
Передача голоса заблокирована! 
Никогда такого не было — и вот опять, но в подобной ситуации в первую очередь требовалось сохранять лицо и не совершать ошибок.
— Принесите нашему гостю самый большой кубок, что найдете! — приказал я. — И налейте ему лучшего вина из дворцовых запасов!
В отличие от случая с Ишкуром, чат оставался доступен, но теперь все появившиеся в нём сообщения не читались, словно замазанные чёрной краской. И это существенно усложняло координацию наших действий.
— И пусть вино наливает вот она! — Пазузу ткнул пальцем в Лизу. — Мне всегда нравились девицы с бледной кожей и белыми волосами. Если будешь вести себя хорошо, то я позволю тебе увидеть, что скрывается под моей набедренной повязкой!
— Пожалуй, я откажусь от подобной чести.
— Какая сдержанная — никакой страсти. — покачал головой демон. — Тогда как насчёт тебя, рыжая? Не хочешь родить мне сына?
— Она не хочет. — вступился Одинокий Мечник. — И она уже занята.
— Разве я тебя спрашивал, человечек? Неужели у этой женщины нет языка, чтобы ответить мне самостоятельно? Или, может, она меня не уважает?
В такой ситуации мужчина обязан защищать свою женщину, и я видел, что Дмитрий находится на грани того, чтобы совершить ошибку. И Дива тоже это видела, успокаивающе коснувшись его плеча рукой.
Остальные члены Круга так же были готовы к схватке, но явно хотели её избежать, прекрасно понимая возможные последствия. Против хранителя седьмого уровня шансов у нас было, мягко говоря, немного.
— Хватит! — оборвал я демона. — Если у тебя есть какие-то вопросы, то нужно адресовать их ко мне!
— Вы такие скучные — неужели даже не попытаетесь на меня напасть?
— Разве в этом есть необходимость?
Вы активируете право короля!
Вы требуете у Пазузу покинуть ваши владения!
Хранитель дёрнулся, словно сопротивляясь внешнему воздействию, но в конечном итоге остался на месте.
Хранитель отказался подчиниться вашим требованиям! 
Вы имеете право силой восстановить нарушенное право!
Теперь статус незваного гостя изменился, став из зелёного красным — и, откровенно говоря, это только усложняло ситуацию.
— Неплохо, неплохо, но что ты сделаешь теперь?
— Заплачу.
— Хахахаха! — рассмеялся демон. — А ты действительно наглый — будет жаль, если придётся тебя убить!
— Не скажу, чтобы меня пугало такое развитие событий.
— Все так говорят, пока речь идёт об обычной силе. Но в моей власти убить тебя так, чтобы ты никогда больше не воскрес!
Ашу:
а вы в чём-то похожи — одна школа дипломатии!
— Если таково твоё желание, то вперёд. — не испугался я. — Разве может обычный полубог вроде меня противиться одному из великих хранителей?
— Ты действительно наглый — впрочем, это даже хорошо. Я люблю наглых, поэтому предложу прямо: стань моим последователем!
— Я уже имею покровителя.
— Он снаружи, это не считается — при желании разорвать связь будет несложно.
— Нет.
— Как знаешь. Не собираюсь уговаривать — обычно смертные сами молят меня взять их под покровительство. Но как насчёт иной сделки?
Пазузу предлагает стать Хранителем вашей Внешней Зоны!
Принять/Отказаться
Иначе говоря, он по каким-то причинам хотел подмять мой осколок — возможно, по той простой причине, что он был одним из самых крупных и находился ближе к вершине Башни. Однако соглашаться при таком подходе гостя к переговорам было бы глупо.
— Отказываюсь.
— Не торопись, смертный. — нахмурился Пазузу. — Ты, кажется, не понимаешь своего счастья. Без хранителя тебя может обидеть каждый. И если ты отдашь этот малый мир кому-нибудь другому, то он не сможет защитить его так же хорошо, как и я…
— И, может быть, даже случайно погибнет?
— Ты не так глуп — и понимаешь намёки даже до того, как они прозвучат!
— В таком случае, надеюсь, ты тоже поймёшь мой намёк.
Отказаться!
— Ты испытываешь мою доброту.
— Доброту? — усомнился я. — Ты пришёл в мои владения и просишь об услуге, но делаешь это без уважения.
— Я ещё даже никого не убил — вот высшее уважение!
— И не убьёшь, если хочешь, чтобы заключённый союз продолжил существование.
— Ну наконец-то, ты перешёл к сути. — оскалился Пазузу. — Думаешь, брат Грых заступится за тебя?
— У меня нет повода сомневаться в моём друге.
— Наивный! Сейчас он с сестрой Нисой и не появится, даже если я решу перебить всех в этом зале!
Угроза, которую я не стал воспринимать всерьёз, поскольку теперь уже не оставалось ни малейших сомнений, что всё происходящее было частью плана. И целью этого плана было не перебить нас всех, а заставить склониться перед хранителями.
— Ты переоцениваешь себя.
— Прекрасно, прекрасно. — демон встал и, вырвав из рук служанки кубок, больше похожий на ведро, а затем осушил до дна. — В таком случае — жду тебя наверху!
Пазузу рыгнул, отбросил кубок в сторону и взлетел, пробив своим телом потолок. Судя по всему, это был вызов на поединок. И похоже, сейчас меня будут бить — причём, возможно, даже рогами…

Интерлюдия
Поручение

Нетти шёл по красной дорожке ещё недавно роскошного, а теперь находящегося в лёгком беспорядке дворца, игнорируя трупы защитников, взгляды стражников и поклоны запуганных слуг. Никто не пытался преградить ему путь, а спрашивать дорогу не было необходимости — достаточно было идти на звуки криков, хохота и музыки.
И войдя в огромный зал, хранитель сразу увидел Пазузу, сидящего на троне, в окружении целой кучи девушек, которые вились вокруг, поднося своему хозяину вино, держа подносы с едой или просто массируя разные части тела.
Впрочем, девушки были лишь фоном, а главным развлечением была партия в двадцать квадратов — древняя игра, целью которой было довести семь фишек до конца поля прежде, чем это сделает противник. Ну а в качестве противника, судя по всему, выступал один из захваченных в плен практиков. На стадии ядра, похоже?
— Четыре, — произнёс мужчина, указывая пальцем на кубик. — Я выиграл, старший! Я правда выиграл!
И дожидающиеся своей очереди пленники, стоящие у дальней стены, поддержали его криками, поскольку судьба проигравших была незавидна. Их трупы лежали в углу, небрежно прикрытые куском алой ткани.
— Твоя удача сегодня велика, — кивнул Пазузу. — И, как я и обещал, у тебя есть пятнадцать минут!
Одна из служанок перевернула песочные часы, и практик рванулся прочь, в надежде найти за отведённое время путь к спасению. Но Нетти прекрасно знал старого демона — и понимал, что тот не отпустит жертву.
Захваченный дворец переходил в безжизненную пустыню, где беглец скорее всего и закончит свой путь от когтей хозяина. Или по иным причинам, если у Пазузу не найдётся времени расправиться с пленником лично. Тем, кто проиграл партию, в определённом смысле, повезло больше — они хотя бы погибли сразу.
— Пазузу, Пазузу, — произнёс Нетти. — Тебе ещё не надоело заниматься всякой ерундой?
— Надоело? — удивился демон. И тут же исправился, уловив скрытый в вопросе приказ. — Конечно надоело, брат! Все вон!
Служанки первыми выбежали прочь, а следом солдаты вывели ждущих своей очереди пленников. И закрыли двери снаружи, оставляя хранителей наедине. Нетти прошёл мимо хозяина дворца и сел на его трон, смерив старого демона нечитаемым взглядом.
— Конечно садись, старший брат, — фальшиво улыбнулся Пазузу. — Ты проделал долгий путь и наверняка устал. Хочешь, я налью тебе выпить?
Нетти не обманывался показной покорностью. Старый демон знал, что слабее, но обладал не самой лучшей памятью — и периодически ему приходилось напоминать, почему в иерархии он лишь третий.
— У меня есть для тебя поручение, — проигнорировал предложение Нетти. — Скоро бессмертные сделают свой ход. Но пока этого не случилось, мы должны позаботиться о будущем.
— Позаботиться — это я завсегда готов, — кивнул демон. — Особенно если для этого нужно кого-нибудь убить!
— Наш новый брат силён, но в грядущей битве может погибнуть.
— Может?
— Скажем так — у меня дурное предчувствие.
— Предчувствия первого брата редко подводят!
— Ты прав, — не стал отрицать Нетти. — Но прежде, чем это произойдёт, нам нужно убедиться, что армия Земного Доминиона перейдёт на нашу сторону.
— Разве у них будет иной выбор?
— Может, и нет, но если они не будут нас знать, то наверняка попытаются сопротивляться. Будет лучше, если нам удастся сохранить как можно больше солдат, а в идеале и связь с внешним миром.
— Скажи проще, что нужно сделать?
— Сегодня на многих малых мирах будут пиры по случаю победы. Ты отправишься на главный из них и прощупаешь лидеров Земного Доминиона.
— Мне нужно быть наглым?
— Очень наглым, — согласился Нетти. — Их лидер объявил себя королём одного из высших малых миров, и будет неплохо, если ты затребуешь место хранителя.
— Звучит довольно опасно, — почесал подбородок Пазузу. — Грых этого так просто не оставит. И у меня нет уверенности в том, что я с ним справлюсь.
— Сестра сейчас с ним — и позаботится о том, чтобы он не вмешался раньше времени. Ну а если что-то пойдёт не так, то брат Кулулу тебя прикроет.
— Этот трус?
— Возможно, он не самый храбрый из нас, но не осмелится подвести меня.
— Пожалуй, — принял ответ Пазузу. — Значит, если я всё сделаю правильно, то смогу забрать новый мир в своё распоряжение?
— Если хочешь и сможешь, — разрешил Нетти. — Но главная цель — продемонстрировать смертным наше могущество и внушить страх. Чтобы в будущем, когда их хранитель падёт, они даже не думали о сопротивлении.
— Продемонстрировать несложно, но чтобы внушить — придётся убивать.
— Если потребуется, то убивай, однако помни — нам нужна поддержка внешних богов, а значит жрецы должны выжить. Спровоцируй лидеров, как следует избей, но не заходи слишком далеко.
— Сложно, — поморщился Пазузу. — Иногда смертные умирают просто потому, что слишком слабы.
— Несколько смертей допустимы, — пожал плечами Нетти. — Просто не увлекайся слишком сильно — и, когда закончишь, призови меня. Я позабочусь, чтобы у нашего нового брата не возникло претензий. Или, по крайней мере, он не осмелится предъявить их тебе напрямую.
— Значит, ты хочешь, чтобы меня боялись, а тебя уважали?
— В первую очередь я хочу, чтобы они подчинялись. Ну а из страха или уважения — не так уж и важно.
Нетти повернул голову, демонстративно посмотрев на часы на столе, в которых верхний сосуд практически опустел. Последние песчинки упали вниз, знаменуя конец отведённого беглецу времени.
— Интереса ради — хоть кому-то из победителей удалось сбежать?
— Как я могу отпустить того, кто меня обыграл?
— Тогда какой в этом смысл?
— В надежде, — ответил древний демон. — Они надеюсь спастись, а я надеюсь, что однажды кто-то из них сумеет меня удивить. И, если мы закончили, брат, то мне нужно идти.
— Иди. И не подведи меня.
— Конечно, брат — я не подведу.
Пазузу распахнул крылья и с хохотом вылетел в окно, начиная охоту, в которой бегущий по пустыне сектант станет лишь первой жертвой. Первой, но вряд ли последней…

Глава 8
Пауза

Уровень: 100
(5.312/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.700/18.700.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
3.927.
Убито: 758.
* * *
Я бросил взгляд на дыру в потолке, но следовать за нарушителем не пожелал, прекрасно осознавая разницу в весовых категориях. К тому же Пазузу был не просто нагл, а демонстративно нагл в своих попытках нас спровоцировать. Идти же на поводу у противника в таких случаях не лучшая идея, что бы он там ни задумал.
Внимание! Временной Барьер активирован!
Вы находитесь в закрытой зоне!
Серая пелена отрезала небольшой кусок зала, до предела ускоряя время внутри. Однако, что забавно, не по моей воле — кто-то из союзников оказался быстрее, придя к схожим выводам. Причём сложно сказать, кто именно, поскольку навык был широко известен среди игроков и, несмотря на низкий ранг и высокую стоимость активации, считался одним из самых полезных. Однако у каждого мира был свой набор лимитированных навыков, и, хотя источник этого был известен и находился на Акрополе, получить копию было не так-то просто даже для верховных жрецов одного из старших богов.
Ашу:
именно поэтому ты и получил его от рядового агента. 
Василий:
не рядового, а особо ценного.
К тому же Святой был явным смертником, после гибели которого навык вернулся бы в общий список, а затем вновь оказался выкуплен школой Охотников на Чудовищ. Впрочем, сейчас всё это было неважно, и я поднял ладонь, привлекая внимание союзников.
— Спокойно, друзья. Не нужно торопиться, у нас есть полтора часа, чтобы вернуться за стол и обсудить ситуацию.
Тем более, что три секунды не истекли и взгляд в прошлое позволял увидеть стоящий неподалёку призрачный силуэт демона.
— Правильное решение. — одобрил Цинь Лун, возвращаясь за стол. — Я так и думал, что ты установишь временной барьер.
— Всё гениальное — просто.
Можно было бы сообщить, что барьер поставил кто-то другой, но поскольку никто из союзников не торопился признаваться, то и я решил не акцентировать внимание на этом факте. Доверие доверием, но иногда наличие козыря в рукаве способно спасти жизнь.
Ашу: а что, если это ловушка Пазузу?
Василий: крайне маловероятно, но не беспокойся — я учитываю подобную возможность.
И, если барьер внезапно спадёт, то я тут же установлю новый, а причинить нам вред иным образом было бы сложно — разве что ускорить время до такой степени, чтобы мы тут умерли от старости, голода или жажды. Или, скорее, нехватки кислорода.
— Жаль, что ты не захватил весь зал, — продолжил Цинь Лун. — Тогда нам было бы проще составлять план.
Пелена была проницаемой для взгляда, и я видел сотни гостей, только-только начавших реагировать на опасность: кто-то вскочил на ноги и доставал оружие, кто-то нырял под стол, а какой-то мужик, похоже, вообще подавился. Под временным барьером находился наш стол и небольшой участок рядом, куда, кроме членов Круга, попала только служанка, подавшая кубок демону. И подобная установка барьера, отсекающая всех лишних, как минимум имела право на существование.
— Не вижу смысла. — поморщился я. — Ты же не собираешься посылать против бога простых солдат?
Точнее против хранителя, но они не так уж сильно отличались от богов и, по сути своей, являлись их разновидностью. Больше власти, меньше свободы и сердце вместо алтаря.
— Пожалуй, ты прав. — признал китаец. — Скорее всего просто погибнут, не сумев причинить нашему «почётному гостю» сколько-нибудь существенного вреда.
— И им не стоит слышать нашу беседу. — дополнил я. — К тому же, если Пазузу пришёл не один, то сообщник наверняка укрылся среди гостей.
Ашу:
 я уж испугалась, что ты где-то потерял свою паранойю!
Василий: назначаю тебя ее почетной хранительницей.
Пикировка с предком шла уже привычным фоном, за счёт дополнительного потока разума, никак не мешая внешнему разговору.
— Тогда наиболее вероятный кандидат — служанка. — ответила Лиза, кивнув на сидящую на полу девушку. — Мне кажется, она выглядит довольно подозрительно.
— Соглашусь. — хмыкнул Билл. — В конце концов, у неё есть рога, а на корову она не похожа.
— Хотя, конечно, дойки зачётные. — поддержал японец. — Вряд ли там подкладки, да?
— Рюу! — возмутилась Юки. — Следи за словами. Не дойки, а груди!
— Извини, сестра.
Немудрёный обмен шутками ослабил напряжение, однако на служанке скрестились оценивающие взгляды, от которых демоница явственно побледнела, попытавшись сначала прикрыться, а затем — выпрямиться, чтобы получше продемонстрировать достоинства. Зачётные, тут спорить не имело смысла — к отбору персонала Кара подошла со всей ответственностью.
— Я не шпионка! — возмутилась девушка. — И у меня всё-всё настоящее!
— Тем не менее, тебе тут не место.
— Поверьте, старшие, я ничего и никому не расскажу! К тому же, если вы меня убьёте, то некому будет подливать вам вино!
— Вино мы себе и сами подливать можем. — хмыкнула Лиза. — В крайнем случае, у нас для этого есть мужчины.
— Старшие, не шутите так!
— На самом деле, никто не собирается тебя убивать. — произнесла Дива. — Просто посидишь пару часов в карте стазиса.
— А что такое… стазис?
— Стазис — это остановка времени.
— Прямо как смерть?
— Почти. — ответил за меня Брахман. — Только из стазиса ты рано или поздно выйдешь, а отрубленная голова обратно вряд ли прирастёт.
— Но зато болеть потом уже не будет. — вставил Мичиган. — Проверенный метод, ни разу не подводил.
— Справедливое замечание. — согласился индус — Ну, так что ты выбираешь, нечестивое существо?
Впрочем, вопрос был риторический, поскольку отказ не предполагался, а запугивали служанку просто в рамках профилактики.
— Это младшая подчиняется воле старших. — поклонилась служанка. — И готова ради них на всё — даже на стазис!
— Правильный выбор.
Было нечто сюрреалистичное в том, что мы обсуждаем такие вопросы, когда над нами висит готовый к битве древний демон, но все мы прошли через сотни схваток и умели сохранять видимое спокойствие. К тому же полтора часа — вполне достаточно и на разговоры, и на подготовку, так что выделить пять минут мы вполне могли себе позволить. Правда, тратить карту я не стал, решив использовать иной вариант.
Желаете поместить безымянного человека в Сумку Правителя?
Да/Нет
Служанка приняла запрос и провалилась в открывшийся под ней портал, успев испуганно взвизгнуть и вскинуть руки. Ну и теперь, когда самое слабое звено оказалось устранено, мы могли поговорить спокойно — и быть уверены, что нас никто не подслушивает.
Ашу: главное убедиться, что остальные тоже невиновны.
Похоже, мою паранойю она не только бережно хранит, но и активно использует, поскольку всерьёз рассматривать подобное предположение не приходилось.
Василий: а ты сама-то случайно не шпионка?
Ашу: конечно нет! Шпионы — это враги, а я — тайный агент!
Василий:
 и что мой тайный агент думает по поводу ситуации? 
Ашу: 
то же самое, что и ты сам — всё это выглядит крайне подозрительно. Ты, вероятно, можешь сразиться с ним, но потом тебе будет больно об этом вспоминать — при условии, что ты вообще выживешь.
Василий: 
сомневаюсь, что Пазузу хочет меня убить.
Ашу: 
что-то ты сегодня больно оптимистичен, а это дурная примета. 
Василий: 
думаешь, хочет? 
Ашу: 
он демон, а значит и сам до конца не знает, как поступит в следующую секунду. Если Пазузу обидится или ему по каким-то причинам покажется правильным оторвать тебе голову, то он непременно попытается. И, с учётом его ранга и уровня, я бы рекомендовала не связываться, а отступить…
Василий:
 отступить?
Ашу:
 он пришёл, чтобы заставить тебя склониться, но не сможет этого сделать, если ты мудро сбежи… э-э-э… уйдёшь по неотложным делам!
К сожалению, имелся в этом плане один изъян — открыть переход на Землю из-под барьера я не могу, требовалось сначала добраться до портальной площадки. Да и на то, чтобы отозвать рабов обратно в книгу, потребуется почти весь запас очков опыта. В общем, тут было о чём подумать, а пока я вновь сосредоточился на совещании.
— Ну а теперь, когда среди нас точно не осталось шпионов, давайте обсудим ситуацию? — предложил я, сложив ладони домиком. — И первый вопрос: есть ли среди вас те, кто не готов сражаться с хранителем?
— Бой — не лучший вариант. — обозначил позицию Цинь Лун. — Но если мы не придумаем ничего иного, то никто из нас не отступит.
Я выдержал короткую паузу, давая возможность оспорить это заявление, но все присутствующие выразили согласие.
— Я в вас не сомневался, но в такой ситуации уточнить не лишнее. Всё же сражаться с божественной сущностью — сомнительная идея.
— Только в случае, если имеется выбор.
— Мне кажется, Пазузу проверяет нас. — предположил Рюу. — Хочет увидеть, будем ли мы сражаться или попытаемся сбежать, бросив тебя на растерзание демону.
— Как в аниме?
— Скорее как в манге. — не смутился парень. — Аниме — это адаптация, зачастую достаточно сильно отходящая от оригинала!
— Справедливо. — заметил я. — И это действительно один из возможных сценариев, но мы не можем ставить на него свои жизни.
— Верно, если сражаться, то всерьёз — без поддавков. — согласилась Дива. — И без надежды на возможную пощаду. У нас ведь остались благословлённые богами патроны?
— Остались. — кивнул я. — И ядерные заряды тоже.
Правда, если дело дойдёт до них, то большинству находящихся во дворце людей настанет конец, независимо от фракционной принадлежности. Да и недавно заключённый союз вряд ли такое переживёт — с другой стороны, в текущем виде он и без того доверия не вызывает. Подозреваю, хранители сейчас прощупывают границы, в надежде подготовить почву для перехвата контроля над армией Земного Доминиона. Не сейчас, так позже, в случае, если Грых погибнет.
Ашу: или, скорее, когда?
Причём им для этого даже не требовалось марать руки — достаточно было подставить его под удар нескольких сильных бессмертных. И в этом случае грубые действия демона были вполне логичны и вряд ли являлись самодеятельностью. Всё, что можно было сделать в такой ситуации — это укусить в ответ достаточно сильно, чтобы желание провоцировать нас у хранителей отпало.
Желательно — раз и навсегда.

Глава 9
Обида

Уровень: 100
(5.312/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.700/18.700.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
3.927.
Убито: 758.
* * *
Оставшегося времени с лихвой хватило, чтобы вчерне обсудить детали плана и подготовиться к битве. Шансов убить Пазузу у нас был минимум, поэтому я не стал пренебрегать никакими возможностями и даже использовал кровь Каина, смазав наконечник копья. Расточительно, но кровь старшего бога содержит его энергию, а значит, не позволит демону с ходу затянуть полученную рану.
Активировать Разгон!
Мир привычно замедлился, и я обвёл союзников взглядом. Каждый из них уже перешёл в боевую форму, активировал доступные усиления и приготовил лучшее оружие. Так же, как и я сам. Несмотря на опасность схватки, никто не попытался слиться, и это вызывало двойственные чувства. С одной стороны — радовало, а с другой — печалило, поскольку сегодня я мог потерять немало товарищей.
Ашу:
а друзьями они станут, если умрут?
Василий:
типун тебе на язык. 
Ашу:
тогда и тебе страдать придётся!
Впрочем, предок была права, для меня все присутствующие воспринимались именно друзьями — несмотря на разницу в силе, разногласия и прочие мелочи. Ну а терять друзей в бессмысленной междуусобной схватке мне очень не хотелось. Поэтому сдерживаться я не собирался — и, если у нас каким-то чудом получится прикончить наглого демона, то туда ему и дорога.
— Все готовы?
Стоило задать вопрос, как в голове раздался шёпот — похоже, идея напрямую ударить по тени, не снимая барьер, была ошибкой. Причём, судя по характеру ощущаемой угрозы, главный риск тут заключался в конфликте навыков.
— Нужно снять барьер, иначе нас всех разорвёт на кусочки. — озвучил я выводы. — Три… Два… Один… Сейчас!
Внимание! Временной барьер деактивирован!
Как я и думал, кто бы из союзников ни установил барьер, он легко сориентировался и убрал его точно по команде. И у меня была целая секунда, чтобы нанести удар.
Рывок!
Копьё, Пронзающее Тень!
Не носить доспехи — вредно для здоровья. Копьё ушло в прошлое и ударило в спину демону — туда, где должно было находиться сердце.
Внимание! Вы чувствуете сильные пространственно-временные колебания!
Прошлое пошло волнами, меняясь, но я не смог убить противника первым же ударом — и, откровенно говоря, даже на это не рассчитывал, стремясь хотя бы ранить. Тварь рванулась наверх, заставляя меня отпустить копьё. И это было даже хорошо, потому что не отменяло главного — этапа подготовки под временным барьером. И, хотя мелкие детали различались, но два варианта реальности успешно совместились в моём сознании, вызвав всего лишь лёгкую вспышку головной боли. Но главное — наш план оставался в силе.
Союзники не стали задерживаться, устремившись в разные стороны, а с неба донёсся исполненный гнева рёв.
КОВАРНЫЕ БУКАШКИ! 
КАК ВЫ ПОСМЕЛИ УДАРИТЬ МНЕ В СПИНУ⁈ 
Вопрос, не требующий ответа — бой только начинался, и останавливаться было ни в коем случае нельзя. В новой версии реальности дыра в потолке стала даже больше, и я направил в неё летающий меч, разделяя его на шестнадцать копий.
[Имбаланс дрожит, желая отведать вражеской крови!]
Несмотря на наличие в зале сотен союзников, сражаться лучше было на открытом пространстве. Повинуясь призыву, копьё вернулось в руку, и я устремился вверх.
Шаг сквозь тень!
Как ни странно, блокировки пространства не оказалось, и я перенёсся на десяток метров выше, зависнув в воздухе. И успел увидеть, как мечи ударили по Пазузу и замерли, не сумев даже коснуться его кожи. Мгновение борьбы — и они отлетели в стороны, отброшенные выпущенной им энергией на десятки метров в разные стороны. И исчезли, возвращаясь обратно в дантянь, после чего взгляд демона безошибочно обратился на меня.
ТЫ!
КАК ТЫ ОСМЕЛИЛСЯ РАНИТЬ МЕНЯ⁈
Ещё один риторический вопрос. Тело демона оказалось невероятно прочным, так что копьё очень вряд ли достало до сердца, но и царапиной рана тоже не являлась. Кровь текла по его спине, даже не думая останавливаться, но главный удар пришёлся по энергетике — сейчас демон сражался не только со мной, но и с чужеродной энергией внутри своего тела. И второе для него было гораздо опаснее.
— СЕЙЧАС!
Клич вождя донёс мой приказ до союзников, занявших позиции на крышах, и десять выстрелов слились воедино. И, пусть не все пули попали в цель и не все пробили защиту, но трех-четырёх ран хватило, чтобы демон взбесился.
УМРИТЕ!
Причём на этот раз это были не просто слова и даже не угроза, а приказ, который бил по разуму и душе — и работал подобно мгновенной смерти, заставляя жертв рухнуть замертво.
Ментальная атака отражена!
Тех, кто был недостаточно силён, чтобы противостоять чужой воле, но к высокоуровневым игрокам это обычно не относилось. Воспользовавшись тем, что хранитель вновь замер на несколько секунд, я устремился к нему — битва в воздухе воспринималась мной уже как нечто вполне естественное…
Копьё, Пронзающее Тень! 
Пазузу прикрылся крыльями, но копьё ушло в прошлое и прошло сквозь них, входя уже в грудь. Причём неглубоко — тело демона само по себе обладало невероятной прочностью, и его не могло пробить даже божественное оружие.
Вы чувствуете пространственно-временные колебания!
Прошлое вновь изменилось, накладывая картинки одна на другую — теперь удар заставил демона слегка отвлечься и ослабил защиту — в итоге пули ударили точнее и вошли глубже.
И каждая из них также содержала энергию одного из старших богов, заметно усложняя для демона и без того непростую ситуацию. Пазузу подавился криком, не сумев нанести удар по площадям, что разом отменило тысячи смертей. К сожалению, мне это тоже далось непросто — энергетические каналы жгло огнём, а резерв заметно просел.
Восстановление!
А затем тут же восполнился. В пределах своих владений я мог подпитываться от локальных хранилищ, и как минимум о резерве можно было не беспокоиться.
— Господин!
Мои старейшины зарождающейся души не остались в стороне, поднявшись в воздух, но сейчас они были скорее помехой — и приоритетной целью для противника.
Отозвать рабов!
Крохотная заминка, однако она позволила Пазузу уйти ниже и приземлиться на крышу, где его не могли достать снайперы. По крайней мере, никто не пытался доложить о готовности по радиоканалу — методу связи, который хранитель проигнорировал.
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь… 
Судя по всему, Пазузу окончательно перестал сдерживаться и распахнул пасть, выпуская поток песка, который устремился ко мне, словно змея.
Полёт!
Я сместился в сторону, избежав прямого попадания, но это оказалась комбинированная атака.
УМРИ!
Чужая воля обрушилась непосредственно на меня, заставляя мир посереть, утратив краски, а сердце замереть в попытке остановиться. Однако даже прямого удара не хватило, чтобы сломить мою волю и продавить защиту.
Ментальная атака отражена!
К сожалению, это тоже было не всё. Песчаный змей изогнулся, вернувшись назад и попытался ударить в спину. И вновь безуспешно, поскольку я вовремя почувствовал угрозу и вновь увернулся, пропуская змея правее.
НЕПЛОХО, НО НЕДОСТАТОЧНО!
На третий заход змей не пошёл, а закружился вокруг меня, распадаясь на песчинки и превращаясь в огромный вихрь. И пусть песчинок в нём было не так уж много, каждая из них несла в себе божественную волю, а с учётом скорости, недооценивать их опасность не стоило. Но главная опасность заключалась в другом…
Внимание! Вы чувствуете колебания Пространства!
Ашу:
осторожно,
он пытается затянуть тебя в свои владения!
И действительно, за пределами вихря уже местами прорисовывался не дворец, а песчаная пустыня. Причём песок из неё поднимался, явно собираясь в самое ближайшее время стать частью воронки вокруг меня.
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…
От попытки уйти телепортацией я тут же отказался и, активировав неуязвимость, ломанулся в один из просветов напрямую. Несколько песчинок ударили по мне, отбрасывая в сторону и способное выдержать автоматную очередь поле разлетелось на куски…
Внимание! Поле Неуязвимости разрушено!
К счастью, доспех оказался прочнее, хотя следующий удар ощущался словно пинок копытом. К счастью, я всё рассчитал верно и сумел вырваться из вихря за мгновение до того, как тот окончательно сформировался и исчез, утаскивая с собой лишь пустоту.
Молния! Молния! Молния! 
Конечно, такие атаки не могли убить хранителя, но, с учётом количества энергии, что я вкладывал в каждый удар, даже ему приходилось несладко. Впрочем, мне тоже, потому что разряды его не остановили, и мне пришлось обратиться в бегство, уводя демона за собой и выписывая петли над городом.
НЕ УЙДЁШЬ!
Впрочем, игра в салочки была взаимной, и как Пазузу пытался достать меня когтями, так и я — описать петлю и достать его в прошлом. Что на таких скоростях было совсем не просто…
Копьё, Пронзающее Тень!
На этот раз я пронзил лишь воздух, что с учётом затраченной на удар энергии было крайне обидно. Не говоря уже о подсказке, которую получил противник.
ЛЮБИШЬ ИГРЫ С ВРЕМЕНЕМ?
ТЫ САМ МЕНЯ ВЫНУДИЛ!
Пазузу всё же замер в воздухе, причём даже не шевеля крыльями, а затем вновь изрыгнул поток песка, который превратился в закружившийся вокруг него вихрь. Или, точнее, щит, который должен был защитить демона от моих атак.
УМРИТЕ ВСЕ!
Новый ментальный приказ был гораздо сильнее прошлого и пробил защиту даже части игроков, пусть для них гибель не стала окончательной. Причём, я так понимаю, для Пазузу это была первая атака по площадям — прошлой хранитель даже не помнил, а значит, у меня имелся шанс вновь отменить случившееся. Главное не медлить, потому что временной хвост стремительно втягивался, собираясь…
Внимание! Разгон завершен!
Мир на мгновение ускорился, а затем замедлился вновь, когда я перешёл на пси-ускорение. После чего завершил петлю, нанеся удар практически наугад, усилив его волей — и почувствовал, как запас ви проседает в нуль.
Копьё, Пронзающее Тень!
Меня словно что-то дёрнуло в сторону и удар пришёлся в пах — и, хотя «самое драгоценное» у демона было прикрыто набедренной повязкой, куда-то я определённо попал, поскольку он взвыл от боли, а порождённая волна ощущалась почти физически.
Вы чувствуете мощные колебания пространства и времени!
Защитный барьер пропал — точнее, даже не появился, а вот ментальный удар состоялся — и был невероятной силы, погасив десятки тысяч точек на карте. И за каждой из этих точек стояла чья-то жизнь. Бросив взгляд вниз, я увидел лежащие на улице тела, но изменить ничего уже не мог — возможность была упущена.
Внимание! Вы чувствуете колебания пространства и времени!
Ваше понимание концептов улучшилось!
Более того, я чувствовал, что временные колебания и не думают затухать, до предела усложняя и без того не самую простую задачу. Я создал слишком много петель за короткий промежуток времени, и, если продолжу, то меня разорвёт на кусочки откатами. Ну а если не буду, то чем-нибудь другим — например, когтями.
ТЕБЕ КОНЕЦ!
И, при иных обстоятельствах, Пазузу был бы прав, но в новой версии реальности демон поднялся слишком высоко — выше самой высокой из башен города, что позволяло мне закончить битву.
Золотой Купол активирован!
Мощное поле отрезало демона от столицы, и хотя он с рёвом обрушил на него так и не сформировавшуюся до конца бурю, было уже поздно.
ТЫ НЕ УЙДЁШЬ, Я ВСЁ РАВНО ДОСТАНУ ТЕБЯ!
ДОСТАНУ!
Ашу:
мне кажется, не стоило бить его по яйцам.
Василий: я и не планировал — это был счастливый случай. 
Или несчастный, потому что такие обиды не забываются — и друзьями со старым демоном мы теперь точно не будем.
ВЫХОДИ!
Впрочем, очередной удар меня лишь успокоил — золотой купол стабилизировался и пробить его быстро уже не получится. Так что у меня есть несколько часов, чтобы организовать эвакуацию, но сначала нужно хотя бы попытаться спасти пострадавших.
Массовое Исцеление!
Я направил щупы во все стороны, проникая в лежащие тут и там тела и заставляя органы заработать вновь. К счастью, сравнение с мгновенной смертью оказалось не совсем корректным и смерть была клинической — в большинстве случаев для «воскрешения» было достаточно запустить сердце.
КУЛУЛУ, ВЫХОДИ! 
ПОМОГИ МНЕ ПРОБИТЬ ЭТОТ ПРОКЛЯТЫЙ БАРЬЕР!
Призыв насторожил, но я продолжил заниматься делом. Массовое исцеление требовало огромное количество энергии — и тут спасли хранилища Четвёртого Камня, запасы которых многократно превосходили мой собственный резерв даже с учётом артефактов.
Внимание! Ваш параметр Мудрость повышен на единицу естественным путём! (153)
Удивительно, даже с учётом целого моря пропущенной через каналы энергии, но сейчас я слишком устал, чтобы удивляться.
Массовое Исцеление! Массовое Исцеление!
Массовое Исцеление!
Не уверен, что смог спасти всех, но в первую очередь стремился поднять игроков, и они присоединялись к работе, позволяя существенно сократить потери. Тем не менее, число павших исчислялось тысячами — и пусть это были преимущественно демонические практики, это были мои демонические практики.
ВЫХОДИ, ЖАЛКИЙ ТРУС, ИЛИ Я ЛИЧНО ОТОРВУ ТЕБЕ ХВОСТ!
Ответа я не услышал, но призыв определённо сработал, о чём недвусмысленно намекало системное оповещение.
Кулулу
(7) нисходит на Внешнюю Зону №16.807!
И на этот раз я не стал требовать у гостя уйти, давая ему возможность самому обозначить позицию. Пока же он, судя по всему, оставался в стороне, даже не пытаясь бить по куполу.
Массовое Исцеление!
Очередная волна, накрывшая окраины города, не привела ни к чему — прошло слишком много времени, а мой навык не мог воскрешать мёртвых.
БРАТ НЕТТИ, ЭТИ ГНУСНЫЕ ПРЕДАТЕЛИ НАПАЛИ НА МЕНЯ!
Я ИСТЕКАЮ КРОВЬЮ, А МОЯ ГОРДОСТЬ УЩЕМЛЕНА!
ПРОШУ, ПОМОГИ МНЕ ВОССТАНОВИТЬ СПРАВЕДЛИВОСТЬ!
Бедненький. Всё же даже боги в некоторых вещах мало чем отличаются от смертных — стоит им получить сдачи, как они тут же бегут жаловаться, прося о «защите и справедливости». И тот факт, что сами они к этой «справедливости» не склонны, в расчёт не принимается. Впрочем, второй призыв тоже достиг цели.
Внимание! Нетти (10) нисходит на Внешнюю Зону №16.807!
Я почувствовал ещё одну точку, появившуюся рядом с барьером, и новый голос раздался, накрывая город, а возможно и весь малый мир.
КТО ТЕБЯ ОБИДЕЛ, БРАТ МОЙ?
Десятый уровень… появление сильнейшего из хранителей заставляло поторопиться, поскольку против него барьер уже не казался столь уж надёжной защитой.
Внимание! Пазузу бросает обвинения! 
Подождите…
Вы получили задание «Суд Хранителей»!
Ранг:
F
Описание:
Вы напали на одного из хранителей, попытавшись убить его ударом в спину. Снимите купол и докажите, что ваши действия были обоснованы, или примите последствия. 
Дополнительно:
— Выдайте сообщников. 
Награда:
жизнь, вариативно. 
Наказание:
смерть, вариативно.

Наглость — это, конечно, хорошо, но всему должен быть предел, а обвинения были далеки от истины. Впрочем, из-за временных искажений в этой версии реальности Пазузу не успел бросить мне вызов и действительно получил удар в спину, так что слова не были полной клеветой. С другой стороны, конфликт демон начал сам, отказавшись покинуть мои владения, так что правда оставалась на моей стороне. При условии, что судья будет непредвзят, а в этом у меня имелись определённые сомнения.
Ашу:
ты думаешь, тут имеет значение правда?
Василий:
значение имеют цели — и мы нужны хранителям не меньше, чем они нам.
И если Пазузу, в приступе ярости, готов был убивать, то его союзники не получали копьём в пах, а потому должны смотреть на вещи… более прагматично. И, как минимум, не допустить казнь не причастных к конфликту землян.
СНИМИ БАРЬЕР, СМЕРТНЫЙ!
ОБЕЩАЮ, У ТЕБЯ БУДЕТ ВОЗМОЖНОСТЬ ОПРАВДАТЬСЯ!
Ашу:
рекламная акция два в одном: снимите барьер, и вам бесплатно снимут голову.
Василий:
 когда речь идёт о моей голове, то шутка перестаёт быть смешной. 
Боги не врут — только преувеличивают и недоговаривают, но сейчас ставки были слишком высоки, чтобы я поверил простому обещанию. Тем более, как мне известно, из любого правила существуют исключения…
Шаг сквозь Тень!
Выходить из режима слияния с предком я не торопился и одним прыжком перенёсся к портальной плите, у которой меня уже дожидались остальные члены Круга. Цинь Лун… Дива… Дмитрий… все на месте, хотя четверо без боевой формы — явный признак недавней смерти.
— Ты в порядке? — шагнула ко мне Лиза.
— В полном. — ответил я. — И рад, что все мы, более или менее, пережили эту схватку.
— Что эти твари вообще себе позволяют? — возмутился Ктулх. — Неужели они не боятся, что мы разорвём союз?
— Не разорвём. — поморщился я. — Если мы хотим захватить Башню, то нам нужен этот союз. И в обратную сторону это, кстати, тоже работает.
— Тогда что это было?
— Попытка показать нам наше место. — ответил Цинь Лун. — Но что-то мне кажется, у них всё тоже пошло не по плану…
Несложно догадаться, что именно — мы оказались достаточно сильны, чтобы отбиться, превратив практически неизбежное поражение если не в победу, то по меньшей мере в ничью. При нормальном течении вещей всё обернулось бы гораздо, гораздо хуже. И ещё, в принципе, может обернуться…
Внимание! Нетти использовал Ключ От Барьеров! 
Золотой Барьер будет снят через:
100… 99… 98… 
Сто секунд — это немало, особенно если правильно ими распорядиться. Я мысленно выругался и положил ладонь на плиту, выбирая мир для перехода — сражаться в текущих условиях не имело смысла.
Внимание! Вы активировали ключ от Врат Вавилона! 
Вы открыли групповой портал на Землю! 
К сожалению, повторить тот же трюк, что и в Ковчеге, было нельзя. И даже наличие под боком открытого портала не позволяло призвать божественную силу, чтобы попытаться напрямую навалять обнаглевшему демону — системные ограничения были сильнее.
— Уходите, — произнёс я. — Немедленно!
Союзники кивнули и один за другим нырнули в портал — никто из них не пожелал проверять, сочтут ли хранители их виновными.
Внимание! Задание Суд Хранителей обновлено!
Вы помогли подозреваемым сбежать — теперь их вина ложится на вас!
Миленько — но сегодня я уже устал удивляться, и следующим шагом отозвал стянувшихся к вратам рабов.
Призвать Небесного Зверя!
Пропустить через врата пятьсот человек было бы слишком долго, а вот погрузить их в карту и отозвать вместе с кораблём я вполне мог успеть.
70… 69… 68…
Часть солдат тоже не стали рисковать, пройдя через портал, и я не собирался им мешать. Судьба оставшихся была под вопросом, тут я уже ничего не мог поделать.
Василий:
Грых, чёрт тебя побери!
Внимание! Ваша молитва достигла цели!
Грых:
я иду…
Секунда — и ситуация перевернулась с ног на голову, давая надежду сохранить наши позиции. И, возможно, даже отомстить.
Отозвать Небесного Зверя!
Врата позади манили безопасностью, но в то же время я не хотел уходить, оставляя свои владения обнаглевшему от безнаказанности демону. Не говоря уже о том, чтобы перекладывать проблему на собственного хранителя.
Внимание! Грых (9) нисходит на Внешнюю Зону №16.807!
Нисаба
(9) нисходит на Внешнюю Зону №16.807!
Теперь все сильнейшие хранители нашего альянса были в сборе — и я уже не был уверен, что стоит входить во всё ещё открытый портал.
Грых:
уходи — я разберусь!
Василий:
я остаюсь.
Бегство, конечно, выглядело соблазнительно, но, по сути, равноценно признанию вины. И, в этом контексте, даже лаг в сотню секунд выглядел не случайностью, а очередной изощрённой ловушкой.
Грых: 
хорошо.
Я не стал ждать, пока ключ завершит работу, добровольно сняв барьер. Раз уж кавалерия прибыла, то теперь точно придётся сражаться. Правда, уже не копьём, а языком — на «юридическом» поприще…

Интерлюдия
Свидание

Грых. Хранитель (
B). Уровень 9
Бывший тролль сидел, прислонившись спиной к огромному пульсирующему кристаллу, погрузившись в медитацию и отслеживая происходящее на огромном количестве малых миров. К сожалению, его власть не распространялась за пределы собственных владений, так что полагаться тут приходилось преимущественно на сообщения в командной сети и отчёты союзников.
Впрочем, последние сутки ничего интересного не происходило — битва за внешние территории завершилась победой, раненые получили помощь, трупы и трофеи были собраны, а солдаты отдыхали, готовясь к новой, не менее тяжёлой схватке.
Внимание! Нисаба (9) нисходит на Внешнюю Зону №13!
Открыв глаза, Грых без труда нашёл место появления новоявленной союзницы. Хранительница стояла на мосту у золотого барьера, прикрывающего центральную часть острова.
Именно здесь находилось место, где располагалось сердце — главный источник силы и, одновременно, главная слабость хранителей. Сердце давало им контроль над собственным малым миром и наделяло божественным статусом, однако ограничивало в передвижении и требовало постоянной защиты.

Смысл существования
Описание:
Вы — хранитель Внешней Зоны №13. Ваш смысл существования заключается в том, чтобы защищать Сердце своих владений от момента обретения статуса и до конца времён.
Главная цель:
не допустите уничтожения вашего мира.
Награда:
статус хранителя.
Наказание:
статус павшего, потеря силы, вариативно.

Иначе говоря, в случае уничтожения сердца хранитель начнёт стремительно терять уровни, утратит статус, а затем с высокой долей вероятности просто умрёт. Если, конечно, не сумеет найти возможность реабилитироваться за допущенную ошибку.
Вторая сестра пришла увидеть пятого брата!
Ты ведь не откажешь мне в такой малости? 
Хранители были верными слугами Системы, но, похоже, слишком долго следили за бессмертными, переняв у них традиции вежливости. Например, привычку говорить о себе в третьем лице и называть равных по статусу братьями и сёстрами.
Шаг сквозь Пустоту!
Грых появился на мосту и шагнул сквозь пелену, оказавшись снаружи, где с неба падали тяжёлые капли. Гостья стояла на расстоянии нескольких метров, укрывшись под зонтом, хотя с её силой защититься от дождя не составило бы никакого труда. Впрочем, сам он столь мелкое неудобство попросту проигнорировал.
— Приветствую прекраснейшую из женщин.
— Ты мне льстишь, пятый брат, — улыбнулась Нисаба. — Умнейшую — возможно, но на титул прекраснейшей слишком много претенденток.
— Каждый мужчина сам выбирает, кого наградить этим титулом в своём сердце, — не смутился Грых. В конце концов, они оба прекрасно понимали, что всё сказанное — лишь игра. Однако начатая однажды, даже игра может стать реальностью. — Что привело тебя к моему порогу?
— Любопытство, пятый брат, — «богиня» шагнула чуть ближе, уходя от ответа. — Обыкновенное женское любопытство.
— В таком случае я буду счастлив его удовлетворить.
Грых шагнул навстречу, демонстрируя доверие и, одновременно, провоцируя — ведь чем ты ближе, тем проще нанести потенциально смертельный удар.
— Покажешь мне свой дворец?
— С удовольствием, — согласился Грых. — Прошу.
Нисаба вошла под барьер и одним жестом убрала зонт в подпространство — теперь в нём не было даже символической необходимости. К тому же купол защищал не только от дождя, но и от нескромных взглядов других хранителей.
— Что именно ты хотела бы увидеть?
— Давай для начала прогуляемся по парку.
— Конечно, — кивнул Грых. — У меня чудесный парк.
От которого, правда, к этому моменту мало что осталось, поскольку именно тут ещё недавно концентрировалась земная техника. Большая часть её ушла на другие осколки, но несколько десятков машин остались, вызывая у гостьи явный интерес.
— Невероятно, — прошептала Нисаба. — Как называется эта чудесная повозка?
— Танк, — ответил Грых. — Он умеет стрелять снарядами, которые разрываются, попадая в цель. Гусеницы способны давить врагов, а броня крепка и выдержит даже миллион стрел!
Ну а то, что данный конкретный танк остался здесь, потому что сломался, хранитель упоминать не стал — такие вещи только портят впечатление.
— А вон та колесница?
— Грузовик, — вновь поделился он мудростью. — В нём перевозят грузы и солдат.
— Сколько стрел выдержит он?
— Зависит от того, куда они попадут, но определённо меньше, чем танк.
Нисаба достала из воздуха табличку и тщательно записала в неё полученную информацию. После чего взяла хозяина под локоть, повышая ставки до совершенно неприличных значений — прямой контакт позволял легко нанести удар кинжалом.
— К слову, ты забыла спросить, куда в них запрягают ездовых монстров.
— Да? — удивилась девушка. — А разве они не ездят сами по себе, посредством находящихся внутри двигателей?
— Похоже, ты знаешь о машинах не так уж мало.
— Скорее — не так уж много, но то, что я знаю, лишь разжигает интерес. Расскажи мне о мире за пределами Вавилонской Башни?
— Мир снаружи воистину безграничен, но мне довелось увидеть лишь малую его часть, — признался Грых. — Но даже чтобы описать её — не хватит и целого дня. Боюсь, мне будет сложно в полной мере удовлетворить твоё любопытство.
— Тогда расскажи о себе. Ведь ты — тоже часть мира снаружи.
— Это довольно скучная история. Я родился обычным гоблином в одном из малопримечательных миров, но, пройдя через бесчисленное количество схваток, сумел переродиться в тролля.
— Путь, который проходит один из десятков тысяч, — оценила Нисаба. — Однако на этом ты не остановился?
— Верно, мне повезло оказать услугу одному старшему богу. И он не забыл об этом, в результате чего я оказался тут.
— Скромность украшает мужчину. Речь ведь о Каине, главе Земного Доминиона?
— Таково одно из имён этого божества.
— Ты так упорно избегаешь называть меня сестрой, — сменила тему хранительница, чуть коснувшись его бедром. — Я действительно тебе нравлюсь?
— Ты прекрасна, — не стал отрицать Грых. — Но нравишься ты мне или я тебя возненавижу — покажет лишь время. Ты ведь пришла сюда не для простого разговора?
— Ты умён, — чуть отстранилась Нисаба. — И угадал, я здесь не просто так. Нетти попросил меня отвлечь тебя от событий, происходящих в другом месте.
— Где именно?
— В Городе Запретных Удовольствий, бывшей столице демонической фракции, — призналась Нисаба. — Пазузу собирается навестить лидеров вашей армии и обсудить с ними… перспективы возможного сотрудничества.
— Используя в качестве аргументов силу и угрозы?
— Пазузу — демон, так что скорее всего ты прав. Его аргументы не отличаются оригинальностью.
Грых мысленно обратился к командной сети и обнаружил, что она фактически не работает, а идущая в чатах переписка, хоть и выглядела убедительно, но была всего лишь подделкой.
— Открой мне доступ к сети.
— Перед тем как я сделаю это, у меня есть просьба — не вмешивайся. По крайней мере сразу — нужно дать нашим братьям наделать ошибок.
— Открой. Мне. Доступ.
Нисаба пожала плечами, и хранитель увидел истинные сообщения, среди которых нашлись и десятки предупреждений о появлении на пиру опасного гостя.
— Как видишь — у нас есть немного времени, чтобы закончить разговор, — напомнила о себе Нисаба. — И, если ты вмешаешься слишком рано, то я попаду под подозрение, а это будет довольно неприятно…
— Тогда зачем ты рассказываешь мне об этом?
— Я знаю первого брата очень, очень долго, — пожала плечами Нисаба. — И прекрасно понимаю, что он послал меня к тебе не только из-за необходимости скрыть происходящее, но и чтобы в зародыше уничтожить саму возможность доверия между нами.
— Тем не менее, ты выполнила его просьбу, — отозвался Грых. — И, тем самым, подставила под удар моего чемпиона. Думаешь, это доверие всё ещё возможно?
— Нетти — сильнейший из внешних хранителей, однако мы с тобой занимаем второе и третье место. Если мы будем действовать сообща, то нашему первому брату будет куда сложнее вонзить тебе нож в спину…
— А он собирается это сделать?
— Ты слишком быстро растёшь в силе, и за тобой стоят внешние боги. Если дать тебе немного времени, то сильнейшим станешь уже ты сам.
— Значит, вы действительно планируете от меня избавиться?
— Предстоит тяжёлая битва, — вздохнула Нисаба. — И в ней не нужно бить тебя в спину в прямом смысле слова. Достаточно немного промедлить, чтобы ты погиб от рук бессмертных.
— Тем не менее, ты решила меня предупредить. И в чём твоя выгода?
— В балансе, — ответила женщина. — Гибель любого из нас сделает слабее всю фракцию и существенно уменьшит шанс на освобождение Башни.
— Благородно, — кивнул Грых. — Но это ведь не всё?
— Ты прав, не всё. Главы династий опасны и даже без интриг любой из нас может погибнуть. И мне бы очень хотелось, чтобы в грядущей битве мою спину прикрывал сильный воин вроде тебя.
— Звучит убедительно, но мне нужны доказательства твоей искренности.
— Например?
— Например — информация.
— Нетти — хранитель врат загробного мира, и его ключи обладают разного рода силой. Однако один из них, например, позволяет открывать системные барьеры. В том числе золотые, что и определило исход недавней битвы.
Иначе говоря, Нетти способен впустить врагов на территорию неугодного хранителя, если тот окажется достаточно неосторожен, чтобы оставить её без защиты.
— Мгновенно?
— Чем быстрее, тем выше цена, поэтому обычно нет. Но если есть необходимость, то он может открыть барьер за считанные секунды.
Немного, но даже нескольких секунд хватит, чтобы вернуться, если ты находишься в пределах внешних территорий. Главное — не медлить.
— Ценная информация, — признал Грых. — Но этого всё ещё недостаточно.
— Тогда как насчёт аргумента, лежащего… в другой плоскости?
Нисаба шагнула к нему ближе и чуть подняла голову, глядя снизу вверх — и он воспользовался приглашением, поцеловав женщину в губы. Впрочем, важен был не сам поцелуй, а доверие, которое требовалось для столь близкого контакта.
— Плоскости — это хорошо, но всему своё время и место.
— Я не о тех плоскостях, на которые ты намекаешь, — хмыкнула Нисаба. — Хотя и их мы когда-нибудь тоже можем опробовать…
— Но не на первом свидании?
— Не на первом, — согласилась хранительница. — Сейчас для этого просто нет времени. Я задержала тебя уже достаточно, чтобы не вызвать подозрений, а Пазузу совершил серьёзную ошибку. У нас есть хорошая возможность преподать ему урок.
Василий: Грых, чёрт тебя побери!
Грых: я иду…
— Ты уходишь первой.
— Конечно, дорогой, — улыбнулась Нисаба. — Кстати, будет лучше, если мы не будем афишировать наши договорённости…
Грых взмахнул рукой, открывая разрыв в барьере, и гостья первой покинула купол, вернувшись в открытый космос. Где хранитель, мгновение спустя, к ней и присоединился, окинув испытывающим взглядом.
— Следуй за мной, женщина.
— Да, мой повелитель.
Впрочем, в голосе хранительницы была скорее ирония, чем покорность — их силы были сравнимы, а значит, и гипотетический союз был равным.
Шаг сквозь Пустоту!
Вы прибываете на Внешнюю Зону №16.807!

Глава 10
Суд

Уровень: 100
(5.312/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.800/18.800.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
3.927.
Убито: 758.
* * *
28 ноября 2024 года

15…14… 13…
Таймер отсчитывал последние секунды до того момента, как ключ должен был сработать, но тянуть и дальше я смысла не видел.
Снять Золотой Барьер!
Подождите… 
Внимание! Вы выполнили скрытое задание! 
Репутация с Хранителями Внешних Территорий повышена! 
Правда, это не очень-то помогло, потому что Пазузу не простил нанесённое ему оскорбление и тут же рухнул с неба, пытаясь достать меня хотя бы сейчас.
СПАСИБО, ПЕРВЫЙ БРАТ!
Конечно, я был готов к подобному развитию событий и рывком сместился в сторону, избежав слишком близкого знакомства с длинным посохом. Судя по всему, демон наконец-то вспомнил об оружии?
СДОХНИ!
Впрочем, Пазузу на этом не остановился и, указав на меня навершием в виде черепа, выпустил из него волну чёрного огня. От которой мне не пришлось даже уворачиваться, потому что на её пути оказалась фигура союзного хранителя.
— КАК ТЫ СМЕЕШЬ?
Одной только защитой Грых не ограничился и, переместившись к противнику, сам нанёс удар кулаком, который демон хоть и заблокировал, но не слишком-то успешно. Разница в два уровня на их ранге — это немало и Пазузу откинуло по меньшей мере на десяток метров, он прокатился по земле, но при этом сохранил боеспособность. И, несмотря на полученные травмы, тут же вскочил, вновь призывая свой посох.
— Думаешь, эта палочка тебе поможет? — оскалился Грых. — Или ты хочешь, чтобы я забрал её у тебя и проверил, не войдёт ли она тебе в задницу?
— Пятый брат, что ты себе позволяешь?
— Занимаюсь воспитанием, младший, а то ты, я так посмотрю, в конец обнаглел. Какое крыло тебе оторвать первым: левое или правое?
Пазузу гневно зарычал, готовясь ответить на предложение положенными в такой ситуации оскорблениями, но не успел, поскольку в схватку вмешался новый участник.
ХВАТИТ! 
Рядом с демоном появился мужчина с сероватой кожей в древних доспехах, но почему-то без обуви.
Нетти. Хранитель (
B). Уровень 10
Похоже, мне наконец-то довелось увидеть сильнейшего из внешних хранителей — и, несмотря на союзный статус, я бы не сказал, что обстоятельства знакомства меня радовали. Да и демон, только что готовый драться, бросил на союзника виноватый взгляд.
Спустя секунду рядом с ними появилось ещё двое хранителей. Нисаба — прекрасная женщина в длинном платье и глиняной табличкой. И Кулулу — старик с рыбьим хвостом, которого тянуло обозвать то ли русалом, то ли водяным. Девятый и седьмой уровни…
Ашу:
окружают, сволочи! 
Василий:
четверо против двух — не самые лучшие расклады. 
Грых:
ты, я так посмотрю, и себя посчитал?
Василий: 
один против четверых — слишком пессимистично.
Грых:
ты прав, но всё не так плохо, как кажется. Есть шанс, что кто-то из четверых выступит на нашей стороне. 
Василий: 
надеюсь, у тебя есть повод для столь безудержного оптимизма?
Грых: 
в текущей ситуации им невыгодно раздувать конфликт…
Разумно, но практика подсказывает, что логические аргументы не всегда работают — иначе подобная ситуация попросту бы не возникла.
Внимание! Групповой портал закрыт!
Исчезновение пути к отступлению меня тоже не порадовало, поскольку портал должен был работать ещё долго, а значит тут не обошлось без внешнего вмешательства.
— Приветствую тебя, пятый брат, — вышел вперёд Нетти. — Понимаю ты разгневан, но перед тем, как выносить суждения и нападать на одного из нас, разве не нужно разобраться в произошедшем как следует?
— Именно так я и собирался поступить, — согласился Грых. — Однако этот рогатый ублюдок на моих глазах попытался убить моего генерала!
— Ну а ты что скажешь, третий брат?
— Этот бессмертный оскорбил меня! — прорычал Пазузу, указав на меня пальцем. — Я оказал его дому великую честь, самолично прибыв на пир! Но ни он, ни его гости не проявили ко мне должного уважения. Никто из них даже не встал на колени, чтобы приветствовать меня!
Грых явно собирался что-то ответить, но на этом суде мне не нужен был адвокат, чтобы доказать невиновность. И когда я вышел вперёд, союзник лишь кивнул, призывая призрачные весы.
Внимание! Суд начинается!
Хозяин Весов Ишкура выступает в качестве наблюдателя!
— Я — Василий, верховный жрец и аватар Каина! — провозгласил я, окинув демона максимально высокомерным взглядом. — Земное воплощение старшего бога девятого уровня и владыки Земного Доминиона, под рукой которого находится бесчисленное количество миров. Ну а ты кто такой?
— Я — великий Пазузу, Владыка Юго-Западного Ветра!
— Великий? — рассмеялся я. — Посмотри на себя! Возможно, в былые времена ты действительно имел право на этот титул, но сейчас ты — всего лишь хранитель малого мира. Существо B-ранга, вроде тебя, не вправе требовать от меня становиться на колени. Ни от меня, ни от моих гостей!
Грых:
неплохо, неплохо. Ты специально его провоцируешь?
Василий:
оно как-то само собой получается. 
Ашу:
это ещё не конец — теперь нужно оскорбить и остальных хранителей! 
Василий:
разве я ещё этого не сделал?
Впрочем, пока никто из новоприбывших на формальное принижение статуса не отреагировал и даже Пазузу, наверняка мечтающий оторвать мне голову, ограничился лишь глухим рычанием и новыми обвинениями.
— Первый брат, ты слышишь? — указал он на меня пальцем. — Даже сейчас этот бессмертный оскорбляет меня!
И если первый раз термин бессмертный можно было принять за случайность, то теперь я уже не сомневался, что это оскорбление. Скрытое сравнение с врагами, основанное на сходстве терминологии.
— В словах этого полубога нет оскорблений, — внезапно проявил справедливость Нетти. — Возможно, Василий слегка дерзок, но его статус достаточно высок, чтобы не вставать перед нами на колени!
Тот факт, что старший из хранителей выступил на моей стороне, мягко говоря, настораживал, однако один раз — не повод заподозрить его в непредвзятости. Или, упаси боже, справедливости. Впрочем, вину или невиновность в данном случае определяли не хранители, а сама Система — ну а весы были её отражением.
Внимание! Весы качнулись!
И на одну из чаш упал белый камень, который символизировал мою правоту — впрочем, в данном случае правота сама по себе ничего не значила. Куда важнее была стоящая за нами каждой из сторон сила.
— Он пытался изгнать меня! — вновь возмутился Пазузу. — Словно я не один из хранителей, а какой-нибудь оборванец, пришедший выпрашивать гнилых сухарей!
Ашу:
иначе говоря, ты был недостаточно почтителен.
— Ты пришёл незваным и оскорблял моих гостей, — парировал я. — Само собой, я пытался тебя изгнать — и, когда ты отказался, Система дала мне право восстановить свои права силой!
Весы качнулись!
И на этот раз на мою чашу упало сразу пять белых камней — аргумент был признан в высшей степени весомым. Но оно и не удивительно — обвинения были крайне слабы.
— Твоя служанка поднесла мне кубок с вином, а ты воспользовался этим и ударил мне в спину отравленным копьём!
Причём раны до сих пор не затянулись и из них текла кровь, ослабляя демона и причиняя ему страдания. Ну а если добавить к этому удар в грудь от бывшего тролля, то ему сейчас стоило бы отступить и потратить несколько часов на восстановление.
— Ты сам бросил мне вызов.
— Не было такого!
Весы качнулись!
На чашу упал чёрный камень — похоже, в новой версии реальности Пазузу действительно не успел бросить мне вызов. Или, как минимум, не помнил об этом. Судя по всему, временные петли давали возможность части событий ускользнуть от взгляда Системы. Любопытно…
— Клянусь — было!
Почувствовал лёгкую щекотку в голове, я мысленно воспроизвёл события и Система признала ошибку, добавив на мою чашу сразу два белых камня.
Весы качнулись!
И не просто качнулись, а уже практически перевесили. Игра шла практически в одни ворота и исход был очевиден, однако в такой ситуации было непонятно, на что вообще рассчитывал демон. Не может же он на самом деле быть полным идиотом?
— Интересно, — произнёс Нетти. — Вы утверждаете противоположные вещи — и, в то же время, оба говорите правду.
— Грых подсуживает своему генералу!
— Интересная мысль, — улыбнулась Нисаба. — Думаешь, пятый брат смог подчинить весы своей воле?
— Возможно! — вновь поддался гневу Пазузу. — Наверняка он жульничает! Кто знает, может эта штука сломана!
Весы качнулись!
Ложное обвинение обернулось ещё одним белым камнем на моей чаше — седьмым по счёту. Но особой радости мне это не принесло, потому что суд всё больше походил на какой-то фарс.
— Великолепно, — кивнул Грых. — Продолжай в том же духе — и проиграешь, даже если мы будем молчать!
Пазузу в очередной раз поморщился от боли, но взял себя в руки и, подавив излишний гнев, попытался изменить тактику.
— Пусть я был не прав, придя без спросу, — произнёс демон. — Пусть я был не прав, отказавшись уходить. Но мы союзники, а он пытался меня убить! Перед критической битвой, от которой зависит само будущее Вавилонской Башни!
На этот раз аргумент был не так уж плох — сильно подозреваю, что если весы согласятся с обвинениями в измене, то меня просто погребёт под чёрными камнями.
— Я — аватар, однако сейчас отрезан от силы покровителя, — произнёс я. — Находясь на С-ранге, как я мог убить хранителя седьмого уровня?
— Вы напали толпой и ранили меня!
— Я всего лишь проявил уважение, сражаясь в полную силу, — привёл я новый аргумент. — Если ты так слаб, что едва не пал от рук горстки игроков, то какой от тебя толк в битве с бессмертными?
При такой постановке вопроса признать опасность — значит признать слабость, а на это демон пойти не мог. Да и в целом, я всё больше подозреваю, что аргументация в нашем споре не так уж важна — происходящее скорее походило на какой-то спектакль.
— Вы использовали яд!
— Кровь старшего бога — не яд, а великое благословение. Если ты сможешь поглотить содержащуюся в ней энергию и познаешь концепты, то станешь сильнее!
— Благословением оно было бы, дай ты мне поглотить его правильно, а не попытайся ввести через рану посредством копья!
— Софистика. И ты всё равно можешь попытаться поглотить эту кровь!
— Для этого нужно несколько часов медитации!
— И ты мог уйти, — не смутился я. — Разве мы удерживали тебя силой? Почему сейчас ты стоишь передо мной и обвиняешь в злодеяниях, хотя мог бы потратить это время для восстановления и подготовки к грядущей битве?
Весы качнулись!
И вновь — в мою сторону, добавив на правую чашу очередной белый камень. Восьмой по счету — ещё немного, и чаша перевернётся, завершая суд.
— Ты обвиняешь меня в том, что я на стороне бессмертных?
— Конечно нет, — кивнул я. — Как бы я посмел?
— Ладно, пусть так, — вновь согласился Пазузу. — Ты — имел право напасть на меня, но другие игроки — нет!
— Они — мои гости, а долг гостей — защищать хозяина, — парировал я. — Их действия — мои действия, а потому за ними нет никакой вины.
— Они сбежали, а значит виновны!
— Нет, — покачал головой я. — Они ушли, потому что как долг гостей защищать хозяина, так и долг хозяина — защищать гостей.
Весы качнулись!
И на этот раз на них упало сразу два белых камня, после чего моя чаша весов перевернулась, символизируя положительный исход.
Внимание! Обвинение Пазузу отклонено!
 Вы признаны невиновным!
Подождите…
Задание Суд Хранителей обновлено!
Вы получаете право на компенсацию!
Правда, одно дело получить право на компенсацию, а другое — получить саму компенсацию. И подтверждение этого тезиса я получил практически немедленно.
— Твоя удача сегодня велика, — произнёс, сложив руки на груди Пазузу. — Возможно, в будущем я подарю тебе не пятнадцать, а тридцать минут. Ну а сегодня, пусть тебе и удалось избежать правосудия, ты от меня ничего не получишь!
Некоторые просто не умеют достойно проигрывать и данный случай — яркое тому подтверждение. Подозреваю, бросая обвинения, Пазузу рассчитывал, что судить будет сам и, обнаружив что ситуация изменилась, просто довёл установленную процедуру до конца.
Внимание! Пазузу отказывается от выплаты компенсации! 
Вы принимаете его решение? 
Да/Нет
И сейчас ставил на то, что я испугаюсь эскалации и предпочту отступить, отказавшись от любых притязаний. Вот только подобное поведение было бы ошибкой — наглость должна караться и если я отступлю в этом вопросе, то урок окажется не усвоен.
Ашу:
 ты просто жадный!
Василий:
и это тоже — наверняка у него в карманах найдётся что-нибудь полезное.
Внимание! Вы отвергли предложение противника! 
Вы получаете право получить компенсацию силой! 
Очередное сообщение, вызвавшее у меня лёгкое чувство дежавю — впрочем, выбивать из демона «кармический» долг самостоятельно я не собирался.
— Грых, этот мужик мне должен, — сообщил я. — И, похоже, не хочет платить!
— Не платить по долгам — это плохо, — согласился союзник, разминая пальцы. — Я бы даже сказал опасно. Ну а что думает по этому поводу первый брат?
— Ты прав, — согласился Нетти. — Раз третий брат совершил ошибку, то должен заплатить за неё разумную цену.
— Брат! Разве ты не…
— Или мы отойдём в сторону, и вы сможете решить ваш спор в поединке.
— В поединке со мной, разумеется, — напомнил Грых. — Иначе она получится не слишком-то справедливой, верно?
— Сестра!
— Извини, извини, — покачала головой Нисаба. — Но я не могу идти против воли первого брата.
— Тебя, думаю, и спрашивать бесполезно?
— Я не собираюсь вмешиваться. — ответил Кулулу. — Прости, брат, но мне слишком дорог мой хвост, чтобы рисковать им ради твоих рогов. В следующий раз — не оставляй свидетелей.
— Проклятье!
Пазузу явно рассчитывал на несколько иной расклад и, обнаружив себя в одиночестве, задумчиво поднял голову к небу.
Внимание! Вы активировали Золотой Барьер!
И, если он действительно раздумывал над возможностью просто сбежать, то теперь её лишился и перевёл взгляд уже на меня.
— Сегодня довольно солнечно.
— Пф…
Внимание! Пазузу соглашается на выплату компенсации! 
И на этот раз его злость была куда естественнее — судя по всему, изначально платить демон действительно не собирался.
— Итак, пятый брат — чего ты от меня хочешь? — произнёс Пазузу. — Учти, если будешь слишком жадным, то получишь от меня только горсть песка!
— Разве ты проиграл мне? — спросил Грых. — Ты должен задавать эти вопросы Василию, моему чемпиону.
— И чего же хочет… Василий?
— Наш «друг» стесняется спросить тебя напрямую — чего ты хочешь?
Интересный вопрос, ответить на который было не так-то просто, потому что просить мало — глупо, а слишком много — бесполезно. Но ошибиться всё же лучше в большую сторону, оставляя место для торга.
— Что я хочу? — повторил я. — Думаю, его посоха и левого рога будет достаточно!
— Да как ты смеешь! — возмутился Пазузу. — Первый брат, ты слышишь? Ты слышишь этого наглого смертного?
Уже смертного? Кажется, меня прямо на глазах понизили на целую ступень — впрочем, с точки зрения божественных сущностей, это тоже было допустимой классификацией.
Ашу:
как ни назови — всё обидно, да?
— Слышу, — кивнул Нетти. — И понимаю твой гнев — требования действительно… несколько чрезмерны.
— Всего лишь «несколько»? Я не могу отдать свой божественный артефакт, тем более перед битвой! Ну а мои рога — не просто украшение, а хранилища божественной энергии! В былые времена я убивал и за меньшее!
— Пазузу прав, — вступила Нисаба. — Тебе лучше умерить свои требования, чемпион. Как насчёт извинений?
— Я не буду извиняться!
— Извинения — это хорошо, — согласился я. — И я даже не буду требовать, чтобы Пазузу приносил их на коленях, однако только их одних будет мало. Я хочу клятву, что он не будет мстить, поллитра его крови, а также компенсацию за убитых пленников.
— Неприемлемо!
— Какого рода компенсацию? — проигнорировал крик Нетти. — Как насчёт, скажем, ста тысяч божественных камней среднего уровня?
— Рррр…
Пазузу зарычал, но вмешиваться в и торг не стал, тем самым фактически согласившись с предложенной суммой. И, пожалуй, такое количество кристаллов мне бы пригодилось, надолго решив проблему с этим ресурсом, однако я не поддался жадности и предпочёл запросить награду несколько иного плана.
— Я хочу жизнь за жизнь, — отказался я. — За каждого убитого, виновник должен отдать мне равного по культивации или более сильного пленника!
— Первый брат, это невозможно! — не выдержал Пазузу. — Если я отдам все свои игрушки, то умру со скуки!
— Звучит справедливо, — проигнорировал жалобу Нетти. — Однако если пленных у третьего брата не хватит, то он компенсирует камнями и иными ресурсами.
— Согласен, — кивнул я. — В конце концов, мы уже захватили внешние территории, так что найти новых пленников ему будет непросто.
— Прекрасно, — улыбнулся Нетти. — Ну а я, в свою очередь, хочу извиниться за этот инцидент, возникший из-за ошибки моего младшего брата. У нас одна цель, и крайне прискорбно, если произошедшее станет причиной недоверия между нами!
На фоне демона старший хранитель выглядел крайне благоприятно, однако почему-то не вызывал особого доверия.

— Понимаю и не виню вас в произошедшем.
— Теперь ты.
Нетти смерил демона его нечитаемым взглядом и тот чуть дёрнулся, а затем неохотно склонил голову, признавая поражение.
— Приношу свои извинения, — выдавил из себя Пазузу. — И клянусь, что не буду мстить за происходящее. Ни тебе, ни твоим гостям, ни слугам, ни даже пятому брату!
Внимание! Клятва зафиксирована!
Правда, нарушить подобную клятву демон всё равно способен, просто с существенными рисками для собственной безопасности.
— Рад, что конфликт между нами остался в прошлом, — фальшиво улыбнулся я. — Теперь — кровь. Если хочешь, то дам тебе подходящий сосуд?
— Не нужно, — отмахнулся демон. — Сестра, поможешь?
— Конечно.
Пазузу повернулся спиной к хранительнице, и Нисаба подставила системную флягу под рану в спине и надавила пальцами, заставляя ту течь чуть быстрее. Поллитра — примерно половина фляги. И, с учётом потерянного ранее, даже для огромного демона это было немало.
— Держи, смертный, — криво улыбнулся Пазузу. — Надеюсь, ты сможешь использовать её правильно и станешь сильнее! Или, ещё лучше, сдохнешь!
Конечно, пытаться поглотить кровь, не очистив, было бы плохой идеей, поскольку между нами возникла бы связь, однако я знал, как решить эту проблему.
— Благодарю, — произнёс я, убирая флягу. — Теперь — пленники…
Причём, судя по счётчику, потери среди обитателей столицы оказались не такими уж и маленькими, несмотря на все предпринятые усилия.
Пленников: 0/4522
— Будь ты проклят!
— Ты отказываешься от нашей сделки?
Пазузу гневно зарычал и, достав из воздуха стопку карт стазиса, бросил их на землю, предлагая мне подобрать их самому.
— Держи!
Вероятно, он хотел меня этим оскорбить, но мне несложно нагнуться — и ещё проще собрать их при помощи телекинеза.
Пленников: 569/4522
— Ты убил куда больше.
— Остальные пленники… прибудут в течение суток, — вновь смирил гордость Пазузу. — Ну а теперь — давай уже с этим покончим!
Желаете признать компенсацию выплаченной?
Да/Нет
Боги не лгут, но иногда ошибаются, так что соглашаться раньше времени с моей стороны было бы крайне непредусмотрительно.
— Извини, но я не настолько тебе доверяю.
— Ладно. Пусть так. Убери барьер!
Я кивнул, выполняя просьбу. Топнув ногой, демон окутался вихрем песка и исчез, не желая продолжать уже проигранный спор.
Внимание! Пазузу покидает ваши владения!
Поздравляем! Вы успешно изгнали могущественного противника и восстановили нарушенные права!
Известность: +3 (515)
Скромненько, с учётом перевеса в силе, но, с другой стороны, на халяву и уксус сладкий — и, может быть, когда-нибудь я доведу этот параметр и до следующего предела.
— Не беспокойся, — улыбнулся Нетти. — Я прослежу, чтобы третий брат не нарушил своего обещания. И, в будущем, если возникнут сложности, то можешь обращаться напрямую ко мне…
— Спасибо. Буду иметь в виду.
Вы получили право обратиться с молитвой к Нетти!
Нетти покидает ваши владения!
Сильнейший из хранителей обошёлся без спецэффектов и просто растворился в воздухе, перенесясь за пределы моего мира.
— И ко мне тоже, — улыбнулась Нисаба, поднимаясь в небо. — Пятый брат — я удаляюсь!
Вы получили право обратиться с молитвой к Нисабе!
Нисаба покидает ваши владения!
— А вот ко мне — лучше не нужно, — хмыкнул русал, устремившись вслед за союзницей. — Да и остальных я бы тебе беспокоить без крайней необходимости не рекомендовал!
Кулулу покидает ваши владения!
Теперь рядом оставался только Грых, и, в целом, всё прошло лучше, чем я опасался — мне удалось отстоять свои права. И, при этом, даже избежать лишних жертв…

Глава 11
Отбытие

Уровень: 100
(5.312/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.800/18.800.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
3.927.
Убито: 758.
* * *
Активировать Золотой Барьер! 
Стоило хранителям уйти, как я тут же вновь активировал защиту, отдал несколько приказов подчинённым, и только затем повернулся к союзнику. И, раз уж он остался, то у нас определённо имелись темы для разговора.
— Спасибо за помощь, — произнёс я. — Ещё немного, и мне пришлось бы уйти раньше, чем было запланировано.
— Иногда отступление — не худшее решение, — ответил Грых. — Наши союзники, как ты заметил, не слишком-то надёжны.
— Мягко выражаясь. Мне показалось, или всё это было не просто случайностью?
— Тебе не показалось. Но, думаю, будет лучше показать тебе полную картину…
Вы получили запрос на передачу воспоминаний!
Период: 5 дней.
Разрешить/Отказаться
Предложенный срок не только покрывал всё время битвы, но и захватывал период до неё, однако в данном случае так было даже проще. Скрывать в любом случае нечего, а для доклада Каину лучше в полной мере понимать происходящее…
Вы разрешили передачу воспоминаний!
Открывается канал связи…
Грых был намного слабее Каина, а потому обмен шёл не так быстро, как я привык, заставляя вновь пережить произошедшее, только теперь с двух сторон.
Проникновение на столичный осколок Династии Южного Моря и ликвидация Йорала, и, вместе с тем — подробности гибели других наместников. Действия Грыха, который не только управлял битвой, но и сам то и дело вмешивался в неё, попутно получая очередной кусочек силы и увеличивая шансы на воплощение изначально зыбкого плана.
Управление войсками и переброска отдельных отрядов туда, где они могли пригодиться — решения принимались за считанные секунды, и, видя нагрузку, я не мог осуждать нашего полководца за то, что некоторые из них вели к непредвиденным потерям.
И, если так посмотреть, я тоже находился на острие удара — именно мои действия позволили союзнику поглотить силу Ламашту. Ну а захват столицы демонов стал последним камешком, спровоцировавшим местных хранителей вступить в переговоры. Причём, даже находясь в невыгодном положении, Грых провёл переговоры вполне достойно, а его недавний разговор с Нисабой давал надежду, что союзники не смогут так просто от него избавиться.
Тем более, у него был козырь в виде Храма Пустоты, висящего неподалёку и готового нанести удар из всех орудий по обозначенной точке. Тут мои предположения оказались недалеки от истины…
Передача воспоминаний завершена!
Я открыл глаза, с трудом подавив лёгкую тошноту — несмотря на прокачанный интеллект, воспринять подобный объём информации оказалось непросто…
Внимание! Задание «Суд Хранителей» завершено!
Посмотрев на часы, я убедился, что обмен воспоминаниями занял не считанные минуты, а около двух часов. И это объясняло, почему демон успел переправить пленников.
— Пленники в порядке?
— Более или менее. — пожал плечами Грых. — Твои люди о них позаботились, не беспокойся. Накормили, напоили и разместили на ночь по свободным камерам.
Я кивнул, мысленно возвращаясь к действиям хранителей — и разрозненная мозаика складывалась во вполне чёткую картинку. И становилось понятно, почему происходящее выглядело довольно сомнительно. По изначальному плану Пазузу явно должен был не только спровоцировать нас, но ещё и избить, а затем выступить в качестве судьи. Причём без контроля Весов Ишкура даже слабых аргументов оказалось бы достаточно. Более того, они играли бы в плюс, демонстрируя власть демона над смертными. Ну а прибывший в финале Нетти мог бы проявить справедливость и оправдать нас, тем самым заработав кредит доверия на будущее. Не слишком сложно, но эффективно…
— Значит, всё это — один большой спектакль?
— Если верить Нисабе.
— Тебе она действительно понравилась?
— Почему нет? — пожал плечами Грых. — Вряд ли в окрестностях Вавилонской Башни есть более сильная самка, а внешность — не так уж важна…
— Тем более, внешность у неё неплохая.
— Клыки маловаты, но для богини внешность — не главное. Куда важнее, что вдвоём наши шансы на выживание будут намного выше.
— Если это не ловушка и Нисаба не ударит тебе в спину.
— Самки порой коварны, — признал риск Грых. — И никогда нельзя быть уверенным до конца, что у них на уме. Если я погибну, то тебе придётся полагаться в первую очередь на себя…
— Без тебя у нас будет не так много шансов.
— Хранители попытаются перехватить контроль над нашими армиями, и тебе не следует им мешать — наши цели во многом совпадают.
— Ты так считаешь?
— В конечном итоге, они также хотят уничтожить бессмертных и освободить Вавилонскую Башню.
— Однако вряд ли собираются пускать в неё нового хозяина.
— Верно, не собираются — и потому ты должен выжить, чтобы открыть для него путь.
— Я — не единственный кандидат.
— Тебя ведёт сама судьба. — покачал головой Грых. — Мне кажется, если ты провалишься, то другие тем более не достигнут успеха.
— Мне, конечно, лестно, но я не верю в судьбу.
— Судьба — это лишь слово. — произнёс Грых. — Следуя своему пути, ты можешь совершить практически невозможное, но можешь и остановиться, впустую растратив потенциал. Или, если не повезёт, умереть от рук ничтожнейшего из врагов…
— Не слишком ли мудрые слова?
— Когда-то шаман моего племени сказал их одному маленькому гоблину. И, как видишь, он не ошибся — и, почему-то, мне захотелось повторить их для тебя…
— Звучит так, будто ты прощаешься.
— Может быть, а может быть, мы встретимся через несколько дней — когда ты вернёшься.
— Если я вернусь, а не погибну от рук ничтожнейшего из врагов?
— Ты уж постарайся, — оценил шутку Грых. — И не лезь в дальние порталы, а то если ты вернёшься через пару лет, ситуация может сильно измениться.
— Ты тоже будь осторожен.
— Договорились.
Мы пожали друг другу руки, а затем хранитель взлетел, покидая мои владения — и я задумался над тем, что делать дальше. Из-за нападения пир оказался безнадёжно испорчен, а открыть следующий групповой портал я смогу только через сутки. Бесплатно, по крайней мере, но ждать так долго я точно не собирался.
Ашу: тебе нужно назначить хранителя.
Василий: есть варианты?
Ашу:
 думаю, Лумина подойдёт… 
Смотрительница моего дворца в Школе Семи Камней, обретя тело, смогла отправиться со мной, находясь в карте стазиса. И, пожалуй, удовлетворяла главному требованию — ей можно было доверять. Осталось только получить согласие — и тут проще всего было спросить…
 Шаг Сквозь Тень!
Я позаимствовал силу предка и одним прыжком переместился в подземную камеру, где находилось сердце, а затем призвал служанку.
Лумина. Атлант. Уровень 42
Сосудом, к слову, была молодая девушка с характерными жёлтыми глазами, добровольно согласившаяся на роль вместилища для великого мастера копья. Немалая жертва, поскольку от изначальной личности после такого слияния мало что осталось, однако тем самым девушка существенно подняла положение своей семьи. Да и уровень у неё, до этого самого слияния, был всего лишь первым.
— Господин…
— Лумина, — кивнул я. — У меня есть для тебя важная миссия.
— Я готова, господин.
— Даже не спросишь, что я хочу тебе поручить?
— Моя жизнь принадлежит Школе Семи Камней, а значит и вам, господин. Нет смысла спрашивать, я выполню любой ваш приказ. Или, если не смогу, то умру, пытаясь…
— Тебе не нужно умирать.
— Благодарю, господин. Я только недавно вернула физическое тело и погибнуть сейчас было бы довольно неприятно.
— Я получил под контроль малый мир, но не могу находиться здесь постоянно — и мне нужен хранитель, которому я могу доверять.
— Хранитель?
— Так называют одну из разновидностей младших богов.
— Значит ли это, что я стану девятым предком нашей школы?
— Пожалуй.
Конечно, императором копья Лумина от этого не станет, но дать хранителю меньший статус будет просто неприлично.
— Благодарю за честь, господин — и клянусь, я не подведу!
— Не торопись, — успокоил я. — Существует риск, что ты не пройдёшь проверку. Если сердце не примет тебя, то скорее всего ты погибнешь.
— Я готова пойти на риск.
— В таком случае подойди к кристаллу и положи ладонь на его поверхность.
— Да, господин…
Внимание! Герой Лумина претендует на звание Хранителя!
Разрешить/Отказать
Я прислушался к себе, но не услышав шёпота, дал разрешение, после чего служанка сама шагнула внутрь кристалла. И он затвердел, запирая женщину внутри — теперь она или получит новый статус, или погибнет.
Идёт проверка испытуемой…
Подождите…
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь… 
Шёпот раздался внезапно, предупреждая не столько о риске непосредственно для меня, сколько о неудаче для кандидатки. Судя по всему, Лумина была близка к тому, чтобы завалить системную проверку. И, когда она открыла глаза, явно прощаясь, я осознал суть проблемы. Проклятие…
— Отрекись от школы! Это приказ! 
Секунда колебания — и женщина прикрыла глаза, соглашаясь, а шёпот тут же утих, позволяя понять, что я исправил едва не ставшую роковой ошибку.
Внимание! Лумина покидает Школу Семи Камней! 
И это не было предательством — хранители служили самой Системе, а значит не могли состоять во внешних фракциях. По крайней мере официально…
Проверка пройдена!
Лумина становится хранительницей Внешней Зоны №16.807!
Хранительница открыла глаза, и я без труда прочитал в её взгляде боль — для той, что тысячи лет была тенью великого мастера копья, принадлежность к школе была не просто словами. Это был один из столпов личности, отказавшись от которого она испытывала стыд, вину и прочие чувства, которые испытывать была совершенно точно не должна.
— Ты молодец, — произнёс я. — И всё сделала правильно.
Лумина: 
мне пришлось отказаться от верности Школе.
— Верность школе — часть тебя самой, — не согласился я. — И, пусть тебя нет в списках, но теперь ты тайный предок Школы Семи Камней!
Лумина: 
благодарю, господин.
— Не стоит — это я благодарю тебя за жертву. И, отныне, ты можешь обращаться ко мне менее официально.
Лумина: 
хорошо.
Ашу: 
и меня тоже можешь называть по имени и считать старшей сестрой!
Лумина: 
мне стало легче, спасибо.
— Могу ли я тебе ещё чем-то помочь?
Лумина: 
у меня есть ещё один вопрос: смогу ли я когда-нибудь покинуть этот кристалл?
— Конечно, — успокоил я. — Через несколько месяцев, когда трансформация завершится.
Лумина: 
а вернуться на Первый Камень и вновь увидеть Школу?
— С этим могут возникнуть сложности, однако этот мир неспроста назван мной Четвёртым Камнем, — сообщил я. — И я собираюсь в будущем основать филиал школы, который останется под твоим присмотром!
Лумина: благодарю, лидер. Обещаю, я сделаю всё возможное, чтобы защитить это место в ваше отсутствие!
Результат, которого, я, собственно, и добивался — теперь мой малый мир будет не так-то просто забрать. Ну а Грых, потенциально, получит ещё одну надёжную соратницу. Не симпатичную гоблиншу, конечно, но как он сам сказал — клыки в богине не главное.
* * *
28 ноября 2024 года
Дела, дела, дела… они воистину бесконечны, и следующие несколько часов я потратил на решение множества неотложных вопросов. Впрочем, отсутствовать я собирался недолго и искренне надеялся, что за пару суток без меня тут ничего не развалится.
В итоге, поместив в кольца подготовленные для переправки грузы и заполнив вторую книгу рабов новобранцами, к рассвету я вновь стоял у портальной плиты. Не полдень, как планировалось изначально, но теперь мне ждать было некого и незачем.
Внимание… права доступа подтверждены!
Подождите…
Вы открыли одиночный портал в Родовую Локацию!
Минус тысяча очков заслуг — немало, но вполне приемлемая плата за сэкономленное время. Особенно если я хочу вернуться до того, как явятся бессмертные и принять участие в битве. Или, хотя бы, проконтролировать ситуацию со стороны.
Ашу: думаешь, без тебя хранители не справятся?
Василий: есть такое подозрение. 
А если говорить серьёзно, то скорее дело было в страхе, что всё сделанное до этого момента внезапно пойдёт прахом из-за чьей-то ошибки. И, чем бы ни закончилась битва, но она будет идеальным моментом для проникновения в Башню. Моментом, который я не могу себе позволить упустить.
Ашу: 
пошли уже, пока опять что-нибудь не случилось!
Лумина:
 я буду ждать вашего возвращения, лидер! 
Я хмыкнул и шагнул в портал, покидая внешние территории, возвращаясь в родовую локацию. Возвращаясь на Землю…

Интерлюдия
Песок, ветер и кости

Пазузу. Хранитель. Уровень 7
Скрытность — залог выживания, и древний демон тщательно скрывал свой малый мир, достигнув в этом деле немалых успехов. В первую очередь потому, что редко там появлялся, предпочитая использовать чужие владения. Появившись над песчаной пустыней, Пазузу рухнул в один из барханов, погрузившись в него с головой и быстро достиг скрытой на глубине песчаного моря пещеры. Одно из многих запасных убежищ, где можно отлежаться до поры до времени.
КО МНЕ!
Спустя несколько секунд перед ним появилась местная хранительница — слабенькая, всего лишь первого уровня, а потому хорошо понимающая своё место. Особенно с учётом печальной смерти двух прошлых владельцев этого осколка, не проявивших должной почтительности к старшему товарищу.
— Я здесь, господин Пазузу.
— Хорошо — на этот раз ты почти не заставила меня ждать. Возьми четыре тысячи пленников из темницы и отправь в качестве дара в бывшую демоническую столицу.
— Но… боюсь, у нас нет столько пленников.
— Где найти недостающих — твоя проблема, — открыл глаза Пазузу. — Уверен, у тебя найдётся немало друзей, которые не откажутся оказать мне услугу.
— Да, старший.
Служанка исчезла, отправившись выполнять полученный приказ, а демон поморщился — не только от ран, но и от воспоминаний о недавнем унижении. Тот факт, что кучка жалких смертных сумела доставить ему столько проблем больно бил по самолюбию.
Призыв Юго-Западной Пустыни!
Пустыня вокруг его убежища практически не изменилась — и вместе с тем стала совершенно другой, превращаясь в демонический домен. С сильными ветрами, жарким солнцем и костями жертв, разбросанными по барханам.
Хранители не имеют своего алтаря, а значит и божественного домена, однако всегда можно пойти по иному пути — и, при должном понимании концептов, создать владение с нуля. Главное в этом — не идти против своей матрицы и достичь максимальной синхронизации.
Именно поэтому игра была не просто развлечением, а частью его личности, и чем больше врагов упокоятся в его пустыне, тем сильнее он станет. Если бы Пазузу призвал пустыню во время битвы, то у смертных не было бы и тени шанса…

Восстановление!

Энергия, пропитывающая барханы, потекла к своему владельцу, заставляя кровоточащие раны медленно затягиваться. И изолируя чужую энергию, которую он действительно может в будущем попытаться поглотить. Процесс шёл медленно и крайне болезненно, однако боли демон не боялся — скорее она доставляла ему извращённое удовольствие, не позволяя забыть о тех, кто нанёс ему раны…
— Василий…
Неважно, почему зародилась их вражда, но однажды этот наглый смертный окажется в его пустыне и его кости добавятся к костям сотен тысяч прошлых жертв. Ведь, хотя его владения были не так уж велики, но замкнуты сами на себя и выбраться из них было практически невозможно.
— Грых…
Подлый выскочка, вмешавшийся в суд и не позволивший показать обнаглевшему смертному его место. Впрочем, свою роль недалёкого идиота Пазузу отыграл до конца, тем самым слегка насолив и своему третьему врагу, имя которого он не стал называть вслух…
— Нетти…
Именно старший хранитель был истинным виновником его унижения — и дело было даже не в том, что смертные оказались гораздо сильнее ожидаемого. На первый взгляд целью Нетти было втереться в доверие к внешним богам, но в процессе он сделал всё возможное, чтобы дискредитировать своих конкурентов. Разве что рыболюд не успел подставиться, но только потому, что проявил привычную трусость. И необходимость играть по чужим правилам демона порядком раздражала…
Внимание! Вы чувствуете вторжение в свой Домен!
Пазузу поморщился, но появление первого брата было ожидаемо и игнорировать его демон не решился. Ведь, пусть сердце его собственного малого мира было надёжно сокрыто, но сам он был здесь, а у хранителей имелись существенные сложности с воскрешением. И пусть верным слугам Системы было запрещено убивать друг друга, но любое правило можно обойти. Так что если не проявлять должную вежливость к тем, кто сильнее, то рано или поздно твоё место займёт новый носитель имени.
Так что демон не стал дожидаться, пока прибывший его отыщет и, прервав восстановление, переместился на поверхность. Песок, ветер и кости… Сейчас пустыня вокруг была местом его силы. И, будь Пазузу в лучшей форме, будь Нетти чуть слабее, а обстоятельства слегка иными… неважно. Сейчас даже думать в этом направлении не имело никакого смысла…
— Поздравляю первого брата с успешным воплощением его плана!
— Успешным? — холодно ответил Нетти. — Ты едва не проиграл простым смертным!
— Я недооценил их возможности, — ответил Пазузу. — Если бы я проявил чуть больше силы, то там не осталось бы никого живого.
— Хочешь сказать, что специально поддался?
— Конечно нет, но и проиграл — неправильное слово. Мне просто не хватило времени, чтобы довести дело до конца. Если бы сестра Ниса продержала этого ублюдка Грыха чуть дольше…
— Если бы Нисаба продержала пятого брата дольше, то все жрецы бы попросту сбежали. И кого ты собирался тогда судить?
— Ты прав брат, решение сестры оказалось верным. Но вот Кулулу…
— Теперь он виноват?
— Если бы рыболюд вовремя меня поддержал, то мы с лёгкостью подавили бы этих смертных!
— С ним я поговорю отдельно.
— В любом случае, брат, разве пострадавшая сторона здесь не я? — продолжил Пазузу. — Ради нашего общего дела я позволил смертным ранить меня, но даже почти никого не убил!
— Четыре с половиной тысячи практиков — это «никого»?
— Это были враги Системы, а значит их убийство является заслугой, а не преступлением! Не понимаю, почему брат ставит мне это в вину⁈
— Ты прав, мне плевать на этих неудачников, — согласился Нетти. — Тем более, что компенсацию за них платить тебе…
— Кстати об этом, первый брат. — заискивающе улыбнулся Пазузу. — Раз уж я пострадал ради нашего дела, то разве не правильным будет как-то это компенсировать?
— Думаешь я не знаю, что ты переложил сбор компенсации на вассалов?
— Может и так, но карты стазиса, что я отдал изначально, были мои собственные!
И воспоминание об «импульсивном» жесте до сих пор вызывало лёгкие сожаления — но карты в выкуп не входили и, передав их, он не просто проявил щедрость, но и слегка нарушил кармический баланс. Так же, как и приказав служанке отправить чуть больше пленников. Мелочь, которая в будущем может сыграть в его пользу.
— Ты прав, пусть и плохо, но со своей задачей ты справился.
Нетти бросил кольцо, внутри которого оказалось несколько тысяч карт стазиса с отборными рабами, а также немалое количество божественных камней.
— Благодарю за щедрость, старший, — улыбнулся Пазузу. — Если в будущем тебе понадобится моя помощь, то не стесняйся обращаться!
— Непременно понадобится и очень скоро, — кивнул Нетти. — Ну а пока — тебе нужно восстановиться к грядущей битве.
— Кстати об этом… Я не боюсь обычных бессмертных, но мы действительно будем сражаться с главами династий?
— Теперь, когда мы нарушили негласный пакт и взяли под контроль внешние территории, иного варианта не остаётся, — покачал головой Нетти. — К счастью, нам не нужно убивать их всех — достаточно прикончить кого-то одного и заставить остальных отступить.
— Ну а наш… пятый брат?
— Помолимся Системе, чтобы она помогла ему пережить эту битву.

Глава 12
Дела земные
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* * *
28 ноября 2024 года, утро
Портал открылся на некотором удалении от главного храма и, стоило оказаться на той стороне, тут же закрылся за моей спиной. Точка уже была давно известна, а после недавнего появления союзников ещё и подсвечена, так что я не удивился, обнаружив рядом полноценный блокпост, десяток автоматических камер по периметру и даже парочку танков.
Блинк!
Опасности я не ощущал, но направленный на меня пулемёт вызывал неприятные мысли, поэтому я просто переместился к нему напрямую.
— Ваше святейшество? — дёрнулся офицер. — То есть здравия желаю, товарищ генерал!
— Они самые, — кивнул я. — И тот и другой. Вижу, вы ждали моего прибытия?
— Капитан Смирнов, командир особого поста! — представился тот. — Надеялись на него и готовились обеспечить всемерную поддержку! За вами нет погони?
— Никакой погони — конфликт был успешно разрешён.
— Прекрасная новость, я немедленно передам её командованию!
— Конечно, следуйте инструкциям, — согласился я. — Кстати, вы не в курсе, где находятся те, кто прибыл до меня?
— Уважаемые союзники отдыхают в храме, а солдаты… задержаны до выяснения обстоятельств.
— За что именно задержаны?
— Не могу знать!
— Врать генералу — преступление, а первожрецу — и вовсе грех, — сообщил я, уловив фальшь. — Так что не зли меня и выкладывай всё, что тебе известно!
— Слышал, их подозревают в оставлении позиций без приказа, — признался капитан. — В конце концов, они сбежали, бросив на поле боя своего генерала.
— Они отступили по моему прямому приказанию.
— В таком случае их наверняка отпустят после допроса.
— Надеюсь на это, иначе кому-то не поздоровится.
Само по себе задержание, пожалуй, ничего не значило, а вот дальше всё зависело от справедливости следователей и оперативности расследования. Шансов на злоупотребления в данном вопросе немного, но если бы я погиб, то идея выставить крайними выживших, вполне могла показаться кому-то соблазнительной…
Внимание! Каин смотрит на вас!
Тот факт, что моё появление не осталось незамеченным и со стороны покровителя, не удивил — в конце концов, на кону стояло слишком многое.
Каин:
всё в порядке?
Василий:
да. Как ты уже, уверен, знаешь, мы захватили внешние территории. Ну а конфликт с хранителями удалось разрешить относительно бескровно. 
Каин: 
действительно, хорошая новость.
Василий: 
без ложки дёгтя тоже не обошлось, но ничего особо срочного. Расскажу через несколько часов, как доберусь до твоего домена. 
Каин: 
ты можешь прийти и прямо сейчас.
Василий: 
я рассчитываю воспользоваться залом ускоренного времени, так что предпочёл бы не прыгать туда-сюда, а сначала закрыть иные вопросы.
Каин: 
хорошо, действуй…
Ощущение божественного взгляда исчезло, но я знал, что в любой момент способен призвать силу покровителя или запросить прямую поддержку. И поэтому, в пределах нашего мира, могу не опасаться практически никого.
— Товарищ генерал, всё в порядке?
— Всё отлично, капитан, — вернулся к реальности я. — Не знаешь, где сейчас находится моя жена?
— В храме, насколько мне известно — молится о вашем возвращении.
Звучало слегка диковато, но в данном случае молитва была скорее метафорой, чем реальным положением дел.
— Как видишь, её молитвы были услышаны, — хмыкнул я. — Подвезёте меня?
— Конечно, товарищ генерал!
Сам я мог бы добраться гораздо быстрее, но решил дать немного времени всем заинтересованным сторонам подготовиться к моему появлению. И, к тому же, в пути можно задать ещё несколько вопросов.
* * *
Хотя моё прибытие было не гарантировано, но его явно ожидали, а потому машиной оказался не какой-нибудь УАЗ «Патриот», а положенный по статусу чёрный Аурус с тонированными стёклами. Машина, стоящая около пятидесяти миллионов рублей, с бронированным корпусом, роскошным салоном, кондиционером и прочими мелочами, которые до сих пор ощущались чем-то чужеродным.
Высокий статус — это хорошо, но у меня не было времени привыкнуть к нему и насладиться сопутствующими благами, поскольку ситуация требовала постоянного движения. Вот и сейчас возвращение на родину не обещало сколько-нибудь длительного отдыха.
Ашу:
ты просто трудоголик!
Василий:
спасу мир ещё разок
— и устрою себе отпуск.
Разговор с офицером быстро заглох, поскольку рассказать он мог не так уж многое. Открыв инвентарь, я достал и включил смартфон, который тут же запиликал, сигнализируя о целой куче оповещений. И теперь о моём появлении в сети узнают не только высшие лица государства, но и те, кто находится в списке контактов.
Россия — священная наша держава,
Россия — любимая наша страна! 
Ткнув на кнопку, я сбросил вызов — президенту уже наверняка доложили о том, что всё в порядке и в немедленном разговоре нет смысла. Сейчас я ждал иного звонка, и он не заставил себя ждать, раздавшись практически сразу следом за первым.
— Ты вернулся? — услышал я голос Евы.
— Да, — ответил я. — Кризис разрешился благополучно.
— Ты опять заставил меня понервничать.
— Извини. Надеюсь, с тобой и ребёнком всё в порядке?
— Да.
— Скоро буду.
— Жду…
Не самый романтичный разговор, однако он снял напряжение, и, завершив этот вызов, я всё же принял звонок из администрации президента. И, ответив на десяток предельно конкретных вопросов и отказавшись от приглашения в ближайшие часы посетить Кремль, я повернулся к окну. Несмотря на относительно раннее утро, в окрестностях храма бродили целые толпы паломников, желающих вознести молитвы, или просто туристов, приехавших сделать несколько фотографий. И то и другое, при соблюдении приличий, не возбранялось.
— Останови у центрального входа.
— Но товарищ генерал, это опасно, — ответил водитель. — На крышах есть всего пара снайперов. И мы не успеем выставить оцепление!
— Ты видишь на мне погоны? — уточнил я. — Сейчас я верховный жрец, а не генерал. И мне не нужна защита на пороге собственного храма!
— Извините, ваше святейшество!
Всё же ума не спорить и подчиниться приказу у водителя хватило. Появление дорогой машины вызвало любопытные взгляды, но когда я вышел из машины, то первые несколько метров прошёл практически спокойно. Однако жреческие одеяния не остались незамеченными и меня тут же узнали — раздались крики и со всех сторон хлынула толпа…
Королевская аура!
И остановилась, не смея приблизиться вплотную, тем самым избавляя меня от необходимости взлетать или перемещаться к храму телепортацией. Впрочем, остановившее зрителей почтение не помешало им же достать смартфоны, поднимая их над головой и снимая происходящее. Или даже ведя прямую трансляцию…
— Ваше святейшество, это правда вы? Благословите нас! Как прошла битва? Разве вы не должны быть с войсками? Надолго ли вы вернулись?
— В сторону! — крикнул водитель. — Дайте его святейшеству пройти!
Впрочем, он от меня быстро отстал, поскольку перед ним толпа расступаться не торопилась, а следовавшая за нами охрана не решилась разгонять людей силой.
— Правда ли, что мы разгромлены? Насколько велики потери?
Вопросы сыпались как из рога изобилия, но большинство из них были в рамках ожиданий — в поход ушли десятки миллионов солдат, и, как я понимаю, об исходе пока ещё не было объявлено официально. И это определённо стоило исправить.
Массовая передача голоса! 
Клич Вождя!
Первый навык позволил донести мои слова до каждого из присутствующих, а второй давал возможность зафиксировать речь для средств массовой информации.
— Первый этап битвы завершился нашей победой! — провозгласил я. — Войска Земного Доминиона освободили Внешние Территории, включающие в себя тысячи малых миров!
Мои слова заставили толпу буквально взорваться от восторга, поскольку убирали главный страх — страх тотального поражения.
— К сожалению, многие из солдат отдали жизни, выполняя свой воинский долг, — продолжил я. — Точное количество погибших пока неизвестно — списки уточняются, однако их семьи получат всю возможную поддержку. Подвиг и жертва павших не будут забыты!
Толпа вновь взорвалась криками и вопросами, но устраивать полноценную пресс-конференцию у меня не было времени. Ответы на основные вопросы были даны, а остальное расскажут специально обученные люди, ориентируясь на свидетельства очевидцев, видеоматериалы и толстенную пачку отчётов.
— Подробную информацию вы получите чуть позже, — поднял руку я. — Ну а сейчас — почтим память павших минутой молчания!
Наверное, просто слова бы не сработали, но я чуть надавил королевской аурой и над площадью воцарилась практически абсолютная тишина, нарушаемая лишь шорохом одежды и звуком моих шагов, под которые я и подошёл к порогу храма, где меня уже ждала жена. Правда, для поцелуев момент был не подходящим, так что я ограничился объятием…
* * *
Внешние помещения храма были полны людей, но внутренние почти пусты, если не считать послушниц с мётлами, не столько занятых уборкой, сколько прячущихся от назойливого внимания паломников. И даже лёгкий шум, доносящийся снаружи, не слишком мешал — после напряжения последних дней, вернуться домой было действительно приятно.
— Ты голодный?
— Был бы не против что-нибудь съесть.
— Тогда я прикажу принести нам обед, — предложила Ева. — Ну а ты пока можешь принять душ.
— Спасибо, — поцеловал её я. — Пожалуй, так и сделаю.
— Кое-что мне известно, но расскажешь подробнее, как прошла битва?
— Конечно.
Возможно, времени у меня было немного, но я в любом случае собирался выделить несколько часов на общение с женой. Ева заслуживала знать ситуацию из первых уст — ведь ей, в числе прочих, предстоит разгребать последствия.
Ашу:
тебя мучает совесть? 
Василий:
немного. 
Тем более, с момента зачатия прошло уже почти пять месяцев, живот был уже отчётливо виден и ей стоило бы себя поберечь. И себя, и нашего будущего сына.
Ашу:
ты её любишь?
Василий:
да. 
Хотя правильный ответ был сложнее, но если вдаваться в подробности, то звучать он будет гораздо менее убедительно.
Ашу:
и правильно. Ева — хорошая девушка, но одна жена — это ненадёжно. В будущем тебе стоило бы завести себе ещё несколько!
Василий:
у меня на одну-то жену времени не хватает, а если их будет десять, то я вскоре обзаведусь ветвистыми рогами.
Ашу:
не ешь так много кальция, и всё будет в порядке!
Василий:
 очень смешно. С чего бы это ты завела такие речи?
Ашу: 
просто думаю на перспективу — когда я вырасту и обзаведусь физическим телом, то мне тоже нужно будет найти себе мужа!
Василий:
вот когда вырастешь — тогда и обсудим этот вопрос. 
Ашу: 
поймала на слове!
Самое забавное, на этот раз я даже не был до конца уверен, шутит предок или всерьёз настроена обзавестись физическим телом и начать обустраивать личную жизнь. Но сейчас мне было на это плевать — пять минут под струями горячей воды смыли с тела грязь и доставили огромное удовольствие. Пусть даже Ева на этот раз ко мне и не присоединилась.
Ашу:
 можно уже открыть глаза?
Василий:
 нет. 
В прихожей меня ждали чистые полотенца, свежее бельё и новая одежда, которая оказалась несистемной копией моего жреческого халата. Так что менять одежду я не стал, предпочтя очистить собственную, ненадолго поместив в карту. И, после того как я помылся, побрился и оделся в чистое, почувствовал себя совсем другим человеком. Ну, или полубогом, не суть важно.
Ашу: 
а теперь можно?
Я лишь хмыкнул и вернулся в столовую, где меня ждал стол, заполненный любимыми блюдами, и Ева, успевшая переодеться к праздничному обеду. Правда, с пищей мы расправились быстро и вскоре перешли в кабинет, где я передал жене приготовленные бумаги и поведал о событиях последних дней. Без лишних подробностей, которые могли заставить её волноваться, но она без труда дорисовала оставшееся за кадром.
— Ты едва не погиб…
— Не преувеличивай, — попытался успокоить я. — Было опасно, но это был контролируемый риск.
— Не до конца контролируемый риск?
— Неплохое определение…
Забавно, но информацию о королевском титуле Ева практически проигнорировала — с определённого уровня такие вещи перестают иметь особое значение.
— Иначе говоря, ты едва не погиб несколько раз, — резюмировала Ева. — Судя по тому, что я слышала от Лизы, там была настоящая мясорубка…
— Битва была тяжёлой, — признал я очевидное. — Вот только мы в ней были скорее ножом, чем мясом.
— Вот только и зазубрин на нём немало. Во сколько ты оцениваешь наши потери?
— Сложно сказать точно. Если брать войска Земного Доминиона, то речь идёт о миллионах погибших, а если учитывать только землян, то… полагаю, несколько сотен тысяч? Без учёта раненых…
— Чудовищные цифры.
— Наши враги сильны, — вздохнул я. — И, при иных обстоятельствах, всё могло бы пройти гораздо хуже.
Если бы мы не нейтрализовали наместников, то вряд ли бы сумели так быстро подавить сопротивление, а без союза с хранителями не сумели официально взять под контроль внешние территории. И, даже одержав победу, шансов противостоять бессмертным бы не имели. Оглядываясь назад, я прекрасно вижу, по сколь тонкому лезвию мы прошли. И впереди дорога ничуть не легче.
— Да, ты прав, — согласилась Ева. — Многие из наших погибли?
— О судьбе Зулу ты ведь уже в курсе?
— До сих пор не верится.
— Тем не менее, это так, — вздохнул я. — Кстати, вы уже отправили весть о случившемся королевской семье?
— Нет, — покачала головой Ева. — По той же причине, по которой и не объявили о победе. Решили дождаться, пока его истинная смерть не будет подтверждена.
— Разумно, — кивнул я. — Остальных членов Круга ты видела живыми, а из ветеранов Отдела погибли четверо: Сайко, Химик, Шанкс и Пионер. Хан получил тяжёлые ранения и находится в стазисе. Про новичков не говорю, счёт идёт на десятки…
— Тела удалось найти?
— Некоторые, но погибших слишком много, и поиски продолжаются.
— Тогда я подготовлю бумаги о представлении их к высшим государственным наградам посмертно, — вздохнула Ева. — В данном случае так будет лучше. Если кто-то вдруг вернётся к жизни, то исправить ошибку будет несложно, а семьям потребуется вся возможная поддержка. Опять же, установить памятники павшим героям будет проще, чем пропавшим без вести…
— Хорошая идея, — одобрил я. — Но раз уж мы заговорили о героях, то что там с арестом моих солдат?
— Простая проверка, — поморщилась Ева. — И их не столько арестовали, сколько изолировали под благовидным предлогом и посадили писать отчёты. Об обстоятельствах отступления их, конечно, тоже допрашивали, но больше формально. Нужно же было убедиться, что они действительно отступили по приказу, а не просто сбежали, пытаясь спасти свои жизни.
— Через открытый мной портал?
— Через портал, из которого ты так и не вышел, — поправила Ева. — И, с учётом того вавилонского демона, ты должен представлять, как эта новость тут всех всполошила. Но теперь, когда ты вернулся, я лично прослежу, чтобы их освободили и компенсировали неудобства…
— Справедливо, — кивнул я. — Извини, проверю звонки?
— Конечно.
Бросив взгляд на смартфон, я обнаружил несколько сотен пропущенных вызовов — и ничего стоящего внимания, если не считать звонка от родителей. Но коротким разговор с ними точно не получится, так что я ограничился простым сообщением. В конце концов, в первую очередь им было важно знать, что я в порядке.
— Есть что-то, требующее моего внимания?
— Нет, я вполне справляюсь, — пожала плечами Ева. — Точнее, справляется целая толпа помощников, а от меня требуется только проверять отчёты… и тех, кто их составляет.
— И многие пытаются привирать?
— Многие, но уволить пришлось только троих, и ещё одного отдать под суд. Остальные получили выговоры и теперь ведут себя гораздо приличнее…
— Ты молодец.
— Спасибо. — кивнула Ева. — И… ты ведь не останешься, верно?
Разговор о делах подходил к концу, и мы оба это понимали — как и то, что мне следовало двигаться дальше.
— Надолго — нет, — ответил я. — Но полтора часа у нас точно найдутся. Напомни, где у нас здесь спальня?
Ашу:
мне опять закрыть глаза, да?
Василий:
и уши тоже заткни…
— Ты так редко бываешь дома, что и немудрено забыть, — улыбнулась Ева и взяла меня за руку. — Пошли, покажу…
Идти пришлось недалеко, буквально в соседнюю комнату, но время было действительно слишком ценным ресурсом, чтобы терять его впустую. К счастью, у меня имелась возможность его купить.
Активировать Временной Барьер!
Не самая рациональная трата, но здесь и сейчас это не имело никакого значения…
Уровень: 100
(5.212/12.000).

Глава 13
Храм Великого Сета

Уровень: 100
(5.212/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.800/18.800.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
2.927.
Убито: 758.
* * *
28 ноября 2024 года
Перед тем как отправиться к Каину, требовалось встретиться и передать артефакты покойного жреца его покровителю, и для этого существовало минимум два базовых способа. Проще всего было просто явиться в божественный домен, но вести переговоры на чужой территории — не самая лучшая идея. Безопаснее посетить один из храмов и вознести молитву, вызывая божество на разговор.
Портальная сеть!
Передо мной открылась карта нашей планеты с более чем тысячей разноцветных точек, обозначающих храмы того или иного божества. С учётом того, что ещё пару месяцев назад их было слегка за сотню — весьма впечатляющий рывок, явственно показывающий рост силы всего пантеона. Но сейчас меня интересовали жёлтые точки.
Изначальный храм Великого Сета находился в Каире, а второй по значимости — в Эр-Рияде. И в том и другом хватало паломников, однако центральный алтарь обычно находился вне общего доступа, а к паломникам были вынесены малые алтари-терминалы. Так что моё появление в одном из крупнейших храмов не станет международной сенсацией. Если разговор пройдёт нормально, по крайней мере.
Ашу:
и что ты выберешь?
Василий:
какую-нибудь дыру, пожалуй.
Правда, найти такую оказалось непросто, поскольку боги предпочитали основывать новые храмы в миллионниках, а города поменьше выбирали только если хотели объявить претензии на конкретную территорию. И, немного изучив карту, я нашёл подходящий вариант…
Переход…
В новом месте царил полумрак, пахло благовониями и, в целом, ощущалась приятная прохлада. Потолок был невысок, а стены сделаны из глиняных кирпичей, однако искусная роскошь компенсировала архаичность здания. Внутри никого не было, но не успел я оглядеться, как двери распахнулись, впуская немолодого мужчину в явно арабских одеждах, белом тюрбане и с символом Великого Сета на груди.
Мубарак. Герой. Уровень 1
Вот только начал младший жрец не с приветствий, как можно было ожидать, а напротив — с гневных криков на местном диалекте арабского языка.
— Как ты сюда попал, чужак?!! Стража! На помощь!
Подозреваю, будь я в доспехах и при оружии, а не в обычном жреческом халате, Мубарак был бы повежливее. Но, с другой стороны, двое смуглых мужиков с автоматами, прибежавшие на крики, вполне могли начать стрелять, а не ограничиться тем, что направили на меня стволы.
— Хамад, Абдалла, если этот чужак дёрнется — сразу стреляйте!
Новую фразу он произнёс на нубийском, так что я понял фразу опять с секундным запозданием — после того, как автоматический переводчик подгрузил очередной язык. И ответил я уже на нём, чем поверг местных в ещё большее смятение.
— Не рекомендую.
— Ты знаешь наш язык?
— Я знаю много языков, — на этот раз я говорил на арабском. И продолжил уже на английском. — А как насчёт тебя?
— Повторяю вопрос: кто ты такой⁈ Отвечай, если не хочешь пойти на корм священным скорпионам!
— Миленько, — оценил угрозу я. — Вы уже и священных скорпионов завести успели?
Ситуация не напрягала меня и выглядела скорее забавным недоразумением, а не чем-то действительно опасным. После битв с бессмертными пара юнитов серьёзной угрозой не воспринимались.
— Прострелите ему ноги!
И дуболомы честно попытались, однако я ещё при их появлении активировал зону тишины, так что сейчас свои автоматы они могли использовать разве что в качестве экзотических дубинок.
— Что, не работает?
— Схватите этого нечестивца!
Мне даже не требовалось что-то делать, как все трое упали на колени, не в силах сопротивляться обрушившемуся на них духовному давлению.
— Великий Сет! — прокричал жрец. — Приди нам на помощь! Дай своим верным слугам силу, чтобы сразить врага, а взамен мы принесём тебе в жертву цистерну кока-колы!
— Думаешь, это сработает?
Внимание! Великий Сет смотрит на вас!
Целую секунду Мубарак смотрел на меня с торжеством в глазах, а затем торжество сменилось на первобытный ужас.
— Прошу простить, что не узнали вас, великий господин! — произнёс жрец. — Молите о пощаде, идиоты! Перед вами Василий — верховный жрец Каина!
— Простите, господин! — тут же присоединился Хамад. — Мы не хотели стрелять — это он нам приказал!
— Это недоразумение, господин. — дополнил Абдалла. — Мы защищали храм и сочли, что вы грабитель, залезший, чтобы украсть драгоценную утварь!
Могло показаться странным, что троица вообще осмелилась пойти против игрока моего ранга и уровня, но, судя по всему, системную информацию они просто не видели. Примерно так же, как я некогда не видел информацию о топовых монстрах — разница между нами была слишком велика, а разрешения не сработали, поскольку союзниками по миссии мы не являлись. Ну или они идиоты и просто отключили графический интерфейс, что теоретически тоже не исключено, хоть и куда менее вероятно.
— Скольких вы уже скормили священным скорпионам?
— Никого. — ответил Хамад. — Вы могли быть первым, господин!
— Ну а пристрелили?
— Никого.
— Соврёшь ещё разок — и я сам скормлю тебя священным скорпионам.
— Нескольких преступников, но всё было сделано исключительно по закону!
— Ладно, мне сейчас не до вас. Выйдите из зала и проследите, чтобы мне никто не мешал — я собираюсь как следует помолиться вашему покровителю!
— Да, господин, — произнёс жрец. — Мы немедленно уходим! И будем сторожить снаружи, чтобы никто не посмел войти внутрь!
Все трое низко поклонились и попятились к выходу, вызывая у меня смешанные чувства — на первый взгляд произошедшее выглядело скорее забавным, чем опасным, но кому послабее могло бы стоить жизни.
— Стой… — приказал я. — Как называется это место?
— Вади-Хальфа, господин.
— К чёрту подробности — страна какая?
— Судан, господин.
Про планету я спрашивать не стал и махнул рукой, позволяя жрецу покинуть комнату, и дверь за ним закрылась, возвращая тишину и полумрак. Только теперь в этом полумраке я был не один — на алтаре сидел мускулистый юноша с головой осла. Великий Сет, собственной персоной…
* * *
Великий Сет. Старший Бог (
A). Уровень 3
Несмотря на то, что я уже не раз видел этого бога, общаться с ним вот так, лицом к лицу, нам не доводилось, так что ориентироваться пришлось на общую информацию. Не знаю точно, кем он был до перерождения в божество древнего Египта, однако результат наложения матрицы получился весьма своеобразным. Великий Сет отличался жестокостью и прагматичностью, но при этом не был чужд веяний современной культуры. В частности, любил всё то, что положено любить подросткам из какой-нибудь бедной африканской страны. Например, ту же колу…
— Будешь? — протянул Сет жестяную банку. — Партия сварена по одному из старых рецептов, специально для меня.
— Давай.
Я поймал банку и сделал глоток, оценивая знакомый, но всё же чем-то отличный от привычного вкус. И тот факт, что бог поделился со мной напитком, демонстрировал, что он мне в немалой степени благоволит.
— Ну, как тебе?
— Неплохо.
— Вот и я тоже сказал — фигня какая-то, — проигнорировал мою оценку Сет. — Если бы я хотел всяких извращений, то пил бы пепси!
Ашу:
 а этот парень мне нравится!
Василий: выйдешь за него замуж, когда вырастешь?
Ашу: ослы — не в моём вкусе! И, кстати, задавая такие вопросы, ты тоже рискуешь!
Повторённая уже третий раз шутка не выглядела такой уж смешной, однако заставляла заподозрить, что предок действительно задумалась над тем, чтобы когда-нибудь вновь обзавестись физическим телом. Не сейчас, так в будущем, но даже десять лет для той, кто существует многие тысячи — практически завтра.
— Тогда мне стоит рассматривать эту банку как попытку отравления?
— Она не настолько плоха. — оскалился Сет. — К тому же кола — это кола, а эту партию я обычно раздаю жрецам в качестве знака своей милости. Всё равно они её потом не пьют, а пытаются выставить в качестве реликвии.
— А как знак немилости вручаешь пепси? — предположил я.
— Обычно моя немилость ощущается гораздо… болезненнее. — внезапно стал серьёзным Сет. — И, кстати, Мубарак сегодня показал себя не лучшим образом. Как думаешь, как его следует наказать за глупость?
— Вынеси ему строгое предупреждение.
— Пожалуй, так и сделаю.
Великий Сет вытащил из воздуха синюю банку и бросил в дверь, пробив её насквозь — и, судя по воплю боли, не промахнулся. Впрочем, кричит — значит дышит.
— Сурово.
— Если выживет — в следующий раз будет умнее, — пожал плечами бог. — Но ты ведь пришёл сюда не просто так, а потому что искал встречи?
— Верно, — перешёл я к делу. — Я пришёл сообщить о том, что Зулу пал от рук могущественного врага.
— Вавилонская Башня скрывает происходящее в её тени от моего взгляда, однако я почувствовал, когда жизнь моего слуги оборвалась. Как это произошло?
— Зулу оказался в окружении и храбро сражался, уничтожив несколько сотен врагов, но против него применили сильный яд. И даже так он сумел сбежать, однако в конечном итоге был настигнут, захвачен в плен и казнён одной из вражеских старейшин…
— Его захватил бессмертный?
— Нет, старейшина на средней стадии зарождающейся души.
— Ты принёс тело?
— Осталась только голова.
Я достал из инвентаря коробку и протянул её богу — и тот самолично откинул крышку, доставая из неё голову своего верховного жреца.
— Почему я не чувствую ни малейшего осколка души?
— Над телом провели ритуал очищения.
— Ты подвёл меня, — произнёс Великий Сет, смотря в мёртвые глаза. — Я оказал тебе доверие, дал силу и спас от неминуемой смерти, а ты в итоге всё равно сдох от рук какого-то ничтожества.
Не самая приятная эпитафия, но у этих двоих всегда были сложные отношения. Великий Сет не скупился на награды и заботился о нуждах жреца, однако не терпел слабости или неповиновения.
— Его можно воскресить?
— Сильно сомневаюсь, — ответил Великий Сет. — В оставленной им филактерии есть крошечный осколок души, но он слишком мал для полноценного воскрешения. И тела тоже не осталось, а одной головы недостаточно…
— Неужели ничего нельзя сделать?
— Почему нельзя?
Великий Сет приложил череп к своему лбу, и тот словно втянулся внутрь, а затем ослиная голова стала меняться, превращаясь в человеческую. И не просто человеческую, черты лица явно принадлежали покойному жрецу, пусть и выглядели несколько моложе.
— Так-то лучше.
У меня такой уверенности не было, поскольку теперь у нас даже не было черепа, который можно было бы похоронить. Да и в целом, выглядело это жутковато, хотя меня смутить подобными вещами было сложно.
— И какой в этом смысл? — спросил я. — Хочешь занять место павшего жреца?
— Я пытался увидеть его последние воспоминания, — произнёс Великий Сет. И, открыв очередную банку, с наслаждением сделал глоток. — Слушай, а так действительно намного удобнее. Давно нужно было обзавестись новой внешностью!
Ну да, заливать колу в лошадиную пасть далеко не так удобно, как в человеческий рот — и очень сомневаюсь, что он осознал эту истину только сейчас.
— И что дальше?
— Теперь нам нужно отомстить, разумеется, — пожал плечами бог. — И тут мне потребуется твоя помощь…
Вы получили запрос на передачу воспоминаний!
Принять/Отказаться
Предложение, на которое я не стал торопиться соглашаться, поскольку у меня возникли нехорошие предчувствия, требующие проверки.
— Я уже расправился с убийцей.
— Как его звали?
— Кассара Багряная Жрица.
— Женщина? — скривился Великий Сет. — Печально, что мой чемпион пал от руки женщины, но теперь мне понятно, почему она использовала яд…
— Если ты силён, то пол не имеет значения.
— Верно, поэтому никаких скидок мы делать не будем, — согласился Великий Сет. — То, что ты расправился с убийцей — это хорошо, но совершенно недостаточно. Месть свершится только если мы вырежем всех её близких, начиная от родственников, продолжая сектой и заканчивая друзьями…
— А как насчёт домашних животных?
— Если представится возможность — их тоже стоит вырезать!
— Серьёзно?
— Они убили моего верховного жреца. За такое можно было бы уничтожить даже город, в котором это произошло, но, я так понимаю, он теперь твой?
Вы отказались от передачи воспоминаний!
— Мой, — признал я. — И, думаю, такого рода резня чрезмерна.
— Мне начинает казаться, что ты что-то от меня скрываешь, — нахмурился Великий Сет. — Возможно, даже защищаешь тех, кого мы должны уничтожить⁈
— Я убил Кассару, однако её секту предпочёл взять под контроль. Её ученики принесли клятвы и теперь находятся под моей защитой!
— Это ты, конечно, поторопился.
— И, тем не менее, казнить их уже невозможно.
— Репутация — понимаю, — кивнул Великий Сет. — В таком случае выведи их из Башни и посели где-нибудь на Первом Камне. Всё остальное я сделаю сам…
Самое пугающее в новом предложении заключалось в том, что изначально я так и собирался поступить, отказавшись от перемещения секты только из-за изменившихся обстоятельств. И, соверши я такую ошибку, вряд ли теневые предки сумели бы их защитить.
— Это невозможно.
— Или, может, дело в цене? — голос Сета обрёл вкрадчивые нотки. — Ты ведь принёс артефакты моего покойного жреца? Отдай мне копьё Пустыни и пообещай уничтожить секту, а я позволю тебе оставить себе маску. Плюс банка колы в качестве бонуса!
И вновь, хотя предложение звучало с изрядной долей иронии, но сделано было на полном серьёзе.
— Соблазнительно, но нет.
— Тебе явно стоит подумать ещё разок. Держи…
Великий Сет вновь бросил мне банку, и, поймав её, я даже не удивился тому, что она не красная, а синяя. Вот только никаких эмоций по этому поводу не испытывал. Пока Каин жив, другие боги земного пантеона угрозы для меня не представляют.
— Спасибо, — кивнул я.
После чего, развернувшись, метнул напитанную энергией банку в дверь, пробив вторую дыру неподалёку от первой. Правда, вряд ли в кого-то попал, но такой цели и не стояло.
— Вижу, ты твёрд в своём решении. Хорошо, — поднялся Великий Сет, скрестив руки на груди. — Однако в этом случае тебе придётся отдать как копьё, так и маску!
— Копьё — да, а вот маску я предпочту оставить себе.
— Нагло.
— Могу себе позволить.
— Пусть так, — неожиданно легко согласился Великий Сет. — Но тогда у меня будет иное предложение: передай моё копьё тому, кого сочтёшь достойным места нового верховного жреца!

Вам предложено личное задание «Выбор преемника Зулу»!
Ранг: С
Описание:
Вручите Копьё Пустыни тому, кого сочтёте достойным места верховного жреца Великого Сета.
Награда: вам будет позволено оставить себе маску безликого убийцы.
Наказание: 
Великий Сет будет крайне разочарован.
Ограничение: 
5 дней или до отбытия в Башню. 

— Получается, я могу выбрать кого угодно?
— Только того, кто сам даст согласие. — поправил Сет. — И, к тому же, я тоже должен одобрить твой выбор. Выбранный тобой преемник должен быть смел, силён и готов служить новому хозяину. И ещё — он войдёт в Круг, так что в твоих интересах не ошибиться с выбором!
— Список кандидатов вряд ли будет длинным.
И самый очевидный вариант тут не пытаться найти кого-то со стороны, а выдвинуть одного из действующих членов внутреннего Круга или ветеранов Отдела. Причём требовалось не только получить согласие кандидата, но и выкупить его свободу у бога-покровителя. Не самая простая задача с учётом того, что сильнейшие игроки обладали жреческим статусом.
— В таком случае ты знаешь, что делать.
— Да, знаю.
Внимание! Вы приняли задание «Выбор преемника Зулу»!
Великий Сет исчез, оставляя меня одного, а я задумчиво посмотрел на пробитую в двух местах дверь. Не знаю, жив ли жрец, но его судьба волновала меня не настолько сильно, чтобы задерживаться в храме. Настало время предоставить отчёт своему собственному покровителю, а затем позаботиться о распределении параметров…
Переход в Личный Домен!
Уровень: 100
(5.112/12.000).

Глава 14
Непредвиденные расходы

Уровень: 100
(5.112/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.800/18.800.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
2.927.
Убито: 758.
* * *
28 ноября 2024 года
Возвращение в личный домен наполняло душу спокойствием — ведь это было одно из немногих мест в этом мире, где я находился в безопасности.
Каин: жду тебя.
Василий: скоро буду.
Врата богов были открыты, но я не стал торопиться в гости к покровителю, а переместился в изолированную комнату, по центру которой стояла табуретка с водруженной на неё шкатулкой. Откинув крышку, я положил ладонь на поверхность алого кристалла и прикрыл глаза, считывая информацию…
Великая филактерия «Сердце Стража»
Братство Грааля: 4.780/10.000
 Души павших рыцарей: 43
Доступно: 4.714
Неизвестно: 23
Несмотря на название, камень был не так уж велик, но внутри находилось иллюзорное пространство, включающее тысячи осколков душ членов братства. Плюс сорок три спящих души тех, кого притянуло сюда после гибели. И, стоило мысленно потянуться к одной из искорок, как перед глазами тут же вспыхнуло очередное сообщение…
Желаете вернуть к жизни рыцаря Якут? (100 ОС)
Вероятность успеха: 90%, провала: 10%
Раса: человек / Уровень: 2
Всего лишь сотня очков? На удивление немного, если вспомнить, что та же Гера некогда требовала за воскрешение три тысячи очков репутации. Или тысячу, если я притащу ей труп. Но вот малый алтарь для создания новой физической оболочки требовал именно тысячу очков опыта.
Ашу:
Система не любит работать в убыток, а предоплата — дело ненадёжное. 
Василий:
что может быть надёжнее работы по предоплате?
Ашу:
воскрешение по факту смерти! Ты же не думаешь, что создать тело для высокоуровневого игрока, прошедшего кучу трансформаций, и низкоуровневого героя — одно и то же? 
Василий: 
нет?
Ашу:
 зависит от метода, но если нужно с нуля воссоздавать тело, то тебя ей невыгодно воскрешать даже за десять тысяч очков! 
Василий: 
а кого-то и за сотку, значит, выгодно?
Ашу:
 просто твой рыцарь — слабак!
Ну, может, и не слабак, но в целом логику уловить было несложно — и, если человек первого уровня «стоит» двадцать очков, запрашиваемая сумма была не такой уж ничтожной. И выглядела скорее логично, если Система по какой-то причине заинтересована в существовании малых фракций, а потому готова воскрешать павших с минимальной наценкой.
Ашу:
жалкие сто пятьдесят процентов!
Василий:
погрешность округления.
В любом случае, сотня очков — не такая уж высокая цена за возможность вернуть к жизни одного из членов братства. Тем более, каждого из них я посвящал в рыцари лично и мог припомнить большинство как минимум в лицо, что не позволяло воспринимать павших просто частью «печальной статистики».
Ашу:
вредная это штука — совесть.
Василий: 
и не говори.
Как бы то ни было, механику будет не лишним проверить на практике, и я не стал жадничать, запустив процесс воскрешения…

Подождите…

Душа вылетела из камня, а затем вокруг неё стало формироваться физическое тело — процесс был далеко не мгновенным, но спустя примерно минуту подошёл к концу.
Внимание! Воскрешение прошло успешно!
Якут, рыцарь братства Грааля, вернулся из мёртвых!
И, судя по чуть изменившемуся дыханию, пришёл в себя, пытаясь осознать, что именно происходит.
— Можешь открыть глаза, сержант, — предложил я. — Ты в безопасности.
Вместо ответа мужчина откатился в сторону, вскочил на ноги и, только увидев меня, слегка расслабился.
— Значит, это был не кошмар? — произнёс Якут. — Меня действительно убили?
— Похоже на то, хотя тебе лучше знать, как именно ты умер. Но тебе повезло — Сердце Стража притянуло душу.
— Кажется, я видел туннель в небеса.
— В небеса?
— Или в ад — не успел проверить.
Сильно сомневаюсь, что там действительно был туннель, и ещё сильнее сомневаюсь, что погибший сумел что-то запомнить, но в данном случае это было неважно.
— Будем надеяться, следующая такая возможность тебе представится не скоро, — скупо улыбнулся я. — И оденься уже, если у тебя нет склонности к эксгибиционизму.
— Так точно! — вытянулся Якут. — И это… спасибо, командир.
Одежду я приготовил заранее, прекрасно осознавая, что она потребуется, и воскрешённому оставалось только воспользоваться моей предусмотрительностью и облачиться в халат, затянув его золотым поясом. Одежду практиков, по крайней мере, не требовалось особо подгонять по размеру.
— И что дальше, командир?
— Подожди немного.
Я вновь мысленно потянулся к филактерии, найдя внутри более яркую искру, оценив стоимость воскрешения.
Желаете вернуть к жизни рыцаря Лю? (1125 ОС)
Вероятность успеха: 70%, провала: 30%
Раса: архонт / Уровень: 17
Душа принадлежала одному из рабов стадии ядра, и на этот раз ценник был заметно выше. И соответствовал полной сумме опыта, получаемого за архонта двадцать пятого уровня. Больше, чем дали бы за него самого, однако всё ещё в пределах разумного. Система любит округлять — и предпочитает делать это в свою пользу.
Ашу: ты же не собираешься его воскрешать?
Василий: не в первую очередь, по крайней мере.
Большинство душ в великой филактерии принадлежали низкоуровневым героям, а потому оценивались всего лишь в сотню очков. «Всего лишь», но даже если исключить три души высокоуровневых практиков, это четыре тысячи очков опыта. Пожалуй, стоит попробовать вознести молитву и попытаться переложить расходы.
Василий: не поможешь мне с воскрешением?
Каин: если я так поступлю, то твой орден будет в долгу передо мной, а это может повредить нашим долгосрочным планам. Так что это исключительно твоё решение… 
И не самое простое, поскольку эти очки я планировал потратить на собственное развитие. С другой стороны — какие-то запасы у меня оставались в мечах, да и налоги с практиков я собрал не до конца.
Василий: насколько помню, души могут храниться практически вечно? 
Каин: в теории, но на самом деле многое зависит от обстоятельств: силы души, степени её повреждения, ранга алтаря и тому подобных вещей. Истинный божественный алтарь может хранить души очень долго, однако они все равно будут деградировать. И, в случае с великой филактерией, речь идет скорее о сотнях, чем о тысячах лет.
Впрочем, даже сотни лет — это много, так что несколько месяцев или лет вполне можно подождать. Теоретически, потому что я не знаю даже того, что случится завтра, что уж заглядывать на годы вперед? Нет ничего более постоянного, чем временное, и где пара лет, там и сотня, а где сотня — там и никогда. Отложить вопрос разумно, но очки опыта будут нужны всегда, а список павших со временем только увеличится.
Ашу: это уже крайности.
Василий:
 верно, крайности.
И, например, освободить занятые слоты можно было и иным способом — уничтожив души, пусть прибегать к этому методу я не собирался. К слову, если смотреть на вложенный в развитие рыцарей опыт, то воскрешать выгоднее не самых слабых, а самых сильных.

Ашу: первые пару раз, но чем больше воскрешений — тем ниже шансы на успех каждого последующего. 
Василий:
 но шансы ведь можно повысить?
Ашу: при наличии тела — или вложив больше очков опыта. Кстати, поищи такую возможность, у тебя она тоже должна иметься…
Желаете повысить вероятность воскрешения рыцаря Лю?
Да/Нет
И действительно — имелась. Стоило мне согласиться, как цифры изменились, причём если вероятность успеха выросла всего на десять процентов, то вот стоимость — вдвое. Или, иначе говоря, соответствовала стоимости жизни архонта уже пятидесятого уровня.
Вероятность успеха: 80%, провала: 20%
Стоимость: 2250 ОС
Впрочем, возможность откатиться к изначальным цифрам никуда не делась, так что я пошёл дальше, желая оценить цифры.
Вероятность успеха: 90%, провала: 10%
Стоимость: 3375 ОС
Теперь цена соответствовала уже архонту семьдесят пятого уровня, и прогрессия становилась примерно понятной. Тогда следующая граница — сотый уровень?
Внимание! Вы не можете повысить вероятность воскрешения!
Не получилось — похоже, великая филактерия не могла гарантировать стопроцентный успех как минимум в данном случае. Не самая приятная новость.
Впрочем, это были чисто теоретические эксперименты — тратить столько очков на воскрешение единственного раба стадии ядра я не собирался. Так же, как не собирался пока возвращать к жизни и ещё двух практиков, души которых находились в великой филактерии. В данном случае численность была важнее уровней.
— Приготовься, сержант.
— К чему, командир?
Вместо ответа я положил ладонь рыцарю на плечо, а затем перекинул нас в зал к порталам.
Блинк!
— Чтоб тебя… — выругался Якут. — Извините, командир. Где это мы?
— В моём домене, — отозвался я. — Подожди здесь, ничего не трогай и никуда не лезь. Я сейчас вернусь…
— Так точно!
После того как домен стабилизировался, моя власть над ним была далека от абсолютной и мне проще было перетащить великую филактерию к порталам, чем проводить ритуал в изолированной комнате, а затем перетаскивать четыре десятка рыцарей.
— Ничего не трогал?
— Прошло всего две секунды, командир — я просто не успел.
— Молодец, — кивнул я. — Приятно видеть, что чувство юмора тебя не оставило. И разложи комплекты одежды — она скоро понадобится.
— Значит, вы воскресите не только меня?
— Конечно. Видел когда-нибудь, как это происходит?
— Как-то не доводилось.
— В таком случае смотри внимательно — тебе потом ещё интервью давать.
Поставив многострадальную табуретку по центру, я водрузил на неё шкатулку с филактерией, а затем мысленно потянулся сразу ко всем выбранным душам.
Внимание! Вы потратили 3900 ОС!
Уровень: 100
(1.112/12.000)
Процесс воскрешения начинается!
Тридцать девять искр вылетели из сердца, и вокруг них начали стремительно формироваться новые тела. Жутковатое, но при этом в высшей степени завораживающее зрелище, от которого слегка отвлекали разве что характерные звуки со стороны сержанта.
— На, глотни, — не глядя протянул я флягу. — Если хочешь расстаться с содержимым желудка — сначала нужно его наполнить.
— Спасибо, командир, я уже в порядке.
— Похвальная выдержка.
— Я просто закрыл глаза, — признался тот. — И постарался забыть то, чего не стоило видеть.
— Если ты всё забыл — как собираешься давать интервью?
— Придумаю что-нибудь, — сообщил Якут. — Скажу, что со всех сторон раздалась прекрасная музыка, души окутала дымка, а потом из неё вышли ожившие люди!
Ашу:
к слову, многие боги так и делают!
— Неплохо, неплохо, — оценил я. — С таким умом — быть тебе лейтенантом.
На самом деле, зрелище было не такое уж отвратительное — просто тела собирались по частям и кожу получали в последнюю очередь. Своего рода внеплановый урок анатомии.
Внимание! Одна из душ уничтожена!
Минута — и всё закончилось, однако если большинство рыцарей пришли в себя, то один так и остался лежать. Душа распалась в процессе, и хотя тело мужчины лет сорока выглядело невредимым, но даже не дышало, и я наклонился, положив руки на грудь.
Реанимация! Реанимация! Реанимация!
Вы не можете наложить исцеление на неживое существо! 
Попытки запустить сердце посредством магии не увенчались успехом, но иного я и не ожидал — и они были во многом формальными.
— Приветствую вас, товарищи, — произнёс я. — Поздравляю с возвращением в мир живых и благодарю за жертву, которую вы принесли!
— Служу России!
— К чёрту всё! — крикнул один из мужчин. — Я подаю в отставку!
Воскресшие явно находились в смешанных чувствах и далеко не всегда испытывали восторг от произошедшего с ними чуда. И большинство как минимум потряхивало, потому что своё существование в виде души они не помнили, а значит, для каждого из них с момента смерти прошло несколько секунд.
— Якут, помоги товарищам одеться!
— Так точно, командир!
Впрочем, в себя они пришли достаточно быстро, и особая помощь никому не потребовалась, так что я вновь обвёл взглядом рыцарей, чувствуя удовлетворение от сделанного. И, пусть их воскрешение изначально было продиктовано скорее чувством долга, чем поиском выгоды, но подобное действие пойдёт на пользу репутации. Как моей собственной, так и репутации Братства Грааля.
— Кажется, ты хотел в отставку?
— Осуждаешь? — поднял голову парень. — Ты знаешь, как я умер? Эти рогатые твари отрубили обе руки, а затем смеялись, наблюдая, как я истекаю кровью!
— Сочувствую.
— Что мне твоё сочувствие? Ты ведь воскресил нас лишь для того, чтобы снова бросить в бой — мы все умрём ещё раз! А те, кому не повезет больше остальных, будут умирать снова и снова!
— Ты боишься смерти?
— Я уже отдал разок жизнь за родину, и больше не хочу!
Не самые приятные слова, которые заставляли задуматься и остальных — ведь война ещё не закончена, и они действительно имели шансы оказаться на поле боя.
— Я умирал десятки раз, — напомнил я. — Однако все это было не просто так, а для того, чтобы стать сильнее и защитить наш мир от орд врагов. Для того, чтобы у Земли было будущее, монстры не жрали людей на улицах, а игроки не охотились за нами, словно за дикими животными!
— Ты сам — игрок!
— Да, а ты — герой. Но если всё, на что ты способен, — рыдать от жалости к себе, то твой рапорт об отставке удовлетворён!
Вы исключили рыцаря Лютый из Братства Грааля!
Новоявленный пацифист дернулся, однако никакой благодарности в его взгляде не читалось — скорее не особо скрываемое недовольство.
— Что смотрите? — прорычал Лютый. — Если хотите выжить, то отставка — ваш единственный шанс!
— Заткнись, трус, — произнёс Якут. — Кого ты пытаешься убедить — себя или нас?
— Это не я трус, а вы глупцы! Сейчас Василий отпустил меня, но кто отпустит вас, если вы вернётесь на Землю? Используйте свой шанс, пока он добрый!
Каин:
приведи рыцарей ко мне.
Василий:
всех?
Каин:
кроме того, что решил уйти — он не заслужил награды. Вытесни этого недоумка из домена, а я позабочусь, чтобы его выкинуло в окрестностях храма, а не над океаном… 
Внимание! Вы изгнали героя Лютый за пределы домена!
Мужчина исчез, так и не сумев завершить свою речь. Но, пусть в чём-то он был даже прав, обсуждать перспективы выживания каждого из нас в условиях глобальной войны было весьма сомнительной идеей.
— Надеюсь, он умер?
— Просто вернулся на Землю, — успокоил зрителей я. — Есть желающие последовать его примеру и подать рапорт об отставке? Обещаю, он будет удовлетворен.
Несколько человек переглянулись, но никто не шагнул вперед — не удивительно, в орден попадали лучшие, а такие обычно умеют держать себя в руках.
— Мы тоже сможем вернуться? — спросил Гранит. — Я бы хотел повидать жену перед тем, как снова отправиться на поле боя.
— Непременно вернётесь, — пообещал я. — Но чуть позже, а пока, в качестве награды, вам предстоит встреча с Каином.
— И мы можем попросить у него выполнить наше желание?
— Каин — глава пантеона, а не золотая рыбка. Вы можете попросить у него что-то, но удовлетворить просьбу или отказать — решать лишь ему!
— Иначе говоря, лучше не жадничать?
— Растёшь на глазах, Якут, — похвалил я. — Быть тебе не лейтенантом, а старшим лейтенантом!
— Служу России!
— Как и все мы, — кивнул я. — Ну а теперь, если вы готовы, то нужно пройти вон в те врата. По одному, пожалуйста…
Я проследил, как воскрешённые один за другим вошли в божественные врата, а затем вернул филактерию на изначальное место и шагнул следом. Настало время поговорить с Каином…
Техническое приложение. Стоимость воскрешения (Великая Филактерия)
* * *
Стоимость божественного воскрешения неизвестна, хотя Гера некогда требовала за него три тысячи очков репутации или не меньше тысячи при наличии тела. Малый алтарь мог создать тело за тысячу очков, но тут наверняка учитывались риски роста игрока.
В данном случае воскрешение идёт посредством великой филактерии. При наличии души, воскрешение — это в первую очередь воссоздание потерянного тела. Успех зависит от степени повреждения души, наличие тела даёт +10–25% к вероятности, в зависимости от его целостности. По сути, стоимость берётся по опыту за уровни: 5/10/25/50/75/100/250, с округлением вверх и учётом расы.
Так же существует возможность увеличить вероятность успеха, заплатив по стоимости следующей ступени. Наличие трансформаций так же может повлиять на цену и/или вероятность, если их воспроизведение вылезет за пределы округления.
Стоимость воскрешения для людей: 
1–5 уровни — 100 ОС, стоимость 5-го уровня. 90%
6–10 уровни — 200 ОС, стоимость 10-го уровня. 80%
11–25 уровни — 500 ОС, стоимость 25-го уровня. 70%
26–50 уровни — 1000 ОС, стоимость 50-го уровня. 60%
51–75 уровни — 1500 ОС, стоимость 75-го уровня. 50%
75–100 уровни — 2000 ОС, стоимость 100-го уровня. 40%
101–250 уровни — 5000 ОС, стоимость 250-го уровня. 30%

Стоимость воскрешения для архонтов: 
1–5 уровни — 225 ОС, стоимость 5-го уровня. 90%
6–10 уровни — 450 ОС, стоимость 10-го уровня. 80%
11–25 уровни — 1125 ОС, стоимость 25-го уровня. 70%
26–50 уровни — 2250 ОС, стоимость 50-го уровня. 60%
51–75 уровни — 3375 ОС, стоимость 75-го уровня. 50%
75–100 уровни — 4500 ОС, стоимость 100-го уровня. 40%
101–250 уровни — 11250 ОС, стоимость 250-го уровня. 30%

Стоимость воскрешения для эльфов (
C):
1–5 уровни — 500 ОС, стоимость 5-го уровня. 90%
6–10 уровни — 1000 ОС, стоимость 10-го уровня. 80%
11–25 уровни — 2500 ОС, стоимость 25-го уровня. 70%
26–50 уровни — 5000 ОС, стоимость 50-го уровня. 60%
51–75 уровни — 7500 ОС, стоимость 75-го уровня. 50%
75–100 уровни — 10000 ОС, стоимость 100-го уровня. 40%
101–250 уровня — 25000 ОС, стоимость 250-го уровня. 30%

Глава 15
Гора

Уровень: 100
(1.112/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.800/18.800.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
2.927.
Убито: 758.
* * *
28 ноября 2024 года
Внимание! Вы находитесь в условно-безопасной зоне!
Пройдя через божественные врата, я не удивился, не обнаружив на той стороне никого из прошедших передо мной рыцарей. Божественная воля легко могла разнести гостей по разным точкам и слоям домена, обеспечивая каждому отдельную аудиенцию.
В данном случае я оказался на небольшой поляне, окружённой растениями, которые практически светились от жизненной энергии. И это при том, что половина из них были живы, а половина — не совсем, переплетаясь в причудливом балансе.
Внимание! Вы чувствуете колебания Жизни и Смерти!
В таком месте было бы неплохо помедитировать несколько дней, углубляя понимание одного из высших двойственных путей, но, как и всегда, на такие излишества не было времени. Да и небольшая светящаяся гора, возвышающаяся в центре этого сада, не оставляла сомнений в том, куда именно меня занесло.
Алтарь Старшего Бога (Каин). Ранг 9
Именно здесь, жалких восемь месяцев назад, я отказался от шанса напрямую стать старшим богом, использовав для возрождения Великого Ы зарождающуюся душу. И, хотя этот алтарь не принадлежал мне, я чувствовал родство. Даже своего рода зов, которому я не стал сопротивляться…
Полёт!
Навык сорвался, и я приземлился обратно на землю, с трудом удержавшись от ругательства — предупреждать нужно. И желательно — заранее.
Внимание! Вы находитесь в зоне запретов! 
Вы не можете использовать данный навык! 
Пространственную блокировку же я чувствовал буквально кожей, а потому не стал даже пытаться через неё проломиться. Пешком, так пешком. Тем более, идти предстояло недалеко — всего несколько сотен метров. Проблема заключалась не в расстоянии, а в отсутствии тропинки. И практически сплошной чёрно-зелёной стеной растений, ветки которой чуть заметно шевелились и демонстрировали не только прекрасные цветы, но и зловещие колючки. Причём, вполне вероятно, с каким-нибудь мерзопакостным ядом.
— Вы же не заставите меня прорубать путь силой?
Не заставили — стоило мне сделать ещё шаг, как стена растений колыхнулась и расступилась, открывая путь к особо охраняемому объекту.
Ашу:
может, пойдём в другую сторону? 
Василий:
зачем?
Ашу: 
боги обычно не любят, когда кто-то лезет к их истинному алтарю. 
Василий: 
мы приглашены. 
К тому же, никакой угрозы я не чувствовал — это место было настроено ко мне максимально благожелательно, а спустя еще десяток шагов я покинул заросли, оказавшись на каменной площадке возле алтаря. Растения сомкнулись за спиной, отсекая путь обратно, но никакого беспокойства по этому поводу я не испытывал.
Ашу: 
где твоя паранойя?
Василий:
была где-то внутри, но давно не видел. Ты, кстати, не ела последнее время ничего подозрительного?
Ашу: 
намекаешь, что это я её сожрала? 
Василий: 
нет?
Ашу: 
абсолютно точно нет, но на всякий случай уточню — это ведь не она квакала? 
Василий: 
погоди… ты что, съела мою жабу?
Ашу: 
эээ…
извини?
Шутки шутками, но это могло бы послужить неплохим объяснением того, почему я потратил целых четыре тысячи на воскрешение вассалов.
Василий:
главное — не забывай квакать.
У подножия зов стал намного сильнее, призывая меня коснуться поверхности алтаря, однако в последний момент я воспротивился этому желанию.
— У тебя действительно сильная воля, — раздался голос сверху. — Ты ведь чувствуешь притяжение, верно?
— Да, чувствую.
Подняв взгляд, я увидел Каина, сидящего на вершине, и отметил, что гора стала выше, чем я помнил — прямое следствие нашей экспансии.
— И в то же время способен ему противиться. Не жалеешь, что отказался от божественной власти?
— У меня свой путь, — покачал головой я. — К тому же, я отказался от статуса бога, а не от власти. Разве не так?
— Ты прав.
Секунду назад Каин находился наверху, а сейчас голос раздался уже из-за моей спины, и, повернувшись, я увидел свою собственную копию.
— Пафосные разговоры — это слегка не моё, — вздохнул я. — Да и за тобой я склонности к подобным извращениям раньше не замечал. К чему весь этот спектакль?
— Иногда немного пафоса не повредит — и это не спектакль, а напоминание о том, что мы едины, — произнёс Каин. — И эта гора — исток нашей общей силы.
— Мой путь — путь бессмертия.
— Разные дороги порой ведут к одному и тому же месту. И может так сложиться, в будущем тебе когда-нибудь придётся прийти сюда самому.
— Я уже некогда приходил сюда самостоятельно.
— Не совсем сюда, — покачал головой Каин. — Сейчас алтарь находится в отдельном слое пространства, и добраться до него будет гораздо сложнее. Коснись горы!
— И что тогда случится?
— Она признает твоё право находиться в этом месте.
Конечно, существовал определённый риск, что всё это лишь обман, но я не стал сопротивляться дальше и коснулся поверхности пальцами.
Внимание! Вы получили право доступа к Сердцу Домена Великого Ы!
С вас сняты ограничения локации! 
Ничего не изменилось — и в то же время изменилось многое, делая это место куда ближе, чем раньше. Теперь мне уже не требовалось уговаривать растения пропустить меня — я мог пролететь над ними. Или просто покинуть это место в любой момент, когда только пожелаю. Вот только, подобная милость должна была иметь под собой основание.
— Что-то случилось?
— Скорее наоброт, — покачал головой Каин. — Приготовления подошли к концу, и, если Многоликий явится завтра, то я готов к схватке.
— И именно поэтому привёл меня в это место?
— Простая мера предосторожности. Если к тому моменту, как ты достигнешь Вершины, я потерплю поражение, то, возможно, смогу отступить сюда и продержаться ещё какое-то время. Да и если паду, то Многоликому потребуется время, чтобы поглотить мою силу…
— А если я не справлюсь?
— В таком случае найди себе новый мир, стань сильнее и отомсти когда-нибудь в будущем. Или напротив, откажись от мести и найди иной смысл существования.
О том, что буду делать, если мы проиграем, я как-то особо не задумывался — потому что предполагал, что в этом случае буду мёртв.
— Благодарю за совет, — кивнул я. — Кстати, как там мои рыцари?
— Разговаривают со мной в ином месте. Для большинства из них это событие, которое они запомнят до конца своих дней, а если выживут — будут рассказывать внукам.
— Ты оптимист.
— Скорее реалист. И, раз уж ты добрался до меня, обменяемся воспоминаниями?
— Конечно.
Вы разрешили передачу воспоминаний!
Открывается канал связи…
Десяток минут, за которые я поделился всей имеющейся у меня информацией за последние шесть дней, а в ответ получил данные о ситуации в Доминионе. В целом, ничего требующего особого внимания за столь короткий срок произойти не успело. Доминион продолжал медленно расширяться, поглощая независимые миры, однако контролировать их было достаточно сложно и дело двигалось скорее по инерции.
Несколько десятков или даже сотен слаборазвитых миров не представляли особой ценности, а расширение ради расширения не имело смысла. Низкоуровневые боги, не отличающиеся особой верностью, практически бесполезны в битве с могущественным врагом, а накопленных сил в целом достаточно для штурма — и часть армий ещё даже не отправились на внешние территории.
Передача воспоминаний завершена!
Репутация с Каином значительно повышена!
— Ты отлично потрудился, — произнёс Каин. — Пока всё идёт весьма неплохо — намного лучше, чем можно было ожидать.
— С этим сложно спорить, — согласился я. — Вопрос в том, что будет дальше?
— Ты и сам прекрасно понимаешь, что ответ зависит от исхода битвы с бессмертными.
— Если мы проиграем…
— Победим мы или проиграем, твоя цель останется прежней, изменятся лишь методы. И ты правильно поступил, что вернулся — тебе действительно требуется стать сильнее.
— Мне нужен доступ к залу ускоренного времени.
— Знаю. И ты его получишь, — пообещал Каин. — Ну а пока передай мне карты с Тианой, Владом и Ханом — я позабочусь об их восстановлении…
Я достал карты стазиса, и они вылетели из моей ладони, исчезнув в рукаве халата божества — теперь я был уверен, что с союзниками всё будет хорошо. Настолько, насколько это вообще возможно в их ситуации. Впрочем, это был лишь один из многих вопросов.
— Я хочу оставить себе второй комплект летающих мечей.
— Будет лучше, если ты пока передашь его мне, — не согласился Каин. — Мы решим его судьбу позже, когда Влад придёт в себя, а ты закончишь закрытую тренировку.
[Имбаланс сожалеет о возможной потере!]
Да и я тоже проводил карту сожалеющим взглядом, однако в данном случае это было справедливо. Решать судьбу артефактов должен был владелец — и, полагаю, получить их у меня шансы всё же имеются.
— Что скажешь насчёт Сета?
— Сет есть Сет, — пожал плечами Каин. — Нет ничего удивительного в том, что он попытался на тебя надавить. Ты правильно сделал, что оставил себе маску.
— Значит, я могу её не возвращать?
— Не в ближайшее время, по крайней мере. Ему маска не так уж нужна, а вот тебе — обязательно пригодится. Уже решил, кого поставишь на роль верховного жреца?
— Поставлю?
— Насколько я знаю Сета, он примет практически любую твою кандидатуру, если она будет достаточно сильна. И новый верховный жрец будет твоим должником…
— С кандидатурами есть сложности, — чуть поморщился я. — Среди ветеранов отдела последователей Сета не осталось, а искать кого-то на стороне мне бы не хотелось.
— Если нужно, то я могу отпустить одного из своих слуг.
Чего я в принципе и добивался, разом получив пару не самых плохих кандидатур. Того же Хана, например, пусть мой заместитель находился не в лучшем состоянии. Или Юки, которая входила во Внутренний Круг.
— Буду иметь в виду, но мне нужно немного подумать. — не стал торопиться я. — Пока же есть ещё один вопрос, требующий твоей помощи.
— Какой именно?
— Мейра.
— Та юная демоница, что поглотила кусок души хранительницы? — чуть нахмурился Каин. — Ты действительно считаешь её достойной стать твоей ученицей?
— Я дал обещание, — напомнил я. — И, без её помощи, я бы не смог спасти ни Влада, ни Тиану. Как минимум она заслуживает собственного шанса.
— Справедливость — высшее благо, — согласился Каин. — И заслуги девочки действительно велики, поэтому я готов вытянуть из неё божественную энергию. Однако если мне придётся делать это насильственным путём, то её физическое тело серьёзно пострадает, а культивация неизбежно окажется разрушена.
— Тем не менее, она ведь сможет восстановиться?
— Чисто теоретически, — неопределённо покачал головой Каин. — Однако для начала ей нужно будет остаться в живых, да и цена восстановления от внутренних травм, нанесённых божественной энергией, крайне высока…
— Как насчёт моего варианта?
— Сложно сказать наверняка, но шансы выше, — неопределённо качнул головой Каин. — Судя по всему, Писание Небесного Демона — одна из высших техник культивации эпохи Неба. Если это действительно так, то с моей помощью у неё будет шанс поглотить украденную силу…
— Но?
— Но освоить подобное писание обычно крайне сложно. И ещё сложнее — получить его в виде системного навыка.
— Есть системный экзамен.
— Верно, но сможешь ли ты его пройти?
— Не попробуешь — не узнаешь.
— Хорошо — попытайся, — кивнул Каин. — Я открою тебе доступ к этой возможности, но не торопись. Перед тем, как пытаться пройти экзамен, я бы рекомендовал распределить очки параметров. Зал ускоренного времени готов и ждёт тебя…

Глава 16
Зал ускоренного времени

Уровень: 100
(1.112/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.800/18.800.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
36.500/36.500.
Эфир: 100/100.
Ча: 100/100.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 31.
Очков Заслуг:
2.927.
Убито: 758.
* * *
Зал перерождения, он же зал ускоренного времени, практически не менялся от посещения к посещению. Сто метров диаметром, огромный бассейн по центру, зеркала на стенах, а также всё необходимое для проживания на протяжении долгого времени.
Впрочем, ни бассейн, ни кровать, ни стол с пищевыми пилюлями меня не заинтересовали. и, постелив циновку, я сел на неё, погрузившись в лёгкую медитацию. Итак…
Свободных очков параметров: 31.
Очки за шесть с хвостиком уровней, которые я наконец-то, получил возможность спокойно распределить. Однако начать предпочёл несколько с другого — со сбора налогов, поскольку потраченное на воскрешение вассалов требовало возместить.
Призвать рабов!
Призывать я их предпочитал партиями, а опыта у каждого отдельного было не сказать, чтобы много, однако курочка по зёрнышку клюёт. И, примерно через час интенсивных рукопожатий, я решил, что получил достаточно.
Уровень: 100
(4.032/12.000).
Следующий шаг был очевиден — раз уж я сумел обрести тело четырёх путей, то следовало озаботиться прокачкой пятой мистической энергии. Тем более, что воля показала себя весьма неплохо, а её развитие накладывало не самые значительные штрафы. Да и прокачка была не самой болезненной — хотя и приятным ощущение чешущейся изнутри головы тоже назвать сложновато.
Внимание! Вы повысили Семя Воли до 3-го уровня! (400)
Вы повысили Семя Воли до 4-го уровня! (600)
Вы
повысили Семя Воли до 5-го уровня! (800)
Подождите…
Описать процесс было сложно, но в какой-то момент я действительно почувствовал, как что-то внутри моей головы словно треснуло, выпуская тонкое щупальце.
Внимание! Семя Воли трансформируется в Росток Воли!
Ваш контроль над волевыми воздействиями возрастает! 
Воля: 8/10.
И, по всем прикидкам, качество воздействия тоже должно вырасти, что с учётом огромного резерва открывает целую кучу новых возможностей. Ну и, поскольку до десятки было рукой подать, то решил забрать и положенный за достижение предела бонус…
Поздравляем! Ваш параметр Воля достиг первого предела!
Выберите бонусный навык из списка:
Взгляд Воли (E, 1/1)/ Знак Воды (E, 1/1) / Знак Огня (E, 1/1) / Знак Земли (E, 1/1)/ Знак Ветра (E, 1/1)
И, окинув взглядом все пять вариантов, я взял первый — по той простой причине, что именно зрение на любом из путей являлось критически важным.
Вы получили Взгляд Воли! (
E, 1/1)
Вы способны видеть потоки ви-энергии.
Знаки же, судя по описанию, облегчали трансформации ви-энергии в заклинания той или иной стихии. Тоже любопытно, но на данном этапе практически бесполезно — что, впрочем, не помешало запомнить мне их номера на будущее.
Взгляд Воли!
Глаза чуть защипало, но мир практически не изменился, поскольку воля была неотрывно связана с разумными существами, а с ними в зале было негусто.
Ашу:
самокритично. 
Отвечать на выпад предка я не стал, поскольку передо мной стояла более важная задача — требовалось прочитать очередное системное сообщение.
Внимание! Вы желаете прорваться через Первый Предел (Воля)? (500 ОС)
(Вероятность успеха — 100%, провала — 0%)
Да/Нет
С такими вероятностями отказываться не имело смысла, и прорыв действительно прошёл на удивление гладко, однако не только полностью осушил мой личный резерв ви-энергии, но и щедро зачерпнул из внутреннего моря.
Внимание! Вы первый представитель вашей расы,
кто прорвался через Первый Барьер Воли! 
Известность: +1 (516
)
Ну и, чтобы два раза не вставать, я тут же докинул одно свободное очко, забирая положенный в данной ситуации бонус.
Вы первый в вашем мире, кто повысил Волю выше первого предела!
Подождите…
Вы получаете навык «Заражение»! (E+, 1/1)
Вы можете вложить частичку своей воли в иное существо. 
Не самое понятное описание, однако, судя по всему, речь шла о каком-то виде воздействия. Нечто вроде ментальной закладки? Проще проверить на практике, чем гадать…
Свободных очков параметров: 28.
Уровень: 100
(1.732/12.000).
* * *
Параметры: 
Сила: 101/250 + 10/30 = 111.
Ловкость: 101/250 + 10/30 = 111.
Интеллект: 104/250 + 10/30 = 114.
Живучесть: 103/250 + 10/30 = 113.
Выносливость: 101/250 + 10/30 = 111.
Восприятие: 104/250 + 10/30 = 114.
Удача: 87/100.
Расовые параметры: 
Мудрость: 153/250.
Интуиция: 101/250.
Дополнительные параметры:
Духовная энергия: 146/250.
Плоть: 127/250.
Разум: 128/250.
Воля: 11/15.
Эфир: 1/10.
Чакра: 1/10
* * *
Дальнейший шаг тоже был очевиден — из всех базовых параметров только удача не дотягивала до сотки, и этот дисбаланс определённо следовало исправить вложением ещё тринадцати очков…
Внимание! Вы первый в вашем мире, чья Удача достигла седьмого предела (100)!
Вы получаете навык «Смертельный бросок»! (
B-)
Вы способны повысить шанс любого системного действия до 99%, однако существует 1% шанс истинной смерти. В случае успешного использования параметр удача повышается. Откат: 30 дней. 

Прекрасный навык, однако шанс критической неудачи заставил вспомнить Пиковую даму. Такой навык невозможно игнорировать, однако если им злоупотреблять, то рано или поздно это плохо закончится. Сплошные соблазны, как говорится…

Поздравляем! Ваш параметр Удача достиг ста!
Выберите бонус из списка:
— Повышение качества лута (С, 1/1).
Позволяет в пассивном режиме повысить качество выпадающих карт.
— Наделение Удачей (С, 1/1). 
Позволяет наделить существо параметром, заплатив за это частью собственной удачи.
Цена активации: 1–100 единиц.
— Проклятие (С, 1/1). Позволяет временно понизить чужую удачу, заплатив за это удвоенным снижением собственного параметра. Время действия: сутки. 
— Смертельный поединок (С, 1/1). Позволяет внести в условия любого поединка условие, при котором проигравший погибает истинной смертью. 
— Любимец Системы (С+, 1/1). Даёт плюс десять процентов к шансу на воскрешение системными способами. Заменяет Любимца Удачи.

Не самый сложный выбор, и, хотя повысить качество лута было бы тоже весьма неплохо, я предпочёл остановиться на последнем варианте.
Внимание! Вы получили особенность Любимец Системы!
Особенность Любимец Удачи удалена! 
Жизнь — не игра, и дополнительные пять процентов не так уж и много, однако и они могут когда-нибудь спасти мне жизнь.
Внимание! Желаете прорваться через первый божественный предел Удачи? (1000 ОС)
(вероятность успеха — 5%, провала — 95%, гибели — 0%)
Да/Не
т
Так себе цифры, причем я так подозреваю, в пять процентов уже заложены мои возможности по воздействию на вероятности при помощи воли. И пройти этот барьер можно было при помощи целой кучи попыток, одна из которых рано или поздно должна завершиться успехом. Или можно воспользоваться выпавшим чуть ранее бонусным навыком и добиться успеха с первой попытки.
Ашу:
азартные игры — зло!
Василий:
особенно если ты не можешь жульничать.
Однако в данном случае их было не избежать — вопрос лишь в размере ставки. И слить двадцать тысяч очков, без каких-либо гарантий успеха, я себе тоже позволить не мог.
Ашу: 
не делай этого!
Внимание! Вы активировали Смертельный Бросок!
Подождите…
Василий: 
поздно…
Ашу: 
ну и дурак — если умрёшь, то я с тобой не разговариваю! 
Вероятности изменены!
Желаете прорваться через первый божественный предел Удачи? (1000 ОС)
(вероятность успеха — 99%, истинной смерти — 1%)
Да/Нет
Шёпота я не слышал, однако в данном случае это не давало гарантий — прорывы длятся слишком долго, чтобы предупреждение до меня дотянулось.
Прорыв начинается…
И вновь никакой боли — только щекотка по всему телу, а затем смутное ощущение чужого взгляда. Словно на меня нацелилась могущественная воля, оценивая, взвешивая и признавая неподходящим. Пока — неподходящим, но рано или поздно я стану сильнее, вновь активирую навыки, и тогда… меня, фигурально выражаясь, сожрут.
Ашу: это просто иллюзия. 
Василий:
 конечно иллюзия. 
Потому что если нет, то указанный в описании процент не значит ровно ничего — важно лишь решение существа, за помощью к которому я обратился.
Внимание! Вы первый в вашем мире, кто прорвался через Первый Божественный Барьер Удачи!
Особенность «Идущий за гранью
IV» заменена на «Идущий за гранью
V»!
Более семи ваших параметров превысили первый божественный барьер.
Известность повышена на 5 единиц! (
521)
Удача: +1 (101)
Внимание! Вы первый в вашем мире, кто повысил параметр Удача выше Первого Божественного предела!
Вы получаете навык «Слияние с Удачей ©»!
Входя в это состояние, вы улучшаете все связанные с параметром навыки, способны лучше чувствовать вероятности и делать наиболее оптимальный выбор. 

Красивые слова, не говорящие ни о чём — и, активировав навык, я не почувствовал ровно никаких изменений. Кроме, пожалуй, смутного чувства угрозы — словно я пытался подглядеть то, что мне видеть было не положено.
Ашу: не смотри — это может быть опасно.
Василий: разве это не иллюзия?
Ашу: может и иллюзия, а может — и не совсем. Некоторые считают, что некоторые навыки, особенно завязанные на удачу, могут привлечь внимание самой Системы.
Василий: 
мне казалось, у Системы нет разума?
Ашу:
 разума, возможно, и нет, но воля явно присутствует. Ты ведь и сам это недавно почувствовал на практике. 
Василий: 
не думаю, что это была Система.
Ашу: 
возможно не она, а кто-то из её слуг, однако внимание сущностей, способных дотянуться до тебя практически где угодно не стоит привлекать даже богам.
Василий: считаешь, мне не стоит использовать смертельный бросок?
Ашу: только в самом крайнем случае — и, если ты готов расстаться с жизнью ради результата. Потому что иначе смерть станет для тебя неприятным сюрпризом.
Звучало несколько пафосно, но я помнил ощущение могущественной чужой воли и понимал, что это не преувеличение. Впрочем, зацикливаться на этом тоже не стоило…
Свободных очков параметров: 15.
Забавно, но куда именно тратить оставшиеся очки было не так уж очевидно — до пределов в большинстве параметров было далеко, а развивать эфир и чакру таким образом было довольно дорого. Тем не менее, я вложил по четыре очка и туда и туда, получив чувство эфира и чувство чакры — в выборе названий для типовых навыков Система не отличалась оригинальностью. Или, возможно, оригинальностью не отличался я сам…
Свободных очков параметров: 7.
Эфир, в качестве третьего параметра, я худо-бедно мог развивать, поэтому следующие пять очков ушли всё же в чакру.
Внимание! Ваш параметр Чакра достиг первого предела! 
Выберите бонусный навык…
Подождите….
Вы получили Зелёные Глаза!
Вы способны видеть ча-энергию.
Ну и одно очко я всё же докинул в эфир, доведя его до шестёрки, поскольку следующие уровни эфирного бассейна должны были дать всего четыре очка. Недостаточно, чтобы довести параметр до первого предела. Ну а последнее свободное очко я опять решил приберечь на крайний случай. Или на счастье, как посмотреть…
Ашу:
и что дальше?
Василий:
дальше
— экзамен по культивации.
Причём торопиться я не стал и, достав свиток, потратил следующие сутки на его изучение — в иллюзорном мире ошибки будут недопустимы, а смогу ли я сделать вторую попытку — неизвестно.
Внимание! Желаете пройти Экзамен?
Сфера: культивация 
Писание Небесного Дьявола!
Подождите… Запрос принят! Приготовьтесь!
Ошибка… 
Данное писание запрещено к свободному изучению!
Подождите…
Я мысленно выругался, однако толком расстроиться не успел, поскольку на этом ничего не закончилось.
Проверка прав доступа… Вы соответствуете минимальным требованиям! 
Подождите… 
Экзамен повышен до Испытания! 
Сложность будет существенно повышена!
Предполагаемый уровень сложности: A
Кнопки отмены нигде не проглядывалось, так что дёргаться было поздно — осталось лишь плыть по течению и надеяться, что оно принесёт меня именно туда, куда мне и надо. Причём желательно не в качестве трупа, на который сможет полюбоваться сидящий на берегу недоброжелатель.
Внимание! Вы чувствуете колебания пространства и времени!
Контролируемая одержимость активирована!
Приготовьтесь!
3… 2… 1…

Глава 17
Кандидат

Уровень: 100
(732/12.000).
Ци: 50.600/50.600.
Мана: 18.800/18.800.
Прана: 13.200/13.200.
Пси: 12.900/12.900.
Ви:
37.100/37.100.
Эфир: 600/600.
Ча: 1000/1000.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (БЭ): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.
Свободных очков параметров: 1.
Очков Заслуг:
2.927.
Убито: 758.
* * *
Подождите…
Вы получили задание «Путь Небесного Дьявола»!
Ранг: A
Описание:
Писание Небесного Дьявола — высшая техника одной из прошлых эпох, согласно легендам, позволяющая бросить вызов самому Небу. 
Цели:
1) Вступите в отделение секты Небесного Дьявола и получите доступ к её писанию.
2) Изучите писание Небесного Дьявола.
3) Достигните стадии Основания.
4)???.
Награда:
— Писание Небесного Дьявола (F+), вариативно.
Дополнительно:
— Доступ к Системе существенно ограничен.
Подождите…
Спустя мгновение тьма рассеялась, и я вновь обрёл тело, а вместе с ним почувствовал чудовищную слабость, словно разом ослеп, оглох и стал слаб, как ребёнок. И это, по сути, было недалеко от правды…
Внимание! Вы находитесь в теле одного из кандидатов в секту Небесного Дьявола!
Пройдите испытания, станьте учеником секты и получите писание Небесного Дьявола!
Уровень культивации: стадия конденсации ци
Ступень: 7
Открыв глаза, обнаружил себя посреди огромной площади, в окружении бесчисленного количества сидящих в позе лотоса практиков. Судя по всему — таких же кандидатов на вступление в секту. Большинство сидели неподвижно, погрузившись в медитацию, но некоторые также оглядывались, вероятно, дожидаясь начала испытания. И, что характерно, всё вокруг выглядело абсолютно достоверно, ничем не выдавая иллюзию.
Внимание! Система временно недоступна!
Функции локального модуля ограничены! 
И это в совокупности означало, что я лишился не только существенной части характеристик, но также большей части навыков, мистических даров и симбионта. Всё, что было у того тела — система циркуляции ци, причём находящаяся на зачаточном уровне.
— Ашу?
В последний момент перед началом испытания я успел перейти в режим слияния, так что был шанс, что предок окажется вместе со мной, однако ответа не последовало. Утешало одно — это не навсегда и, когда оно закончится, я вернусь в собственное тело.
— Что, боишься? — шепнул парень, сидящий по соседству. — Вижу, что боишься!
— Чего бы мне бояться?
— Смерти, разумеется, — хмыкнул он. — Слабаки, вроде нас, всегда умирают первыми. Ты ведь тоже на стадии конденсации, верно?
— С утра был на стадии зарождающейся души.
— Да брось, ты себя в зеркало видел? Не тянешь ты на старейшину, да и будь ты действительно так силён, то сидел бы ближе к центру, а не здесь, на отшибе.
Зеркала, чтобы оценить внешность, у меня не имелось, однако по косвенным признакам доставшееся мне тело было достаточно молодым, а мозоли на ладонях говорили о бесчисленных часах, проведённых в тренировках с мечом. Меч, к слову, тоже имелся и лежал в ножнах под левой рукой.
— Может, я просто скрываю свою силу?
— Тогда ты бы не стал говорить об этом мне, — логично возразил сосед. — Какая у тебя ступень конденсации? Шестая?
— Угадал, — соврал я. — Ну а у тебя?
— Восьмая, — соврал в ответ парень. — Я, кстати, Ли Чунь. И, раз уж мы на одном этапе, то можешь называть меня старшим братом!
— Спасибо за эту милость, старший брат.
— Насколько мне известно, первым испытанием будет поединок, — продолжил Ли Чунь. — Если будет возможность выбора, то давай сразимся между собой?
— Шестая ступень против восьмой?
— Я буду использовать лишь восемь десятых своей силы. И, даже если ты проиграешь, сохраню твою жизнь!
— Я подумаю над этим.
— Подумай как следует — если тебе попадётся кто-то незнакомый, то с твоим ничтожным уровнем ты непременно проиграешь. И противник не будет к тебе милосерден!
Особенно если поединок будет смертельным — в то, что «старший брат» планирует сдерживаться, я не верил ни на грош. Ли Чунь просто пытался заранее подобрать себе противника послабее, с которым у него не возникнет проблем. Впрочем, какую-то информацию я получил, а затем разговор прервал удар гонга, после которого все присутствующие торопливо выпрямились.
ПРИВЕТСТВУЮ ВАС, ЖЕЛАЮЩИЕ ВСТУПИТЬ НА ИСТИННЫЙ ПУТЬ!
Я поднял взгляд наверх, увидев стоящего в воздухе мужчину, источающего праведную ауру и всем своим видом походящего скорее на святого, чем на демонического практика. Золотой халат, белоснежная кожа, благожелательное выражение лица и никаких признаков дьяволификации. Рога если и имелись, были надёжно скрыты высокой чиновничьей шапкой.
Я — Бай Чунван, глава этого отделения секты Небесного Дьявола!
Имя мне ни о чём не говорило, однако высокий статус позволял предположить, что практик достиг как минимум стадии демонической трансформации, а то и падения.
Раз вы оказались здесь, значит, вы — гении ваших кланов!
Или, возможно, просто неудачники, которых послали сюда на верную смерть! 
Неважно — на этом испытании шанс есть у каждого!
И, если вы сумеете вступить в секту, то прошлое перестанет иметь значение! 
Значение будет иметь только ваш талант и ваша сила!
Красивые слова, и для могущественной секты происхождение действительно не так важно, как талант, однако таланту нужны время и ресурсы, чтобы раскрыться и превратиться в силу. И у потомка какого-нибудь старейшины всегда будет преимущество над кандидатом откуда-то со стороны. И на испытаниях, и после их завершения…
Это пилюля временной блокировки культивации!
Она ограничит вашу культивацию стадией конденсации ци! 
Бай Чунван взмахнул рукой, и вокруг него появились тысячи продолговатых пилюль, каждая из которых устремилась к одному из кандидатов и зависла перед ним в воздухе. Ужасающий контроль, заставляющий пересмотреть изначальную оценку в сторону повышения. Глава отделения наверняка достиг падения и, чем чёрт не шутит, мог быть даже демонической разновидностью парагона. Впрочем, это уже было крайне маловероятно.
Проглотите пилюлю немедленно! 
Я взял её из воздуха тремя пальцами и осторожно понюхал, пытаясь определить состав, однако оболочка надёжно экранировала содержимое. И, даже технически будучи мастером-алхимиком, я не мог сделать никаких определённых выводов. Разве что продолговатая форма пилюли смутно напоминала яйцо насекомого, а демонические секты всегда любили подселять своим ученикам паразитов, за счёт которых их потом можно контролировать. Не самая приятная, но вполне логичная в такой ситуации мысль.
В пользу этой теории говорил и тот факт, что пилюля досталась каждому из кандидатов, включая тех, кто и без того находился на стадии конденсации. Теоретически я мог бы попытаться отказаться от неё или попытаться разжевать червя, однако, с учётом наблюдателя над площадью, попытка схитрить была бы разновидностью самоубийства.
Ашу: 
главное… не пытайся раскусить капсулу…
Василий:
 и не собирался. 
Голос предка был слабее привычного, однако её появление меня обрадовало — хоть что-то привычное в этом мире.
Василий:
 ты в порядке? Я уже звал тебя раньше, но ты не отзывалась. 
Ашу:
 потому что я только-только пришла в себя. И, по сути, не уверена, что действительно здесь, поскольку ничего не слышу, ничего не вижу, а о происходящем могу судить только благодаря твоим мыслям.
Василий: 
значит, на твою помощь мне не рассчитывать?
Ашу: 
у меня остались только какие-то крохи сил — на многое их не хватит, но я могу попытаться сдержать червя. Если он там действительно находится…
И это была прекрасная новость, поскольку расширяла список доступных возможностей, однако минусы от появления предка тоже имелись — судя по просевшему резерву, Ашу подпитывалась от моих запасов, а их у меня без того немного. Большинство соседей к этому моменту уже проглотили свои пилюли, и я не стал тянуть, последовав их примеру. Стоило пилюле упасть в желудок, как по телу прокатилась волна слабости, не позволяющей сопротивляться, а затем энергия потянулась к дантяню.
Ашу: мы были правы — это инсектоид!
Василий: червь?
Ашу: скорее головастик… 
И этот головастик вытянул из меня практически всю доступную ци прежде, чем остановился, позволяя мне восстановиться. Повезло, многим вокруг пришлось куда тяжелее, и они кричали от боли или вовсе содрогались в агонии, оказавшись не способны пережить процесс подселения паразитов.
Медитация!
Ци на площади была невероятно плотной, а духовные корни оказалась отличными, так что восстановить свой крошечный резерв я смог за считанные минуты. К этому времени те, кому суждено было умереть, уже умерли, а те, кому повезло выжить — также заканчивали восстановление.
Время вышло!
Те, кто выполнил приказ — не двигайтесь, вам ничего не угрожает!
Старейшина дотронулся до сумки, выпуская огромную стаю комариных тварей — вроде тех, что я видел у трупа вечной, но куда более скромных по размерам.
Комариные твари убьют только тех, чья культивация выше стадии конденсации!
И тех, кто не проглотил пилюлю!
Несколько комаров опустились на меня, ползая по спине, однако я остался неподвижен — чего нельзя сказать о девушке рядом, которая завизжала и, схватив комара за лапку, отбросила прочь. Ошибка — агрессия спровоцировала тварей и к ней устремилось два десятка комаров, которые вонзили свои хоботки, высасывая кровь.
— Нет, помогите мне!
Никто из соседей не совершил подобной глупости — каждый был сосредоточен на собственном выживании. Я чуть повернул голову, хладнокровно наблюдая за происходящим — комары не трогали тех, кто оставался на месте, выискивая среди них нарушителей, проигнорировавших приказ.
— Простите, старший! Я сейчас же проглочу пилю… нет, не надо!
Мольба о пощаде перешла в крик боли, а затем оборвалась — и я даже не повернул голову, прекрасно зная, что именно там увижу.
— Хватит! — раздался новый крик. — Я больше этого не выдержу!
Какой-то парень вдалеке сорвался с места, но комариные твари тут же настигли его и облепили со всех сторон.
— Не надо, я отказываюсь от испытаний!
Старейшина зарождающейся души стрелой ушёл в небо, но это тоже не помогло — экзаменатор не стал вмешиваться напрямую, но рой настиг беглеца и осушил в назидание всем остальным.
Ко мне, мои хорошие!
Проверка завершилась и рой поднялся с площади, кружа вокруг своего хозяина — и, хотя на лице демонического практика блуждала всё та же улыбка, от праведной ауры не осталось и следа.
Отлично — будем считать, что от самых тупых шпионов мы избавились!
Первое испытание завершено!
Комары взлетели, возвращаясь к хозяину, и исчезли в мешке на его поясе — теперь о произошедшем напоминали только лежащие тут и там осушенные трупы. Первый этап отбора пережили не все — и мой говорливый сосед, к слову, оказался в числе неудачников. Факт, который оставил меня практически равнодушным.
Мир вокруг выглядел абсолютно достоверно, но, в конечном итоге, не был настоящим. И, с одной стороны, не следовало об этом забывать, а с другой — воспринимать происходящее следовало всерьез. Если, конечно, не хочу провалиться…

Глава 18
Второе испытание

Стандартная статистика временно недоступна
Уровень культивации: стадия конденсации ци
Ступень: 7
* * *
Тот факт, что Бай Чунван использовал комариных тварей, был весьма интересен, позволяя без особого труда догадаться, что за головастик поселился у меня в желудке. Судя по всему, речь шла о личинке и, при таком подходе, мы все — живые инкубаторы для инсектоидов.
Продолжим!
Есть ли среди вас те, кто знает первый том писания Небесного Дьявола? 
Согласно традициям, такие кандидаты могут перейти на финальный этап без дополнительных испытаний! 
В моей зоне видимости таковой оказался лишь один, но рассмотреть его толком не получилось. Теоретически я тоже мог попытаться сразу пройти в финал, вот только этому мешало одно обстоятельство… сколько бы я ни пытался, но не мог вспомнить ни строчки писания. Несмотря на всё потраченное на его изучение время — и дело было не в плохой памяти, эти воспоминания были словно заблокированы. Или, напротив, вырезаны?
Василий: 
а ты, случайно, его не помнишь?
Ашу:
 нет — и это определённо часть испытания. Писания такого рода бесполезно заучивать наизусть — куда большее значение имеет понимание.
Василий: думаешь, мне не хватает понимания?
Ашу: ответь на простой вопрос: в чём заключается путь Небесного Дьявола?
Василий: 
в том, чтобы свергнуть Небо?
Ашу: 
я не знаю. Но будь это правильный ответ, то, скорее всего, ты смог бы вспомнить текст писания… 
Любопытная теория, но проверить её не представлялось возможным. В любом случае, обходной путь был недоступен, и хорошо, что я осознал это сейчас — до того, как подняться на ноги, провоцируя наблюдающего за нами экзаменатора.
Семь человек — неплохо, неплохо!
Вы — проходите! 
С небес опустились столбы света, и прошедшие испытание кандидаты исчезли, переносясь куда-то в иное место. Не могло же их просто испепелить, верно? Судя по всему, дальше прошли как раз потомки и ученики старейшин секты, получив преимущество ещё на старте.
Идущие по демоническому пути должны уметь убивать! 
На этот раз вас собралось слишком много, поэтому следующий этап — поединки!
У вас есть десять секунд, чтобы подготовиться!
В моём случае подготовка свелась к тому, чтобы встать на ноги и взять лежащий рядом со мной меч. Выдвинув клинок из ножен, я убедился, что сталь хороша, но в целом мой «прототип» владел какой-то разновидностью цзяня. Не худший вариант…
3… 2… 1…
Столб света упал на меня, и, спустя мгновение, я обнаружил себя на пустой каменистой площадке, а напротив — какого-то старого демона. По крайней мере, у него все признаки дьяволификации были на месте, включая здоровенные рога.
— Я Лю Ваньду, глава секты Алого Когтя, мастер зарождающейся души, — провозгласил старик. — Ты талантливый юноша, но тебе не повезло встретить меня. Скажи, какое имя мне написать на твоём надгробии?
— Чжи Дао, — соврал я, опуская меч. — Пожалуйста, сделайте это быстро, старший.
Не знаю, зачем я назвался именем Небесного Дьявола, но, похоже, эта небольшая провокация осталась незамеченной.
— Умный мальчик, — кивнул демон, шагнув ближе. — Не бойся, ты умрёшь быстро!
— Б… благодарю, старший.
— Брось меч — он тебе уже не нужен…
Всё же дураком мой противник не был и прекрасно понимал, что даже если является практиком зарождающейся души, то сейчас мы оба на ступени конденсации. Ждать дальше было нельзя, и я рванулся вперёд, делая глубокий выпад. Старик отпрыгнул на несколько метров и рефлекторно коснулся шеи, на которой проступила кровь…
— Ты пожалеешь о своей дерзости, сопляк!
Не так много крови — к сожалению, старик поддерживал какую-то слабую защитную технику, вроде рубашки ци, и я не смог рассечь артерию. Досадно…
— Ты же не думал, что я и правда подставлю шею под твой удар?
— Твоя ловушка провалилась — теперь ты будешь умирать долго и мучительно!
Впрочем, разговаривать я не собирался и бросился в атаку, нанося удар за ударом — старейшина, даже лишившись большей части культивации, обладал чудовищной силой и немалой скоростью, но я мог компенсировать это мастерством в ближнем бою. В конце концов, пусть я и не мог проявить ауру, но всё ещё оставался императором меча.
— Откуда у сопляка, вроде тебя, такие навыки? Кто твой наставник?
— Тебе не нужно это знать!
Мастерство — это хорошо, но старик знал разного рода техники, и чем дольше длился бой, тем меньше у меня оставалось шансов на победу. Поэтому, когда противник в очередной раз отскочил, уходя от удара, я нарушил главное правило. И, напитав меч духовной энергией, метнул его в противника.
— Ты…
Клинок крутанулся и всё же скользнул по шее, но проверять, насколько серьёзно ранение, я не стал, устремившись следом и нанося удар кулаком в челюсть. По ощущениям — словно бетонную стену пробил, но старик рухнул на землю, захлёбываясь от крови. Впрочем, я не собирался давать ему и тени шанса, нанося удар уже ногой — и, судя по куда более слабой отдаче, противник утратил контроль над защитной техникой. И, хотя мой меч улетел куда-то в сторону, оружие противника лежало всего в шаге.
— Подожди…
Запоздалая мольба о пощаде не помешала мне подхватить клинок и вонзить в грудь старому демону.
Ашу:
осторожно!
Предупреждение запоздало — из рта старика вылетела распадающаяся на лету зарождающаяся душа и врезалась в меня, устремившись к дантяню.
— Ублюдок, твоё тело станет моим!
При иных обстоятельствах так бы оно и случилось, однако внутри меня уже жило чудовище, для которого старик был всего лишь пищей.
— Будь ты проклят, Чжи Дао! Сдохни!
Я не видел идущую внутри битву, но спустя мгновение зарождающаяся душа окончательно распалась, превращаясь в потоки энергии, которые едва не разорвали мою энергосистему. И более того, личинка комариной твари поглотила лишь часть ци, а остатки превратились в «счастливую возможность», упускать которую я не собирался.
Ашу:
поторопись!
Я сел на землю прямо там, где стоял, и тут же нырнул в медитацию — для этого мне, как выяснилось, отдельного навыка не требовалось. Не знаю, к какому клану или фракции принадлежал парень, в чьём теле я находился, но наверняка демоническому, а значит, у меня имелась подходящая случаю техника развития.
Писание о Дьяволификации!
К счастью, это писание я не забыл и довольно быстро сумел взять под контроль потоки энергии, направив по нужной траектории. Чудовищная боль пронзила тело, но я лишь прикусил губу, продолжая не столько прочищать, сколько проращивать новые меридианы.
Сложно, тяжело и очень, очень больно. Похоже, я ошибся в своих предположениях, и парень вообще не принадлежал к демонической фракции — или использовал какую-то иную технику развития, сильно отличную от выбранной мной самим.
Прорыв! Прорыв! 
Впрочем, на этапе конденсации переход с одного писания на другое был не такой уж редкостью, так что мне удалось в сжатые сроки прорваться сначала до восьмого, а потом и до девятого уровня.
Ашу: 
смотри! 
И я уже думал двигаться дальше, когда живот старика вздулся и разорвался, выпуская наружу небольшого, размером как раз с пилюлю, окровавленного комара.
ВИИИИ!
Судя по направленному в мою сторону носику, новорождённая комариная тварь была не слишком довольна потерей носителя. Или, возможно, дезориентирована этим фактом.
Ашу:
осторожнее!
Но я и сам не стал надеяться, что инсектоид полетает вокруг и отступит, а прыгнул в сторону, уйдя с траектории твари. Меч всё ещё был зажат в моей руке, но памятуя о любви экзаменатора к своим питомцам, пускать оружие в ход я не торопился.
ХВАТИТ!
Знакомый голос раздался с небес, и комар, недовольно пискнув последний раз, устремился в небо, оставляя меня одного. Скривившись от боли, я вновь сел прямо там, где стоял, проваливаясь в медитацию. Если я собирался пройти испытание, то не мог позволить себе быть слабее других — требовалось достичь разрешенного предела силы.
Писание о Дьяволификации!
Для десятого уровня требовалось открыть вторичные узлы, что считалось серьёзной стеной, однако, имея достаточное количество энергии и понимание процесса, я прошёл через преграду с ходу, практически не заметив…
Прорыв!
Потоки энергии вырвались из тела, а затем я продолжил расширять меридианы и узлы, в краткие сроки достигнув пика конденсации.
ВИ!
Короткий писк — и остатки энергии внутри моего тела исчезли, став добычей инсектоида. Похоже, пока комариная тварь внутри, сформировать основание не получится — если, конечно, предок не сумеет полностью взять паразита под контроль.
Ашу: это будет сложно.
Не знаю, сколько прошло времени, но меня никто не беспокоил, и, закончив с медитацией, я метнулся к телу старика, торопясь забрать добычу. В первую очередь — пространственное кольцо, привязка с которого слетела в связи со смертью владельца. Затем — жетон с шеи, на котором была выгравирована надпись…
Кандидат № 27
Ни имени, ни какой-то привязки — и, проверив свою шею, я обнаружил такой же жетон, вот только номер там был девять тысяч двести восемьдесят четыре. Несложно предположить, что общее количество кандидатов как минимум в районе десяти тысяч.
ПОТОРОПИСЬ!
Убрав трофейный жетон, я сосредоточился на кольце, принудительно вводя в него собственную ци. И, хотя хозяин артефакта был мёртв, мне пришлось немало постараться, чтобы сменить привязку.
У ТЕБЯ ДЕСЯТЬ ВЗДОХОВ!
Изучить содержимое я уже не успевал, поэтому просто закинул туда тело и трофейный меч. А вот свой собственный предпочёл оставить на поясе, чтобы не привлекать внимания отсутствием оружия.
— Я готов, старший! — поклонился я в пустоту.
И не прогадал, потому что сверху опустился столб света, перенося меня обратно на площадь — к тем, кто пережил второе испытание…
* * *
Судя по всему, я вернулся одним из последних, поскольку к этому моменту пострадавшие в поединках практики успели перевязать раны. Или истечь кровью, не сумев справиться с кровотечением самостоятельно и не получив помощи от товарищей по несчастью.
ЕСТЬ ЖЕЛАЮЩИЕ ОТКАЗАТЬСЯ ОТ ВСТУПЛЕНИЯ В СЕКТУ И ПОКИНУТЬ ИСПЫТАНИЯ?
Несколько секунд царило молчание, а затем лежащая неподалёку девушка подняла руку.
— Я хочу, — произнесла она. — Всё равно с моими ранами нет шанса дойти до конца.
— Я тоже!
В основном покинуть испытание хотели раненые, но было и несколько слабых практиков конденсации ци, которые, вполне возможно, оказались тут не по своей воле.
ДА БУДЕТ ТАК!
Вот только никто не собирался уводить их за пределы площадки — вместо этого тела стали усыхать, а затем из них вырвались довольно жужжащие комариные твари. Причём, что удивительно — некоторые из кандидатов оставались живы.
— Добей…
Слова девушки я скорее прочитал по губам, чем услышал, однако не стал колебаться и шагнул, нанеся смертельный удар.
ТЫ — РАЗВЕ Я РАЗРЕШИЛ УБИВАТЬ?
Чудовищное давление обрушилось на меня, вдавливая в камень и едва не ломая кости, однако если я остался жив, то ошибку ещё можно было исправить. При условии, что я сумею подобрать правильные слова.
— Разве на демоническом пути нужно разрешение, чтобы убивать?
— Ты прав, не нужно. 
Бай Чунван щёлкнул пальцами, отдавая приказ комариной твари внутри меня, однако та даже не шелохнулась, отказываясь подчиняться приказу.
Ашу:
 вииии?
Похоже, предок сумела каким-то образом сковать инсектоида, однако это была лишь отсрочка — ничего не мешало дьяволу добить меня иным образом. Если, конечно, у него действительно есть такое желание.
ИНТЕРЕСНО… ЧЖИ ДАО, ВЕРНО? 
Я ЗАПОМНЮ ТВОЁ ИМЯ!
Тот факт, что экзаменатор назвал меня подобным образом, не удивил — он явно наблюдал за поединками. Однако если отсутствие реакции на громкое имя со стороны старика Лю можно было списать на его невежество, то со стороны всех остальных — уже нет. Похоже, в этой иллюзии известного мне Небесного Дьявола просто не существовало?
Фоновые мысли не помешали мне заглянуть в кольцо, однако покопаться там как следует мне вновь было не суждено…
В ЛЮБОМ СЛУЧАЕ — ВАС ВСЁ ЕЩЁ СЛИШКОМ МНОГО!
ВТОРОЕ ИСПЫТАНИЕ ПРОДОЛЖАЕТСЯ!
И ЗАКОНЧИТСЯ ТОЛЬКО ТОГДА, КОГДА ДВА ИЗ ТРЁХ УМРУТ!
Мгновение на осознание — и на площади развернулась бойня. Почувствовав угрозу сзади, я шагнул в сторону, уходя от удара, а затем обнажил меч и рубанул по запястью несостоявшегося убийцы.
— Ублюдок!
Мужчина в золотом халате отскочил и, развернувшись, рванулся прочь, зажимая обрубок руки. Причём бежал он, используя какую-то технику передвижения, умудрившись за несколько секунд исчезнуть из виду, затерявшись среди других кандидатов.
— Ещё желающие?
Таковых, как ни странно, поблизости не нашлось, и я не стал искать их сам, предпочтя подобрать отрубленную кисть, сжимающую меч, и закинуть всё в кольцо. Парочка соседей заметила произошедшее, но наличие у меня пространственного артефакта заставило их не напасть, а увеличить дистанцию. Тем удивительнее было вновь увидеть моего несостоявшегося убийцу, пробежавшего в десятке метров.
— Я молодой господин Полуночной Империи! — закричал он. — Спасите меня, и отец щедро вас отблагодарит!
— Просто сдохни уже! — крикнула преследующая его девушка. — Всем плевать на твою империю!
Причём двигалась преследовательница ничуть не медленнее и, похоже, отпускать намеченную жертву не собиралась. Как и другие — вмешиваться в происходящее.
— Наконец-то я тебя нашёл! — внезапно повернул в мою сторону «принц». — Убей эту тварь! Спаси меня, мой верный слуга!
Хорошая попытка, но слегка запоздалая — стоило ему чуть замедлиться, как девушка метнула копьё, и оно вошло в спину практика, пробивая насквозь. На секунду отвлёкшись, я увернулся от прилетевшей откуда-то издалека стрелы, однако искать лучника не потребовалось. Скоротечная схватка завершилась так же внезапно, как и началась…
ХВАТИТ! 
ВТОРОЕ ИСПЫТАНИЕ ЗАВЕРШЕНО!
Причём крайне вовремя, поскольку убившая принца девушка успела вернуть себе копьё и заметно сократила расстояние между, явно выбрав меня следующей целью. Прекрасное лицо исказила гримаса досады и, послав мне воздушный поцелуй, красавица направилась обратно, покачивая бедрами. Словно ещё секунду назад это не она планировала сойтись со мной в смертельной схватке.
— Пошёл прочь!
Отогнав копьём сунувшегося к её добыче «стервятника», незнакомка принялась обирать труп, демонстрируя немалое мастерство в этом вопросе. И, чуть задумавшись, я решил исправить возможное недопонимание, а заодно и познакомиться. Судя по всему, девушка не из робких, а значит, есть шанс получить от неё немного информации.
— Привет, — начал разговор я. — Хорошая сегодня погода, не правда ли?
— Кровавый дождь только начинается, — покосилась девушка, даже не подумав прервать своё занятие. — Пришёл отомстить за господина?
— Он не мой господин, — пожал плечами я. — И это я отрубил ему кисть.
— Я знаю, у этого ублюдка нет слуг. Раз ты здесь не ради мести, значит хочешь отдать мне его меч? Помнится, он в него был неплохой…
Наглость — второе счастье, но даже наглости должны быть пределы, и соглашаться на подобное требование я определённо не собирался.
— Скорее, потребовать свою долю в добыче.
— Эй, у тебя совсем нет стыда? — возмутилась она. — Разве ты не знаешь правил? Кто убил — того и добыча!
— Я слышал иное — кто сильнее, тот и прав.
— Тоже справедливо, но уверен ли ты в том, что сильнее?
— До сих пор у меня не было причин в этом сомневаться.
— А ты забавный, — хмыкнула девушка, высыпая на ладонь с десяток пилюль. И бросая мне наполовину опустевший мешочек. — Держи!
— Что это такое?
— Твоя доля, разумеется, — пожала она плечами. — В конце концов, раз ты не сбежал от меня в ужасе, то действительно имеешь право на небольшую награду.
Откровенно говоря, я не слишком-то надеялся на успех переговоров, но отказываться не стал, убрав мешочек на пояс.
— Чжи Дао.
— Я знаю, — лучезарно улыбнулась девушка, взяв копьё и поднявшись на ноги. — Но в этом месте принято называть в первую очередь номер.
— Девять тысяч двести восемьдесят четыре.
— Тогда держи, — девушка метнула мне жетон. — В следующий раз говори, что ты — двести тринадцатый!
— Спасибо, — не стал отказываться я. — Но ты так и не представилась?
— Это потому, что я — очень скромная, а номер — это лишь цифра.
— Меня больше интересует имя, а не номер.
— Извини, но папа всегда говорил, что моё имя враги достойны узнать только перед смертью. Ну а между испытаниями убивать запрещено.
— Ну а друзья?
— Мама всегда говорила, что у девушки не может быть друзей — не среди мужчин, по крайней мере. Хотя, конечно, ты можешь попытаться стать моим подчинённым. Интересует?
— Не особенно.
— Ну, тогда остаётся только один вариант. В принципе, ты даже ничего, но если хочешь сделать мне предложение, то сначала придётся победить меня в поединке!
— Звучит не очень сложно.
— Но все, кто пытались — мертвы.
— Жестоко, — не одобрил я. — С такой тактикой ты рискуешь умереть старой девой.
— Это очень вряд ли, красавчик, — встала девушка. — Увидимся на следующем испытании. Надеюсь, мечом ты владеешь не хуже, чем языком!
— На самом деле лучше всего я владею копьём. У тебя, кстати, довольно неплохое.
— Знаю — мне его подарил дедушка!
Веселая у них, похоже семейка. Девушка показала мне язык, а спустя мгновение с неба опустились столбы света, перенося выживших кандидатов куда-то в новое место.
ТРЕТЬЕ ИСПЫТАНИЕ НАЧИНАЕТСЯ!
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ТРЕТЬЕ ИСПЫТАНИЕ НАЧИНАЕТСЯ!
Столб рассеялся, оставляя меня посреди хвойного леса, деревья в котором внушали здоровое уважение — для того, чтобы вымахать до таких размеров, обычно требуются многие сотни лет вне зоны доступности лесорубов.
Доберитесь до вершины священной горы до того, как взойдёт солнце!
Ветки смыкались над головой, пропуская минимум света, однако я бы сказал, что солнце ещё даже не село, а значит, игра предстоит долгая. И первое, что я сделал — метнулся к ближайшему стволу и присел за огромными корнями, уменьшая вероятность того, что меня заметит кто-то из конкурентов. Правила забега не озвучивались, но по самым скромным прикидкам в лес высадили более полутора тысяч практиков, большинство из которых успеха, очевидно, достигнуть не должны. Да и выжить, я так подозреваю, тоже.
Ашу:
не лучшая ситуация.
В какой стороне находится священная гора, я не имел ни малейшего понятия, но это можно было выяснить, забравшись повыше. Проблема заключалась в том, что самые нижние ветки росли на высоте нескольких метров и, хотя мне досталось неплохое тело, однако большинство техник были недоступны.
Ашу:
зато знания никуда не делись.
Как и понимание дао, что позволяло использовать энергию меча — именно она и позволила мне пробить защиту старика зарождающейся души, не ожидавшего такой прыти от младшего. Правда, получилось тогда с трудом, а значит, приём следовало отработать.
Энергия меча!
Ци послушно скользнула в клинок, однако качество металла оставляло желать лучшего и поддерживать стабильный поток оказалось достаточно сложно. По крайней мере, на этапе конденсации, на котором я сейчас находился.
К счастью, у меня было три меча и, вытряхнув из кольца клинок старейшины, я убедился, что тот проводит энергию куда лучше — на своём оружии старик не экономил. Однако наилучшие результаты, к моему удивлению, показал меч так и оставшегося для меня безымянным принца — рукоять была простой, а вот клинок оказался выкован из уже знакомого звёздного металла. Или, точнее, звёздной стали…
— Так, так, так — что это тут у нас?
— Иди куда шёл, добрый человек.
Или, точнее, сразу пятеро практиков, успевших за короткое время объединиться в единый отряд. И сразу поверившие, что теперь сила на их стороне — иначе сложно объяснить, почему мои слова их так рассмешили.
— Слышали, как он меня назвал, братья?
— Возьмём его к себе?
— Посмотрим, — хмыкнул лидер. — Какой у тебя номер, друг?
К этому времени я уже догадался, что номер означает если не силу, то положение в среде испытуемых. И если показать изначальный жетон, то они тут же нападут.
— Двадцать седьмой.
— Да ну? — не поверил один. — Не похож ты на того, у кого может быть двадцать седьмой номер!
— Полюбуйся.
Я бросил жетон лидеру и тот, бросив на него взгляд, чуть замер, оценивая перспективы, но в конечном итоге, предпочёл вернуть бирку. Правда, уходить всё ещё не торопился.
— Возможно, старший брат нуждается в надёжных союзниках?
— Какой у вас номер?
— Я вхожу в первую тысячу, а мои напарники — во вторую!
Причем не факт, что изначально — неспроста на жетонах не было имен и очень вряд ли другие испытуемые не дошли до мысли о возможности их присвоить. Скорее, это была общераспространённая практика.
— Меня зовут Чжи Дао.
— Я — Хэй Фэн, — поклонился практик. — Ну а это Чэн, Мо, Лю и Бай. Уверяю, вы не пожалеете о своём решении, старший брат!
Я кивнул, запоминая имена, хотя смысла в этом и было немного — рядовые практики в этом испытании долго не проживут.
— В какой стороне священная гора?
— На севере, брат Чжи.
Уточнять, где тут север не пришлось, поскольку мой заместитель подкрепил слова жестом, указав пальцем в нужную сторону.
— Отлично — в таком случае мне нужно десять минут на подготовку, — сообщил я. — Проследите, чтобы никто ко мне не приближался и не мешал!
— Конечно, старший брат, — кивнул Хэй Фэн. — Мы не подведём!
Само собой, никакого доверия к новоявленным союзникам я не испытывал, но раз они не напали сразу, то вряд ли сделают это в ближайшее время. Так что, стоило им разойтись в стороны, занимая позиции у соседних деревьев, я нырнул сознанием внутрь кольца, изучая содержимое.
Как и ожидалось, у старейшины зарождающейся души оказалось немало артефактов, но с моей текущей культивацией большинство из них были недоступны. Тем не менее, я все же подыскал себе лёгкую кольчугу, которая была почти незаметна под халатом, не стесняла движений и, как я надеялся, даст мне защиту как минимум от скользящих ударов.
— Всё спокойно?
— Да, старший брат! — поклонился Хэй Фэн. — Однако мы должны поторопиться и найти ещё союзников. Иначе ближе к горе нашей банде придётся непросто!
— Не банде, а альянсу.
— Ты прав, старший брат!
Наш отряд выдвинулся на север. И, несмотря на то что с момента начала третьего испытания прошло не так уж много времени, мои предположения оправдывались и на пути то и дело попадались свежие трупы. Живые тоже попадались, но они предпочитали разбегаться с нашего пути и гоняться за ними, уговаривая вступить в нашу «банду» у меня не было никакого желания. Пожалуй, тактику стоило скорректировать.
— Кричите.
— Что?
— Если нам нужны бойцы, то нужно их позвать. — пояснил я. — Так что кричите, что наш славный альянс готов принять в свои ряды всех, способных носить оружие!
— Но тогда мы можем привлечь внимание врагов! — возразил Хэй Фэн. — Или даже каких-нибудь чудовищ!
— Значит, врагам не повезёт, — не стал оспаривать риск я. — Или даже каким-нибудь чудовищам.
На такие аргументы возражений уже не нашлось, и мой временный заместитель делегировал задачу подчинённым. Кричать практики умели, так что спустя всего десяток минут наша численность выросла вдвое, а у меня стали побаливать уши.
— Слева другая банда! — подбежал Чэн. — Извините, босс, я хотел сказать другой альянс…
— Да нет, всё правильно, альянс — только у нас, а у всех остальных — банды.
Тем не менее, столкновения не случилось. Оценив нашу численность, конкуренты предпочли отвернуть в сторону, а я приказал их не преследовать — в конце концов, наша задача дойти до нужной точки, а не перебить всех конкурентов в этом лесу. Ну а затем случилось то, чего стоило ожидать — на нас напали. Причём узнал я это, почувствовав удар в спину, бросивший меня на землю, и вспышку боли…
— Босс убит! — крикнул Хэй Фэн. — Ищите лучника!
Убит я не был, однако кольчуга не выдержала и, по ощущениям, стрела вошла достаточно глубоко. И, повезло, что не пробила сердце — такую «царапину» я бы не пережил.
— Осторожно, он не один!
И действительно, хотя лежа на земле, мне было сложно различить происходящее, однако, судя по всему, мы столкнулись с очередным отрядом.
— Спокойно! — раздался грубый мужской голос. — Я Вэй Мохань, номер сто восемь! Ваш лидер мёртв, а до священной горы ещё далеко — присоединяйтесь ко мне!
— Гарантии?
— Моё слово!
Хэй Фэн легко присоединился ко мне и сейчас демонстрировал готовность с той же лёгкостью перейти на сторону более удачливого лидера. И всё бы хорошо, но в этом сценарии моё выживание явно не предусмотрено — а значит, нельзя допустить его воплощения.
— Кого волнует слово мертвеца?
— Ты ещё жив? — поморщился Вэй Мохань. — Ничего, это недолго исправить!
Поднявшись на ноги, я вновь стал уязвим для стрелка, но, судя по всему, тому было не до меня — сейчас он был занят попытками спасти свою шкуру.
— Я Чжи Дао, номер двадцать семь, вызываю тебя на поединок!
— Ты ранен.
— Неважно, — улыбнулся я. — Небольшая царапина не помешает мне сражаться. Сможешь меня убить, получишь мой жетон и славу, а продолжишь упорствовать — наши отряды попросту перебьют друг друга!
— Твой отряд уже перешёл на мою сторону.
— Что-то непохоже на то, — хмыкнул я, оглядываясь. — Хэй Фэн, брат мой, неужели ты действительно меня предал?
— Конечно нет, старший! Я лишь пытался выиграть немного времени, чтобы ты смог оправиться от этого подлого нападения!
Натуральный флюгер — поворачивается строго по ветру. Похоже, мой жетон всё ещё внушал Хэй Фэну определённые опасения, и он решил посмотреть, кто окажется сильнее.
— Хорошо! — прорычал Вэй Мохань. — Раз ты хочешь умереть, то помогу тебе! Все, не вмешивайтесь!
Не самая приятная ситуация, однако отступать было некуда — или я убью этого ублюдка и объединю оба отряда под своей рукой, или испытание завершится провалом.
— Хэй Фэн, сломай древко!
— Да, старший брат.
Конечно, сражаться со стрелой в спине так себе идея, но вытащить её быстро не получится, так что это — лучший из доступных мне вариантов. Вспышка боли…
— Готово, старший брат, — отступил Хэй Фэн. — Начинайте!
Вэй Мохань также был вооружен мечом, однако полагался не столько на клинок, сколько на духовные техники. И потому первым делом разорвал дистанцию, уходя в невидимость.
Ашу: это даже как-то нечестно!
В своё время невидимость была моим козырем и наличие схожего навыка у противника вызывало раздражение. Возможно, это было проявлением кармы? Или, наоборот, подарком судьбы, потому что я прекрасно представлял возможности невидимок.
— Не прячься, ублюдок!
Всем своим видом изображая рассеянность, я несколько раз рассёк воздух, отгоняя противника и краем глаза отслеживая местоположение противника по движению хвои на земле. В конце концов, летать он не умел.
Ашу: слева!
Первые два-три шага противник сделал медленно, а потом исчез, появившись совсем рядом — и я каким-то чудом почувствовал, где именно он находится.
Энергия меча!
Наши мечи столкнулись, и его клинок сломался пополам, а мой — взрезал плоть, заставляя кровь хлынуть из «пустоты». Впрочем, спустя мгновение техника рассеялась, и я увидел лежащего на земле противника, с глубокой раной через всю грудь.
— Ты… всё равно…
Резко повернувшись, я рассёк вторую стрелу, а третьей не последовало — два десятка зрителей бросились на поиски лучника и тот не мог позволить себе тратить на меня время. И, повернувшись обратно к противнику, убедился, что вопросы задавать уже некому — тот был мёртв.
— Поздравляю с победой, старший брат! — поклонился Хэй Фэн. — Позволь, я помогу тебе извлечь стрелу?
— Благодарю, — кивнул я. — Это будет весьма кстати…
* * *
Процесс извлечения стрелы мне не понравился — в том числе и потому, что мне приходилось следить за помощником и не демонстрировать слабость.
Василий: не подскажешь, откуда я узнал, где находится невидимка?
Ашу: комариные твари неплохо чувствуют друг друга, и я передала тебе её ощущения… 
И это сильно мне помогло, потому что иначе я мог бы и не успеть заблокировать вражеский удар. Да и в целом, есть у меня подозрение, что собрать отряд было не лучшей идеей — такими темпами меня убьют даже прежде, чем мы доберёмся до подножия священной горы. Зарррраза…
— Готово, босс, — произнёс Чэн. — Однако рана довольно глубокая — вы уверены, что всё в порядке?
— Всего лишь царапина.
Потому что если я скажу, что рана мешает мне сражаться, то, скорее всего, у нашего альянса очень быстро появится новый лидер. Следовало любой ценой привести себя в порядок и, поскольку исцеление было недоступно, то оставался только один вариант — пилюли.
Вытащив мешочек, полученный от девушки с пилюлями, я высыпал его содержимое на землю и взял два подходящих на вид шарика. По крайней мере, они источали мощную жизненную силу, а значит, могли помочь с кровотечением. Так что проглотив одну, я погрузился в медитацию.
Ашу: поторопись, пока я сдерживаю комариную тварь. 
Василий:
 спасибо…
И действительно, без помощи предка жадный инсектоид наверняка поглотил бы большую часть энергии, сведя эффективность пилюли к минимуму. Что, возможно, было бы и к лучшему, поскольку лекарство не столько останавливало кровь, сколько заставляло её течь в ином направлении, являясь средством для повышения мужской силы.
— Господин, мы поймали лучницу, — произнёс Хэй Фэн. — Прикажете привести к вам или просто прирезать?
Боль от раны требовала отдать приказ о казни, однако столь ценного бойца лучше было перевербовать — или, как минимум, допросить.
— Ведите её сюда.
Спустя минуту к дереву, возле которого я сидел, притащили избитую девушку с залитым кровью лицом, не способную даже стоять самостоятельно.
— Только не говорите, что она упала с дерева.
— Очень уж шустрая попалась, — потупился Мо. — И стреляет так, словно продала душу Небу — троих наших положила, а потом ещё своим луком отмахивалась!
В качестве доказательства последнего толстяк указал себе на лоб, продемонстрировав огромную шишку, делающую практика немного похожим на носорога.
— Кстати, а где её оружие?
— Покажите господину лук!
Повинуясь жесту Хэй Фэна, один из воинов вышел вперёд, и протянул иссечённую множеством зарубок палку, с обрывками явно перерезанной тетивы.
— Как непредусмотрительно, — покачал я головой. — Даже если мы найдём запасную тетиву, использовать лук уже не получится.
— Среди нас в любом случае нет хороших лучников.
И теперь, похоже, уже не будет — мои подчинённые позаботились об этом, не только уничтожив оружие, но и переломав девушке пальцы. Времена меняются, но солдаты всё так же не любят вражеских снайперов.
— Ну а ты что скажешь?
— Ты грязный ублюдок! — сплюнула девушка. — Лучше убей меня сразу, животное!
Судя по направлению взгляда, причиной такой реакции была принятая мной пилюля, но использовать побочный эффект в прямых целях я не собирался.
— Стоять! — остановил я замахнувшегося для удара слугу. — Оставьте нас наедине и проследите, чтобы мне никто не помешал!
— Хорошо, командир! — ухмыльнулся Хэй Фэн. — Желаем приятно провести время!
— Обещаем, вам никто не помешает!
Я лишь тяжело вздохнул, но не стал никого разубеждать, давая возможность разойтись подальше — и не сомневаясь, что кто-то всё равно попытается подслушивать.
— Ну давай, ублюдок. Тебя ведь привлекают избитые девушки?
— Ты всадила мне стрелу в спину. И пыталась всадить вторую.
— И жалею только о том, что промахнулась, — сплюнула пленница. — В следующей жизни я не повторю этой ошибки!
Громкие слова, которые меня даже не обидели — пленница явно не рассчитывала на снисхождение и искала смерти.
— Меня зовут Чжи Дао, номер двадцать семь, — представился я. — И, для начала, я не собираюсь делать с тобой ничего из того, что ты там себе вообразила!
— Ну а то, что я вижу — мне лишь кажется?
— Побочный эффект от пилюли, — не смутился я. — И, на самом деле, я не приказывал слугам ломать тебе пальцы. Так что у тебя нет причин меня ненавидеть.
— Неужели?
— По крайней мере я не испытываю к тебе ненависти. Напротив, я признаю твоё мастерство и хотел бы видеть в качестве союзницы.
— Твои люди не только сломали мне пальцы, но и перерезали сухожилие на левой ноге. В этой жизни у меня уже нет шансов.
— Возможно, у тебя нет шансов на победу, но выжить ты вполне способна.
— Красиво говоришь, — облизала потрескавшиеся губы девушка. — Поделишься водой?
— Конечно.
Фляга у меня была и смысла жадничать я не видел — по пути нам пару раз встречались ручьи, да и в целом проблем с водой тут не имелось. Правда, сама она воспользоваться флягой не могла и мне пришлось самолично напоить девушку.
— Не такой уж ты ублюдок, как мне сначала показалось.
— Ну спасибо.
— Я — Юй Сянлин, сейчас — номер триста восемь.
— А изначально?
— Восемь тысяч триста семнадцать, хотя спрашивать об этом крайне неприлично. Кстати, мне показалось или ты сказал, что твой номер двадцать семь? Не две тысячи двадцать семь? И даже не четыреста двадцать семь?
— Показать тебе жетон?
— Показывай.
Я снял с шеи жетон и покачал перед её глазами, давая рассмотреть пластинку — и, судя по тому, как девушка прищурилась, формальным осмотром она не ограничилась.
— Что ты там хочешь увидеть — затёртые цифры?
— Это было бы наиболее правдоподобным объяснением, — кивнула она. — Не знаю, как ты получил жетон старика Лю, но я точно знаю, что тебя нет и никогда не было в первой сотне!
— Ты знаешь точный состав первой сотни?
— Верно, знаю, но не спрашивай откуда, — поморщилась Юй Сянлин. — Ты — всего лишь мертвец, нет смысла объяснять тебе подобные вещи!
— Мне кажется, я пока ещё жив.
— Тебе только кажется.
— Твоя стрела была отравлена?
— Конечно нет — мои стрелы бьют без промаха, какой смысл мазать их ядом?
— Тогда что ты имеешь в виду, называя меня мертвецом?
— Только то, что уже сказала — я трижды была на вершине священной горы, но никогда не встречала там тебя!
— Трижды?
— Да и если подумать, вообще вижу тебя впервые… и никогда не слышала о кандидате с подобным именем. Знаешь, а ведь это довольно странно…
— И какой из этого следует вывод?
— Ты ведь новенький, верно?
— Новенький?
— Игрок. И, похоже, довольно сильный, если смог изменить судьбу этого юноши и прикончить старика Лю!
— Игрок?
— Не притворяйся, всё уже очевидно!
— Значит, ты тоже игрок, — озвучил встречные выводы я. — И, похоже, проходишь испытание уже не первый раз?
— Тридцать седьмой, — призналась Юй Сянлин. — А у тебя это первая попытка, но ты добрался аж до третьего испытания. Впечатляет…
— Я исходил из того, что попытка дается всего одна. Получается, если я потерплю поражение, то получу возможность попробовать ещё раз?
— Возможность? — рассмеялась девушка, тут же скорчившись от боли. — Возможность — не самое подходящее слово для ловушки, в которой мы оказались. Ты сможешь уйти, только пройдя испытание, а последний раз кому-то из игроков это удавалось несколько сотен циклов назад. И то — исключительно по слухам.
— Не самая приятная статистика, — согласился я. — И в чём проблема?
— В стартовых условиях — мы получаем тело одного из самых слабых кандидатов. И, даже если доходим до вершины священной горы, то проигрываем местным гениям.
— Значит, нужно перебить этих гениев до того, как они доберутся до вершины?
— Мне нравится, как ты мыслишь, — кивнула Юй Сянлин. — И такие попытки регулярно предпринимались, но обычно заканчивались неудачей. И, знаешь, пожалуй, я уже извинилась за те две стрелы и не настроена и дальше выдавать ценную информацию бесплатно.
Довольно наглое заявление со стороны пленницы, но если всё сказанное правда, то угрозы смертью бесполезны, а пытки — навсегда испортят наши отношения.
— Почему? — наклонил я голову набок. — Если победителей не было уже сотни циклов, разве не логично объединиться, чтобы повысить шансы на успех?
— С одной стороны да, а с другой — испытание может породить лишь одного наследника Небесного Демона. Ну а неудачники навсегда останутся заперты в этом месте и, в конечном итоге, будут стёрты!
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Сильное заявление, которое порождало целое море вопросов, из которых я задал первый и самый важный.
— Чего ты хочешь?
— Того же, чего и все игроки — выбраться из этого проклятого места.
— И обратный билет — только один?
— Скорее — один за цикл, — уточнила Юй Сянлин. — И у каждого из нас есть ограниченное количество попыток, прежде чем мы начнём терять память о нашей настоящей личности!
Ну а это, в свою очередь, объясняло, почему она вообще рассказала о риске — ведь, будь шанс выбраться только у одного, сообщать об этом новичкам стоило бы в последнюю очередь.
— Сколько попыток?
— У каждого по-разному, — ушла она от ответа. — Но мало кто может продержаться более сотни циклов. Я уже, к примеру, стала забывать, как это прекрасно — иметь хвост!
— У тебя был хвост?
— В боевой форме, разумеется, — хмыкнула девушка. — Не будем о грустном — считай это просто шуткой.
В таком случае у меня был не только хвост, но ещё и крылья, когти и даже щупальца — но хвастаться этим я счёл излишним.
— Юй Сянлин — ведь не твоё настоящее имя?
— Это имя девушки, тело которой я заняла, но здесь и сейчас именно оно является настоящим.
— Спрошу иначе — как ты его вообще узнала?
— Так же, как и ты — просто вспомнила, — пожала плечами девушка. — Каждый пройденный цикл, каждая новая смерть, открывают доступ к изначальной памяти тела. И, как ни печально, закрывают к твоей собственной…
— Тогда… ты вообще ещё помнишь своё изначальное имя?
— Я — помню, но для других это может оказаться весьма болезненный вопрос. Так что давай не будем о прошлом…
— Тогда вернёмся к делу, — не стал спорить я. — Чего ты хочешь непосредственно от меня?
— Помощи, — прозвучал очевидный ответ. — Пообещай, что ты поможешь мне убить одного человека, отдашь его жетон, а затем сопроводишь до вершины священной горы!
Ашу:
сразу три желания за раз — уже почувствовал себя золотой рыбкой?
Василий:
скорее джином. 
Ашу: 
злым или добрым?
Василий: 
по обстоятельствам.
— В одном из следующих циклов, — внёс уточнения я. — При условии, что не добьюсь успеха с первой попытки. И, прежде чем давать подобное обещание, я должен понимать, кого именно мы должны будем прикончить…
— В первом случае будем считать, что мне просто не повезло, — согласилась Юй Сянлин. — А что касается жертвы — не всё ли тебе равно?
— Кто тебя знает — может, ты нацелилась на нашего экзаменатора, — озвучил я наименее вероятный вариант. — Или сильного игрока, который на меня обидится и станет проблемой на несколько десятков циклов…
— Не беспокойся, ничего такого, — покачала она головой. — Мне просто нужен жетон одного из первых десяти кандидатов!
— Всего лишь?
— Низкий номер не гарантирует бессмертия. Вдвоём мы точно справимся!
— Речь идёт о ком-то конкретном?
— Нет, меня устроит кто угодно. Из числа тех, кого мы сможем найти и прикончить, разумеется…
— В таком случае — договорились, — согласился я. — Моего слова достаточно, или мне требуется принести какую-то клятву?
— В этом месте нет Системы, а демоническим практикам не к лицу приносить клятву Небу. Просто знай, что если ты меня обманешь, то мы станем врагами…
* * *
Информация, которую мне поведала Юй Сянлин, была достаточно интересной, но при этом размытой, поскольку девушка и сама не видела полную картину. В испытании участвовало около десяти с половиной тысяч кандидатов, из которых около полусотни являлись игроками. Возможно, больше, возможно, меньше. Точную цифру назвать было невозможно, поскольку многие никогда не добирались до третьего раунда — или действовали, ничем не выдавая своего происхождения.
Тем не менее, они вносили элемент нестабильности, каждый раз заставляя испытания развиваться по иному сценарию. И если противники в поединках практически никогда не менялись, то точка переноса каждый раз была разной. Неизменным было одно — разворачивающаяся в лесу бойня, которая продолжалась на склоне горы и завершалась только на её вершине. На какое-то время завершалась.
— Ну а что будет с теми, кто опоздает?
— Умрут, разумеется, — отозвалась Юй Сянлин. — Их сожрут комариные твари.
— К чему вообще нужно столь жестокое испытание?
— Точного ответа я не знаю, а правдоподобный ты можешь придумать и самостоятельно.
Тут она была права, и многое зависело от точки зрения. Например, для секты Небесного Дьявола большая часть кандидатов могла считаться лишь жертвами, которые должны были умереть от рук истинных гениев, тем самым помогая огранить их талант. Ну а Система пыталась отыскать среди игроков, посягнувших на запретное писание, достойного, а всех остальных — уничтожить. Или, раз уж это иллюзорный мир, то смысла нет вовсе?
Ашу: 
даже если так, Система не станет выстраивать такую сцену с нуля, а скорее задействует реально существующие декорации. 
Василий:
 мы же не могли оказаться в реальном прошлом?
Ашу: 
я бы сказала, это… крайне маловероятно.
И я придерживался такой же точки зрения, однако и считать мир вокруг только иллюзией было сложно — слишком уж всё достоверно выглядело.
Василий: 
я ожидал, что ты скажешь «невозможно».
Ашу: 
уговорил
— настолько маловероятно, что практически невозможно!
К слову, существование победителя и появление новых кандидатов тоже противоречили версии о путешествии в прошлое — иначе мы все оказались бы здесь одновременно.
— Ну а что ждет на вершине?
— Награда за прохождение трех первых этапов, размер которой зависит от твоего места в рейтинге. Ну а оно определяется качеством и количеством жетонов, которые ты принесёшь.
— И что включает в себя награда?
— Пилюлю, рассеивающую культивацию, писание Небесного Дьявола и место в одной из резиденций для медитации, — перечислила девушка. — Ты должен будешь отказаться от своей культивации, а затем в кратчайшие сроки достигнуть пика конденсации…
— На это потребуются годы.
— Именно, однако у нас нет многих лет — только сто дней.
— Без помощи Системы это практически невозможно.
— Скорее — невероятно сложно, однако при наличии достаточного таланта, а также понимания писания, шансы имеются…
— Ну а дальше?
— Скорее всего — сформировать основание. Но точно не знаю — те, кому удавалось зайти так далеко, не торопятся делиться информацией.
— И, дай угадаю — стремятся убить друг друга ещё в третьем раунде?
— Верно, хотя не только друг друга, но и всех, кто может составить им конкуренцию.
Неудивительно — ведь чем ближе ты к победе, тем больше временные союзники становятся похожи на конкурентов.
— Дашь совет, как добраться до вершины?
— Ситуация меняется каждый цикл, однако нет единой тактики для победы. Иногда помогает скорость, иногда — наличие сильного отряда в союзниках, а иногда — медлительность…
— Медлительность?
— Первый раз я успешно достигла вершины, придя к горе одной из последних.
— Предположим, я доберусь до нее благополучно, что дальше?
— Когда получишь доступ в резиденцию, то не пытайся освоить писание — с первого раза всё равно не получится. Лучше используй время на изучение духовных техник, которые повысят твои шансы добиться успеха при следующих попытках…
— Разумный совет.
Другой вопрос, что пока я не уверен, как течёт время в реальном мире относительно этого, задерживаться здесь сверх необходимого не стоит.
— Все мои советы разумны. Ну а теперь — добей меня.
— Не торопись, — покачал головой я. — Ты действительно хочешь умереть?
— Думаешь, у раненой девушки в этом лесу много шансов на выживание? — горько рассмеялась Юй Сянлин. — Я уже мертва, вопрос только в том, как именно я закончу этот цикл.
— Я могу приказать подчинённым тебя нести.
— Тем самым подчинённым, что довели меня до такого состояния? — закашлялась девушка. — Перестань меня смешить — это не сработает. Они скорее прирежут нас обоих — твой заместитель наверняка подумывает, не пора ли вонзить тебе нож в спину…
— Думаешь?
— Тут такое не редкость. Ну да хватит разговоров — не тяни!
— У меня ещё остались вопросы.
— Основное я тебе рассказала, а остальное — обсудим при следующей встрече, — в глазах девушки появился гнев. — Или не обсудим, если ты будешь и дальше меня разочаровывать!
— Как ты предпочтёшь умереть?
— Быстро и…
Впрочем, мой вопрос был риторическим. Юй Сяйлин не успела закончить фразу, когда меч опустился на её шею, отсекая голову. Быстро и безболезненно, как она и хотела.
Допрос завершился, союз заключён — настало время двигаться дальше…
* * *
По мере продвижения подконтрольный мне отряд становился всё больше и больше, но следующая же встреча с конкурирующей бандой сходу перешла в полноценную битву. Никакой тактики, никакого строя — просто хаотичная схватка, где даже у сильнейших были шансы получить мечом в спину и отправиться на перерождение.
В какой-то момент враги массово обратились в бегство и поле боя осталось за нами, но даже победа стоила нам примерно трех десятков бойцов. И даже так, в строю оставалось ещё более сотни…
— Всё в порядке, старший брат? — подошёл Хэй Фэн. — Ты выглядишь уставшим?
— Всё прекрасно…
Несмотря на то, что я убил шестерых, включая вражеского лидера, схватка далась мне с трудом — и не в последнюю очередь из-за раны в спине, которая так и не затянулась до конца. И сейчас вновь открылась, грозя ослабить меня ещё больше.
— У нас восемь раненых, — продолжил заместитель. — Имею в виду тех, кто не способен идти самостоятельно.
— В таком случае нужно изготовить носилки.
— Не лучше ли их бросить? Или прирезать, пока никто не смотрит? До священной горы ещё далеко — мы не можем тратить время на неудачников.
Прагматично, но такая прагматичность оставляла мало шансов увидеть среди добродетелей Хэй Фэна верность к кому-то, кроме самого себя.
— Нет, — остановил его я. — Если мы так поступим, то в следующий раз именно наш отряд разбежится.
— В таком случае я прикажу заняться носилками.
Приближалась ночь, и мы оба понимали, что раненых всё равно рано или поздно придётся бросить. Причём я, зная, что ждёт нас дальше, понимал это гораздо отчётливее.
Ашу:
спорим, этот тип попытается тебя предать?
Василий: 
может быть
— если проживёт достаточно долго…
Отмахнувшись от предложения одного из «медиков» сменить повязки, я закинул в рот очередную пилюлю — на этот раз найденную в кольце у старейшины зарождающейся души и не обладающую столь заметными побочными эффектами.
Медитация…
Целебная энергия вновь хлынула по телу, заставляя кровь остановиться и затягивая рану. Первую серьёзную битву наш альянс выдержал, но ещё парочка таких — и предавать будет некого и некому…

Глава 21
Битва в лесу

Уровень культивации: стадия конденсации ци
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* * *
Солнце зашло, погружая мир во тьму, но мы сумели соорудить факелы, так что продолжали двигаться вперёд, придерживаясь максимально возможной скорости. И на этот раз даже не сразу заметили, что на нас снова напали — просто факелы на флангах стали гаснуть один за другим, а их владельцы — не откликались на крики.
— Тревога!
Крик на правом фланге резко оборвался, а прибыв на место, мы не обнаружили даже тела — словно поднявший тревогу боец провалился под землю.
— Смотри, старший брат — здесь кровь!
— Вижу…
Причём крови было не так уж мало, а вот следов волочения не наблюдалось — скорее всего труп убрали в пространственный артефакт.
— Мы должны послать людей! — провозгласил Хэй Фэн. — Убийца наверняка где-то рядом!
— И скорее всего не один, так что не будем торопиться.
Причем это было не предположение, а факт — я чувствовал минимум троих носителей комариных тварей, таящихся во тьме. И, судя по эффективности тактики, нам противостояли опытные бойцы, обладающие неплохими техниками движения и тем или иным видом ночного зрения. Возможно, даже игроки, и пытаться ловить их между деревьями, не обладая сравнимым набором навыков, было не самой лучшей идеей. Осознавать свою слабость было непривычно — и неприятно.
— Эй, я знаю, что вы тут! — крикнул я. — Может, договоримся?
— Может, и договоримся, — раздался голос из тьмы. — Назови свой номер!
— Двести тринадцать!
— Нам нужна голова и жетон двадцать седьмого! Отдайте их нам, и мы уйдём!
— Двадцать седьмой — наш лидер! — возмутился я. — Поэтому отдать его голову будет затруднительно. Как насчёт только жетона?
— Не пойдёт — к чему нам живые враги?
— Ни за что! — провозгласил Хэй Фэн. — Мы никогда не предадим нашего старшего брата!
— Значит, мы перебьём вас всех!
Это, конечно, очень вряд ли, им просто не хватит времени, но доставить нам кучу проблем — точно в их силах. Продолжать переговоры смысла не имело — противник отступил за пределы моей чувствительности.
— Перегруппироваться! — приказал я. — Держитесь минимум по трое и прикрывайте друг друга. Продолжаем движение!
— Да, старший брат!
Очевидная и в целом не худшая тактика, однако преследователи больше не скрывались, то и дело появляясь из тьмы, нанося удар и отступая. Причём теперь они редко убивали, а чаще били по ногам, пытаясь замедлить отряд — ведь каждый раненый требовал двоих носильщиков.
— Наши люди недовольны, старший брат, — вновь подошёл Хэй Фэн. — Они говорят, ты должен что-то сделать…
— Иначе скоро кто-то захочет отдать охотникам мою голову?
— Пока до этого далеко, но некоторые уже начали сомневаться в твоей силе.
— Ты прав, так продолжаться не может, — согласился я. — Занять круговую оборону!
Движение остановилось, раненых переместили в центр, однако в корне проблему это не решало — ведь наши противники не ушли. И более того, утащили какого-то бедолагу и теперь развлекались, заставляя истошно орать и просить о помощи.
— Помогите! — донёсся исполненный ужаса крик. — Старший брат, спаси меня! Пожалуйста, не надо! Я не хочу умирать. Нет, нет, нет!
Слова перешли в крик чистой боли, говорящий о том, что наши враги перешли к пыткам — может, вокруг и была симуляция, но крайне убедительная. Настолько, что ничем не отличалась от реальности.
— Кто это? — спросил я.
— Не знаю, — пожал плечами Хэй Фэн. — Возможно, вообще какой-нибудь случайный практик.
— Или один из пропавших дозорных.
— Или так — должен же был им кто-то сообщить твой номер?
И не приходилось сомневаться, что кричать пленник будет долго — пока не лишится голоса или пока охотники не утратят терпение и не решат двинуться дальше. В конце концов, время было ограничено и даже мой жетон не стоил потери многих часов.
— Мой глаз — они вырвали мне глаз! — поведал нам подробности о своих страданиях неизвестный пленник. — Старший брат, помоги! Приди и убей этих ублюдков… нет, я не хотел, не хотел… Ааааа…
— Как думаешь, они вырвали ему второй глаз?
— Если так, то это непрофессионально — начинать нужно с пальцев.
— Вижу, старший брат разбирается в пытках?
Другой вопрос, что если я не буду ничего делать, то подчинённые всё же могут пожелать откупиться от охотников, отдав голову не оправдавшего доверия лидера. И проверять, насколько далеко зайдёт ситуация, я не собирался.
— Совсем немного, — признался я. — Кстати, у нас есть ненужная голова?
— Чья, старший? — уточнил Хэй Фэн. — Как по мне, так-то половина голов в этом лагере — лишние!
— Мертвеца, которого можно выдать за меня, разумеется.
— Кажется, один из раненых недавно умер. Не уверен, что он похож на тебя, но голова у него точно имеется.
— Правда? — фальшиво удивился я. — Ну, пошли, посмотрим…
Общая численность раненых перевалила за два десятка, и за ними присматривало с десяток практиков, обладающих познаниями в области медицины. И, хотя возня с ранеными не имела особого смысла, для них самих это было далеко не так очевидно.
— Спасибо, что позаботились о нас, старший брат!
— Воистину, вы достойны стать одним из наследников Небесного Демона!
— Мы уже проиграли — не нужно тратить на нас силы! Пожалуйста, заберите наши жетоны и двигайтесь дальше!
Причём, если бы данный раунд предусматривал возможность выживания для проигравших, то оставить раненых позади было бы не самой худшей идеей.
— Приветствуем старшего брата!
Я кивнул моим первым четверым «младшим братьям», которые находились при госпитале, присматривая за ранеными. Или, точнее, использовали личные связи для повышения шансов на выживание — ведь именно эта позиция была одной из самых безопасных.
— Чэн, Мо, Лю, Бай… — назвал я каждого по имени. — Рад видеть вас целыми и здоровыми. Есть свежие трупы?
— Извините, старший, но умерших мы оставляли позади, — ответил Мо. — Однако, если вам нужен свежий труп, то одна из женщин должна скоро умереть. Вот она, кстати…
Пациентка повернула к нам голову и что-то простонала, явно не согласная с таким предсказанием — и каких-то тяжёлых ран на ней я не наблюдал.
— Выглядит почти целой — что с ней?
— Ядовитые иглы, — пояснил «доктор». — Поймала сразу три!
— У нас нет противоядия?
— Те, что удалось найти, не помогли, только слегка улучшили ситуацию, — пожал плечами он. — Ну а её культивации недостаточно, чтобы подавить яд. Так что было бы милосердно избавить несчастную от мучений. Ну так что, забираете голову?
— Женская не подходит.
Да и в целом, имелся вариант получше — в виде трупа старика, который я так и не выкинул по пути. И, если так подумать, испортиться в кольце он не успел, а голова изначального носителя жетона будет выглядеть убедительнее, чем случайного кандидата.
— Подержите труп.
— Да, старший брат, — кивнул Хэй Фэн. — Но неужели ты действительно хочешь отдать им свой жетон?
— Номер — это всего лишь число, — почти процитировал я. — Жизни наших братьев — вот, что важно!
— Ты прав, старший — руби!
Энергия меча!
Мне хватило одного удара, и забирать тело я уже не стал, оставив на месте. Намотав шнурок жетона на запястье, я взял голову за волосы и направился на переговоры. На второй их раунд…
* * *
Найти путь во тьме оказалось несложно — даже не будь у меня повышенной чувствительности, достаточно было идти на истошные крики жертвы. Выйдя за пределы лагеря, я оказался вынужден полагаться на слабый свет звёзд и луны, пробивающийся сквозь кроны, однако мои глаза на удивление быстро адаптировались к новым условиям.
Василий: твоя работа?
Ашу: скорее — особенность твоего тела, но я тоже могу немного помочь…
Восприятие вновь чуть изменилось, и теперь я видел уже на несколько метров вокруг, чего было вполне достаточно для боя. Ничтожно мало на фоне привычной сферы контроля в десятки, а то и сотни метров, но это компенсировало чутьё на комариных тварей. И дойти до источника криков мне было не суждено — двое из охотников перехватили меня на половине пути…
— Эй, вы тут? — крикнул я, заставив свой голос чуть дрогнуть. — Я принёс голову!
— Значит, ты не просто так заблудился в тёмном лесу, — ответили мне сзади. — Жаль, нам как раз нужна новая жертва. И зачем нам голова этого старика?
— Это Лю Ваньду! Номер — двадцать семь!
— Похоже на то — значит, старик и был вашим лидером? И теперь, когда он мёртв, ты собираешься занять освободившееся место?
— Верно!
— Получается, ты предал своего господина?
— На моей родине говорят, вовремя предать — значит предвидеть!
Крик впереди резко оборвался, и ещё один носитель комариной твари начал стремительно приближаться — ещё немного, и против меня окажется сразу трое противников.
— Приятно видеть умного человека. Ну а теперь — отдай мне жетон и можешь уходить!
Первый из охотников появился из темноты, держа меч опущенным, однако это было лишь уловкой, поскольку второй в это время подбирался со спины. И почему я не удивлён? Впрочем, шансы их обмануть и откупиться изначально были околонулевые.
— Благодарю, господин…
Противник за спиной оказался вооружен копьём, и, завершив оборот, я метнул в мужчину отрубленную голову, которую тот принял на наконечник. И это стало ошибкой, потому что я шагнул ему навстречу и чуть присел, подсекая ногу…
Энергия меча!
Или, точнее, практически отсекая её чуть ниже бедра — и, хотя практик всё ещё был жив, сражаться был не в состоянии.
— Сдохни!
Первый охотник обрушился на меня уже спустя мгновение, однако я легко парировал удар и, когда он отступил — ткнул вслед, вспарывая кисть. Правда, добить не успел, потому что тот отпрыгнул на несколько метров, врезавшись спиной в ствол дерева.
— Помогите мне, господин!
Третья отметка была уже близко, и я потратил секунду на то, чтобы метнуть напитанный энергией меч, пригвоздив охотника к стволу. И ещё столько же на то, чтобы извлечь из кольца новый…
Ашу: слева! 
Рефлекторно взмахнув клинком, я услышал звон металла, а затем ногу обожгло болью, а третий охотник замер в нескольких метрах, даже не пытаясь приблизиться. Меч в левой руке, три иглы в правой и кусок темной ткани, скрывающей лицо.
— Ты убил моих товарищей.
— Они первые начали, — привёл я откровенно издевательский аргумент. — И, если поторопишься их перевязать, то, может быть, они даже выживут!
— С такими ранами не живут. Ни к чему множить их страдания…
Противник взмахнул рукой и метнул уже знакомые иглы, не столько обрывая мучения товарищей, сколько лишая последних шансов на выживание. Тем не менее, заминка пошла на пользу и мне, позволив вырвать здоровую стальную иглу, покрытую какой-то тёмной субстанцией. Десять шансов из десяти — ядовитой.
— Значит, я всё же попал. Если хочешь, то я оборву и твои мучения!
— Предпочту ещё немного помучаться, — не смутился я. — Что с пленником, кстати?
— Прирезал, разумеется…
«Ассасин» вновь метнул окутанные энергией иглы, но я был готов и отбил их все, избежав новых ран. Я шагнул к противнику, но тот тут же разорвал дистанцию, скрываясь за деревьями — и, хотя я прекрасно чувствовал его местоположение, но догнать был не способен.
— Что-то ты слишком хорош для двести тринадцатого.
— Убивший дракона сам становится драконом, — поделился я мудростью. — С тех пор как убил старика, я — двадцать седьмой!
На этот раз справа прилетели сразу шесть игл, причём бьющих по разным уровням, но я и не стал пытаться их отбить, просто откатившись в сторону. И, встав на колено, отбил ещё две — третью не смог, но она бессильно скользнула по кольчуге, не причинив вреда.
— Какой живучий, — оценил противник. — Пожалуй, ты действительно заслуживаешь свой номер.
— Ну а ты мог бы кидать иглы и получше, — огрызнулся я. — Как они там, ещё не заканчиваются?
Тот факт, что противник прятался за деревьями и не приближался, давал ему неплохое преимущество, но в то же время ограничивал поле зрения. Теоретически, если бы ублюдок задержался на месте, то я мог бы подкрасться и достать его мечом, но он постоянно перемещался.
— Не беспокойся, игл у меня достаточно! Чжи Дао, верно?
— Первый раз слышу это имя.
— Ну а меня ты можешь называть мастером Гу! — представился тот. — И, раз уж мои товарищи оказались ни на что не годны, а сам ты скоро последуешь за ними, то так и быть — твой жетон мне больше не нужен.
— Что, не очень-то и хотелось?
— Именно. Увидимся в следующем цикле!
— Стой, ублюдок! — попытался остановить его я. — В каком ещё «следующем цикле»?
Однако противник уже утратил интерес к разговору и стремительно удалялся прочь, оставляя позади мёртвых товарищей и раскиданные иглы. Судя по всему, каким-то сканирующим навыком он тоже обладал и почувствовал сжимающееся кольцо окружения. Ведь, пусть я и выступал в качестве приманки, но зубьями капкана были мои союзники.
Ашу: они ещё могут его перехватить!
Василий: ты сама-то в это веришь?
Ашу: 
не очень… 
Чудеса случаются, но на этот раз нам не повезло — и «мастер Гу» выскользнул из кольца окружения, причём, похоже, мимоходом прикончив одного из бойцов. Обидно, досадно, но ничего не поделаешь — остаётся лишь надеяться, что ублюдок сдохнет от чужой руки.
— Двое мертвы, остальные — обратились в бегство! — оповестил о результатах Хэй Фэн. — Слава старшему брату Чжи Дао!
— Слава старшему брату!
Вокруг появились десятки бойцов, слепя светом факелов, но зрение быстро адаптировалось, к новым реалиям, позволяя разглядеть трупы противников.
— Снимите с них маски, соберите иглы и принесите жетоны!
— Да, старший брат.
С трупов сорвали маски, и я постарался запомнить лица на случай, если эти двое тоже окажутся игроками. Иначе к чему такая забота об анонимности?
— Номера сто семьдесят восемь и сто двадцать три! — произнёс Хэй Фэн. — Слава брату Чжи Дао!
— Слава старшему брату!
Я чуть поморщился от криков — и подкатывающей к горлу тошноты. Высокий рейтинг убитых явно вдохновил союзников, поднимая мою репутацию, но это ничего не значило с учётом попавшего в кровь яда. Как бы и в самом деле не сдохнуть.
— Ты не ранен, старший брат?
— Всего лишь царапина.
— Если ты отравлен, то я прикажу искать противоядие, а пока — приготовить носилки для тебя!
— Не беспокойся, у меня высокая сопротивляемость ядам. Прикажи готовиться двигаться дальше — мы и так потеряли много времени!
Ашу: у тебя ведь нет высокой сопротивляемости?
Василий: 
но окружающим об этом знать не обязательно. 
Тем более, если я до сих пор на ногах, то яд не самый сильный, а имущество убитых я забрал себе. Правда, надежда найти там противоядие не оправдалась — и не факт, что оно было даже у сбежавшего лидера. Похоже, придётся полагаться на собственную выносливость и запас пилюль старика — даже неудобно, что я так поступил с трупом моего «благодетеля».
Медитация…
Проглотив очередную пилюлю, я попытался подавить яд, однако получалось плохо — мне просто не хватало ни опыта, ни культивации.
— Всё в порядке, старший брат?
— Не совсем, — открыл глаза я. — Веди отряд дальше, я догоню вас чуть позже, когда рассею яд.
— Та отравленная женщина — умерла.
— Думаешь, меня ждет тот же конец?
— Старший брат силён, — ушёл от ответа Хэй Фэн. — Однако я выяснил, что яд разрушает не только тело, но и культивацию. Будет лучше, если ты отдашь мне свои жетоны — я верну их, когда ты нас догонишь!
— А если я не смогу вас догнать?
— В таком случае я распределю их среди достойных.
И некоторые из этих «достойных» маячили у него за спиной, явно придя поддержать столь наглое требование. Ведь если я умру — жетоны мне будут не нужны. Тут главное проследить, чтобы я действительно умер.
— Держи…
Чуть дрожащими руками я снял с шеи жетон, а затем добавил к нему ещё связку — трофеи, добытые за время нашего пути.
— Кольцо, — подсказал сзади Мо. — Ему оно тоже уже не понадобится!
— Заткнись, придурок…
Я разжал ладонь, позволяя жетонам упасть, схватил заместителя за кисть и дёрнул на себя, нанося удар второй рукой — окутанной энергией меча.
Ашу: давно пора — я уж думала, ты так этого и не сделаешь! 
Василий: да, никудышный из него актёр.
Отбросив труп предателя в сторону, я встал на ноги, оценивая оставшихся четверых заговорщиков — к этому моменту также обзаведшихся неплохими номерами, но не ставшими от этого заметно сильнее. И сейчас на их лицах читался прежде всего страх.
— Ну а вы? — произнёс я. — Так и будете молчать, или скажете что-нибудь в своё оправдание?
— Мы просто пришли убедиться, что вы в порядке, старший брат.
— Вы трое — возможно, — допустил я. — А вот брат Мо, как я слышал, хотел моё пространственное кольцо.
— Это была просто шутка, старший брат!
— Не утруждай себя столь примитивной ложью, — не принял я отговорку. — Ну а вы — отрубите ему руку, и тогда я поверю, что вы невиновны!
— Что?
Само собой, в заговоре участвовали все четверо, однако сейчас я был не в том состоянии, чтобы сражаться — поэтому нужно было подавить их иначе.
— Брат Мо, извини, но ты должен нас понять, — произнёс Бай. — Мы не можем нарушить приказ…
— Да, брат Мо, — дополнил Чэн. — Ты ошибся, но старший брат хочет всего лишь твою руку — давай, ты не будешь всё усложнять?
— Вы ведь тоже…
— Думай, что говоришь, — прервал его Лю. — Иначе ты можешь лишиться не только руки, но и языка — вместе с головой!
— Я не отдам свою руку!
Заговорщик попятился, поднимая меч, но против сразу троих братьев у него не было и шанса — и вскоре отсечённая кисть упала на землю.
— Вот, господин, — протянул её Лю. — Мы всё сделали!
— Наложите ему жгут, чтобы не сдох, и уведите отсюда, — приказал я. — Лю, теперь ты — мой заместитель!
— Благодарю, господин.
— Отмени выступление — мне нужно ещё час, чтобы вывести яд, — приказал я. — И проследите, чтобы мне никто не мешал!
Я махнул рукой, и заговорщики попятились, уверенные, что чудом избежали гибели. Однако на деле все обстояло иначе. Тело горело, тошнило, а яд распространился уже почти по всему телу, грозя убить меня ещё до истечения часа.
Ашу:
борись, ещё не всё потеряно! 
Василий:
я и не собирался сдаваться.
Сгребя с земли жетоны, я встал и направился во тьму — и, пусть меня пошатывало от слабости, одному у меня шансов выжить было больше. Как минимум, не прирежут фальшивые союзники. Ненавижу предателей…

Глава 22
Следы

Уровень культивации: стадия конденсации ци
Ступень: 10
* * *
Как же мне хреново… За последние месяцы я уже практически забыл, что значит быть простым человеком, то и дело глуша боль, усталость или сомнения системными навыками. Раны заживали на ходу, яды на меня практически не действовали и даже смерть не была такой уж проблемой. По крайней мере, если она не была истинной.
Впрочем, теоретически я и сейчас мог лечь под ближайшим деревом, свернуться в клубочек, закрыть глаза и вскоре узнать на практике, что меня ждёт за гранью — возвращение в собственное тело или действительно новая попытка.
Ашу:
 не думаю, что Юй Сянлин
лгала — не в этом вопросе, по крайней мере. 
Василий: 
да, я тоже, но дай немного помечтать?
Ашу: 
мечтать не вредно, но сейчас — не время!
Василий: 
справедливо…
Судя по отсутствию криков, пока моё исчезновение не обнаружили, но я всё равно старался оставлять поменьше следов и выбирать не самое очевидное направление.
Ашу:
думаешь, тебя будут искать? 
Василий: 
надеюсь — не слишком упорно… 
В идеале требовалось найти надёжное убежище, но где его искать посреди ночи я не представлял, так что ограничился тем, что описал петлю и, вернувшись назад, сел под одно из деревьев. Теперь темнота скрывала мой силуэт, а с этой позиции я практически гарантированно замечу преследователя, решившего пойти по моим следам.
К тому же, благодаря предку я чувствовал других носителей комариных тварей на солидном расстоянии, а значит подкрасться ко мне незаметно практически невозможно. По крайней мере, если говорить о людях, но в лесу водились ещё и звери — в том числе демонические, против которых чутьё не сработает. Оставалось надеяться, что они меня не найдут — или не захотят есть отравленное мясо. Кха, кха…
Медитация!
Моё настоящее тело обладало иммунитетом к ста тысячам ядов и стойкостью ко всем остальным, но сейчас от всего этого не осталось и следа, так что приходилось прибегать к примитивным методам. Циркуляция ци позволяла подавлять яд и постепенно очищать тело, но эффективность этого метода напрямую зависела от уровня культивации. И в данном случае она оставляла желать лучшего. По сути, я просто выиграл немного времени.
Основная надежда была на пилюли — после кучи схваток у меня скопился изрядный запас разного рода мешочков и пузырьков, среди которых наверняка имеются и противоядия. Вопрос в том, что пытаться жрать их наугад — русская рулетка…
Ашу:
если не уверен — попробуй взять
зелёненькую.
Василий:
почему зелёненькую?
Ашу: 
не знаю — просто ассоциации.
Впрочем, по луною все кошки серые и к пилюлям это тоже относилось не в меньшей степени, так что полагаться при выборе приходилось больше на обоняние и осязание. Тем не менее, даже так я довольно быстро отобрал пять самых перспективных видов пилюль. Причём одна из них, если не ошибаюсь, действительно оказалась зелёной. С неё я и решил начать, последовав мудрому совету моего глубокоуважаемого предка…
Ашу:
эй, я же пошутила!
Василий: 
поздно…
Я вновь погрузился в медитацию, и пилюля действительно помогла слегка подавить яд — проблема заключалась в том, что эффект был невелик. К тому же такая пилюля была у меня в единственном экземпляре. За первой последовала вторая, третья, четвёртая и пятая — и все они действительно оказались противоядиями.
Однако процесс очищения шёл медленно, тяжело и болезненно и даже спустя три часа отчаянной борьбы я всё ещё был далёк от полного исцеления. Более того, отложенные пилюли уже практически закончились.
К тому же любая пилюля содержит в себе энергию и после того, как я их столько сожрал, моё тело и система циркуляции ци находились на грани. Похоже, настало время для рискованных решений…
Вииии!
Я почувствовал, как комариная тварь внутри шевельнулась, а затем вонзила свой хоботок — и меня буквально скорчило от боли.
Ашу: всё в порядке — продолжай!
С усилием выпрямившись, я продолжил циркулировать энергию и теперь, проходя через дантянь, она не уходила дальше, а бесследно исчезала — вместе с существенной частью растворённого в ней яда.
ВИИИИИИ!
Комариная тварь задёргалась, но воля предка не дала ей остановиться и спустя несколько секунд та сдалась, с новой силой принявшись высасывать духовную энергию.
Виииии!
Спустя минуту мой резерв практически опустел, а инсектоид вновь погрузился в спячку. И хотя меня всё ещё потряхивало, а тело было слабым и мокрым от пота, я не чувствовал никаких следов отравления. Напротив, проснулся дикий голод, который я утолил парочкой пищевых пилюль, прежде чем вновь погрузился в медитацию.
Ашу: ну, что нужно сказать?
Василий: и от комаров бывает польза?
Ашу: 
эй, это я заставила его тебе помочь! Хвалить надо меня!
Василий:
 тогда ты — молодец.
Ашу:
 вот! 
Василий: 
как там, кстати, комар — не сдохнет? 
Ашу: 
не должен — кажется, ему даже понравилось. В любом случае, тебе сейчас лучше думать о других вещах — например о времени.
Василий: я помню… 
Мне повезло: за прошедшие часы меня никто так и не потревожил. Поднявшись на ноги, я побрёл на север. Наверное, на север. По крайней мере именно там должна была находиться священная демоническая гора, достичь которой требовалось до рассвета…
* * *
Похоже, комариная тварь внутри меня постепенно становилась сильнее, но радиус, на котором я мог ощущать других носителей, достигал порядка двух десятков метров. Причём я чувствовал не только живых, но и мёртвых соперников, поскольку личинки продолжали развиваться даже в трупах. И вскоре после рассвета должны были вырваться наружу кратчайшим из путей — через живот. Причём не успевших достичь контрольной точки кандидатов ждало ровно то же самое.
Ашу: 
думаю, я смогу какое-то время сдерживать нашего жужжащего друга. Или, возможно, убедить его воспользоваться одним из иных путей. 
Василий:
 одним из? 
Ашу:
 даже если тебя съел человек — есть как минимум три выхода!
Василий:
 ты меня сегодня пугаешь…
Впрочем, куда сильнее меня пугал приближающийся рассвет — сложно сказать, сколько именно до него оставалось времени, но большую часть ночи я потерял впустую. И живых мне не попадалось — только трупы, трупы и ещё раз трупы.
Ашу: чуть левее их, кстати, тоже довольно много… 
Василий: похоже на то…
Для моего «комариного чутья» не было особой разницы между живыми и мёртвыми носителями, но мёртвые имели тенденцию оставаться на месте. Не только они, но живые к этому моменту должны были уйти уже далеко, а если там останутся раненые, то им можно задать парочку вопросов. Или, на худой конец, просто ограбить…
Ашу: ой…
И действительно — ой. Любопытство сыграло с нами злую шутку, и, выйдя к небольшой поляне, я действительно обнаружил «выживших» — небольшую стаю демонических волков, увлечённо грызущих человеческие трупы.
— Ррррр…
Ближайшие твари подняли на меня окровавленные морды и оскалили клыки, зарычав — и я не стал нарываться, осторожно отступая обратно.
— Спокойно, ребята… я не собираюсь отбирать у вас еду.
— Р-р-р-р…
На рык подтянулось ещё несколько тварей, которых до этого скрывали деревья, и теперь их общая численность достигала десятка — вполне достаточно, чтобы попытаться сожрать одного низкоуровневого практика.
Энергия меча!
Самая наглая шавка всё же сорвалась в атаку, но, получив отметину на морде, с визгом отбежала, прячась за вожака — крупную и матёрую тварь, находящуюся на пике конденсации ци. Причём, об опасностях я союзницу расспросил и знал, что найти тут монстра посерьёзнее было сложно — практически всех, кто соответствовал стадии основания, перед испытаниями зачистили экзаменаторы.
— Р-р-р-р…
Я демонстративно взмахнул мечом, стряхивая капли крови. Демонические звери были не глупы — они вполне понимали, что могут меня сожрать, но также осознавали исходящую от меня угрозу и, главное, были сытыми. И, с учётом многих сотен трупов, разбросанных по лесу, нам нечего было делить.
— Рррррр…
Я осторожно сделал ещё шаг назад, и стая осталась на месте. Ещё три шага — и она демонстративно утратила интерес, возвращаясь обратно к накрытому столу. Пришлось сделать крюк, чтобы обойти место чужого ужина, однако я не жаловался — ведь и сам вполне мог стать на нём главным блюдом.
При иных обстоятельствах я постарался бы уничтожить людоедов, но сейчас в этом не было смысла — лут с них всё равно не падает, опыта не дают, а в следующем цикле твари вернутся к жизни.
Ашу: то есть теперь ты уже веришь, что следующий цикл наступит?
Василий: 
верю, но действовать предпочту так, словно эта попытка — первая и последняя.
И дело было даже не в том, что этот мир был слишком достоверен для простой иллюзии, ничем не отличаясь от настоящего, но и в том, что именно подобный подход обещал больше всего шансов на успех.
Наткнувшись на небольшое озеро, я наполнил фляги и затем окунулся, смывая остатки ядовитого пота — и, судя по всплывшей кверху брюхом рыбине, это было не лишним. Выбравшись на берег, я сменил одежду на чистую и, бросив взгляд на отражение в воде, убедился, что пытаться под светом луны разглядеть свою внешность — занятие безнадёжное.
Ашу: наверняка у какой-нибудь девушки найдётся зеркальце.
Василий: мне не настолько интересно.
Лес действительно был усеян трупами и, хотя я старался держаться в стороне от мест, где мог встретить крупную стаю падальщиков, но опознав в одном из убитых члена моего собственного отряда, не стал обходить очередное скопление меток.
К моей удаче из падальщиков тут оказалась только парочка «демонических лис» — тварей довольно мелких, трусливых и не представляющих особой опасности. При моём появлении они бросились к ближайшему дереву, ловко забравшись по стволу, и я задумался над тем, правильное ли я им дал название — возможно, стоило обозвать тварей демоническими белками? С другой стороны, было в них что-то лисье и, полагаю, они на меня не в обиде.
Впрочем, спустя еще секунду я практически забыл о них, поскольку мои худшие опасения подтвердились. Собранный мной отряд полёг здесь практически полностью, столкнувшись с куда более сильным противником. Никакого слияния или поглощения — чистая резня.
Ашу: тебе не в чем себя винить…
Василий: я и не собирался…
Особо оглядываться по сторонам мне было некогда, но пройдя через поле боя, я заметил тела трёх из четырёх предателей. Лю, Бай и Чэн были мертвы, а однорукий Мо хоть на глаза и не попался, но даже если он выжил, то всё равно умрёт — шансы калеки добраться до вершины стремились к нулю.
Ашу: а ты хотел убить их сам?
Василий: не особенно — глупо злиться на слабаков, пытающихся выжить.
Ашу: с таким подходом тебе нужно идти по пути Будды, а не Небесного Дьявола! 
Василий:
 предпочту идти по своему собственному пути… 
И в целом он пока был на удивление спокойным — все конкуренты были мертвы, демонические звери насытились, а комариная тварь в дантяне — спала. Проблема заключалась в том, что даже практически не вступая в схватки, я всё равно ощущал последствия яда и двигался не так уж быстро.
К тому же ориентировался я в основном по трупам и, когда они практически перестали попадаться, то я начал испытывать определённые опасения. На дерево я в своём текущем состоянии точно не залезу.
Ашу: чуть правее — труп.
Василий: 
слава богу
— я уж испугался, что заблудился…
Сражённый ударом в сердце мужчина лежал, раскинув руки в стороны. Дотронувшись до шеи, я убедился, что тело ещё совсем тёплое. Прошло не больше часа, пожалуй? И, судя по тому, что труп даже не обобрали, победителю было не до добычи.
— Пятьсот восьмой? — вслух удивился я, сняв жетон. — Неплохо, неплохо…
Плюс целая связка жетонов на поясе — словно скальпы у каких-нибудь индейцев. Забирать чужую добычу — дурной тон, но раз уж все мы тут идём по демоническому пути, то обойдёмся без формальной вежливости.
Ашу: 
впереди
— тоже труп… 
Василий: 
ну пошли, посмотрим.
За первым трупом был второй, за вторым — третий и четвёртый, а затем — я нашёл выжившего. Парень, с которого я снимал жетон, внезапно дёрнулся, пуская кровавые пузыри, а затем открыл глаза…
— Помо… ги…
— Что тут произошло?
— Пить…
— Конечно, — ответил я, доставая флягу. — Но сначала ответь, кого вы преследовали?
По крайней мере, цепочка трупов явно предполагала сценарий погони — за кем-то, кто оказался слишком кусачим.
— Де… вятая…
— Вы сражались с девятой?
— Да…
— Девушка с копьём, верно? — уточнил я. — Куда она пошла?
— Кххх…
— Эй, парень, не умирай! Да погоди ты!
К сожалению, несчастный не пожелал облегчать мою работу и, дёрнувшись последний раз, отправился на перерождение. В данном случае — в буквальном смысле этого слова. В наследство же мне досталась очередная связка жетонов, самый ценный из которых нёс на себе номер девяносто девять. Похоже, на моих руках умер очередной гений? Ну, или убийца гения. Осталось только найти того, кто это с ним проделал…
Ашу: и ты действительно хочешь найти того, кто убил столько людей? 
Василий: 
в первую очередь я хочу найти дорогу. Ну и во вторую — проверить одну теорию… 
Ашу: 
тогда ты на правильном пути — впереди целая куча отметок.
И обходить их по дуге я вновь даже не подумал, выйдя к месту очередной схватки. Восемь отметок — и восемь трупов, включая двух женщин. Впрочем, ни одна из них не была девятой и, хотя у каждой нашлась связка жетонов, но ни одного с номером ниже сотни.
Ашу: если бы у тебя не было кольца, ты бы уже весь ими обвешался!
Василий: не преувеличивай…
Тем не менее, жетонов было столько, что я уже не пытался снимать их аккуратно, а просто перерезал шнурки и закидывал в пространственный артефакт. И, хотя девятую я так и не нашёл, но обнаружил в одном из трупов копьё — весьма похожее на то, которым пользовалась во втором раунде одна безымянная девушка.
— Кххх…
Я наступил на тело и вырвал копьё, а когда умирающий дёрнулся, вонзил вновь, избавляя от мучений — в любом случае, это была уже лишь агония. Копьё, между тем, находилось в хорошем состоянии — и если хозяйка его оставила, то находится где-то рядом. И, скорее всего, в состоянии куда худшем, чем брошенное оружие. Интересно…
Василий: 
ну что
— куда дальше?
Ашу: не знаю — трупы поблизости закончились.
Искать в темноте следы — гиблая затея, но я поступил иначе, описав широкий круг вокруг места битвы. Положившись на «комариное чутьё», я ощутил другого носителя практически на грани восприятия. И направившись к нему не прогадал — лес внезапно расступился, переходя в поросшую высокой травой равнину, за которой проступала громада священной горы. Именно по её склонам сейчас поднимались те, у кого ещё оставался шанс пройти в четвертый раунд. И сложно сказать, оставался ли такой шанс у меня?
Ашу: а ты знаешь, сколько у тебя осталось времени?
Василий: нет, но думаю — очень немного. 
Даже меньше, чем сил, которые тоже были на исходе — отравление, раны и долгий переход сожрали большую часть ресурсов организма. И, пусть я готов был идти до последнего, тело было вымотано до предела. Впрочем, сейчас меня интересовала не гора, а куда более близкая цель, до которой оставалось всего несколько метров.
Вдоль границы леса были вкопаны высокие межевые камни и, обойдя один из них, я повернулся, увидев сидящую спиной к нему девушку, с ног до головы покрытую кровью. В ней было сложно узнать мою мимолётную знакомую, однако я не сомневался, что это она. И пусть я не мог разглядеть в темноте всех подробностей, пусть большая часть крови принадлежала врагам, но не требовалось обладать глубокими познаниями в медицине, чтобы понимать главное — девятая умирала.
И, в то же время, была ещё жива…

Глава 23
Имя

Уровень культивации: стадия конденсации ци
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* * *
Несмотря на то, что девятая оставила «дедушкино копьё» в трупе, без оружия она не осталась — в пространственном хранилище нашлось запасное. И тот факт, что девушка не держала его в руке, а оставила прислонённым к тому же камню, ничего не значил — схватить оружие можно практически мгновенно. Так что разговор я начал издалека, в прямом и переносном смысле этого слова.
— Привет, — произнёс я. — Похоже, ты была права — погода сегодня не очень. И, вижу, ты всё же попала под кровавый дождь?
Девушка никак не отреагировала на слова, должные напомнить о нашей прошлой встрече, и, судя по всему, находилась без сознания. Или очень хорошо притворялась, подманивая поближе — на дистанцию смертельного удара.
— Сказал бы, что ты хорошо выглядишь, — произнёс я, делая шаг. — Но не люблю врать — выглядишь ты откровенно паршиво…
Рука девушки метнулась к оружию, ладонь сжала древко, но медленно, слишком медленно — секунда или даже две.
Энергия копья!
Я оказался быстрее, и мой наконечник ударил в камень левее её головы, высекая искры. Девушка замерла, а затем её ладонь бессильно разжалась, отпуская древко и позволяя копью упасть на землю.
— Проклятье, — пробормотала она, открывая глаза. — Мне казалось, я перебила вас всех…
— Их ты действительно перебила всех, — кивнул я, выдёргивая копьё из камня. — Ну а я — просто проходил мимо и решил продолжить знакомство. Ты ведь девятая, верно?
— Верно, — призналась девушка. — Ты тоже хочешь забрать мой жетон?
В обычных условиях — не худшая идея, ведь нас практически ничего не связывало, но сейчас драгоценный жетон интересовал меня в последнюю очередь.
— Зачем он мне? — покачал я головой. — До священной горы ещё далеко, а рассвет — уже близко. По крайней мере насколько я могу судить…
— Если ты побежишь, то можешь успеть, — произнесла девятая. — Особенно если у тебя есть подходящая техника передвижения…
Да, теоретически я не должен тратить время на пустой разговор, а брести через поле в надежде успеть, но я трезво оценивал свои силы.
— Я не могу бежать — я и на ногах едва стою.
— Тогда ты тоже вскоре умрёшь.
— Похоже на то, — согласился я. И, поставив копьё у камня, сел рядом с девушкой. — Но иногда нужно бороться до конца, а иногда — просто принять неизбежное. Будешь?
Девятая с трудом повернула голову и опустила взгляд на мою ладонь, в которой лежали несколько шариков.
— Целебные пилюли?
— Они самые.
— Почему?
— Отсюда открывается красивый вид, — пожал я плечами. — И будет обидно, если мне придётся встречать рассвет в одиночестве…
Ашу: эй, а как насчёт меня?
Василий:
 втроем — ещё веселее…
Ашу: и… извращенец!
Впрочем, на девятую мои слова произвели явно благоприятное впечатление — и она, кажется, перестала ожидать, что я ткну её ножом в бок.
— Тогда тебе придётся положить пилюли мне в рот.
— Конечно.
Девушка с трудом приоткрыла растрескавшиеся губы, и я не стал спорить, просто выполнив просьбу. На несколько минут воцарилась тишина, нарушаемая только тяжёлым дыханием девушки — и её попытками стабилизировать состояние.
— Остальные… тоже… разом…
— Звучит не лучшей идеей.
— Комариная тварь… — ответила девятая. — Поглощает большую часть лекарственной энергии. Если не использовать все, я не доживу до рассвета…
— Как скажешь…
На этот раз молчание воцарилось минут на десять, и я действительно потратил их на то, чтобы полюбоваться пейзажами и подумать о том, что буду делать в следующем цикле. Раз уж в этом мне, похоже, суждено потерпеть неудачу.
— Если бы я захотела, то легко могла бы сейчас убить тебя.
— Тогда бы уже тебе пришлось встречать рассвет в одиночестве.
— До рассвета осталось около трех часов, — произнесла она. — Не уверена, что смогу продержаться так долго…
— Перевязать твои раны?
— Я остановила кровь — так что в этом нет необходимости, — отказалась девушка. — Давай лучше немного поговорим. Ты сказал, что хочешь продолжить знакомство — мы раньше встречались?
Ашу: ахаха — она даже не вспомнила тебя!
Василий: 
скорее не сопоставила — я ведь сменил одежду, помнишь?
В иных обстоятельствах это могло бы меня смутить или обидеть, но сейчас было ничего не значащей мелочью.
— Второй раунд, — напомнил я. — Принц… пилюли… разговор…
— Так это был ты? — повернула она голову. — Извини, не признала. Похоже, тебе тоже неслабо досталось, красавчик?
— Не повезло нарваться на мастера ядов.
— Какой у него был номер?
— Он сбежал, так что не знаю, но, думаю, в пределах первой сотни.
— Слабак, значит.
— Скорее трус — я убил двух его помощников, и он предпочёл не испытывать судьбу и отступить. Ну а ты как дошла до жизни такой?
— Я… не знаю, — чуть всхлипнула девятая. — Дедушка предупреждал меня не называть свой номер и скрывать силу, но хотя я всё сделала правильно, на меня развернулась настоящая охота…
— Да, я видел трупы охотников.
— Те, которых ты видел, — лишь последние, за эту ночь я убила больше сотни человек.
— Впечатляет.
И, судя по всему, немалая часть охотников была игроками — и даже так они не достигли успеха, поскольку драгоценный жетон так никому и не достался.
Ашу: к нам приближается носитель комариной твари.
Василий:
 именно к нам или просто мимо?
Ашу:
 судя по направлению — именно к нам.
Конечно, существовала вероятность случайности, но я не верил в такие совпадения.
— Извини, мне нужно ненадолго отойти.
— Можешь просто зайти за камень.
— Так и собирался поступить, — кивнул я. — Не беспокойся, скоро вернусь. Ничего, если я воспользуюсь копьём твоего дедушки?
— Не стесняйся…
* * *
Вышедший из леса мужчина выглядел так, словно для него не было длинной бессонной ночи и он провёл её в безопасном месте. Иначе говоря, передо мной был припозднившийся падальщик — игрок, сделавший ставку на то, чтобы отсидеться, а затем добить ослабленных конкурентов, достигнув горы в последний момент. Не худшая тактика, если у тебя есть надёжное убежище, техника передвижения и главное — хороший сканирующий навык. И придерживались её, преимущественно, опытные игроки…
— Приветствую тебя, друг! — улыбнулся мужчина. — Я тут немного заблудился — не подскажешь, в каком направлении священная гора?
— Священная гора? — удивился я. — Так вот же она, прямо за моей спиной!
Я повернулся, делая вид, что повёлся, показывая дорогу, но не стал останавливаться и присел, поворачиваясь и рассекая воздух на уровне ног.
Энергия копья!
Противник не подвёл моих ожиданий. Воспользовавшись тем, что я смотрел в другую сторону, он за мгновение переместился практически вплотную, но целился в корпус и оказался не готов к защите снизу. В последний момент он попытался подпрыгнуть, но это изменило только одно — вместо того, чтобы лишиться ног по колено, он потерял лишь ступни.
— Аааааа… ублюдок…
— Перестань, — поморщился я. — Ты ведь первым пришёл сюда, чтобы меня убить.
— И убью — я найду тебя в следующем цикле! Найду и убью, ты понял?!!
Теперь в том, что передо мной игрок, не оставалось никаких сомнений — вот только говорить нам было особо не о чем. Да и времени на допрос, с учетом льющейся из обрубков крови, у меня в упор — вряд ли он позволит наложить жгуты.
— В следующем цикле? — удивился я.
— Значит, ты даже не один из нас? — захихикал игрок. — Неважно — давай, убей меня, ублюдок! Убей, и в следующей жизни ты за это ответишь!
— Не торопись, — я направил копьё в область паха. — Лёгкую смерть ещё нужно заслужить!
— Ладно, чего ты хочешь, ублюдок?
— Для начала — я хочу вежливости, — ответил я. — Как тебя зовут и какой у тебя номер?
— Я Чжоу Линьюй, ублюдок, — назвался игрок. — И однажды я был тридцать седьмым!
— Однажды?
— В следующей жизни я найду и выпотрошу тебя! Или нет, я отрежу тебе ноги и руки, а затем оставлю в лесу — молиться о том, чтобы смерть пришла к тебе раньше, чем местные звери. ААААА!
Свою речь он прервал потому, что я вонзил ему в живот копьё, а затем чуть провернул в ране, причиняя дополнительные страдания.
— Теперь, когда я знаю имя, мне нужна твоя техника передвижения.
— Пошёл ты! — прорычал Чжоу. — Можешь пытать меня, но моих техник ты не получишь! И я тебя запомнил…
— Скорее это я тебя запомнил, — покачал головой я. — Так что запиши свою технику в свиток. Иначе при нашей следующей встрече я снова сделаю тебе больно — и буду делать столько раз, сколько бы мы ни встретились. Клянусь Системой!
— Подожди, подожди. Ты тоже…
Однако я уже утратил интерес к разговору и завершил его ударом копья, вонзив наконечник прямо в открытый для нового вопроса рот с такой силой, что тот вышел из затылка. К слову, в этой жизни Чжоу Линьюй оказался не тридцать седьмым, а всего лишь тысяча триста двадцать восьмым. По крайней мере, из семи жетонов, найденных у трупа, именно этот номер был самым топовым.
* * *
Несмотря на то, что схватка прошла практически идеально, мне во многом повезло — и если бы я не переиграл противника, подловив на атаке, то предсказать исход было бы сложно. Игрок вполне мог убить меня, расправиться с девушкой, забрать наши жетоны, а затем, с высокой долей вероятности, благополучно добрался до вершины. Даже мысль об этом вызывала у меня глухую злость. И желание стать сильнее…
— Извини, немного задержался.
— Ничего, — кивнула девушка. — Главное, что вообще вернулся. Судя по крикам, тебе было… нелегко.
Я поставил копьё у камня и вновь сел, рассматривая гору вдалеке — одержанная победа мало что меняла в плане перспектив, но теперь у меня имелся новый враг, который непременно захочет отомстить.
— Нормально, — отозвался я. — В таких вопросах главное — результат.
— Спасибо, что защитил меня.
— Пожалуйста. И раз уж мы собираемся вместе встречать рассвет, то, может, назовёшь своё имя?
— Наверное… можно считать, что ты меня победил.
— Когда?
— Когда ударил по камню, а не по моей шее, — ответила девятая. — Но этого мало — я должна убедиться в серьёзности твоих намерений.
— И каким, интересно, образом?
— Если ты хочешь узнать имя, то сначала… должен… меня поцеловать…
— Поцеловать?
— Да, в губы… на меньшее… я не согласна…
Достаточно странно было слышать столь невинную просьбу от девушки, которая лила кровь словно воду. Похоже, в плане отношений её семья придерживалась куда более строгих правил, чем в вопросе убийств.
Ашу: это может быть ловушкой — возможно она хочет высосать из тебя всю энергию! 
Василий: её осталось так мало, что там уже нечего высасывать…
— У меня уже есть жена.
— И что?
И действительно — не самый убедительный аргумент в подобной ситуации. Так что я не стал спорить и дальше, а дотронулся до щеки девушки и осторожно поцеловал, ощутив, как наша кровь смешивается на губах. Скорее жест милосердия, чем что-то иное.
— Значит, это и есть поцелуй? — отвернулась девушка. — Ничего особенного!
— Не знаю — мне понравилось, — не согласился я. — У тебя талант к поцелуям. Ну а теперь — назовёшь мне своё имя?
— Лун Янь!
— Ну а я — Чжи Дао.
— Просто Чжи Дао?
— Чжи Дао, носитель имени Небесного Дьявола.
— Я знаю имена всех Небесных Дьяволов, но среди них нет ни одного с таким именем!
— Возможно, ты знаешь не всех?
— Да как ты смеешь! — выпрямилась девушка. — Я — принцесса Лун Янь, из семьи Янь, клана Небесного Дьявола! В моих жилах течёт священная кровь, и я знаю имена всех, кто когда-либо бросал вызов Небу!
В том, что Небесный Дьявол Чжи Дао существовал, я не сомневался, но спорить в данной ситуации было бессмысленно — в конце концов, техника существует миллиарды лет, и нет ничего удивительного, если где-то не слышали о сильнейших её пользователях.
— Перечислишь их?
— Это секрет секты, так что такое — только после свадьбы!
— После свадьбы обычно занимаются иными вещами, — заметил я. — И если среди Небесных Дьяволов нет ни одного Чжи Дао — значит, я сам стану Небесным Дьяволом!
Ашу: вау!
— Ты совсем дурак? — хмыкнула Лун Янь. — Чтобы стать Небесным Дьяволом, ты должен сначала выжить, а с этим у нас намечаются сложности!
— Возможно, в следующей жизни у меня будет шанс.
— Даже если твоя душа сможет покинуть Жёлтую Реку, а не растворится в ней без следа, ты не вспомнишь своего имени…
— Тогда это означает лишь то, что Небесного Дьявола будут звать иначе…
— Кажется, я влюбилась, — вздохнула девушка. — Хорошо, что я не успела тебя убить во время нашей первой встречи.
— Да, мне повезло.
Несколько минут молчания, во время которого я раздумывал над тем, а чего вообще пытаюсь добиться — особенно с учётом того факта, что в следующей жизни рискую оказаться в числе охотников на эту девушку.
Ашу: вот-вот, если Лун Янь слабейшая, то Юй Сянлин наверняка потребует её голову! 
Василий:
у нас есть ещё восемь вариантов. 
Ашу:
которых ты не знаешь ни в лицо, ни по имени…
— Ты знакома с другими носителями цифровых жетонов?
— Нет, мы из разных ветвей. Однако в них также есть кровь Небесного Дьявола, и это испытание существует в первую очередь для нас…
— Но в конце останется только один?
— Кто тебе сказал такую глупость? — удивилась Лун. — Количество победителей не ограничено!
— Хочешь сказать, их может быть и тысяча?
— Ну, не настолько не ограничено, скорее несколько десятков. Цель испытания — отобрать гениев, которые войдут в секту, получат ресурсы и сделают её сильнее, а не перебить всех в бессмысленной схватке…
И это, в принципе, соответствовало полученному на старте заданию, где вступление в секту само по себе — лишь первый этап.
— Тем не менее, победители известны заранее?
— Как видишь, не совсем, иначе я не оказалась бы в подобной ситуации, — вздохнула Лун Янь. — Впрочем, смерть — часть жизни. Пилюли несколько стабилизировали моё состояние, но это лишь отсрочка. И, раз уж я в любом случае умираю, то могу передать тебе свою изначальную энергию — с ней у тебя будет шанс спастись…
— Ну а что случится с тобой?
— Я умру чуть раньше.
Наверное, кто-то другой на моём месте отказался бы от такой жертвы, предпочтя уйти на второй круг, но я не собирался отказывать от шанса пройти немного дальше.
— Могу ли я что-то сделать для тебя?
— Конечно, — чуть улыбнулась девушка. — Выполни своё обещание и стань Небесным Дьяволом!
Само собой, Лун Янь не верила в то, что у меня получится, всего лишь напоследок пытаясь пошутить — и, в то же время, одобряя высокие амбиции.
— Перед тем, как ты пойдёшь на этот шаг, я хочу рассказать тебе одну историю.
— У тебя остаётся всё меньше времени, так что надеюсь, она короткая.
— Ты когда-нибудь слышала о Системе?
— Нет.
— Можешь считать, что это — синоним Неба, — произнёс я. — И испытание зациклено во временном кольце, повторяясь снова и снова, но лишь избранные помнят об этом…
— Значит, для тебя это всё не первый раз?
— Я лишь недавно вошёл в эту петлю, поэтому для меня — первый. Однако я разговаривал с другими игроками и знаю, что эта история — не просто вымысел…
Вокруг резко стало темнее, и, замолчав на полуслове, я поднял голову, не увидев над нами ни луны, ни звёзд — всё небо было затянуто тёмными облаками.
— Если это так, то всё довольно печально.
— Почему?
— Если всё сказанное правда, значит, после смерти ничего не закончится, — произнесла девушка. — И в следующий раз всё будет иначе. Возможно, ты убьёшь меня, возможно, я убью тебя. Но, в конечном итоге, ничего не изменится…
— Если я достигну успеха, то смогу разорвать временное кольцо.
Тьма вокруг стала ещё гуще, а затем с неба хлынул дождь — тяжелый, сильный и заметно уменьшающий и без того призрачные шансы на выживание.
— Остановись — это не просто дождь, Небо гневается!
— Небо?
— Похоже, ты не должен был рассказывать мне эту историю, — произнесла Лун Янь. — И если продолжишь, то небесные молнии испепелят нас обоих…
— То есть теперь ты мне веришь?
— Мне не нужно подтверждения от Неба, чтобы поверить словам суженного.
Ашу: такими темпами она тебя скоро охомутает.
Василий: не беспокойся, я контролирую ситуацию — в следующий раз она даже ничего не вспомнит.
Ашу: главное — ты будешь помнить.
— Как мне поступить, если мы всё же встретимся вновь?
— Притворись, что мы незнакомы. Мы были вместе недолго и лишь в этой жизни. Не пытайся повторить то, что при иных обстоятельствах приведёт к твоей гибели.
— Потому что ты меня убьёшь?
— Возможно? — ответила она. — Или, если ты вновь задуришь мне голову — мои родственники. У меня очень суровый дедушка!
— Ничего не могу обещать.
— Я тебя предупредила, остальное — твой выбор. Слышала, тебе нужна техника передвижения?
— Да, сейчас я не владею ни одной.
— Держи мой жетон и кольцо. Внутри есть несколько подходящих свитков, но изучить их ты не успеешь. В таком случае, остаётся только самый простой вариант — направляй ци к ногам. Главное — не слишком мало, иначе толку не будет. И не слишком много, иначе твои мышцы взорвутся, и ты навсегда останешься инвалидом!
— В таком случае, может, отложить эксперименты на будущее?
— Решать только тебе, — пожала плечами Лун Янь. — Ну а теперь — поцелуй меня в последний раз!
Я вновь наклонился к девушке и коснулся её губ, но на этот раз она ответила, а спустя мгновение в меня хлынул поток невероятно чистой ци, который, может, и не исцелил мои раны, но наполнил мышцы энергией.
Грохот…
С неба раздался гром — и молния ударила вниз, разбившись о купол над зоной для испытания. Тело Лун Янь обмякло, лишаясь жизни — причём, судя по тому, что я не ощущал даже комариную тварь внутри девушки, та тоже погибла. В то время как моя, наоборот, стала сильнее.
Грохот…
Вторая молния ударила практически в то же самое место, что и первая, и купол пошёл трещинами, наглядно показывая, что времени осталось немного. Положив тело девушки под камень, я подхватил копьё и побежал по направлению к теперь не такой уж и далёкой горе.
Грохот…
Третью молнию я уже не видел, однако сзади раздался чудовищный взрыв, заставивший меня рухнуть на землю. И тут же вскочить, развернувшись — от межевого камня не осталось и следа, а на его месте появился небольшой оплавленный кратер.
Четвёртого удара не последовало, и, подняв голову, я обнаружил, что трещина в куполе уже затянулась, а тучи исчезают так же стремительно, как и появились. Гнев небес подошёл к концу, но теперь я, пожалуй, не имел права потерпеть поражение.
Не в этом раунде, по крайней мере…

Глава 24
Рассвет

Уровень культивации: стадия конденсации ци
Ступень: 10
* * *
Возвращаться к месту удара было опасно, но я всё равно вернулся. Не только для того, чтобы оценить последствия, но и для того, чтобы избежать главного из них — зарождающегося по периметру кратера пожара, грозящего, несмотря на прошедший недавно дождь, превратить всё вокруг в пылающий ад.
— Лун Янь…
От тела девушки ничего не осталось. Сложно сказать, какие чувства я испытывал, но на первом месте определённо была печаль. Возможно, этот мир лишь иллюзия, но смерть ничем не отличалась от настоящей — и, с учётом характера молнии, я не был уверен, что погибшая воскреснет в следующем цикле.
Ашу:
 Юй Сянлин ведь не предупреждала тебя ни о чём подобном?
Василий:
 нет, как ни странно…
Иначе я не стал бы пытаться утешать умирающую сказками о том, что она вскоре вернётся к жизни, забыв обо всём произошедшем. Или, скорее, произошедшее будет отменено, словно никогда и не происходило? Разница между этими двумя вариантами была незначительной, но в то же время принципиальной. В первом варианте каждая попытка отнимает у меня какое-то количество реального времени, а значит, мне нужно вырваться как можно быстрее, в то время как во втором случае эти циклы дают уникальную возможность для тренировок.
Ашу:
сдвиг по времени в любом случае имеется, иначе новые испытуемые бы не появлялись.
Василий: 
вопрос в том, насколько он велик?
Ашу:
 думаю, если мы проиграем, то я смогу дать ответ.
Оплавленный кратер был своего рода безопасной зоной, и расходящийся во все стороны огонь потенциально играл мне на руку, поскольку мог уничтожить немалую часть опасностей. Даже странно, что никто из участников испытания не попытался устроить нечто подобное своими руками.
ПОТУХНИ!
С небес обрушилось чудовищное давление, буквально вбившее меня в землю и, насколько я мог судить, уничтожившее так и не успевшее разойтись как следует пламя.
— Чжи Дао! — раздался сверху знакомый голос. — Неужели интуиция подвела меня, и я совершил ошибку, сохранив жизнь такому ублюдку?
Тот факт, что удар небесной молнии привлёк внимание экзаменатора, был вполне закономерен, но, судя по источаемой жажде крови, Бай Чунван винил в произошедшем меня — и был в шаге от того, чтобы раздавить меня, словно таракана.
— Приветствую старшего! — ответил я, с трудом поднимаясь на колени. — Не знаю, чем я вызвал ваш гнев, но готов дать объяснения!
— Конечно, ты их дашь. Отвечай: что тут произошло?
— Докладываю: сюда ударила небесная молния!
— Не притворяйся идиотом, сопляк! — холодно ответил Бай Чунван. — Или я просто обыщу твою душу и получу все ответы напрямую! Что ты умудрился натворить, чтобы привлечь к этому месту внимание Неба⁈
Отвечать правду было нельзя, но и врать тому, чья культивация намного выше твоей собственной, — не лучшая идея. Так что слова требовалось подбирать крайне осторожно.
— Я нашёл в этом месте умирающую девушку, — произнёс я. — Поскольку я тоже был ранен, то решил остаться с ней, чтобы вместе дождаться рассвета.
— И в конечном итоге ты её убил, верно?
— Нет, — покачал головой я. — Мы обсудили ситуацию, а затем она добровольно передала свою изначальную ци, чтобы я смог добраться до вершины. Именно в этот момент с небес ударила первая молния!
— Какой был номер той девушки?
— Девятая, старший.
— И она сама отдала тебе изначальную инь? Ты думаешь, я поверю твоей лжи?
— Если старший хочет отнять мою жизнь, то я не в силах вам помешать, — поднял я голову. — Однако я не лгу — уверен, старший и сам это прекрасно чувствует!
— В таком случае ты должен знать, как её звали.
— Лун Янь, из семьи Янь, клана Небесного Дьявола!
Бай Чунван холодно фыркнул, демонстрируя недоверие, однако давление исчезло, словно его и не бывало — судя по всему, мне удалось доказать свою невиновность.
— Надо же, Лун-Лун действительно назвала тебе полное имя, — произнёс экзаменатор. — Тогда почему ты тратишь шанс, который подарила тебе моя драгоценная внучка, впустую?
— Внучка?
— У нас разные фамилии, но эта девочка была моим прямым потомком. Причём, в отличие от большинства, подающим надежды потомком.
В таком случае все те, кто пытался убить Лун Янь — настоящие идиоты. Или, точнее, неудачники, не имеющие всей полноты информации. С другой стороны, если она девятая, то каким происхождением обладает первый?
— Это вы были тем старшим, кто подарил ей копьё?
— Просто мусор из моего арсенала, — отмахнулся бессмертный. — Но, кажется, я спросил тебя о другом — почему ты всё ещё здесь?
— Я… хотел увидеть, что стало с телом благодетельницы.
— Теперь ещё раз, но уже правду!
— Это и есть правда, просто не вся. Кроме этого, я не был уверен, что смогу обогнать степной пожар и собирался двинуться сразу за ним, по выжженной траве.
— Получается, я нарушил твои планы?
— Скорее я сам виноват в том, что не предвидел вмешательство старшего!
— Похоже, ты всё же знаешь своё место, — смягчился Бай Чунван. — Ты уже второй раз меня удивляешь — и удивишь в третий, если успеешь достичь вершины до рассвета. Можешь идти — или, точнее, бежать!
— Подождите, старший! — окликнул его я. — Разрешите задать один вопрос?
— Ты испытываешь моё терпение, но спрашивай.
— Если Лун Янь — ваш прямой потомок, то… почему вы её не спасли?
На меня вновь обрушилось чудовищное давление и, с моей культивацией я не мог устоять на ногах и вновь оказался впечатан в землю.
— Ты безумен, если осмелился спрашивать меня о подобном. Но теперь я хотя бы понимаю, почему моя внучка выбрала тебя. Если выживешь, я дам ответ!
Давление вновь исчезло, и я поднялся на ноги, но экзаменатор уже исчез, оставив меня одного. Сделав несколько шагов, я с удивлением убедился, что чувствую себя даже лучше, чем до начала допроса. После чего пошёл — точнее, побежал, выполняя инструкции старшего. Или, может, мне стоит называть его дедушкой? Самоубийственная, но в чём-то заманчивая мысль…
* * *
Между лесом и горой, бывшей моей целью, располагалось огромное поле, поросшее высокой травой. Настоящее море травы, в котором местами можно было скрыться с головой — и в котором тоже водились чудовища. И самыми опасными тварями, если верить лучнице, были не крупные хищники, а мелкие грызуны вроде полёвок.
Их норы встречались на каждом шагу, и, влетев в такую ногой, можно было легко заработать перелом, а стоит прикончить хоть одну тварь — и кровь тут же привлечёт к убийце остальных, превращая мирных мышек в безумную стаю.
Ашу:
 значит, идти нужно осторожно?
Василий:
 в моём случае —
скорее быстро.
Последовав совету Лун Янь, я попробовал осторожно направить ци в ноги, постепенно усиливая поток. И чистейшая ци, полученная от девушки, существенно облегчала процесс.
Ашу: 
осторожнее, главное — не торопись! 
Первые минуты ничего не получалось, а затем ноги свело дикой судорогой, и я покатился по траве, с трудом сдерживая крики боли.
Ашу:
 ничего страшного — если сможешь встать, значит, ты смог успешно расширить нужные каналы. 
Василий:
 а если нет?
Ашу:
 значит дальше тебе придётся ползти, потому что ног ты лишился. 
Василий: 
почему ты сразу не предупредила?
Ашу: 
думала, ты и сам понимаешь риски — в любом случае, другого способа быстро обрести технику передвижения у тебя не имелось… 
Мысленно выругавшись, я встал и убедился, что ноги меня слушаются — и вновь побежал по направлению к горе. Направить ци по расширенным каналам стало гораздо проще, поток становился всё сильнее, и, в какой-то момент, оттолкнувшись ногой, я пролетел метров пять и, не удержав равновесие, вновь покатился, проламывая просеку в траве.
— Пи?
К счастью, обошлось без травм, но подняв голову, я увидел обглоданный практически дочиста человеческий скелет, на котором сидело несколько грызунов, смотрящих на меня с невинным любопытством. Твою же…
— Пи, — согласился я. — Три и четырнадцать, вашу крысиную мать…
— Пи, пи!
Шнурки зверьки сгрызли, но жетоны лишь растащили в стороны и немного погрызли, так что я подобрал парочку перед тем, как двигаться дальше. И продолжил эксперименты по ускорению движения.
Прыжок…
Новая попытка оказалась удачнее, поскольку я не упал, но ци в правой и левой ногах текла по немного разным руслам, что сказывалось на равномерности движения. Слегка уменьшив поток, я сумел сгладить разницу, но всё равно созданная на ходу техника передвижения не отличалась высоким качеством.
Ашу:
именно поэтому в наше время такие методы никто и не применяет!
Василий:
могут возникнуть проблемы с изучением иных техник?
Ашу:
могут, но решаемые — первое время поток придётся контролировать… 
Впрочем, при всём несовершенстве техники, я ускорился практически в два раза, что давало надежду достичь контрольной точки до рассвета.
Прыжок… Прыжок…
Прыжок…
Под сапогом что-то хрустнуло, и я не стал даже оглядываться, прекрасно понимая, что нарвался. Похоже, мне не повезло приземлиться на одну из демонических мышей.
— Пи, пи, пи!
Тревожный писк звучал отовсюду, и с каждой секундой разносился всё дальше. И теперь меня действительно могла спасти только скорость.
Прыжок… Прыжок…
Прыжок…
Твари стягивались со всех сторон, пытаясь вцепиться в ноги, и стоит мне остановиться или, не приведи боги, упасть — меня сожрут заживо за считанные минуты.
Ашу:
нас сожрут, нас! Просто больно будет в первую очередь тебе! 
Василий:
 умеешь ты подбодрить… 
Ашу:
бежим, бежим, бежим!
За мной уже собиралась целая орда, причём за счёт того, что большинство участников уже были или мертвы, или достигли горы, всё внимание стаи было сосредоточено исключительно на мне.
Энергия копья! 
Рассечённая пополам мышь заставила крики стать ещё более яростными, и теперь они заглушали всё вокруг. И несколько тварей умудрились вцепиться мне в ноги, повиснув на штанах, словно бульдоги. Ну а сбить их на ходу было сложно, практически невозможно…
Прыжок… Прыжок…
Прыжок…
Нога подломилась, и я упал — и, хотя сразу же вскочил, на мне висело уже не несколько, а десятки демонических грызунов, всеми силами пытающихся добраться до плоти. И местами — небезуспешно.
Вииии!
Я почувствовал, как комариная тварь проснулась, и меня вновь начало мутить — словно она возвращала поглощённый яд.
Ашу:
 терпи — это может помочь!
И действительно помогло — спустя десяток секунд прицепившиеся ко мне твари стали отваливаться, разжимая челюсти. Причём если сначала лишь единицы, то затем мыши посыпались с меня прямо сплошняком.
— Пи, пи, пи!
И более того, писк стал тревожным, а затем стая резко утратила интерес, явно сочтя меня недостойным быть сожранным заживо. Закинув в рот пилюлю, я заглушил боль, продолжая двигаться с прежней скоростью.
Прыжок… Прыжок…
Прыжок…
Ну а спустя ещё пару минут я всё же вырвался за пределы проклятого поля и оказался у подножия горы.
ВИИИИ!
Следы от укусов болели, но комариная тварь вновь поглотила яд, а значит, я могу продолжать свой путь. Ненавижу мышей — как обычных, так и демонических…
* * *
На вершину горы вело несколько тропинок, двигаться по которым было удобнее, но в то же время — опаснее. Ведь они притягивали к себе кандидатов, там хватало узких мест и именно там разворачивались основные схватки, которые к этому моменту уже должны были подойти к концу, оставив только трупы и дожидающихся неминуемой смерти неудачников. И, зная людей, многие из них не откажутся подставить подножку тому, кто пройдёт мимо.
Искать начало одной из тропинок я не стал, просто начав взбираться вверх по пока ещё довольно пологому склону. И хотя я торопился, пытаться подавать ци в ноги не рискнул — точность метода оставляла желать лучшего, а цена ошибки — слишком высока.
Ашу:
 о, тропинка — нам налево или направо? 
Василий: 
нам — наверх!
Судя по наклону, эта тропинка была кольцевой и шла вокруг горы, медленно поднимаясь с каждым витком, и если идти по ней, то я никак не успею до рассвета.
— Эй, старший брат! Помоги мне, и я отдам тебе все свои жетоны!
Повернув голову, я увидел сидящую на склоне девушку, держащуюся за распухшую ногу — и сейчас попытавшуюся принять соблазнительный вид.
— Извини, но я и сам опаздываю…
— Не только жетоны — я выполню любое твоё желание!
— Не в этой жизни!
— Будь ты проклят, ублюдок!
Впрочем, настоящей злости в голосе девушки не было — скорее безнадёжность. Подозреваю, я был далеко не первый и даже не третий, кого она просила о помощи.
— Как ты вообще умудрилась тут сломать ногу?
— Меня столкнули с тропы! Если увидишь юношу в зелёном халате, вышитом золотыми драконами, убей его для меня! И потом — сам сдохни!
Какие тут все злые — и ругаются практически одинаково. Впрочем, с учётом ситуации, я не могу их осуждать — рядовые участники, в отличие от меня, не рассчитывают возродиться.
— Я подумаю над этим!
— Ублюдок! Не уходи! Не оставляй меня, я не хочу умирать!
По мере продвижения стали чаще попадаться трупы — как со следами травм от падения, так и с ранами от холодного оружия. Третий виток, четвёртый, пятый… и гора стала слишком крутой, чтобы и дальше карабкаться по склону напрямую.
Ашу: 
ну а теперь — налево или направо?
Вопрос не праздный, и, уронив камушек на тропинку, я посмотрел, в какую сторону тот покатился. Так себе эксперимент, но, похоже, дорога шла по часовой стрелке, а значит, нам — налево. Несколько сотен метров — и я увидел очередное поле боя, на котором лежали тела пяти практиков и их противник — трехметровый воин в тяжёлых доспехах, прикованный к скале длинными цепями. Судя по всему — боевой раб, целью которого было не пускать кандидатов дальше по тропинке и которого убили до моего появления. Или не совсем убили?
— Я вижу, что ты ещё не сдох, — произнёс я. — Если ответишь на два моих вопроса — дам тебе целебную пилюлю. Если будешь молчать — добью, чтобы не мучался.
— Спрашивай, ублюдок…
Великан повернул голову и с явным трудом открыл единственный уцелевший глаз — второй ему выбили стрелой.
— На три вопроса, — повысил требования я. — Первое — почему «ублюдок»? В мире существует много других прекрасных ругательств, а ты уже не первый, кто меня так назвал…
— Наверное, это потому, что ты — похож на ублюдка!
— Надо всё-таки найти зеркало, — вздохнул я, не став принимать оскорбление близко к сердцу. — Второе — кто ты вообще такой?
— Я — Итын, слуга бессмертных. Воин из племени древних богов.
Мелковат он для древнего бога, конечно, но вот в то, что в нём текла малая частичка их крови, поверить было можно. Как минимум, великан обладал впечатляющей живучестью и регенерацией.
— Ну и третье — в какую сторону идти, чтобы быстрее добраться до вершины горы?
— Ты идёшь… правильно.
— Ты так это сказал, что у меня даже возникли сомнения — но уговор есть уговор. Лови!
Само собой, раб не сумел поймать пилюлю, но она упала совсем рядом, в зоне досягаемости — и сможет он её сожрать или нет, меня не очень интересовало. Главное, что, когда я проходил мимо, великан не сделал попытки мне помешать.
— Подожди, человек.
— Чего тебе? — остановился я.
— Меня обещали освободить, если я соберу сто жетонов!
— И что с того?
— Дай мне жетоны, и, если ты выживешь, я буду служить тебе!
— Сколько у тебя уже есть?
— Ни одного! Было почти сто, но у меня всё забрали!
Наверное, будь это настоящий мир, то это была бы не худшая сделка, но в данном случае обещание ничего не значило. С другой стороны, жетонов у меня накопилось немало, и потеря даже сотни из них вряд ли как-то повлияет на итоговый результат. Так что, достав пару связок, я бросил их потомку древних богов.
— Держи! Меня зовут Чжи Дао!
— Спасибо, хозяин! — прорычал Итын. — Найди меня, когда победишь!
— Не сдохни тут без меня!
Само собой, встретиться нам было не суждено — даже если я действительно пройду испытание, то просто покину этот мир. Ну а изначальный владелец этого тела, скорее всего, вновь очнётся на той же площади — и умрёт от рук старика зарождающейся души.
Ашу: 
это лишь один из вариантов — причём не самый оптимистичный. 
Василий:
 сегодня у меня не особо много поводов для оптимизма.
Оставив позади потомка древних богов, я вновь ускорился, переходя на бег и высматривая место, где скала была достаточно пологой. И такой участок вскоре попался, позволяя срезать виток и забраться на следующий уровень напрямую — правда, для этого пришлось практически ползти, но иного варианта не оставалось — небо начало светлеть.
Дон! 
Первый удар колокола заставил меня вздрогнуть и едва не сорваться вниз, следом за покатившимися камнями. Я был близок к цели, но и рассвет тоже стремительно приближался.
Дон! Дон!
Я плюнул на риск, вновь напитав ноги ци и, спустя несколько секунд, выскочил на площадку, где сидело шестеро неудачников с переломанными конечностями, включая однорукого Мо, которого я мысленно давно записал в покойники.
— Старший брат! — прорычал толстяк, вскакивая на ноги. — Сдохни, ублюдок!
Дон! Дон! Дон!
Не знаю, на что он рассчитывал, но я не стал церемониться и, шагнув в сторону, подсёк ему ногу копьём.
— Это из-за тебя я тут застрял, ублюдок! — донеслось сзади. — Из-за тебя!
— Сам ты ублюдок…
Тратить время на то, чтобы добить придурка, я не стал, поскольку на счету была каждая секунда. Последним препятствием была практически вертикальная стена, за которой и располагалась вершина. Близкая и недостижимая для тех, кто здесь собрался, поскольку каждый из них обладал травмами, не позволяющими пройти последний участок.
— Жаль, юноша, ты не успел совсем немного!
— Нечего жалеть! — возразил кто-то. — Если бы он пришёл чуть раньше — его бы тоже столкнули, как и меня!
— Не беспокойся, парень, вместе умирать веселее, — крикнул третий. — Хочешь выпить?
Мешать мне напрямую инвалиды не пытались, но смотрели с явным злорадством и прикрывали бравадой собственный страх перед тем, что их ждёт в самом ближайшем будущем. Или перед догадками, потому что вряд ли знали точный ответ — в отличие от меня.
Дон! Дон!
Я проигнорировал их слова, напитав ноги ци, и прыгнул на скалу — шанс сорваться был велик, но я удержался и, вцепившись в камень, пополз вверх.
— Да, пусть он упадёт! — раздался крик Мо. — Пусть это ублюдок сдохнет!
Кто-то из неудачников, которых я не стал добивать, всё же решил утащить меня с собой в могилу, кидая камни. Первый отскочил от скалы правее, а второй прилетел мне в спину, бессильно отскочив от кольчуги. Однако даже так я едва не сорвался. Проклятье…
— Он в доспехе! — вновь закричал Мо. — Кидайте в голову!
— Заткнись! Не мешайте ему!
— Сам заткнись! — огрызнулся предатель. — Нет… погоди, не надо…
Мольба оборвалась, а затем снизу раздалась ругань, крики и звон металла — но главное, камни в меня лететь перестали, позволяя сосредоточиться на подъёме. Похоже, кто-то из неудачников решил сделать что-то хорошее перед смертью и выступил на моей стороне?
— Ты мой должник, парень! — раздался чей-то голос. — Слышишь меня — ты мой должник!
— Долги мертвецам не считаются! Теперь он мой должник!
Бросив взгляд вниз, я увидел парня в зелёном халате, который стоял над трупами, а затем выкинул его из головы и пополз дальше. Сорванные ногти, рвущиеся от боли мышцы и раны я игнорировал, поскольку счёт шёл на секунды.
Дон!
Стоило прозвучать девятому удару колокола, как над вершиной развернулся золотой барьер, отсекая всех опоздавших от точки назначения. Включая меня самого. Рассвет наступил, а вместе с ним — время пробуждения комариных тварей. И теперь, согласно сценарию, нас должны сожрать заживо. Нет, этот день определённо не задался…

Глава 25
Удар колокола

Уровень культивации: стадия конденсации ци
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* * *
Теоретически солнце уже взошло, а значит, шансов успеть не оставалось, однако я даже не подумал замедляться, продолжая карабкаться по стене.
Прыжок!
Пролетев два последних метра, я вцепился в край обрыва левой рукой, ударился о скалу всем телом, но вновь удержался, сумев зацепиться и правой. После чего подтянулся и перевалился через край, оказавшись на вершине. Или, точнее, непосредственно у её границ, которые и обозначал золотой барьер. Силы вновь закончились, и соблазн так и остаться лежать, дожидаясь смерти, был силён, но я заставил себя подняться.
Барьер не был полностью прозрачным, создавая у своих границ нечто вроде тумана, однако этот туман не помешал мне увидеть стоящего на той стороне старика в одеяниях секты. Судя по всему, передо мной был один из экзаменаторов.
— Этот младший прибыл, — поклонился я. — Прошу старшего открыть барьер и пропустить меня на вершину!
Несколько секунд мне казалось, что старик меня не видит, не слышит или просто решил проигнорировать, но затем он повернул голову, смерив меня равнодушным взглядом.
— Колокол уже прозвенел в девятый раз, — произнёс он, погладив бороду. — Ты опоздал, младший!
— Когда я оказался здесь, ещё даже не успело затихнуть эхо от последнего удара! — слегка преувеличил я. — И главное — господин Бай ещё не оповестил об официальном завершении испытания!
— Неплохие слова, но они тебе не помогут. Ты на той стороне барьера, а значит проиграл — и вскоре заплатишь положенную цену, породив священное насекомое!
ВИИИИИ!
Визг резанул по ушам, заставляя сначала поморщиться, а затем — согнуться от идущей изнутри боли.
— Сейчас вы слышали крик материнской особи, призывающей потомков пробудиться, осушить и покинуть тела носителей, — прокомментировал старик. — К счастью, барьер пропустил только звуковую волну, надёжно защитив вас от духовного воздействия!
Но не меня — комариная тварь внутри меня зашевелилась и тут же замерла, скованная чужой волей.
Ашу: я держу его! 
Василий:
спасибо…
Ашу: 
не стоит — лучше поторопись и найди способ решить проблему!
Из-под обрыва донёсся крик последнего инвалида, но я мог ему только посочувствовать — у него внутри не было предка, способного остановить пробуждение инсектоида.
— Большинство носителей к этому моменту уже мертвы, но не все — далеко не все, — продолжил экзаменатор. — У вас есть редкая возможность увидеть рождение одной из особей из первых рядов. И лучше осознать, чего вы избежали…
Повернув голову к барьеру, я увидел десятки практиков, прильнувших к барьеру ради того, чтобы увидеть, как комариная тварь осушит меня изнутри. Но всё, что я был готов им сегодня показать, — это один из своих самых длинных пальцев.
— Не знаю, что значит этот жест, но полагаю, это оскорбление!
— Почему он не умирает? — капризно уточнил кто-то. — Я хочу, чтобы он уже умер!
— Хороший вопрос, младшая, — похвалил экзаменатор. — И проще всего переадресовать его самому испытуемому — эй, ты, почему не умираешь?
— Не хочу.
— Как видите, ответ прост. Испытуемый не расположен отвечать, но это не имеет значения, поскольку жить ему всё равно осталось недолго…
— Почему? — проявил кто-то любопытство. — Не похоже, что он собирается умирать?
— Сейчас идёт активное формирование нового роя, — пояснил старик. — И этот несчастный юноша станет одной из первых жертв. Если, конечно, не сумеет каким-то образом преодолеть барьер и оказаться на нашей стороне!
Последние слова были явной насмешкой, однако давали призрачную надежду выпутаться и из этой ситуации. Ведь, в конце концов, я был мастером формаций и, пусть от навыков осталось немногое, но знания оставались на месте.
— Позвольте уточнить, старший, — произнёс я, призывая копьё. — Если я сумею прорваться под защиту барьера, то, получается, пройду третье испытание?
— Это невозможно! — ушёл от ответа экзаменатор. — Перестань терзать себя пустой надеждой и прими судьбу. Или не принимай — так даже интереснее!
— И всё же? — проявил настойчивость я. — Этот вопрос для меня, в определённом смысле, принципиален!
— Пройдёшь — если успеешь до того, как тебя осушат.
— Надеюсь, старший не забудет свои слова…
Пространство между обрывом и золотой стеной составляло от метра до пяти и, в целом, этого было вполне достаточно для нанесения удара. Однако ставил формацию тоже мастер, озаботившийся всеми положенными мерами предосторожности и, к тому же, запитавший её от какого-то мощного источника. Даже будь я в своём настоящем теле, прорваться было бы сложно, а сейчас практически невозможно. Чёрт, да у меня даже примитивного духовного зрения не осталось!
Ашу:
ну, на второй круг — так на второй круг. Ты и так немало сделал.
Василий:
сколько ты сможешь сдерживать комариную тварь?
Ашу:
зависит от того, как сильно она будет дёргаться, но, я думаю, часок продержусь.
Василий:
 всего лишь час?
Ашу
: мы стали слишком слабы, а наш комарик, наоборот,
заметно вырос в силе.
Не самая лучшая новость, но озвученного времени вполне достаточно, чтобы опробовать все доступные возможности. В конце концов, сожрать меня должны гораздо раньше.
Ашу:
а по этому поводу у меня есть определённые мысли…
Но выслушивать их я не стал, приступив к делу и нанеся несколько стремительных ударов по местам возможного расположения узловых точек.
Энергия копья!
Прильнувшая к барьеру девушка испуганно отскочила, врезавшись в кого-то стоящего сзади, а вот остальные зрители мои выпады проигнорировали, демонстрируя уверенность в прочности барьера и невозмутимость.
— Как вы видите, наш смертник отчаянно цепляется за жизнь, — вновь продолжил бесить меня экзаменатор. — И сейчас, например, использует какую-то хитрую технику, имитирующую энергию копья…
— Имитирующую? — возмутился я. — Это настоящая энергия копья!
— Чушь! — отмахнулся старик. — Гений, пробудивший энергию копья в столь раннем возрасте, находился бы по мою сторону барьера!
— Даже гениям иногда не везёт.
— В таком случае, надеюсь, ты умрёшь интересно!
Резко развернувшись, я метнул копьё в старика, но тот лишь ухмыльнулся — не знаю, как его зовут, да и знакомы мы всего пару минут, но я его уже ненавижу.
Ашу:
больше, чем тех мышей, или меньше?
Василий:
обычно я всех ненавижу одинаково, но для него — готов сделать исключение.
Подобрав копьё, я попытался проверить основание скалы, но барьер ожидаемо прикрывал и это направление — не предусмотреть подобный обходной путь мог только полный дилетант.
Виии!
Раздавшийся сзади визг был едва слышен, но, повернувшись, я увидел сразу пятерых заходящих в атаку комариных тварей. Судя по всему, вылупившихся из трупов под обрывом и тут же отправившихся искать себе новую жертву.
ВИИИИИИ!
Вот только визг, изданный находящимся внутри меня инсектоидом, был гораздо сильнее, и противники сначала остановились, а затем отлетели в сторону.
— Удивительно, но, похоже, священное насекомое внутри этого юноши защитило его от сородичей!
— Почему, старший?
— Чтобы сожрать чуть позже самостоятельно, разумеется, — пожал плечами экзаменатор. — К слову, если хотите, то можете сделать ставки на то, как долго он ещё продержится!
— Ставлю тысячу духовных камней, он умрёт в течение пяти минут!
— Ты слишком жаден, брат, — отозвался кто-то. — Кому тут нужны твои духовные камни? Ставлю пятьдесят жетонов, что он умрёт в течение минуты!
— Максимум — тридцать ударов сердца!
— Принимаю!
— Ставлю десять жетонов на то, что он выживет!
— Ты совсем дура, да?
— Вероятность невелика, но, если повезёт, я неплохо заработаю!
Бросив взгляд на зрителей, я попытался запомнить тех, кто решил устроить из моей смерти тотализатор, чтобы отомстить при случае. Жаль, что мне сделать ставку не получится — никто просто не воспримет её всерьёз.
Сменив копьё на меч, я вновь приблизился к барьеру и прошёл вдоль него, пытаясь увидеть малейшее колебание.
Энергия меча!
Стремительный выпад — и на этот раз я сумел вогнать кончик клинка в барьер — после чего меня отбросило на несколько шагов, и я едва не сорвался с обрыва.
— Как видите, техника имитации этого юноши распространяется не только на копьё, но и на меч. Если у него есть при себе свиток с описанием техники, то, когда он умрёт, будет любопытно ознакомиться…
— Если бы у меня был такой свиток, то я бы обязательно его уничтожил.
— Вряд ли бы ты успел — рой уже приближается!
Повернувшись спиной к барьеру, я и правда увидел несколько сотен стремительно приближающихся к священной горе комариных тварей.
— Почему они вообще летят сюда?
— Сейчас чувство роя резко усилилось — и они чувствуют находящихся здесь сородичей.
Причём речь шла не только обо мне, но и о пятёрке комариных тварей, которые кружили неподалёку от обрыва, не приближаясь, но и не улетая. Однако, когда рой оказался близко, они присоединились к ним, а затем повернули в мою сторону.
ВИИИИИИ!
Ни отмахиваться, ни бежать смысла уже не имело, и я просто раскинул руки в стороны и прикрыл глаза, позволяя комариным тварям облепить меня со всех сторон.
ВИИИИИИ!
Однако из мой груди вырвался ответный вопль, и гигантские комары не осмелились вонзить хоботки, лишь облепив меня в два слоя — ведь, с их точки зрения, я уже являлся чужой добычей. Особь внутри меня поглотила немало энергии и была сильной — настолько, что подавляла остальных, претендуя на роль вожака.
— Почему он не падает?
— Видимо, в нём очень много крови!
Проблема заключалась в том, что ситуация оставалась неустойчивой — я буквально чувствовал нетерпение облепивших меня инсектоидов, которое постепенно нарастало. Сейчас они ждали, пока сидящая внутри меня особь вырвется, чтобы возглавить рой, но если этого не произойдет, то меня всё равно осушат — просто немного позже.
ВИИИИИ!
Спасения пришло внезапно — раздавшийся с неба крик заставил «детишек» резко утратить ко мне интерес и устремиться к материнской особи. И даже тварь внутри меня зашевелилась, пытаясь освободиться и последовать за остальными. К счастью — безуспешно.
Ашу: нас… почти… сожрали…
Но «почти» в таком случае не считается — и я вновь повернулся к барьеру, который после отступления роя оставался всё таким же прочным.
— Он выжил, я победила! — обрадовалась какая-то девушка. — Давайте сюда мои жетоны!
— Ерунда — он просто умрёт чуть позже, когда до него доберётся матерь!
И действительно, если старшая тварь тоже проявит ко мне интерес, то всё, что останется, — это смиренно умереть, как бы ни хотелось ещё побарахтаться. Впрочем, упоминание «матери» заставило вспомнить о связи с её хозяином.
— Бай Чунван! — крикнул я. — Старший, ты должен мне минуту!
— Как ты смеешь тревожить господина своими криками! — возмутился старик, вцепившись в свою бороду. — Умри молча, как подобает мужчине!
Очередное «доброе пожелание», которое я проигнорировал — судя по всему, экзаменатор не мог убить меня напрямую, иначе не ограничился бы комментариями.
— Старший, ты слышишь меня⁈
— Лидер не будет тратить своё время на корм для священных насекомых!
Отчаянные времена требуют отчаянных мер, и, пожалуй, у меня оставалась последняя возможность привлечь внимание.
— Дедушка Бай! — крикнул я. — Ты же не хочешь, чтобы твой священный комар сожрал меня — избранника твоей собственной внучки!
— Он что, сошёл с ума?
— Похоже на то…
Ашу:
печально это признавать, но они ведь правы.
Василий:
терять мне, кроме жизни, в любом случае уже нечего. 
Наглость сработала куда лучше просьб и пространство неподалёку тут же разошлось, выпуская старого дьявола.
— Приветствуем главу секты! — первым склонился старик. Ну а за ним склонились и остальные. — Приветствуем главу секты!
Впрочем, сам дьявол зрителей проигнорировал, обратив на меня нечитаемый взгляд, в котором не ощущалось даже жажды крови.
— Чжи Дао! — произнёс Бай Чунван. — Когда это ты, ублюдок, успел стать моим внуком? И когда это я успел тебе что-то задолжать⁈
— Приветствую дедушку! — поклонился я. — Не уверен, что нам стоит обсуждать семейные дела при свидетелях…
— Ещё раз назовешь меня дедушкой — и я оторву тебе голову!
Меня не впечатало в скалу духовным давлением, как я ожидал, но я шестым чувством уловил, что, если допущу ошибку, то меня просто размажет в лепёшку.
— Приношу свои извинения, старший.
— Что касается свидетелей — не беспокойся, они ничего не слышат.
И действительно — барьер утратил прозрачность и стал плотнее, не позволяя больше видеть происходящее на той стороне. Полагаю, в обратную сторону это тоже было верно.
— Спасибо, старший, — поклонился я. — Не знаю, что это за старик, но хочу подать на него жалобу!
— И что же брат Сунь натворил?
Обращение «брат» со стороны главы секты означало, что ненавистный старик достиг как минимум трансформации души, но отступать было поздно. Да и некуда.
— Не пожелал пустить меня на вершину, хотя я успел вовремя!
— Вовремя?
— Практически вовремя — если не считать той минуты, что я потратил на рассказ о судьбе моей наречённой…
— Пожалуй, ты сумел удивить меня в третий раз, так что я действительно тебе должен, — произнёс Бай Чунван. — Но не минуту, а лишь ответ на заданный вопрос. Впрочем, если хочешь, мы можем заменить награду, и вместо этого я впущу тебя за барьер?
Не самый сложный выбор в моей жизни, однако почему-то я предпочёл выбрать заведомо неправильный вариант. Интуиция, наверное? Или, возможно, просто усталость…
— Я предпочту услышать ответ, — покачал головой я. — Почему вы не спасли Лун Янь?
— Испытание должно отобрать достойных, — прозвучал ответ. — Если защищать своих потомков, то в нём не будет никакой пользы. И, что важнее, его результаты не признают в основной секте…
— Мне кажется, это не вся правда.
— Я собирался воскресить Лун Янь в случае гибели, — продолжил Бай Чунван. — Но теперь это невозможно, ведь небесная молния поражает не только тело, но и саму душу!
— Получается, её гибель — моя вина?
— Зависит от того, почему именно ударила молния. Но я обещал тебе ответить на один вопрос — и обещание было выполнено. И, надо сказать, ты сделал очень глупый выбор.
— Я знаю, старший.
— Тем не менее, мне понравилась твоя наглость. И ты вновь удивил меня — поэтому я подарю тебе ещё один шанс!
Бай Чунван взмахнул рукой, посылая шар энергии, от удара которого барьер пошёл волнами, на короткое время утратив стабильность. И я не стал колебаться, метнувшись к нему…
Энергия копья!
Мощный удар в одну из узловых точек — и барьер на мгновение разошёлся, позволяя мне нырнуть в разрыв и оказаться на той стороне. Похоже, я снова выжил?
— Убейте нарушителя!
— Старший Сунь, — поморщился я, с трудом поднимаясь на ноги. — Разве вы не говорили, что если я прорвусь через барьер, то пройду испытание?
— Как я мог сказать такую глупость? — покачал головой старик. — Правила едины для всех! Ты проиграл, а значит, должен умереть!
Тем не менее, сам экзаменатор пачкать руки не торопился, предпочтя переложить это удовольствие на других участников испытания, окруживших меня со всех сторон.
— Если я убью его, то смогу забрать жетоны?
— Конечно, младший, — улыбнулся старик. — Считай, что просто нашёл его труп на дороге!
— Тогда все его вещи — мои! Не вмешивайтесь, если не хотите стать моим врагом.
Моим противником оказался парень с алыми волосами, из которых торчали короткие рожки, однако при этом вполне человеческого оттенка кожей. Дорогая одежда, пространственное кольцо на пальце и отличный меч в руке, клинок которого окутывал плотный слой энергии — не иначе, кто-то из первой десятки?
— Я, Чи Яньлун, самолично окажу тебе честь, сразив тебя собственной рукой!
— Я — Чжи Дао, — представился я. — Перед тем как начнём, позволишь задать тебе вопрос?
— Задавай!
— Ты действительно… красишь волосы?
— Ублюдок! Я хотел убить тебя быстро, но теперь заставлю страдать!
— Не хочешь — не говори. И сам ты ублюдок!
Никакой уверенности в победе я не испытывал, однако проверять, кто из нас окажется сильнее не пришлось, поскольку на всех присутствующих обрушилось давление, остановившее начинающийся поединок.
ХВАТИТ! 
ЭТОТ ЮНОША ПРОШЁЛ! 
Чи Яньлун фыркнул, опуская меч, и отступил, всем своим видом показывая, как же мне повезло. Экзаменатор же почтительно поклонился, но рот его при этом продолжал извергать гадости…
— Слова главы — закон, но правила секты…
ЧТО ПРАВИЛА?
— Колокол ударил девять раз! — сглотнул старик. — Солнце уже давно взошло!
В ЭТОМ МЕСТЕ Я РЕШАЮ, ВЗОШЛО СОЛНЦЕ ИЛИ ЕЩЁ НЕТ!
ПУСТЬ СЕГОДНЯ КОЛОКОЛ УДАРИТ В ДЕВЯТЫЙ РАЗ ДВАЖДЫ!
Старик Сунь подавился воздухом от возмущения, но воля главы секты оказалась сильнее формальных правил — и над горой вновь разнёсся удар колокола. На этот раз — действительно последний…
ТРЕТЬЕ ИСПЫТАНИЕ ЗАВЕРШЕНО!

Глава 26
Зеркало

Уровень культивации: стадия конденсации ци
Ступень: 10
* * *
После прямого вмешательства главы секты убивать меня больше никто не собирался, но и приближаться тоже не торопились, предпочитая рассматривать со стороны, как диковинную, но опасную зверюшку. И я отвечал конкурентам тем же самым, пытаясь оценить расклады при минимуме информации.
Юй Сянлин дала мне общие расклады, но времени у нас было в обрез, а сама она знала далеко не всё. Например, даже общую численность участвующих в испытаниях игроков назвать было сложно, поскольку многие из них отсеивались ещё на первом этапе. До третьего, где уже можно было завести знакомство, доходили тридцать или сорок, а до вершины горы добирался в лучшем случае один из четырёх. Иначе говоря, среди сотни-полутора кандидатов около десятка могли быть игроками, но выделить их было затруднительно. По крайней мере, если они сами не представятся…
Ашу:
можешь попробовать рассказывать им по очереди о Системе!
Василий:
я уже один раз спровоцировал появление небесной молнии, и второй раз она может и не промахнуться.
Не говоря уже о том, что призыв Гнева Небес может вызывать санкции со стороны экзаменаторов, в виде летального для меня исхода. Именно поэтому я и не рискнул использовать этот метод для разрушения барьера. При наличии десятков свидетелей, это было бы скорее разновидностью самоубийства, чем спасением.
— Я — Сунь Лаоцзэ, страж священной горы! — произнёс старик, взлетев над толпой. — Поздравляю вас всех с прохождением третьего испытания!
— Приветствуем стража Суня!
Не все сообразили выкрикнуть приветствие и изобразить поклон сразу, но когда кто-то сделал это первым — остальные последовали примеру.
— В этот раз из двенадцати тысяч ста девяносто трёх кандидатов прошли сто тридцать шесть… точнее, сто тридцать семь. — посмотрел на меня старик. — И хочу с прискорбием сообщить, что это худший результат за последнюю тысячу лет!
Практики промолчали, не решаясь комментировать это заявление, но мне терять было особо уже нечего, так что я не стал отводить взгляд.
— Худший, старший?
— Именно худший! — яростно кивнул Сунь Лаоцзэ. — Если вы идёте по демоническому пути, то не должны бояться убивать своих соперников! Чем больше из них умрёт в начале, тем больше шансов у вас в конце! Обычно до меня доходило не больше сотни кандидатов! В лучшие годы — вдвое меньше!
— Тогда, возможно, это прошлые потоки были слишком слабы?
— Чжи Дао, верно?
— Да, старший!
— Назови свой изначальный номер!
— Девять тысяч двести восемьдесят четыре.
— Девять тысяч двести восемьдесят четыре! — громко повторил Сунь Лаоцзэ на случай, если кто-то не услышал. — Ты находишься здесь исключительно благодаря доброму отношению главы. Не думай, что он будет помогать тебе в будущем!
— Изначальный номер не значит ничего — уверен, среди присутствующих есть немало и других, кто скрывал свою силу и происхождение. Предок Бай справедлив и, что бы нас ни связывало, никогда не будет нарушать правила!
В первую очередь — другие игроки, изначальный номер которых всегда был ближе к концу списка. И их присутствие тоже служило подтверждением моим намёкам.
— Верно, не будет. Рад, что ты это понимаешь.
— Благодарю за мудрость, старший!
Вместо ответа страж показал мне средний палец, явно вспомнив мой жест, но я лишь улыбнулся и склонился в поклоне. Формальная вежливость необходима, но излишняя в такой ситуации вызвала бы лишь презрение. Намёки на скрытое происхождение работали куда лучше. Как минимум, в краткосрочной перспективе.
Ашу: а в долгосрочной — приведут к ещё большим проблемам! 
Василий: я не сказал ничего, что можно было бы назвать ложью. 
Ашу: думаешь, это имеет значение? 
Василий: если я проиграю — нет, но и, если дойду до конца — тоже нет. Главное не ограничиваться полумерами. 
В любом случае, блеф на какое-то время сработал, и Сунь Лаоцзэ перестал обращать на меня внимание, предпочтя вернуться к своей речи. Ну а я решил немного помолчать.
— Но раз уж вы выжили, то теперь каждый из вас получит пилюлю ста дней! После того, как вы примете её, священное насекомое внутри вашего дантяня уснёт примерно на указанный срок!
— Разве из нас не извлекут комариных тварей? — спросил кто-то.
— Конечно нет, — хмыкнул старик. — Чуть позже вы получите технику контроля насекомых, при помощи которой получите шанс подчинить комариную тварь. Если справитесь — станете внутренними учениками нашего отделения секты Небесного Дьявола!
— А если нет — умрём?
— К моему сожалению — не обязательно, — сказал Сунь Лаоцзэ, медленно обводя взглядом толпу. — Если кто-то из вас поймёт, что не справляется, то может обратиться к любому из старейшин! Возможно, среди вас найдутся желающие отказаться от дарованного сектой шанса? Нет?
— Нет, старший!
— В таком случае приступим к раздаче пилюль. Ты — займись!
Страж достал из воздуха шкатулку и метнул её одной из девушек, переложив задачу по раздаче пилюль на чужие плечи.
— Да, старший…
И новоявленная ассистентка направилась между учениками, позволяя каждому взять по одной пилюле. Случайно или нет, я оказался последним — и, когда уже потянулся за пилюлей, девушка захлопнула шкатулку.
— Извини, брат, но там осталась последняя пилюля. И она — моя!
— Каждый должен получить пилюлю.
— Однако их сто тридцать шесть, а не сто тридцать семь. Если тебе нужна пилюля — обратись к почтенному стражу с просьбой!
После чего шагнула назад и повернулась спиной, уходя прочь и явно провоцируя отобрать пилюлю силой — однако простые решения не всегда оптимальны.
— Почтенный страж! — громко произнёс я. — Прошу выдать мне положенную пилюлю!
— Неужели тебе не хватило?
Сунь Лаоцзэ изобразил сочувствие, но сделал это так неумело, что со всех сторон раздались злорадные смешки — все прекрасно понимали, что пилюль оказалось меньше не случайно.
— Не хватило, старший.
— Печально. Тогда почему ты не отобрал её у того, кому хватило?
— Правила запрещают атаковать соперников вне испытаний, — не смутился я. — Но, если вы дадите разрешение, то я заберу себе одну!
— Боюсь, это будет затруднительно — пилюли уже съели, — развёл руками старик. — И, кажется, у меня они тоже закончились…
— Ничего страшного, — улыбнулся я. — Времени прошло не очень много и, уверен, если разрезать кому-нибудь живот, то пилюля наверняка окажется ещё целой!
Простые слова, однако я сумел произнести их достаточно уверенно, чтобы смешки затихли, а ближайшие соседи решили отойти подальше.
— Извини, я не могу дать тебе подобного разрешения. Но я могу извлечь из тебя священного инсектоида!
— И что же меня в этом случае ждет?
— Ты сможешь войти в число внешних учеников нашей секты.
Вот только испытание с такой смертностью явно не могло иметь целью поиск внешних учеников. Как минимум внутренних, а скорее даже основных — тех, в кого секта вложит бесчисленные ресурсы, чтобы вырастить новых старейшин.
— Смешная шутка, — оскалился я. — Но если у старшего Суня закончились нужные пилюли, то, возможно, предок Бай сможет решить этот вопрос?
— Хочешь пожаловаться на меня главе секты?
— Всего лишь узнать, не найдётся ли у него для меня лишней пилюли. В конце концов, он лично признал, что я прошёл испытание, и наверняка расстроится, если по вине кого-то из его подчинённых я не получу положенного.
— Пф…
Сунь Лаоцзэ не стал утруждать себя объяснениями и просто метнул в меня пилюлей, которую я с трудом перехватил, не позволив ей разбиться о мою голову. Причём получилось это у меня в первую очередь потому, что страж контролировал силу броска.
— Благодарю старшего за справедливость!
— Прими пилюлю немедленно — или я заберу её обратно!
— Позвольте уточнить, старший, это та же пилюля, что получили остальные?
— Верно, младший.
С некоторым сомнением посмотрев на чёрный шарик, источающий не самый приятный аромат, я проглотил его, а затем сел в позу для медитации.
— Как закончите поглощение — идите по дороге, — произнёс Сунь Лаоцзэ. — Я буду ждать вас в храме Небесного Дьявола!
* * *
Процесс поглощения пилюли требовал всего нескольких минут, но, когда я уже заканчивал, вновь обнаружил себя в кольце из трех десятков практиков. Несколько десятков секунд они хранили молчание, держа руки на оружии, а затем разомкнулись, пропуская юношу с алыми волосами.
— Чжи Дао, верно?
— Чи Яньлун, кажется?
— Ты оскорбил меня, а я не прощаю оскорблений, — произнёс мой недавний противник. — Однако, если ты встанешь на колени и будешь умолять взять тебя в слуги, то наказание будет не слишком суровым!
— Насколько не слишком?
— Ты и все твои потомки станут моими рабами на тысячу лет!
Немалый срок, но для практиков, достигших хотя бы стадии зарождающейся души, вполне достижимый. Однако и маленьким его назвать всё равно сложно.
— Ну а если откажусь?
— Я убью тебя, а затем найду и вырежу весь твой род.
С учетом временной петли, я мог согласиться, ничем не рискуя, избежав дополнительных проблем здесь и сейчас, но что-то внутри меня не позволяло согласиться на подобную сделку.
— Ты же понимаешь, что после таких угроз я не могу оставить тебя в живых?
— Приятно видеть смелого человека, — улыбнулся Чи Яньлун. — Надеюсь, когда ты будешь умирать, то не станешь молить о пощаде!
— Я не собираюсь умирать.
— Слушайте меня все! — произнёс он. — Я, Чи Яньлун, прямой потомок девятнадцатого Небесного Дьявола, объявляю этого человека своим врагом! Отныне любой из вас, кто окажет ему помощь, разделит его участь!
— Я, Чжи Дао, принимаю вызов! — отозвался я. — И обещаю, что к концу испытаний у девятнадцатого Небесного Дьявола станет на одного прямого потомка меньше!
— Прекрасно! — искренне рассмеялся мой новый враг. — Прекрасно! Ты ещё глупее, чем мне казалось сначала. И скоро ты на практике узнаешь, как велика земля и как высоко небо!
После чего развернулся, уходя прочь по дороге — и следом за ним направилась свита приспешников. Напасть на меня здесь и сейчас они не решились, но я не сомневался, что позже обязательно попытаются доставить мне проблем.
* * *
Окончательно закончив поглощение пилюли, я встал на ноги и направился следом за остальными участниками испытания, без удивления заметив, что те старательно меня игнорируют. Словно после прозвучавшего вызова я стал невидимкой. Или, скорее, носителем бубонной чумы?
— Хорошая сегодня погода, не правда ли?
— Пожалуйста, не разговаривай со мной — я не хочу неприятностей.
— Неприятности — моё второе имя, — оскалился я. — И если ты не хочешь узнать почему, то лучше бы тебе ответить на мои вопросы.
— Ты не можешь меня заставить!
— Начнём с простого — как тебя зовут?
Вместо ответа практик резко ускорился, использовав какую-то технику передвижения, тем самым лишая меня возможности перейти к угрозам. Слегка оглядевшись по сторонам, я попытался найти себе нового собеседника, но большинство кандидатов отводили взгляды, явно осознавая всю токсичность возможных контактов.
Ашу: нужно найти кого-нибудь силь…ного… 
Василий: почему мне кажется, что ты зеваешь?
Ашу: 
я не зева… ю… Но ты прав, кажется, я правда засыпаю. 
Василий: из-за пилюли?
Ашу: скорее из-за комариной твари — пытаясь взять её под контроль, я оказалась связана с ней слишком сильно. И теперь она тоже на меня влияет… 
Василий: но ты же не уснёшь?
Ашу: конечно нет! Наверное…
Василий: наверное? 
Ашу: просто шу…чу…
Правда, звучало так, словно она вот-вот уснёт, а потому доверия не вызывало. И перспектива на долгое время остаться без поддержки предка вызывала куда больше опасений, чем угрозы конкурентов.
Ашу: всё будет хорошо. Ищи союзников… 
Чи Яньлун силён и обладает высоким статусом, однако у него наверняка есть конкуренты, которые не могут позволить себе выказывать страх. Например, отряд из десятка практиков, во главе которого шла смутно знакомая девушка. Белые волосы, небольшие рожки и богатая одежда — спутать её с кем-то ещё было затруднительно, и это явно была одна из тех, кто участвовал в споре о том, как быстро я погибну.
— Приветствую, друзья, — преградил я им путь. — Хорошая сегодня погода, не правда ли?
— Тебе мало одного врага? — отозвалась девушка. — Или ты решил спровоцировать и меня тоже?
— Врагом больше, врагом меньше… — пожал я плечами. — А вот друзья мне бы пригодились.
— Дружат с равными, а ты — никто.
— Я — Чжи Дао, будущий победитель этих испытаний. — представился я. — И если бы ты считала меня никем, то не стала бы делать ставку на мою победу!
— Если ты надеешься, что я буду защищать тебя от Чи Яньлуна — забудь.
— Со своими проблемами я привык разбираться самостоятельно. Всё, что мне нужно — ответы на некоторые вопросы.
— Уходи! — выступил вперед один из практиков. — Ты слышал, что сказала старшая сестра! Не навлекай на нас свои проблемы!
— Замолчи! — произнесла девушка. — Я, Бай Шуанмэй, не боюсь угроз! И буду говорить с любым, с кем сочту нужным!
— Прости, сестра. Просто этот ублюдок не заслуживает твоего внимания!
— Я сама решу, кто заслуживает моего внимания, а кто — нет, — осадила она подчинённого, а затем повернулась ко мне. — Ты можешь задать мне вопросы, но за каждый заплатишь по три жетона!
— Не слишком ли дорого?
— Нет, не слишком.
Бай Шуанмэй протянула ладонь, и я без споров положил в неё три жетона в качестве платы за ответ — само собой, из числа наименее ценных.
— Спасибо, братик, — лучезарно улыбнулась девушка. — Ещё минуту назад я думала, что ты — просто идиот, но теперь начинаю в этом сомневаться. Какой твой второй вопрос?
— Сколько всего было Небесных Дьяволов?
— Девятнадцать, — отозвалась Бай Шуанмэй. — И Чи Яньлун, по слухам, сын последнего из них от одной из наложниц.
— Два ответа по цене одного? — оценил я, вновь отдавая плату. — Благодарю сестру за щедрость!
— Не стоит, я всего лишь слегка выправила баланс. Так что, если у тебя всё ещё есть жетоны, то можешь задавать свой следующий вопрос!
— Чем именно я спровоцировал Чи Яньлуна?
— Потомки Небесного Дьявола обладают алыми волосами, и, намекнув на то, что он их красит, ты тем самым поставил под сомнение и его происхождение.
— Сомневаюсь, что его задела бы такая мелочь, не будь с этим проблем.
— Это вопрос?
— Скорее утверждение.
— В таком случае, если у тебя больше нет вопросов, то не трать моё время.
— Вопросы ещё не закончились. Если твоя фамилия Бай, имеешь ли ты отношение к Бай Чунвану?
— Я — его сто пятьдесят седьмая дочь!
— Какая-какая?
— Сто пятьдесят седьмая — и этот вопрос будет стоить тебе десять жетонов!
— Ну… это справедливо, — кивнул я. — Спасибо за ответы, сестра. Надеюсь, я не доставил тебе проблем?
— Не беспокойся, братик, — махнула рукой девушка. — Даже Чи Яньлун не посмеет причинить мне вред!
— Вопросы у меня закончились, но есть просьба — одолжи мне зеркало.
— Зеркало? — чуть удивилась она. — У меня есть зеркало, но зачем оно тебе? Собираешься любоваться собственным отражением?
— Хочу посмотреть, так ли я похож на ублюдка, как мне все говорят.
— Тебя часто называют ублюдком?
— Сегодня — особенно часто.
— Ты забавный, — рассмеялась Бай Шуанмэй. — Одолжить зеркало я тебе не могу, подарить тоже, а вот продать — вполне!
Девушка замолчала, давая мне возможность попасть в ловушку — и я не стал обманывать ожиданий, задав очередной вопрос.
— Сколько?
— Три жетона за ответ. И сверху — один духовный камень!
— Договорились, сестра.
— Даже не спросишь почему так дешево?
— Твои ответы обходятся слишком дорого, — улыбнулся я. — К тому же моя причина достаточно убедительна, чтобы вызывать сочувствие.
— Держи — и постарайся не умереть слишком быстро.
Бай Шуанмэй получила плату, а один из её последователей передал мне зеркало. Причём не простое, а изящное, с золотой оправой, драгоценными камнями и идеальной поверхностью — такое должно было стоить целое состояние. Однако потенциальная цена предмета оставила меня равнодушным…
— Твою же…
В отличие от отражения. Я, конечно, подозревал, что выгляжу неплохо, но в данном случае это было явным преуменьшением. Моё лицо оказалось невероятно гармоничным, красивым и одновременно мужественным. Сочетание, которое просто обязано было вызывать раздражение у мужчин и симпатию — у женщин. И это, пожалуй, многое объясняло. Действительно — вылитый ублюдок.
Отвратительно…

Глава 27
Рейтинг

Уровень культивации: стадия конденсации ци
Ступень: 10
* * *
Приставать к другим участникам испытания я не стал, а никто из игроков не попытался сам установить контакт, видимо, предпочтя понаблюдать со стороны. Так что остаток пути прошёл без разговоров и вскоре дорога уперлась в огромные ворота, пройдя через которые я оказался на краю знакомой площади — именно здесь и проходило первое испытание. Правда, никакой ностальгии я от осознания этого факта почему-то не испытал.
К этому моменту трупы уже убрали, но кровь с камней оттирать даже не пытались, то ли оставив в качестве напоминания, то ли сочтя, что дожди и ветра сделают работу ничуть не хуже.
Ашу:
гла-вное, чтобы они не заставили нас самих мыть полы.
Василий:
вряд ли мы проходим испытание на должность клининг-менеджеров.
Тот факт, что предок продолжает шутить, порадовал, но вот некоторая заторможенность и даже сонливость всё ещё присутствовали.
Василий:
ты точно в порядке?
Ашу:
виии… 
Василий:
 и что это значит?
Ашу:
 всё… отлично… 
Площадь, способная свободно вместить более десяти тысяч человек, для всего лишь ста тридцати семи практиков выглядела практически пустынной. И стоило последнему из нас пройти под аркой, как в воздухе над нами появился оставивший нас чуть ранее страж.
— Вижу, вы наконец-то добрались! — провозгласил Сунь Лаоцзэ. — И в процессе даже никто не умер — прискорбно, прискорбно…
Несмотря на то, что он говорил довольно тихо, страж явно дублировал свои слова передачей голоса, благодаря чему они доносились до каждого из присутствующих.
— Разве нам было разрешено убивать? — удивился вслух кто-то. — Простите, старший!
— Нет, не разрешено, но это была бы хорошая возможность отсеять идиотов, — усмехнулся страж. — К тому же для того, чтобы устранить конкурентов, не обязательно убивать. Раны и переломы работают ничуть не хуже — не говоря уже о том, что вы могли просто использовать дарованную судьбой возможность для ограбления!
— Разве такие методы допустимы?
— Мы — демоническая секта. Всё, что не запрещено, — разрешено!
И тем не менее, если никто из игроков не попытался использовать озвученную возможность, на то должны быть веские причины. Возможно, нападать на других на этом этапе было опасно, невыгодно или попросту запрещено.
— Значит, старший, — произнёс уже я. — Мы и сейчас можем грабить друг друга?
— При мне — нет.
И это неплохо объясняло, почему моя информаторша не озвучила столь существенный риск — скорее всего, в обычных условиях страж сопровождал кандидатов.
— Ну а теперь настало время оценить ваши успехи, — продолжил Сунь Лаоцзэ. — На той стороне площади находятся девять столбов. Выберите один из них в соответствии с первой цифрой вашего номера и сдайте жетоны ожидающему под ним старейшине. Всё понятно?
— Да, старший…
— Врёте ведь, поди, — поморщился страж. — Не говоря уже о тех, кто вообще молчит. В общем, для тупых: если номер на вашем жетоне от десяти до девятнадцати — ваш столб первый. Если от двадцати до двадцати девяти — второй! И так далее, всё понятно?
— Значит, триста седьмой — это третий столб? — вслух уточнил я. — А если девятьсот седьмой, то последний?
— Верно, младший. Хотя если у тебя действительно девятьсот седьмой, то я бы рекомендовал не тратить время и сдаться. Или, ещё лучше, просто сдохнуть!
— Благодарю за совет, старший.
В то, что у меня действительно один из этих двух номеров, явно поверили немногие, но несколько исполненных презрения взглядов я всё же поймал.
— Ну, что стоите⁈ — рявкнул Сунь Лаоцзэ. — Вперёд — не заставляйте наставников ждать!
Большинство практиков послушно сорвались с места, устремившись к далёким столбам, однако некоторые предпочли идти шагом. В том числе и я сам, решив, что демонстрировать спокойствие лучше, чем посредственную технику передвижения.
— Ты и правда триста седьмой?
Повернув голову, я увидел одного из практиков, которых видел в свите моего нового врага, а потому соврал без малейших колебаний.
— Конечно.
— Держи! — Я вскинул руку, поймав брошенный жетон. — Тот, кого брат Чи объявил своим врагом, должен входить по меньшей мере в первую сотню!
— Девяносто девять? — оценил я. — Не благодарю!
Оставшийся безымянным «благодетель» презрительно фыркнул и рывком ушёл на десяток метров. В целом, большинство выживших были гениями, каждый из которых мастерски владел базовыми техниками.
Ашу:
ты всё равно лучше, аха…
Василий:
само собой…
Самая длинная очередь формировалась возле первого столба, поскольку с единицы начинались номера у самых перспективных кандидатов и ещё почти четырех десятков неудачников из второй сотни. К каждому последующему столбу очередь становилась короче, и к девятому, помимо меня, подошли всего четверо. И на меня они посматривали со смесью интереса и настороженности.
— Кто последний?
— Зависит от того, какой у тебя номер, друг.
— Девятьсот двенадцатый.
— Да ты шутник, — отозвалась единственная девушка. — У меня — девяносто седьмой, старших братьев — девяносто первый, третий и пятый.
По именам она ни себя, ни остальных не обозначила, но в данном случае было вполне достаточно и номера. Сильно сомневаюсь, что наше знакомство продлится достаточно долго, чтобы мы стали друзьями.
— А девятый у кого?
— Если не у тебя, то, значит, его носитель погиб, а его жетон остался где-то внизу, — пожала плечами девяносто седьмая. — Или в руках одного из тех, кто стоит в очереди к другим столбам. Ну так какой у тебя номер на самом деле?
— Девяносто девять.
На этот раз я не ограничился только словами, а продемонстрировал и сам жетон, разрушая последние сомнения.
— Тц… Сказала бы неплохо, но мы едва вошли в первую сотню.
— Просто слегка не повезло.
— Те, кому слегка не повезло, слегка сдохли, — парировала она. — И у нас, откровенно говоря, тоже не слишком много шансов.
— Поживём — увидим.
— Не разговаривай с ним, сестра, — вмешался девяносто третий. — Это Чжи Дао, и он оскорбил того, кого не следовало оскорблять! Если старший Яньлун увидит, как мы мило беседуем с этим у… В общем, он может подумать, что мы заодно!
— Брат Ли прав, — вздохнула девушка. — Пусть мы и оказались в одной группе, но не рассчитывай, что мы будем тебя защищать.
— Конечно, я всё понимаю.
Тот факт, что незнакомка проявила подобное дружелюбие, а мужчины смотрели с плохо скрытой враждебностью, уже не удивлял — сложно быть красавчиком.
— Но ты всё ничего. Если мы оба выживем, то можешь пригласить меня на прогулку!
— До сеновала?
— Да хотя бы и до сеновала, — не смутилась девушка. — Хотя сено, конечно, колется!
Спрашивать, теоретические это познания или практические, я уже не стал, предпочтя завершить разговор и понаблюдать за происходящим. В целом процедура была проста до безобразия — нужно было просто сдать жетоны сидящему под твоим столбом старейшине, после чего результаты появлялись на огромной каменной плите неподалёку. Причём строки то и дело менялись местами, формируя полноценную рейтинговую таблицу.
Ашу:
высо… кие технологии.
Василий:
и не говори… 
Наша очередь двигалась быстро, и, уже спустя несколько минут, я оказался перед лысым и явно чем-то недовольным старейшиной.
— Приветствую старшего!
— Я Вэй Шуцзи, хранитель девятого пика! — тяжело вздохнул старик. — Назови своё имя, изначальный и текущий номера!
— Я Чжи Дао, — представился я. — Изначальный номер: девять тысяч двести восемьдесят четыре. Текущий: девять.
— Девяносто девять, ты хотел сказать?
— Просто девять.
Подкрепляя слова, я положил на стол соответствующий жетон, не оставляя старейшине иного выбора, кроме как поверить моим словам.
— Интересно… Почему ты не встал в начало очереди?
— Потому что подошел последним, разумеется.
— Не нужно хитрить, я вижу тебя насквозь! — подался вперёд Вэй Шуцзи. — С твоим изначальным номером ты никак не мог убить того, кто находился на девятом месте. Признайся — ты просто снял этот жетон с какого-нибудь трупа⁈
В принципе, это была вполне понятная логика — большинство из тех, кто получил номера в районе десяти тысяч, практически не имели шансов пройти даже во второй тур. Ну а новости о моих подвигах у барьера до этого старейшины, видимо, пока не дошли.
— Склоняюсь перед проницательностью старшего.
— То-то! Меня не проведёшь! — откинулся Вэй Шуцзи обратно на спинку кресла. — Не уверен, кому изначально принадлежал твой жетон, но без сомнения потомку кого-то влиятельного. И если ты предъявишь его, не обладая должной силой, то только навлечёшь на себя неприятности!
В бескорыстную заботу старейшины демонической секты о моём благополучии я как-то не верил, но решил пока плыть по течению и посмотреть, куда меня вынесет.
— И что же мне тогда делать, старший?
— В твоих условиях глупо пытаться претендовать на место в первой десятке, — по-отечески улыбнулся старик. — Откажись от жетона, веди себя скромно, и с моей помощью ты благополучно станешь внутренним учеником!
— Прошу простить, старший, но в чем ваша выгода?
— Ты же сам видишь, как несправедливо распределение, — тяжело вздохнул Вэй Шуцзи. — Первому наставнику достаются лучшие кандидаты, а мне — худшие. Однако если ты отдашь мне жетон, я ещё могу успеть переманить кого-нибудь из второй десятки!
— Значит, вы заинтересованы в нашем успехе?
— Само собой, — кивнул он. — Я уже сотню лет как застрял на пике зарождающейся души, но если кто-то из вас покажет достойные результаты и станет основным учеником, у меня появится ещё один шанс достичь демонической трансформации. Но поторопись с решением, младший, ещё немного, и мне некого станет переманивать!
И действительно, остальные очереди тоже двигались не слишком медленно, а самые сильные кандидаты стояли в начале. Пройдёт десяток минут — и вербовать придётся практиков откуда-то из второй сотни.
— Я ценю добрые намерения старшего, но нет, — прямо отказал я. — Я оскорбил Чи Яньлуна, так что мне уже поздно скромничать. Поэтому я хочу занять место в рейтинге в соответствии с правилами!
— Что ж, я пытался дать тебе шанс. В таком случае выкладывай остальные жетоны. Сколько их там у тебя?
— Не знаю — не считал.
— Скидывай в эту чашу под колонной.
Я провёл рукой над чашей, вытряхивая из кольца целую гору, а затем добавил к ним последний — с номером девять.
— Неплохо, неплохо, — оценил старик. — Кажется, ты ограбил весьма богатый труп.
— Несколько трупов, старший.
— Похоже, ты не так прост, как я опасался. Можешь называть меня наставником. Или девятым наставником — в конце концов, до конца испытаний именно я буду за вами присматривать.
— Да, девятый наставник!
Вэй Шуцзи провёл рукой над чашей, и жетоны исчезли, а в воздухе появился новый, который старейшина передал мне. И, осмотрев его, я обнаружил на нем собственное имя и цифру девять на фоне стилизованной горы.
— Чжи Дао, девятый пик, триста сорок три жетона, — произнёс Вэй Шуцзи. — С учётом их качества, тебе будет начислено двадцать семь тысяч двести восемь очков заслуг. Позже их можно будет обменять на пилюли, техники, артефакты, оружие, доступ к тренировочным залам и тому подобные вещи.
— Я знаком с концептом очков заслуг, — кивнул я. — Скорее меня интересует, как именно ведётся подсчёт.
— Разве ты не был ознакомлен с правилами в самом начале?
— Вероятно, я был не слишком внимателен.
— Думал, эти знания тебе не пригодятся? Сейчас это уже неважно, но в целом чем меньше номер, тем выше цена. Если интересно, то можешь глянуть расценки в этом свитке.
— Благодарю, старший.
Стоимость жетонов:
ТОП 10: 10000 ОЗ / ТОП 25: 5000 ОЗ / ТОП 50: 3000 ОЗ / ТОП 100: 1000 ОЗ / ТОП 1000: 100 ОЗ / ТОП 5000: 10 ОЗ / ТОП 10000: 5 ОЗ / Ниже: 1 ОЗ

Пробежавшись глазами по весьма короткому списку, я обнаружил, что за самые дешевые жетоны полагалось всего одно очко заслуг, за те, что находились в пределах десяти тысяч — пять. За жетоны в пределах пяти тысяч давали десять очков заслуг, и из первой тысячи — уже сто. Дальше ценники росли едва ли не по экспоненте. Жетоны из первой сотни стоили тысячу, из первой полусотни — три тысячи, из первых двадцати пяти — пять тысяч, а из первой десятки — десять тысяч. Весьма наглядное неравенство.
— Ну, есть ли у тебя ещё вопросы, младший?
— Двадцать семь тысяч — это много или мало?
— Немало. Большинство внешних учеников могут получить лишь несколько сотен очков заслуг ежегодно.
— Ну а для вас, старший?
— Я могу получить такую сумму всего за несколько миссий!
— Дадите совет, как мне лучше их будет потратить?
— Купи себе несколько пилюль для очищения духовных корней. После того, как они перестанут действовать, купи пилюлю для улучшения скорости культивации. С этим ты, если не безнадёжен, почти наверняка успеешь сформировать основание.
— Есть ли какой-то подвох, который я должен учитывать?
— Чтобы стать основным учеником, нужно сформировать идеальное основание, — ответил наставник. — Но если в твоём основании не будет хотя бы одной трещины, то тебя наверняка уничтожит Небесное Испытание!
— И что же мне делать, старший? — спросил я.
— Одной трещины — достаточно, чтобы испытание было не слишком сильным.
— Но разве это не ограничит мои будущие достижения?
— А ты что, действительно собираешься стать двадцатым Небесным Дьяволом?
— Подумываю над этим, старший.
— Зря — мертвецы редко достигают успехов в культивации. Так что не выделывайся и не пытайся достигнуть Небес одним прыжком!
— Благодарю за совет, старший.
— Не стоит, младший. В конце концов, чтобы создать колонну без трещин, одной удачи недостаточно — нужно обладать ещё и чудовищным талантом, так что даже не знаю, почему я решил тебя об этом предупредить…
— Возможно, вы верите, что у меня есть этот талант?
— Вряд ли, но всякое бывает. В любом случае, если ты добьешься успеха, то я тоже получу свою выгоду. Иди к вратам и жди, скоро объявят результаты.
— Благодарю, наставник…
Поклонившись старейшине, я отошел от стола и послушно направился к огромной каменной плите, на которой светились имена прошедших отбор кандидатов. Причём каждое из имен имело какое-то значение, пусть я обычно воспринимал их без перевода, в псевдо-китайском стиле.

1. Чи Яньлун. Жетонов: 280. Очков заслуг: 67.743
2. Хэй Лунтянь. Жетонов: 220. Очков заслуг: 37.743
3. Бай Шуанмэй. Жетонов: 285. Очков заслуг: 22.754
4. Цзян Тяньгай. Жетонов: 275. Очков заслуг: 21.632
5. Мо Юэхун. Жетонов: 195. Очков заслуг: 23.245
6. Лю Цзяньхань. Жетонов: 310. Очков заслуг: 24.933
7. Чжи Дао. Жетонов: 343. Очков заслуг: 27.208
8. Вэй Мочжань. Жетонов: 280. Очков заслуг: 22.043
9. Тан Хуэйлин. Жетонов: 203. Очков заслуг: 19.457
10. Сун Мофэн. Жетонов: 150. Очков заслуг: 8.568
…
137. Вэй Цзыхань. Жетонов: 19. Очков заслуг: 647

И тот факт, что Чи Яньлун, Алый Огненный Дракон, оказался первым не вызвал у меня никаких особых эмоций. В конце концов, я и сам оказался на седьмой позиции, так что разрыв между нами был не так уж и велик — по крайней мере формально.
Тем более, что итоговое место явно определяло не количество очков заслуг или жетонов, а номер самого высокорангового из них. Иначе я оказался бы не на седьмом, а на третьем или даже первом месте. Сейчас же сдвиг на две позиции определялся тем, что сразу два жетона из первой восьмёрки оказались утеряны или сданы участниками, которые имели более ценные жетоны.
К слову, если в топ десять и есть другие игроки, то наиболее подозрительно выглядят трое, находящихся сразу за мной. По крайней мере, этот способ войти в десятку выглядел хоть и более сложным, но куда более безопасным, чем попытка убийства одного из потомков высокопоставленных старейшин. Впрочем, пока это были не более чем догадки — с той же вероятностью я мог оказаться единственным игроком, добившимся столь высокого результата в данном цикле.
Василий:
ну а ты что думаешь, Ашу? Ашу!
Ответа не последовало, и, прислушавшись к себе, я осознал, что больше практически не ощущаю присутствия предка. Похоже, мои опасения сбылись и как минимум на следующие сто дней я остался в одиночестве. Проклятье…

Глава 28
Награды

Уровень культивации: стадия конденсации ци
Ступень: 10
* * *
После завершения оценки кандидаты выстроились перед воротами в несколько рядов — в соответствии с рейтингом и на солидном расстоянии друг от друга, дающим шанс отреагировать на внезапное нападение. Первый ряд — десять человек, второй — пятнадцать, третий, четвертый и пятый — по двадцать пять, шестой — тридцать семь.
Сунь Лаоцзэ и девять наставников стояли напротив, и, когда все оказались на месте, страж хлопнул в ладони, а затем из дворца раздался звук колокола.
Дон! Дон!
Дон!
Три удара — и воздух расступился, выпуская перед строем главного экзаменатора. На наши ряды обрушилась давящая аура, напоминающая о разнице в статусе и вызывающая у всех присутствующих желание если не опуститься на колени, то хотя бы склонить голову.
— Приветствуем предка Бая!
Я первым обхватил кулак рукой и поклонился экзаменатору, лишь на миг опередив остальных конкурентов.
— Приветствуем старшего Бая! Приветствуем старшего Бая!
Вежливость — это важно, и понимали это все присутствующие, включая гордых лидеров рейтинга. Несколько секунд, и аура исчезла, позволяя всем выпрямиться.
— Поздравляю вас всех! — громогласно произнёс Бай Чунван. — На этот раз из двенадцати тысяч ста девяносто трёх кандидатов прошло сто тридцать семь. С этого момента вы все считаетесь внутренними учениками секты! И сумеете ли вы сохранить этот статус или даже шагнуть ещё выше — зависит только от вас!
Все почтительно молчали, не торопясь задавать вопросы и дожидаясь, пока экзаменатор продолжит речь. И тот не заставил растекаться водой по древу, сразу перейдя к сути.
— Но сначала — награды! И первая из них — пространственное кольцо, качество которого зависит от вашего места в рейтинге!
Дон!
Вновь неподалёку ударил колокол и из ворот появились прекрасные девушки в одеждах секты и со шкатулками в руках. Проплыв перед строем, демонстрируя красоту и изящество, каждая из них остановилась перед одним из новоявленных учеников. После чего они синхронно откинули крышки, демонстрируя содержимое шкатулок.
— Пространственное кольцо высокого качества, господин, — тихо произнесла «моя» девушка. — Для того, чтобы привязать артефакт к себе, необходимо смазать его кровью и направить немного ци.
— Думаешь, я не знаю, как осуществляется привязка артефактов?
— Простите, господин, я не хотела вас оскорбить, — чуть поклонилась она. — Я лишь выполняю инструкции…
— Ничего страшного.
Взяв кольцо, я укусил палец и мазнул кровью по поверхности, отчего изображённые на нем демонические твари шевельнулись, открывая глаза. Кольцо стало жадно вытягивать из меня духовную энергию, но резерва вполне хватило — и, спустя несколько секунд, я направил сознание внутрь артефакта, оценивая, что же мне досталось. И надо признать, внутри было немало полезного: одежда, оружие, свитки и пилюли. Другой вопрос, что доставать все это для оценки было не время и не место.
— Помимо кольца, все, кто вошел в первую сотню рейтинга, получают служанку в своё полное распоряжение!
Дон!
Очередной удар колокола оповестил о награде и тридцать семь девушек развернулись и пошли обратно во дворец, оставив аутсайдеров в одиночестве. Одна из главных причин, по которой игроки стремились занять место повыше, заключалась именно в градации наград.
— Я Жуюй, слуга секты Небесного Дьявола, — представилась служанка, вновь слегка поклонившись. — С этого момента я буду служить господину Чжи Дао. Прошу, позаботьтесь обо мне!
Нефритовая капля, значит? Кожа девушки действительно была белоснежной, словно нефрит, да и в целом внешность оставляла мало поводов для критики: изящные черты лица, длинные чёрные волосы и отличная фигура, которую одежда лишь подчёркивала. И никаких украшений, кроме серебряного ожерелья, подозрительно похожего на ошейник.
— Обязательно позабочусь, — пообещал я. — Но не припоминаю, чтобы я представлялся.
— Я прочитала имя господина на стеле, — ответила девушка. — Неужели эта слуга допустила ошибку?
— Нет, всё верно, — признал я. — Но позволь уточнить, ты слуга или всё же рабыня?
— В культе нет рабов, господин, — ничем не показала эмоций Жуюй. — Каждый из слуг может стать внешним учеником, если достигнет четвёртой ступени конденсации ци!
— И на какой ступени находишься ты?
— К сожалению, у этой служанки нет духовных корней.
— Значит, ты никогда не сможешь стать даже внешней ученицей?
— Существуют способы очищения тела и пробуждения корней, но господин прав, мои шансы невелики.
— Насколько невелики?
— Если вы станете основным учеником, то я получу пилюлю, которая даст мне шанс стать на путь к бессмертию.
— Чем ты можешь мне помочь?
— Моя главная задача — честно отвечать на ваши вопросы, господин. Несмотря на то, что мои таланты ничтожны, я прошла соответствующее обучение.
— И это всё?
— Я… — она всё же чуть покраснела. — Выполню любой приказ господина…
— Не беспокойся, я не собираюсь принуждать тебя греть мою постель.
— Благодарю, господин. Хотя большинство моих сестёр это обещание бы скорее расстроило, чем порадовало…
Дон!
К этому моменту остальные участники тоже закончили привязку артефактов, и очередной удар колокола заставил служанок занять места за левым плечом у своих новых хозяев.
— Третья награда — свиток с писанием Небесного Дьявола! — произнёс Бай Чунван. — Он уже находится в вашем пространственном кольце!
— Поскольку господин вошёл в первую десятку, — шепнула на ухо Жуюй. — То вы получили первые пять томов техники, освоив которые, можно достичь стадии вознесения!
— Разве у демонических практиков шестая стадия не именуется падением?
— Чтобы стать Небесным Дьяволом, нужно подниматься, а не падать. Или, падая, перевернуть Небо и Землю. Поэтому в культе обычно используется терминология бессмертных.
— Вижу, тебя действительно хорошо обучили.
— Благодарю за похвалу, господин!
Где-то раздался женский крик, и, повернув голову, я увидел, как Хэй Лунтянь, второй в рейтинге, отбросил труп служанки со сломанной шеей в сторону.
— Прошу простить, предок, — произнёс мужчина. — Эта рабыня была недостаточно почтительна и сломалась — могу ли я получить новую?
— Ты был волен её убить, но новая тебе не положена!
— Но, если служанка принадлежит хозяину, значит, я могу забрать её у кого-то другого?
— Если хозяин согласится её тебе подарить.
— Отлично, — рассмеялся Хэй Лунтянь. — Это всё, что я хотел узнать, старший!
Бессмысленное убийство молодой девушки, не способной даже сопротивляться, вызвало у меня злость, но сейчас было не время дёргаться. В конце концов, если это временная петля, то в следующем цикле она опять воскреснет. Куда важнее был эффект, который казнь произвела на других служанок, каждая из которых легко может оказаться на месте жертвы.
— Не беспокойся, я не поступлю с тобой подобным образом, — сообщил я. — По крайней мере, если ты будешь служить мне честно и не попытаешься ударить в спину.
— Спасибо, господин, — произнесла Жуюй. — Клянусь, я не совершу подобной ошибки!
— Если тебе предложат предать меня — сообщи об этом, — добавил я. — И, обещаю, я сделаю всё возможное, чтобы разрешить проблему…
— Да, господин…
Не факт, что служанка выполнит обещание, но доверять ей я в любом случае было бы опрометчиво. Как и в принципе отпускать куда-то от себя, давая возможность вступить в сговор с кем-то из конкурентов.
Дон!
— Четвёртая награда — пилюля духовных корней и техника рассеивания культивации, —продолжил Бай Чунван. — Использовав технику, вы сможете вновь стать смертным, а пилюля позволит повысить качество ваших духовных корней!
Само собой, и то и другое также находились внутри пространственного кольца, и сейчас нам просто озвучивали список уже выданных наград.
— Подождите, предок! — возмутился какой-то старый демон. — Я потратил почти три сотни лет, чтобы достичь зарождающейся души! Если я действительно рассею свою культивацию, то вскоре умру от старости!
— Использовать технику или нет — ваше решение, однако писание Небесного Дьявола весьма требовательно к качеству энергии. И вряд ли вы сумеете перейти на него, если ваша энергия недостаточно плотная, а основание — недостаточно стабильно!
— В моих колоннах было всего лишь две трещины, предок! Моё ядро было золотым, а душа — почти без изъянов. Уверен, я справлюсь!
— У тебя будет сто дней на попытку, — пожал плечами Бай Чунван. — Провалишься — будешь дисквалифицирован и понижен до слуги!
Наглядное напоминание о том, что хотя нас всех признали учениками, испытание всё еще продолжается и статус может измениться в обе стороны: вплоть до де-факто рабского. Хотя, конечно, слуга на этапе зарождающейся души будет иметь побольше прав, чем простой смертный. Впрочем, для меня поражение будет означать всего лишь смерть…
Дон!
— Пятая награда — техника контроля инсектоидов, — продолжил экзаменатор. — Подчинив своей воле комариную тварь, а затем взрастив её, в будущем вы сможете взять под контроль полноценный рой и, с его помощью, похищать силу даже у древних богов!
Сразу вспомнились твари, которых я видел у тела вечной — подчинить их было бы весьма интересно, но как это сделать, я представлял довольно смутно. Даже просто вернуться туда будет весьма непросто, если вообще возможно…
Дон!
— Шестая награда — резиденция для культивации! Те, кто вошёл в первую сотню, имеют право покидать её на три часа. Первая полусотня — на пять часов. Первые двадцать пять — на десять. Первая десятка — на двадцать часов!
— В сутки?
— Нет, это общее ограничение.
— А те, кто не вошли в первую сотню? — спросил кто-то из заднего ряда. — На час?
— Нет, вам запрещено покидать резиденцию, — ответил Бай Чунван. — Если вы выйдете за её пределы, то можете быть безнаказанно убиты. Как и каждый, кто нарушит установленные лимиты…
Можете быть убиты, а не будете— по сути, озвученное правило означало, что после того, как время истечёт, вновь начнётся взаимная охота. И каждый выход за пределы резиденции будет смертельно опасен.
— Поскольку вы вошли в первую десятку, господин, вам полагается резиденция высшего класса, с личным духовным источником, — шепнула Жуюй. — Ключ от неё также находится в вашем пространственном кольце.
— Спасибо, — кивнул я. — А тем, кто не вошел в первую сотню, что полагается?
— Необустроенная пещера.
Теперь было уже понятно, почему старейшина ограничивался общими словами — для более подробных пояснений существовали служанки.
— Кстати, а между служанками тоже есть разница?
— Да, господин, — ответила Жуюй. — Я — одна из десяти старших служанок, которых тщательно отбирали по целому ряду параметров. Мы прошли многолетнее обучение и способны ответить на большинство вопросов, а также знаем и умеем всё, что должны знать и уметь девушки из благородной семьи…
— А остальные?
— Следом за нами идут пятнадцать служанок среднего ранга и семьдесят пять низшего, которых отбирали не так тщательно, а обучали гораздо меньше. Их знания ограничены и, порой, могут содержать ошибки…
Иронично, но теперь становилось очевидно, что второй из претендентов совершил немалую ошибку, прикончив живой справочник. Компенсировать такую потерю Хэй Лунтяню будет весьма непросто. Но в том, что он попытается, я практически не сомневался. Вопрос лишь в том, на кого этот ублюдок нацелится. Хотя делить титул «ублюдка» с кем-то вроде него было даже как-то неприятно…
Дон!
— Седьмая награда — доступ к павильонам и тренировочным залам секты, где вы можете обменять очки заслуг на что-то полезное!
И вновь без подробностей, но я уже уловил общий принцип выдачи наград и не сомневался, что здесь тоже имеется подвох.
— Дай угадаю — уровень доступа тоже зависит от рейтинга?
— Верно, господин, — ответила Жуюй. — Только первой десятке доступен пятый этаж библиотеки и лучшие пилюли!
Дон!
Колокол ударил в десятый раз, привлекая внимание к главе секты, но поток подарков оказался не вечен и закономерно подошёл к концу.
НА ЭТОМ НАГРАЖДЕНИЕ ЗАВЕРШЕНО!
И НАЧИНАЕТСЯ ЧЕТВЁРТОЕ ИСПЫТАНИЕ!
ИСПОЛЬЗУЙТЕ СЛЕДУЮЩИЕ СТО ДНЕЙ ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ВСТАТЬ НА ПУТЬ НЕБЕСНОГО ДЕМОНА И ДОСТИГНУТЬ ПО МЕНЬШЕЙ МЕРЕ СТАДИИ ОСНОВАНИЯ!
Бай Чунван взмахнул рукой, и с неба вновь опустились столбы света, перенося кандидатов в новые точки. Меня — к прикрытому каменной плитой входу в пещеру, над которым висела каменная табличка.
Девятый Пик
Резиденция Главного Ученика
Точнее нас — служанку тоже перекинуло, и сейчас она почтительно замерла в нескольких шагах. И вид отсюда, надо признать, открывался впечатляющий.
— Полагаю, мы на Девятом Пике?
— Верно, господин.
— И сколько всего вокруг пиков?
— Тысячи, господин. Но большинство из них не заселены, а главных — ровно девять!
— Почему я не видел ничего подобного, когда поднимался на священную гору? Остальные горы прикрывали иллюзорные формации?
— Не совсем, господин, — ответила Жуюй. — Священная гора лишь временно проявилась во внешнем мире и сейчас — вернулась обратно!
— Куда вернулась?
— Я не знаю, господин. Местоположение секты является секретом!
Звучало это довольно невероятно, но всё же объясняло, почему пейзаж вокруг настолько изменился. Достав из кольца золотую табличку, дающую контроль над резиденцией, я привязал её к себе.
Откройся!
Плита скользнула в сторону, открывая путь в резиденцию. Похоже, мы «дома»? Или, точнее, в месте, которое станет таковым следующие на сто дней этого цикла. Ведь, чем дальше я продвигался, тем меньше у меня оставалось надежды уложиться в одну попытку. И это порядком раздражало — ненавижу проигрывать. И умирать тоже не особенно люблю…

Техническое приложение. Награды
* * *
Награды делятся на шесть уровней. Топ 10 получают максимальные награды, затем идут следующие 15 (топ 25), за ними топ 50, топ 75 и топ 100. Ну и, наконец, те, кто не вошли в первую сотню. Возможно, там тоже есть градация, но более двухсот кандидатов выживают крайне редко.
0) Пилюля ста дней. 
Погружает в сон комариных тварей внутри испытуемых, давая им отсрочку в сто дней. Однако, поскольку кандидаты уже доказали ценность, они могут сдаться, сохранив свою жизнь.
1) Пространственное кольцо. 
Ключевой артефакт и футляр для хранения остальных наград.
Первые десять учеников получают кольцо высшего качества с индивидуальными узорами. Примерно соответствует кольцу В-ранга. Топ двадцать пять (вне первой десятки) получают кольцо высокого класса ©. Топ 50 — среднего класса (D). Остальные — низкого класса (E).
2) Личная служанка. 
ТОП 10. Служанка высшего класса, прошедшая полноценное обучение.
ТОП 25. Служанка среднего ранга, может ответить лишь на часть вопросов.
ТОП 100. Служанка низшего ранга, знает только общую информацию.
Тем, кто не вошёл в первую сотню, помощница не полагается.
3) Писание Небесного Дьявола. 
ТОП 10. Пять слоёв/томов, позволяющих достичь вознесения. ТОП 25 —четыре тома, ТОП 50 — три тома, топ 100 — два тома. Все, кто ниже — один том, позволяющий достичь основания.
4) Техника рассеивания культивации. 
Техника, позволяющая безопасно отказаться от развития и стать смертным, чтобы изменить свой путь. Если принять её вместе с пилюлей улучшения духовных корней, то энергия уйдёт на их развитие.
5) Техника контроля инсектоидов. 
Позволяет подчинить себе комариную тварь, которая станет, по сути, питомцем / фамильяром. Поскольку бессмертные стали сильны за счёт убийств и поглощения силы древних богов, это важный инструмент данного отделения секты.
6) Резиденция. 
Также разделены на классы, начиная с пещеры с минимумом удобств и заканчивая полноценной резиденцией со всем необходимым.
Впрочем, ключевое тут — право выходить наружу. ТОП 10 может покидать резиденцию на двадцать часов, топ 25 — на десять часов, топ 50 — на пять часов, первая сотня — на три часа. Лимит общий и после того, как время истечет, покинувших резиденцию можно безнаказанно убивать.
7) Доступ к павильонам секты. 
По сути, возможность потратить очки заслуг на что-то необходимое для культивации. Именно здесь идёт разделение между топ 75 и топ 100, у первых права доступа чуть повыше. Однако поскольку лимиты безопасного нахождения вне резиденции не так высоки, то нужно или закупиться всем необходимым сразу, или выходить, с риском нарваться на неприятности…

Глава 29
Техники и пилюли

Уровень культивации: стадия конденсации ци
Ступень: 10
* * *
Первым делом я осмотрел резиденцию, без особого удивления обнаружив здесь всё необходимое для длительного проживания: десятки помещений, в которых формации поддерживали комфортную температуру и обеспечивали освещение, изящная и явно дорогая мебель, купальня, библиотека и тренировочные залы. Правда, кухня разочаровала, поскольку из еды присутствовали в основном пищевые пилюли, но мне было не привыкать к лишениям. Ну и, наконец, главным сокровищем этого места был зал для медитации и обложенный камнями родник, источающий плотную духовную энергию.
— Что посоветуешь в первую очередь? — спросил я служанку.
— Господин прошёл через множество испытаний, поэтому разумнее всего будет отдохнуть.
— Пока мы спим — враг качается.
— Мудрая мысль, и, уверена, многие из ваших соперников попытаются использовать ближайшие часы для того, чтобы безопасно добраться до павильонов секты, — ответила Жуюй. — В том числе те, кто не входит в первую сотню, а значит могут быть безнаказанно убиты…
— Какая ты кровожадная, — хмыкнул я, покосившись на девушку. — Что мне толку с их смертей?
— Если забрать жетоны, то можно перевести себе их очки заслуг.
В этом контексте указание на рейтинговой плите количество заработанных каждым очков заслуг обретало вполне определённый смысл.
— Горы большие — где мне искать себе жертв?
— Хребет действительно огромен, но все ключевые павильоны расположены в долине. Если господину будет угодно начать охоту, то можно устроить засаду.
— Не интересно, — отмахнулся я. — По крайней мере не настолько, чтобы после такой напряженной ночи мечтать об убийствах, а не об отдыхе. Но, может, есть ещё что-то важное и способное заставить меня передумать?
— Некоторые предметы и ресурсы ограничены по количеству. И достанутся тому, кто выкупит их первым.
— Например?
— Мне неизвестен точный список, — призналась служанка. — Но самые дорогие пилюли редко встречаются в больших количествах. Впрочем, большинству они недоступны и вряд ли закончатся в ближайшее время.
— В таком случае — плевать.
Моё текущее тело, хоть и обладало немалой выносливостью, но явно подошло к своему пределу, и лезть наружу в таких условиях было бы глупостью. Поэтому, быстро смыв грязь и сменив одежду, я проглотил пищевую пилюлю и отправился в свои покои. Служанка всё это время хвостиком следовала за мной и, войдя в комнату, я повернулся к ней.
— Ты свободна на следующие восемь часов.
— Благодарю, господин. Но, может быть, мне помочь вам…
Я молча захлопнул и заблокировал дверь и, на ходу раздевшись, рухнул в постель и закрыл глаза, мгновенно погрузившись в сон. И мне даже снились какие-то кошмары о возвращении на Землю спустя множество циклов, где битва за Башню давно проиграна, Земля — под властью Многоликого, а все, кто мне дороги — мертвы. Или, где я оказался навеки заперт в мире испытания, а моё тело лежит в хрустальном гробу, словно какая-нибудь спящая царевна. Так что, когда раздался стук в дверь, я проснулся так же быстро, как и уснул, порадовавшись, что сон — это просто сон. Или, скорее, отражение моих страхов, которые практики называют внутренними демонами.
— Что случилось?
— Восемь часов прошли, господин, — донеслось из-за двери. — Я принесла вам ужин!
— Ужин?
— Или, возможно, ранний завтрак.
Я бросил взгляд на валяющуюся на полу одежду и решил, что сегодня мне плевать на приличия, после чего дотронулся до нефритовой таблички-ключа. Дверь открылась, пропуская служанку с подносом, на котором стоял чайник, две чашки и пара пищевых пилюль на изящном блюде. Не густо, конечно…
— Главное — сервировка, да?
— Если у господина есть продукты, то я могу их приготовить.
— Не стоит, — отказался я. — Ты сама-то ела?
— Нет, господин. Разве я бы осмелилась тратить драгоценные пищевые пилюли без вашего разрешения?
— Именно поэтому ты положила их две?
— Я просто опасалась, что господин будет очень голоден!
— Ценю твою заботу, — хмыкнул я. — Можешь присоединиться к моему позднему завтраку и в будущем не стесняться брать для себя еду…
— Благодарю, господин.
С таким огромным количеством еды и разнообразием блюд принятие пищи не затянулось, после чего я вновь оделся, и мы направились в местную библиотеку. Как ни странно, полки были заполнены свитками и книгами, пусть и не самыми ценными.
— Расскажи о классификации техник.
— Господин желает проверить мои познания?
Соблазнительно было согласиться, но зачем врать, если можно сказать правду так, что тебе всё равно не поверят?
— Скорее свои.
— Все техники делятся на три ранга: человеческие, земные и небесные, — процитировала кого-то Жуюй. — И внутри каждого ранга на четыре уровня: низшие, средние, высшие и пиковые!
— Итого двенадцать, — подсчитал я. — Самые слабые техники — человеческие низшего ранга, а самые сильные — пиковые небесные?
— Примерно так, господин, — согласилась служанка. — Кроме того, существуют безранговые техники, которые настолько несовершенны, что не могут претендовать даже на низший человеческий ранг. Техники небесного ранга обычно помечаются синим, земного — красным, а человеческого — зеленым.
— Ну а остальные цвета?
— Используются для книг, не являющихся духовными техниками.
И действительно, каждый свиток на полке был перевязан лентой, на которую было нанесено название и одна-четыре полоски. Была бы Ашу в сознании — обязательно бы пошутила по поводу последних что-нибудь неприличное.
— Судя по всему, тут техники только человеческого ранга?
— Полагаю, да, господин, — подтвердила Жуюй.— Если вам нужны техники земного и тем более небесного ранга, то нужно посетить Павильон Знаний. С вашими достижениями, вы можете подняться вплоть до десятого этажа!
— Дай угадаю — из двенадцати?
— Из тринадцати, господин. Говорят, на верхнем этаже хранятся самые секретные техники, подняться туда может только глава секты и его преемник.
— Знания — это хорошо, но не будем пока с этим торопиться.
В моём пространственном кольце и без того имелось несколько сотен трофейных свитков, среди которых один даже был перевязан синей ленточкой, пусть и всего с одной насечкой.
Пульсирующий Демонический Шаг
Низший Небесный Ранг
Развернув свиток, я пробежал по нему глазами, а затем, покачав головой, убрал обратно. Техника позволяла перемещаться с каждым шагом на расстояние, которое зависело от уровня культивации, однако была весьма сложной. И, даже с моим пониманием концептов времени и пространства, за несколько дней её не освоить. И даже за несколько недель — не факт, а тратить на такие вещи месяцы я себе позволить не мог. Пока достаточно и того, что я запомнил схему и, при необходимости, смогу восстановить её в последующие циклы.
— А вот это довольно интересно…
Заметив на одном из свитков на полке знакомое название, я вытащил технику духовных когтей среднего человеческого ранга. Причём это действительно оказалась разновидность знакомой мне способности, что давало надежды освоить её в самые сжатые сроки.
— Вы ищете что-то конкретное, господин?
— Посоветуешь какую-нибудь технику передвижения?
— Извините, господин, но я плохо разбираюсь в подобных вещах.
— В таком случае просто ставь свитки на место.
Найдя стеллаж с техниками передвижения, я начал просматривать их один за другим, отдавая не вызвавшие интерес обратно служанке, чтобы она снова перевязала их ленточкой и вернула на изначальное место. До тех пор, пока не остановился на прыжке тигра высшего человеческого ранга. По сути — сильно переработанная версия моей самодельной техники, но позволяющая контролировать силу импульсов, а значит и длину прыжка. Но опять же — заняться её изучением я планировал чуть позже, сейчас имелись задачи поважнее.
— Ты ведь тут ориентируешься? — спросил я служанку. — Знаешь, где находится алхимический павильон?
— Да, господин, — кивнула головой Жуюй. — Однако придётся немного подождать, поскольку ночью павильон закрыт и откроется только с первыми лучами солнца.
— Досадно, — вздохнул я. — И когда солнце изволит взойти?
— Примерно через шесть часов.
— Скажи ему поторопиться.
— Да, господин…
Тратить столько времени впустую было жалко, и я направился в комнату для медитации, где засел за изучение имеющихся свитков. На самом деле, синяя лента была не только у пульсирующего шага, но и у писания Небесного Дьявола, причём насечек на нём было сразу пять, что не укладывалось в классификацию, вероятно, должно было символизировать тот факт, что техника находится выше всех прочих. Или просто на количество томов?
Помимо этого, я нашел в своих запасах семнадцать земных и двести семнадцать человеческих техник и несколько сотен свитков иной направленности, изучать которые мне было откровенно некогда. Закончив первичную сортировку трофеев, вернулся к двум отобранным свиткам. Прыжок тигра или духовные когти? Прыжок был бы, безусловно, полезнее, однако когти выглядели куда проще, так что начать я предпочёл с них. И, как показала практика, это было правильное решение…
* * *
За следующие шесть часов я действительно сумел научиться призывать духовные когти — не слишком уверенно, и они норовили утратить стабильность и развеяться, однако работали. По крайней мере подброшенный духовный свиток, который я счёл бесполезным, оказался разрезан сразу в четырёх местах.
— Поздравляю господина с начальным пониманием техники!
— Начальным пониманием?
— Господин опять проверяет эту служанку? — спросила Жуюй. — Освоение любой техники делится на шесть уровней, в соответствии со степенью контроля. Начальное понимание означает способность выполнять технику, пусть и с ошибками. Малый успех — стабильное выполнение, но без понимания сути. Средний успех — уверенное владение техникой. Большой успех — владение на уровне мастера. Совершенство — полное понимание техники и способность её адаптировать, а превосхождение — выход за её пределы!
— Ну и занудство.
— Эта служанка не смеет осуждать классификацию предков.
— Не прибедняйся, — хмыкнул я. — Раз ты пришла, значит, солнце уже взошло?
— По вашему приказанию, господин!
Похоже, настало время покинуть безопасную резиденцию и прогуляться, чтобы подготовиться к длительной закрытой медитации.
* * *
Ученический жетон, который я получил после прохождения испытания, был не просто кусочком металла, а полноценным артефактом, обладающим целым рядом функций. В том числе он показывал время, которое я мог находиться вне резиденции.
Осталось: 19 часов 59 минут 47 секунд
Внутри имелась и карта, позволяющая ориентироваться в зоне испытания, но я предпочитал полагаться на служанку, которая точно знала дорогу.
— Горы огромны, господин, — пояснила Жуюй. — И, поскольку у вас пока нет личного летающего зверя, то лучше использовать портальные переходы.
— Веди.
До ближайшей плиты оказалось совсем недалеко, однако в условиях гор даже недалеко — это пятнадцать минут пути.
— Теперь господин должен активировать портал и выбрать точку перехода.
— Какую именно точку?
— Нам нужно обратно на долину между десятью горами.
— Разве на нашем девятом пике нет нужных павильонов?
— Нет, господин, — ответила служанка. — Все павильоны расположены в священной долине, чтобы уравнять шансы учеников!
— Или, скорее, стравить их?
— Правильнее будет сказать — выявить наиболее достойных.
Я положил ладонь на управляющую колонну, подал немного энергии, и в моей голове всплыла карта, с десятками сияющих точек, из которых я выбрал единственную, расположенную в долине…
Переход…
Спустя мгновение мы появились на каменной плите, неподалёку от которой располагалась группа из десятка практиков, в сопровождении служанок. И, хотя трупов поблизости от портала не наблюдалось, запах крови был слишком явным, чтобы сомневаться в том, что тут недавно кого-то убили. Причём, скорее всего, далеко не одного.
— Приветствуем старшего Чжи Дао! — произнёс мужчина, согнувшись в поклоне. — Пожалуйста, проходите!
— Ты знаешь меня, но я не помню тебя.
— Я Лин Фэйюй, ученик первого пика!
— Одиннадцатый.
— Для меня честь, что старший брат запомнил моё скромное имя!
Показать жетон бандиты не просили, но я не обольщался — дело было не в каком-то уважении, а в силе и том факте, что моё время ещё не истекло, в то время как у них его уже давно не оставалось. Впрочем, нападать на них сейчас было не самым умным решением, и, вежливо распрощавшись, я направился дальше по улице.
— Судя по всему, они взяли под контроль формацию и убивают тех, у кого закончилось время, — произнесла Жуюй. — Или кого они сочтут недостаточно сильными.
— Я так и понял, — кивнул я. — Но пока они не лезут к нам — нас это не касается.
— Разумно, господин. Как думаете, они пощадили служанок?
— Возможно.
— Тогда почему мы их не видели?
— По той же причине, по которой не видели и трупы участников испытаний. Впрочем, ты права — их вполне могли и убить за ненадобностью.
По крайней мере, многие девушки выглядели довольно напуганными, пусть и пытались скрывать эмоции. Дома вокруг были вполне жилыми, однако до сих пор я не видел ни одного местного жителя — словно все они провалились сквозь землю.
— Интересно, куда делось население?
— В большинстве своём жители временно покинули долину или прячутся по домам, господин. Во время испытания им запрещено выходить на улицы или как-то вмешиваться в происходящее.
— И они планируют сидеть по домам следующие сто дней?
— Конечно нет, господин — только первые три дня, пока не стихнут основные схватки.
Иначе говоря, подожди я немного, появилась бы возможность взаимодействия с местным населением, а сейчас каждый участник был как на ладони для всех остальных. Спустя несколько минут нам попался первый труп, с которого даже не сняли жетон, просто забрав со счёта очки заслуг.
— Служанки нет, господин.
— Похоже, сумела убежать.
Правда недалеко, труп девушки с рассечённой спиной мы нашли уже на соседней улице — и его даже не потрудились оттащить к обочине.
— Ты знала её?
— Не слишком хорошо. Продолжим путь, господин.
Заметив по дороге продуктовую лавку, я решил заглянуть внутрь, и закрытая дверь меня не остановила — я просто срезал петли мечом. После чего набрал еды, оставив в качестве платы несколько золотых монет и духовных камней, найденных среди трофеев.
— Как думаешь, этого достаточно?
— Уверена, у хозяина не будет к нам претензий.
За следующие пятнадцать минут попалось ещё два трупа, а затем мы остановились перед трехэтажным каменным домом, окруженным забором.
— Мы пришли, господин.
— Похоже на то…
У входа в алхимический павильон дежурили семеро практиков, которые также окинули нас взглядами, а затем почтительно поклонились. Дешевая лесть, которая плохо скрывала их истинные цели, жадность и страх. Судя по нашивкам на одежде, все они относились к первому пику и, похоже, действовали заодно с группой у портала.
— Господин находится под защитой правил, — шепнула Жуюй, спрятавшись за мою спину. — Эти разбойники не посмеют причинить вам вред!
— Мне-то нет, а как насчёт тебя?
— Я — всего лишь служанка, — ответила девушка. — Даже если они меня убьют, господин всё равно сможет уйти…
— Не беспокойся, пока ты со мной, то я не дам тебя в обиду.
— Благодарю, господин. Теперь мне стало намного спокойнее.
Внутри павильона царил лёгкий полумрак, пахло травами, а также находилось на удивление немало посетителей. Девять, если считать по пальцам. Моё появление вызвало явный интерес и породило волну шепотков, но я проигнорировал собравшихся и направился к стойке, за которой стояла сгорбленная старуха с кучей бородавок на лице.
— Младший Чжи Дао приветствует старшую!
— Старшую? — возмутилась старуха. — Хочешь сказать, что я старая⁈
— Разве посмел бы я сказать подобную глупость? — не смутился я. — Все бессмертные — вечно молоды, а дьяволицы — прекрасны!
— Я Ма Хаба, но ты можешь звать меня сестра Ма!
— Благодарю за эту честь, сестра.
Весьма сомнительную и опасную честь, однако отказ в такой ситуации, может, и не приведёт к моей смерти, но точно осложнит покупку нужных пилюль.
— Надо же, даже не смутился, — хмыкнула старуха. — Ну, сладенький, что тебе нужно?
— Мне нужны пилюли. В первую очередь — пилюли очищения духовных корней.
— Хороший выбор, сладенький. И пять тысяч очков за штуку!
— Торговаться тут, подозреваю, не принято?
— Прости, сладенький, но цены установлены правилами секты, — улыбнулась старуха, продемонстрировав чёрные зубы. — И я не собираюсь отходить от них даже ради твоей прекрасной мордашки!
Всё же красота — страшная сила, и особенно страшно, когда она оборачивается против своего носителя. Надеюсь, старуха не собирает себе гарем?
— Могу я попросить сестру Ма рассказать об этих пилюлях немного подробнее?
— Конечно, мой сладенький. Пилюли очищения духовных корней предназначены для того, чтобы пробудить спящие духовные корни или повысить качество уже имеющихся. В смертном мире они бесценны, да и за пределами нашей секты невероятно редки, так что пять тысяч за такое сокровище — это практически даром. Как украсть!
— Какое количество подобных пилюль можно принять?
— С каждой последующей пилюлей эффективность падает, поэтому больше трёх-четырёх обычно не имеет смысла. Уже от четвёртой польза будет минимальной, а от пятой — близкой к нулю!
— В таком случае я хочу купить четыре пилюли.
— Хороший выбор, сладенький. Без небесных духовных корней вершин не достичь, а потом ты не купишь такие отличные пилюли и за десять тысяч! — она поставила передо мной несколько шкатулок и открыла одну, продемонстрировав белый шарик. — Только, пожалуйста, не спрашивай, как их изготавливают — ты не хочешь этого знать!
— Если сестра говорит не спрашивать, то, конечно, я не буду этого делать.
Я протянул жетон, и когда старуха коснулась его пальцами, будто бы случайно обхватив мою кисть, почувствовал, как по спине побежали мурашки. Спустя мгновение с моего счёта было списано двадцать тысяч, после чего у меня осталось только семь тысяч с копейками. Причём «копейки» лучше было не трогать, потому что использование порталов тоже было пусть и дешёвым, но не бесплатным.
— Ещё что-нибудь, мой сладенький?
— Пилюль для ускорения культивации на семь тысяч.
— И вновь — каких именно пилюль?
— На усмотрение сестры.
— На моё усмотрение, значит? — хмыкнула старушка. — Раз уж ты вёл себя так хорошо и сумел меня развлечь, то подберу тебе пилюли получше. Будет обидно, если такой красавчик получит отклонение и умрёт в мучениях!
И за указанную сумму пилюль оказалось немало — порядка сотни, поскольку для этапа конденсации они оказались достаточно дешевыми. Дороже всего обошлись пилюли возведения основания — каждая стоила тысячу очков заслуг, и их я, чтобы подстраховаться, взял сразу три. После всех покупок у меня осталось всего двести семь очков, но этого было вполне достаточно для бытовых нужд…
* * *
Попрощавшись с хозяйкой, я направился к выходу из алхимического зала, но путь мне преградили собравшиеся внутри практики.
— Приветствую старшего брата, — произнёс один из них. — Я Цзо Минхань, номер девяносто один. Мы с тобой — с одного пика…
— Помню тебя, брат Цзо, — улыбнулся я. — Пусть при нашей первой встрече ты и не представился. У тебя ко мне какое-то дело?
— Ты прав, брат. Ублюдки снаружи ждут, когда мы выйдем, чтобы напасть и ограбить. Как насчёт объединиться и дать им отпор?
— Меня они не тронут.
— Если старший брат проводит нас до портала, то мы вечно будем благодарны!
Спрашивать, почему они сами не дадут бой разбойникам, я не стал, поскольку у меня имелся куда более интересный и актуальный вопрос.
— Сколько?
— Мы небогаты, но тысячу очков заслуг соберём!
— Пять тысяч.
— Брат Чжи, это слишком много.
Я не стал спорить и, обойдя собеседника, направился к выходу — и эта тактика сработала лучше любых слов, заставив собеседника согласиться на мои условия.
— Я согласен, старший брат! Точнее — мы согласны!
— Пока мы не достигнем цели — я главный, — произнёс я, останавливаясь. — Если я говорю — вы молчите, если я говорю бежать — бежите, а если сражаться — сражаетесь. Кто не согласен — может остаться здесь!
— Справедливо, старший брат!
— Плату вперёд.
— Конечно, старший брат!
Получив оговоренное количество очков, я уже не стал торопиться уходить и, вернувшись к старухе, докупил ещё одну пилюлю очищения духовных корней. В конце концов, все остальное я уже купил, а куда её пристроить мысли у меня имелись. Вот теперь — точно пора домой…
* * *
Практики у входа в алхимический зал, посмотрев на нашу группу, не решились напасть или выдвигать какие-то претензии, но и не отставали, увязавшись следом. Терпеть подобную наглость я не стал и, когда мы отошли на некоторое расстояние, развернулся и указал на преследователей мечом.
— Убить!
— Подождите, друзья, это недопонимание! — сориентировался кто-то из «разбойников». — Мы просто идём в ту же сторону! Там же портал!
— Убить. Их. Всех!
Мои временные подчинённые с криком бросились в атаку и, только убедившись, что никто не осмелился остаться в тылу, я вступил в битву самолично.
Прыжок!
Причём момент выбрал идеально. Приземлившись рядом с вражеским лидером, я помешал ему добить одного из союзников, а затем одним ударом сломал ему меч и рассёк почти пополам. Весьма показательная расправа, после которой оставшиеся противники обратились в паническое бегство. Разумно, ведь большинство дежуривших у павильона разбойников, похоже, не входило даже в первую сотню, а, значит, наш отряд был не только больше, но и гораздо сильнее.
— Убить! — повторил я. — Догнать и убить!
Нагнувшись над трупом, я сорвал с него жетон, забрав почти одиннадцать тысяч очков — немалая сумма, которая напомнила мне и о других трофеях.
— Никто не ушёл? — уточнил я. — В таком случае жетоны и очки заслуг на них — мои!
— Это несправедливо, старший брат!
— Жизнь вообще не справедлива, — пожал плечами я. — Вы можете забрать пилюли, если таковые имеются. Кто недоволен — может уйти!
И двое действительно последовали моему совету, направившись в другую сторону — теоретически, добраться до своих резиденций они могли и пешком, поднявшись по склонам. Долго, тяжело, но достаточно надёжно — при условии, что там не водятся какие-нибудь монстры.
— Что делать с пленницами, старший брат?
Жетонами и пилюлями добыча не ограничивалась — неподалёку остались стоять три «осиротевшие» служанки.
— Сейчас разберемся, — ответил я, а затем повернулся к девушкам. — Не беспокойтесь, вам ничего не угрожает. Вам ведь есть куда идти?
— Да, господин, — поклонилась одна. — Мы можем вернуться во дворец, но, возможно, кому-то из вас нужны служанки?
— Я бы взял одну, а то моя погибла, — отозвался какой-то практик. — Забрать всех троих, я так понимаю, нельзя? Тогда давайте решать, кто из вас пойдёт со мной?
— Прошу простить, господин, но если вы не уберегли одну из нас — то, где гарантии, что убережете вторую?
— Никаких гарантий.
— Если она не хочет, то я согласна, господин!
— Я ещё не отказалась!
— Поздно!
— Не ссорьтесь, девочки — я возьму вон ту, рыженькую!
В итоге одна из служанок отправилась вслед за новым хозяином, а остальные направились к главной горе. Путь им предстоял нелёгкий, но это уже была не моя проблема, и уже через секунду я забыл о них, сосредоточившись на собственных проблемах. По итогам короткого боя я получил немалую прибыль, однако возвращаться за новыми пилюлями не стал, предпочтя продолжить путь к порталу.
— Вперёд! — приказал я. — Переходим на бег!
— Почему? — спросил Цзо Минхань. — Что-то случилось, старший брат?
— Мне просто захотелось пробежаться!
Отряд послушно ускорился, но как я ни торопился, мы всё равно опоздали — практически одновременно с нашим появлением портал засветился, выплёвывая группу из двух десятков практиков.
— Стоять! — приказал я. — Приготовиться!
Правда, сразу стало понятно, что новоприбывшие заодно с охраной портала, а значит шансов у нас откровенно немного. Тем более, главным среди них был не кто-нибудь, а Чи Яньлун — первый в рейтинге. И пришёл этот ублюдок, похоже, по мою душу…
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* * *
Лично для меня прямой опасности от этой встречи теоретически не было — меня защищали правила, а вот мои спутники были уязвимы и прекрасно это осознавали. Поэтому ничего удивительного, что трое из моих спутников бросились бежать, делая ставку на скорость. И я даже пожалел, что последние четверо, без учёта служанок, не последовали примеру — это заметно упростило бы ситуацию.
— Третья звезда — догнать!
— Стоять!
Пятеро человек сорвались с места, явно нацелившись обойти нас с флангов. И, хотя я не считал себя обязанным защищать нарушивших обязательство дезертиров, однако и позволять себя игнорировать тоже было нельзя, поэтому я шагнул вперёд, поднимая копьё.
Энергия копья!
Первый из практиков попытался насадить меня на меч, но копьё оказалось длиннее — и неудачник согнулся, зажимая живот и отходя назад. В средневековье такая рана наверняка была бы смертельна, а сейчас у него ещё оставались шансы выжить. При условии, что у него есть правильная пилюля и она не вывалится из желудка через проделанную мной дыру.
— Дантянь! — закричал раненый. — Этот ублюдок разрушил мой дантянь!
— Придурок! — оценил ситуацию командир. — В обход!
Четверо оставшихся практиков не стали испытывать судьбу и повернули на соседнюю улицу, где я уже не мог им помешать.
— Вторая звезда — помогите третьей!
Ещё пятеро практиков устремились налево, тем самым слегка уровняв наши силы — теперь против нас оставалось не тридцать, а двадцать противников. Один к четырём, если действительно придётся сражаться, но пока что нас не торопились атаковать.
— Брат Чжи Дао, — произнёс Чи Яньлун, широко улыбаясь. — Приятно видеть, что ты не пытаешься убежать. Ведь наш общий друг так постарался, чтобы устроить нам встречу!
Лин Фэйюй, командир охраняющего портал отряда, чуть поклонился, изображая лёгкое смущение. Не зря меня мучали дурные предчувствия — судя по всему, едва распрощавшись со мной, он тут же отправил гонца к наследнику.
— Я обязательно «отблагодарю» его за это в будущем, — я безмятежно улыбнулся в ответ. — Однако если ты хотел меня увидеть, то тебе не нужно было прибегать к таким хитростям — достаточно было просто прийти на девятый пик, к моей резиденции!
— Я опасался, что ты не услышишь мои просьбы о встрече, а я не люблю, когда меня игнорируют. Так что я думал послать к тебе кого-нибудь, но раз уж мы оба здесь, то можно сказать, нас свела сама судьба!
— Осталось только выяснить, зачем судьбе это потребовалось.
— Разумеется, чтобы прервать твой путь! — оскалился Чи Яньлун, сбрасывая маску вежливости. — Там, у барьера, достопочтенный Бай спас твою жизнь, но это была лишь отсрочка!
— Кто же знал, что ты так серьёзно относишься к своим волосам?
— Не притворяйся идиотом, тебя это не спасёт! Усомнившись в моём происхождении, ты оскорбил не только меня, но и мою семью, а за подобные слова принято платить кровью! Держи пилюлю и заткнись уже, если тоже не хочешь сдохнуть!
— Прости, старший брат… я буду молчать!
Раненый практик всё это время продолжал тихонько выть и просить о помощи, но поймав пилюлю, тут же проглотил её и замолчал, сосредоточившись на восстановлении. Неудачная шутка привела к целой куче проблем, но доказывать что-то сейчас уже не имело смысла — это будет выглядеть попыткой вымолить прощение.
— Значит, ты хочешь продолжить наш поединок? — уточнил я.
— Поединок? — рассмеялся Чи Яньлун. — Ты не достоин того, чтобы я пачкал твоей кровью лезвие моего меча! Убей себя сам — и я забуду о твоих словах и не буду мстить тем, кто с тобой связан!
— Позволь уточнить — ты сейчас угрожаешь моей семье?
— Ты не так глуп, как выглядишь. Когда я стану основным учеником, то выясню, из какого ты клана, секты или семьи, а затем позабочусь о том, чтобы их истребили! Женщины, дети, старики и даже собаки — в живых не останется никого!
— Вот как?
— Но ты можешь спасти их, если используешь этот меч!
Чи Яньлун бросил на камни, между нами, обломок ржавого и тупого меча, при взгляде на который возникало желание поместить эту штуку в музей.
— Издеваешься?
— Если ты умрёшь от этого клинка, то твоя душа не попадёт в Желтую Реку — и ты никогда не сумеешь переродиться. Но зато твои близкие не пострадают от твоей глупости!
Скорее всего это было ложью — сильно сомневаюсь, что красноволосый стал бы так обращаться с драгоценным артефактом, но проверять в любом случае не собирался.
— Воистину, щедрое предложение, — оценил я. — Интересно, это хоть раз вообще сработало?
— Не один раз. Те, у кого было немного мозгов, ещё и благодарили меня на коленях за милосердие!
— Ну а я могу лишь показать тебе этот палец в знак отказа, — ответил я. — У меня нет семьи, так что мне плевать на подобные угрозы.
Возможно, будь на моём месте настоящий Чжи Дао, он посчитал бы иначе, но я ничего не помнил о прошлом этого тела и не собирался вестись на столь наглый шантаж.
— В таком случае — как насчёт людей за твоей спиной? — хмыкнул Чи Яньлун. — Или той маленькой служанки? Тебе тоже плевать, будут они жить или умрут?
Наверное, если считать этот мир иллюзорным, то мне нужно было просто плюнуть на сопровождающих и вернуться в резиденцию, чтобы спокойно культивировать, но я не любил отступать от принципов без крайней необходимости.
— Я обещал им защиту, — признал я очевидное. — Но ты же не думаешь, что жизни случайных союзников окажутся для меня важнее собственной?
— Разумно, но тогда давай проверим их верность, — улыбнулся Чи Яньлун. — Тот из вас, кто убьёт Чжи Дао, сможет уйти!
Я даже не потрудился повернуться, поскольку прекрасно понимал, что пока меня защищают правила — убийца проживёт немногим дольше. К тому же, потенциальных предателей было четверо, а пощаду обещали только одному.
— Хорошая попытка, но среди нас нет таких идиотов.
— Тогда как насчёт твоей служанки? Тот из вас, кто убьёт девушку…
— … умрёт от моей руки.
— Забавно. Похоже, как минимум эта девчонка тебе небезразлична?
— Как и всё, что принадлежит мне, — признал я. — За каждого из своих людей я убью двух твоих сторонников, и все будут знать, что ты не смог их защитить!
— А справишься?
— Я — седьмой, — напомнил я. — Никто из твоих людей не может напасть на меня, но я — могу напасть на любого. И один на один, они мне не противники!
Плохо то, что это во многом был блеф — несмотря на высокое место в рейтинге, у меня не было уверенности в победе даже над членами первой двадцатки, но показывать сомнения было ни в коем случае нельзя.
— Ублюдок!
— Не нужно завидовать моей красоте, — не обиделся я. — Если считаешь себя обиженным и хочешь отомстить — сделай это самостоятельно!
— Я — потомок семнадцатого Небесного Дьявола! — напомнил Чи Яньлун. — Ты недостоин того, чтобы я пачкал о тебя руки!
— Ну а я — будущий Небесный Дьявол, — выпрямился я. — И мне ничего не помешает вас всех убить — руки я потом могу и помыть!
— Да ты безумен!
— Сочту за комплимент.
Откуда-то неподалёку раздался женский смех и, повернувшись, я увидел сидящую на крыше девушку. Бай Шуанмэй, третья в рейтинге.
— Какая интересная сцена — неужели брат Чи ведёт себя подобно разбойнику?
— Не вмешивайся в то, что тебя не касается!
— Не касается? — хмыкнула Бай Шуанмэй. — Ты устроил охоту на последователей других пиков и думаешь, мы оставим это без внимания?
— Никто из них не говорил, что находится под вашим покровительством!
— А если и говорили — их никто не слушал, верно?
— Даже если так, что с того?
— Мы заключили соглашение, — ответила девушка. — И сейчас ты его нарушаешь. Если хочешь убить кого-то из первой десятки — сделай это по правилам!
Откуда-то из-за моей спины прилетела отрубленная голова и покатилась по площади, смотря на мир с равнодушием, свойственным лишь мертвецам. За ней — вторая, а потом и третья, обозначая появление новой фигуры.
— Приветствую, друзья, — произнёс Хэй Лунтянь, второй в рейтинге. — Брат Чи, я поймал для тебя этих мелких крысёнышей!
— Кто это такие?
— Люди из отряда этого ничтожества, посмевшего вызвать твой гнев!
— Собака лает — ветер носит, — поделился я мудростью. — С того момента, как эти трусы решили сбежать, они больше не имели ко мне никакого отношения!
— Значит, ты не убьёшь за каждого из них меня по два раза?
— Для того, чтобы ты умер, хватит и одного.
Ситуация развивалась по негативному сценарию, но иногда приходится идти на риск, чтобы сохранить лицо и избежать куда худших последствий.
— Брат Чи, если ты не хочешь марать руки — позволь я убью его для тебя!
— Что ты хочешь взамен?
— Право называть тебя своим другом! — ответил Хэй Лунтянь. — И забрать служанку Чжи Дао, когда он сдохнет от моей руки!
— Ты просишь многого, но я согласен.
Наблюдая за этой попыткой втереться в доверие к потомку небесного дьявола, я разразился смехом, который разогнал дурные предчувствия. Умирать сегодня я не собрался, но если всё же умру — у меня будет вторая попытка.
— Я, Хэй Лунтянь, вызываю тебя на смертельный поединок! Сразись со мной, если осмелишься, или я лично убью всех твоих людей!
— Где и когда?
— На арене, через час!
— Через пять часов, — покачал головой я. — И сначала люди, находящиеся под моей защитой, должны достигнуть своих резиденций!
— Кроме твоей служанки, — облизнул губы Хэй Лунтянь. — Она останется в качестве заложницы!
— Нет. Моя служанка будет следовать за мной туда, куда я прикажу.
— Ладно, тогда заберу её позже. Но, если ты не придёшь на арену, все будут знать, что ты трус.
— Я приду!
Чи Яньлун молча взмахнул рукой, и практики расступились, пропуская мой отряд к порталу. И, в последний момент, Бай Шуанмэй спрыгнула с крыши, приземлившись неподалеку.
— Не возражаешь, если я составлю тебе компанию?
— Только если твои ответы не будут стоить по три жетона за каждый.
— У тебя больше нет жетонов — придётся брать духовными камнями.
Я лишь фыркнул в ответ, наблюдая за тем, как мои временные союзники один за другим проходят через портал. И последним открыл переход на девятый пик. Отгонять от себя девушку у меня в любом случае не было никакой возможности. Да и желания, если так подумать, тоже — ведь мне была нужна информация о потенциальном противнике.
* * *
На портальной площадке нас оказалось четверо: я, Бай Шуанмэй, Жуюй, а также Цзо Минхань, который также был с девятого пика.
— Спасибо, брат Чжи, — поклонился Цзо Минхань. — Если бы не ты, я бы непременно сегодня погиб. Я сейчас же вернусь к себе и не выйду до тех пор, пока не прорвусь на стадию основания!
— Мудрое решение, — кивнул я. — Кстати, а куда делась твоя служанка?
— Осталась в резиденции. Решил не тащить её с собой, слегка заплутал и не сумел уложиться в отпущенное время. Хотя, если бы сопровождала меня, то скорее всего бы досталась разбойникам…
— Не самая умная идея называть последователей первого брата разбойниками, — заметила Бай Шуанмэй. — Чи Яньлун весьма злопамятен!
— Разбойники и есть разбойники, — не испугался практик. — Как бы вежлив я ни был, от чужого меча спасёт только сила!
— А ты забавный…
— Трус не сможет стать основным учеником. Брат… сестра… я откланиваюсь!
Цзо Минхань развернулся и побежал по тропинке, явно торопясь как можно быстрее вернуться в безопасность своей пещерной резиденции. Мне так сильно торопиться было не нужно, но и впустую жечь время я тоже смысла не видел, направившись прочь от портала. Спустя секунду третья догнала меня и взяла под руку, пристроившись рядом.
— Итак, сколько ты готов заплатить за ответы на свои вопросы?
— А сколько ты готова заплатить за то, чтобы я убил Хэй Лунтяня?
— Этот ублюдок мне безразличен, а вот за то, чтобы досадить первому брату, я отдала бы многое, — призналась девушка. — Так что будем считать, что на этот раз ответы будут бесплатными!
— Ценю твою щедрость.
— Цени не только мою щедрость, но и время — спрашивай быстрее!
— Расскажи мне о моём будущем противнике.
— Хэй Лунтянь — потомок Царя Драконов. Насколько я знаю, он находится на стадии зарождающейся души, обладает крайне прочным телом, специализируется на огненных техниках и в целом невероятно силён!
— Каковы мои шансы на победу?
— Сейчас вы оба на стадии конденсации ци, так что теоретически шансы имеются, но оценить их сложно. Скажи, у тебя в предках были бессмертные, дьяволы или, может, какие-нибудь мистические существа?
— Возможно.
— «Возможно» тут недостаточно, — ответила она. — Если ты не небесный гений, вскормленный плотью и кровью древних богов или какими-нибудь чудодейственными пилюлями, то определённо умрёшь!
— Тогда зачем ты пошла за мной на эту гору?
— Чтобы дать тебе совет не приходить на поединок, разумеется!
И совет был действительно неплох, но сколько в моей жизни было схваток, в которых практически не имелось шансов на победу? И сколько моих врагов обернулись очками опыта, сделав меня лишь сильнее? В условиях, когда поражение — лишь путь к новой попытке, излишняя осторожность не имела смысла.
— Спасибо, но мне всё ещё нужны подробности.
— Я надеялась, что ты так ответишь…
* * *
Стоило нам достигнуть входа в резиденцию, как информатор откланялась, не став напрашиваться в гости, а я не стал её задерживать, поскольку знала девушка не так уж и многое. С вторым в рейтинге в поединке она не сходилась, а потому оперировала преимущественно слухами. Но в целом, чего ожидать от чешуйчатого собрата я представлял неплохо, поскольку уже имел дело с драконами. И даже сам в определённом смысле являлся их потомком.
— Вы воистину мудры, господин, — поклонилась Жуюй. — Спасибо, что не отдали меня этим ублюдкам. Теперь осталось только запечатать резиденцию, и враги не смогут до нас добраться…
— Я не собираюсь уклоняться от поединка.
— Значит, та жадная женщина ошибается?
— Нет, шансов у меня действительно маловато, — признал я. — И, с высокой долей вероятности, я погибну.
— Тогда зачем вам идти? — продолжила служанка. — Неужели дело в обещании?
— В обещании? — на мгновение задумался я. — Да нет, пожалуй. Просто я и сам хочу заставить этих тварей пожалеть о том, что они осмелились угрожать не только мне, но и моим близким.
— Но у вас ведь нет близких?
— Сейчас — может и нет, но ты же не думаешь, что так оно было всегда?
— Простите, господин, эта служанка не подумала.
— Ничего страшного, прошлое — есть прошлое, а мы живём ради будущего.
И для того, чтобы оно было, мне требовалось отыскать хоть какой-нибудь путь к победе, а не идти на верную смерть, полагаясь только на владение копьём и слепую удачу.
— Я пойду с вами, господин!
— Не стоит, ты будешь лишь мешать, — отказался я. — Будет лучше, если ты останешься здесь и дождёшься моего возвращения…
— Но господин, что мне делать, если вы не вернётесь?
— Прими эту пилюлю, — произнёс я, протягивая коробочку. — И, если тебе будет сопутствовать удача, то ты сможешь пробудить свои духовные корни!
— Это…
— Пилюля очищения духовных корней.
— Вы взяли её для меня?
— Если она тебе нужна.
— С… спасибо, господин! — упала она на колени, заливаясь слезами. — Обещаю, я буду верно служить вам до конца жизни!
— Если я не вернусь — используй эти пилюли и этот свиток, чтобы достигнуть четвёртого уровня конденсации. Возможно, у тебя действительно получится стать внешней ученицей.
— Почему вы так добры ко мне, господин?
— Разве для того, чтобы помочь своим близким, нужна причина? — улыбнулся я. — Помощь тебе не стоит мне ничего, если я умру, и почти ничего, если одержу победу.
Откровенно говоря, в этом поступке было мало практического смысла, но в то же время этот жест стоил мне не так дорого и заметно снижал вероятность предательства. Юй Сянлин, в самую удачную из попыток, погибла от рук собственной служанки.
— Я буду ждать вашего возвращения!
— Я собираюсь стать небесным демоном, так что, если хочешь следовать за мной, тебе тоже нужно достигнуть стадии вознесения!
— Клянусь, господин!
Конечно, вероятность того, что Жуюй достигнет подобных высот, была крайне невелика, но амбициозные цели лучше их отсутствия. Возможно, мы ещё увидимся. Не в этой жизни, так в следующей.
* * *
Покинув пещерную резиденцию, я вновь вернулся сначала в долину, а затем и в алхимическую лавку, потому что возможностей резко стать сильнее у меня было немного, и самой очевидной из них были пилюли. Внутри павильона царил всё тот же полумрак, но теперь никаких посетителей не наблюдалось — как и старухи за стойкой.
— Сестра Ма? — произнёс я. — Здесь есть кто-нибудь?
— Вернулся, сладенький?
Дверь позади захлопнулась, заставляя меня повернуться и обнаружить позади женщину средних лет в подозрительно знакомом зелёном халате. И почему-то у меня возникло ощущение, что она сейчас должна мяукнуть.
— Сестра Ма?
— Что, не узнал? — улыбнулась она. — Не думал же ты, что старейшина моей силы на самом деле будет выглядеть словно старая пупырчатая жаба?
— Значит, это была иллюзия?
— Или, возможно, иллюзия — мой нынешний облик.
— Старшая изволит шутить.
— Нет, нет, нет, — покачала она пальцем. — Я же сказала — называй меня сестрой!
— Если сестра настаивает, — не стал спорить я. — Я пришел просить о помощи!
— Не торопись— я знаю о твоей ситуации. И, если ты хочешь получить мою поддержку, то должен дать мне что-то взамен.
— Как насчёт очков заслуг?
— Меня не интересуют очки заслуг — меня интересуешь ты, мой сладкий. Будет обидно, если ты умрёшь до того, как я проверю тебя на вкус!
— Это угроза?
— Скорее обещание, мой сладенький. Поверь — тебе понравится!
Я почувствовал, как моё тело оцепенело, а затем она прошла мне за спину, обнимая со спины. И, хотя я не знал на каком точно уровне была старуха, однако не сомневался, что речь идёт как минимум о зарождающейся душе, а скорее — трансформации. Сопротивляться силой было бесполезно, но это не означало, что теперь мне нужно просто закрыть глаза и расслабиться.
— Слышала ли ты о Системе?
— О Системе?
Попытка призвать небесную молнию была последним аргументом, который грозил для меня серьёзными последствиями, но иного варианта просто не оставалось.
— И игроках, которые ей служат…
— Ладно, хватит — остановись! — отстранилась женщина. — Не знаю, что ты хочешь мне рассказать, но я чувствую — ничего хорошего из этого не получится. Не хочешь — так не хочешь!
И ведь до нас даже не донеслись раскаты грома — потрясающая интуиция. Ма щелкнула пальцами, и я вновь обрёл свободу над своим телом, а когда повернулся, то увидел, как весьма симпатичная женщина за стойкой вновь превращается в сгорбленную и покрытую бородавками «жабью старуху».
— Благодарю за понимание, сестра.
— Называй меня старшей, мальчишка, — фыркнула она. — В конце концов, я гожусь в бабушки твоей прабабушке. Ну, говори — зачем припёрся?
Обиделась — как есть обиделась, но сожалеть о принятом решении я в любом случае не собирался. Тем более, что из лавки она меня не гнала, а значит шансы найти желаемое вполне себе оставались.
— Старшая ведь знает о поединке, — произнёс я. — Мне нужны пилюли, которые дадут шанс на победу.
— Сколько у тебя очков заслуг, младший?
— Порядка двадцати тысяч.
— Чуть больше — или чуть меньше?
— Больше.
— Хватит на пару пилюль. Первой рекомендую взять пилюля кипящей крови. Съешь такую — и на пять минут станешь намного сильнее, быстрее и, может быть, даже немного умнее!
— Есть ли у неё побочные эффекты?
— Никаких побочных эффектов, просто как действие закончится — сдохнешь.
— Тогда какой смысл в этой пилюле?
— Так ты просто сдохнешь, а так — может утащишь на тот свет своего врага!
— Я собираюсь выжить.
— Тогда тебе нужна вторая пилюля — пилюля из слезы древнего бога. С ней ты получишь шанс восстановить даже самые тяжелые повреждения!
— И как велик этот шанс?
— Процентов пятьдесят, что ты выживешь.
— Звучит неплохо.
— Неплохо, — фыркнула старуха. — Если регулярно играть с такими шансами — долго не проживёшь. К тому же, даже в лучшем случае ты потеряешь большую часть своей культивации! Если не повезёт — пострадают даже твои духовные корни!
— Благодарю, старшая. Могу я ознакомиться с полным списком доступных пилюль?
— Конечно, младший. Выбирай!
Вместо свитка она передала мне нефритовую табличку, коснувшись которой, я увидел список из десятков тысяч наименований. Причём присутствовали только названия, и цена в очках заслуг — доступа к описаниям злопамятная старуха не предоставила.
— Могу я увидеть хоть какие-то подробности?
— Разумеется нет…
— Слышала ли старшая о героях?
— Ладно, ладно, я пошутила, — вновь дернулась старуха. — Если хочешь, то можешь посмотреть их примерный состав. Без подробностей, разумеется!
Я не стал спорить и дальше и вновь погрузился в изучение списка, запоминая, какие ингредиенты соответствуют какому названию и, за счёт этого, понимая и примерное действие. И, к моему удивлению, предложенные старухой пилюли действительно были неплохи — возможно, одни из лучших, что можно найти в списке.
— Ну, выбрал?
— По совету старшей, я возьму пилюлю кипящей крови и пилюлю из слезы древнего бога. Кроме того, я хочу пилюли Заката, Саламандры, Раскрытых Врат и Переполнения…
— Ого, сладенький разбирается в алхимии?
— Лишь немного, старшая.
— Если ты безошибочно сумел найти сразу четыре подходящих тебе пилюли из моего списка, то это больше, чем немного. Не хочешь стать моим учеником?
— Давайте вернёмся к этому вопросу в будущем, когда я пройду испытание.
— Опять отказ? — хмыкнула старуха. — Впрочем, я на тебя не в обиде — было бы неинтересно, если бы ты сдался вот так сразу. И ничего не говори — расскажешь о своей Системе в следующий раз!
И на этот раз до нас действительно донёсся раскат грома — в качестве первого и последнего предупреждения. Или, возможно, просто приближался дождь…

Глава 31
Поединок

Уровень культивации: стадия конденсации ци
Ступень: 10
* * *
Следующей точкой моего пути стал оружейный павильон, где за жалкие двадцать очков заслуг я подобрал себе отличный составной лук и тысячу стрел к нему. На этапе конденсации ци, до которого мы все опустились, стрелковое оружие было куда практичнее дальнобойных техник — по той простой причине, что не требовало духовной энергии.
— Стрелять-то хоть умеешь? — уточнил продавец. — Или ты решил научиться прямо на ходу, как мой прошлый покупатель?
— Примерно представляю, как это делается.
— Похоже, и правда умеешь — иначе бы не скромничал, — кивнул мужик. — И держишь тоже правильно. На заднем дворе есть стрельбище, можешь приноровиться.
— Не стоит, мне уже нужно бежать, — покачал головой я. — К тому же, если у тебя в руках лук, то весь мир — стрельбище.
— Отлично сказано.
Выйдя на улицу, я всё же выпустил десяток стрел буквально на ходу, приноравливаясь к новому оружию. К сожалению, луку я уделял не так много внимания и даже в основном теле остался на ранге мастера, поэтому чудес ожидать не приходилось. С другой стороны, стрелял я быстро и в цель попадал стабильно, а большего пока и не требовалось.
Улицы города были всё так же пустынны, и никто не попытался преградить мне путь, чтобы убить, поговорить или просто спросить дорогу. Правда, самому спросить дорогу тоже было особо не у кого, но в резиденции была карта, так что я и сам не заблудился, выйдя к арене незадолго до назначенного срока. И тут уже искать дорогу не пришлось, поскольку у входа стояли двое практиков в масках.
— Имя? — шагнул один из них. — Цель прибытия?
— Чжи Дао, — ответил я. — Поединок.
— Противник?
— Я должен помнить имя того, кого вскоре убью?
Спрашивать, как зовут собеседника, я не стал даже пытаться, поскольку маску обычно носят, когда не хотят показывать лицо и называть имя.
— Если твоего противника зовут Хэй Лунтянь, то он уже находится в зале ожидания, — не обиделся стражник. — Ещё немного, и ты бы опоздал — пошли, не нужно заставлять зрителей ждать!
— Там будут зрители?
— Некоторые из старейшин захотели лично увидеть, как будут сражаться два гения из первой десятки. Ты как, уверен в своих силах?
— Раз я пришёл, значит уверен.
— Разумно. Надеюсь, ты победишь — я поставил на тебя!
— Серьёзно?
— Один духовный кристалл! И мой напарник выглядел таким довольным, словно уже забрал его у меня. Не подведи, брат!
Под эти напутственные слова я вышел на песок арены и, подняв голову, окинул взглядом зрительские трибуны. Навскидку, там могло разместиться тысяч сто зрителей, но сейчас собралось человек сорок. Старейшины всех девяти пиков и лидеры рейтинга, сумевшие собрать группу сторонников, находились в первых рядах, а выше сидели немногочисленные одиночки. Различить лица сидящих на верхотуре с такого расстояния было затруднительно, но если кто-то пришёл сюда, то должен быть уверен в своих силах. Или, как вариант, быть игроком.
— Как мне не хватает твоих ехидных комментариев, Ашу…
Придётся работать за двоих. Спустя десяток секунд с противоположной стороны вышел мой противник, сжимающий в руке длинный меч — традиционное оружие большинства практиков. И один из старейшин, сидящий на трибуне, встал, поднимая руку, а затем над ареной разнёсся его голос.
Я, Сунь Лаоцзэ, страж священной горы!
Буду судить поединок!
Возражений не последовало, однако теперь все взгляды устремились на песок арены, в ожидании начала схватки.
— Хэй Лунтянь, главный ученик второго пика, вызвал на смертельный поединок Чжи Дао, главного ученика девятого пика, — произнёс Сунь Лаоцзэ. — Хэй Лунтянь, подтверждаешь ли ты этот вызов?
— Подтверждаю, старший! — выкрикнул мой противник. — Сегодня я покажу этому ублюдку, как высоко небо, в котором я парю, и как глубока земля, в которой его похоронят!
— Чжи Дао, принимаешь ли ты этот вызов?
— Принимаю!
Мелькнула странная мысль, что формулировки слегка напоминают брачные клятвы, и я фыркнул, представив, что могла бы сказать по этому поводу предок.
— Почтенные хранители пиков, разрешаете ли вы этот поединок?
Оба старейшины сидели рядом, неспешно разговаривая, и первым ответил седобородый старик.
— Я, Гу Фэнлей, хранитель второго пика, даю разрешение! И ставлю сто тысяч очков заслуг на то, что ученик моего пика победит. Старик Вэй, принимаешь ли ты мою ставку?
— Я, Вэй Шуцзи, хранитель девятого пика, также даю разрешение на поединок, — отозвался уже «мой» старейшина. — Но я отказываюсь делать ставки на жизнь моего драгоценного ученика!
— Не притворяйся праведником — ты просто боишься проиграть!
— Думай, как знаешь — в третий раз подряд меня ограбить у тебя не получится!
— Кто виноват, что ты получил под контроль слабейший из пиков?
— Хочешь сказать, что я? Тогда сделай ставкой своё место — если мой ученик победит, то ты отдашь мне позицию хранителя второго пика!
— Меняешь ставку? — возмутился Гу Фэнлей. — Тогда, если ты проиграешь, то отдашь мне не только очки заслуг, но и свой драгоценный меч!
— А ты — сбреешь бороду!
— Договорились!
— Договорились!
Тот факт, что старейшины вели диалог публично, явно был элементом взаимного давления и борьбы за власть, но мне от этого было не легче.
— Младший, ты слышишь меня?
— Да, старший. 
Я попробовал ответить мысленно, но без особой надежды. Старейшина явно использовал недоступную мне сейчас передачу голоса, а телепатия на расстоянии в несколько десятков метров — дело гораздо более сложное.
— Если слышишь, то чуть топни правой ногой! — продолжил Вэй Шуцзи. —  Если не слышишь — левой!
— Я тебе что, конь какой-то? 
Тем не менее, я чуть топнул правой ногой, демонстрируя готовность к дальнейшей коммуникации.
— Ладно, будем считать, что ты меня слышишь. Если ты победишь, то я помогу тебе переехать на второй пик, а если проиграешь, то хммм… умрёшь, разумеется. Но не беспокойся, я прослежу, чтобы твоё тело похоронили как ученика нашей секты! 
Судя по всему, отказ тут не предусматривался, но меня подобная ставка не вдохновляла, поэтому я чуть топнул левой ногой — три раза, для большей убедительности.
— Хочешь что-то сказать? — догадался старейшина. —  Ладно, попробуй говорить вслух, но молча. В крайнем случае шёпотом… 
— Вы слышите меня, старший?
— Скорее вижу, чем слышу, но для тебя разница не принципиальна… 
— Меня не очень беспокоит судьба моего тела, будет лучше, если старший позаботится о моей служанке. 
— Боюсь, это невозможно — имущество проигравшего должно перейти победителю. В том числе и служанка. Так что постарайся победить, иначе она станет его игрушкой — и, скорее всего, будет убита. Как, впрочем, и многие до неё… 
— Вы можете мне как-то помочь?
— Поздно. Всё, что я могу, — не дать брату Гу Фэнлею тебе помешать. И поверь — это уже немало!
— Если я окажусь ранен — поможете мне добраться до резиденции?
— Конечно, ученик. Главное — победи! 
Не приходилось сомневаться, что и старейшина второго пика сейчас также общается со своим подопечным и судья не просто так выдерживал паузу, однако тянуть и дальше становилось неприличным.
— Хранители второго и девятого пиков дали разрешение! — продолжил Сунь Лаоцзэ. — Отныне любое стороннее вмешательство запрещено. У противников есть десять ударов сердца на подготовку. Во имя Небесного Дьявола!
9… 8… 7…
Прямо чувство дежавю — и первым делом я проглотил спрятанные во рту пилюли. Причём не все, а только базовые, последствия от использования которых будут не критичны.
6… 5… 4…
Затем — призвал оружие, вонзив слева в песок меч, а справа — копьё. И затем, когда Хэй Лунтянь достал лук — последовал его примеру. Оставалось только порадоваться, что я собрал информацию заранее, иначе сейчас рисковал оказаться в крайне сложной ситуации.
Начинайте поединок!
* * *
Раз… Два… Три…
Послав в воздух три стрелы, я подхватил меч и, напитав его энергией, срезал первую стрелу со стороны противника — ту, что должна была вонзиться непосредственно в меня. Тогда как две другие ударили в песок рядом, поскольку били на упреждение. Так же, как, собственно, и мои, от которых Хэй Лунтянь с лёгкостью увернулся…
Четыре… Пять… Шесть…
Новые три стрелы — и несколько шагов, чтобы увернуться от вражеских выстрелов — причём, если бы не пилюли, не факт, чтобы продержался в таком режиме долго. Ведь одна ошибка — и ты ошибся…
Семь… Восемь… Девять…
Хэй Лунтянь не стоял на месте, двигаясь по краю арены и осыпая меня стрелами — и пока мы действовали одинаково безуспешно. Вот только техника передвижения у потомка драконов была намного совершеннее и догнать его было сложно. Так что, не будь у меня собственного лука и запаса стрел, противник легко вымотал бы меня, заставив потратить всю ци, а без энергии меча сбивать запущенные им стрелы вряд ли бы получилось…
Десять… Одиннадцать… Двенадцать…
Сейчас же у нас был паритет и, если никто не сумеет поразить противника, ци должна кончиться примерно одновременно. Без учёта пилюль, которыми её можно восполнять, но я и не рассчитывал выиграть стрелковую дуэль — и ввязался в неё в первую очередь для того, чтобы не дать расстрелять себя издалека.
Ведь Хэй Лунтянь, при всей своей гордыне, явно воспринимал меня всерьёз и, дай я ему такую возможность, обязательно бы попытался взять измором. И в идеале приблизиться лишь тогда, когда в моём теле окажется с десяток стрел.
Тринадцать… Четырнадцать… Пятнадцать…
Стрелять и уворачиваться было нелегко, но принятые пилюли разгоняли сознание, позволяя пока справляться с задачей. И доставлять достаточно проблем противнику в ответ, провоцируя сблизиться для ближнего боя. Тут главное было не упустить момент…
Тридцать один… тридцать два… тридцать три…
Однако момент никак не наступал, поскольку Хэй Лунтянь явно нацелился выяснить, достаточно ли у меня стрел. И смогу ли я выдержать заданный темп длительное время. Тем не менее, пока что я справлялся и было очевидно, что стрелы ни у кого из нас не закончатся — по той простой причине, что их даже сейчас можно было уже не доставать из колчана, а вырывать из песка использованные ранее…
Сорок три… сорок четыре… сорок п… 
Хэй Лунтянь рванулся ко мне, и я прыжком ушёл назад, проглатывая пилюлю кипящей крови. Меч и копьё так и остались торчать в песке, однако это было неважно — у меня имелось и запасное оружие…
Прыжок!
Которое я не торопился доставать, продолжая отступать и делая вид, что пытаюсь отстреливаться из лука.
Прыжок! Прыжок!
Прыжок!
Получалось с трудом, но мне нужно было выиграть немного времени до того, как пилюля начнёт действовать.
— И это твоя техника передвижения? — рассмеялся Хэй Лунтянь. — Сдохни, ничтожество!
— Подожди!
Изобразив колебания, я шагнул назад и, отбросив лук, в последний момент призвал новый меч, отведя в сторону первый удар. И тут же заблокировав второй, отскочив на несколько шагов назад. Не знаю, у кого Хэй Лунтянь учился владеть клинком, но он определённо находился на уровне великого мастера. И, уступая мне в мастерстве, компенсировал разницу чудовищной силой и скоростью… первые несколько секунд.
— Сдохни!
Я всё ещё отступал, с трудом блокируя удары, но с каждым мгновением моя слабость становилась всё более притворной. И, если верить инструкциям, теперь у меня было примерно десять секунд, прежде чем моё тело начнёт разрушаться…
Десять…
Я отвёл его меч и ответил ударом голой руки, которую окутал энергией — и попал в район сердца, но пальцы не вошли в плоть, остановленные скрытой под халатом бронёй…
Девять…
Хэй Лунтянь отскочил, осознавая, что едва не погиб, и я метнул в него окутанный энергией меч, целя в голову…
Восемь…
В моей руке появилось копьё, которое я попытался вонзить ему в ногу, но промахнулся, поскольку тот вновь ушёл назад, явно передумав сражаться в ближнем бою…
— Ты принял пилюлю?
Семь…
Я метнул копьё, едва не пришпилив противника к стене арены, но тот вновь избежал гибели, сместившись в сторону.
Шесть…
В моей руке появилось новое копьё, но с моей техникой передвижения и сила, и скорость сами по себе оказались бесполезны.
Прыжок! Прыжок!
Прыжок!
Оставались последние секунды, и уже понимая, что проигрываю, я ощутил знакомое чувство спокойствия и ясности, которое приносит просветление. Обычно, коснувшись этого состояния, лучше сесть и погрузиться в медитацию, но у меня не было такой возможности…
Три…
Я замер, отслеживая противника взглядом — и видя, как его траектория словно размазывается, прочерчивая след как в настоящем, так и в будущем. Я бросил копьё, не сомневаясь, что он увернётся, а затем вновь призвал лук…
Один…
Тело содрогнулось от чудовищной боли, но я сумел удержаться в состоянии просветления и послал одну за другой сразу несколько стрел…
— Ублюдок!
И одна из них попала Хэй Лунтянь в ногу, заставив идеальную технику скольжения сорваться, а его самого — покатиться по песку…
Прыжок!
Техника далась с трудом — несмотря на принятые пилюли, ци в моём теле практически не оставалось. Противник успел сломать стрелу, но я уже оказался рядом…
Энергия копья!
И времени доставать оружие уже не имелось, поэтому я пустил энергию прямо через собственные руки. Хэй Лунтянь попытался прикрыться, но я пробил блок и вонзил пальцы ему в горло, а затем увёл в сторону, вскрывая артерию.
— Хррр…
Верёвка жетона оказалась срезана, и я машинально зажал трофей в кулаке. После чего сел прямо там, где стоял, и закинул в рот белую пилюлю, пытаясь погрузиться в медитацию. Получалось с трудом, потому что мой противник всё ещё бился в агонии, а красная пилюля продолжала сжигать духовную и жизненную энергии.
Поединок окончен!
Чжи Дао победил!
Победа, вот только никакого триумфа я не ощущал — как и лекарственной силы, которая должна была хлынуть из белой пилюли. Неужели злопамятная старуха, обидевшись на отказ, продала мне подделку? Если так, то мой первый цикл на этом подходит к концу. При условии, что меня не спасёт очередное чудо, разумеется. Ну а чудеса лучше создавать самому, а не надеяться на волю небес.
— Вэй Шуцзи — я победил! — произнёс я, открывая глаза. — Выполни своё обещание и помоги мне!
— Я, Чи Яньлун, говорю, что этот ублюдок должен умереть! — вскочил на ноги красноволосый потомок небесного дьявола. — Любой, кто окажет помощь Чжи Дао, станет моим личным врагом!
И старейшина, уже слетевший на песок, резко замедлился и убрал руки за спину, приняв до невозможности высокомерный вид.
— Не понимаю, о чём ты, младший! Я, Вэй Шуцзи, отныне хранитель второго пика — если тебе нужна помощь, обращайся к своему новому наставнику!
— Ты обещал перевести меня на второй пик!
— Сначала ты должен подать официальный запрос по этому поводу, — покачал головой старейшина. — В письменном виде, разумеется!
— Похоже, слово хранителя Вэя ничего не значит!
— Следи за словами, младший, если не хочешь, чтобы я прихлопнул тебя словно насекомое!
Вэй Шуцзи смерил меня суровым взглядом и, повернувшись спиной, взлетел и вновь занял своё место на трибунах. И, если в глубине души его и мучала совесть, то внешне это никак не прослеживалось.
— Гу Фэнлей, помоги мне! — вновь попытался я.
— Из-за тебя я потерял свою позицию хранителя второго пика, — отозвался Гу Фэнлей. — И, к тому же, вынужден буду срезать свою бороду. Неужели ты думаешь, что я шевельну ради тебя хоть пальцем? Если ты выживешь — не жди моей помощи!
К этому моменту я уже догадался, почему пилюля не действует. От моей культивации практически ничего не осталось, и я мало отличался от обычного смертного. Настолько, что даже не способен достать из пространственного кольца новые пилюли — в текущем состоянии я просто не могу «переварить» лекарство. Мне требовалась помощь — хоть чья-нибудь.
— Если кто-то из вас поможет мне расколоть пилюлю — я буду у него в долгу!
— Я хочу увидеть, как он сдохнет, — вновь произнёс Чи Яньлун. — Если кто-то из вас поможет ему — то станет моим врагом!
Среди зрителей наверняка были игроки, но никто из них не шевельнулся. Несколько секунд мне казалось, что я вообще не получу помощи, а затем на арену спрыгнула девушка и, подбежав ко мне, положила ладонь на живот.
— Бай Шуанмэй?
— Потом поблагодаришь…
Вспышка боли — и энергия белой пилюли хлынула в моё тело. Правда, шансы на выживание к этому моменту заметно упали, но оценивать их в процентах я даже не пытался, предпочтя сосредоточиться на медитации. Ненавижу Испытание. Ненавижу Чи Яньлуна. И секту Небесного Дьявола — тоже ненавижу!
Проклятье, проклятье, проклятье…

Эпилог

Бай Чунван висел высоко в небе над ареной, наблюдая за поединком, в котором привлекший его внимание мальчишка должен был закончить свой путь. Идея с пилюлями была неплоха, но остатков ци просто не хватит, чтобы продавить оболочку.
Кандидат находится в критическом состоянии…
Требуется оценка результатов… 
Чжи Дао умрёт — так же, как позже умрут и все остальные кандидаты, став лишь ступенькой для возвышения Чи Яньлуна — наследника Небесного Дьявола.
Идёт загрузка информации…
Того, кому было суждено стать восемнадцатым Небесным Дьяволом, который прогневал Небо и, в конечном итоге, послужил причиной полного уничтожения секты.
Загрузка информации продолжается…
В глазах Бай Чунвана зажегся свет осознания, по мере того, как возвращались воспоминания о прошлом. О том, как он сражался, потерпел поражение и, потеряв всё, что у него было, добровольно вошёл в Жёлтую Реку, попытавшись вернуться в прошлое и предотвратить катастрофу. И потерпел очередную неудачу, став всего лишь ещё одной душой в бесконечном потоке…
Корректировка информации…
Или, возможно, наоборот — преуспел, поскольку его душа оказалась достаточно сильной, чтобы не раствориться окончательно даже спустя бесчисленное количество лет. В конце концов, он действительно получил желаемое и оказался в прошлом — пусть, скорее всего, и фальшивом. Тем не менее, именно текущее испытание и стало поворотной точкой в истории секты, после которой один из многих бастардов был признан наследником.
Напоминание о задаче…
Впрочем, исправить ситуацию самостоятельно Бай Чунван не мог, и любое чрезмерное вмешательство приводило к перезапуску цикла и суровому наказанию. И это было одной из причин, по которой память старого дьявола была фрагментированной и осознание происходящего возвращалось лишь в ключевые моменты. Например, знание того, то его главной задачей было не предотвратить уже давно свершившуюся катастрофу, а найти достойного наследника, способного возродить культ в другой эпохе.
Не самая простая задача, потому что требования Бай Чунвана были крайне высоки и снижать их он не собирался. Небо не даёт второго шанса, и те, кто решился бросить ему вызов, не имеют права на поражение. Именно поэтому все игроки, провалившие испытание хотя бы раз, вызывали у судьи лишь минимальный интерес. Им, в массе своей, было суждено оставаться в цикле временной петли до тех пор, пока их личности окончательно не сотрутся. Ну а истории о победителях были лишь утешительной сказкой, которая передавалась из поколения в поколение.
Впрочем, из любого правила существует исключение и четверо игроков показали себя неплохо, найдя способ покинуть испытание. И, пусть они не получили главный приз, но сохранили личности. Причём, что характерно, ни один не вернулся…
Напоминание о задаче…
Чжи Дао был девять тысяч двести восемьдесят четвёртым кандидатом, а значит, оставалось меньше трёх тысяч тел, доступных для вселения. Что будет, когда последний из игроков потерпит поражение? Бай Чунван не был уверен, однако в те недолгие моменты, когда к нему возвращалось осознание происходящего, подозревал, что наказанием станет окончательное забвение…
Подождите…
Или, возможно, циклы просто начнутся сначала, а он сам забудет о двенадцати тысячах ста восемьдесяти двух неудачных попытках? Каким бы ни был исход, он выглядел куда вероятнее, чем перспектива того, что кто-то из игроков сумеет пройти испытание с первого раза. Или иным способом убедить судью в том, что именно он способен сразить само Небо!
Требуется оценка…
Точно, оценка… тот факт, что его истинная память пробудилась, означал, что линии вероятности складывались не в пользу очередного игрока. И приближалось время вынести вердикт. Чжи Дао показал себя весьма неплохо, сумев с первого раза добраться дальше, чем большинство кандидатов до него — кроме разве что самых первых, которым доставались куда лучшие тела. К тому же, он следовал своему пути, не боясь ни замарать руки в крови, ни проявить милосердие. Тем не менее если он умрёт сейчас, на этой арене, то станет всего лишь очередным неудачником в череде себе подобных…
Подождите…
Бай Чунван заметил, как его внучка прыгнула на песок арены и, проигнорировав яростный крик наследника, подбежала к умирающему игроку. Сев перед Чжи Дао на колени, девушка положила руки ему на живот и послала импульс, раскалывая пилюлю…
Вы чувствуете колебания вероятностей…
Глупый поступок, однако экзаменатор ощутил лёгкую гордость — многие считали, что демонический путь требует жестокости, но это было не совсем верно. Путь Небесного Дьявола требовал не бездумных убийств, а способности следовать своей собственной воле, не склоняясь перед силой и преодолевая любые препятствия на своём пути. И лишь во вторую очередь требовал силы, позволяющей не погибнуть в процессе.
В том числе поэтому испытание было таким жестоким — слабые кандидаты, даже став основными учениками, всё равно умрут, но сначала впустую потратят огромное количество ресурсов секты. Малышка Шу совершила опрометчивый поступок, который наверняка приведёт к её гибели, но если бы она повела себя иначе, то не была бы собой. Именно это её и погубило в первый раз и губило раз за разом во всех последующих циклах.
Состояние претендента стабилизируется…
Ошибка… 
Подобное случалось и раньше, когда кандидат умудрялся изменить свою судьбу, но редко — крайне редко.
Начат процесс обратной консервации…
Подождите… 
Взгляд Бай Чунвана неуловимо изменился, и он недоумённо нахмурился и потёр переносицу. Здесь и сейчас он вновь был главой отделения секты, наблюдающим за прохождением древнего испытания.
И тот факт, что Бай Шуанмэй открыто выступила против Чи Яньлуна, ставил под угрозу не только их возможный брачный союз, но и саму жизнь внучки. Бастард был весьма злопамятен и вряд ли спустит публичную «измену» — и причём девочка не могла этого не понимать, делая смелую, но крайне рискованную ставку. Ставку ошибочную, поскольку первой она, увы, не могла стать ни при каких раскладах.
Нынешние испытания были предназначены для того, чтобы Чи Яньлун смог проявить себя и, в конечном итоге, получить главный приз — право стать личным учеником Мо Тяньхуана, Семнадцатого Небесного Дьявола. Отец желал признать перспективного потомка одним из наследников и, хотя он мог сделать это просто приказом, предпочёл подыскать подходящее обоснование. Суровое древнее испытание, созданное Первым Небесным Дьяволом и предназначенное для того, чтобы отбирать в ученики не просто лучших, а настоящих избранников судьбы.
Однако на этот раз главный победитель был предопределён, а все остальные должны были стать лишь ступеньками на его пути. Ну а Чжи Дао… Чжи Дао непременно умрёт. Так же, как и практически все остальные кандидаты, посмевшие пойти против демонического принца.
В этом обе личности древнего дьявола были солидарны.

Приложение
№1. Таблица персонажа

Общий/Глобальный ID: 89…83.
Локальный ID: Z-8.
Истинное имя: Иван Владимирович Сусанин (скрыто).
Возраст: 25 лет.
Раса: полубог (91%), истинный дракон (5%), гоблиноид (2%), титан (2%).
Ранг расы: С+.
Пол: мужской.
Уровень: 100 (732/12.000 ОС).
Доступно: 732 ОС.
Свободных очков параметров: 1.
Очков Заслуг: 2.927.
Убито: 758.
Параметры:
Сила: 101/250 + 10/30 = 111.
Ловкость: 101/250 + 10/30 = 111.
Интеллект: 104/250 + 10/30 = 114.
Живучесть: 103/250 + 10/30 = 113.
Выносливость: 101/250 + 10/30 = 111.
Восприятие: 104/250 + 10/30 = 114.
Удача: 101/250.
Расовый параметр:
Мудрость: 153/250.
Интуиция: 101/250.
Родословные:
Родословная (Б): 10/10.
Родословная (ИД): 10/10.
Родословная (Т): 2/10.
Дополнительные параметры:
Духовная энергия: 146/250.
Плоть: 127/250.
Разум: 128/250.
Воля: 11/15.
Эфир: 6/10.
Чакра: 10/10
Вера: 35.
Высшие параметры:
Божественная сила: 363.
Изначальная Духовная Энергия: 160 (Бессмертная ДУ: 80 / Демоническая ДУ: 80).
Ихор: 5.
Изначальная Пси: 1.
Известность: 521.
Мистические души:
Стабильность (Душа Мудреца): 70 (+40)%.
Стабильность (Зарождающаяся Душа): 90 (+40)%.
Стабильность (Кровавая Душа): 70 (+40)%.
Стабильность (Душа Псайкера): 70 (+40)%.
Вторичные параметры:
Ци: 50.600/50.600 (14.600 (ДЭ) + 16.000 (Изначальная Ци) + 20.000 (резерв Имбаланса)).
Мана: 18.800/18.800 (15.300 (Мудрость) + 3.500 (Вера)).
Прана: 13.200/13.200 (12.700 (Плоть) + 500 (Ихор)).
Пси: 12.900/12.900 (12.800 (Разум) + 100 (ИПЭ)).
Ви: 37.100/37.100 (1.100 (Воля) + 36.000 (БС)).
Эфир: 600/600.
Ча: 1000/1000.
Внутреннее Море (БЭ):???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 100.000/100.000.
Резерв белоснежного нефритового меча (БЭ): 300.000/300.000.

Навыки Системы:
— Игрок (
B
, 1/1).
Связанные системные навыки (зависят от ранга игрока):
— Интуитивно понятный интерфейс (B, 1/1) — удобство, возможности и адаптируемость интерфейса.
— Справка (B, 1/1) — позволяет оценивать объекты Системы.
— Запрос к базе данных. Требует Известности.

Навыки F-ранга
Базовые боевые навыки: — 
Земные боевые навыки: Военная логистика (F, ⅕), Управление Дронами (F, ⅕), Штурмовые действия (F, ⅕), Артиллерийские системы (F, ⅕), Ядерное оружие (F, ⅕), Разведка (F, ⅕), Полевая фортификация (F, ⅕), Системы связи и управления (F, ⅕).
Земные вспомогательные навыки: Медицина Земли (F, ⅕) / Маскировка (F, ⅕) / Обращение с транспортными средствами (F, ⅕) / Дипломатия Земли (F, 1/1) / Геология (F, ⅕) / История Древнего Вавилона (F, 1/1).
Навыки иных рас: Скальд (F, ⅓) / Следопыт (F, 3/3) / Ориентирование в пещерах (F, ​¼) / Распознавание запахов (F, ⅓).
История Школы Семи Камней (F, ⅕). Искусство управления трактиром (F, 1/1).
Оружие Звёздной Империи (F-, 1/1) / Броня Звёздной Империи (F-, 1/1) / Пилотирование Индивидуального Боевого Десантного Модуля (F, ⅕) / Пилотирование Малых Кораблей (F, ⅕) / Пилотирование Средних Кораблей (F, ⅕) / Пилотирование Крупных Кораблей (F, ⅕) / Владение плазменным оружием (F, ⅕) / Владение игольчатым оружием (F, ⅕).
Каталоги: Каталог Великой Библиотеки Школы. Семи Камней (F, 1/1) / Каталог Магазина Питомцев (F-, 1/1).

Техники развития:
— Писание о древней огненной птице (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая обрести огненную ци и, потенциально, даже переродиться в огненную птицу. Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
— Писание о дьяволификации (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая становиться сильнее за счёт убийств и поглощения крови ваших врагов. Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
— Писание о ста металлах (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая становиться сильнее посредством металлов. Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
— Писание Северного и Южного Морей (F+, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая обрести контроль над всеми видами водной ци. Возможно постижение концепта Жизни и Смерти. Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
— Писание Вечного Древа (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая обрести контроль над древесной ци и перестроить своё тело, обретя родство с Древом Жизни. Том V: позволяет достичь этапа Вознесения. Предупреждение: развитие данной техники может иметь негативные последствия.
— Писание Горных Недр (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая обрести контроль над земляной ци. Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
— Писание Пустоты (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая познать пустоту. Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
— Базовая техника развития магической энергии (
F, 5/5). Одна из самых распространённых техник развития магического дара. Том V: позволяет достичь этапа слияния.
— Легенда о Пути Древних Титанов (
F, 5/5). Техника развития тела посредством праны. Том V: позволяет достигнуть этапа формирования Звезды.
— Сказание о Тьме и Свете (
F, 5/5). Техника развития разума. Том V: позволяет достичь стадии Светоча.
— Предание об Изначальной Воле (
F, ⅕). Техника развития воли. Том I: позволяет прорастить Семя Воли, создав Росток.
— Баллада об Эфирном Ветре (
F, ⅕). Техника развития эфира. Том I: позволяет сформировать Эфирное Озеро.
— Учение Великого Мудреца
(
F, ⅕). Техника развития чакры. Том I: позволяет создать Средний Очаг Чакры.

Источники мистической энергии и связанные с ними трансформации:
— Тело Четырёх Путей (
B, 1/1). Вы сумели совершить практически невозможное. Отныне мудрость, духовная сила, плоть и разум являются вашими первичными энергиями, на изучение которых не накладывается штрафов. Тело Мудреца, Бессмертного, Титана и Псайкера поглощены. Известность: +20 (374).
Поглощённые особенности Тела Мудреца:
Чувство маны (E-, 1/1).Истинный взор (E-, 1/1). Прочные каналы (E). Эльфийское долголетие (Е). Магическая трансформация дыхательной системы (E+, 1/1). Магическая трансформация мышц и костей (E+, 1/1). Магическая трансформация связок и сухожилий (E+, 1/1).Магическая трансформация мозга (E+, 1/1). Магическая трансформация органов чувств (E+, 1/1). Абсолютный контроль ©. Магическое бессмертие (С, 1/1).
Поглощённые особенности Тела Бессмертного: Духовное Чувство (E, 1/1). Духовный взор (E, 1/1).
Путь Баланса (D). Духовная трансформация мышц и костей (D+, 1/1) / Духовная трансформация связок и сухожилий (D+, 1/1) / Духовная трансформация мозга (D+, 1/1) / Духовная трансформация клеток (D+, 1/1) / Духовная трансформация дыхательной системы (D+, 1/1) / Духовная трансформация органов чувств (D+, 1/1). Талант к культивации (С, 1/1). Духовный корень: исключительный (S).
Поглощённые особенности Тела Титана: Чувство праны (E, 1/1).
Глаза жизни (E, 1/1).
Закалка внутренних органов (E, 1/1). Плотные мышцы (E, 1/1). Трансформация Костей (D, 1/1), Земная трансформация мышц и костей (
D+, 1/1) / Земная трансформация связок и сухожилий (
D+, 1/1) / Земная трансформация мозга (
D+, 1/1) / Земная трансформация клеток (
D+, 1/1) / Земная трансформация
дыхательной системы (
D+, 1/1) / Земная трансформация органов чувств (
D+, 1/1). Управление Праной (С, 1/1). Качество тела: исключительное (
S-).
Поглощённые особенности Тела Псайкера: Чувство пси (E, 1/1).
Псионическое зрение (E, 1/1). Псионическая трансформация мышц и костей (С+, 1/1). Псионическая трансформация связок и сухожилий (С+, 1/1). Псионическая трансформация мозга (С+, 1/1). Псионическая трансформация клеток (С+, 1/1). Псионическая трансформация
дыхательной системы (С+, 1/1). Псионическая трансформация органов чувств (С+, 1/1).
Иные поглощённые особенности: Амбидекстр (E, 1/1). Мифическая ловкость (С, 1/1).
Примечание: подробное описание поглощённых особенностей можно посмотреть в приложениях к прошлым книгам.
— Духовные кости, бессмертная плоть, магическая кровь, неугасающий разум (С+). Вы существо, успешно идущее сразу четырьмя путями. Ваши таланты велики и, несомненно, передадутся потомкам. Предел мудрости: +5 (заблокировано). Предел духовной энергии: +5 (заблокировано). Предел плоти: +5 (заблокировано). Предел разума: +5 (заблокировано).
— Зарождающаяся Душа
(С+, ⅗). Разблокирует параметр «духовная энергия». Духовная энергия: +50 единиц. Идеальная зарождающаяся душа. Духовная энергия: +10 единиц. Изначальная Духовная Энергия +10. Изменчивость. Пробуждение духовных корней. Духовные корни: S.
— Великий магический дар (С+, ⅕). Название говорит само за себя. Мудрость: +50 на первом уровне, +10 за каждый последующий.
— Душа Мудреца (С, ⅖). Плотность вашей души и сила дара достаточны, чтобы покидать физическую оболочку. Вы достигли стадии, когда тело стало необязательным для продолжения существования.
— Великий Сосуд Вечности (С+, ⅕). Качество тела: исключительное (S-). Качество сосуда: исключительное (S-). Узоры Дао. Ваше понимание фундаментальных законов Системы было высечено на стенках сосуда Вечности. Их наличие является отражением качества сосуда. Плоть: +50. Неразрушимость. В мире нет вещей, которые нельзя было бы уничтожить, но в данном случае потребуется по крайней мере божественное вмешательство. Или ваше осознанное решение.
— Кровавая душа (С, ⅖). Древние боги шли по пути развития тела, но были способны сформировать душу на основе праны.
— Домен разума (С+, ⅕). Создаёт владение в слое разума. Позволяет создавать растения, животных и наделять существ интеллектом. Шесть Дао: пространство, время, копьё, меч, смерть и жизнь. Разум: +10.
— Душа Псайкера (С, ⅖). Мистическая душа на основе пси-энергии.
— Росток Воли (
E
, ⅕). Воля: +5.
— Эфирный Бассейн (
F, ⅕). Эфир: +1.
— Малый Очаг Чакры (
F, ⅕). Чакра: +1.

Трансформации, связанные с высшими типами энергий:
— Потомок Бессмертных. В ваших жилах течёт кровь бессмертных. Ранг духовных корней повышен.
— Двойственная природа ©. Два вида изначальной ци находятся в гармонии внутри вашего тела. В случае нарушения баланса вы можете перерабатывать один из видов изначальной духовной энергии в другой до тех пор, пока равновесие не будет восстановлено.
— Небесный Мандат. В вашу эпоху путь к Небу во много раз сложнее, но ваш талант оставляет шанс достичь стадии парагона. Или как минимум стать одним из истинных бессмертных. Ранг духовных корней повышается до S.
— Божественный Источник (ничтожный). Сердце Дракона. Божественная Сила: +25.
— Карп, поднявшийся по водопаду. Ваша кровь сильна, и не так важно, являетесь ли вы потомком одного из истинных драконов или сгустили свою кровь, сразив бесчисленное количество чудовищ. Слабые склонятся перед вами, а сильные попытаются сожрать, но пока вы живы, то имеете шанс пройти через драконьи врата и стать одним из тех, кто стоит на вершине пищевой цепи. Божественная сила: +10. Известность: +10. Особенности «Драконорожденный» и «Кровь Истинного Дракона» поглощены!
— Потомок богов. Пока божественная сила в ваших жилах не угасла, вы никогда не будете знать старости и болезней.
— Божественный Бастард. Вы являетесь прямым потомком одного из богов, но никто из них не признал вас. Возможно, ваш великий предок пал или даёт вам шанс проявить себя? Причины не важны. Пусть вы не сможете запугивать врагов его именем, но кровь всё ещё даёт вам весомые преимущества. Божественная сила: +10. Известность: +10.
— Потомок Древних Богов. В ваших жилах течёт кровь титанов. Известность: +1.
— Путь древних богов ©. Любые трансформации организма будут даваться вам немного проще. Иные последствия скрыты.

Сопротивляемость и иммунитет:
— Стойкость к ядам (E+, ⅕)
. Наделяет ваш организм частичной защитой от ядов.
— Сопротивляемость осушению (E+, ⅕). Увеличивает сопротивляемость системному оружию, повышая шансы избежать мгновенной смерти при ранениях.
— Сопротивляемость радиации (
E, ⅕)
. Увеличивает защиту от радиации.
— Сопротивляемость электричеству (
E, ⅕). Увеличивает защиту от молний.
— Сопротивляемость боли (
E, ⅕). Повышает болевой порог.
— Иммунитет к ста тысячам ядов (D+, 1/1). Обеспечивает иммунитет к значительному количеству ядов, распространённых в вашем ареале обитания. В случае столкновения с неизвестными ядами вы имеете шансы к ним адаптироваться.
— Иммунитет к огню (
D+, ⅕). Ваша сопротивляемость огню повысилась до уровня,на котором обычное пламя не способно причинить вам вреда. Предельная безопасная температура: 1000 градусов.
— Иммунитет к холоду (
D+, ⅖). Вы лучше переносите холод и можете существовать при температурах, при которых обычный представитель вашей расы чувствовал бы себя как минимум неуютно. Предельно допустимая температура: —62,5 градусов.

Сродство/Дао:
— Сродство с Молнией (D, ⅕).
 У
величивает эффективность магии данной направленности.
— Сродство с Льдом (D, ⅘).
— Сродство с Огнём (D, 5/5).
— Дао Семи Камней (С, ⅕).
Вы сформировали свой путь, сплавив концепты копья, времени и пространства. Навыки, связанные с родственными вам концептами, будут даваться намного проще. Путь не имеет конца, и вы всегда можете добавить к нему новые элементы. Бесконечная Дорога. Поглощены сродство с пространством, временем и копьём.
— Дао Меча Тысячи Путей (С, ⅖). Поглощено сродство с мечом.
— Дао Жизни и Смерти (С, ⅕). Поглощено сродство с жизнью и смертью.

Пассивные трансформации:
— Пассивное увеличение удачи (E, 1/1). Удача: +3.
— Пассивное увеличение ловкости (E+, 1/1). Ловкость: +3.
— Пассивное увеличение интеллекта
(E+, 1/1). Интеллект: +3.
— Пассивное увеличение восприятия
(E+, 1/1). Восприятие: +3.

Иные особенности:
— Кровь гоблиноидов. Один или несколько из параметров могут быть выше, чем позволяет расовый ранг. Параметр: удача.
— Спонтанные прозрения (E, 1/1). Ваша способность к анализу может привести к прозрению, которое не объяснить только лишь фактами и логикой.
— Видящий Знаки (D, 1/1). Если вы окажетесь в нужном месте и в нужное время, то получите подсказку, которая даст вам шанс повлиять на события. И тем самым изменить свою судьбу…
— Проснувшийся. Вы сумели выстоять и вернуть разум. Однако кто знает, что успел натворить демон, контролировавший ваше тело? Известность: +1. Разум: +1.Заменило особенность «Одержимый».
— Пассивное восстановление пси-энергии (
D, 1/1). Вы способны медленно восстанавливаться в мире разума, собирая энергию из окружающей среды.
— Любимец Системы (С+, 1/1). Даёт плюс десять процентов к шансу на воскрешение системными способами. Заменяет Любимца Удачи.
— Метка Священной Жертвы (
B). Вы помечены одним из владык астрала как его враг, что позволяет ему найти вас даже на огромном расстоянии. Светится, привлекая внимание кошмаров. Изначальный ранг метки: A. Каин понизил его до B, но нахождение в слое разума несёт дополнительные риски.

Магические дары:
Основаны на магическом даре, позволяют использовать определённые способности инстинктивно. Требуют тренировки, повышаются по рангам, название не меняют. Обладают более высокой гибкостью применения и потенциалом, чем навыки аналогичного ранга.
— Телепатия (D, 1/1). Дар, позволяющий передавать и получать мысли, образы и чувства. Потребляет ману.
— Электрокинез (D, 1/1). Дар, позволяющий управлять, генерировать или поглощать электричество.
— Телекинез (D, 1/1). Дар, позволяющий воздействовать на предметы силой мысли. Требует наличия маны. Потребление зависит от дальности, наличия препятствий, скорости и веса предмета.
— Криокинез
(D, 1/1). Дар, позволяющий замораживать предметы вокруг.
— Пирокинез
(D, 1/1). Дар, позволяющий управлять огнём.

Навыки Е-ранга:
— Замедление метаболизма (E, ⅕). Погружает в полусонное состояние, позволяющее пережить трудные времена или затаиться в засаде. Резко снижает потребление пищи и воды, в десятки раз замедляя все жизненные процессы.
— Клич Вождя (E, ⅕). Позволяет усиливать свой голос маной, издавая громкий рёв, вызывающий страх у врагов или привлекающий внимание союзников. Дополнительно: может использоваться для передачи приказов на поле боя.
— Подводное Дыхание (E, ⅕). Наделяет возможностью дышать под водой, при необходимости активируется автоматически. Потребляет ману.
— Осушение (E, 1/1). Вы принадлежите к Системе. Прикоснувшись к умирающему врагу, вы можете получить 40% его духовной и жизненной силы. Активный навык.
— Пси-удар (E, ⅕).
Позволяет атаковать разум противника, вызывая дезориентацию. Требует пси-энергии.
— Энергетический вампиризм (E, ⅕). Позволяет восполнять прану, поглощая жизненную силу. Требует физического контакта. Требует праны.
— Поглощение Ци (E+, ⅕). Вы можете вытягивать ци из живых существ. Требует прикосновения.
— Поглощение Маны (
E+, ⅕).
— Поглощение Пси-энергии (
E+, ⅕).
— Глаз Каина (E+, 1/1). Скрытый навык. Позволяет видеть количество свободного опыта у существ, чей ранг не выше вашего. Позволяет видеть наличие покровителя и, с меньшей вероятностью, его имя. При активации позволяет богу смотреть вашими глазами. Требует посвящения Каину. Стоимость: 10 ед. маны.
— Последний шанс (E, ⅕). Позволяет мобилизовать ресурсы организма, повышая силу, ловкость и восприятие. Значительно повышает болевой порог. Способность наносит ущерб телу. Активация: не ограничено. Время действия: можно задать.
— Чувство Ви (E, 1/1). Вы способны чувствовать волю.
— Чувство Эфира (E, 1/1). Вы способны чувствовать энергию эфира.
— Чувство Чакры (E, 1/1). Вы способны чувствовать ча-энергию.
— Разгон (E-, 1/1). Позволяет раз в сутки резко ускорить мыслительные процессы.
— Второе дыхание (Е-, 1/1). Позволяет раз в 12 часов обнулять усталость.
— Конденсация воды (E-, 1/1). Позволяет конденсировать воду из окружающей среды в выбранную точку поблизости от пользователя.
— Усиление Чувств (E-, 1/1). Позволяет временно усилить одно из имеющихся чувств.
— Контроль Боли (E, 1/1). Позволяет полностью убрать болевые ощущения. Срок: 5 минут. Откат: 7 дней. Бонус за 15 в живучести, уникальный.
— Шёпот «Кассандры» (E+, ⅖). Предупреждает о неминуемой смерти. Бонус за интуицию. Локализация Угрозы.
— Медитация (E+, ⅖). Позволяет вам восстанавливать ману быстрее.Скорость восстановления.
— Великая регенерация (E+, ⅕). Восстановление любых травм с течением времени. Не требует маны.
— Пространственный Компас (
E
+, 1/1). Возможностьнайти путь во тьме в любых обстоятельствах.
— Глаз Нидхёгга (E+, ⅕). Позволяет видеть сокрытое, получать системную информацию, определять правду и ложь, видеть аномалии. Любимые грехи змея: похоть, обжорство, жадность.
— Шар истинного света (E-, 1/1). Позволяет призывать Истинный Свет. Радиус: 10 м. Активация: 100−1.000 ед. маны.
— Адаптивное зрение (E+, ⅕). Позволяет адаптироваться к разным типам освещения. Активация: 100 ед. маны.
— Духовная пуля (E, ⅕). Позволяет метать овеществлённые сгустки духовной энергии. Дальность ограничена. Активация: 100 ед. ци.
— Определение ядов (E, ⅕). Позволяет определять опасные для пользователя вещества.
— Холодный разум (E, ⅕). Убирает эмоции, повышает рациональность.
— Бэкап (E+, ⅖). Магия времени. В случае гибели автоматически возвращает тело носителя в состояние, в котором оно находилось шесть секунд назад. Глубина Бэкапа (+1 секунда). Цена: 5 ОС. Откат: 24 часа.
— Берущая рука (E-, 1/1). Позволяет получать ОС у других разумных в рамках свободного опыта.
— Дающая Рука (E-, 1/1). Позволяет передавать опыт.
— Мастер Лука (E, ⅖).
— Мастер Щита (E, ⅕).
— Щит Маны (E, ⅕). Позволяет создавать физический щит из маны.
— Мастер Рукопашного Боя (E, ⅕).
— Кулак маны (E, ⅕). Окутывает вашу руку плотным слоем овеществлённой маны. Стоимость: 50 ед. маны.
— Мастер посохов (E, ⅕).
— Увеличение Веса (E+, ⅕). Позволяет незначительно воздействовать на гравитацию, увеличивая вес вашего оружия.
— Мастер топора (E, ⅕).
— Раскол (ци) (E, ⅕).
Окутывает лезвие слоем духовной энергии, которая выходит из него при ударе.
— Мастер кинжала
(E, ⅕).
— Ядовитое лезвие (E, ⅕). Вы можете отравить своё оружие духовным ядом.
— Мастер Плавания (
E-, 1/1).
— Ласты (
E-, 1/1). Вы можете создать ласты на основе вашей мистической силы.
— Мастер-пилот Звёздных Доспехов (
E, 1/1). Уровень синхронизации: 100%.
— Слияние со звёздным доспехом (
E, 1/1). Позволяет войти в режим слияния с доспехами, делая их продолжением собственного тела.
— Мастер Верховой Езды (E-, 1/1).
— Наездник (
E, 1/1). Вы можете оседлать большинство монстров, а также передавать им команды в доступной для понимания форме.
— Мастер Стратегии
(E, 1/1).
— Предсказание (
E, 1/1). Позволяет предсказать наиболее вероятный результат на основе имеющихся данных. Откат: сутки.
— Мастер-солдат (
E, 1/1).
— Понимание земного оружия (
E-, 1/1). Если в ваши руки попадётся незнакомое оружие вашего мира, то вы можете получить базы по его использованию.
— Мастер Тактики (
E, 1/1).
— Убийственное намерение (
E+, 1/1). Вы можете направить своё убийственное намерение на цель, чтобы вызвать у неё страх. На силу воздействия влияет как разница в силе, так и количество живых существ, павших от вашей руки…
— Мастер-диверсант (
E, 1/1).
— Тихая поступь (
E+, 1/1). При активации позволяет гасить все звуки в определённой области. Радиус: 1 метр.
— Мастер-снайпер (
E, 1/1).
— Заговорённая пуля (
E+, 1/1). Вы можете вложить в пулю свою энергию, увеличивая её пробивную способность против щитов. Эффективность зависит от количества и качества вложенной энергии.
— Мастер Взрывов (
E, 1/1).
— Удалённый подрыв заряда (
E-, 1/1). Позволяет создать магический детонатор, который можно взорвать на расстоянии. Стоимость: 100 единиц маны.
— Мастер-алхимик (
E, ⅗).
— Определение Растений (
E, ⅕). Позволяет получить информацию о наличии у растений как вредных, так и полезных свойств. Допускает работу с несистемными видами растений.
— Мастер Духовных Формаций (E, 5/5). 
Условия для повышения ранга не выполнены
— Инстинктивное понимание формаций (
E-, 1/1). Даже если знаний не хватает, на помощь может прийти интуиция. Впрочем, те, кто полагаются только на подобные вещи, обычно долго не живут.
— Духовные когти (E, ⅕). Позволяет окутать пальцы ци, создавая довольно прочные когти.
— Картографирование (E, ⅕). Позволяет переносить местность вокруг на карту. Открывает дополнительную вкладку интерфейса. Позволяет обмениваться картами с другими игроками при наличии у них аналогичного навыка.
— Мгновенная смерть (E+, 1/1). Позволяет добровольно умереть. Повышает шанс притяжения души и воскрешения — на 30 и 15% соответственно.
— Зона тишины (E+, ⅕). При активации позволяет блокировать действие взрывчатых веществ в радиусе 5 метров. Потребляет ману.
— Разрушение Метки (E+, ⅗). Позволяет снимать метки. Вероятность успеха зависит от их силы и ранга. Стоимость: 1000 ед. маны.
— Огненная стрела (E, ⅓). Позволяет создать сгусток огня и бросить его в направлении противника. Дальность поражения — десять метров. Может использовать как ци, так и ману.
— Передача Голоса (E-, 1/1). Позволяет незаметно и беззвучно передавать звуковые волны на расстояние, непосредственно собеседнику. Средство для тайных переговоров. Для корректной работы требует голосовых связок у отправляющего и органов слуха у принимающей стороны. Использует ци. Затраты энергии вариативны и зависят от сопутствующих условий.
— Передача праны (E, ⅕). Позволяет делиться праной с другими живыми существами. Результат зависит от наличия у получателя сосуда вечности, а также силы и длительности воздействия. Бонус за 25 единиц плоти.
— Передача Маны (E, ⅕).
— Передача Ци (E, ⅕).
— Передача Пси-энергии (E, ⅕).
— Ледяная Стрела (
E, ⅕). Создаёт конструкт из льда, способный поразить цель на близкой и средней дистанции.
— Огненный шар (Е, ⅕). Позволяет создать огненную сферу, которая взорвётся при столкновении с препятствием.
— Критические точки (
E, ⅕). Позволяет подсветить уязвимые точки противника, атаки в которые будут наиболее эффективны.
— Духовное давление (
E, ⅕). Позволяет высвободить свою ци и использовать её для подавления окружающих
— Нить Ариадны (
E
+, ⅕). 
Позволяет создать нить из пси-энергии, которая упрощает ориентирование в пространстве.
— Взгляд Воли (
E, 1/1). Вы способны видеть потоки ви-энергии.
— Зелёные Глаза
(
E
, 1/1). Вы способны видеть ча-энергию.
— Мистическая Рука (E
, 1/1). Окутывает руку чакра-энергией, позволяя проникать сквозь плоть и проводить операции, выборочно воздействуя на организм. Имеет боевой потенциал.
— Заражение (E+, 1/1). Вы можете вложить частичку своей воли в иное существо.

Навыки D-ранга:
— Кристаллизация энергии
(D-, 1/1). Позволяет создавать кристаллы из любого типа мистической энергии. Ускорение кристаллизации IV.
— Снятие координат (D, 1/1). Вы можете получить координаты мира, в котором находитесь.
— Массовая передача голоса (D, 1/1).
Позволяет передавать голос всем существам вокруг.
— Паучий Манок (D, 1/1). Крик высокопоставленной особи, разносящийся на дальнее расстояние и позволяющий призвать на помощь находящихся поблизости пауков и арахноидов.
— Неутомимость
(D, 1/1). Позволяет вам не уставать в течение пяти минут. Откат: сутки.
— Поиск Миссии (D, 1/1). Позволяет получить дополнительную миссию от Системы. Откат: неделя.
— Божественное чувство (D, 1/1). Даёт возможность чувствовать и видеть божественную и изначальную духовную энергии.
— Системная навигация (D, 1/1). Вы можете перемещаться из Личной Комнаты, введя координаты. Стоимость перемещения вариативна.
— Врата Силы (D+, 1/1). Позволяет на короткое время стать значительно сильнее, преодолевая даже предел, но наносит повреждения телу. Сила +10, срок действия — 10 минут. Откат — сутки.
— Обновление (D+, 1/1). Восстанавливает здоровье и все виды энергий. Позволяет сбросить откаты всех навыков, равных или ниже рангом. Откат: 100 дней. Масштабируемость (0/10.000).
— Плодородие (D+, 1/1).
Восстанавливает мужскую силу, значительно увеличивает качество и вероятность зачатия потомства. Требует ману для активации.
— Вечность Камня (
D+, 1/1). Позволяет исцелить раны пользователя. Откат: 100 дней. Автоматически активируется в случае смерти. Может быть отключён.
— Каменное сердце (
D+, 1/1). Приглушает эмоции, позволяя сохранять спокойствие даже на пороге смерти. Как своей, так и чужой…
— Идентификация (
D
+, 1/1). Позволяет определять свойства предметов или живых существ, но с расстоянием эффективность падает. Изначальное название: экспертная идентификация живых существ.
— Изменчивость
(
D
-, ⅕). Позволяет управлять псевдоплотью в ограниченных пределах. Потребляет ману. Дополнительно: сила ограничена за счёт изучения напрямую, а не через слот боевой формы.
— Рывок (
D, ⅕). Позволяет быстро переместиться по прямой на короткое расстояние. Вы можете менять направление движения и останавливаться во время действия навыка. Требует маны. Экономия маны. Дальность. Скорость III. Изначальное название: управляемый рывок.
— Сияние чистого разума (
D, ⅕). 
Вы можете превратиться в маяк, ярко сияющий во тьме, обретя защиту от обитающих там тварей. Требует пси-энергии.
— Катализатор (
D
, ⅕). Позволяет временно перенаправить ваш разум в параметр интеллект, увеличивая способности к мышлению. Барьер не является ограничением. Возможна отмена действия навыка. Соотношение: 1 к 2. Срок: час.
— Опора (D, ⅕).Скрепляет ноги бойца с поверхностью, позволяя ему выстоять перед любым противником. Изначальное название: Основание Камня.
— Кинетический щит (D, ⅕). Создаёт вокруг пользователя пассивное защитное поле, отражающее быстро летящие снаряды.
— Полёт на мече (
D, ⅕). Наделяет вас способностью управлять летающим мечом.
— Временное повышение удачи (D, ⅕). Даёт +5 единиц, сроком на час. Откат: сутки.
— Временное понижение удачи (D, ⅕). Отнимает −5 единиц, сроком на час. Откат: сутки.
— Оцифровка
(
D
, ⅕). Позволяет пользователю оцифровывать предметы. Время, стоимость и качество итогового результата зависит от сложности цели. Потребляет ману.
— Контроль Сознания (D, ⅕). Можно сохранять сознание даже при получении критических травм. Или, наоборот, потерять по желанию. Действует в пассивном режиме, не требует активации. В некоторых случаях потребляет ману.
— Поглощение крови (D, ⅕). Позволяет поглощать кровь, используя полученную энергию для восстановления и усиления. Имеется малая вероятность украсть чужую родословную.
— Контроль Крови
(
D
+, ⅕). Возможностьуправлять собственной кровью, что позволяет выживать даже при самых тяжёлых ранениях. Мёртвая кровь. Живая кровь. Улучшенный контроль. Определение совместимости.
— Духовный туман (D+, ⅕). Позволяет выбрасывать и ограниченно контролировать ци за пределами тела.
— Блинк (D+, ⅕). Позволяет телепортироваться в существенном радиусе. Экономия маны (400 ед.). Расстояние (15 м). Сфера контроля (позиционирование). Отступление. Улучшенная версия Блинка (E+, 5/5). Изначальное название: Мерцание.
— Панацея (D+, ⅕) — комплексный навык. Диагностика. Исцеление. Рассеивание. Реанимация.
— Блокировка органов чувств (D+, ⅕). Вы способны блокировать любой из пяти физических органов чувств по желанию. Количество: ⅕.
— Коррекция Памяти (D+, ⅕).
Позволяет корректировать и удалять собственные воспоминания. Потребляет ману.
— Овеществленная Мана (D+, ⅕). При должном контроле вы можете использовать свою ману для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограничено.
— Овеществленная Пси-энергия (
D+, ⅕). При должном контроле вы можете использовать свою пси-энергию для создания простых предметов и оружия, однако обычно они недостаточно стабильны, чтобы существовать в вашем мире.
— Подавление Боли (D+, ⅕). Позволяет приглушить болевые ощущения. Как физические, так и духовные. Активный навык, потребляет ману.
— Невидимость (D+, ⅕). Создаёт управляемое поле невидимости. Контроль практически идеальный. Изначальное название: Покров.
— Пространственный Шаг (D+, ⅖). Тайная техника движения Школы Семи Камней, позволяющая перемещаться в пространстве. Опорные камни. Защита от блокировки. Изначально: Шаг Семи Камней.
— Снятие Привязки (D, ⅗).
Позволяет снимать привязку с системных вещей. Требует согласия владельца. В случае попытки принудительного снятия привязки предмет может разрушиться. Череда попыток. Шантаж.
— Полёт (
D
, ⅗). Позволяет летать. Силы вашего навыка достаточно, чтобы выйти за пределы планетарной атмосферы. Манёвренность II. Скорость III. Воздушный кокон.
— Духовная нить (
D
+, ⅘). Создаёт связь между пользователем и снарядом, удалённо поглощая опыт и управляя полётом снаряда. Удалённое воздействие. Материализация нити.Длина нити. Текущая длина: 3.000 м. Универсальность. Дополнительная нить III.Удвоение нитей.Количество нитей: 8.
— Временной Барьер (D+, ⅗). Создаёт Временной Барьер, с базовым радиусом до 10 метров. Время внутри барьера течёт во много раз быстрее, создавая впечатление того, что внешний мир замер. Стоимость активации: 100 ОС. Время действия: 90 минут. Откат: 5 минут. Расширение барьера. Максимальный радиус: 25 метров. Увеличение радиуса сверх базового повышает стоимость активации. Манипуляции с барьером. Позволяют менять свойства барьера изнутри в пределах доступных возможностей.
— Активный Сканер (D+, ⅗). Выпускает волну маны, позволяющую сканировать местность. Комплексный навык. Сканирование. Метка. Детектор. Статус. Картографирование.Увеличение дальности сканера. Поиск сокрытого.
— Сосуд Внутреннего Демона (D, 5/5). Позволяет контролировать энергию внутри собственного тела, используя её для борьбы с бесплотными существами. Темница. Контроль. Связь. Контролируемая одержимость. Количество сосудов: 3/3. Сокрытие.
— Ложная цель (D, 1/1). Вы можете разделить свой разум на несколько частей, лишь одна из которых будет настоящая.
— Пси-сканер (D, ⅕). Позволяет засечь носителей пси-энергии на средней дистанции.
— Поиск Обратного Пути
(
D
, ⅕). Вы чувствуете направление к вашим владениям, если они находятся не слишком далеко. Впрочем, расстояние в мире разума — понятие относительное.
— Пси-ускорение (
D+, ⅕). Позволяет использовать пси-энергию для ускорения мышления. Эффективность навыка зависит от качества энергии.
— Контроль Уровня Культивации (
D, ⅕). 
Позволяет контролировать демонстрируемый уровень культивации. Навык плохо работает против тех, чья культивация значительно сильнее вашей.

Навыки С-ранга:
— Император Меча (С, ⅕). Школа Тысячи Путей.
— Меч Тысячи Путей (С, ⅕). Искусство Школы/секты меча Тысячи Путей. Аура Меча*.
*Чистый концепт, каждый меч может нести дополнительный элемент.
— Император Копья (С, ⅕). Школа Семи Камней.
— Копьё Семи Камней (С+, ⅕). Энергия копья. Аура копья*. Первый камень. Раскол (E, 5/5) (изначально Расколотый камень). Второй камень. Шрапнель (E, 5/5) (изначально Разрушенный камень). Третий камень. Прокол (E, 5/5) (изначально Проколотый камень). Четвёртый камень. Царапина (E, 5/5) (изначально Надпись на камне). Пятый камень. Дезинтеграция (E, 5/5) (изначально Камень, обращённый в песок). Шестой камень. Рассечение (E+, 1/1) (изначально Рассечённый камень). Седьмой камень. Всплеск (E+, 1/1) (изначально Удар, бьющий сквозь камень).
*Аура Копья
(С, 1/1). Концепт пространства. Концепт времени. Концепт копья. Радиус: до 10 метров. Чем шире аура, тем слабее её действие.
— Копьё, Пронзающее Тень (С++, ⅕). Если кому-то суждено быть пронзённым копьём, то пока ваша рука тверда, увернуться будет практически невозможно. Взгляд в прошлое. Копьё-Пронзающее-Тень. Стоимость: 100.000 единиц маны.
— (Священные) Золотые глаза
(С+, ⅕). Глаза, позволяющие видеть искажения пространства и времени. В активном состоянии начинают светиться жёлтым. Чем выше ранг, тем интенсивнее свечение.
— Освобождение (С, 1/1). Позволяет наделять статусом Вольного Игрока. Заряд: 140 (?) / 150, плюс один ежемесячно.
— Призыв к оружию ©. Находясь в пределах подвластных миров, вы имеете право сформировать миссию, призывая на помощь других игроков. Откат: 1 год.
— Планетарный портал (C-, 1/1). Позволяет перемещаться в пределах мира. Стоимость: 1000 единиц маны. Срок активации: 10 минут. Срок действия: 3 часа. Откат: неделя.
— Инвентарь (С, ⅕). Создаёт привязанную к игроку пространственную складку, позволяющую переносить предметы между локациями. Привязка к душе. Объём: 0,5 м3. Возможно, ныне чуть больше, за счёт сродства с пространством и постижения Дао.
— Божественная метка (C, 1/1). Позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Ваши последователи могут получать заложенную в них информацию.
— Метка бессмертного (
C, 1/1). Позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Требует изначальной духовной энергии.
— Передача Божественной Силы (C, 1/1). Вы можете поделиться своей Божественной Силой, наделяя ей существ и предметы. На каждую вложенную единицу вы теряете две единицы параметра. Дополнительные особенности скрыты.
— Призыв крыс
(С, 1/1). Право призвать на помощь союзную стаю крыс. Вы можете указать им врагов, но не можете в полной мере контролировать. Каждая павшая особь будет снижать вашу репутацию с Крысобогом. Если репутация опустится ниже нуля или вы попытаетесь напасть на призванных, то вы можете сами стать жертвой стаи. Через сутки выжившие монстры вернутся обратно в свой мир.Личная карта. Божественное право (Кир).Время действия: сутки. Численность стаи: 10.000.
— Высший Суд
(С, ⅕). Позволяет призвать в качестве арбитра саму Систему. Позволяет создать бой практически с любыми справедливыми условиями. Запрещает любое вмешательство извне. Нарушителя покарает Система. В случае гибели одной из сторон победитель может выбрать три карты из числа имевшихся или сформированных из души и знаний проигравшего.
— Интегрированный переводчик
(С, ⅕).
Наделяет знанием всех языков Системы, по мере необходимости подгружая их из Базы Данных. Изначальный язык: русский. Нейронные связи.Автоматический переводчик. Количество языков:?/100. Поглощённые языки: системный, японский, китайский, английский, французский, нечестивый, эльфийский, драконов, гоблинов, обезьян, арахноидов, асур.
— Запасная жизнь ©. Гарантирует воскрешение. Навык одноразовый. Может быть блокирован воздействиями высшего порядка.
— Неуязвимость (С, 1/1). Создаёт вокруг пользователя энергетическую сферу, блокирующую любой входящий урон. Время действия: 5 секунд. Стоимость активации: 10.000 ед. маны. Откат: час.
— Духовная броня (С, 1/1). Окружает вас слоем ци, защищающим от повреждений. Время действия: минута. Стоимость активации: 25.000 ед. ци. Откат: день.
— Вспышка Крови (С, 1/1). На десять секунд наделяет вас регенерацией, способной восстановить практически любые повреждения. Стоимость активации: 10.000 ед. праны. Откат: сутки.
— Сверхновая (С+, 1/1). Позволяет разом высвободить от 9/10 имеющейся у вас пси-энергии вовне, на несколько секунд становясь подобием солнца, сжигающего всё вокруг.
— Деактивация удачи (С+, 1/1)
. Позволяет на время блокировать параметр. Срок действия: сутки. Откат: час.
— Жадность (С+, 1/1). Независимо от ранга системного оружия вы можете получить 100% жизненной и духовной силы жертвы. Время действия: 1 час. Откат: 7 дней. Небесное испытание. Скрытый навык.
— Зависть
(С+, 1/1). Наследие прошлой эпохи, позволяющее выделять, поглощать и прививать себе мистическую родословную. Время действия: 24 часа. Откат: 30 дней.Небесное испытание.
— Пожирание
(С+, 1/1).Ваше происхождение накладывает на вас определённый отпечаток. Пожирая плоть носителей драконьей родословной, вы можете перенять частицу их могущества. Откат: год.
— Щедрость
(С+, 1/1). Весь получаемый опыт и лут отходят Системе. Время действия: 30 дней. Откат: 30 дней. Небесная Награда.
— Слияние с маной (С+, 1/1). Мана на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей. Стабильность (мана): +40%.
— Слияние с Ци (С+, 1/1). Ци на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей. Стабильность (ци): +40%.
— Слияние с Праной (С+, 1/1). Прана на время становится частью вашего тела, что открывает немало дополнительных возможностей. Стабильность (прана): +40%.
— Слияние с Пси-энергией (С+, 1/1). Стабильность (пси): +40%.
— Слияние с Удачей (C+, 1/1). Входя в это состояние, пользователь усиливает связанные с удачей навыки, лучше чувствует вероятности и способен выбирать наиболее оптимальные варианты.
— Создание Марионетки (С, ⅕). Позволяет создавать марионеток, способных выступать на стороне пользователя. Типы: живая, мёртвая, маны. Количество марионеток: 3.
— Драконья Боевая Форма (С+, 1/1). Лимиты: +10/+20/+30. Повышает на +2/+5/+10 шесть основных показателей. Псевдоплоть. Три стадии.Синхронизация с Сердцем Дракона.Прочность V. Слот (С, 3/3): Драконья трансформация. Гигантизация*. Щупальца. Слот (D, 3/3): Рёв дракона. Круговорот.Система регенерации кислорода. Слоты (E, 12/12): Драконья чешуя (Нельзя удалить).Когти дракона (Нельзя удалить). Защита от сканирования. Усиление Рук.Усиление Ног.Укреплённый позвоночник. Модуль синхронизации с доспехами. Хранилище Кислорода. Система Жизнеобеспечения. Энергетическое поле. Блокировка осушения. Система эвакуации.
*Добавляет параметр размер.
— Сжигание жизни (С+, 1/1). Позволяет пожертвовать очки плоти и живучести, на время значительно увеличивая физические параметры и регенерацию. Поскольку вы являетесь условно-бессмертным существом, то параметры будут не удалены, а лишь временно заблокированы. Срок блокировки вариативен.
— Врата в Личный Домен (С+). Позволяет открыть врата в личный домен в точке выхода. Время действия: 5 минут. Стоимость: 10.000 божественной маны. Откат: сутки.
— Усовершенствование артефакта
(С, 1/1
). Позволяет наложить на предмет привязку, обозначая владельца и не позволяя другим пользоваться его духовными свойствами.
— Ложное перерождение (С, 1/1). Вы можете однократно перераспределить полученные за уровни очки параметров. Срок: вариативен.
— Блокировка миссии (С, 1/1). Вы можете отменить выбранную миссию для всех участников до её начала, однако ваши действия могут иметь последствия. Откат: месяц.
— Амнистия (С, 1/1). Позволяет отменить негативные последствия провала текущей или недавно завершённой миссии. Может быть использовано на одном из союзников. Откат: 100 дней.
— Контроль уровня сложности (С+, 1/1). 
Даёт возможность повысить или понизить уровень сложности миссии.
Не всегда возможно. Ранг, требования и награда будут изменены. Откат: неделя.
— Расторжение Договора (С+, 1/1). Вы можете разорвать договор с Системой, вернувшись к статусу, в котором находились до его заключения.
— Армия (С+, ⅕). Позволяет объединять большие группы системных существ (520). Возможность создания рейдов сохраняется (12).
— Всевидящее око (С+, ⅕). Позволяет объединять разные типы зрения, сглаживая негативные последствия. Слотов: 10 (занято 8).
Слот №1: Духовный взор (E, 1/1). Описание: позволяет видеть разлитую вокруг ци.
Слот №2:
Истинный взор (E-, 1/1). Описание: позволяет видеть потоки магической энергии.
Слот №3: Глаза жизни (E, 1/1). Описание: позволяет видеть жизненную силу.
Слот №4: Псионическое зрение (E, 1/1). Описание: позволяет видеть пси-энергию.
Слот №5: Божественное зрение (E, 1/1). Вы способны видеть изначальную духовную и божественную энергии.
Слот №6:
Адаптивное зрение (E+, ⅕). Описание: позволяет адаптироваться к разным типам освещения.
Слот №7:
Глаз Нидхёгга (E+, ⅕). Описание: позволяет видеть сокрытое и аномалии, получать системную информацию, определять правду и ложь. Любимые грехи: похоть, обжорство, жадность.
Слот №8:
Глаз Каина (E+, 1/1). Описание: позволяетвидеть количество свободного опыта у существ, чей ранг не выше вашего, наличие и, с меньшей вероятностью, имя покровителя. При активации позволяет богу смотреть вашими глазами.
— Массовое исцеление (С, ⅕). Накладывает исцеление на широкую область вокруг пользователя. Эффективность зависит от радиуса, дальности от пользователя, количества пациентов, времени действия, а также типа и качества используемой энергии. Минимальный радиус: 5 метров. Предельный радиус: 100 метров. Базовая энергия: мана. Дополнительная энергия: прана.
— Принудительное Просветление (С, 1/1). Позволяет принудительно войти в состояние просветления, что значительно повышает способности к познанию и вероятность успешного прорыва. Время действия: вариативно. Откат: 100 дней.
— Дрожь Земли (С+, 1/1). Возможность нанести удар по поверхности, посылая во все стороны разрушающие волны. Требует использования маны или ци.
— Оценка угрозы (С, 1/1). Вы способны почувствовать примерную силу других существ, даже если их системная информация скрыта. Потребляет ману.
— Электромагнитный взрыв (С, ⅕). Создаёт электромагнитную волну за пределами метра от пользователя. Сила и дальность зависят от количества вложенной маны.
— Огненная стена (С, ⅕). Создаёт стену огня, чьи размеры, форма и плотность огня зависят от вложенной маны.
— Лёгкий шаг (С+, 1/1). Способность, позволяющая перемещаться по сложным поверхностям, не оставляя следов. Требует использования маны или ци.
— Ментальный Щит (С+, ⅕). Активный навык, обеспечивающий надёжную защиту и позволяющий ощутить внешнее воздействие на разум. Не является абсолютным. Требует использования маны, ци или пси.
— Передача Живучести (С+, 1/1). Вы можете передать очки живучести другому живому существу. Соотношение: 2 к 1.
— Ложная смерть (С+, 1/1). Позволяет на время остановить жизненные процессы и подменить системную информацию, став неотличимым от мертвеца. Требует использования маны или ци.
— Сокрытие системного статуса (С+, 1/1). Вы можете скрыть свою принадлежность к Системе.
— Пустой разум (
C+, 1/1). Позволяет вам слиться с тьмой, скрываясь от обитающих в ней тварей. Требует пси-энергии.
— Молния (С+, ⅕). Позволяет преобразовывать ману в направленный мощный поток электричества. Поток безопасен для пользователя. Небесная молния.Изоляция. Мощность V. Мышечный спазм. Накопление заряда. Дуга.
— Сфера Молний (С, ⅕). Позволяет послать потоки молний, поражающих всех вокруг заклинателя. Их сила зависит от магического дара, а дальность — от вложенной энергии. Может использоваться в качестве Волны молний. Выбор целей / Накопление заряда / Мышечный спазм / Скорость создания.
— Вечный Котёл
(С, ⅕). Позволяет использовать сосуд вечности в качестве алхимического котла или хранилища для предметов. Размер будет расти по мере роста сосуда. Текущий объем: 0.5 м3.
— Ладонь, Сокрушающая Горы (С+, ⅕). Позволяет сконцентрировать духовную энергию в руке, а затем выплеснуть её при ударе ладонью, нанося не только физический, но и энергетический урон. Требует ци.
— Отрицание гравитации (
C+, ⅕). Позволяет менять вектор гравитации в ограниченной области. Потребляет ману.
— Инженерный Калькулятор (С+, 1/1). Вы получаете возможность проводить сложные математические вычисления.
— Сытость (С+, 1/1). Позволяет не использовать физическую пищу длительное время, поддерживая существование тела при помощи мистических энергий.
— Дедлайн (С+, 1/1). Позволяет не спать длительное время, поддерживая работоспособность организма при помощи мистических энергий.
— Сокрытие культивации (С+, 1/1). Позволяет скрывать наличие у вас любых мистических даров, позволяя выдавать себя за обычного человека. Однако использование способностей ослабляет маскировку.
— Расщепление сознания (С+, ⅕). Вы способны расщеплять как основной, так и дополнительные потоки сознания. Коэффициент расщепления: ×2. Основных потоков сознания: 1. Эффективность: 100%. Дополнительных потоков сознания: 3. Эффективность: 58,33%. Временное слияние потоков. Позволяет на время слить потоки сознания, увеличивая скорость реакции и мышления. Время действия: 5 минут. Перераспределение нагрузки. Увеличивает эффективность дополнительных потоков.
—
Вечное пламя
(С+, 5/5). Позволяет разжечь внутри котла мистический огонь, который можно использовать для атак и алхимии. Может стать сильнее, поглощая иные типы пламени. Призыв пламени. Истинное пламя. Управление пламенем. Поглощение пламени.
— Лотерея (С, 1/1). Позволяет заменить все предложенные варианты на новые, сравнимые по рангу. Откат: 7 дней.
— Слияние с Судьбой (С+, 1/1). Судьба или Система, но вы можете чувствовать её волю и двигаться как в правильном направлении, так и против него, рискуя бесславно погибнуть. Время действия: 100 секунд. Откат: 100 дней.
— Контроль Тела (С+, 5/5). Вы можете установить замки на физические параметры, на время принудительно ограничив один или несколько параметров до желаемого значения. Время действия не ограничено. Откат: минута. Замки силы, ловкости, интеллекта, живучести, выносливости, восприятия.
— Обыск Души (C, ⅕). Техника, позволяющая силой обыскивать душу и разум противника, извлекая необходимую информацию. Необходим физический контакт. Требует ци. Для использования энергия цели должна быть подавлена.
— Связывание Души (C, ⅕). Навык, позволяющий захватить мистическую душу противника, наложив на него сковывающие печати.
— Пространственный Барьер (C, ⅕). Позволяет создать пространственный барьер на основе любой мистической энергии. Стоимость: 10.000–100.000 единиц энергии.
— Пространственная Блокировка (C, ⅕). Позволяет заблокировать перемещение в радиусе десяти метров от пользователя. Потребляет ману.
— Контроль осушения (C, 1/1). Позволяет контролировать поглощение опыта из системного оружия.
— Эльфийская Истина (C+, ⅕). Если ложь заходит достаточно далеко, то становится неотличима от истины. Улучшенная псевдоплоть. Следы лжи. Статус. Чужая кожа (25 скинов). Удаление скина.

Скины:

1. Тролль Шуш. Вольный Игрок ©. Уровень 31.
2. Безымянный Человек (Духовный Практик). Ранг E. Уровень 1.
3. Один из демонических практиков.
4. Полудемон Хань. Герой ©. Уровень 73.
5. Шао. Эльф. Герой. Уровень 83.
6. Халмир Серебряная Чешуя. Старейшина Династии Южного Моря. Эльф (Духовный Практик). Ранг С. Уровень 1. Средняя стадия зарождающейся души.
7. Йерал Сын Дракона. Неполноценный облик ложного бессмертного. Ложный бессмертный (Полудракон). Ранг C+. Уровень 1.
8. Облик старейшины Айрена. Айрен. Герой. Эльф. Уровень 43. Средняя стадия зарождающейся души.
9. Ученик Тянь Шуй из клана Чёрной Мурены. Духовный практик (архонт). Уровень 1. Критические повреждения культивации.
10–12. Шао. Эльф. Герой. Уровень 83. Раджар. Эльф. Герой. Уровень 74. Ирай. Эльф. Герой. Уровень 72. Стражи алтаря Храма Пустоты, в чьих обликах уже нет необходимости.
13. Я Бай Янь из клана Алого Истока.
14. Генерал Наргос, предок клана Алого Истока.
— Восстановление Разума (С+, 1/1). Пока вы сохраняете сознание, то способны восстановить целостность воплощения даже при самых серьёзных повреждениях. Откат: месяц.
— Искра Разума (С+, ⅕). Вы можете использовать свой разум для создания или приручения существ астрала. Верность существ, несущих вашу искру, будет практически абсолютной, но у этого есть своя цена. Конверсия 2:1. Существует высокая вероятность пробуждения сознания.
— Божественная мощь (
C+, 1/1). Вы можете на короткое время до предела напитать мышцы божественной энергией, в два раза увеличивая их эффективность и защищая от повреждений. Время действия: 60 секунд. Откат: 15 дней. Требует божественной маны.
— Божественная ловкость (
C+, 1/1). Вы можете на короткое время до предела напитать связки и сухожилия божественной энергией, в два раза увеличивая их эффективность и защищая от повреждений. Время действия: 60 секунд. Откат: 15 дней. Требует божественной маны.
— Божественный интеллект (
C+, 1/1).
— Божественная живучесть (
C+, 1/1).
— Божественная выносливость (
C+, 1/1).
— Божественное восприятие (
C+, 1/1).
Техники времён года — техники, позволяющие изменять возраст своего тела, однако с целым рядом ограничений. После установки всех временных якорей способны слиться в Колесо Сансары (
B). 
— Возвращение к Весне (С+, 1/1). Первый якорь: март. 
— Возвращение к Лету (С+, 1/1).
— Возвращение к Осени (С+, 1/1).
— Возвращение к Зиме (С+, 1/1).
— Власть над Ядами (С+, 1/1). Поиск ядов. Определение ядов. Деактивация ядов. Абсорбция ядов. Требует духовной энергии для использования.

Навыки
B
-ранга:
— Духовный Меч «Имбаланс» (B, ⅕). Прочность: 1000. / Острота: 1000. / Инстинкты: 10. / Интеллект: 10. / Изначальная Духовная Энергия: 35 / Божественная сила: 71. Наложение, Высвобождение стихии (молния), Поглощение, Воплощение/Развоплощение. Контроль / Изменение формы / Дождь Мечей. Оружие Системы (B). Иерархия Клинков (B-). Полуматериальный симбионт. Духовная связь.Потенциал роста. Исключительное качество.Всепожирающий Голод (утолён). Пробуждённый разум. Связь. Наследие Меча Тысячи Путей. Пробуждённые навыки: Наложение / Высвобождение стихии (молния, огонь, смерть) / Поглощение / Воплощение / Контроль / Дождь Мечей. Хранилище Бессмертной Ци (10.000/10.000).
Формы:
1) Меч Каина (
B). Средний Атрибут. Нерушимость.
Мёртвый жук в янтаре. Подгонка.
Устрашение. Казнь. Тьма. Маяк (1/1).
Всего лишь меч. Звёздный металл. Хранилище Демонической Ци (10.000/10.000). Наследие Каина: Символ власти.Малое воскрешение (1/1). Великое поднятие нежити (1/1).
2) Летающий Меч (
B). Разделение (до 16). Неразрушимость. Полёт. Малый Атрибут.

— Слияние Душ (
B, 1/1). 
Вы можете сливать разные типы мистических душ воедино, повышая их силу, ранг и стабильность. Души в любой момент могут быть разъединены обратно. 
Гармония. Слияние душ приблизилось к идеалу, что облегчает интеграцию новых душ, значительно повышает результаты, а также снижает затраты на поддержание до минимума. Многоликая душа. Вы можете придавать единой душе вид любой из её составляющих. Единство. Вы можете поддерживать единство душ неограниченно долгое время. Универсальность. Навык может потреблять разные типы энергии, в зависимости от использованных для слияния душ.
— Ключ Доступа (
B-). Позволяет взломать практически любой системный объект или предмет, став его владельцем. Одноразовый навык.
— Смертельный бросок (B-). Позволяет повысить шанс любого системного действия до 99%, однако создаёт 1% шанс истинной смерти. В случае успешного использования параметр удача повышается. Откат: 30 дней.
— Королевская аура (
B+). Создает вокруг пользователя давящую ауру, заставляющую окружающих чувствовать могущество и высокий статус обладателя. Вдохновляет союзников и подавляет врагов. Сила и радиус ауры зависят от качества и количества используемой мистической энергии. Предельный радиус: 1.000 метров.

Достижения и титулы:
— Восьмой (личное, уникальное). Иногда невезение так велико, что великая удача проходит совсем рядом. Особенности неизвестны.
— Глава Церкви Каина (скрыто).
— Настоятель Храма Каина (Москва).
— Аватар Великого Ы (скрыто).
— Вольный Игрок ©.
— Лидер (Божественной) Школы Семи Камней.
— Магистр Рыцарского Ордена. Вы являетесь главой официально признанного рыцарского ордена. Название: Братство Грааля. Известность: +10 (342).
— Великий Лидер (Земля). Уникальный титул. Известность: +25. Призыв к оружию.
— Больше, чем человек. Вы превысили границы вашей расы.
— Владыка (Среднего) Подземелья (скрыто). Вы владеете системным Подземельем.
— Вернувшийся к жизни. Вы пережили Истинную Смерть и вернулись к Жизни! Удача: −1.
— Убивший Аватара.
Вы сумели уничтожить сосуд одной из богинь Порядка. Мало кто может похвастать подобным деянием. Известность: +5.
— Личный Враг Бога (Эстель). Ваши отношения достигли Абсолютной Ненависти. За ваше уничтожение полагается награда, а последователи богини будут воспринимать вас как Воплощённое Зло!
— Переживший Божественного Врага. Вы пережили старшего бога, объявившего вас своим врагом. И пусть в этом вряд ли есть ваша заслуга, но удаётся такое немногим. Известность: +1.
— Игра в кости ©. Правила — едины для всех, но сильному позволено больше. Обманывать нехорошо, но куда важнее — не попадаться. Вы сумели обойти Небесные Законы, избежав заслуженного наказания. Деяние, которым могут похвастаться немногие. Координаты и право доступа к Таверне (заблокировано).
— Апостол Вавилонской Башни. Вы — посланник одной из Башен. Великая честь, но и немалая ответственность! Известность: +10. Ключ от Врат Вавилона (???/100). Откат: сутки.
— Видевший Башню. Вы совершили паломничество в Центральный Узел вашего Сектора и вернулись обратно. Известность: +1.
— Охотник на Чудовищ. Существа, стоящие на высшем смертном ранге силы, чувствуют исходящую от вас угрозу, и этот факт может повлиять на их поведение. Известность: +15.
— Познание себя. Вы являетесь потомком многих рас и сумели узнать, чья кровь течёт в ваших жилах.
— Первое перерождение. Вы первый из вашего мира, прошедший перерождение. Известность: +10.
— Равный богам. Ваше имя неотрывно связано с Землёй, что является великой честью и великой ответственностью. В случае насильственной гибели ваша смерть не останется неотмщённой. Известность: +10 (+25, за счёт поглощения линейки Представитель I-V).
— Прыжок через ранг.
Немногие решаются переродиться, и ещё меньше тех, кто способен шагнуть через ступень. Известность: +3.
— Первый полубог. Вы первый представитель полубогов в вашем мире. Известность: +5.
— Прошедший над Бездной. Вселенная огромна, большинство существ рождаются и умирают в пределах своего мира. Тех, кто сумеет достичь иного Кластера, и вовсе немного. Вы — один из них. Известность: +10.
— Верный последователь. В случае достижения связи между вами и покровителем критичных значений она будет заморожена, а не разорвана.
— Идущий за гранью
V. Более семи из ваших параметров превысили первый божественный барьер. Известность: +60.
— Смерть в три движения. Вы выдержали удар бога, направленный на то, чтобы вас убить. К сожалению, вряд ли вам удастся пережить второй, чтобы этим похвастаться. Известность: +3.
— Высший маг. Вы входите в число сильнейших магов. Известность: +1.
— Великий Практик. Вы входите в число сильнейших носителей духовной силы. Известность: +1.
— Природный Алхимик. 
Вы имеете всё необходимое, чтобы ступить на путь алхимии. 
Известность: +1.
— Великий Псайкер. Вы входите в число сильнейших повелителей разума. Известность: +1 (347).
— Новые горизонты. Некогда пройдя через перерождение, вы вновь превзошли пределы своей расы.
— Выживший (1-й оборот)
. Будучи одним из первых игроков вашего мира, вы сумели прожить год с момента инициации. Согласно статистике, ваши дальнейшие шансы выжить существенно возрастают. Известность: +1.
— Сенатор. Вы один из тех, кто имеет право влиять на судьбу вашей фракции. Известность: +1.
— Вернувшийся из-за грани мира. Вы покинули владения Системы на длительное время, а затем сумели вернуться обратно. Известность: +1.
— Игрок божественного ранга. Немногим из смертных удаётся получить в руки силу, сравнимую с божественной, и все они являются элитой своих миров. Известность: +10.
— Имя для бога. Вы успешно привели к Системе существо, находящееся на божественном ранге. Известность: +10.
— Правильный выбор. Система редко выказывает свою волю, но вам представился шанс доказать верность. Ваши деяния не останутся без вознаграждения. Синхронизация с Системой значительно повышена!
— Убийца Бессмертного. Будучи смертным, вы сумели повергнуть существо, находящееся на иной ступени развития. Известность: +10.
— Убийца Дьявола. Известность: +10.
— Созидатель. Вы создали Живое Существо. Известность: +1.
— Создатель Разума. Вы наделили существо интеллектом. Известность: +5 (351).
— Спаситель. Вы изменили прошлое и сумели предотвратить разрушение Системного Объекта, создав новую ветку реальности. И пусть никто этого не помнит, но ваши заслуги требуют награды. Удача: +5.
— Чемпион. Вы — сильнейший воин великой битвы, сумевший дожить до её окончания. Ваше имя будет навеки вписано в историю Вавилонской Башни. Известность: +50.
— Король Малого Мира / Внешней Зоны №16.807 / Четвёртого Камня. Королевский титул, дающий связанные титулы жене и признанным потомкам. Даёт права на управление подконтрольной территорией и главное — право доступа к ней.
— Мастер Семи Путей. Вы сумели объединить в своём теле семь типов мистической энергии, встав на путь, которым шли величайшие из героев прошлого. И бесчисленное количество тех, кто сложил голову, так ничего и не добившись. Тем не менее, достигнутый баланс облегчает дальнейшее изучение всех типов мистических энергий. Известность: +7. Удача: +7. Титул скрыт.

Утерянные/неактивные титулы: Иссак / Великий Старейшина (Школа Семи Камней) / Наставник (Школа Семи Камней).
Дополнительно:
— Убежище. Герой обладает правом, данным ему Каином, бессрочно находиться в Личной Комнате. Дублируется созданием малого домена, поэтому не будет потеряно даже в случае гибели бога.

Карты и артефакты:
F-
E
ранга:
— Огромное количество карт и оружия, вести подробный учёт не имеет смысла. Доступ к хранилищам Альянса, Гильдии. Значительная часть находится в хранилищах школы, у гоблинов или игроков Отдела.
Сотня карт навыков E-ранга с полным насыщением для имитации техник Династий или для награждения последователей.
Шестьсот комплектов по три карты E-ранга для усиления армии последователей. Каждый боевой раб должен иметь навык воскрешения + полёта + ещё 1–2 навыка для специализации.

D-ранг:
Огромное количество полученных в ходе миссий или из хранилищ школы. Из значимых: карты эльфийского бессмертия, средняя карта возврата и карта великого мастера ШСК.
— Жезл Бесстрашной Волшебницы (
D
, масштабируемый) (0/10.000 ОС). Боевая аура. Снижает страх в союзниках в радиусе десяти метров от заклинателя. Чем ближе к точке активации, тем сильнее эффект. Время действия: 60 минут. Откат: сутки.
Тридцать неназванных навыков
D
-ранга для имитации техник Династий. 

Упомянутые предметы:
— Странное Синее Копьё. Ранг (D+). Белая сабля. Ранг (D+). Меч Молний (D+). Клеймор «Идущий-Против-Неба» (D). Клеймор «Ловец Молний» (D). Глефа Двух Полумесяцев (D). Ртутный Меч (D+). Копьё Убийцы Драконов (D).
С-ранг:
— Четыре карты с техниками времен года: возвращение к весне/осени/зиме/лету.
— Чёрная Пайцза ©. Тип: символ власти. Свойства: Привязка к душе. Возвращение карты. Храмовый Алтарь. Путь в Домен (1/1). Пробитие барьеров (1/1). Эвакуация (1/1). Малое Воскрешение (5/5). Поднятие Рыцаря Смерти (5/5).
— Копьё Каина (С+, церковь Каина). Изначально Обезьянье Копьё — копьё Ханумана, прошедшее преобразование на Алтаре.
— Сумка Работорговца (C, 1/7). 2 штуки. Не привязаны, используются для переброски войск из Подземелья. Первую герой собрал, вторую получил после убийства Сауда.
— Пещеры гоблинов ©. Карта Подземелья.
— Пространственное кольцо ©
x
много, более десяти.
— Индульгенция Изура © (10.000/10.000). Активируемая карта.
— Пространственный браслет ©. Пространственный артефакт. Владелец: Василий.
— Чистая карта навыка © x несколько.
— Секира Вечной Зимы ©. Свойства:
 Оружие Системы. Прочность V. Острота II. Морозная защита. Реликвия Школы Вечной Зимы. Омыто кровью тысяч врагов.Дополнительные свойства (Заблокировано): Морозный яд. Поглощение тепла. Иммунитет к холоду.Духовная Связь. Хранилище маны (1.000/1.000). Владелец: нет.
— Гигантский Изогнутый Меч ©. Оружие, полученное с клона Фоба. И убившее самого дьявола. Владелец: Аманд. Утечка энергии, сломан, однако привязка дает контроль состояния главы династии. 
— Ноготь Эстель ©. Серп, полученный с императора Вайи. Духовный урон. Посвящение Эстель (заблокировано): Маяк (1/1). Вера: +1. Нерушимость. Острота. Разрезающий пространство.
— Книга рабов (С+). Поглощение и выделение. Все свойства поглощённых рабских карт сохраняются. Сквад. Комплексное управление. Посмертная воля. Карт: 486/500. Рабов: 500 (развернуть список).
— Книга Рабов (C+). Вторая книга, для резервной армии. Владелец: Ашу.
— Император Копья Школы Семи Камней (С, 0/10.000).

Повышает шансы сформировать Владение и достичь ступени Императора Копья. 
Требование:
 статус Великого Мастера Школы Семи Камней.
— Сковывающие кандалы ©
× 5.
— Сковывающий ошейник (
C)
× 5.
— Нерушимый Щит (С+).
Герб. Нерушимость. Изменение формы и размера. Восстановление.
— Комплект лучника (С+). Драгоценный лук С-ранга и три возобновляемых колчана E-D-С ранга. 20/30/40 стрел рангом ниже. Возможность покупать стрелы у Системы. Последний довод.
— Чревоугодие (С+). Один из смертных грехов. Насыщение: 10.000/10.000.
— Большая карта возврата ©. Насыщение: 10.000/10.000.
— Пайцза Старшего Сенатора ©. Содержит пайцзу, являющуюся материальным символом власти сенатора. Привязка к душе. Высший пропуск. Разделите целое на части. Передача титула. Почётный сенатор. Молитва (1/1). Табличка души. Количество голосов: 70. Верховный жрец Каина: 50 голосов. Хозяин Первого Камня: 10 голосов. Глава Школы Семи Камней: 5 голосов. Владыка Мордора: 3 голоса. Член Круга: 2 голоса.
— Дао Скорости (С+). Даёт шанс постичь один из видов пространственного дао. Насыщение: 10.000/10.000.
— Душа мудреца (
C
). Душа могущественного мага, очищенная от воспоминаний. Может быть использована в том числе для усиления собственной души. Количество: 3.
— Зарождающаяся душа ©. Душа могущественного практика, очищенного от воспоминаний. Количество: довольно много.
— Душа дракона (С+).
— Небесный Зверь (С++). 
Магическое судно, способное как плавать, так и летать. 
Свойства: Карта Хранения / Полёт
V / Морской транспорт
II / Сердце Корабля (1/1) / Малый алтарь (Каин) / Экипаж (0/600) / Трюм / Средний магический реактор / Защитное поле III / Герметизация / Визуализация образа. Замена практически уничтоженной Авроры.
— Молот Монстров ©.
— Большой Звёздный Меч (С+).
— Семя Костяного Леса (С+). Семя, посадив которое в месте, наполненном энергией смерти, можно запустить формирование могущественной нежити.
— Тяжёлый летающий меч (С+). 
Десять карт С-ранга: Огненный Дождь (С+, ⅕), Кровавый Кокон (С+, ⅕), Крылья Феникса, Ледяной Шторм, Слияние с Природой, Небесный Шторм и ещё четыре неназванных навыка. Полное насыщение, доступны для изучения.

B-ранг:
— Сердце Дракона (B). Духовный имплант, созданный на основе сердца могущественного существа. Обратная Трансформация Энергии. Владелец получает ничтожный Божественный Источник (+25 БС), резерв в 100.000 единиц. Родословная истинного дракона, стихийное сродство с огнём.
— Сумка Правителя (B). Скрадывает объём. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов. Владелец: Василий.
— Душа Ложного Демона (
B). Очищенная от воспоминаний душа практика ложной демонической трансформации. Использование вариативно.
— Бессмертная Душа (
B+). Очищенная от воспоминаний душа бессмертной, которая некогда стояла на ступень выше. Отдана Каину в обмен на летающий меч.
— Малый трон (???). Вес: 98 тонн. Свойства: Терминал.Защитная сфера.Восстановление. Эргономичность.Проверка. Требование: владелец Дворца Копья и/или Лидер Школы Семи Камней.
— Пространственное кольцо (B). Содержит скрытое пространство объёмом тысяча кубических метров. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу. Позволяет переносить пространственные артефакты более низкого ранга. Неприметность. Обман. Врата. Инвентаризация. Привязка и защита. Самоуничтожение. Прочность V. Самовосстановление. Возвращение.
— Белоснежный нефритовый меч (
B). Меч, созданный Великим Изуром для своей третьей дочери. Рукоять сделана из белого, а ножны — из зелёного древнего нефрита. Оружие Системы (B) / Средний Атрибут (Божественная Сила:+50) / Подгонка / Скрытое ношение (Браслет) / Хранилище божественной энергии (0/300.000). Звёздный металл. Незаживающие раны. Пространственные разрезы. Зелёные нефритовые ножны (B). ИДЭ +5.
— Евангелион (
B-).Оружие лидера Школы Семи Камней. Свойства: Неразрушимость. Омертвение. Масштабируемость. Подгонка. Символ статуса. Ключ. Энергопроводимость. Контролируемая упругость древка. Возвращение. Множественная природа. Призыв. Наследие богов. Наследие бессмертных. Наследие демонов. Наследие древних богов. Требования: личное оружие, созданное под конкретного владельца. Владелец: Василий.
— Доспехи Пустоты (
B). Броня, созданная на основе магии и технологий, а затем улучшенная волей одного из старших богов. Вес: 30 кг. Свойства: Неразрушимость. Призыв Доспеха. Аура Смерти. Терморегуляция. Улучшенная подстройка. Самодиагностика. Шлем. Самоочищение. Самовосстановление. Герметизация. Энергетическое поле. Встроенная аптечка. Эвакуация. Самоуничтожение. Малое хранилище божественной энергии. Малый Атрибут. Божественная Сила: +10. Бессмертный Артефакт. Изначальная Бессмертная Энергия: +10. Слоты быстрого доступа (???/20). Дополнительная модернизация: Рыцарский плащ. Резерв (БЭ): 100.000/100.000. Владелец: Василий.
— Кровавая Пилюля Души (
B-). 
Могущественная демоническая пилюля, чрезвычайно полезная для существ, следующих демоническим путём.
— Плод Забвения (
B). Яблоко, выращенное в божественном домене. Обладает исцеляющей силой. Позволяет переместиться в доступную точку, в обмен на все воспоминания о Таверне. Интеллект: +1–10 единиц. Значительно увеличивает шанс прорвать следующий барьер по данному параметру.

A-ранг:
— Маска Каина (A). Забрал Великий Ы, вряд ли вернётся к Василию.Малый божественный атрибут.

Ценные предметы:
— Карты из рабского магазина. Карта раба (D)x8. Карта раба (E) ×62.
— Карты из магазина питомцев. D ×12 (включая 2-х мантикор Евы). E ×672. Розданы союзникам.
— Пустые карты питомца: E ×100, D ×10, C ×1.
— Одеяния сенатора (
E). Обычная одежда, чьё предназначение не только скрыть наготу, но и показать высокий статус владельца.
— Одеяние Старшего Жреца (D). Прочность III. Терморегуляция. Стойкость к огню. Самоочищение. Самовосстановление.
— Кинжал Каина (D). Кинжал, полученный с тела лича Хёнги.
— Карта Призыва (
D
). Позволяет призвать и отозвать связанное с ней существо. Связанное существо может отказаться от призыва и, если его расовый ранг выше карты, не обязано подчиняться приказам. Стоимость призыва: 10 ОС. Дополнительная плата: 10 кристаллов. Связанное существо: Легион, Демонический Ворон (С/12).
— Карта Призыва (
D
). Стоимость призыва: 10 ОС. Дополнительная плата: нет. Связанное существо: Сайна, Малый феникс (С/10).
— Карта питомца ©. Позволяет хранить внутри питомца. Питомец: Виго (С/12).
— Карта питомца ©. Позволяет хранить внутри питомца. Питомец: Эйн (С+/25).
— Маска Восьмого ©. Аналог маски Каина, получена в награду от Карандара. Воля Хаоса. Переживший Божественного Врага. Известность: +1. Великая Метка Жадности (240 дней). Великая Метка Зависти (1035 дней). Маска надета на мёртвую марионетку, что позволяет скручивать счетчик, даже нося её с собой.
— Маска Безликого Убийцы №2 (
D). Принадлежала Зулу, но герой не отдал её Великому Сету, предпочтя приберечь для себя. Владелец: нет.
Рабская карта (
E)
× 200+. Карта скованного раба (
D)
× 50+. Карта Стазиса (D)
× 200.
Большое количество камней маны и духовных камней разного ранга.
Также в Зале Копья доступно большое количество магических копий. Значительное количество высокорангового оружия получено в Храме Пустоты и в качестве контрибуции от Акрополя и частично распределено среди союзников.
Игломёт, плазменные винтовки (
x
11), плазменные пистолеты (
x
23), ховербайк (
x
2), ДЗВ, ДЗС, ДЗР, ДЗП (
x
1). Картриджи к доспехам. Всё большей частью распределено среди игроков.
— Храм Пустоты. Космический корабль. Примерно тысяча метров в длину и триста — в высоту. Экипаж:?/12.000. Капитан: Янис (С/287).
Важное:
— Опыт. Какое-то количество опыта остаётся в мечах, но достаточно незначительное и предназначенное на крайний случай. Пять тысяч опыта для Евы в храме Великого Изура — поскольку герой уже отдал их из своих запасов, то может при нужде воспользоваться.
— Жетон главы несистемной секты Загробного Пути.
— Окаменевшая кровь Вечной. Два камня, один из которых герой отдал Каину для модификации оружия.
— Московский Храм и Стационарный Алтарь Каина. Молитвы / Системный Магазин / Особые Возможности / Настройки. Орден Каина I — IV ступеней.
— Флакон с очищенной кровью Бога Архонтов (135/200 капель). Несколько капель ушли Ирис.
— Флакон с кровью Бога Гоблинов (???/200 капель). Отдан Ишкуру и потрачен, однако несколько капель отлиты про запас. Несколько капель ушли Ирис.
— Флакон с Божественным Ихором (197/200 капель).
— Флакон с кровью Предка Золотых Обезьян (185/200 капель).
— Флакон с кровью Предка Морозных Обезьян (198/200 капель).
— Три фляги с кровью Истинного Дракона. Немного выдано Виго и Легиону.
— Флакон с кровью Суны (500/500 капель). Несёт в себе концепт льда и смерти.
— Флакон с кровью бессмертной (???/200 капель). Флакон с очищенной кровью клона вечной.
— Вечная фляга (
E). Сосуд с воплощённой пси-энергией. Точное количество оставшейся жидкости неизвестно.
— Великая филактерия «Сердце Стража». Великий камень души, некогда являвшийся частью священного Грааля и вместилищем душ верных слуг одного из падших богов. Вероятность притянуть душу владельца: 50%. Вероятность воскрешения владельца: 5% / 100 дней. Вероятность притянуть вторичную душу: 15%. Воскрешение союзника. Неразрушимость. Слияние IV. Освобождение. Возврат к Великой Филактерии (100 ОС). Призыв Великой Филактерии (100 ОС). Связь. Формирование карты. Хранилище опыта. Хранилище маны. Братство Грааля. Количество душ: 4.780/10.000. Души павших рыцарей: 3. Доступно: 4.753. Неизвестно: 23. Последняя надежда. Искра драконьего огня. Резервная душа (пси). Доступ к Серверу (1 ОС/час). Привязанное задание: Исток (F).
— Филактерия
x
2. + одна в гробе Ишкура. Одна с душой гоблина Гултарна.
— Брак. Каин зафиксировал Брачную Клятву Василия и Евы системными средствами.
— Малый алтарь (церковь Каина). Уровень 1. Резерв: 0/10.000 ОС.
— Одежда, маска и жетон эмиссара Династии Феникса.
— Координаты Родовой Локации игроков: Пеймон, Лиана и других, в том числе некросов.
— Координаты мира № В524732923 (Школа Меча Тысячи Путей).
— Доступ к Таверне посредством ключа. Заблокирован из-за консервации узла.
— Дары/контрибуция, полученные в Акрополе. Золотой дворец, поместье, дом в столице, много золота, серебра, драгоценностей и системных материалов, оружие, карты разных рангов.
— Первый Камень со всем содержимым, населением и ресурсами.
— Четвёртый Камень / Внешняя Зона №16.807. Подконтрольный малый мир на орбите Вавилонской Башни.
— Подземелье Гоблинов. Ранг 4. 19 ярусов, на каждом ложное Сердце. Истинное Сердце находится на 7-м ярусе.
— Нефритовый Жетон (-). Несистемный артефакт, судя по всему, предназначенный для контроля над резиденцией могущественного бессмертного.
— Повреждённый Меч Стража Грааля (С+). Это оружие — священный атрибут Стража Грааля. Реликвия.
— Коса Мрачного Жнеца (сломана). Коса, некогда принадлежащая воплощению смерти. Реликвия.
— Ключ от Кельи. Давал доступ к Таверне, однако на данный момент узел заблокирован.
— Мёртвая марионетка из тела практика ложной трансформации души Йерала. Несёт в себе искажения внешности, однако обладает внушительной силой и прочностью.
— Многочисленные трофеи от захвата вражеских городов. Карты, выпавшие с убитых практиков и их оружие.
— Право обратиться с молитвой к Нетти.
— Право обратиться с молитвой к Нисабе.
— Право доступа к Сердцу Домена Великого Ы; ограничения данной локации сняты.

Всякое с прошлых времен:
Различные типы доспехов, от средневековых до современных. Современный лук и стрелы (-). Мотоциклы. Значительное количество разного рода энергетических кристаллов (маны, ци, крови, чакры) и схожих ресурсов (духовные ядра). Книги. 7 табличек из башни-ловушки на призраков. Земля из домена Геры. Расчленённые трупы монстров. Перья и тушки стимфалийских воронов и чупакабр. Доспех из шкуры Золотой Обезьяны. Знамя Роас и несколько светильников истинного света. Флаг массива. Добыча из школы. Книга Раскол (-). Ядерные фугасы. Разрушенная филактерия × 4. Пищевая Пилюля: 100 — 160 (часть потрачена). Практически безлимит по деньгам. Хлыст Илмера. Метательные иглы Нейрана × 2.

Несистемные артефакты:
— Кольцо дьявола Фоба.
— Останки дьявола Фоба.
— Браслеты из чёрного железа. Внесистемные артефакты, блокирующие токи энергии.
— Блокирующие способности верёвки. Внесистемные артефакты, блокирующие токи энергии.
— Посох некроса / Металлическая палка (-). Артефакт бессмертных, позволяющий сражаться или использовать одну из заключённых внутри способностей.Несколько, в том числе управляющий и позволяющий блокировать перемещение.
— Значительное количество несистемных предметов, оружия, одежды и доспехов сектантов. Священная табличка (Некрос).
— Сердца Некросов (пустые).
Около фляги лимфы, полученной с вожака комариных тварей. Плюс камни, найденные в желудке, как минимум один из которых является засохшей кровью вечной.
Множественные трофеи, полученные в Ковчеге. Кандалы из звёздного металла. Сокровища из храма Мёртвых, найденные перед входом в главный зал. Значительное количество, однако среди них явно не было самых важных артефактов и писаний. Полное писание Небесного Пути и техника Небесного Демона. Десятки трупных ядер. Трупы высокоранговых практиков. Трупы комариных тварей. Примечание: большинство трофеев несистемные.
Тело дьявола Харона из Таверны, тела убитых старейшин бессмертных, содержимое резиденции Йерала.

Спутники и вассалы:
— Ева — жена, королева Четвёртого Камня, беременна. Находится на Земле, управляет делами.
— Ашу — тень павшей богини, предок Школы Семи Камней.
— Легион — демонический золотой ворон ©. Невидимость. Истинное пламя, контроль огня. Связан с картой призыва.
— Сайна — малый феникс ©.
— Виго — ложный дракон ©.
— Кир — Зверобог (B). Подчиняется через Каина. Приданная им крысиная стая. Максимальная численность стаи: 10.000.
— Влад. Вольный Игрок. Высший Вампир (С+). Уровень 27. Потерял большую часть своей силы, тяжело ранен Шалой. Находится в карте стазиса.
— Гвардия гоблинов «Бессмертные»(200/200).Поселения гоблинов в Мордоре.Армия из примерно десяти тысяч гоблинов.
— Рабы: шесть рабов зарождающейся души (Хань/Кай, Кара, Эруна, Кэшик, Келдор, Малкир), сто пятьдесят восемь — ядра (в т.ч. Хао Топающий Дракон, Аскар, Исиль), а остальные триста восемьдесят девять — основания. Рабы Стального клана учтены.
Плюс 17 демонических практиков основания + их семьи, которых герой спас в городе Запретных Удовольствий. Итого: 406 практиков основания.
— Экипаж Небесного Зверя (600/600). В том числе 100 лояльных практиков конденсации ци, 157 героев 5-го уровня (участники экспедиции в Ковчег), 130 героев 3-го уровня (оставались на Акрополе). Большинство приняли в себя теней Школы Семи Камней и владеют копьями на неплохом уровне — средний уровень владения F (⅗). Остальные 213 — добровольцы или ценные земные специалисты, ставшие героями за счёт рыцарского титула. Но в основном 1-го уровня.
— Плюс рабы, купленные в Храме Пустоты (8 D-ранга, 62 Е-ранга). Остались на Земле, подробности неизвестны.
— Кровавые банши Мара (С+/23) и Ая (С+/23).
— Андрей. Большой Кошмар (D). Уровень n/a. Свет разума: 14/10.000.
— Эйн. Древний Костяной Дракон (С+). Уровень 25.
— Тиана. Вольный Игрок. Полудемон ©. Уровень 159. Тяжело ранена Шалой, находится в карте стазиса.
— Ирис. Вольный игрок. Архонт. Ранг С. Уровень 53. Хозяйка стаи, жрица Каина и хозяйка храма главного в Акрополе. Получила цербера Геруду (С/25).
— Мейра. Герой. Человек. Уровень 20. Начальная стадия основания. Одна из названых учениц Тиары, которая стала живой марионеткой Шалы. Стала ученицей героя, поглотила часть души хранительницы, но вряд ли сможет сама её переварить. Для этого ей нужно Писание Небесного Дьявола.
— Школа Семи Камней.
— Секта Мёртвого Завета. После гибели предка сдалась и присягнула на верность школе Семи Камней. Выделялась тем, что обладала техниками уничтожения души.
— Храм Пустоты. Находится поблизости от Вавилонской Башни, в резерве.
— Братство Грааля. Герой принял в него идущих с ним воинов и часть ключевых союзников для увеличения их шансов на воскрешение. 4.784/10.000. Активных членов: 4.741. Души павших: 43. Предположительно в Башне: 28. 
— Члены Круга, а через них и большинство игроков мира. Возможность получить армию большинства стран мира, в первую очередь РФ. 

Текущие миссии
1) Битва за Вавилонскую Башню (S). Локальный Узел, контролирующий ваш Сектор, был атакован. В случае его захвата существует вероятность того, что территория будет потеряна для Системы. Вы недостаточно сильны, чтобы решить исход битвы, поэтому за вами остаётся право покинуть локацию. Дополнительно: 
— Сбор энергии (F). В Зоне Терминала вы можете обменивать энергию любого типа на Очки Заслуг (ОЗ).
— Освободите Ключевые Точки (?). Задача зависит от конкретной выбранной точки.
— Достигните Вершины Башни ©. Дополнительная информация будет доступна после прибытия.
— Убейте Истинного Бессмертного (A). Сразите одного из вражеских лидеров.
— Великая Битва (S). Освободите Локальный Узел от присутствия противников. Ваш вклад будет оценён по её окончании, на основании Очков Заслуг (ОЗ).
2) Царь Горы (A). Поднимитесь на вершину Вавилонской Башни и найдите способ впустить внутрь Каина.
3)
Реликт прошлой эпохи (
A). Уничтожьте Вечную и её клонов или, в качестве альтернативы, заставьте её присягнуть Системе.
4) Планета-подземелье (
A). Вы доказали свою решимость. Повысьте уровень вашего Подземелья до предела и объедините весь мир под своей властью!
5) Путь Небесного Дьявола (A). Писание Небесного Дьявола — высшая техника одной из прошлых эпох, согласно легендам, позволяющая бросить вызов самому Небу. Награда: Писание Небесного Дьявола (F+), вариативно. Дополнительно: доступ к Системе существенно ограничен.
6) Восхождение (B). До истечения указанного срока достигните вершины. Найдите и установите контакт с Сердцем Вавилонской Башни. Срок: 3 года. Награда: вариативна, в зависимости от выбора. Наказание: вы будете принудительно перенесены в Башню.
7) Доказательство верности ©. Достопочтенный Сайрион, Владыка Миллиарда Мечей, поздравляет своего слугу с достижением статуса Императора Меча и приглашает посетить Школу Тысячи Путей. Приди и склонись или же будь готов к последствиям!
8)
Выбор преемника Зулу. Вручите Копьё Пустыни тому, кого сочтёте достойным места верховного жреца Великого Сета. Награда: вам будет позволено оставить себе маску безликого убийцы. Наказание: Великий Сет будет крайне разочарован. Ограничение: 5 дней или до отбытия в Башню.
9) Исток (F).
Вы — аватар одного из системных божеств. В случае передачи филактерии в руки иных богов ваша связь с Каином будет принудительно разорвана. Возможно, вы не переживёте эту процедуру.

Звания: аватар и глава церкви Каина, лидер Божественной Школы Семи Камней, глава несистемной секты Вечной Жизни, Владыка Мордора, сенатор, глава Гильдии (номер: Z-8, ранг D-0, лидер Круга), Великий Магистр Братства Грааля, Король Четвёртого Камня.
Награды: Герой Российской Федерации, «За заслуги перед отечеством I степени», медаль «За отвагу», Орден Святого Георгия IV степени и кавалер бесчисленного количества иностранных орденов и медалей. С учётом текущего положения, вести дальнейший подсчёт не имеет смысла.

Приложение
№2. Хронология 17-й книги

26 ноября 2024 года
Василий становится королём Внешней Зоны № 16.807 и даёт ей название Четвёртый Камень. Аура власти трансформируется в королевскую ауру B-ранга. Город Запретных Удовольствий, столица малого мира, становится Санкт-Петербургом. Герой пробуждает Малый Очаг Чакры, получает титул Мастера Семи Путей иные новые навыки.
27 ноября 2024 года
Вэй Чанцзу, лидер секты Мёртвого Завета, приводит старейшин других фракций, чтобы они могли присягнуть новому господину. Присягает: клан Мёртвой Луны, клан Рубиновой Печати, секта Цветов, Клан Багряного Предела, клана Алого Истока.
Герой проводит церемонию награждения: усиливает карманную армию картами навыков, раздает духовные камни, деньги и гражданство Четвёртого Камня. Получает «Власть над Ядами» и вторую Книгу Рабов, владельцем которой становится Ашу. Предотвращение попытки массового отравления солдат.
Во время пира появляется Пазузу, провоцируя землян на конфликт и герой вступает с ним в схватку. Получив отпор, хранитель бросает обвинения в немотивированном нападении и запускает суд хранителей. Нетти и Кулулу прибывают на место схватки. Позже к ним присоединяется Грых и Нисаба.
28 ноября 2024 года
В результате суда, обвинения Пазузу были признаны необоснованными, и он был приговорён к выплате компенсации, а затем удалился для исцеления ран.
Перед отбытием герой назначает Лумину, возрожденного Великого Мастера Копья, Хранительницей Четвёртого Камня. Однако она, обрекая данный статус, автоматически покидает Школу Семи Камней. Затем следует завершение дел на внешних территориях, среди которых вербовка новых солдат для книги рабов.
Пользуясь паузой в войне и необходимости закрыть некоторые дела, герой возвращается на Землю. Посетив храм, он встречается с Евой, а затем отправляется в храм Великого Сета, где сообщает гибели Зулу и передаёт Копьё Пустыни. Однако маску оставляет себе и получает задание на поиск кандидатуры на место верховного жреца.
Василий возвращается в свой домен и проводит воскрешение рыцарей братства Грааля, которых притянуло к филактерии. Из сорока рыцарей, воскресить удалось лишь тридцать девять — одна душа оказалась уничтожена. Плюс ещё три души практиков остались в Великой Филактерии, поскольку их воскрешение стоило бы слишком дорого.
Переход в Домен Каина, посещение центра Домена и получение прав доступа. Передача карт с раненными Тианой, Владом и Ханом для исцеления. Так же герой отдаёт второй комплект божественных мечей. Однако ситуация с Мейрой сложнее —поглотив кусок души хранительницы, она должна переварить её, а для этого нужна подходящая техника.
В Зале ускоренного времени герой развивает Волю, Эфир, Чакру и Удачу, преодолевает два предела, получает новые навыки и распределяет почти все свободные очки параметров. Попытка пройти системный экзамен для оцифровки Писания Небесного Дьявола приводит к запуску Испытания А-ранга.
Дальнейшая хронология не определена. 
Первый день Испытания. 
Василий оказывается в теле кандидата, проходящего испытание для вступления в секту Небесного Дьявола. Доступ к Системе ограничен, а культивация тела находится всего лишь на седьмой ступени конденсации ци. Ашу, слившись с героем перед переносом, так же присутствует на испытании, однако ее возможности тоже крайне ограничены.
Первый этап — все кандидаты принимают пилюли, которые ограничивают их культивацию до конденсации ци. Плюс подсаживают комариных тварей.
Второй этап — смертельные поединки один на один, а затем — групповая битва. Первая встреча с Девятой.
Третий этап — путь до Священной Горы. Смертельный лес, сбор отряда, схватки. Захват Юй Сянлин, информация о петле и союз на будущие циклы.
Второй день Испытания. 
Отравление, путь через лес, вторая встреча с Девятой / Лунь Янь, потомком главного экзаменатора. Небесная молния, путь до горы, барьер и конфликт с Чи Яньлуном, потомком Семнадцатого Небесного Дьявола. Рейтинг, принятие в ученики секты, получение наград, служанки и резиденции. Начало четвёртого этапа испытания, отдых…
Третий день Испытания. 
Посещение священной долины, алхимический зал, вызов и смертельный поединок с Хэй Лунтянем. Информация об Испытании.

Приложение
№3. Список персонажей (17-я книга)

Упоминаются преимущественно персонажи, так или иначе задействованные или упомянутые в тексте данной книги. Раздел содержит спойлеры по книге. 
* * *
Отряд героя
1) Василий. Вольный игрок. Полубог. Уровень 100.
Главный герой, глава Школы Семи Камней, Король Четвёртого Камня, аватар Каина и т.д. и т.п.
2) Ашу.
Герой. Тень Императора Копья ©. Уровень
n
/
a
.
Тень бывшей богини и предок Школы Семи Камней, обычно принимающая облик маленькой девочки. Проникла на Испытание, помогала контролировать комариную тварь, однако в итоге заснула вместе с ней.
3) Кровавая б
анши (С+) Мара. Игрок. Уровень 23.
4) Кровавая б
анши (С+) Ая. Игрок. Уровень 23.
5) Имбаланс. Полуразумный симбионт.
6) Ева. Человек. Вольный игрок. Уровень 42
Будучи официальной супругой, обрела статус королевы Четвёртого Камня.
7) Хань, Кара, Эруна, Кэшик, Келдор и Малкир. Старейшины зарождающейся души и одни из сильнейших рабов героя.
8) Родяха (33), Тёмный Сталь (33), Илияс (33), Спартак (32), Горгона (33), Ната (32), Варлок (33), Лилу (33), Стрекоза (33), Леший (33), Алмаз (30), Крист (32) и Красная Королева (32).
Выжившие ветераны отдела, ставшие наместниками городов на Четвёртом Камне.
9) Хан. Вольный Игрок. Человек. Уровень 34
Заместитель Василия в отделе, пилот уничтоженного Звёздного Палладина. Находится при смерти в стазисе, передан для исцеления 
10) Мейра. Герой. Человек. Уровень 20. Начальная стадия основания. 
Названная ученица Василия, поглотившая часть души Тиары. Именно для неё он изначально планировал добыть Писание Небесного Дьявола.
11) Тиана. Вольный Игрок. Полудемон ©. Уровень 159. 
Тяжело ранена Шалой, находится в карте стазиса. Передана на исцеление Каину.
12) Влад. Вольный игрок. Высший Вампир (С+). Уровень 27.
Вторая ипостась героя. Тяжело ранен, находится в стазисе, передан на исцеление Каину.
13) Якут. Человек. Герой. Уровень 2
Один из тридцати девяти воскрешенных рыцарей братства Грааля. Поддержал героя. Сержант, которому герой пообещал звание старшего лейтенанта.
14) Лютый. Человек. Герой. Уровень 2
Один из тридцати девяти воскрешенных рыцарей братства Грааля, предпочёл покинуть армию, не желая рисковать во второй раз.

Хранители
* * *
Старшие хранители
1) Нетти. Хранитель. Уровень 10.
Защитник Врат Подземного Мира и сильнейший из выживших Хранителей. Собирает ключи. Мечтает перехватить контроль над армиями Земного Доминиона, в случае гибели Грыха.
2) Грых. Хранитель (
B). Уровень 9.
Бывший тролль, лидер армии Земного Доминиона на территории Внешней Зоны.
3) Нисаба
. Хранительница. Уровень 9.
Прекрасная женщина средних лет. Писец богов, артефакт — глиняная табличка. Заключила тайный союз с Грыхом.
4) Пазузу. Хранитель. Уровень 7.
Демон юго-западного ветра. Существо с человеческим телом, головой льва, козлиными рогами, львиными лапами, парой крыльев и хвостом скорпиона. Выступил против Василия, провоцируя конфликт, в котором Нетти мог показать себя справедливым судьёй.
5) Кулулу. Хранитель. Уровень 7.
Первый мудрец — наполовину человек, наполовину рыба, чьим главным достоинством является осторожность.
Так же существует два десятка хранителей среднего уровня (4–6), а также несколько сотен младших (1–3). Минимум три сотни суммарно, плюс те, кто проходит трансформацию прямо сейчас.

Новые хранители
1) Лумина (1). Великий мастер копья Школы Семи Камней, возродившаяся в теле одной из учениц. Стала хранительницей Четвёртого Камня.
2) Гидим (1). Орк, взявший имя хранителя мира династии Серебряного Древа.
3) Калтир (1). Некрос, занявший место Нагбу, хранителя мира династии Феникса.
Многие другие зарождающиеся хранители захваченных внешних зон, чья трансформация окончательно лишит бессмертных шанса отбить эти территории имеющимися силами. И, к тому же, существенно укрепит позиции Грыха внутри союза хранителей.

Павшие хранители
1) Ламашту (5). Падшая хранительница, утратившая воспоминания. Стала полубогом первого уровня.
2) Ишкур (2). Павший хранитель, наставник Грыха и муж Шалы. Тело находится на Внешней Зоне №13. Есть шанс на воскрешение.
3) Шала (7). Бывшая жена Ишкура, перешедшая на сторону бессмертных и ставшая одной из их предков. Кровавая наложница. Истинное тело находится в Башне, но клон уничтожен героем.

Боги
Каин/Великий Ы (
A/9). Глава Земного Доминиона, покровитель/альтер-эго Василия.
Великий Сет (
A/3). Старший бог Земного Доминиона.

Старейшины демонических кланов
Старейшины, прибывшие для того, чтобы присягнуть новому владыке и, тем самым, спасти свои кланы и секты от уничтожения.
1) Мёртвая Луна. Человек. Уровень 147.
Ван Юэлин/Бабушка Ван. Старуха из клана Мёртвой Луны, пик стадии ядра.
2) Белый Жнец. Человек. Уровень 127. 
Вэй Чанцзу. Белый Жнец, глава секты Мёртвого Завета, поздняя стадия ядра.
3) Режущая Кости. Человек. Уровень 126.
Чжу Фэнъи. Режущая Кости, глава клана Рубиновой Печати, поздняя стадия ядра.
4) Аленький Цветочек. Человек. Уровень 98.
Хуа Линьмэй. Прозвище не указано, секта Цветов, средняя стадия ядра.
5) Багровый Чи. Человек. Уровень 77.
Чи Юйхань. Клан Багряного Предела, средняя стадия ядра.
6) Лучник Истока. Человек. Уровень 62.
Бай Гуйлин. Старый лучник из клана Алого Истока, начальная стадия ядра.
7) Вэй Дун, Прорубающий Путь — глава клана Кровавого Клинка, поздняя стадия ядра. Погиб, а потому не получил системный статус. Потенциально 100−125-й уровень.
Первые шестеро успешно присягнули Василию, признав став его рабами и признав власть над их фракциями, а также организовали сбор новой партии рекрутов. Итого остатки шести из двенадцати великих демонических сект подчинились новому хозяину. Впрочем, великими они были только по меркам внешних территорий, куда их вытеснили из Башни.

Иные персонажи
1) Сайлин. Служанка, знающая об отравлении, но первоначально его скрывающая.
2) Сайко, Химик, Шанкс и Пионер. Погибшие ветераны Отдела. Вероятно, воскресли в подвале Башни, однако шансы выбраться оттуда самостоятельно невелики.
3) Зулу. Погибший член Круга и верховный жрец Сета.
4) Дива, Брахман, Билл Мичиган, Цинь Лун, Александер, Лиза, Рюу, Юки, Ктулх, Дмитрий. Члены Круга, участвовавшие в победном пире. Эвакуировались на Землю после боя с Пазузу.
5) Капитан Смирнов. Командир поста на Земле, встретивший Василия по возвращению.

Испытание Небесного Дьявола
* * *
Экзаменаторы
1) Бай Чунван, дьявол стадии вознесения и глава отделения секты Небесного Дьявола, в которой проходит испытание. Он же — судья со стороны Системы, должный определить наследника писания.
2) Сунь Лаоцзэ. Страж священной горы, следящий за финалом третьего этапа и подсчётом жетонов. Судья на поединке. Скорее всего находится на стадии демонической трансформации.
3) Ма Хаба/
Жабья старуха. Старейшина алхимического павильона, продавшая герою пилюли.
4)
Гу Фэнлей. Хранитель второго пика и покровитель Хэй Лунтяня. После поединка теряет свою позицию.
5) Вэй Шуцзи. Хранитель девятого пика. Формальный наставник Чжи Дао, однако отказывается из нежелания портить отношения с потомком Небесного Дьявола.
6) Мо Тяньхуан. Семнадцатый Небесный Дьявол.

Участники испытания
1) Чжи Дао. Практик восьмой ступени конденсации ци, в которого вселился Василий на время испытания. Происхождение неизвестно, имя герой взял в честь известного ему Небесного Дьявола, которого тут, однако, почему-то никто не знает и не помнит. Девять тысяч двести восемьдесят четвёртый кандидат из двенадцати тысяч сто девяносто трёх. Седьмой по итогам третьего испытания.
2) Лю Ваньду, глава секты Алого Когтя, мастер зарождающейся души. Противник героя во втором испытании, который не оставлял изначальному хозяину тела шансов пройти дальше. Изначальный номер двадцать семь.
3) Юй Сянлин. Лучница. Игрок, застрявший в петле и, попав в плен к герою, заключившая с ним соглашение. Информация в обмен на помощь в убийстве одного из членов первой десятки. Изначальный номер неизвестен, на момент встречи триста восьмой.
4) Лун Янь. Принцесса из семьи Янь, клана Небесного Дьявола. Копейщица и прямой потомок Бай Чунвана. Попросила поцелуй от героя и погибла предположительно от удара Небесной Молнии. Девятая в изначальном рейтинге.
5) Бай Шуанмэй. Вторая внучка Бай Чунвана, более близкая по крови. Продавала герою информацию, подарила зеркало, предостерегала об опасностях и помогла расколоть пилюлю. Третья как в изначальном, так и в общем рейтинге.
6)
Чи Яньлун. Бастард Семнадцатого Небесного Дьявола и первый номер рейтинга. Главный фаворит Испытания. По слухам красит волосы в красный, чтобы скрыть не чистое происхождение. Стремится убить Чжи Дао из-за неудачной шутки.
7) Хэй Лунтянь. Потомок Царя Драконов и второй номер рейтинга. Убил служанку и вызвал Чжи Дао на смертельный поединок, чтобы забрать себе новую и заключить союз с первым номером рейтинга.
8) Цзян Тяньгай. Мужчина, четвёртый в общем рейтинге.
9) Мо Юэхун. Женщина, пятая в общем рейтинге.
10) Лю Цзяньхань. Мужчина, шестой в общем рейтинге.
11) Вэй Мочжань. Мужчина, восьмой в общем рейтинге.
12) Тан Хуэйлин. Женщина, девятая в общем рейтинге. С высокой долей вероятности игрок.
13) Сун Мофэн. Мужчина, десятый в общем рейтинге. Возможно игрок.
14)
Лин Фэйюй. Ученик первого пика и командир охраны портала. Сообщает Чи Яньлуну о появлении Чжи Дао. Одиннадцатый.
15)
Цзо
Минхань. Мужчина, нанял героя для сопровождения до девятого пика. Девяносто первый в общем рейтинге, условный союзник.
16) Ли Цзяньмин/Брат Ли. Призвал не разговаривать с Чжи Дао, чтобы избежать проблем. Девяносто третий.
17) Мэй Цзяоян. Девушка, разговорившая с Чжи Дао в очереди на сдачу жетонов. Девяносто седьмая, не представилась.
18) Вэй Цзыхань. Мужчина, сто тридцать седьмой в общем рейтинге. Занял последнее место среди всех, прошедших в четвёртый раунд.
19)
Хэй Фэн. Первый заместитель Чжи Дао в созданном им на третьем этапе альянсе. Склоняется перед номером, однако, когда герой слабеет — возглавляет заговор. Номер девятьсот девяносто три.

20) Чэн, Мо, Лю и Бай. Входят в топ две тысячи, члены отряда героя и приспешники Хэй Фэна. Брату Мо отрубили руку, однако он прожил дольше прочих, добравшись почти до вершины горы, однако не смог подняться по последней стене. Остальные погибли в битве вскоре после того, как герой покинул свой отряд.
21) Мастер Гу. Асассин, номер в топ 100, точно неизвестен. Отравленные иглы, сбежал от героя во время битвы в лесу. Носил маску, но, возможно, именно он тот, кто носил зеленый халат и кого просила убить девушка по пути к вершине. Погиб у самой вершины, так же из-за травмы не сумев подняться наверх. Скорее всего игрок.
Его союзники копейщик Ван Шу (№ 178) и мечник Чжан Хун (№123), убиты героем в лесу. По тексту имена не назывались.
22) Вэй Мохань, обладатель навыка невидимости, лидер одного из отрядов. Убит героем в поединке.
23) Цзин Хао. Принц Полуночной Империи, так же элитный воин, взявший немало родовых сокровищ на испытание. Ранен героем, убит девятой в групповой битве на площади. Номер двести тринадцать, по тексту имя не назвалось.
24) Ли Чунь. Сосед героя по площади, так же находящийся на стадии конденсации ци, осушен комариными тварями.
25) Чжоу Линьюй. Игрок, который пытался убить героя у межевого камня. После допроса передал свою технику передвижения. Некогда был тридцать седьмым, но это потолок.

Иные

Итын, слуга бессмертных. Трёхметровый воин из племени потомков древних богов, которого Чжи Дао не стал убивать и поделился жетонами, присягнувший на верность.
Жуюй. Старшая служанка, доставшаяся Чжи Дао и дающая информацию об испытании. Получила от него пилюлю для пробуждения духовных корней.

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту, например, через Amnezia VPN: -15% на Premium, но также есть Free.
Еще у нас есть:
1. Почта b@searchfloor.org — получите зеркало или отправьте в теме письма название книги, автора, серию или ссылку, чтобы найти ее.
2. Telegram-бот, для которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».
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