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Аннотация
Виктор, оказывается одним из первой тысячи землян, что попали в Город Гоблинов Сар. Благодаря огромной удаче и осторожности, он смог выжить в первых миссиях и далее встал на тропу развития.

Примечания автора:
Доброго времени суток, уважаемые читатели.
При написании данного произведения я вдохновлялся работами Петра Жгулёва https://author.today/work/17501.
Это моя первая проба пера, и поэтому рояли иногда не просто выпадают из кустов, сами кусты могут быть роялями. Старался соблюсти баланс и логику вселенной, дабы не получился Марти Сью, который будет раскидывать всех супостатов мизинцем левой ноги, попивая при этом чашечку горячего эКспрессо.
Буду очень признателен вам за критику и указание слабых моментов в логике и повествовании. Сюжет почти что не пересекается с оригинальным. Встречаются лишь моменты с альтернативной точкой зрения на произошедшие события.
Вторая часть доступна по ссылке: https://author.today/work/572797


Hugh Munn
Первые Шаги. Город Гоблинов.


Глава 1.

Прошлая пятница, двадцать второе сентября, была моим последним рабочим днем в НИИЭПФ. После окончания рабочего дня, мы с коллегами отправились посидеть в баре, устроить небольшую прощальную посиделку. Посидели знатно, но мне не повезло. проснулся на следующее утро разбитым и с температурой. Выходные прошли в бреду. Хорошо хоть я договорился с новым работодателем о том, что приступлю к работе только с начала следующего месяца.
В понедельник я уже более-менее пришел в себя. А ночью, проснувшись от сильной жажды, встал с кровати и отправился на кухню. По пути на кухню, перед глазами всплыл текст:
************************************************
Start Игры?
Yes/Нет (Умереть)
[0] — я прочитал и согласен с условиями Контракта.
************************************************
Посчитал, что у меня галлюцинации, и попытался смахнуть текст рукой. После пары неудачных попыток я сдался и принял предложение. И сразу же мир померк.
************************************************
Внимание! Предварительное испытание пройдено!
Система (75%) активна… Соединение с Сервером (50%)… Получение статуса Игрок!
Формируются базы данных для нового мира… Идет сканирование персонажа. Параметры считываются автоматически… Подождите…
************************************************
Я оказался в пустоте, не чувствовал тела и не понимал, что вообще происходит. Спустя примерно минуту выскочила таблица.
************************************************
Виктор Борисович Серов (…)
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID: Z-73.
Истинное имя: Виктор Борисович Серов.
Возраст: 28 лет (10353 дня).
Раса: человек(91%).
Пол: мужской.
Уровень: 1(0/20 Очков Системы).
Доступно: 0 Очков Системы (ОС).
Параметры*:
Сила: 6/10.
Ловкость: 3/10.
Интеллект: 8/10.
Живучесть: 3/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 8/10.
Удача: 9/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 9/10.
*Для расы людей 10 — максимально возможное природное значение. Первый барьер.
Навыки Системы:
Игрок (F)
— Интуитивно понятный интерфейс (F, 1/1).
— Справка (F, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
************************************************
Я пробежал глазами по строчкам и издал легкий смешок. В голове пролетела мысль: "Это не обычная простуда."
************************************************
Внимание! Желаете сменить ник?
Да/Нет
(60, 59, 58…)
************************************************
В голове проносились возможные варианты. Хочу ли я показывать всем своё настоящее имя? Или же лучше не стоит подвергать себя излишнему риску. Одногруппник раньше рассказывал, как кто-то узнал его настоящие данные и попытался свести игровые счеты в реальном мире. Ему тогда повезло, и проходивший мимо патруль избавил его от неприятной "беседы".
************************************************
(42, 41, 40…)
************************************************
Решив, что лучше скрыть свои настоящие данные, я согласился со сменой и начал удалять фамилию и отчество. Остановился на имени и стал думать, стоит ли и его менять полностью. Затем так же удалил и своё имя и решил выбрать ник, который был бы понятен на любом языке. Своё настоящее сразу отмёл, хотя оно было достаточно распространённым по всему миру. Мое имя мне, конечно, нравилось, но вот светить его я не собирался. Время поджимало, а ничего толкового в голову не приходило. В итоге плюнул и выбрал имя первого человека. Получилось "Адам".
Новое имя не вызвало отторжения, даже наоборот. И я подтвердил смену имени.
************************************************
Системное Имя: Адам
************************************************
Приятным бонусом было то, что новое имя появилось без всяких глупых приписок, которыми нынче богаты онлайн онлайн-игры. То есть я не Адам4829 или что-то другое. Хотя подозреваю, что оставь я полное имя, то могла бы получиться такая ерунда. Но я заметил, что настоящее имя не исчезло, просто переместилось строчкой ниже и получило название "Истинного". Получается, я зря менял имя? В чём смысл менять системное имя, если рядом всегда будет истинное?
Как только эта мысль прозвучала в моей голове, Система ожила...
************************************************
Внимание! Желаете скрыть Истинное Имя?
Да/Нет
************************************************
После моего согласия на предложение Система на долю секунды задумалась и рядом в скобках появилось слово "скрыто".
Ну а я после этого со спокойной душой начал изучать интерфейс и смотреть параметры в поисках справки. И опять же спустя пару секунд заминки, Система решила просветить меня.
************************************************
Сила (6/10) — отвечает за физическое развитие.
************************************************
Не знаю всех возможностей этой Системы, но отдам должное её лаконичности.
Интересно, раз десятка - это предел именно человеческой расы, то значит, есть и другие расы с другими пределами. Тогда почему не дали выбрать другую расу? Я бы, конечно же, отказался. Мне нравилось быть человеком, да и во всех играх я предпочитал играть за человека. Но не окажется ли так, что я столкнусь с каким-нибудь орком, который даже не посмотрит на меня, а просто соплёй перешибёт. Радует хоть то, что у меня шесть единиц. Не самый слабый человек получается, даже чуть сильнее среднего.
************************************************
Ловкость (3/10) — отвечает за общую подвижность.
************************************************
Ловкость всего лишь три единицы, в два раза уступает силе. Тут у меня грустно всё. Хотя пару лет назад этот параметр у меня точно был выше. Хорошо что я не забросил себя и следил за телом по мере своих возможностей.
************************************************
Интеллект(8/10) — отвечает за память, скорость мышления и развитость мозга.
************************************************
Интеллект меня порадовал. Но это было немного ожидаемо. С моей-то профессией и выбора не остается. Будь у меня этот параметр ниже, то вероятнее всего я даже не устроился в НИИ. Как бы там ни было, мне есть куда расти дальше.
************************************************
Живучесть (3/10) — отвечает за заживление ран, иммунитет и продолжительность жизни.
************************************************
Живучесть прямо подкачала сильно. Всего три единицы из возможных десяти. С детства были проблемы со здоровьем, но мне казалось что это все уже прошло. А может быть это из-за травмы старой.
Угораздило же тогда меня на РИЖД-е* зазеваться и пропустить тот удар по ноге. два года потом восстанавливался, но так и осталась легкая хромота.
************************************************
Выносливость (6/10) — снижает накопление усталости, определяет необходимое для полноценного отдыха и сна время.
************************************************
Тут все в рамках ожиданий, десять лет занимался РИЖД-ом, таскал кучу тяжестей. Ну и сейчас не перестаю делать утренние упражнения.
************************************************
Восприятие (8/10) — отвечает за органы чувств и внимание к деталям.
************************************************
Никогда не жаловался на внимательность. Система весьма достойно оценила данный параметр у меня.
************************************************
Удача(9/10) — отвечает за вероятности.
************************************************
Девятка меня удивила. Странно, никогда не замечал за собой какого-то феерического везения. Интересно, раз десять это максимальный предел для человека, то сколько удачи у тех счастливчиков что в лотереях всяких выигрывают? Десять единиц? Или же они сверхлюди, у которых удача ничем не ограничена? Может быть, когда-нибудь я смогу получить ответ на данный вопрос.
************************************************
Интуиция (9/10) — позволяет принимать решения, основываясь на косвенных фактах. Первый предел для человеческой расы — 10.
************************************************
Интуиция тоже на девятку. Тут полностью согласен. Чутье меня очень редко подводит по жизни.
С параметрами все понятно. Но что мне теперь делать дальше? Чего ожидать? Может быть это мир подбирается, куда меня отправят или же мы ждем остальных. Не зря же у меня номер 73, значит точно есть еще семьдесят два человека. Вероятнее всего даже больше. Но сколько нас вообще тут? Сотня? Пятьсот? А может быть и больше....
************************************************
Внимание! Выберите первоначальный навык (74%).
— Малый магический дар ( F, 1/5).
— Владение мечом( F, 1/5).
— Владение кинжалом( F, 1/5).
— Владение топором( F, 1/5).
— Владение булавой( F, 1/5).
— Владение копьем( F, 1/5).
…
— Рукопашный бой( F, 1/5).
************************************************
Захотел пробежаться по всем предлагаемым вариантам, но их было настолько много, что я понял бесполезность этого занятия. Меня немного смутило отсутствие ремесленных навыков. Это значит, что нас отправляют воевать? Или же ремесленных навыков в этой Системе не предусмотрено вообще? Думаю всё же стоит ознакомиться с первыми вариантами. Не зря же они в начале идут. Значит либо самые популярные, либо же навыки подходят именно мне. И в самом начале идет магия. Я могу стать волшебником?
Магия так магия, попробуем узнать что это за зверь такой...
************************************************
Малый магический дар
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Открывает параметр «Мудрость(86%)», +1 единица.
— Прививает зачатки магического дара, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.
************************************************
А теперь по пунктам:
1.Ранг: F - такой же как и другие мои стартовые навыки "Интуитивно понятный интерфейс", "Справка" и "Язык Системы".  Это значит что F - самый низкий ранг.
2.Уровень: 1/5 - У магического дара есть пять уровней, в отличии от других. И его можно развивать, но это и так понятно по описанию, его надо развивать.
3.Тип: Особенность. А вот тут мозги уже немного забуксовали, получается магический дар не навык, а именно особенность. То есть самих заклинаний я не получу, только возможность их творить.
Это серьезное упущение. Надо смотреть дальше...
************************************************
Владение мечом
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: навык.
Описание:
— Обучает пользователя владению мечами.
— Минимально адаптирует организм под выбранный тип оружия.
************************************************
Владение копьем
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: навык.
Описание:
— Обучает пользователя владению копьем.
— Минимально адаптирует организм под выбранный тип оружия.
************************************************
Владение булавой
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: навык.
Описание:
— Обучает пользователя владению булавой.
— Минимально адаптирует организм под выбранный тип оружия.
************************************************
Владение любым оружием по описанию было одинаковым, менялось лишь само оружие. И все эти владения не являлись особенностями, а навыками. Значит этому можно учиться.
Логика утверждала, что надежнее всего взять владение оружием, тем же копьем например. Но вот интуиция шептала о том, что шанс выбрать особенность гораздо более редкий. Тем более что предлагалась лишь одна особенность, а навыков было бесчисленное множество.
И тут меня посетила догадка: А действительно ли особенность лишь одна? Может есть и другие особенности, которые помогут выжить мне.
Я пожелал увидеть все доступные особенности, но ничего не произошло. Меня не покидало ощущение того, что Система просто не хочет показывать их.
Только спустя минуту список перед глазами мигнул и в нем начали пропадать навыки. Оставался лишь один пункт:
************************************************
— Малый магический дар ( F, 1/5).
************************************************
А затем начали появляться другие варианты для выбора.
************************************************
— Малый магический дар ( F, 1/5).
— Система циркуляции ци (F, 1/5).
— Малый Очаг Чакры (F, 1/5). 
— Малый Сосуд Вечности (F, 1/5).
— Клетка Разума (F, 1/5).
— Семя Воли (F, 1/5).
************************************************
Особенности появлялись не сразу, очень медленно. Система будто не желает того, чтобы я их смог выбрать, а может и не только я.
А потом список еще раз мигнул и появилась новая особенность.
************************************************
— Малый магический дар ( F, 1/5).
— Система циркуляции ци (F, 1/5).
— Малый Очаг Чакры (F, 1/5). 
— Малый Сосуд Вечности (F, 1/5).
— Клетка Разума (F, 1/5).
— Семя Воли (F, 1/5).
— Эфирный бассейн(F, 1/5).
************************************************
Я начал знакомиться с особенностями.
************************************************
Система циркуляции ци
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Открывает параметр «Духовная энергия(51%)», +1 единица.
— Прививает зачатки духовного ядра, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.
— Позволяет пройти путь к бессмертию, через совершенствование души
************************************************
Судя по описанию, Ци позволяла оперировать энергией духа. Трудно было сказать, что будет лучше в использовании для меня. Но я никогда не видел себя мудрым практиком, находящимся в медитации несколько лет. Сомнительный вариант для меня.
************************************************
Малый Сосуд Вечности
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Открывает параметр «Плоть(51%)/Прана(78%)», +1 единица.
— Прививает зачатки сосуда вечности, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.
— Позволяет развивать физическое тело, приводя его к бессмертию. Повышает здоровье и регенерацию.
************************************************
Сосуд вечности же, в отличии от Ци опирался на тело, это следовало из того, что особенность открывала параметр Плоть или Прану.
Хороший вариант, можно будет еще подумать над этим.
************************************************
Малый Очаг Чакры
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Открывает параметр «Чакра(76%)», +1 единица.
— Прививает зачатки очага чакры, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.
— Позволяет достичь бессмертия путем баланса между душой и телом
************************************************
Чакра является чем-то переходным между Ци и Праной.  Учитывая разницу между моей живучестью , ловкостью, интеллектом и интуицией, эту особенность мне не стоит брать. Поэтому сразу вычеркиваем из списка.
************************************************
Клетка Разума
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Открывает параметр «Пси(68%)/Разум(84%)», +1 единица.
— Прививает зачатки клетки разума, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.
— Позволяет воздействовать на окружающую среду посредством силы мысли и создает иллюзорное пространство.
************************************************
Хороший вариант для всяких мозгокрутов. Но что делать, если разум противника сильнее твоего? Поднимать лапки к верху и смиренно ждать своей участи? Нет. Такого тоже не хочется для себя.
Дальше я решил перейти к двум последним особенностям. И тут Система решила что я слишком сильно обнаглел.
************************************************
Внимание! Если вы не сделаете выбор в течение 5 минут, навык будет выбран случайным образом!
(300…299…298…)
************************************************
Пора было поторапливаться...
************************************************
Семя Воли
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Открывает параметр «Воля(85%)/Ви(73%)», +1 единица.
— Прививает зачатки столпа воли, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.
— Позволяет воздействовать на мир посредством желания.
************************************************
Воля, на данный момент, выглядела самой полезной из особенностей. Воздействовать на мир посредством желания, а значит никаких заклинаний не требуется. Но что-то мне кажется, моих зачатков воли не хватит ни на что. Поэтому идем дальше.
************************************************
Эфирный бассейн
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Открывает параметр «Эфир(56%)», +1 единица.
— Прививает зачатки эфирной печати, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.
— Позволяет поглощать внешнюю энергию посредством дыхания. Создает связь с информационным слоем. Возможно — предсказания и сбор информации.
************************************************
На первый взгляд эфир не дает ничего полезного, ни воздействия на разум противников, ни управления окружающим миром, ни бессмертия через улучшение тела. Ни тех же пресловутых фаерболов. Но вот связь с информационным полем может быть тем самым козырем, что позволит выжить. Не зря же говорят "Лучший бой — тот, который не состоялся" Учитывая мою высокую интуицию и интеллект, то вариант весьма хорош.
************************************************
Внимание! Если вы не сделаете выбор в течение 5 минут, навык будет выбран случайным образом!
(83…82…81…)
************************************************
Остается чуть больше минуты. А выбор весьма сложен.
Чакру и ци точно отметаем. Мне они не подходят. Прана под вопросом, но если тут параметры как в РПГ-играх, и у меня есть уровень, то есть шансы самому поднять живучесть без праны. Так что ее тоже убираем.
Остаются магический дар, разум, воля и эфир.
Разум тоже убираем, я все равно не знаю как воздействовать на чужие умы, а учиться этому на месте будет рискованно.
Магический дар без заклинаний тоже бесполезен.
Остаются воля и эфир.
В дальней перспективе оба варианта дают очень большие возможности, а вот на старте все же эфир смотрится лучше. Я уверен в том, что предсказания завязаны на интуицию. Решено. Выбираю Эфирный бассейн.
Как только я подтвердил свой выбор разум затопила вспышка боли, которая длилась целую вечность. Надеюсь я не допустил какой-то ошибки, из-за которой сейчас и умру.
Я очнулся, лежа на полу. У меня снова было тело.
Боль которая была по всему телу начала проходить, но все еще были ее отголоски.
Судя по ощущениям меня просто перенесло из квартиры сюда полностью без одежды. Окружающая температура не была слишком низкой или высокой. Достаточно комфортной даже, будь на мне хотя бы что-нибудь из одежды.
Локация представляла собой странную комнату примерно десять на десять метров, со слегка светящимся потолком и единственными дверьми.
Хотя дверью это можно было назвать с большой натяжкой. Больше всего она напоминала проем, изукрашенный орнаментом. И в данный момент этот проем был закрыт.
Помещение было полностью пустым. Я попытался открыть дверь, но она никак не поддавалась. Похоже на то, что я тут заперт. Ни еды ни воды не было, а так же не нашел и воздуховода. Надеюсь меня тут долго не продержат, а то умирать от голода или жажды не хотелось бы.
Я еще раз осмотрелся и заметил что прямо в воздухе висит полупрозрачная сумка. Осмотревшись не увидел нигде проекторов, то есть это была не голограмма. Вероятнее всего это какая-то магия. Может быть какая-то ловушка для дурачков. Все же я решил рискнуть и попробовать дотронуться до сумки. Стоило коснуться ремня, как сумка перестала быть полупрозрачной, повиснув на моей руке. Не слишком тяжелая, но и, похоже, не совсем пустая.
************************************************
Бездонная сумка

Класс: F.
Статус : артефакт Системы.
Описание:
— Сумка новичка. Входит в базовый комплект, который выдается всем игрокам.
Свойства:
— Позволяет переносить между локациями(83%) системные предметы. Предметы, не принадлежащие к Системе, при переносе исчезнут.
— Скрадывает объем.
— В десять раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Незначительно замедляет порчу хранимых предметов.
— Масштабируемость (1/7). Есть возможность улучшить путем объединения с идентичными предметами.
************************************************
Справка сработала настолько внезапно что я уронил сумку на пол. Зависнув на пару секунд я все же решил вновь ее поднять и посмотреть что внутри. Сунул руку в сумку и ничего не нашел. Плюнув на всё, я просто перевернул сумку и высыпал оттуда всё содержимое. Первым делом глаза зацепились за комплект одежды с бельём. Решив одеться в это комплект, я начал надевать на себя всё по порядку. Выглядело все немного необычно. Одежда была самой обычной, полувоенного образца. Штаны, рубаха, куртка с карманами под какие-то пластины. Она напоминала бронежилет. Одежда безразмерная и легко подгоняется под фигуру архаичными ремешками и веревочками.
Следом за этим я нашёл обувь, на этот раз никаких ремешков не было, но они мне идеально подошли. Либо это моя "Удача", либо Система сняла с меня мерки. В пользу первого варианта говорила безразмерность одежды.
Далее я поднял с пола флягу. На удивление она оказалась не пустой. Похоже мои шансы выжить в этой комнате немножко подросли.
Фляжка была серебряной, но вот вода в ней оказалась с легким запашком. Не могло же мне повезти и тут. Вселенский баланс остался соблюден.
Последней вещью выпавшей из сумки оказалась странная металлическая пластина, которая по виду идеально подходила под кармашки на одежде.
Пластина выглядела весьма обычной, но вот одна сторона повергла меня в шок. Там с огромной скоростью мерцали силуэты разного оружия. Стоило мне сконцентрировать свое внимание на этот калейдоскоп, перед глазами всплыло новое уведомление...
************************************************
Произвести первичную активацию «Оружейной карты»?
Да/Нет
************************************************
Да. В голове начали появляться изображения различных типов оружия. Мечи, топоры, молоты, кинжалы, косы и чем дальше шло, тем необычнее становились изображения. Система сама предлагала мне выбрать свое оружие.
Что же мне выбрать? Силы у меня шесть единиц, поэтому не стоит брать что-то тяжелое. И мне особо не хочется вести близкий бой. Кинжалы, мечи и одноручные топоры тоже убираются. Надежнее всего будет какое-нибудь древковое оружие. На РИЖД-ах я предпочитал щиты с копьями. Еще спартанцы так воевали. Но тут мне дают только одно оружие. Может стоит взять копье или даже глефу? Как тогда быть с противниками которые в броне? Значит нужна алебарда. Отличное оружие, и пика, и топор, а некоторые экземпляры даже с клевцами бывают.
Как только я выбрал алебарду, все остальные виды оружия пропали, но вместо них появились образы различных алебард. В основном были очень большие варианты длинной от 220 см, и не с моим ростом 160см пытаться управиться с таким оружием, после этого я сосредоточился и представил более оптимальный для себя вариант: 180-190 см, с острой пикой, широким лезвием-крюком с одной стороны и шипастым молотом с другой. Как только я нашел нужный вариант оружия, из карты вырвался луч света, сформировавшись в алебарду.
- Ух ни№;%$ себе! - вырвалось у меня, от столь яркого представления.
Взяв оружие в руки и покрутив его, я понял что оно идеально подходит мне. 180 см длина оружия и всего 2 кг веса...
************************************************
Алебарда Системы
Ранг: F.
Материал : оружейная сталь, неизвестное дерево.
Длина: 2 м.
Вес: 2 кг.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 40% духовной и жизненной силы жертвы.
************************************************
Осмотрев алебарду более пристально, я заметил что она не новая. Были следы и потертости на древке и небольшой скол у одного шипа молота. Похоже на то, что Система не особо тратится на нас, а просто выдает оружие из своих запасов.
Теперь встал вопрос, как быть с этой алебардой. Все время ее таскать будет неудобно, а доставать из сумки каждый раз перед боем - опасно. Можно и не успеть. Я взглянул на карту и заметил в ней изменения, во первых пропал калейдоскоп оружия и появился силуэт алебрады. Алебарда была копией той, что у меня сейчас в руках, причем силуэт стал более блеклым. Не может же быть такого, что карта одноразовая, тогда бы мне сразу предложили выбрать оружие как и навык, без всего этого шоу. Стоило приложить карту к алебарде, как она превратилась в сгусток света и втянулась в карту, а изображение на карте приобрело краски.
Я еще минуту поигрался с картой доставая и убирая оружие, а потом обратил внимание на таймер в интерфейсе, который я до этого не видел.
************************************************
(1:14… 1:13… 1:12)
************************************************
Решил снова попробовать открыть дверь из комнаты.
Подошел к ней и только дотронулся, как всплыло новое оповещение.
************************************************
Внимание! Выбор точки назначения невозможен!
Испытание первое!
Выберите уровень сложности:*
Минимальный (F)/ Легкий (E)/Нормальный (D)/Выше нормы (C)/Высокий (B)/Очень высокий (A)/Максимальный (S)
*Чем выше уровень, тем выше награда.
************************************************
Конечно, хотелось бы сейчас залететь на Максимальный(S) уровень, развалить парочку боссов и уйти в закат, но чутьё взбунтовалось и кричало, что там я просто стану смазкой для чужого оружия. Как ни странно, но на Минимальном(F) чутьё тоже бесновалось.
О Высоком(В) и Очень высоком(А) я вообще не задумывался. Оставалось лишь три варианта: Легкий(E), Нормальный(D) и Выше нормы (С).
Подумав еще, я отсек и вариант Выше нормы.
Остались только два:  Легкий(E) и Нормальный(D).
А время неумолимо подходило к концу, и мне совсем не хотелось ждать конца таймера.
************************************************
(0:20… 0:19… 0:18)
************************************************
Глубоко вздохнув я все же выбрал легкий вариант, лучше смалодушничать сейчас, чем страдать потом.
************************************************
Задание №1
Тип: Защита.
Информация:
Небесный город Сар, некогда принадлежащий народу… идет поиск аналога… гоблинов(83%). Их… идет поиск аналога… боги(57%) проиграли и были повержены. Однако, покуда все алтари не захвачены, а город не пал, битва продолжается и есть надежда!
Количество игроков: 1000.
Глобальная цель:
Уровень сложности: A.
— Добраться и защитить центральный алтарь. Отбить нападение на город.
Награда:
— Вариативно.
Союзники:
— Защитники города.
— Союзные Игроки.
Предполагаемые противники:
— Существа Системы.
— Существа Хаоса.
Локальная цель:
Заявленный уровень сложности: E.
— Продержаться минимум 24 часа.
— Получить 2-й уровень.
Награда:
— Бонус первой миссии: заработанные Очки Системы удвоятся.
— Повышение ранга Игрока.
— Координаты Осколка.
— Камень души.
Штраф за провал:
— Неизвестно.
************************************************
Задание выглядело достаточно легким. Как и сложность миссии. Но теперь возник вопрос, как получить этот второй уровень. Сколько противников надо убить? Или тут можно как в играх собрать травки всякой и на этом подняться. Хорошо бы если так.
Дверь все же открылась и там оказалась пелена. Я, прислушавшись к чутью, резко шагнул вперед в пелену.

Глава 2

Я появился в пустом помещении, выглянув в окно заметил что нахожусь на втором этаже. Мир за окном выглядел необычно. Небо было пасмурным, а постройки вокруг выглядели так, будто уже несколько десятилетий здесь никто не живет.
Кажется мы опоздали на войну, на которую нас отправила Система.
************************************************
Задание №1
Тип: мародерство.
Информация:
Это небесный город Сар, некогда принадлежащий народу гоблинов(83%). Их боги(57%) проиграли и были повержены. Хотя враги отступили, над столицей висит некротическое проклятие(65%). Центральные районы города контролируются нежитью(93%), а окраины подвергаются разграблению уцелевшими защитниками и их потомками . Некогда союзники, теперь живые и мертвые сошлись в борьбе за доступ к алтарю.
Глобальная цель:
Уровень сложности: A.
— Захватить алтари(?) павших божеств и посвятить их новому владельцу.
Награда:
Вариативно, в зависимости от выбора.
Союзники:
— Игроки(1000/1000).
Предполагаемые противники:

— Существа Системы.
— Нежить.
— Гоблиноиды.
Локальная цель:
Заявленный уровень сложности: E.
— Получить 2й уровень.
— Продержаться 24 часа.
Награда:
— Бонус первой миссии: заработанные Очки Системы удвоятся.
— Повышение ранга Игрока.
— Камень души.
— Координаты Осколка.
Штраф за провал:
Неизвестно… Корректировка…
— Снижение статуса Игрока до статуса Героя(84%).
— Невозможность системного возврата в родовую локацию до выполнения глобальной цели.
************************************************
Похоже и сама Система поняла свою ошибку и быстро исправила условия задания. Но вот что меня смутило, так штраф за провал. Снижение статуса еще допустимо для меня, а вот отсутствие возможности вернуться домой ставило крест на мою выживаемость. Человеческое тело способно пару недель прожить без еды, а вот без воды всего лишь пару дней, и это без лишних физических нагрузок. А моя интуиция подсказывает мне, что эти нагрузки точно меня ждут. Так что надо максимально осторожно себя вести здесь и приложить все усилия, чтобы получить этот несчастный второй уровень. И тогда я отсюда выберусь.
Теперь передо мной стоял выбор. Идти куда-то прямо сейчас? Или же ждать дальнейших событий. В итоге решил, что должен хотя бы изучить здание, в котором я сейчас нахожусь, возможно тут есть что-нибудь ценное. Не зря же сменился тип задания на мародерство, значит где-то точно есть чем поживиться.
Неприятным сюрпризом стало то, что мой этаж оказался пустым, и ничего, кроме мусора, тут не было. А еще лестница на первый этаж оказалась сломанной. Был не маленький шанс того, что она сломается под моим весом, когда я буду спускаться. Все же я рискнул и начал спускаться вниз. Удалось мне это не сразу, но в итоге я добрался до первого этажа и продолжил поиски лута. Как и следовало ожидать, ситуация здесь не отличалась от второго этажа. Ничего ценного я не нашел, только обломок деревянной ложки, которую кто-то весьма усердно грыз в свое время.
Разочаровавшись в мародерстве, я забрался обратно на второй этаж и устроился в углу одной из комнат. Таким образом меня будет достаточно сложно обнаружить при беглом осмотре с улицы, а лезть сюда вряд ли кто-то будет.
Посидев пару минут, я от скуки начал изучать интерфейс. И тут натолкнулся на это...
************************************************
Осталось игроков: 653/1000
************************************************
Счетчик мигнул и затем стало...
************************************************
Осталось игроков: 649/1000
************************************************
Следующие десять минут счетчик неуклонно менялся, пока не достиг значения в 571/1000.
Потери были ужасающими. Уже почти половина людей погибла от противников, а я даже понятия не имею как выглядят противники.
С гоблинами все понятно, скорее всего они похожи на тех самых зеленых коротышек из книг.
Представления о нежити тоже имелись, скелеты и зомби всякие.
Но вот что было неясно, так это какие существа Системы тут еще есть.
Надеюсь никаких огнедышащих драконов и всяких великанов. Иначе мои шансы на успех находятся где-то чуть ниже нуля.
Возможно я себя зря сейчас накручиваю, и погибшие просто переоценили себя, выбрав слишком высокую сложность.
Посидев еще полчаса, я убедился что счетчик игроков стабилизировался и таких коллосальных потерь у нас уже нет. Это вселило в меня надежду, что и мне удастся завершить миссию. Я начал составлять план. Сидеть без дела, значит провалить миссию, а это статус героя, что бы это ни значило, а так же потеря шанса отправиться домой. Из трех типов противников, самыми удобными кажутся гоблины. Они должны быть меньше людей, а значит и слабее. Хотя, если у них тоже есть возможность прокачивать свои параметры, то мелкий гоблин наверняка сможет меня в бараний рог скрутить и даже не почешется.
Самым грамотным ходом будет стараться находить по одному, максимум по два гоблина и атаковать их. И не стоит забывать про мою ногу. Мелкие противники наверняка окажутся более ловкими. Надо бы придумать что-то, чем компенсировать отсутствие защиты...
Внезапно я услышал мужчину, судя по крикам, это был какой-то француз, что пытался убежать от двух непонятных существ. Стоило увидеть этих существ, как мне стало понятно. Легко точно не будет, ростом они мне не сильно уступали, были они где-то 150-155см. Из оружия у них были какие-то мечи, а доспехов как таковых я не заметил, лишь добротную одежду, хотя и выглядела одежда весьма специфично.
Я решил воспользоваться справкой и увиденное меня не сильно удивило.
************************************************
Человек. Уровень 1
************************************************
Гоблин. Уровень 3
************************************************
Гоблин. Уровень 3
************************************************
Получается эти коротышки превосходят нас минимум на два уровня, но что это им дает. Насколько сильнее можно стать за один уровень?
Тем временем мужчина уже начал выдыхаться возле моего дома и решил укрыться здесь. А вот этого мне совсем не нужно было, но делать что-то надо. Легко сказать, меня сковал страх, и я не мог двинуться с места.
А события продолжали разворачиваться. Француз побежал в сторону лестницы и осознал, что сам себя загнал в ловушку. Гоблины же расслабились, поняв что человек уже никуда не убежит.
Начали пытаться его раздергивать с двух сторон, рассчитывая зацепить мужчину. Француз сначала кидал в них всякий мусор, пытаясь попасть в гоблинов, а я задумался о том, где же его оружие. Потерял или же не получил его. В этот момент правая рука мужчины резко вспыхнула и там оказалась необычная глефа. Это было не самое удачное оружие в тесных помещениях, но и не самое плохое. Гоблины отскочили назад. И тут француз резко рванул вперед с глефой и попытался проткнуть живот гоблина. Тому удалось увернуться. Я был прав, эти твари достаточно ловкие. Мне будет трудно с такими сражаться. И пора принимать решение, стоит ли мне ввязываться в бой, или сидеть тихо, в надежде на то, что меня минует эта проблема. Все же решил, что стоит помочь человеку, и начал подкрадываться к лестнице. И в этот момент второй гоблин прыгнул на спину француза, а затем проткнул того кинжалом. Первый гоблин, увидев это расслабился, решив что бой окончен, и начал медленно подходить, чтобы добить противника мечом. Француз в последний момент решил забрать с собой хотя бы одного из гоблинов и кинул в того глефу. Не ожидавший такой подставы гоблин словил копье прямо в грудь. Это сколько же силы было у бедолаги, раз он так смог сделать. Точно больше моих шести единиц.
Второй гоблин увидев смерть сородича даже не повел ухом. Похоже для них это в порядке вещей. Он подошел к французу и добил его мечом. К горлу подступил ком. Я в первый раз видел смерть другого человека, и не просто смерть, а убийство.
Гоблин же тем временем стал раздевать француза и собирать его вещи. Тут я понял, что пора действовать, у меня есть шанс убить этого урода и отомстить за сородича. Набравшись смелости, я аккуратно начал спускаться, молясь всем богам, чтобы гоблин меня не услышал. Высокая удача наверное мне и тут помогла, так как я смог спуститься на первый этаж достаточно бесшумно. Между мной и гоблином было расстояние в 4-5 метров. Вроде бы плевое дело, но не когда от этого зависит твоя жизнь.
Я продолжал красться к противнику, а тот вроде испытывал какие-то трудности с ремешками на одежде. Направив острый наконечник алебарды на спину мелкого уродца, я проткнул его насквозь и пригвоздил к полу.

[image: ] На мгновение я почувствовал, как через алебарду что-то перетекло в мое тело...
************************************************
Внимание! Вы получили 6 ОС! (6/20)
************************************************
Это было неожиданно. Настолько что я на пару мгновений выпал из реальности. Затем над гоблином засиял свет, а из тела появилась полупрозрачная карта, которая зависла в воздухе.
Мне крупно повезло, если бы я замешкался, то мог сейчас оказаться на месте гоблина. Я протянул руку к прозрачной карте и она материализовалась в моей руке.
************************************************
Чистая карта навыка
Ранг: F .
Описание:
— Позволяет записать один из имеющихся у Игрока навыков, оплатив его полную стоимость.
Насыщение:
5/10 ОС
************************************************
Записать навык? Был бы у меня хотя бы этот навык для начала. Хотя, может удастся получить какой-нибудь полезный навык от людей, если встречу. Затем глаза обратили внимание на карту, что лежала рядом с телом убитого гоблина...


************************************************
Владение глефой
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: навык.
Описание:
— Обучает пользователя владению глефой.
— Минимально адаптирует организм под выбранный тип оружия.
Насыщение:
9/10 ОС
************************************************
Вот и первый мой навык. Положив карты в сумку, я прошел к другому мертвому гоблину, тот просто лежал мордой вниз, так и не избавившись от глефы. Потянулся достать его и вдруг опять то же чувство...
************************************************
Внимание! Вы получили 6 ОС! (12/20)
************************************************
Неожиданно. Получается что опыт идет не тому, кто убил, а тому, кто забрал оружие. Надо будет учесть это на будущее. С тела этого гоблина так же всплыла карта.
***
Обыскав все три тела, я стал заметно богаче.
У гоблинов я обнаружил пару мешочков с зерном и орехами, пару грубых кожаных сумок, а так же четыре комплекта игрока. Эти сволочи вдвоем убили уже пятерых человек. Самой отвратительной находкой были четыре человеческие головы. Зачем они им нужны? В качестве трофеев или же они так отчитываются перед своими? Твари. Ненавижу гоблинов. Мне крупно повезло с тем, что француз одного ублюдка забрал с собой, против двоих я точно бы не вывез.
Получилось так, что у меня сейчас шесть комплектов игрока, одежда, обувь, оружие, фляги и сумок.
Тут я вспомнил про описание сумок...
************************************************
Бездонная сумка

Класс: F.
Статус : артефакт Системы.
Описание:
— Сумка новичка. Входит в базовый комплект, который выдается всем игрокам.
Свойства:
— Позволяет переносить между локациями(83%) системные предметы. Предметы, не принадлежащие к Системе, при переносе исчезнут.
— Скрадывает объем.
— В десять раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Незначительно замедляет порчу хранимых предметов.
— Масштабируемость (1/7). Есть возможность улучшить путем объединения с идентичными предметами.
************************************************
Надо попробовать их объединить. Собрав шесть сумок у меня на руках оказалась новая.
************************************************
Бездонная сумка

Класс: F.
Статус : артефакт Системы.
Описание:
— Сумка новичка. Входит в базовый комплект, который выдается всем игрокам.
Свойства:
— Позволяет переносить между локациями(83%) системные предметы. Предметы, не принадлежащие к Системе, при переносе исчезнут.
— Скрадывает объем.
— В десять раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Незначительно замедляет порчу хранимых предметов.
— Масштабируемость (6/7). Есть возможность улучшить путем объединения с идентичными предметами.
************************************************
Похоже зря я поторопился, ничего нового кроме цифры в описании не было. Надо было оставить хоть одну из сумок свободной. Ну да ладно, поздно жалеть о совершённой ошибке.
Из оружия у меня сейчас оказались моя алебарда, глефа француза, вычурная шпага, два меча, которые были у гоблинов и кинжал. Все они был F- ранга.
Вторая карта с гоблина оказалась не менее бесполезной
************************************************
Язык гоблинов
Ранг: F.
Уровень: 1/1.
Описание:
Один из многих языков гоблинов, населяющих бесконечное количество миров. Впрочем, в большинстве своем, они схожи. Позволяет говорить и писать.
Насыщение:
9/10 ОС
************************************************
Да уж, результаты не самые плохие. До второго уровня мне осталось 8 единиц опыта, если я правильно рассчитал, то это четыре гоблина первого уровня, два гоблина второго или один четвертого.
Но сейчас чутье подсказывало оставаться на месте немного подождать. Возможно так для меня безопаснее. Раз я остаюсь здесь, то тела лучше всего закинуть в дальнюю комнату на первом этаже, чтобы никто из проходящих мимо не заметил. Один раз сюда уже забежали, не хочется повторения.

***
Просидев некоторое время, прислушиваясь к чутью, я начал засыпать, хотя все время казалось, что вот именно сейчас в дом ворвутся гоблины и мне конец.
Но все же мне удалось заснуть. Похоже адреналин меня покинул, после того как угроза от гоблинов пропала.
Не знаю сколько прошло времени, но по ощущениям где-то не больше двух-двух с половиной часов. За окном было всё так же как и раньше, а с первого этажа слышались странные звуки. Кто-то пытался забраться ко мне на второй этаж.
Я очень аккуратно встал и начал красться к лестнице, вооружившись алебардой. Подобравшись к лестнице я замер. И было из-за чего, ведь там была нежить. Если уж быть точнее, то три нежити, человек и два гоблина...
************************************************
Умертвие. Уровень 1
************************************************
Умертвие. Уровень 2
************************************************
Умертвие. Уровень 2
************************************************
У меня возник вопрос: Если эти трое тут, то где тот, кто их воскресил?
Надо было что-то делать, если они продолжат шуметь, то наверняка кто-то придет на звук. Но и нападать на них, не зная где находится некромант, было безрассудно.
Я решил немного подождать. И спустя пятнадцать минут ситуация не изменилась. Умертвия так же пытались до меня добраться, чаще мешая друг другу.
Пора было что-то делать. Собравшись с духом я ткнул первого гоблина в туловище...
************************************************
Внимание! Вы получили 8 ОС! (20/20)
Внимание! Вы получили 2-й уровень! (0/40)
Дополнительно: Вам доступно 2 очка параметров.
Задание обновлено!
************************************************
В этот раз ощущения были от энергии были гораздо сильнее, и хоть я готовился к этому, но не ожидал такого потока. А сражаться с оружием системы опасно, вот так не совладаешь с ощущениями и всё. Нашинкуют как овощи в салат.
Собравшись с силами, я продолжил свое дело. Со вторым гоблином так легко не вышло, этот гад зацепился за крюк лезвия и вырвал из моих рук алебарду. Остался лишь француз, но делать было нечего, я достал из карты глефу и ударил ей.
************************************************
Внимание! Вы получили 4 ОС! (4/40)
************************************************
Нежить упала, а над ней начала появляться карта.
Карту я не смог схватить, но все равно надо было спускаться вниз за моей алебардой. Не хотелось бы оставлять потенциальным врагам оружие.
Спустившись вниз я подобрал карту с француза...
************************************************
Чистая карта навыка
Ранг: F .
Описание:
— Позволяет записать один из имеющихся у Игрока навыков, оплатив его полную стоимость.
Насыщение:
9/10 ОС
************************************************
- Очередная пустышка, - недовольно прошептал я и потянулся за алебардой, но остановился на полпути.
Брать ее сейчас нежелательно. Да, я получу опыт, но могу выпасть из реальности на время, и если кто-то находится рядом, то может напасть на меня. Не хотелось бы этого. Решил попробовать убрать алебарду обратно в карту. Дотронулся к алебарде картой и она действительно вернулась внутрь. Удобно, не обязательно поглощать весь опыт на месте, можно убрать оружие в карту, а затем в безопасном месте закончить начатое. Возьму на вооружение.
В этот раз решил не убирать трупы от лестницы, некромант все равно знает что они тут, а другие могут и испугаться того, что тут опасно. Снова забрался на второй этаж и задумался, стоит ли рисковать и учить карту владения глефой сейчас, или же будет лучше переждать.
В итоге решил, что можно сначала поглотить опыт из алебарды, а уже затем думать насчет изучения карты.
************************************************
Внимание! Вы получили 8 ОС! (12/40)
************************************************
И опять появилась карта...
************************************************
Чистая карта навыка
Ранг: F .
Описание:
— Позволяет записать один из имеющихся у Игрока навыков, оплатив его полную стоимость.
Насыщение:
7/10 ОС
************************************************
— Это я такой невезучий, что ничего кроме пустышек не получаю, или же это просто гоблины ничего не умеют? - задал я себе вопрос.
Ладно, все равно лучше чем ничего. Стоит чуть переждать здесь, а затем можно будет и поменять дислокацию.
Заняться чем-то определенным у меня не получилось бы и я решил изучить свои параметры.
************************************************
Адам
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID: Z-73.
Истинное имя: Виктор Борисович Серов(скрыто).
Возраст: 28 лет.
Раса: человек(91%).
Пол: мужской.
Уровень: 2(12/40 Очков Системы).
Доступно: 12 Очков Системы (ОС).
Параметры*:
Сила: 6/10.
Ловкость: 3/10.
Интеллект: 8/10.
Живучесть: 3/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 8/10.
Удача: 9/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 9/10.
Дополнительные параметры:
Эфир: 1/10.
Свободные очки: 2.
Производные параметры:
Эфир: 100/100
Навыки Системы:
Игрок (F)
— Интуитивно понятный интерфейс (F, 1/1).
— Справка (F, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
— Эфирный бассейн(F, 1/5).
************************************************
На данный момент у меня два очка параметров, и надо решить куда их вкладывать. Чутье подсказывает, что лучше всего это делать уже дома. Но порассуждать сейчас будет правильнее всего, свободного времени хватает с избытком.
Итак, интуицию и удачу нет смысла трогать, они и так задраны почти до максимума. Пока не понятно насколько важно мне восприятие, но параметр достаточно высок, и его тоже не нужно сейчас прокачивать. Интеллект я не знаю как использовать, думаю что он и интуиция завязаны на эфир, но опять же, с ним пока нечего делать. Силы на данный момент достаточно, и глефа и алебарда легки в использовании, и выносливости сейчас мне хватает. Остаются лишь живучесть и ловкость, вот их надо прокачивать без сомнений. но в каком соотношении лучше всего это делать. Поровну распределить очки параметров и довести каждый из них до четырех, или же сделать больший упор на ловкости. Раз у меня все параметры идут парно, то будем распределять очки поровну. Решено!
Я попытался делать дыхательную гимнастику, в надежде на то, что это поможет прокачать эфир, не зря же в описании говорилось что энергия поглощается посредством дыхания. К сожалению это мне не помогло. Эфир так и остался на единичке.
***
Новой нежити не появилось, и я пришел к выводу, что некроманта не было, это я просто сам себя напугал им. Ведь если бы он был, то за прошедшее время точно заметил, что его нежить упокоили. И тогда он пришел сюда причинять виновникам своё некромантское добро и справедливость. Из этого следует, что нежить сама по себе поднимается. А в таком случае не стоит рисковать лишний раз и находиться возле трупов. И обязательно надо узнать как избежать очередного восстания нежити. Подумав ещё, я пришел к выводу, что карту владения глефой всё же надо изучить.
************************************************
Желаете изучить навык «Владение глефой»? (1 ОС)
Да/Нет
************************************************
Я подтвердил выбор (11/40) и в голову начали загружаться знания по владению глефой. Это было необычное оружие с симметричным лезвием длинной в 50 см и древком в 120см. Пока в голову загружались знания, я достал глефу из карты и начал повторять движения, которые мне в голову загружала Система.
Спустя 15 минут, я остановился и убрал глефу обратно в карту. Именно в этот момент я осознал каким идиотом являюсь. Какой еще эфир? Было очень самоуверенно брать бесполезную особенность, и проигнорировать шанс нормально обучиться владению оружием. Тут не РИЖД, и над моими судорогами с алебардой, гоблины бы просто посмеялись. Но уже после того, как разделали под орех. Я прошел по очень и очень тонкому льду. Интеллект восемь пунктов из десяти, ага. Система явно ошиблась с расчётом моих параметров. Но после драки кулаками не машут, главное извлечь урок из ошибки и не повторять их в будущем.
***
Чутье опять проснулось, намекая на то, что надо сменить место обитания. Собрав свои пожитки и трофеи, я спустился на первый этаж и отправился искать другое место, где уже можно переждать окончание миссии.

Глава 3

По городу я старался передвигаться в тени зданий, чтобы при любой опасности сразу нырнуть в ближайшее укрытие.
По началу все было тихо, но затем я уловил звуки боя доносившиеся со стороны центра города, и решил подобраться поближе.
Чем ближе я приближался, тем громче становились звуки боя. И, судя по голосам сражающихся, там не было людей.
Выглянув из-за угла, я понял что не ошибся, группа гоблинов натолкнулась на какую-то мелкую нежить. Справка выдала...
************************************************
Костяная химера(97%). Уровень 1
************************************************
И таких было восемь штук, причем ни одна из них не была похожа на другую. Складывалось впечатление, что у некроманта после поднятия настоящей нежити осталась гора бесполезных остатков костей. И он от скуки, ну или для смеха, поднял эти кривые недоразумения.
Против них выступала отважная четверка...
************************************************
Гоблин. Уровень 1
Гоблин. Уровень 3
Гоблин. Уровень 3
Гоблин. Уровень 7
************************************************
И если первые три гоблина были похожи на встреченных мной ранее, то вот последний выглядел гораздо солиднее. Он носил добротную броню, на плече висела Бездонная сумка (F), а в руках была булава, и судя по виду, это было системное оружие.
Ввязываться в бой было глупо, и я решил подождать развязки, а затем попытаться добить победителя.
Ждать пришлось недолго, химер покрошили, но и они знатно прошлись по гоблинам. Один гоблин 3 уровня не мог ходить, похоже что ему повредили ногу и он ее сейчас перевязывал, второй гоблин 1 уровня лежал и почти что сдох, третий гоблин 3 уровня сидел над ним, втирая ему какую-то гадость в раны и пытался напоить непонятной бурдой. А главный же гоблин 7 уровня тяжело дышал и шёл в сторону отброшенных вещей.
У меня появился шанс разобраться с ними. В таком состоянии они мне вряд ли, что-то смогут противопоставить, но и доля риска была велика. Я пытался понять стоит ли овчинка выделки, и получалось так, что она действительно стоила.
Медлить было нельзя, и я начал обходить дом, возле которого гоблины пытались восстановиться после боя.
Сейчас самым опасным был старший гоблин 7 уровня, только у него оружие было под рукой. Остальным же было не до возможной окружающей опасности.
Гоблин сидел ко мне боком, и был шанс того, что он меня увидит раньше, чем я подберусь.
Помня о том, что большое количество опыта может вывести меня из боя на какое-то время, я продумал тактику предстоящего боя.
Подобравшись к гоблину на три метра, я взял алебарду и резко сорвался вперед. В последний момент гоблин, почуяв что-то неладное, начал поворачиваться в мою сторону. На его морде застыла гримаса ужаса и осознания неизбежности, ведь в этот момент он осознал, что сейчас никак не успеет защититься от меня. Гоблин начал было орать, чтобы предупредить остальных, но я со всей силы ударил его своей алебардой по диагонали. Удар очень удачно угодил гоблину прямо между воротом доспеха и шеей. Как только алебарда коснулась плоти гоблина, я её сразу же отпустил.
Следом достал меч из карты и проткнул гоблина-врача, что лечил другого. И сразу же достал глефу для последнего. Только начал разворачиваться в его сторону и тут мне не повезло. Я, не рассчитав силы, подвернул ногу.
Тем временем гоблин уже кое как вскочил и направился в мою сторону.
Боевой потенциал у нас примерно уравнялся, мы оба хромали. У гоблина были очень хорошие шансы расквитаться со мной за своих сородичей. Единственным моим преимуществом было то, что моя глефа позволяла не подпускать его слишком близко. Гоблин, понимая, что не может подобраться ко мне, решил начать закидывать меня камнями. С меткостью у него оказалось всё даже очень хорошо.
У нас установился некий паритет. Я не подпускал гоблина, а он пытался нанести мне увечья с помощью камней. И признаюсь честно, получалось у нас одинаково хреново.
От безысходности я решил повторить тот самый прием француза, что позволил ему уйти в иной мир, забрав с собой одного врага. Вот тут-то гоблину крупно не повезло. Глефа пролетела криво, но свою задачу сделала, воткнувшись в край живота гоблина, хотя я целился значительно выше. Бой был окончен. Оставался только последний гоблин, его я добил шпагой...
************************************************
Внимание! Вы получили 2 ОС! (13/40)
************************************************
Собрав оружие в карты, я загрузил весь нехитрый скарб гоблинов в свою Бездонную сумку (F), а так же загрузил сами тела гоблинов во вторую Бездонную сумку (F), которую поднял со старшего гоблина. После этого отправился обратно в свой дом, решив провести эксперимент с нежитью, и возможно даже отсидеться там до конца миссии, с такой ногой мои шансы что-либо навоевать стремились к нулю.
***
Вернувшись в "свой" дом, я кое как забрался на второй этаж, и затем достал гоблина третьего и первого уровня. Скинув эти трупы с лестницы я начал ждать, прошло где-то два с половиной часа. После чего новые умертвия восстали...
************************************************
Умертвие. Уровень 1
************************************************
Умертвие. Уровень 1
************************************************
В прошлый раз гоблин третьего уровня потерял лишь один уровень, но теперь он потерял сразу два. Возможно все зависит от состояния самого тела, ведь использовал я не врача, а хромого.
Проткнув первого шпагой, а второго мечом , я собрал опыт и достал следующие тела.
************************************************
Внимание! Вы получили 4 ОС! (17/40)
Внимание! Вы получили 4 ОС! (21/40)
************************************************
Еще через два с половиной часа восстали и эти гоблины.
************************************************
Умертвие. Уровень 2
************************************************
Умертвие. Уровень 5
************************************************
Похоже моя алебарда слишком сильно повредила старшего гоблина, раз он потерял два уровня. И вот тут уже ни меч, ни шпага не подходят, слишком опасно подходить к ним на расстояние удара мечом. Пришлось поглощать опыт из алебарды и глефы.
************************************************
Внимание! Вы получили 6 ОС! (23/40)
Внимание! Вы получили 14 ОС! (35/40)
************************************************
Когда поглотил опыт из алебарды, в воздухе возникла карта...
************************************************
Стрельба из лука
Ранг: F.
Тип: навык.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Навык стрельбы из лука, взятый у одного из гоблинских племен.
Насыщение:
7/10 ОС
************************************************
Стрельба из лука, конечно же, полезное умение, но что-то лука я у них не заметил. Надо будет вещи разобрать после того, как разберусь с умертвиями.
С двух умертвий так же получил опыт...
************************************************
Внимание! Вы получили 8 ОС! (43/40)
Внимание! Вы получили 3-й уровень! (3/60)
Дополнительно: Вам доступно 4 очка параметров.
Внимание! Вы получили 20 ОС! (23/60)
************************************************
Карт никаких с них уже не упало. Пора было приступать к разбору лута с гоблинов.
***
У старшего гоблина оказалась Бездонная сумка (4/7), и объединить ее с моей уже никак не удалось бы. Самым первым из сумки я достал три человеческие головы. Опять трофеи? Лук долго не удавалось найти, пока я не заметил в складке доспеха гоблина уголок карты...
************************************************
Карта «Комплект лучника»
Ранг: E .
Тип: комплект.
Описание:
Позволяет поместить в себя типовые предметы из набора, помещая на них метку Системы.
Время до преобразования в предмет Системы — 20 дней.
Содержит:
— Гоблинский лук.
— Снаряжение лучника.
— Возобновляемый колчан. Артефакт Системы, ранг E.
************************************************
Я уже в предвкушении достал лук и дико обломался. Эта гоблинская скотина сломала свой лук в прошедших боях. Тетива была порвана, а в плече была трещина. Это же сколько силы надо приложить для того, чтобы такое сделать? Мне опять крупно повезло. Будь лук целым, то гоблины могли отделаться царапинами и легким испугом. А у меня не было ни малейшего шанса против них.
Из полезного в карте остался лишь Возобновляемый колчан (E).
************************************************
Возобновляемый Колчан

Материал: дерево, кожа.
Класс: E.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
— Позволяет трансформировать помещенные в него стрелы в оружие Системы. 1 стрела/день.
— Вместимость: 9/20 стрел.
************************************************
И вот это уже выглядело многообещающе. Если, вместо кривых гоблинских стрел, положить сюда нормальные земные, то будут весьма неплохие шансы перейти на дальний бой и грести опыт лопатой.
Отложив карту в сумку, я перешел к остальным находкам. А это были три полных комплекта игрока, кроме сумок. Их похоже сразу объединили. Одежда выглядела плачевно, повсюду были прорехи и следы от крови. Видимо владельцы не горели желанием расставаться с ними. Но им не повезло.
Из оружия была та самая булава, которой орудовал гоблин, а так же посох и пара необычных кастетов...
************************************************
Булава Системы
Ранг: F.
Материал : оружейная сталь.
Длина: 0.8 м.
Вес: 2 кг.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 40% духовной и жизненной силы жертвы.
************************************************
Посох Системы
Ранг: F.
Материал : оружейная сталь, неизвестное дерево.
Длина: 2 м.
Вес: 1.5 кг.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 40% духовной и жизненной силы жертвы.
************************************************
Кастеты бойца
Ранг: F+.
Материал : оружейная сталь, кожа.
Вес: 0.25 кг.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 40% духовной и жизненной силы жертвы.
— Индивидуальное. Создано под владельца
************************************************
Больше всего выделялись эти странные кастеты. Во первых ранг у них был выше, не F а уже F+. Не знаю что он дает, но думаю разница должна быть не только в плюсе. А во вторых в описании говорилось, что оружие сделано под заказ. Это за какие же заслуги Система так расщедрилась, что сделала оружие под заказ. Или же у нее просто не оказалось нужного аналога в закромах.
Как бы там ни было, человек был с фантазией. Кастеты напоминали мотоциклетные перчатки без защиты пальцев. Матово-черная сталь, которая закрывает тыльную часть ладоней полностью, частично переходя на внутреннюю часть и по четыре кольца с выступающими шипами на каждую руку.
Вместе с оружием лежали две карты...
************************************************
Владение булавой.
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: навык.
Описание:
— Обучает пользователя владению булавой.
— Минимально адаптирует организм под выбранный тип оружия.
Насыщение:
3/10 ОС
************************************************
Рукопашный бой.
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: навык.
Описание:
— Обучает пользователя основам рукопашного боя.
— Минимально адаптирует организм под выбранный стиль боя.
Насыщение:
5/10 ОС
************************************************
Из имущества гоблинов опять оставил только еду. Часть системных фляг уже опустели, а часть была опустошена на половину. Я решил слить всю воду в одну флягу, по итогу у меня на руках оказалось 3 полных фляги, одна половинчатая, и остальные были пусты.
Я продолжал сидеть и ждать конца миссии. От скуки опять начал изучать интерфейс, а затем посмотрел на счетчик...
************************************************
Осталось игроков: 441/1000
************************************************
Судя по ощущениям прошла только треть назначенного времени, а люди продолжают погибать. Сколько же из нас сможет выжить? Двести человек или двести пятьдесят может быть.
Нога все так же болела, и мое состояние не улучшалось. А продолжать тут и дальше сидеть было опасно. Я решился рискнуть и вложить одно очко в живучесть.
************************************************
Живучесть: (3/10)+1.
************************************************
Я уже после внедрения эфира догадывался, что Система любит боль, но я не представлял насколько.
Ощущения были очень неприятные. Приходилось терпеть боль, закусив лямку бездомной сумки, чтобы не раскрошить зубы.
Пришел в себя спустя время. Судя по картинке за окном, меня вырубило ненадолго. В теле еще оставалась легкая слабость, и кушать хотелось очень сильно. Живучесть поднялась на единичку, а боль в ноге прошла. Встал, закинул горсть орешков в рот и начал проверять реакцию ноги на легкую нагрузку. Боли не было. Значит повышение параметров действительно помогает. Но следует учитывать боль, которая идет в комплекте.
Когда более-менее пришел в себя начал думать, чем можно себя занять. Хотелось еще пойти дальше, но было страшно.
Стал думать над тем, чтобы поднять еще какой-нибудь параметр. Телесные сразу отмел. Терпеть боль сейчас не хотелось. А что насчет интеллекта и интуиции. До красивого числа интеллекту не хватало двух очков параметров, а интуиции всего лишь единичку. Оставалась еще и удача, но мне пока было грех жаловаться на нее, и так, только благодаря ней выживаю. Решено. Интуицию доведу до капа.
************************************************
Интуиция: (9/10)+1.
************************************************
Внутри черепа словно возникла щекотка, продолжавшаяся на протяжении пары минут. Мурашки пробежали по всему телу. И это все? Что за подстава, Система? Откуда такой дисбаланс по ощущениям?
************************************************
Внимание! Ваше понимание интерфейса Системы улучшилось.
Поздравляем! Ваш параметр интуиция достиг предела для вашей расы. Вы получили навык «Идентификация»(96%).
************************************************
Идентификация(96%).
Ранг: E .
Уровень : 1/5.
Внутренний номер : E6452732188.
Описание:
— Позволяет определять особенности объектов Системы. Количество получаемой информации вариативно и зависит от конкретных условий.
— Для активации требует зрительного или физического контакта.
— Магический навык, для активации требуется разблокированный параметр эфир.
************************************************
Интересные плюшки подвезли. Работает на эфире. Вот и мой первый магический навык. Надо бы протестировать новый навык, вот только на чем?
На глаза сразу попалась фляга с водой, вот ее и проверим. Взял флягу в руки и Идентификация.
Возникло ощущение того что куда-то от меня уходит энергия, а затем...
************************************************
Вечная Фляга
Класс: F.
Статус: артефакт Системы.
Описание:
Фляга новичка. Выходит в базовый комплект.
Свойства:
— Постепенно преобразует налитую в нее жидкость в объект Системы. Скорость преобразования зависит от сложности состава.
— Жидкость способна храниться дольше, не теряя своих свойств.
************************************************
Весьма полезный навык, вот только не жрал бы он столько энергии. Ну ладно. Теперь появилась причина прокачивать эфир. Буду ходить и идентифицировать все вокруг.
Внезапно появилось смутное ощущение надвигающейся опасности. Так работает максимальная интуиция? Не совсем, эфир тоже стал утекать.
************************************************
Эфир: 25/100
************************************************
— Ничего себе, значит есть от него толк, - мысленно отметил я и начал собирать вещи. Радоваться буду потом, а сейчас лучше валить отсюда.
***
Не знаю что это было, но интуиция успокоилась лишь после того, как я отдалился от "своего" дома на километр.
После этого я повернул в сторону центра города и начал туда двигаться.
Шел я так же, как и ранее, аккуратно перебегая от здания к зданию, стараясь быть максимально незаметным. Уже показалась высокая стена, похоже что разделявшая этот город на два кольца. А может колец и больше. Я уж было собрался поближе подобраться к стене и попробовать перебраться через нее, но тут интуиция неприятно кольнула. Полагаю мне там будут не очень рады.
Делать было нечего, времени до окончания миссии еще хватало, а стоять на улице было самым глупым решением. Поэтому я постарался опять прислушаться к своему чутью, чтобы понять, куда двигаться. Когда внятного ответа я не получил, решил сыграть в "горячо-холодно" и начал двигаться то влево, то вправо по десять-пятнадцать метров, пытаясь пот отголоскам интуиции понять где более безопасный путь.
В итоге решил воспользоваться "правилом лабиринта" и отправиться направо. По пути встречал умертвий-одиночек первого и второго уровня, это были бывшие гоблины.
************************************************
Внимание! Вы получили 4 ОС! (27/60)
Внимание! Вы получили 4 ОС! (31/60)
Внимание! Вы получили 8 ОС! (39/60)
Внимание! Вы получили 4 ОС! (43/60)
Внимание! Вы получили 8 ОС! (51/60)
Внимание! Вы получили 4 ОС! (55/60)
************************************************
Возникло обманчивое ощущение, того что я на прогулке, а опыт сам идет ко мне. И это было опасное чувство. И тут меня посетила догадка. Почему я до сих пор встретил только одно умертвие-человека, а гоблинов настолько больше? Точно не из-за того, что тут бегает какой-то некромант-расист, который предпочитает гоблинов. Может быть из-за этого гоблины и отрубали головы людям? Это мешает поднятию нежити. Хорошо, что я к этой мысли пришел сейчас, пока нахожусь в относительной безопасности.
***
Еще где-то полтора часа я продолжал движение в том же направлении. И за это время хорошо набил опыта...
************************************************
Внимание! Вы получили 4 ОС! (59/60)
Внимание! Вы получили 8 ОС! (67/60)
Внимание! Вы получили 4-й уровень! (7/80)
Дополнительно: Вам доступно 4 очка параметров.
Внимание! Вы получили 8 ОС! (15/80)
Внимание! Вы получили 4 ОС! (19/80)
Внимание! Вы получили 4 ОС! (23/80)
Внимание! Вы получили 8 ОС! (31/80)
Внимание! Вы получили 4 ОС! (35/80)
************************************************
Начинало темнеть и настало время искать для ночлега. Возвращаться обратно было глупо, как и соваться в каждый дом. Вдалеке виднелись два пробоя в стене и чуть правее от них были огромные ворота.
Двигаться внутрь города было опасно. Решил снова довериться чутью и повернул в сторону внешних стен.
Вдалеке послышались голоса гоблинов. Решил подкрасться поближе и попробовать набить еще опыта.
Это был отряд и весьма большой. Я насчитал порядка пятнадцати гоблинов, в основном это была мелочь первых трёх уровней, но вот пятерка выделялась сильно. Это был лидер непонятного уровня со свитой шестого-седьмого уровней. Они уже были в цельных доспехах и шлемах. Причем лидер заметно отличался от всех других гоблинов. Был крупнее, даже чуть выше меня ростом. Хотел было использовать Идентификацию (E), но чутье прямо завопило, предостерегая от такой глупости. Я был уверен в том, что сейчас встретил основную причину смерти большинства землян. Как минимум одну из этих причин.
Нужно было отходить, но рисковать выдать себя неосторожным звуком, было бы опрометчиво. Мне пришлость притвориться ветошью, и подождать пока отряд от меня не удалится на достаточное расстояние. А затем, для подстраховки, прождал еще полчаса. Не надо мне больше опыта. Лучше спрячусь в каком-нибудь здании и уже дождусь шанса свалить из этого чертового города.
***
Дом было трудно найти. Казалось бы, вот дом, иди и занимай его, но каждый раз интуиция шептала о том, что это не то. В итоге укрытие я нашел когда стемнело.
Нашел новый двухэтажный дом. Я, забравшись по остаткам лестницы на второй этаж, достал булаву и доломал эти остатки. С этой стороны ко мне будет теперь сложно забраться. Голод начал снова подступать и я съел последние остатки еды, запив водой из половинчатой фляги. Оставалось лишь ждать. Чтобы не скучать я начал идентифицировать свои вещи, в надежде как-то раскачать свой эфирный источник.
Прогресс шел с большим трудом. Идентификация (E) за одно применение тратила 25-30 единиц эфира, а резерв восполнялся не так уж и быстро, приходилось часто делать перерывы и ждать. В перерывах между идентификациями, продолжил изучать интерфейс и возможности Системы. Убрал номера навыков, лишняя информация будет только перегружать мозги, а пользы от этих номеров я пока не видел. Затем обнаружил возможность поставить отображение уровня и ника. И убрал отображение для всех. Теперь определить кто я такой будет сложнее. Время тянулось очень медленно, а температура начала падать. Поежившись достал наиболее чистые комплекты игроков и закутался в них, стало лучше, но не настолько, чтобы забыть про холод.
***
Посмотрел список выживших...
************************************************
Осталось игроков: 212/1000
************************************************
Счетчик мигнул...
************************************************
Осталось игроков: 211/1000
************************************************
И опять мигнул...
************************************************
Осталось игроков: 209/1000
************************************************
После этого он остановился. Кровавая вышла миссия, ничего тут не скажешь. За этими мыслями я и заснул. Ночь была беспокойной.
Утро выдалось тревожным, вдалеке прозвучал какой-то странный звук, похожий на боевой рог. А спустя десять минут мимо моего дома пробежал отряд гоблинов в сторону этого рога. Похоже было на то, что гоблины нарвались на какую-то проблему. Может быть это какая-то высокоуровневая нежить их режет пачками. Хотелось бы конечно это узнать, но рисковать не хотелось, от слова совсем.
Прождав до окончания миссии, я получил новое уведомление...
************************************************
Поздравляем! Миссия завершена
Желаете покинуть локацию?
Да/Нет
************************************************
Быстро собрав вещи, я согласился с предложением. После этого весь мир опять исчез, оставив меня болтаться в темноте.
************************************************
Статистика миссии
Глобальное задание ( A): не выполнено.
Личное задание ( E): выполнено.
Игроков: 1000.
Погибло: 827.
Выполнили: 97.
Провалились: 76.
************************************************
Потери были катастрофическими. Только 97 человек смогли вернуться домой, 76 человек остались там, превратившись в героев. А остальные 827 погибли. Эта статистика откровенно пугала. Сколько же людей еще погибнет, пока главное задание не будет выполнено.
************************************************
Внимание! Координаты осколка записаны в базу данных.
Внимание! Начислен бонус первой миссии (×2) — 155 ОС! (190/80)
Внимание! Вы получили 5-й уровень! (110/100)
Доступно 6 очков параметров!
Внимание! Вы получили 6-й уровень! (10/100)
Доступно 8 очков параметров!
Доступ к Серверу … Ранг игрока повышен до уровня E!
Внимание! Вы получаете камень души!
Внимание! Вы получаете случайную способность E-ранга.
************************************************
После этого я очнулся в своем теле.
************************************************
Желаете сменить ник?(Это единоразовое предложение)
Да/Нет
************************************************
На этот раз предложение было без таймера, но я всё же отказался.

Глава 4

В этот раз не было боли, поэтому я смог быстро встать.
В теле оставались отголоски волны удовольствия после получения 155 ОС  одномоментно. Возле меня лежала карта навыка и небольшой мутновато-прозрачный  камень размером с куриное яйцо. Система любезно согласилась сообщить на что  именно я сейчас смотрю...
************************************************
Оцифровка.
Ранг: E.
Уровень: 1/5.
Тип: навык.
Описание:
— Позволяет превратить любой предмет в системный.
— Требует сосредоточенности и времени. При использовании навыка расходуется  энергия.
— Если процесс прерывается, то предмет оцифруется лишь частично. Чем сложнее  предмет, тем больший расход энергии.
Насыщение:
100/100 ОС
************************************************
Навык сначала показался мне не самым полезным, но потом до меня дошла его  ценность. Теперь у меня были весьма хорошие шансы не оказаться с голой жопой,  как это произошло ранее. Раз бездонная сумка не позволяет переносить несистемные  вещи между локациями, то этот навык мне поможет решить данную проблему. Интуиция  подсказывала, что на следующих рангах эта проблема окажется не актуальной. Но не  факт, что я так быстро смогу найти новые сумки для прокачки. Поэтому я сразу  изучил навык. Пакет знаний в этот раз отличался от предыдущих. Он был более  узконаправленным, позволяя узнавать каким образом направлять энергию в нужные  предметы. И, к моему огромному удовольствию, не давал никаких неприятных  ощущений в теле. Если только небольшой дискомфорт в мозгах, сравнимый с  ощущениями после напряженного рабочего дня. Сразу же захотелось протестировать  навык, но тут не было предметов вне системы.
Закончив с навыком я перешел ко второй награде...
************************************************
Камень Души (83%)…
Ранг :1.
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Душу.
— Возможность посвятить камень одному из божеств.
— Вероятность притянуть душу погибшего игрока: требует привязки.
— Вероятность воскрешения игрока: требует привязки.
— Возможность улучшить (0/100 ОС).
Владелец : нет
************************************************.
Мысленно ткнув в троеточие рядом с названием я увидел список из еще  нескольких возможных названий для этого предмета: малый осколок алтаря(74%),  надгробие(53%), филактерия(65%). Эти термины заметно уступали первоначальному по  проценту соответствия. Но картинка стала более ясной. Этот предмет явно ценнее,  чем может показаться на первый взгляд. Шанс на воскрешение, одно только это  вселяло надежду на завтрашний день. Если я снова попаду к гоблинам, то у меня  останется возможность выжить. Или можно отдать его богу. Но вот что я смогу  получить взамен?
Что-то я сомневаюсь в равноценности любого обмена. Вряд ли бог будет  воскрешать меня, если я не буду ему служить. А служить кому-либо я не  собираюсь.
************************************************
Желаете привязать свою душу к камню?
Да/Нет
************************************************
Подумав пару минут, я согласился с предложением. Возникшие ощущения были не  самыми приятными, как будто от меня отрывают важную часть чего-то. Несмотря на  это, интуиция молчала об опасности.
Длилось все это минут пять точно. После завершения процесса я вновь  посмотрел на камень души...
************************************************
— Вероятность притянуть обратно душу погибшего игрока: 1%.
— Вероятность воскрешения игрока: 0,0001%.
************************************************
Кажется я недооценил смысл, скрывавшийся за словом "шанс". Возник вопрос:  Что произойдет, если разбить камень души?
************************************************
Внимание (интуиция)! Уничтожение… уточнение терминологии… филактерии(85%)… со  значительной (82%) вероятностью приведет к повреждениям разума игрока. Есть  средняя (52%) вероятность смерти. С малой вероятностью (5%) душа будет полностью  уничтожена. Рекомендуется поместить филактерию (85%) в безопасное место.
************************************************
А вот и дополнительные изменения. Теперь это не камень души, а филактерия.  Похоже привязка души изменила суть предмета. И теперь появилась новая проблема.  Где лучше всего спрятать филактерию?
Носить с собой будет глупо. Попаду в плен или умру, и можно забыть про  второй шанс, пусть и мизерный. Оставить здесь? Интуиция молчала, похоже это  место безопасно. А может ли кто-нибудь сюда зайти?
************************************************
Внимание! Доступом к Личной Комнате обладает лишь владелец.
************************************************
Меня, на данный момент, такой расклад устроит. Спрячу филактерию здесь, и  еще оставлю здесь один комплект игрока. Сомневаюсь, что Система будет настолько  щедрой и я воскресну со своими вещами.
Отложив комплект игрока с Бездонной сумкой(4/7) и алебардой, я осмотрелся.  Из нового, в стороне были семь новых активных врат, которые отличались от  первоначальных. А так же еще одни врата, прямо напротив самых первых, через  которые я отправлялся в Сар. Я задумался о том, куда ведут эти семь активных  врат, а Система любезно ответила на мой вопрос, который я даже не успел задать  вслух...
************************************************
Врата Геры.
Врата Гуань Юя.
Врата Великого Сета.
Врата Шивы.
Врата Кетцалькоатля.
Врата Инти.
Врата Одина.
************************************************
-Может быть зайти в гости? - вслух озвучил я свою мысль.
И что вообще знаю о богах?
Гера - из греческого пантеона, жена Зевса, которого тут даже нет. Она  отвечала за брак и семейное благополучие. Судя по мифам была достаточно  властной, своевольной и злопамятной. Особенно, когда дело касалось полубогов,  детей Зевса.
Гуань Юй - знал я про него очень мало, но знакомый из РИЖД-а интересовался  китайской культурой и упоминал их божеств. Если мне не изменяет память, то этот  бог отвечал за богатства и войну.
Сет - бог из египетского пантеона. Его сфера мне вообще не известна.  Кажется он был темным божеством.
Шива - один из главных божеств индуизма, и достаточно воинственный,  насколько я знаю.
Кетцалькоатль - вот про него я вообще ничего не знаю. Единственная  ассоциация с этим именем - летающий динозавр из старой онлайн-игрушки.
Инти - тоже темный лес. По смутным ощущениям могу сказать лишь то, что он  должен быть где-то в Северной или Южной Америке.
Один - а вот про него я знаю гораздо больше, чем про остальных. Верховный  бог скандинавского пантеона. Всеотец. Бог войны и победы. Отец Тора, бога грома  и молний. Странно, что и Тора тут тоже нет.
Необычная подборка вышла. Где вообще остальные боги? Будто их просто  случайно выбрали. Может быть стоит их посетить. А что я им скажу? Мол зашел  познакомиться или что просто мимо проходил. Боги точно не те, кого стоит злить,  а то потом прихлопнут меня. Нет, лучше не рисковать и отправиться домой.
************************************************
Желаете вернуться в родовую локацию Земля?
Да/Нет
************************************************
Да! Конечно желаю.
************************************************
Внимание! Скрытое задание провалено!
Вы отказались стать приверженцем одного из семи богов родовой локации.  Получен статус «Ищущий покровителя».
************************************************
Провалил скрытую миссию? Ну и ладно, сейчас мне было плевать на любые  миссии. Хотелось лишь добраться до дома и упасть в кровать.
***
Появился я там же, откуда меня и забрала Система. За прошедшие сутки дома  ничего не изменилось. На улице было темно. Поэтому я скинул все свои новые вещи  и отправился в ванную комнату. Необходимо было смыть всю грязь и пыль с себя, а  затем обработать все мелкие ранки и царапины.
После того, как я привел себя в порядок, решил покушать и пойти отсыпаться.  Сутки в Саре были не самыми приятными в моей жизни.
***
Проснулся я только утром следующего дня. Отдых пошел мне на пользу. Увидел  парочку пропущенных звонков и сообщений, но сейчас мне не хотелось с эти  заморачиваться. Пора было в спокойной обстановке разобраться со своими  находками. Весь лут, кроме одного полного комплекта игрока, был сейчас у меня на  кухне. Я собрал всю одежду и закинул в стиральную машину. Как ни странно, но мой  комплект, в котором я вернулся домой, был самым чистым среди всех. Затем настала  очередь фляг. Вылил всю оставшуюся воду из них, а затем заполнил первые две из  них чистой и фильтрованной водой. Остальные шесть фляг решил пока не трогать.  Для них у меня были другие идеи.
Далее перешел к оружию. Глефа, два меча, шпага, кинжал, булава, посох и  кастеты. Плюс был комплект лучника со сломанным луком и полупустым колчаном. И  надо было что-то делать с этим комплектом. Гоблинский лук слишком сильно  отличался по стилю от колчана, значит что сама карта с комплектом может  превращать обычные луки в системные. А что насчет арбалетов? Надо будет  тестировать. Завтра поеду в охотничий магазин за луком, арбалетом и снарядами к  ним. Зачем это все делать? Всё очень просто, основная миссия не была выполнена,   и таймер до следующей миссии был весьма красноречив. Так что лучше быть  полностью к этому готовым, чем сдохнуть после нового появления голым в городе  гоблинов, поэтому продолжим.
На очереди были карты навыков...
************************************************
Язык гоблинов F 1/1 ОС 9/10
Чистая карта навыка F ОС 5/10
Чистая карта навыка F ОС 7/10
Стрельба из лука F 1/5 ОС 7/10
Владение булавой F 1/5 ОС 3/10
Рукопашный бой F 1/5 ОС 5/10
************************************************
Ну и пустая карта, которая осталась после изучения владения глефой. ОС  оставалось мало, всего десять единиц, но на парочку навыков хватит. Однозначно  буду учить стрельбу из лука, но сейчас нет смысла этого делать. У меня пока нет  лука для практической отработки навыка. Остается еще семь очков, и этого хватает  ровно для булавы. С другой стороны рукопашный бой может оказаться полезнее, если  я потеряю оружие, или оно застрянет в противнике, как это уже было с умертвиями.  А кулаки всегда с ногами всегда остаются с тобой. Остается еще два очка, хватает  только на язык гоблинов. Но учить язык не вижу смысла, очки тратить пока не  будем значит.
А на сладкое я оставил самое ценное. Очки параметров.
То что поможет мне выжить. Сейчас у меня было ровно восемь очков параметров.  Руки чесались сразу же их вложить в свое развитие. Но в памяти были свежи  ощущения от прокачки живучести, и повторять этот опыт мне совсем не хотелось.  Пришла идея закупиться обезболивающими и уже под ними проходить всю процедуру.
Перекусив бутербродами, я отправился закупаться всеми нужными  продуктами.
Выйдя на улицу я зажмурился, подставляя лицо такому редкому и теплому  осеннему солнцу. Простоял так пару минут, пока таксист не подъехал. Сел в машину  и сконцентрировал внимание на водителе.
************************************************
Человек. Мужчина. Вне Системы.
************************************************
Машина тронулась, а я достал телефон и начал отвечать на пропущенные звонки  и сообщения...
— Привет, Серега, извини, что не ответил, я после бара отходил. Перебрал в  тот вечер, а затем еще и приболел. Теперь только пришел в себя, - написал я  бывшему коллеге.
— Здорова. Понял тебя, сейчас то как себя чувствуешь? - Ответ пришёл  быстро. Похоже Серега был не сильно занят на работе, хотя у нас там обычно  весьма плотный график.
— Все хорошо. Не стоит беспокоиться, - ответил я, и зашел в аптеку.
В аптеке я купил обезболивающие, антисептик, бинты, витамины и до кучи  всего. Дальше отправился в оружейный магазин.
Уже собрался заходить туда. Но в этот момент поступил звонок от Насти
— Привет, Настя, как дела? - поздоровался я, придав голосу более  жизнерадостный тон
— Привет, Витя, пока не понятно, - ответила Настя, с беспокойством в  голосе.
— Что-то случилось? Ты где? - вся веселость мигом ушла
— Пока не понятно, Ваню не могу найти нигде. Я в понедельник к маме уехала,  вернулась вчера домой, а там никого, - вот тут холодок пробежал по моей  спине.
— Когда ты в последний раз с ним разговаривала? - Спросил я.
— Да в понедельник, он меня и провожал на вокзале, а там в деревне связи  просто не было. Местная вышка связи сломалась и её только сегодня должны  починить. А Ваня должен был меня встретить после работы и отвезти домой, - Вот  это уже было очень плохо. Ваня всегда был надежным человеком, и раз он пропал,  то вариантов тут было мало. Наверняка тоже попал в Сар вместе с нами. И я  надеюсь что он не один из тех 827 погибших. Может быть вернулся раненным, и  отправился в больницу, или же стал героем.
— Витя, ты тут? - спросила Настя, ведь я перестал отвечать, задумавшись над  судьбой своего друга.
— Да, тут, ты сейчас где, Настя?
— Дома, не знаю что делать, - ответила Настя.
— Никуда не уходи, я приеду скоро, - сказал я ей и зашел в оружейный  магазин.
***
В оружейном я не нашел нужного мне оружия, да и мысли все были о друге.  Поэтому только купил стрелы и болты. А потом ушел оплатив заказ блочного лука и  хорошего арбалета. Их мне должны будут привезти уже послезавтра.
***
Путь до Насти занял где-то полчаса. Встречала она меня уже сразу на пороге,  открыв дверь. Быстро поздоровавшись мы сели на кухне, поставив чайник.
Подождал, пока Настя нальет чай и начал задавать вопросы.
В квартире было чисто и никаких следов, значит Ваня не возвращался, иначе  тут что-то осталось бы. Ещё оказалось, что все вещи Вани были на месте, в том  числе и его телефон, который оказался разряжен в ноль.   А мои опасения начали  подтверждаться. Хотелось сорваться куда-нибудь и сделать хоть что угодно, но я  не знал что делать в этой ситуации. В итоге решил поделиться информацией про  Систему с Настей. Перебив мой рассказ, она очень сильно разозлилась. Ведь Ваня  пропал, а я тут ей какие-то сказки рассказываю. Ведь никаких доказательств моих  слов она не видела. Посчитав что я просто издеваюсь над ней, Настя уже хотела  было выгнать меня. Но тут я вспомнил о том, что у меня с собой была карта с  колчаном. И я решился продемонстрировать её. Вот тут она мне поверила и от шока  просто стояла на месте, потеряв дар речи.
— Настя, я не хочу тебе давать лишней надежды, но я думаю, что с Ваней все  в порядке, - медленно продолжил я.
— О чем ты?  - посмотрела она на меня с недоумением.
— Когда меня перенесло в тот город, нам дали задание. Набрать второй  уровень и продержаться там сутки. Это было условием нашего возвращения....
— Вашего? Ваня был там с тобой? Тогда почему он не вернулся еще?
— Ваню я там не встречал, но совпадений слишком много, поэтому у меня есть  основания предполагать, что он остался там. Я всё же продолжу свой рассказ про  миссию. Так вот, наказанием для тех, кто провалил миссию, было отсутствие  возможности вернуться домой. Может быть получилось так , что Ваня просто не  успел набрать уровень и поэтому остался там, - рассказывать про 827 погибших я  не стал. Шансы были не в пользу Вани, а рисковать еще и психологическим  состоянием Насти не было смысла.
— Надо тогда что-то делать, пойти в полицию, чтобы они начали его искать, -  Настя ожила, глаза загорелись надеждой.
— Боюсь что это бессмысленно. Этот город гоблинов точно не на земле и я  сомневаюсь, что полиция туда сможет добраться. Очередная миссия ожидается только  через месяц и никаких других путей мне неизвестно, - на Настю было больно  смотреть. Но я не знал что тут можно сделать. Только боги могли помочь, и я  хотел бы к ним сейчас отправиться, но даже не знал как зайти в личную комнату.  Дав обещание Насте, держать ее в курсе событий, я поехал домой. Надеюсь на то,  что мой друг жив и протянет там этот месяц.
***
На обратном пути до дома я закупился едой, чтобы продолжить свою  подготовку. Первым делом я заполнил одну флягу почти всеми антисептиками. Еще  для парочки фляг я заготовил жидкую питательную смесь из вареного мяса и овощей.  Осталось три свободные фляги. Подумав, я залил в очередную флягу жидкое  обезболивающие.
Карта с колчаном была уже забита стрелами и болтами. Кстати об этом, к  моему удивлению, и стрелы и арбалетные болты спокойно помещались в колчан, так  что я решил оставить там 15 стрел и 5 болтов.
Когда основные задачи были выполнены, я решил заняться оцифровкой.  Тренироваться надо на кошках, но у нас вместо кошек были ручки, карандаши и  другая канцелярия.
Чтобы эксперимент был максимально точным, я решил начать с обычного  карандаша. Для начала прошелся по нему идентификацией.
************************************************
Неизвестный объект. Вне Системы.
************************************************
Эфира на это занятие ушло 15 единиц. Не мало, я скажу, да и скорость  восстановления была такой себе.
Подождал восстановления резерва до 90/100 и приступил ко второму этапу.  Взял карандаш в руки и запустил оцифровку. Навык сработал не сразу, эфир начал  медленно утекать сквозь мои руки к карандашу.
Внезапно зазвонил телефон и моя концентрация сбилась. Пришлось проверять  кто там меня отвлекает. Оказалось что это была Настя, написала, что не может  сидеть одна дома. Поэтому собирается обратно к маме. Попросила сообщить, если  узнаю что-то про Ваню. Ответив ей, отключил все уведомления на телефоне.
До того, как меня отвлекли, я успел потратить девять единиц эфира. Решил  повременить с оцифровкой до восполнения полного запаса. Переключился на прокачку  характеристик. После долгих раздумий насчет своего билда, пришел к выводу, что  мне необходимо устранить свои слабые стороны. Живучесть поднять до пяти единиц,  а ловкость до шести. Выпив обезболивающее, подождал пока оно подействует, а  затем вложил первое очко в живучесть. Ощущения были хреновые. Но, благодаря  препаратам, выдерживать стало проще. Следом пришла очередь ловкости. Вот тут я  снова познал новые грани боли. То ли дело было в слабом препарате, то ли в том,  что воздействие было на другие участки тела. Но страдал я долго. Но по итогу  характеристики удалось поднять, и выглядели мои параметры гораздо лучше.
************************************************
Параметры:
Сила: 6/10.
Ловкость: 6/10.
Интеллект: 8/10.
Живучесть: 5/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 8/10.
Удача: 9/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 10/10.
Дополнительные параметры:
Эфир: 1/10.
Свободные очки: 4.
Производные параметры:
Эфир: 100/100
************************************************
Теперь я стал уверенным середнячком по параметрам, не считая уклона в  интеллект, восприятие и интуицию. Своеобразный удачливый разведчик-провидец.  Четыре очка характеристик решил пока не трогать и вернуться к оцифровке.
***
Новая попытка стала гораздо более успешной. На карандаш ушло 25 единиц  эфира, после чего отток энергии прекратился, а описание предмета стало  другим...
************************************************
Карандаш Графитовый. Объект Системы.
************************************************
— С таким расходом, я мало что смогу сделать. Может стоит вложить пару  очков в эфир? - задал я себе вопрос вслух. Подумав над этой идеей, решил что  физические параметры меня и так устраивают, значит можно вложить все четыре очка  в эфир. После чего приступил к процессу. Решил проверить ощущения без препаратов  и стиснув в зубах рукав рубашки, вложил первое очко в эфир. Ощущения были  необычными. По всему телу пробегали мурашки, возникало ощущение щекотки, а так  же были легкие уколы боли. Затем все это перешло в грудную клетку. Весь процесс  длился 5-7 минут. Заметил, что после повышения характеристики, резерв энергии  восполнился до максимального значения.
************************************************
Эфир: 200/200
************************************************
После этого я вложил следующее очко параметров. Затем продолжил этот  процесс с небольшими интервалами. Спустя полчаса, я закончил с прокачкой эфира.  И тут Система прислала новое уведомление...
************************************************
Внимание! Вы получили скрытую особенность Чувство эфира (E-, 1/1)!
************************************************
Весьма приятный бонус, осталось узнать что он дает...
************************************************
Чувство эфира
Ранг: E-.
Уровень: 1/1.
Тип: Особенность.
Описание:
— Вы способны чувствовать эфир.
************************************************
Прислушавшись к себе, я стал улавливать различия. Новая особенность  действительно позволяла ощущать некую энергию вокруг меня. А резерв ожидаемо  подрос.
************************************************
Эфир: 500/500
************************************************
Теперь я смогу за один раз оцифровать двадцать карандашей, трепещите жалкие  гоблины!
***
Прошла неделя, за это время я пришел к мысли, что на новую работу  устраиваться нет смысла. Позвонил руководству и объяснил ситуацию. А так же  вполне сносно освоился с оцифровкой и сделал себе парочку новых системных вещей.  А именно спальник, теплую одежду и разную мелочь. Пробовал и оружие, но тут меня  ожидал облом.
************************************************
Кухонный нож. Объект Системы.
************************************************
Оказалось что система не любит конкуренцию в производстве оружия. Но мысль  обзавестись огнестрельным оружием все же осталась. Надо лишь понять где его  раздобыть. Изучил навык стрельбы из лука.
Самым неожиданным событием оказался звонок ночью. Это был какой-то  незнакомый номер. Ответив на который я замер. Ведь я узнал этот голос. Голос  лучшего друга ни с чем не спутаешь.
— Алло, Витя, Настя не отвечает на звонки. Ты не поверишь что произошло. Не  могу сейчас ничего тебе объяснить, но надо отвезти мои документы в Воронеж -  голос у друга был уставший, но счастливый.
— Расскажешь при встрече. Вылетаю ближайшим рейсом. - Быстро собрав минимум  в виде карты с глефой, мечом и комплекта лучника, я надел оцифрованную одежду и  поехал к Ване домой. Собрал документы, а затем отправился в аэропорт.

Приложение 1.

Таблица персонажа
Адам
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID: Z-73.
Истинное имя: Виктор Борисович Серов(скрыто).
Возраст: 28 лет.
Раса: человек(91%).
Пол: мужской.
Уровень: 6(10/120 Очков Системы).
Доступно: 10 Очков Системы (ОС).
Параметры:
Сила: 6/10.
Ловкость: 6/10.
Интеллект: 8/10.
Живучесть: 5/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 8/10.
Удача: 9/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 10/10.
Дополнительные параметры:
Эфир: 5/10.
Свободные очки: 0.
Производные параметры:
Эфир: 500/500
Навыки Системы:
Игрок (E, 1/1):
— Интуитивно понятный интерфейс (E, 1/1).
— Справка (E, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
Боевые навыки:
— Владение глефой  (F, 1/5).
Второстепенные:
Особенности:
— Эфирный бассейн (F, 1/5) — дает единицу эфира за каждый уровень.
— Чувство Эфира (E-, 1/1)  — позволяет ощущать эфирные потоки.
Навыки Е-ранга:
— Идентификация (E-, 1/5) — позволяет определять свойства предметов.
— Оцифровка (E, 1/5). - позволяет превращать обычные вещи в системные.  Расходует энергию и требует концентрации
Достижения и титулы:
— Ищущий покровителя - у вас покровителя и вы можете стать последователем  любого бога
Карты:
F-ранг:
— Пустая карта навыка. Насыщение: 5/10
— Язык гоблинов (F). Насыщение: 9/10
— Стрельба из лука (F, 1/5)
— Рукопашный бой (F, 1/5)
— Владение булавой (F, 1/5)
— Глефа
— Алебарда **
— Шпага
— Меч — 2 шт
— Кинжал
— Булава
— Посох
— Кастеты бойца
E-ранг:
— Комплект лучника: возобновляемый колчан (Е), композитный лук (-), кольцо  лучника (-), запасная тетива (-).
Прочее:
— Филактерия **
— Бездонная сумка (F, 6/7) - 1 штука
— Бездонная сумка (F, 4/7) - 1 штука **
— Фляги — 9 штук
— Комплект игрока — 9 полных комплектов 8+1**
— Комплект лучника
** - предмет находится в Личной Комнате.

Интерлюдия. Иван

Проводив Настю на поезд, Ваня сразу поехал домой. На работу завтра придется ехать раньше, благо такие случаи редки и начальство всегда щедро оплачивает за сверхурочные часы. Добравшись до дома, он сразу лег спать.
************************************************
Start Игры?
Yes/Нет (Умереть)
[0] — я прочитал и согласен с условиями Контракта.
************************************************
Ваня всегда любил игры, поэтому не задумываясь согласился.
************************************************
Внимание! Предварительное испытание пройдено!
Система (75%) активна… Соединение с Сервером (50%)… Получение статуса Игрок!
Формируются базы данных для нового мира… Идет сканирование персонажа. Параметры считываются автоматически… Подождите…
************************************************
Оказавшись в пустоте, Ваня начал задумываться о том, что оказался в чересчур реалистичном и немного пугающем сне. Сама пустота и отсутвие ощущения собственного тела, ему не нравились совсем.
************************************************
Иван Андреевич Попов (…)
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID: Z-813.
Истинное имя: Иван Андреевич Попов.
Возраст: 28 лет (10439 дней).
Раса: человек(95%).
Пол: мужской.
Уровень: 1(0/20 Очков Системы).
Доступно: 0 Очков Системы (ОС).
Параметры*:
Сила: 8/10.
Ловкость: 8/10.
Интеллект: 6/10.
Живучесть: 7/10.
Выносливость:7/10.
Восприятие: 6/10.
Удача: 1/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 5/10.
*Для расы людей 10 — максимально возможное природное значение. Первый барьер.
Навыки Системы:
Игрок (F)
— Интуитивно понятный интерфейс (F, 1/1).
— Справка (F, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
************************************************
Параметры персонажа Ваню устроили, хотя огорчало отсутствие возможности сменить стартовые значения и перераспределить очки характеристик. Может хотя бы сменить ник?
************************************************
Внимание! Желаете сменить ник?
Да/Нет
(60, 59, 58…)
************************************************
Не задумываясь сразу согласился. Называться всякими Нагибаторами, Кровавыми потрошителями и прочей ерундой не хотелось. Ну и оставлять свое полное имя тоже не было никакого желания. Немного подумав, Ваня все же удалил сначала фамилию, а затем и отчество. А вот имя оставил. Пусть так и будет.
************************************************
Системное Имя: Иван
************************************************
Следом последовал новый вопрос...
************************************************
Внимание! Желаете скрыть Истинное Имя?
Да/Нет
************************************************
Ненадолго задумавшийся, Ваня согласился на это.
************************************************
Внимание! Выберите первоначальный навык (74%).
— Малый магический дар ( F, 1/5).
— Владение мечом( F, 1/5).
— Владение кинжалом( F, 1/5).
— Владение топором( F, 1/5).
— Владение булавой( F, 1/5).
— Владение копьем( F, 1/5).
…
— Рукопашный бой( F, 1/5).
************************************************
Список вариантов был достаточно обширен, но и тут Ваня не стал долго думать, и выбрал для себя навык.
************************************************
Владение секирой
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: навык.
Описание:
— Обучает пользователя владению секирой.
— Минимально адаптирует организм под выбранный тип оружия.
************************************************
Внимание! Вы желаете изучить навык «Владение секирой»?
Да/Нет
************************************************
После подтверждения выбора, в голове стали появляться знания, которых раньше там не было. Ваня стал понимать много вещей, о сути которых ранее не задумывался. Эта игра все больше ощущалась как реальный мир и это начинало немного пугать.
Спустя некоторое время после обучения, Ваня очнулся на полу, полностью голый. Прохлада в помещении ощущалась достаточно сильно. Встав с пола и оглядевшись, Ваня обнаружил странный полупрозрачный предмет, висящий прямо по центру помещения. Подойдя ближе он заметил, что это какая-то сумка. Дотронувшись до нее, Ваня удивился тому, как быстро сумка стала материальной.
************************************************
Бездонная сумка

Класс: F.
Статус : артефакт Системы.
Описание:
— Сумка новичка. Входит в базовый комплект, который выдается всем игрокам.
Свойства:
— Позволяет переносить между локациями(83%) системные предметы. Предметы, не принадлежащие к Системе, при переносе исчезнут.
— Скрадывает объем.
— В десять раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Незначительно замедляет порчу хранимых предметов.
— Масштабируемость (1/7). Есть возможность улучшить путем объединения с идентичными предметами.
************************************************
Внутри сумки оказалась одежда странного вида, обувь, фляга и непонятная металлическая пластина.
Одевшись Ваня присмотрелся к пластине...
************************************************
Произвести первичную активацию «Оружейной карты»?
Да/Нет
************************************************
После подтверждения у Вани оказалось оружие, с которым его учили обращаться.
************************************************
Секира Системы
Ранг: F.
Материал : оружейная сталь, неизвестное дерево.
Длина: 2 м.
Вес: 2.5 кг.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 40% духовной и жизненной силы жертвы.
************************************************
Секира была красивой, и было видно, что она уже бывала в боях до этого. Покрутив оружие в руках, Ваня поднял оружейную карту и засунул в кармашек на одежде. После чего, взяв все свое снаряжение, он подошел к вратам. Стоило только прикоснуться к ним ладонью...
************************************************
Внимание! Выбор точки назначения невозможен!
Испытание первое!
Выберите уровень сложности:*
Минимальный (F)/ Легкий (E)/Нормальный (D)/Выше нормы ©/Высокий (B)/Очень высокий (A)/Максимальный (S)
*Чем выше уровень, тем выше награда.
************************************************
Ваня никогда не был хардкорщиком, но и слишком легкий вариант не хотелось выбирать. Немного подумав, он посчитал, что вполне осилит Выше нормы (C)
************************************************
Внимание! Решение зафиксировано!

Задание №1
Тип: Защита.
Информация:
Небесный город Сар, некогда принадлежащий народу… идет поиск аналога… гоблинов(83%). Их… идет поиск аналога… боги(57%) проиграли и были повержены. Однако, покуда все алтари не захвачены, а город не пал, битва продолжается и есть надежда!
Количество игроков: 1000.
Глобальная цель:
Уровень сложности: A.
— Добраться и защитить центральный алтарь. Отбить нападение на город.
Награда:
— Вариативно.
Союзники:
— Защитники города.
— Союзные Игроки.
Предполагаемые противники:
— Существа Системы.
— Существа Хаоса.
Локальная цель:
Заявленный уровень сложности: С.
— Продержаться минимум 24 часа.
— Получить 4-й уровень.
Награда:
— Бонус первой миссии: заработанные Очки Системы удвоятся.
— Повышение ранга Игрока.
— Координаты Осколка.
— Камень души.
— Временный доступ к Серверу.
Штраф за провал:
— Неизвестно.
************************************************
Перейдя через пелену в двери, Ваня оказался в лесу. Вокруг не было видно никого, но звуки леса оставались.
************************************************
— Нежить.
— Гоблиноиды.
Локальная цель:
Заявленный уровень сложности: С.
— Получить 4-й уровень.
— Продержаться 24 часа.
Награда:
— Бонус первой миссии: заработанные Очки Системы удвоятся.
— Повышение ранга Игрока.
— Камень души.
— Временный доступ к Серверу(50%).
— Координаты Осколка.
Штраф за провал:
Неизвестно… Корректировка…
— Снижение статуса Игрока до статуса Героя(84%).
— Невозможность системного возврата в родовую локацию до выполнения глобальной цели.
************************************************
Вот теперь до Вани стало доходить, что это совсем не игра, и даже не сон. Ощущения были слишком реалистичны. Стоять на месте было глупо, следовало найти противников и попробовать набить опыт. Чтобы найти хоть какой-нибудь ориентир, Ваня забрался на дерево и увиедел стену с одной стороны леса. Спустившись, он направился в сторону стены. Пару раз на пути попадались зайцы и лисицы, но они сразу же убегали, стоило только им заметить человека. Ваня уж было расслабился, но тут неожиданно пролетела стрела мимо его руки. Посмотрев в сторону, откуда эта стрела прилетела, Ваня увидел странных существ с черной кожей. Система услужливо подсказала с кем он столкнулся...
************************************************
Гоблин. Уровень 2
Гоблин. Уровень 1
Гоблин. Уровень 1
************************************************
Стрелял как раз тот, у которого был второй уровень.
Остальные были вооружены простыми дубинками. Думать времени не было, а гоблины обозначили свой настрой. Поэтому Ваня перехватил свою секиру поудобнее и направился к ним. Следовало сразу устранить самого опасного - лучника. Первый удар сразу дал понять Ване, что легко все не получится, гоблину удалось увернуться, а еще деревья вокру мешали свободно пользоваться секирой. Тем временем второй гоблин попытался подкрасться, но ему крупно не повезло, Ване удалось его зацепить при обратном движении секиры...
************************************************
Внимание! Вы получили 2 ОС! (2/20)
************************************************
Внезапное ощущение удовольствия выбило Ваню из ритма, и это чуть было не стоило ему жизни. Новая стрела пролетела слишком близко к голове, зацепив край уха. Взяв себя в руки, Ваня направился снова к лучнику. И на этот раз тому не удалось спасти.
************************************************
Внимание! Вы получили 4 ОС! (6/20)
************************************************
Последний же гоблин, увидев судьбу своих сородичей решил бежать, но это было безуспешно, Ваня оказался гораздо быстрее, поэтому секира настигла и этого гоблина.
************************************************
Внимание! Вы получили 2 ОС! (8/20)
************************************************
Осмотрев тела гоблинов, Ваня все же решился подобрать с них только кривой кинжал, две дубинки, лук, стрелы и еду. После чего он направился дальше к стене.
К вечеру счетчик опыта пополнился лишь на 4 ОС(12/20). Один глупый волк решил что Ваня легкая добыча и потерял голову от этого. Буквально. В лесу становилось слишком темно и был слишком большой риск нарваться на проблемы, поэтому Ваня забрался на дерево, решив переждать ночь не на земле. Утро встретило Ваню неприятными звуками. Под его деревом оказались вчерашние знакомые Вани. Три гоблина, правда теперь Система говорила что это не гоблины...
************************************************
Умертвие. Уровень 1
Умертвие. Уровень 1
Умертвие. Уровень 1
************************************************
Гоблины стали клыкастее и когтистее, и Ване совсем не хотелось спускаться к ним, но и сидеть на дереве было глупо. Противники не спешили уходить, а таймер миссии тикал.
Ваня решил перестрелять умертвий, но это ему не помогло, во первых и лук и стрелы гоблинов были кривыми, а во вторых Ваня никогда не стрелял из лука. Поэтому перестреляв все 23 стрелы, и попав лишь два раза в правую ногу одного из умертвий, он решил воспользоваться дубинками. Первым броском он смог перебить ногу, куда до этого попали две стрелы, а вторым попал в голову второго гоблина. Результата это не дало. Кинжал вообще улетел в кусты. Осталась лишь секира, кидаться ей было глупо. Ваня решил попробовать другую тактику. Спустившись по веткам чуть ниже, он взял секиру в одну руку и начал размахивать ею как маятником, спустя час это дало свои плоды, все три умертвия были повержены.
************************************************
Внимание! Вы получили 4 ОС! (16/20)
Внимание! Вы получили 4 ОС! (20/20)
Внимание! Вы получили 2-й уровень! (0/40)
Дополнительно: Вам доступно 2 очка параметров.
Внимание! Вы получили 4 ОС! (4/40)
************************************************
Спустившись с дерева, Ваня собрал свои снаряды, закинул их обратно в сумку и продолжил путь. К сожалению на этом его удача иссякла, и противников ему больше не попадалось. После окончания выделенных суток, пришло оповещение...
************************************************
Внимание! Миссия провалена!
Идет снижение статуса Игрока до статуса Героя(84%).
************************************************
Тут Ваня и начал осознавать глубину задницы, в которой оказался из-за неадекватной оценки своей силы.
***
Ко второму вечеру в этом мире, Ваня добрался до стены, и вблизи она выглядела монументально. Хотя в глаза сразу бросалось то, что за постройкой тут никто и не следит. Решив что он уже и так опоздал, Ваня решил переждать ночь на очередном дереве, а с утра двинуться вдоль стены. Ему теперь предстояло выживать в этом неприветливом мире достаточно долго.
Утром Ваня недолго думая решил пойти в левую сторону. Через некоторое время он услышал непонятную речь. Подобравшись поближе он понял, что это была стоянка гоблинов...
************************************************
Гоблин. Уровень 4
Гоблин. Уровень 4
Гоблин. Уровень 3
Гоблин. Уровень 3
Гоблин. Уровень 2
************************************************
Справиться с ними удалось относительно легко. Среди них были раненые, один гоблин 4 уровня и один 3 уровня.
Похоже они столкнулись с другими людьми...
************************************************
Внимание! Вы получили 8 ОС! (12/40)
Внимание! Вы получили 8 ОС! (20/40)
Внимание! Вы получили 6 ОС! (26/40)
Внимание! Вы получили 6 ОС! (32/40)
Внимание! Вы получили 4 ОС! (36/40)
************************************************
У гоблинов обнаружилось снаряжение других игроков, причем весьма много снаряжения. После боя Ване досталось много чего: У каждого гоблина было по Бездонной сумке (F) А внутри они хранили оружейные карты, комплекты игроков, и....Отрубленные головы. Тут Ваню стошнило. Эти ублюдки отрезали головы людям и таскали их с собой. Судя по количеству голов, они убили минимум 15 человек. После того как был собран весь лут, Ваня отправился дальше вдоль стены. Бездонные сумки он объединил, в результате у него на руках оказались две сумки: Бездонная сумка F (2/7) и Сумка мародера E (2/7). Ни одного человека до сих пор не повстречалось, кажется в эту глушь никто, кроме Вани, и не попал.
***
С момента провала миссии прошло уже четыре дня. За это время Ваня нашел пробоину в стене и направился внутрь города. За время стычек с гоблинами ему удалось собрать очень много лута, да и сам прилично подкачался.
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************************************************
Иван
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID: Z-813.
Истинное имя: Иван Андреевич Попов (скрыто).
Возраст: 28 лет.
Раса: человек (95%).
Пол: мужской.
Уровень: 7(112/140 Очков Системы).
Доступно: 112 ОС.
Параметры:
Сила: 7/10.
Ловкость: 7/10.
Интеллект: 7/10.
Живучесть: 6/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 7/10.
Удача: 2/10.
Расовый параметр:
Параметры*:
Сила: 8/10.
Ловкость: 8/10.
Интеллект: 8/10. (+2)
Живучесть: 8/10. (+1)
Выносливость: 8/10. (+1)
Восприятие: 8/10.(+2)
Удача: 4/10. (+3)
Расовый параметр:
Интуиция: 10/10.(+5)
Дополнительные параметры:
Мудрость: 3
Свободные очки: 0
Навыки Системы:
Герой (E)
— Интуитивно понятный интерфейс (E, 1/1).
— Справка (E, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
Боевые навыки:
— Стрельба из лука (F, 4/5).
— Владение копьем (F, 3/5).
— Владение секирой (F, 4/5).
— Владение мечом (F, 3/5).
— Владение топором (F, 2/5).
— Язык гоблинов (F, 1/1).
— Следопыт (F, 2/2).
— Маскировка (F, 3/3).
Особенности :
— Малый магический дар (F, 3/5).
Навыки Е-ранга:
— Идентификация ( E , 1/5).
Карты:
F-ранг:
Копье - 115 шт
Меч - 234 шт
Катана - 35 шт
Булава - 79 шт
Сабля - 32 шт
Топор - 120 шт
Кинжал - 114 шт
Глефа - 13 шт
Алебарда - 19 шт
Посох - 6 шт
Владение копьем (F, 1/5). 27 шт
Владение мечом (F, 1/5). 35 шт
Владение топором (F, 1/5). 11 шт
Малый Магический Дар (F, 1/5). 27 шт
Система циркуляции ци (F, 1/5). 14 шт
Малый Очаг Чакры (F, 1/5). 11 шт
Малый Сосуд Вечности (F, 1/5). 2 шт
Язык гоблинов (F).12 шт
Пустая карта навыка (F) 73 шт

E-ранг:
— Комплект лучника(4 шт): возобновляемый колчан (Е), гоблинский лук (-), кольцо лучника (-), запасная тетива (-).
Пустая карта навыка (E) 7 шт

Прочее:
— Сумка мародера (E, 1/7) — 4 шт.
— Сумка контрабандиста (D, 1/7) — 2 шт.
— Сумка работорговца (С, 1/7) — 1 шт.
— Фляги — 735 штук
— Комплект игрока — примерно 47 неполных комплектов.
************************************************
Это было очень трудно. Но жить захочешь и не так раскорячишься. Особенной удачей было получение этого чуда...
************************************************
Сумка Работорговца
Класс: С.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
4-й уровень сумки игрока.
Свойства:
— Скрадывает объем.
— В сто раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями любые предметы. Запрещенные вещи считаются контрабандой и могут вызвать гнев охраняющих миры высших сущностей.
— Позволяет переносить между локациями живых существ, погружая их в анабиоз. Ограничение: не более 30. Максимальный срок: 30 дней.
— Масштабируемый (1/7). Есть возможность повысить ранг путем объединения идентичных предметов.
— Маскировка. Сумка может менять видимый уровень и название.
— Позволяет переносить пустые пространственные артефакты более низкого ранга.
— Привязка. Открыть сумку может только владелец.
Владелец : отсутствует
************************************************
Ваня нашел эту сумку совершенно случайно. На месте побоища было множество трупов гоблинов, парочки хобгоблинов и просто тьма нежити. Ему лишь осталось теперь найти нового игрока, что согласится забрать в этой сумке.
Ваня лишь жалел о том, что не нашел эту сумку вчера, когда рядом были игроки. За прошедшее время он пару раз встречался с ними. Судя по их разрозненным объяснениям, в Сар ежедневно отправляют по 1000 человек с той же миссией, что у него. Прогресса пока не наблюдается. Некоторых игроков он просил передать весточку для Насти, чтобы она знала где он, и то что с ним все хорошо.
Четвертый день закончился, наступил пятый. И Ване наконец-то улыбнулась удача. В 100 метрах от него появился мужчина. На вид ему было около 40-45 лет. Вид был немного растерянный, а в руках он держал шашку. Не самый худший выбор оружия, по мнению Вани. Мог и кинжал выбрать, как и сотни других дураков, которых перебили гоблины. Ваня направился в сторону мужика, помахав рукой и жестом показав, чтобы тот молчал.
- Привет, как тебя зовут? - Обратился к мужику , Ваня, конечно он уже увидел как зовут человека, но пугать того этим знанием не стоило.
- З-з-здравствуй, меня зовут Матвей Степанович, - представился мужчина.
- Земляк, получается. А я Иван. Приятно познакомиться Матвей Степанович.- радостно ответил Ваня. Вот он. Шанс вернуться, осталось лишь договориться по условиям.
Объяснив мужику ситуацию и рассказав про обстановку вокруг, Ваня сделал тому предложение, от которого было очень глупо отказываться. Немного подумав, мужик здраво рассудил, что предложение Вани это лучшее на что он может рассчитывать в этом недружелюбном мире. После чего они направились в укрытие, где обитал Ваня последние дни.
К концу таймера миссии, Ваня дал Матвею Степановичу прикоснуться к оружию и поглотить опыт. Таким образом тот с нескольких мечей поднял уровень до третьего. Больше чем ему было нужно, и еще больше, чем он сам смог бы набить. Ване было немного страшно довериться незнакомому человеку, пусть тот и не давал поводов усомниться. Прокачанная интуиция молчала и Ваня собравшись с духом принял запрос на перемещение в сумку, а через мгновение оказался в незнакомой квартире. Ему удалось вернуться.
Как и договаривались с Матвеем, Ваня передал тому две сумки мародера, карту магического дара, навык владения мечом и копьем, а так же само оружие. Со стороны Матвея осталось соблюсти последнее условие.
Приютить Ваню у себя на пару дней и дать тому телефон, чтобы дозвониться до родных. Ваня сразу же попытался дозвониться до Насти, но ее телефон был не в сети, это немного напрягло Ваню, но он совладал с чувствами и решил набрать Вите, своему лучшему другу.
Витя ответил на звонок, и даже не стал задавать вопросов насчет чего либо, просто сказал что вылетает и бросил трубку.
- Скоро уже буду дома, - тихо произнес Ваня и наконец-то расслабился. Впервые с того момента, как попал в город гоблинов.

Глава 5

Мне повезло купить билет на ближайший рейс, и вот, спустя полтора часа,  самолет уже приземлялся. Поймал такси возле аэропорта и отправился по адресу,  который прислал Ваня.
Добравшись по адресу, я нашел квартиру, дверь открыл незнакомый мужчина.  Справка показала...
************************************************
Человек. Уровень 3
************************************************
- Добрый день. - поздоровался я.
- Здравствуйте. Вы должно быть Виктор? Иван предупреждал о вашем визите.  Проходите, пожалуйста. - ответил мне мужчина, пропуская внутрь квартиры, тут из  комнаты вышел Ваня в одежде игрока.
************************************************
Человек. Уровень 7
************************************************
Я немного опешил от увиденного, он и так был здоровяком, а теперь уж совсем  стал машиной смерти.
Ваня тоже застыл смотря чуть выше моей головы, а затем улыбнулся и сказал:  — Мой рассказ тебя не так сильно удивит, как я того ожидал. - после чего подошел  и обнял меня.
***
Я выслушал краткий рассказ Вани, и задумался о происходящем. Получается,  было несколько волн игроков, и никто не выполнил глобальную миссию.
Мы решили обсудить все подробности позже, сейчас нужно было отправляться  домой.
Ваня сильно переживал о том, что Настя ему не отвечает. Я объяснил ему что  произошло, и то, что она просто поехала к маме. А так же сообщил о словах Насти  о том, что связь там должны были починить. Возникла проблема с одеждой для Вани.  Рисковать и садиться в самолет в одежде игрока, было глупо. Решили что он  запрыгнет в Сумку работорговца (C) и я его просто отнесу в ТЦ, где мы и купим  для него одежду. Мы так и сделали, после чего отправились домой. По прилету, мы  купили пару билетов на электричку, и поехали к Насте. По пути Ваня рассказал мне  о своих похождениях более подробно. Я тоже поделился с ним своими приключениями.  Всё же мне гораздо больше повезло, нежели моему другу. Хотя он и умудрился  выжать максимум из своей ситуации. Сомневаюсь, что я так смог бы. Наверняка сдох  бы после третьего-четвертого отряда. На фоне сражений Вани, мои выглядели  достаточно жалко. Я просто мышился по углам и висел на хвосте у удачи. Похоже  этот параметр всё же очень сильно влияет на многое.
***
Настя просто застыла, когда открыла дверь и увидела счастливую морду моего  друга. Тот не стал ждать и заграбастал ее в объятия. Полились слезы. Я решил не  мешать моменту и просто вышел из дома, чтобы подышать свежим воздухом. Достал  телефон и начал читать новости, была информация о каком-то чикагском мечнике,  что убивает своих жертв мечом. Это мне совсем не понравилось, похоже кто-то  решил прокачаться на людях. Ничем хорошим такое не может закончиться. Но с этим  я ничего не сделаю. Мне остается лишь готовиться к новой миссии и не попадаться  на глаза властям.
Протерев глаза, я убрал телефон обратно в карман, а затем направился  обратно в дом. Ваня и Настя сидели за столом. Мама Насти решила остаться у  подруги в гостях, когда узнала, что Ваня вернулся. Настя же просто светилась от  счастья, а Ваня просто рассказывал ей о своих похождениях, благоразумно умолчав  о тех жестоких моментах, про которые уже рассказывал мне.
Я налил себе чай и присл за стол напротив них. Было радостно от того, что  нам с другом удалось выкарабкаться из этой ситуации. Решили возвращаться домой  ранним рейсом. На рассвете, собрав вещи Насти, Ваня закинул всё в сумку  работорговца (С) и мы отправились пешком к вокзалу. Деревенька была маленькая, а  вокзал находился не так далеко от нее.
Мы шли не торопясь, беседуя о разных мелочах. На нашем пути возник  какой-то темный силуэт. Он был достаточно далеко, но когда стал ближе, я заметил  у него в руках кинжал. А то что я увидел дальше мне совсем не понравилось...
************************************************
Человек. Уровень 6
************************************************
И проблема была не в том что он игрок, или уровне. Надпись горела  ярко-красным цветом, как у гоблинов и нежити, хотя у людей обычно она зеленого  цвета.
— Ваня, соберись и приготовься к возможному бою, - шепнул я другу.
— О чем ты говоришь? - не сразу понял меня он, лишь когда я указал ему  кивком в сторону человека, он догадался и незаметно мне кивнул. Настю мы  переместили в противоположную сторону от возможного противника и продолжили  идти, не меняя темп.
Когда до нас оставалось два метра, мужчина рванул вперед на Ваню, только мы  достали оружие из карт, как левая рука у противника повернулась в сторону Вани и  с нее сорвалась молния. Здоровяка похоже парализовало, потому что он резко начал  заваливаться на землю. Настя закричала от испуга, а я остался один на один с  противником. Он был быстрее меня и владел магией, у меня же была только глефа,  которой я его старался отогнать не подпуская к себе. Молнии пока не было, похоже  она ушла у него на перезарядку. Но затягивать бой было очень опасно, шанс того,  что навык откатится и меня тоже парализует, был слишком высок.
Я совершил первый выпад, враг увернулся, как и от второго и третьего. До меня  дошло, что в честном бою я не вывезу.
Тем временем Ваня застонал на земле, похоже ему досталось достаточно  сильно. А противнику все же удалось меня подловить. Краем глаза я заметил, что  Настя пришла в себя и теперь пытается помочь Ване.
Я решил рискнуть и попробовать обмануть противника. Во время очередного  выпада я уронил глефу, и когда противник попытался сократить дистанцию,  материализовал меч. Тот не успел сменить курс и напоролся на меч...
************************************************
Внимание! Вы получили 48 ОС! (58/120)
Внимание! Вы получили 20 ОС! (78/120)
************************************************
В воздухе возникла карта навыка. Я не став смотреть что там выпало, просто  убрал её в карман и побежал к Ване. Выглядел он лучше, чем я ожидал. Похоже сила  навыка больше шла в паралич, а не в урон. Взял у Вани сумку работорговца и  закинул туда труп мужика. Затем мы вместе с Настей взяли его под руки и  направились к станции. Купили билеты обратно в Москву и отправились домой. По  приезду в город, я вызвал такси. Настя настаивала на скорой, но мы с Ваней были  против этого. Поэтому мы поехали ко мне. Не зря же я закупал кучу лекарств.
Раны Вани мы быстро обработали, а затем уложили его спать. А сами  перебрались на кухню.
— Витя, что это вообще было? Как этот урод такое сделал с Ваней? Да и  вообще почему он напал на нас? - спросила Настя. Похоже она отошла от шока, раз  начала задавать правильные вопросы.
— Это был игрок-преступник, Настя. А молния была скорее всего навыком. А  причина простая, этот урод решил набивать себе опыт на людях и, судя по уровню,  набил уже себе много опыта. - Ответил я.
Посидев в тишине еще полчаса, Настя отправилась спать к Ване. А я решил  ознакомиться с лутом с маньяка и отправился в ванную. Там достал аккуратно его  труп с вещами. У него оказалась сумка мародера(E) (3/7), карты с разным оружием,  несколько комплектов игрока, включая фляги и вишенкой на торте оказалась  филактерия...
************************************************
Камень Души (83%)…
Ранг :1.
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Душу.
— Возможность посвятить камень одному из божеств.
— Вероятность притянуть душу погибшего игрока: требует привязки.
— Вероятность воскрешения игрока: требует привязки.
— Возможность улучшить (0/100 ОС).
Владелец : нет
************************************************
Система подсказала, что я немного ошибся. Это всё же был камень души. Его  не успели привязать. Так ещё лучше. Пусть земля будет стекловатой для таких  уродов.
Убрав все вещи в новую сумку мародера, я отправил тело убийцы обратно в  сумку работорговца.
Надо теперь придумать как избавиться от тела. Пусть он и преступник, но  убил я его без всякого суда и следствия. А то гос машина обычно любит всякие  акции по типу "признайся в одном преступлении и получи ещё три в подарок". Мигом  пришьют все свои висяки, отправив отдыхать. А ценные вещи изымут для  "следственного эксперимента".
Самым логичным решением будет утащить труп с собой на следущую миссию.  Думаю Ваня не будет слишком против того, чтобы пару недель оставить трупак в  сумке. А затем я уже перекину его к себе и заберу в Сар.
***
Утром я проснулся от голосов на кухне, похоже что мои гости уже встали. Я  тоже не стал долго тянуть, поэтому встал и пошел умываться. Надо было обсудить с  Ваней вчерашнюю ситуацию.
Ваня выглядел весьма здоровым и следов от вчерашней молнии у него не  осталось. Но Настю это не волновало, она всё еще пыталась убедить того пойти в  больницу.
— Ходить туда будет для него опаснее, чем оставаться тут, - вмешался я в  разговор.
— Вот видишь, Витя тоже понимает ситуацию, - Ваня, увидев меня, сразу  перешел в наступление.
— Вы два идиота, сначала в каком-то дурацком городе чуть не сдохли, а  теперь еще и в больницу идти отказываетесь. Эта ваша Система выжгла ваши  последние извилины, раз вы не хотите нормально лечиться, - вспыхнула от  негодования Настя.
— Настя, мы понимаем, что там нас могут лучше вылечить, но сама подумай что  будет, когда они услышат про то что произошло. В самом лучшем случае нас просто  упекут в дурку. В худшем посадят за убийство по предварительному сговору. Им то  не докажешь что тот урод сам решил напасть на нас, - начал приводить я  аргументы. И тут Насте пришлось признать мою правоту.
— Ладно, на этот раз я уступлю вам. Но на будущее постарайтесь не влипать в  такую фигню. Дуракам везет, но не настолько. - все же решила она оставить за  собой последнее слово. На что мы улыбнулись и согласились с ней. Самое сложное  мы уже сделали, раз сумели договориться.
***
Позавтракав все вместе, мы перебрались в гостиную и начали думать о  дальнейших действиях. Выяснили что у Вани нет таймера следующей миссии. Похоже  Система решила поставить крест на нем, раз не предлагала ему новую миссию. Я же  такой привилегии не удостоился. Оставалось лишь готовиться дальше по плану,  который я задумывал ранее.
Ваня, правда, решил внести коррективы со своей стороны, дабы облегчить мое  будущее и дать шансы на выживание. Подарил мне сумку контрабандиста(D) я хотел  было отказаться, мотивировав тем, что у меня и так уже есть две прокачанные  бездонные сумки(F) и одна сумка мародера(E), которая осталась от убийцы. На что  он махнул рукой и сказал, что отказа не примет и глупо с моей стороны  отказываться от вещей, которые повысят мои шансы на выживание. Тут было глупо  спорить с ним и я согласился принять подарок. Следом он подарил мне четыре карты  с особенностями...
************************************************
Малый Магический Дар (F, 1/5).
Система циркуляции ци (F, 1/5).
Малый Очаг Чакры (F, 1/5).
Малый Сосуд Вечности (F, 1/5).
************************************************
Это был очень крутой подарок, но возникла небольшая проблема. В описании карт  появились новые строчки...
************************************************
Дополнительно:
— Стоимость увеличена из-за наличия у пользователя схожей особенности.
— Возможны конфликты параметров. Последствия вариативны.
Стоимость активации: 100 ОС
************************************************
Соблазн получить второй магический параметр был большим, но меня  останавливало отсутствие нужного количества ОС и предупреждение о возможных  конфликтах. Поэтому мечты о всемогуществе пришлось отложить на будущее.
Далее от моего благодетеля последовали другие карты
************************************************
Копье - 4 шт
Меч - 2 шт
Булава - 4 шт
Топор - 2 шт
Кинжал - 1 шт
Глефа - 3 шт
Алебарда - 1 шт
Владение копьем (F, 1/5). 1 шт
Владение мечом (F, 1/5). 1 шт
Владение топором (F, 1/5). 1 шт
************************************************
Навыков с максимальным наполнением. Свою щедрость Ваня аргументировал тем,  что у него пару раз ломалось оружие в бою, а это может оказаться весьма  печальным, если под рукой не будет запасного. С булавой он мне рассказал про  интересную тактику. В отличии от меня, Ваня сталкивался не просто с умертвиями,  а еще с парочкой скелетов. Их уже просто не заколоть или зарезать, тут помогает  именно дробящий урон. Поэтому мне рекомендовали изучить карту навыка с булавой и  приноровиться к метанию оружия. Следом за этим пошла карта с комплектом лучника,  куда я переложил свой арбалет и болты к нему.
Ваня увидев это пришел в восторг и попросил меня поделиться навыком  оцифровки. К сожалению у нас это не получилось. Похоже моих знаний не хватало  для переноса на карту. Может быть я смогу это сделать потом, когда подниму  уровень навыка. Ваня огорчился, но не сильно. Условились, что я просто сам  оцифрую для него несколько вещей.
Последними в списке моих подарков были пустые карты навыков. Тут мой друг  пояснил и свой интерес. Он хотел получить новые навыки, а нигде, кроме как в  городе гоблинов, это сделать было невозможно. Мы находили в интернете парочку  сайтов, один из них даже был российским. Там описывались миссии в Саре, а так же  предлагали выкупить карты или обменяться ими. Соблазн был велик. Но здравый  смысл утверждал, что это может быть ловушкой. Поэтому было решено пытаться найти  новые навыки именно в Саре.
После того как мы закончили со всем этим настала очередь Насти. Были шансы  того что и её могут забрать на миссию. Дабы повысить ее шансы на выживание, мы  решили дать ей изучить владение оружием и малый магический дар. Нам не удалось  этого сделать. Настя была вне Системы и не могла пользоваться её предметами. Тем  не менее мы ей собрали полный комплект из сумки контрабандиста(D), куда закинули  аптечку с набором для первой помощи, комплект игрока, а так же запас воды и еды.  Дополнительно я провел оцифровку одежды для Насти. Она смущалась, конечно, да и  мне было неловко, но мы решили что жизнь Насти важнее пары минут неловкости,  которую мы сможем пережить.
За всеми этими делами пролетел почти весь день. Решили, что Ваня с Настей  пока останутся у меня. Учитывая ситуацию с разными новыми маньяками на улицах,  было логичнее держаться вместе. Да и у меня достаточно большая квартира. А не  какая-то маленькая конура. Вечером мы сидели за столом на кухне. Настя задавала  какие-то вопросы про Сар, о том как выглядят гоблины. Ваня терпеливо отвечал на  все эти вопросы. Разговор потихоньку перешел на его возвращение через сумку  работорговца(С) и тут глаза у Вани загорелись. Я знал этот взгляд, он появлялся  у Вани, когда возникала какая-то идея. Следущие его слова подтвердили это.
— Витя, я придумал кое что. Надо дать Насте оружие в руки, чтобы она из  него получила опыт. У меня как раз остались несколько штук, откуда я не забрал  опыт. - идея выглядела здраво. Решили не тянуть с этим долго, перебрались в  гостинную, освободив место посередине комнаты. Ваня аккуратно призвал меч,  который не стал ловить
Тот упал на пол с лёгким звоном. Далее мы подробно объяснили Насте как надо  поступить. Предупредив об ощущениях от получения опыта. И дабы исключить лишние  риски было решено, что она просто ляжет рядом с оружием, а затем дотронется до  рукоятки, забрав опыт.  Идея оказалась успешной. После первого получения первого  опыта, описание Насти изменилось.
************************************************
Человек. Уровень 1.
************************************************
Ваня решил продолжить эксперимент и достал новый меч, затем топор а потом и  кинжал. Опыта хватило на второй уровень для Насти.
************************************************
Человек. Уровень 2.
************************************************
Но тут нас ожидал не самый приятный сюрприз. Интерфейс Системы у Насти  отличался, он был заметно упрощенным по сравнению с нашими. Мне пришла идея  воспользоваться идентификацией, может быть это даст нам ответ.
************************************************
Человек. Юнит. Ранг: F Уровень 2
************************************************
Имени у Насти не отображалось...
************************************************
Иван. Герой. Ранг: E. Уровень 7
************************************************
А вот и первые отличия. Получается в Системе не два, а три возможных  статуса. Юнит, Герой и Игрок. Рассказал о своих догадках Ване, тот тоже провел  идентификацию.
************************************************
Адам. Игрок. Ранг: E. Уровень 5
************************************************
Нашим планам по прокачке Насти ее статус особо не мешал. Она все так же  могла поглощать опыт, пользоваться предметами и изучать навыки. И мы продолжили  её обучение. По итогу она изучила малый магический дар, владение копьем,  владение мечом. Витя попытался передать еще и навык Идентификации(E) но записать  его нам не удалось. Тут нас ожидала еще одна странность. Мой навык идентификации  отличался от навыка Вани. На активацию навыка мне требовалось гораздо меньше  энергии. Если у Вани на каждую активацию уходило по 30-40 единиц, то мне  требовалось всего лишь 15-25.
Похоже что разные типы энергии имеют разную эффективность. Сделал пометку  на будущее, чтобы изучить этот момент поближе. Было уже поздно, поэтому мы  решили завершить наши приготовления уже завтра.
Утром так же удалось проснуться рано и без будильника. Похоже что прокачка  живучести повлияла на общее состояние организма. Ваня опять проснулся раньше  меня. Ещё вчера он позвонил в офис и предупредил своих подчинённых о том, что  пару дней точно будет недоступен. В отличии от меня, Ваня сам себе был  начальником. У него есть своя небольшая компания по грузоперевозкам. Поэтому он  и мог себе позволить отдохнуть.
После завтрака, я позвонил в тот же магазин, где брал лук и арбалет и  заказал ещё парочку с комплектом стрел и болтов. Обещания надо выполнять. В этот  раз продавец обещал сделать доставку уже завтра.
Далее мы перешли к обучению и тренировкам. Я достал обезболивающее и дал  его выпить Насте, затем она приступила к повышению характеристик и изучению  карты малого магического дара. Настя решила вложиться в силу и ловкость.
Процесс прошел успешно, после выяснилось что она теперь выше меня на два  сантиметра, хотя до этого уступала мне где-то на полсантиметра. Это побочка от  повышения силы? Потому что я ловкость повышал, но не замечал увеличения своего  роста. Ване было вообще без разницы. Конечно, с его горы нас то и не видно по  сути. Вымахал почти под два метра.
После повышения характеристик Насти мы перешли к изучению навыков владения  оружием. Хотели начать с копья, но тут суровая действительность внесла свои  коррективы. Для более успешного изучения навыка желательно было практиковаться  параллельно с обучением. Но места в квартире оказалось недостаточно, чтобы  размахивать двухметровой палкой. Поэтому мы с Настей изучили только владение  мечом (F, 1/5). А владение копьем и практику стрельбы из лука было решено  перенести на завтра, после получения доставки из магазина.
Днем смотались домой к Ване, забрав оттуда сменную одежду для него и Насти.  День прошел достаточно продуктивно.
На следующий день доставили новый лук и арбалет. Оцифровку успел сделать  только для лука. Запасов эфира для арбалета не осталось. После этого мы поехали  в Измайловский парк для практики стрельбы из лука. Еще утром Ваня переписал на  карту навык стрельбы из лука для Насти. Найдя в парке укромное место мы начали  практику. Ваня, как человек с самым высоким навыком владения копьем, поочерёдно  помог нам отработать все движения, затем я решил поднять уровень владения глефой  (58/120)и изучить владение булавой (F, 1/5)(51/120).А затем мы с Настей изучили  навык стрельбы из лука (F, 1/5) (48/120). Домой мы вернулись достаточно поздно.  Занятия на свежем воздухе пошли на пользу нам всем.
***
Через пару дней Ваня вышел на работу. Новых маньяков нигде не было  замечено, да и люди перестали пропадать. Похоже ситуация пришла в норму, хотя  счётчик новой миссии никуда не пропал. Ваня с Настей решили вернуться к себе  домой. А я продолжал эксперименты с оцифровкой, тренировался с оружием и учился  быстро доставать его из карты.
Из приятных бонусов были плоды моих экспериментов с оцифровкой. Резерв эфира  подрос...
************************************************
Эфир 470/516
************************************************
Получалось что у меня теперь три способа прокачки резерва: 1. Вложение  очков характеристик. 2. Прокачка особенности с помощью ОС. и 3. Практическое  использование навыков.
***
Где-то через неделю Ваня приехал в гости с неожиданным сюрпризом. Он принес  с собой три травматических пистолета. Я в оружии разбирался плохо, но это было  что-то похожее на австрийский глок. Это хоть и не боевое оружие, но в бою с  гоблинами сгодится.
Следующие 3 дня я провел за оцифровкой пистолетов и боеприпасов к ним. Ваня  совсем не поскупился, когда покупал патроны. Два пистолета и часть патронов я  вернул Ване. У меня же на руках остался один пистолет с магазином на 10  патронов, два запасных магазина и три пачки патронов по 20 штук в каждой.  Колчаны успешно продолжали превращать болты и стрелы в системное оружие. И в  отличии от всего оружия, что было у меня, снаряды получались E ранга и поглощали  уже 50% опыта.
Мы еще пару раз выбирались в парк для тренировок. Я за это время поднял  владение луком на один уровень (F, 2/5) (28/120), а затем решил от скуки изучить  и рукопашный бой (F, 1/5) (23/120). После изучения навыка, меня ждал очередной  сюрприз.
************************************************
Внимание! Вы получили системный навык «Последнее прикосновение».
************************************************
Последнее прикосновение
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: системный навык.
Описание:
— Вы принадлежите к Системе. Прикоснувшись к умирающему врагу, вы можете  получить 20% его жизненной силы.
************************************************
А вот это уже был хороший бонус. Ваня сразу же заинтересовался навыком и я  ему скопировал рукопашный бой на пустышку.
Спустя 10 минут он тоже обзавелся последним прикосновением.
***
Близилось время второй миссии, за это время купил три комплекта из хокейной  маски и плащ-накидки, которые оцифровал. Зачем? Всё просто, думаю власти скоро  получат в свои руки нескольких игроков, если уже не получили, а это значит, что  по возвращению из миссии те будут сообщать приметы других игроков. Затем будет  рассылка ориентировок. Итог рассказывать не стоит, всё и так понятно.
Еще мне удалось раскачать свой резерв эфира...
************************************************
Эфир 713/713
************************************************
И разбирая вещи наткнулся на карту навыка, про которую совсем забыл. Та  самая, что досталась мне с того маньяка...
************************************************
Шокер(63%)...
Ранг: E+.
Уровень: 1/5.
Тип: Навык.
Описание:
— Позволяет оперировать электричеством. Вы можете генерировать и поглощать  заряды.
— Для генерации заряда требуется мана. Один заряд на единицу мудрости.
— Поглощение идет в пассивном режиме.
Насыщение:
84/100 ОС
************************************************
Мой первый атакующий навык. И я не могу им даже воспользоваться. Хотя бы  поглощение заряда работает, это уже что-то. Недолго думая я приступил к  изучению.(7/120). Снова ровно 7 ОС, надеюсь на то, что это хороший знак. За то я  теперь могу спокойно тыкать пальцами во все розетки, это ли не счастье.
***
До окончания таймера оставалось меньше суток. Я позвонил Ване и попросил  его приехать. Потом мы перегрузили тело из сумки работорговца в мою новую сумку  контрабандиста. За это время тело сохранилось отлично. Никакого непрятного  запаха не было. После этого Ваня пожелал мне удачи и попросил связаться с ним  сразу после возвращения.
************************************************
Осталось: 4 часа 45 минут 21 секунда
************************************************
Я нервничал, поэтому еще пару раз прошелся по всем вещам. После того, как  удостоверился что всё готово. Я немного успокоился. Заварил себе крепкий чай и  пару бутербродов. На голодный желудок идти туда не хотелось, но и на полный было  глупо. Поэтому после перекуса я уже был во всеоружии и ждал начала миссии.
************************************************
Осталось: 1 час 5 минут 10 секунд
************************************************
Нервы начинали немного шалить. Была дикая смесь предвкушения и страха, но  деваться было некуда.
************************************************
Осталось: 5 минут 40 секунд
************************************************
Вспомнив о том, что в прошлый раз я оказался на полу, решил что сидеть  перед отправкой не стоит, поэтому я просто встал по центру комнаты и продолжил  ждать.
Наконец-то оно произошло...

Глава 6

Как только таймер дошел до нуля, мир померк, после этого я оказался в той же  комнате с порталами. Система в этот раз расщедрилась и дала час на подготовку.  Времени терять не стал. Подошел к месту, где я оставлял в прошлый раз комплект  игрока и филактерию. Пополнил запасы  одной маской и плащом-накидкой, картами с  копьем, мечом, булавой, парочкой фляг с водой и антисептиком, а так же оставил  парочку консервных банок с тушенкой. Оставил там же и камень души, он мне сейчас  без надобности. Решил поближе изучить филактерию, и она меня удивила...
************************************************
Желаете посвятить осколок алтаря (74%) одному из божеств?
Да/Нет
************************************************
Сразу же отказался. Убрал филактерию-осколок алтаря обратно к остальным  вещам и подошел порталу призыва, через которые раньше отправлялся в Сар. Времени  было достаточно, так что я просто нацепил хоккейную маску, подумал и решил взять  с собой только сумку контрабандиста в которую закинул травматический пистолет,  карты с первыми двумя мечами, еще взял две булавы, два копья, две глефы и  комплект лучника с арбалетом. Всё остальное оставил в личной комнате. Быть  человеком-оркестром глупо
Когда таймер подходил к концу я коснулся портала. В этот раз Система не  была демократичной, полностью избавив меня от мук выбора сложности миссии.
************************************************
Задание №2
Тип: мародерство.
Информация:
Это небесный город Сар, некогда принадлежащий народу гоблинов (83%). Их боги  (57%) проиграли и были повержены. Хотя враги отступили, над городом висит  проклятие. Центральные районы города контролируются нежитью (93%), а окраины  подвергаются разграблению уцелевших гоблинов. Некогда союзники, теперь живые и  мертвые сошлись в борьбе за доступ к алтарю.
Глобальная цель:
Уровень сложности: A.
— Захватить алтари павших божеств и посвятить их новому владельцу.
Награда:
— Вариативно, в зависимости от выбора.
Союзники:
— Игроки.
Предполагаемые противники:
— Гоблиноиды.
Локальная цель:
Уровень сложности: E.
— Продержаться минимум 3 дня.
— Получить минимум 1 ОС.
Награда:
— Временный доступ к Серверу(50%).
Дополнительная цель:
— Продержаться 9 дней.
Штраф за провал:
— Снижение статуса Игрок ( E) до статуса Героя (84%).
— Отказ в возврате.
************************************************
Условия миссии были и легче и труднее. Набить лишь одно ОС. Легко. Выжить 3  дня. А вот тут уже становится трудно. Не говоря про дополнительное задание на 9  дней. Чисто технически всё выполнимо, надо просто убить одного гоблина или  умертвие. А затем прятаться оставшееся время. Справимся, чего уж там. Я запомнил  все что рассказывал мне Ваня о своем выживании, а я сейчас вооружен гораздо  лучше чем он.
Награда в виде доступа к серверу выглядела соблазнительной. Может быть там  получится приобрести новые навыки. Надеюсь я смогу это сам узнать в скором  времени.
В этот раз портал был прозрачнее предыдущего и за ним немного проглядывала  окружающая обстановка. Ничего критичного я там не видел, но интуиция  предупреждала об угрозе, поэтому взяв в руки арбалет и глубоко вздохнув я прошел  сквозь портал. Сразу же после прохождения портала прыгнул в сторону. Мимо меня  пролетела стрела гоблина. Гоблина легко удалось найти на крыше по траектории  стрелы и я сразу же выстрелил в ответ. Тот коротко взвизгнул и упал, я не стал  мешкать, перезарядил арбалет и двинулся в сторону гоблина. На входе в здание  интуиция закричала о том, что впереди опасность, а запас эфира ощутимо  просел.
************************************************
Эфир: 648/713
************************************************
После этого в голове возникло четкое ощущение того, что враг скрывается с  левой стороны. Арбалет ушел обратно в карту комплекта лучника, а в руке появился  меч. Я осторожно пододвинулся к проходу и ткнул мечом за угол. Ответом мне  послужил приток опыта...
************************************************
Внимание! Вы получили 6 ОС! (13/120)
Задание обновлено!
************************************************
Эфир стал утекать снова, но уже не так резко, как было до этого, ощущение  присутствия врагов не пропадало. Я присел и замер на месте. Недалеко доносились  звуки торопливых шагов. Внезапно возникло новое ощущение опасности сверху, а  эфир опять резко упал вниз...
************************************************
Эфир: 581/713
************************************************
С соседнего здания прилетела стрела, от которой я чудом смогу увернуться.  Переключился обратно на арбалет и стал ждать противника. Ждать пришлось недолго,  очередной гоблин вскинул лук, но это последнее что он успел, болт прилетел ему в  глаз. Вблизи уже доносились голоса гоблинов и похоже что они меня окружали.  Снова перезарядил арбалет и убрал его. Меня раскрыли и ждать дальше скрываться  уже нет смысла. Достал глефу и пистолет. На меня выскочил авангард гоблинов из  трех уродцев. Первый выстрел ушел мимо. Гоблины запаниковали от громкого звука и  замедлились. Второй выстрел угодил центральному гоблину в живот и он с криком  упал, следующий гоблин встретился уже с моей глефой...
************************************************
Внимание! Вы получили 2 ОС! (15/120)
************************************************
Следующим движением глефой я попал в оставшегося на ногах гоблина...
************************************************
Внимание! Вы получили 2 ОС! (17/120)
************************************************
А затем я добил последнего, что лежал на земле...
************************************************
Внимание! Вы получили 2 ОС! (19/120)
************************************************
Разница в получаемом опыте смущала, кажется меня просто решили завалить  мясом, которое было не жалко.
Снова возникло ощущение опасности вместе с потерей эфира.
************************************************
Эфир: 547/713
************************************************
Сзади послышался шорох, я развернулся и начал стрелять навскидку. Все три  выстрела ушли в молоко. Противника не было видно, но меня не покидало чувство  опасности. Я не придумал ничего лучше, чем просто крутануться вокруг своей оси  удерживая глефу горизонтально, на полу-повороте глефа встретила  препятствие...
************************************************
Внимание! Вы получили 56 ОС! (75/120)
************************************************
Последними противниками были два гоблина , пару выстрелов по конечностям и  добивание глефой...
************************************************
Внимание! Вы получили 6 ОС! (81/120)
Внимание! Вы получили 8 ОС! (89/120)
************************************************
Дальше противников уже не было. Я спокойно зашел в здание и начал  подниматься на крышу. Там и лежал стрелок. Убрал тело вместе с болтом в сумку,  затем осмотрелся вокруг. На крыше была какая-то куча напоминающая сигнальный  огонь. Если бы гоблин догадался зажечь костер перед тем как стрелять, то встреча  меня тут ожидала гораздо более теплая. Повезло. Опять. Жаль что нет божества  удачи. Может быть я и пошел к нему в услужение.
Собрав все вещи гоблина на крыше и вернулся ко второму, которого я убил  мечом. Здесь проделал то же самое. После чего собрал все остальные тела вместе с  парочкой выпавших карт и направился подальше от места боя. Нашумел я знатно. То  что сигнального огня не было не значит что меня не засекли.
***
Я петлял около двух часов, опасаясь того, что меня смогут найти по следам.  Затем мне удалось найти достаточно хорошо сохранившееся трехэтажное здание в  котором я и укрылся. Опыта набралось много за прошедший бой. Но я чуть было не  сдох от этого странного и невидимого гоблина. Посчитав опыт, я понял что мне  буквально не хватает одной единички для того чтобы получить магический дар. А  поглощать опыт с гоблинов на крыше было рискованно. Они оба были пятого уровня,  а значит что с болта E-ранга я получу 12 ОС, что сразу поднимет мой уровень.  Стоп! У меня же остался меч с опытом еще с первой миссии. Я тогда не поглотил  его, сколько же там опыта может быть? Гоблин вроде был 3-го уровня. Значит 6 ОС.  Подходит. Достал меч из карты и поглотил опыт...
************************************************
Внимание! Вы получили 6 ОС! (95/120)
************************************************
Теперь нужна карта с магическим даром. Достал карту, выпил обезболивающее и  начал ждать пока оно подействует...
************************************************
Внимание! Желаете изучить особенность Малый Магический Дар?
Стоимость: 100(10+90) ОС
Да/Нет
************************************************
Да. Желаю. И тут по телу прошла дикая боль. Опять я сделал неправильный  выбор и поторопился. Ощущение было такое, что магия прожигает мое тело, создавая  свои каналы, я уже потерял счет времени, когда боль ушла, оставив чувство  легкого тока внутри тела. Казалось что источник маны находится рядом с  источником эфира. И они даже не сильно конфликтовали.
************************************************
Внимание! вы открыли дополнительный параметр мудрость (+1).
************************************************
Спустя час я уже пришел в себя, дискомфорт полностью ушел из тела. После  чего я решил поглотить опыт из двух оставшихся арбалетных болтов.
************************************************
Внимание! Вы получили 12 ОС! (17/120)
Внимание! Вы получили 12 ОС! (29/120)
************************************************
Мне категорически не хватало знаний для определения окружающей ситуации.  Нужно было понять куда направляться, чтобы переждать требуемый срок по миссии.  Свободного времени было много и я решил разобраться с трофеями. Но перед этим я  забил магазин пистолета патронами. И начал изучать вещи гоблинов. В отличии от  моего прошлого визита, в этот раз с девяти гоблинов мне досталось лишь две  карты, первая была очередной картой с языком гоблинов, да и наполнение у нее  было хреновое (2/10), а вот вторая карта полностью компенсировала ущербность  первой...
************************************************
Карта навыка «Невидимость»
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Создает управляемое маскировочное поле, покрывающее игрока и его снаряжение  и на срок в 100 секунд за единицу мудрости.
Насыщение:
2/100 ОС
************************************************
Уже второй мой навык завязанный на мудрость. Эфир, конечно меня спасает, но  похоже на то, что самые крутые навыки в этой Системе завязаны на мудрость.  Теперь моя цель выжить три дня, сменилась на новую. Накопить 98 ОС для этой  карты. И я даже знаю откуда можно начать. Не зря же у меня тут куча трупов в  сумке. Правда их вес начинает меня немного напрягать.
***
По итогу с гоблинов мне досталось еще несколько вещей:
- Бездонная сумка (F) (1/7) - 4 шт
Карты оружия: кинжалы - 2шт, меч - 1 шт, палаш - 1 шт
Но вишенкой на этом торте была лишь одна вещь, такой я раньше и не  видел...
************************************************
Пространственное кольцо
Ранг: E.
Описание:
Пространственный артефакт.
Свойства:
— Неприметность. Когда кольцо на пользователе, оно не привлекает  внимания.
— Содержит скрытое пространство, объемом один кубический метр.
— В тридцать раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему  телу.
— Позволяет перемещать предметы в Родовую Локацию.
— Масштабируемость. Позволяет повышать ранг кольца посредством насыщения  ОС.
— Окно. Позволяет создать портал в «Хранилище».
— Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
— Привязка.
— Изменяемый размер. Позволяет изменять размеры артефакта в некоторых  пределах.
Насыщение:
0/100 ОС
Владелец: нет.
************************************************
У меня даже дыхание перехватило от этого шедевра.
************************************************
Желаете привязать Пространственное кольцо и стать его владельцем?
Да/Нет
************************************************
Глупо было раздумывать над этим. Сразу после привязки решил посмотреть что  там внутри. И вот тут я снова вспомнил с кем мы сражаемся. Человеческие головы  хранились тут. Это сразу испортило мне настроение. Похоже это было кольцо того  странного гоблина, с которого я получил так много опыта. Решил осмотреть его  тело поближе и достал из сумки.
На первый взгляд было видно что он крупнее своих сородичей и немного выше  меня самого. Справка выдавала новую информацию...
************************************************
Орм. Хобгоблин. Герой. Ранг: E. Уровень 7 (мертв)
************************************************
Сразу вспомнился командир того отряда, с которым я столкнулся на первой  миссии, тогда чутье мне подсказало не пытаться идентифицировать его. Если этот  мог становиться невидимым, то даже страшно представить, на что был способен тот.  С каждым разом картинка окружающего мира становится для меня четче. И чем четче  она становится, тем сильнее я поражаюсь тому, что до сих мне удается выживать.  Встреть я в свой первый день этого Орма, то вряд ли даже успел бы выйти из того  дома.
Закончив с размышлениями, я убрал тело обратно в рюкзак и продолжил  разбирать лут из кольца. Там была разная еда, в основном те же орешки и зерна,  немного вяленного мяса. Дальше шли уже небольшие кристаллы.
************************************************
Кристалл маны. 840 единиц
Кристалл маны. 530 единиц
Кристалл маны. 134 единицы
Кристалл маны. 2450 единиц
...
Кристалл маны. 32 единицы
Кристалл маны. 901 единица
************************************************
Судя по всему он пользовался этими кристаллами для восполнения маны. Ну  теперь я буду вместо него.
Немного подумав, я перекинул в кольцо все самое ценное, а сумке  контрабандиста оставил тела и головы. Выброшу их потом где-нибудь в укромном  месте.
***
Уже второй час я плутал по городу и искал удобное место для поднятия  нежити. Но ничего подходящего я пока не встречал, несколько раз сталкивался с  людьми. Вели себя они не совсем адекватно и я решил избегать контакта. Двое  особо одаренных решили напасть на меня, но после того как увидели пистолет в   моих руках, быстро передумали и убежали. Был соблазн их прибить, но рисковать  лишний раз не хотелось. Снова задумался над тем, чтобы собрать информацию.  Пришел к выводу, что язык гоблинов мне всё же не помешает. (28/100). Новые  знания вызвали легкую мигрень, но она прошла достаточно быстро. Мне наконец-то  улыбнулась удача и я нашел подходящий дом, практический такой же, какой был на  моей первой миссии. Я сначала даже подумал, что это он и есть, но лестница тут  была относительно целой. Да и здания рядом отличались. Решил остановиться тут и  заняться своей "Некромантией".
***
Умертвий решил поднимать по два за один подход, у меня было десять трупов. И  выходило ровно пять партий. Первыми поднял самую мелочь...
************************************************
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 1
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 1
************************************************
Убивать их я решил арбалетными болтами...
************************************************
Внимание! Вы получили 5 ОС! (33/120)
Внимание! Вы получили 5 ОС! (38/120)
************************************************
Дале пошла вторая пара...
************************************************
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 1
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 2
************************************************
Внимание! Вы получили 5 ОС! (43/120)
Внимание! Вы получили 10 ОС! (53/120)
************************************************
Третья пара...
************************************************
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 3
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 2
************************************************
Внимание! Вы получили 15 ОС! (68/120)
Внимание! Вы получили 10 ОС! (78/120)
************************************************
Все полученные ОС я перевел в карту навыка Невидимость (E, 1/5) (80/100).  Далее последовала четвертая пара....
************************************************
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 4
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 4
************************************************
Внимание! Вы получили 20 ОС! (20/120)
Внимание! Вы получили 20 ОС! (40/120)
************************************************
После этого я уже сделал паузу и приступил к изучению нового навыка.  (20/120)
************************************************
Внимание! Вы изучили навык "Невидимость"!
************************************************
Настала очередь последних двух трупов. Так как это были самые  высокоуровневые из всех, я решил минимизировать риск и разделить их. Сначала  достал хобгоблина.
************************************************
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 8
************************************************
Интуиция меня снова спасла. В этот раз у умертвия уровень поднялся, вместо  того чтобы опуститься и он оказался слишком резвым. Единственное чего он смог  добиться, это перепугать меня до чертиков, а затем сдох так же бесславно, как и  остальные.
************************************************
Внимание! Вы получили 40 ОС! (60/120)
************************************************
А после с него мне досталась новая карта...
************************************************
Средний магический дар
Ранг: E.
Тип: Особенность.
Описание:
— Заменяет собой малый магический дар.
— Мудрость +5 единиц.
Требования для изучения:
— Ранг «малого магического дара» не ниже 4-го.
Дополнительно:
— При отсутствии малого магического дара 4-го ранга добавляет эту способность  в 3-ем ранге.
Насыщение: не требуется.
************************************************
Очередной перерыв и я начинаю изучать новую особенность...
************************************************
Малый Магический Дар  (F, 3/5)
Мудрость: +2
Мана: 300/300
************************************************
Теперь остался последний труп. Скинул и его с лестницы, стал ждать.
************************************************
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 6
************************************************
Внимание! Вы получили 30 ОС! (90/120)
************************************************
С некромантией я закончил только поздней ночью, и решил остаться тут до  утра. Только трупы все закинул в сумку, чтобы замести следы.
***
Ближе к рассвету я проснулся и решился двигаться к стене, поближе к центру  города. Гоблинов нигде не было, поэтому решил переключиться на нежить. До конца  миссии было еще два дня и просто сидеть без дела было глупо. Да и интуиция  намекала на то, что надо уходить отсюда. В итоге выкинув все трупы из рюкзака, я  двинулся налегке. Невидимости хватало на 5 минут беспрерывной работы, и я  пользовался ей по откату. Благодаря этому резерв маны стал прокачиваться...
************************************************
Мана: 134/315
************************************************
Заметил впереди группу из трех человек...
************************************************
Человек. Игрок. Ранг: E. Уровень 2
Человек. Игрок. Ранг: E. Уровень 1
Человек. Игрок. Ранг: E. Уровень 1
************************************************
Тот что второго уровня вел себя осторожнее, а единички шли будто по  проспекту. И чуть было не пострадали за свою беспечность, когда на них выскочили  два гоблина. Но тут произошло странное.
Двойка растворился в воздухе, а затем появился позади первого гоблина, тот  даже не понял что срубило ему голову. Второй гоблин уже перестал быть таким  смелым и хотел было уже убежать, но двойка тычком меча пробил тому спину и  поднял себе уровень до третьего.
Телепортация... Мечта многих людей. Вот же повезло ему. Хотелось конечно  подробнее узнать про этот навык, но знакомиться с людьми не было ни малейшего  желания. И я просто остался у них на хвосте, так как наш курс движения совпадал.  Через полчаса после расправы над гоблинами, эти трое встретились еще с двумя  игроками
************************************************
Человек. Игрок. Ранг: E. Уровень 2
Человек. Игрок. Ранг: E. Уровень 2
************************************************
Решил немного подслушать их разговоры и подобрался поближе. Судя по  отголоскам фраз, тройка и двойки из первой партии, а единички из новой волны. И  похоже на то, что они тоже не встречались с гоблинами. И мне совсем не нравится  то, что гоблинов так мало. Похоже они что-то замышляют. Следует поторопиться.  Решив оставить позади своих попутчиков, я свернул в сторону и ускорился. Чтобы  поддерживать невидимость в постоянном режиме, я начал расходовать кристаллы. Это  дало свои очередные плоды...
************************************************
Мана: 219/334
************************************************
Мой резерв маны продолжал расти.
Вскоре я услышал звуки боевого рога, затем были крики людей. Я перешёл на бег  и резко свернув в сторону источника звука продолжил свой путь. В итоге я вышел  на край небольшой площади а там стояла кучка людей, а посередине было ОНО...
************************************************
Костяной Ужас… (93%). Нежить. Ранг: D. Уровень 10
************************************************

Глава 7

Я смотрел на это существо и не мог поверить своим глазам...
************************************************
Костяной Ужас… (93%). Нежить. Ранг: D. Уровень 10
************************************************
Существо было размером с небольшой грузовик и состояло из костей.  Идентификация показала следующее...
************************************************
Костяной Ужас… (93%)
Статус: нежить.
Тип: Бронза.
Ранг существа: D.
Уровень: 10.
Опасность: смертельная.
Параметры:
Сила: 20.
Ловкость: 10.
Интеллект: 3.
Прочность: 7.
Выносливость: 20.
Мудрость: 20.
Восприятие: 20.
Инстинкт: 10.
Особенности:
Нежить — данное существо уже мертво и поднято магией, со всеми  вытекающими.
Регенерация — кости данного существа, при наличии материала, могут  восстанавливаться.
Внушающий ужас — внушает инстинктивный страх существам ниже рангом.
Поиск жизни — чувствует живых существ в некотором радиусе.
Существо Системы — принадлежит к Системе.
************************************************
Существо было просто мясорубкой, которая тупо перемалывала людей в фарш. У  меня и мысли не возникло ввязываться в бой. Тем временем в сторону этого ужаса  двигался крупный мужчина.
— Вперед! — выкрикнул он. — Нападем на него все вместе! Вперед!
После этого он просто размазался в воздухе, а стоило мне отвлечься на других  участников боя, больше не удалось его найти. Невидимка, как и я.
В этом хаосе было трудно разобраться что происходит, в костяного ужаса  летели стрелы, его пытались бить какие-то каменные големы, а он, не обращая  внимания, продолжал свою жатву. А потом внезапно всё закончилось. Чудище  замерло, его голова упала на землю, а затем из воздуха соткались двое. Тот самый  мужик-невидимка с мечом в руках и второй парень, стоявший на колене. Этот мечник  опасный противник раз так легко смог завалить такую громадину. Провел  идентификацию и завис еще сильнее
************************************************
Билл Мичиган
Статус: Игрок.
Локальный ID: скрыт.
Уровень: 5.
Родовая локация: Земля.
Раса: человек.
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 9/10.
Ловкость: 8/10.
Интеллект: 8/10.
Живучесть: 9/10.
Выносливость:10/10.
Восприятие: 8/10.
Удача: 5/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 5/10.
Дополнительные параметры:
Вера: 5/10.
Особенности:
Метка бога — данный человек находится под покровительством и защитой высшей  сущности. Иные особенности скрыты.
************************************************
Это не человек, а какая-то машина смерти. Неужели все последователи богов  имеют такие параметры?
Пока я поражался параметрам Билла, краем глаза заметил легкую пелену надо  трупами игроков, присмотревшись я заметил какого-то хитрожопого типа, который  под шумок собирал с трупов их сумки. Ловкий малый. Вовремя сообразил, честь ему  и хвала. Сам бы не отказался от такого, но вдруг кто-то закричал.
— Гоблины! Гоблины идут!
Как-то слишком уж удачно совпал бой людей с костяным ужасом и визит этих  гадов. Раздался очередной звук рога и люди начали отступать, но не все,  некоторые решили сбежать. Пусть бегут, но мне кажется что в большой группе шансы  выжить для них были выше.
***
Бой шел с переменным успехом, но в один момент появился какой-то  стелс-лучник, который покрошил почти всех гоблинских стрелков. После чего я тоже  решил немножко присоединиться к веселью. Подкрался к гоблинам, украл у них пару  колчанов со стрелами и один относительно приличный лук. Потом занял удобное  место и начал постреливать по обычным бойцам, главари были защищены уж слишком  хорошо. В какой-то момент, гоблины не выдержали такой наглости и отправили по  мою душу группу из восьми бойцов. Я успел вовремя заметить гостей, поэтому и  стал отходить дальше от гоблинов, выманивая этот отряд за собой. План  реализовался почти без заминки. Затем я перебил из невидимости семерых, оглушив  последнего молнией. После чего уже собрал все трупы в рюкзак, а
оглушенного пленил для допроса.
***
Гоблин пришёл в себя достаточно быстро, ведь я не вкладывал в навык столько  силы, как это делал его предыдущий владелец. После пробуждения гоблина мы с ним  провели занимательную беседу. Пытать я никого не хотел, лишь пригрозил зажарить  его парочку раз молнией. Гоблин же после этого рассказал всё что мне было  интересно. Оказывается гоблины собрали огромный комитет по встрече гостей, то  есть нас. И этот комитет сейчас мчал к нам, дабы оказать радушный прием, который  мы запомним до конца наших трагически коротких жизней. Целью этого отряда было  перебить как можно большее количество людей, а затем зажать остатки возле  крепости, где у них порядка трех сотен воинов. Эта информация была полезной.  Разумеется я не хотел воевать вместе с сородичами, быть бесправной пехотой в  чужой армии это не предел моих мечтаний, а, судя по доносившимся до меня  отголоскам разговоров, там уже сформировалась своя вертикаль власти из сильных  игроков, которые практически все являются жрецами или последователями богов. С  такими тягаться мне пока не по силам. Но подгадить гоблинам это святое дело.  Этим я и займусь, а потом свалю через стену к нежити. У одного из высланных по  мою душу гоблинов оказалась с собой карта города, хреновенькая, но лучше чем  ничего. А мой пленник любезно согласился подсказать мне ориентиры. Несмотря на  то, что я перебил кучу гоблинов, этого убивать мне перехотелось. Не потому что  во мне взыграло гоблинолюбие какое-то. Просто появился план посеять немножко  паники в рядах гоблинов. Отправить выжившего к своим, чтобы рассказал о том, что  где-то ходит невидимый злой человек. Оттяну от других людей чуточку их внимания.  Может быть это будет той самой соломинкой, что переломает хребет.
Отпустив гоблина, я решил сделать небольшой крюк и зайти к отряду с другой  стороны и пощипать их еще чуть-чуть. Таким образом я выманил еще три отряда по  семь-восемь гоблинов. По итогу у меня накопилось 30 трупов гоблинов, а вес сумки  начал немножко давить. Опыт с гоблинов я еще не поглотил. Болтов хватило лишь на  первые двадцать гоблинов. Остальных добивал из невидимости копьями и мечами.  После четвертой пропавшей группы гоблины смирились с неизбежным злом в моем лице  и перестали отправлять ко мне кого-то. Посчитав свой долг перед человечеством  выполненным я направился к пробою в стене.
***
Путь до стены выдался относительно спокойным. Все гоблины в округе либо  сидели в крепости, либо воевали с людьми. Никому не было до меня дела.
Перебравшись через стену, я пошел искать новое место для поднятия нежити и  прокачки уровней. Новое помещение нашлось не сразу, а только через полтора часа.  Затем я приступил к поглощению опыта.
************************************************
Внимание! Вы получили 5 ОС! (95/120)
Внимание! Вы получили 7 ОС! (102/120)
Внимание! Вы получили 10 ОС! (112/120)
Внимание! Вы получили 7 ОС! (119/120)
Внимание! Вы получили 5 ОС! (124/120)
Внимание! Вы получили 7-й уровень! (4/140)
Доступно 2 очка параметров!
Внимание! Вы получили 12 ОС! (16/140)
Внимание! Вы получили 15 ОС! (31/140)
************************************************
С первой группы мне досталось 61 ОС...
************************************************
Внимание! Вы получили 5 ОС! (36/140)
Внимание! Вы получили 5 ОС! (41/140)
Внимание! Вы получили 10 ОС! (51/140)
Внимание! Вы получили 12 ОС! (63/140)
Внимание! Вы получили 15 ОС! (78/140)
************************************************
После этого я сделал перерыв, и перекачал все ОС в Пространственное кольцо  (78/100). После чего продолжил собирать опыт...
************************************************
Внимание! Вы получили 5 ОС! (5/140)
Внимание! Вы получили 5 ОС! (10/140)
Внимание! Вы получили 5 ОС! (15/140)
************************************************
Со второй группы я смог собрать 62 ОС. Остальные две группы я пока решил  оставить и просто перекинул 2 ОС(13/140) в кольцо (E) (100/100) и поднял его  ранг до следующего.
************************************************
Пространственное кольцо
Ранг: D.
Описание:
Пространственный артефакт.
Свойства:
— Неприметность. Когда кольцо на пользователе, оно не привлекает  внимания.
— Содержит скрытое пространство, объемом два кубических метра.
— В сто раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему  телу.
— Позволяет перемещать предметы в Родовую Локацию.
— Масштабируемость. Позволяет повышать ранг кольца посредством насыщения  ОС.
— Окно. Позволяет создать портал в «Хранилище».
— Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
— Привязка.
— Изменяемый размер. Позволяет изменять размеры артефакта в некоторых  пределах.
Насыщение:
0/1000 ОС
Владелец: нет.
************************************************
Из основных изменений: объем пространства увеличился в два раза, а  уменьшение веса возросло с 30 раз до 100. Сюрпризом стало то, что привязка  слетела при повышении ранга, пришлось повторять процедуру.
************************************************
Владелец: Адам.
************************************************
Всё же я решил освободить остаток болтов от опыта и вернул их все обратно в  колчан.
************************************************
Внимание! Вы получили 73 ОС! (86/140)
************************************************
Перешел к  изучению лута с гоблинов, кроме весьма нужной карты города, мне  досталась очередная партия хлама в виде несистемных дубинок, ржавых мечей и  кривых кинжалов, все это, включая гоблинскую одежду я выкинул. Остались только  системные вещи, и тут я заметил закономерности по снаряжению групп:
У первой группы было два системных копья, меч, две бездонные сумки (F, 1/7)  и одна сумка мародера  (E, 1/7).
У второй группы - два системных топора, булава, две бездонные сумки (F,  1/7) и одна сумка мародера  (E, 1/7).
В третьей группе уже все были вооружены системным оружием - три копья, два  меча, шпага и топор, одна сумка мародера  (E, 1/7) и шесть бездонных сумок (F,  1/7)
Четвертая же группа была такой же как и третья -  одна сумка мародера  (E,  1/7), шесть бездонных сумок (F, 1/7), четыре копья, два меча и один короткий меч  E - ранга.
По всему выходило, что гоблинам ниже четвертого уровня не доверяли  системное оружие, от четвертого до пятого получали системное оружие и бездонные  сумки (F, 1/7), от шестого и выше носили с собой сумку мародера  (E, 1/7), а вот  насчет оружия Е - ранга пока не понятно, я нашел только один экземпляр. Но  почему-то одной бездонной сумки (F, 1/7) не хватало в последней группе.
Сумок у меня набралось очень много за эту миссию и решил не терять время и  соединить их все. Получилась одна бездонная сумка (F, 6/7) и одна сумка  мародера  (E, 6/7), мне оставалось лишь найти еще одну бездонную сумку (F, 1/7)  и тогда я смогу собрать вторую сумку контрабандиста.
В самих сумках ничего полезного не было, только маленький запас еды и  всякий гоблинский мусор, который я выбросил.
***
В последнем бою стало заметно, что мне становится сложнее сражаться с более  высокоуровневыми гоблинами. И я решил прокачать свои навыки владения оружием.  Пришлось снова заниматься некро-гриндом.
Сначала я поднял владение глефой и стрельбу из лука до третьего уровня  (6/140). Затем собрал опыт с последней группы гоблинов (76/140). Сразу поднял  глефу до четвертого уровня. А потом продолжил работу некро-конвейера. Итогом  стало следующее...
************************************************
— Стрельба из лука (F, 4/5).
— Владение глефой  (F, 4/5).
— Владение булавой (F, 3/5).
— Владение топором (F ,3/5).
— Владение копьем  (F ,3/5).
— Последнее прикосновение (F, 1/5).->Осушение (E, 1/1).
************************************************
На это все ушло 580 ОС (11/140). Теперь мои шансы против нежити возросли  значительно. Все тела гоблинов я оставил позади и вышел на охоту активировав  невидимость. Следующие два часа выдались почти что самыми скучными в моей жизни,  я не встретил ни одной нежити, тут не было никого. Я попытался воззвать к своей  интуиции, чтобы понять наиболее оптимальное направление движения, но успехов не  достиг. Но вот резерв маны немножко прокачался.
************************************************
Мана: 345/378
************************************************
Из моих наблюдений и вычислений следовало то, что чем сильнее нагружается  магический источник, тем быстрее качается резерв. Навыков на мане мне хватало,  но вот с эфиром мне категорически не везло.
***
Оставалось еще два свободных очка параметров. Долго думал куда вложить их,  силы, ловкости и выносливости хватало. Интеллекта вроде тоже, не замечал за  собой того, что сильно туплю. Затем вспомнился бой людей против костяного ужаса  и того хобгоблина, что меня чуть не прибил. У многих стали появляться  способности, позволяющие скрываться хорошо. Так что следовало вкладываться в то,  что поможет лучше замечать таких существ. И у меня было два варианта: вложить  оба очка в восприятие, доведя его до максимума, или же по одному очку в удачу и  восприятие. Вспомнив боль при прокачке физических характеристик, я смалодушничал  и решил вложить по одному очку в два параметра. Удача (10/10).
************************************************
Поздравляем! Ваш параметр Удача достиг предела для вашей расы. Связь с  Сервером… Выберите бонусный навык из списка:
— Выходной (D, 1/1) (активное, по умолчанию) — в течение суток миссии от  Системы не поступают. Нельзя использовать в случае, если миссия уже заявлена.  Откат: неделя.
— Поиск Миссии (E, 1/5). Описание: позволяет получить дополнительную миссию  от Системы. Откат: Месяц.
************************************************
Ого, вот это щедрость. Особых опасений миссии у меня уже не вызывали,  поэтому первый вариант я особо не рассматривал. Хотя не будь у меня оцифровки,  владений оружием и сумки контрабандиста, наверняка выбрал Выходной (D, 1/1).  Поэтому мой выбор пал на второй вариант, хоть и ранг навыка был ниже.
************************************************
Внимание! Вы получили навык Поиск Миссии (E, 1/5)!
************************************************
Следом я вложил последнее очко в Восприятие (9/10).
Ощущения были не самыми приятными. Все органы чувств взбунтовались, мне  становилось слишком жарко, затем слишком холодно, терялся фокус в глазах,  пропадали запахи и звуки. Но все же удалось всё пережить достаточно быстро.  Второй раз подряд я бы такое точно не выдержал. Веры в свои силы у меня немного  прибавилось и я направился дальше на поиски противников.
***
Следующие три часа прошли достаточно монотонно. На меня периодически  выбегали маленькие группы из нескольких химер (F-), с которых мне удалось  собрать лишь 13 ОС (24/140), даже пустышек не выпало.
Затем стали попадаться одиночные скелеты и умертвия. За 2 часа, я встретил  четыре скелета и три умертвия, одно из которых было бывшим игроком. Опыта с них  уже было больше...
************************************************
Внимание! Вы получили 4 ОС! (28/140)
Внимание! Вы получили 8 ОС! (36/140)
Внимание! Вы получили 8 ОС! (44/140)
Внимание! Вы получили 12 ОС! (56/140)
************************************************
Скелетов приходилось убивать бросками булавы, так как болты либо застревали в  костях, либо же пролетали сквозь них. Все они были вооружены системным  оружием...
************************************************
Меч воина Ы
Ранг: F -
Материал: кость.
Длина: 0,6 м.
Тип: оружие Системы.
Особенности:
Позволяет поглощать 40% духовной и жизненной силы жертвы.
— 20 % отходит богу-покровителю.
— 20% отходит владельцу.
Посвящено:
— Великий Ы (заблокировано).
************************************************
Если уж быть максимально честным, то клинок являлся частью их руки.  Приходилось сначала выбивать им руку, а уже затем добивать их самих, разбивая  магическое ядро, которое было защищено прочными костями. Четыре костяных клинка  я все же сохранил. Ранг был у них так себе, но выглядело необычно. Может начну  собирать себе коллекцию оружия.
С умертвиями же дело обстояло гораздо проще. Выстрел из арбалета в  невидимости и чуток побегать от них, если она в откате.
************************************************
Внимание! Вы получили 5 ОС! (61/140)
Внимание! Вы получили 5 ОС! (66/140)
Внимание! Вы получили 5 ОС! (71/140)
************************************************
Во время боев я получил не самое приятное знание. Моя невидимость работала  нормально только на умертвиях, скелетам же удавалось на меня реагировать. Я  пришел к выводу, что умертвия полагаются на обычные органы осязания, а у  скелетов их просто нет и они пользуются какой-то магией. Данный факт сильно  огорчил меня, но хорошо что я об этом узнал сейчас, а не когда встретился с  чем-то пострашнее скелета. Как же тогда Билл Мичиган смог подобраться к  костяному ужасу? Наверное его навык работает иначе. В отличии от меня, он не  сразу пропадал, а будто размазывался постепенно.
За этими размышлениями я не сразу осознал, что уже несколько минут слышу  звуки боя недалеко от себя.
- Кто-то из игроков добрался сюда? Стоит посмотреть, - подумал я и  направился в сторону шума, включив свою невидимость.
Увиденное я не сразу осознал. Полтора десятка обычных скелетов сражались  против парочки хобгоблинов, а вокруг лежали трупы еще пятерых хобгоблинов и  десятка четырех скелетов. Справка сработала лишь на одном из двух  хобгоблинов.
************************************************
Урт. Хобгоблин. Герой. Ранг: E. Уровень 19
************************************************
Повышенное восприятие дало свои плоты, я обратил внимание, что некоторые  скелеты сильно отличаются от остальных.
************************************************
Костяной Рыцарь. Нежить. Ранг: D. Уровень 19
Костяной Рыцарь. Нежить. Ранг: D. Уровень 18
Костяной Рыцарь. Нежить. Ранг: D. Уровень 20
Костяной Рыцарь. Нежить. Ранг: D. Уровень 24
************************************************
- Них№;? - вырвался шепоток у меня. Как? Как эти хобгоблины держатся  против таких существ? В этот момент тот хобгоблин, который никак не определялся  справкой, смог перерубить одного из рыцарей 18-го уровня, а затем еще семерых  скелетов, что были слишком близко к нему. В этот момент еще два рыцаря  прорвались к хобгоблину, пока рыцарь 20-го уровня атаковал Урта. Первый (19)  ударом своего меча перерубил тому руку, а второй (24) уже шею. Не успела голова  хобгоблина упасть, как он рассыпался яркими искрами и исчез. А затем в пяти  метрах появилось новое существо. Цвет кожи у него был как у обычного человека,  но черты лица были более утонченными, короткий ежик светлых волос, продолговатые  уши как у эльфов и выглядел он неважно. Тем временем Урт тоже погиб, забрав с  собой оставшихся четырех скелетов. И он уже не рассыпался искрами, а просто  упал, проткнутый костяным мечом. А затем тело хобгоблина поплыло, тоже  превращаясь в эльфа. Остался лишь неизвестный эльф против трех рыцарей, те стали  его окружать. Эльф покрылся черной сферой, которая растворилась через секунду, а  эльф выглядел гораздо свежее. Бой продолжился. Каким-то магическим залпом эльф  смог разнести очередного рыцаря (19), в этот момент его подловил рыцарь (24),  отрубив руку, на этот раз другую, что не держала оружие. Эльф взбесился и начал  атаковать своим мечом еще быстрее, с каждым ударом вокруг него всё сильнее  разгоралась красная аура. Было похоже на то, что он потерял контроль над собой,  возможно это был какой то навык. А рыцари же достаточно грамотно прикрывали друг  друга, хотя их костяная броня начала покрываться трещинами. Они умудрились еще  несколько раз ранить эльфа. Но затем тот разрубил очередного (24) из них, и,  оставшийся (20) без напарников, последний рыцарь смог добить эльфа последним  рывком, в котором потерял ногу и руку с мечом, который остался в теле эльфа. Сам  он выглядел печально, а затем рыцарь повернулся в мою и поковылял. Я мог бы  попробовать убежать, но чутье подсказывало что шансы на победу есть. Поэтому  достав арбалет я выстрелил в рыцаря несколько раз. Толку от этого не было, болты  просто отскакивали от костей, несмотря на их состояние. Тогда я решил  попробовать магию, достав несколько кристаллов маны, начал их поглощать,  восполняя резерв маны, а затем ударил молнией, вложив почти весь свой запас.  Рыцарь получил какой-то урон, но особой разницы я не заметил. А моя невидимость,  отсчитав последние секунды, отключилась. Голова закружилась от резкого оттока  энергии. Появилась легкая слабость в теле. Медлить было нельзя. Я достал самую  длинную глефу и начал бить по оставшейся руке рыцаря, за несколько ударов мне  удалось ее перерубить, затем принялся за ногу. С огромным трудом, но мне это  удалось. Глефа же не пережила такого, лезвие переломилось. Рыцарь стал для меня  практически безвреден. Я достал булаву и принялся его добивать. Мне удалось  пробиться сквозь крепкую кость и увидеть магическое ядро рыцаря, но отверстие  было слишком маленьким для булавы, поэтому пришлось переключиться на  копье...
************************************************
Внимание! Вы получили 360 ОС! (431/140)
Внимание! Вы получили 8-й уровень! (291/160)
Доступно 4 очка параметров!
Внимание! Вы получили 9-й уровень! (131/180)
Доступно 6 очков параметров!
************************************************
Из-за такого мощного потока энергии я практически потерял сознание и только  из последних сил мне удалось удержаться на ногах. Над рыцарем возникла карта  навыка, не глядя убрал ее, затем закинул обломки глефы в сумку. Достал еще  несколько камней маны, начал восполнять запас и сразу же включил невидимость.  После чего пошел собирать трофеи с поля боя. Собрал все относительно целые тела  хобгоблинов в сумку. Затем добрался до эльфов. Тело Урта сразу закинул в сумку.  Подойдя ко второму эльфу, у меня был соблазн поглотить опыт из меча, который  остался в его теле, но память от убийства рыцаря была слишком свежей и я  попытался убрать тело эльфа в сумку но мне этого не удалось...
************************************************
Внимание! Вы не можете поместить в сумку контрабандиста пространственный  артефакт равного ранга!
************************************************
На эльфе была лишь сумка мародера  (E, 2/7), а значит у него было кольцо,  пришлось проверять все его пальцы. Но там пространственных колец не было, но вот  на запястье был браслет...
************************************************
Пространственный браслет
Ранг: D.
Описание:
Пространственный артефакт.
Свойства:
— Содержит скрытое пространство, объёмом пять кубических метров.
— В двести раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему  телу.
— Позволяет перемещать предметы в Родовую Локацию.
— Масштабируемость. Позволяет повышать ранг посредством насыщения ОС.
— Окно. Позволяет Владельцу создать портал в «Хранилище».
— Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
— Изменяемый размер. Позволяет Владельцу изменять размеры артефакта в широких  пределах.
— Привязка.
Насыщение:
563/1000 ОС.
************************************************
Я быстро снял браслет и затем закинул тело с мечом в сумку, после чего  произвел привязку браслета. Вспомнив про отрубленную руку эльфа, я быстро нашел  ее, но там ничего не было, похоже что лимит удачи я на сегодня уже исчерпал. А  чутье начало намекать о том, что в мою сторону надвигается опасность,  направление было из центра города. Возможно это была подмога для рыцарей. Но  желания самолично проверять эту догадку у меня не было. Поэтому я принял решение  возвращаться в сторону пробоя в стене. Рыцарям похоже вообще плевать на мою  невидимость. И единственный способ спастись от них, это прикрыться щитом из  гоблинов или людей. Лучше конечно гоблинов. Их совсем не жалко.

Глава 8

Продвигаясь в сторону пролома, я встретил парочку скелетов. Задерживаться ради  опыта мне не хотелось, поэтому я просто обошел их и продолжил свой путь.  Преодолев стену я остановился, чтобы понять куда же мне лучше пойти. Оптимальным  вариантом было найти укрытие и переждать конца миссии, что я и решил сделать.  Уже в который раз я решаю отсидеться, а потом срываюсь в бой с гоблинами и  прочей нечистью. Чутье подсказывает, что на этот раз такого делать не стоит.  Похоже на поле боя вышла новая сторона в виде этих эльфов, я с трудом смог  добить одного покалеченного рыцаря, а эльф умудрился на моих глазах убить троих  таких и сильно покалечить последнего. Интересно сколько опыта я с него смогу  получить. И какая же нежить может из него получиться в итоге?
***
Убравшись от пробоя в стене на приличное расстояние, я выбрал себе новое  укрытие, в котором решил отсидеться до истечения таймера. Это был трехэтажный  дом, с плоской крышей. Укрывшись там, я решил изучить лут с поля боя, в надежде  найти что-то ценное. Один браслет уже многого стоил, но жадность требовала еще.
- Интересно, есть ли параметр "Жадность" в Системе? - пронеслась мысль в  моей голове.
С рядовых хобголинов я собрал пять сумок мародёра(E) (1/7). В сумках  хобгоблинов так же не оказалось ничего ценного, только еда и походные  принадлежности. Соблазн соединить сумки мародёра и собрать следующий ранг был  слишком большой, поэтому я так и сделал. В итоге у меня получилась одна сумка  мародёра (E, 6/7) и одна сумка контрабандиста (D, 1/7). Попытавшись убрать ее в  другую, я столкнулся со старой проблемой...
************************************************
Внимание! Вы не можете поместить в сумку контрабандиста пространственный  артефакт равного ранга!
************************************************
Скрипнув зубами, я объединил обе сумки контрабандиста, получив новую сумку  контрабандиста (D, 2/7). Переносимый вес от такого не увеличивался к сожалению.  Пришлось смириться с этим и продолжить разбор лута. С эльфа-хобгоблина мне  досталось новое кольцо
************************************************
Пространственное кольцо
Ранг: E.
Описание:
Пространственный артефакт.
Свойства:
— Неприметность. Когда кольцо на пользователе, оно не привлекает  внимания.
— Содержит скрытое пространство, объемом один кубический метр.
— В тридцать раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему  телу.
— Позволяет перемещать предметы в Родовую Локацию.
— Масштабируемость. Позволяет повышать ранг кольца посредством насыщения  ОС.
— Окно. Позволяет создать портал в «Хранилище».
— Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
— Привязка.
— Изменяемый размер. Позволяет изменять размеры артефакта в некоторых  пределах.
Насыщение:
0/100 ОС
Владелец: нет.
************************************************
Кольца были гораздо удобнее сумок тем, что вес они равномерно  распределяли, поэтому я не задумываясь вложил в новое кольцо 100 ОС(31/180) и  поднял его до следующего ранга, после чего привязал его к себе и надел его на  палец левой руки, чтобы под каждой из рук у меня был доступ к инвентарю. В самом  же кольце я ничего сверхценного не обнаружил: несколько оружейных карт,  кристаллы маны и минимальный набор еды, которая была получше чем у хобгоблинов.
***
Разобравшись со всем этим, я решил все же утолить свое любопытство и  изучить труп эльфа. Достав тело я его уложил на пол. На первый взгляд тот же  человек, но детали выдавали некоторую чужеродность. Рост 220 см, те же  заостренные уши и черты лица. Система дала краткое пояснение...
************************************************
Телиас. Эльф(88%). Герой. Ранг: C. Уровень 1 (Мертв)
************************************************
Это был настоящий фэнтезийный эльф, правда не утонченный лучник, а  перекаченный бодибилдер-великан. Утолив свое любопытство, я убрал тело эльфа в  сумку и достал последний труп, самый ценный из всех. Он был поменьше ростом,  порядка 195 см и без такой ярко-выраженной мускулатуры, в животе у него торчал  костяной меч. Справка всё еще не опознавала его, поэтому я воспользовался  идентификацией. И только с третьего раза мне удалось увидеть хоть  что-нибудь.
************************************************
Эльф(88%). Герой. Ранг: C. Уровень 2 (Мертв)
************************************************
Ни примерных характеристик, ни чего-то еще. Хотя Телиаса я смог  идентифицировать сразу же. Я прикинул опыт, который получал ранее с разных  существ и попытался рассчитать сколько же получу от эльфа. Для этого  идентифицировал оружие костяного рыцаря...
************************************************
Меч рыцаря Ы
Ранг: D -
Материал: закаленная кость.
Длина: 0,9 м.
Тип: оружие Системы.
Особенности:
Позволяет поглощать 60% духовной и жизненной силы жертвы.
— 20 % отходит богу-покровителю.
— 40% отходит владельцу.
Посвящено:
— Великий Ы (заблокировано).
************************************************
Получалось так, что если божественный налог работает, то я получу 80 ОС,  если же не работает, то 120 ОС. И узнать это можно было лишь одним способом.  Приготовившись я схватился за меч и опыт перетек ко мне...
************************************************
Внимание! Вы получили 120 ОС! (151/180)
************************************************
Вы получили достижение «Убийца Чудовищ I».
Вы убили существо, стоящее намного выше на ступенях силы. Это достойное  деяние!
Внимание! Известность повышена на 1 единицу! (1)
************************************************
Поток удовольствия был слабее чем с рыцаря, и поэтому я гораздо лучше  перенес весь процесс. А над телом эльфа стали появляться карта. Протянув руку я  забрал карту, а затем убрал тело эльфа обратно в сумку. Карта же оказалась  весьма необычной...
************************************************
???
Ранг: ???
Тип: Особенность.
Описание:
— ???
— ???
— ???
Требования для изучения:
— ???
Дополнительно:
— Повышенный шанс выпадения после смерти 99%.
— ???
Насыщение: не требуется.
************************************************
Справка выдала только это, пришлось опять воспользоваться идентификацией. И  после седьмой попытки, я смог увидеть полное описание карты...
************************************************
Самозванец(64%)/Личина(71%)/Полог(78%)
Ранг: F, 1/5
Тип: Особенность.
Описание:
— Защищает от любых типов сканирования до D - ранга
— ???
— ???
Требования для изучения:
— Наличие Родовой локации в новом мире.
Дополнительно:
— Повышенный шанс выпадения после смерти 99%.
— При выпадении ранг навыка сбрасывается до минимального.
Насыщение: не требуется.
************************************************
Смущали два пункта в описании, что я так и не смог распознать. Эти пункты  могли скрывать за собой что-то весьма полезное, но понять это можно было только  после изучения навыка. Ну я на это сильно надеялся. Поэтому я всё же изучил  карту, после чего она рассыпалась в прах, хотя такого я раньше не наблюдал. Все  карты выученных навыков и особенностей у меня оставались в карманах.
После изучения карты, в голову загрузился пакет знаний по использованию  новой особенности, а в интерфейсе появилась вкладка, позволяющая включать и  отключать данную особенность, а так же настраивать те параметры, которые я хочу  скрыть. Было очень интересно, что еще может дать этот навык, поэтому я не стал  мешкать...
************************************************
Внимание! Вы желаете улучшить «Полог» до 2-го уровня?(20 ОС)
Да/Нет
************************************************
После согласия запас ОС просел (131/180)
************************************************
Внимание! Связь с Сервером установлена. Доступ разрешен.
Внимание! Уровень навыка повышен!
Выберите дополнительное свойство:
1) Добавление и удаление навыков и особенностей, которые будут видны  окружающим.
2) Добавление и удаление параметров тела, которые будут видны окружающим.
3) Изменение любых числовых значений ваших показателей, которые видны  окружающим (+10/-10)
4) Копирование внешности других существ*
* - Существо не может отличаться от вас по габаритам больше чем на 15%
************************************************
Выбор был весьма заманчив. Второй и третий вариант я пока не рассматривал,  так как ничего сверхъестественного у меня не было там. Первый вариант был хорош  для встречи с союзниками, а четвертый наоборот, идеально подходил для встреч с  врагами. Вот его я и выбрал по итогу. Но при следующем улучшении навыка, я  обязательно выберу возможность скрывать навыки, а то если скрывать полностью  параметры я буду вызывать больше подозрений. Решив набить опыт для улучшения  навыка, я достал два трупа хобгоблинов из сумки...
************************************************
Хобгоблин. Юнит. Ранг: Е. Уровень 12 (Мертв)
Хобгоблин. Юнит. Ранг: Е. Уровень 11 (Мертв)
********************************************
Эти уже не были героями а юнитами и тела у них были не в самом лучшем  состоянии. Похоже что хитрые эльфы просто замаскировались под хобгоблинов и  втерлись к ним в доверие. Раз смогли собрать себе такой отряд из юнитов высокого  уровня. Над этим можно подумать потом. А пока ждём поднятия нежити и набиваем  опыт.
************************************************
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 4
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 4
************************************************
Внимание! Вы получили 20 ОС! (151/180)
Внимание! Вы получили 20 ОС! (171/180)
************************************************
Уровень умертвий заметно снизился, но и так я смог получить приличное  количество опыта. Затем я снова достал два трупа хобгоблинов...
************************************************
Хобгоблин. Юнит. Ранг: Е. Уровень 12 (Мертв)
Хобгоблин. Юнит. Ранг: Е. Уровень 14 (Мертв)
************************************************
Пока ждал очередного воскрешения, улучшил полог до 4-го уровня.
************************************************
Внимание! Вы желаете улучшить «Полог» до 3-го уровня?(40 ОС)
Да/Нет
************************************************
Да. (131/180)
************************************************
Внимание! Уровень навыка повышен!
Выберите дополнительное свойство:
1) Добавление и удаление навыков и особенностей, которые будут видны  окружающим.
2) Добавление и удаление параметров тела, которые будут видны окружающим.
3) Изменение любых числовых значений ваших показателей, которые видны  окружающим (+10/-10)
4) Копирование внешности других существ.(+1 слот)
************************************************
Еще один приятный сюрприз. При повторном выборе свойства, оно приобретало  дополнительные возможности. Но на этот раз я выбрал первое свойство, как и  планировал.
************************************************
Внимание! Вы желаете улучшить «Полог» до 4-го уровня?(80 ОС)
Да/Нет
************************************************
Да. (71/180)
************************************************
Внимание! Уровень навыка повышен!
Выберите дополнительное свойство:
1) Добавление и удаление параметров тела, которые будут видны окружающим.
2) Изменение любых числовых значений ваших показателей, которые видны  окружающим (+10/-10)
3) Копирование внешности других существ.(+1 слот)
************************************************
На этот раз список дополнительный свойств сократился, и я выбрал новое  свойство под первым номером.
***
Новые умертвия были выше уровнем, чем предыдущие и это меня обрадовало.
************************************************
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 8
Умертвие. Нежить. Ранг: F+. Уровень 9
************************************************
Внимание! Вы получили 40 ОС! (111/180)
Внимание! Вы получили 45 ОС! (156/180)
************************************************
Остался последний ранг полога, и я подтвердил повышение. (56/180)
************************************************
Внимание! Уровень навыка повышен!
Выберите дополнительное свойство:
1) Изменение любых числовых значений ваших показателей, которые видны  окружающим (+10/-10)
2) Копирование внешности других существ.(+1 слот)
************************************************
Супер-шпионом я становиться не планировал и выбрал то свойство, которого у  меня до этого не было. Последовало новое уведомление от Системы...
************************************************
Внимание! Ваш навык «Полог» ( F ) повышен до «Личина» ( E ).
Внимание! Свойство «Копирование внешности других существ.»  получает два  новых дополнительных слота.
Внимание! Получено новое свойство «Подмена ника»
************************************************
Самозванец(64%)/Личина(83%)/Полог(78%)
Ранг: E, 1/5
Тип: Особенность.
Описание:
— Защищает все навыки от любых типов сканирования до D - ранга
— Лишает наград за достижения первенства.
— ???
Требования для изучения:
— Наличие Родовой локации в новом мире.
Дополнительно:
— Добавление и удаление навыков и особенностей, которые будут видны  окружающим.
— Добавление и удаление параметров тела, которые будут видны окружающим.
— Изменение любых числовых значений ваших показателей, которые видны  окружающим. (+10/-10)
— Копирование внешности других существ.( 3 слота)
— Подмена отображаемого ника.
— Повышенный шанс выпадения после смерти 99%.
— При выпадении ранг навыка сбрасывается до минимального.
************************************************
После роста ранга поменялся и процент соответствия названия особенности.  Открылось описание одной из особенностей. Смущало лишь то, что эта особенность  лишала меня каких-то наград за первенство. Хотя я до сих пор и не получил ни  одной. Ни за максимальную интуицию, ни за максимальную удачу. Наверняка в Сар  попали какие-то монстры, которые уже получили все эти награды. Жалеть о  содеянном было поздно. Уже не в первый раз. Всё же плюсы навыка точно  перекрывали минусы.
Решил провести небольшой эксперимент с копированием внешности и достал два  тела. Хобгоблина удалось скопировать без проблем. С эльфом вышла заминка, он был  больше меня почти в два раза, поэтому мне не удалось скопировать его, достал и  второго эльфа для проверки, но там уже была проблема в том, что состояние тела  было слишком плохим и это не позволяло скопировать внешность. Пришлось смириться  с этим. Перешел на тест других свойств личины. Сначала отредактировал список  способностей, оставив там лишь Владение глефой  (F, 4/5) сниженное до (F ,1/5),   Шокер (E+, 1/5) и Малый магический дар (F, 3/5), снизив и его до (F, 1/5). В  параметрах снизил всё до 6/10, оставив живучесть на 5/10. Скрыл Эфир. Последним  штрихом сменил уровень на 2-й. С такими параметрами я легко сойду за хобгоблина,  и можно будет спокойно пройти мимо гоблинских отрядов. К этому времени уже истек  срок миссии и появился новый таймер на один час. Система предлагала отправиться  домой. Но учитывая новые возможности, у меня появилась шальная мысль остаться в  Саре и забраться в крепость к гоблинам. А почему бы собственно и не попробовать.  Язык я знаю, одежду хобгоблина еще не выкинул, в случае чего уйду в невидимость.  Приняв облик хобгоблина и нацепив его броню, я двинулся к крепости. Осталось  теперь только придумать как их убедить меня впустить к ним. По пути я встретил  двух гоблинов, которые прямо на моих глазах закололи человека. Я просто не успел  среагировать. Увидев "старшего" они успокоились, что позволило мне подобраться к  ним в упор. После чего два удара глефой и два трупа гоблинов. + 4  ОС(60/180).
Мне было откровенно жаль этого бедолагу, который не дожил до помощи буквально  минуту. Закинул все три тела в сумку. С игрока мне досталась еще одна бездонная  сумка(F, 1/7), которую я объединил с моей (F, 6/7) и закину обратно в сумку  контрабандиста (D, 2/7). Ресурсов для новой сумки контрабандиста мне хватало, но  я решил всё же оставить это на потом и вернуть Ване его сумку. Не люблю быть  должником, а за эту миссию я достаточно разбогател.
***
Оказалось что все мои приготовления не имели никакого смысла. Подобравшись  к крепости я заметил что на стенах стоят люди, а гоблинская армия находится в  сторонке. Выглядело это очень подозрительно. Еще больше я удивился, когда группа  гоблинов и хобгоблинов двинулась в сторону ворот крепости и их просто впустили.  Выглядело все очень подозрительно. Теперь надо было решать что делать.  Попробовать легализоваться у сородичей или же уходить обратно. Решил всё же  попытаться выйти на контакт с людьми. Забрался в ближайший дом, скинул  гоблинскую броню, принял облик того бедолаги, которого убили гоблины. Я теперь  стал выше ростом, примерно 185см, из кареглазого брюнета превратился в  голубоглазого блондина. Увидеть себя со стороны я не мог, зеркал тут не было,  приходилось ориентироваться лишь на оригинал.  Затем сменил ник. Вышло все  относительно неплохо.
************************************************
Макс*
Пол: мужской.
Уровень: 2
Параметры:
Сила: 6/10.
Ловкость: 6/10.
Интеллект: 6/10.
Живучесть: 5/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 6/10.
Удача: 6/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 6/10.
Дополнительные параметры:
Мудрость: 1/10
Производные параметры:
Мана: 148/148
Навыки Системы:
Игрок (E, 1/1):
— Интуитивно понятный интерфейс (E, 1/1).
— Справка (E, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
Боевые навыки:
— Владение глефой  (F, 1/5).
Особенности:
— Малый магический дар (F, 1/5).
— Шокер (E+, 1/5)
************************************************
Выглядело все нормально. Не зеленый новичок, но и не нагибатор всего и вся.  Собравшись с духом я выглянул из дома в поисках гоблинов. Видимость была  приличная и я просчитал примерное время между отрядами гоблинов, которые шли к  крепости. А затем сам направился к крепости, стараясь не попадаться им на  глаза.
************************************************
Внимание! Вы находитесь в условно-безопасной зоне!
************************************************
Ого, это что-то новенькое. Похоже людям удалось тут поставить какой-то щит.  Наверное поэтому гоблины и не нападают.
***
На удивление меня пропустили в крепость без лишних вопросов, только потом  отправили к какому-то типу, что записал мои данные. Потребовали назвать еще и  локальный ID, и я подумав назвал ID Вани, надеюсь он не обидится на меня за это.  А у этих не было шанса проверить мои слова. Далее записали мой уровень, возраст,  рост и навыки. После чего предложили присоединиться к одному из восьми отрядов.  Подумав я решил пойти к индусам, вроде как у них главы не было сейчас. Жрец Шивы  вроде как погиб, но обещал вернуться. А еще, то ли глава, то ли заместитель  второй фракции, некто по имени Зулу тоже свалил, проиграв в бою с хобгоблином.  Была мысль к ним пойти, так как позиционировали себя как тех, кто остался верен  "истинной" религии, а не новым богам. Но интуиция мне подсказала, что туда  соваться не стоит и я к ней прислушался.
Походил по округе, поспрашивал о происходящем. Узнал много нового и  интересного. Таких как я, тех кто пережил первую миссию, называли ветеранами.  Благодаря какому-то Василию, про которого кто-то говорил что сбежал на третий  день, а кто-то говорил что ушел воевать с гоблинами, тут вплотную осваивали  некромантию. Мне удалось узнать немало нюансов в этом занятии. Некоторые факты я  сам уже знал, но были и новые знания. Например я не знал что уровень умертвия  можно повысить, если положить в тело несколько кристаллов маны. Сами кристаллы  маны вырезаются из тел гоблинов. А тела без кристаллов не становятся умертвиями.  Были какие-то разговоры о том, что идти к богам и отдавать камни душ не стоит.  Самое интересное это говорили не официальные безбожники, а люди из фракции Инти,  где было очень много игроков с территории бывшего СССР. Далее была информация о  перемирии с гоблинами. Те предложили соглашение о ненападении с возможностью  проводить поединки между людьми и гоблинами на добровольной основе. И вот это  уже было интересно. Появлялся шанс набить немножко ОС, находясь в условно  безопасном месте. Надо будет попробовать разок. Но учитывая печальный опыт Зулу,  лучше не заигрываться с хобгоблинами, а неспешно набивать опыт на низкоуровневых  гоблинах.
***
В поединках я провел два дня, стараясь не показывать своих возможностей.  Чаще всего противниками были мелкие гоблины, первого (12), второго(4) и  третьего(2) уровня. В итоге набил опыта на 3-й уровень, и поменял информацию в  описании, затем еще и владение глефой до 2-го. По плану было залегендировать 4-й  уровень, чтобы поднимать уровень навыков до 3-го. А все ОС я просто копил  (112/180). Ничего ценного у гоблинов не было, да и они уже стали меня избегать  после такого количества побед. Только хобгоблины были готовы выйти на поединок,  но я пока не рисковал. Все трупы гоблинов и людей оставались в крепости и из них  делали нежить для прокачки. Моих гоблинов хотели отжать, но я договорился о том,  что оставлю себе все двенадцать трупов первого уровня, а оставшиеся шесть тел  отдал на благо альянса. Тут в ходу были какие-то бумажки, за которые предлагали  выкупать системные вещи и прочие награды, но мне это было не интересно. После  поднятия моей нежити я получил еще 38 ОС (150/180). Мой официальный уровень  достиг целевого. И я "повысил" владение глефой до 3-го уровня.
ОС пока было некуда тратить, на навыки E - ранга мне не хватало лимита, мне  было необходимо поднять уровень до 11-го. Поэтому я решил вкладываться в  пространственный браслет(D) (713/1000) И остальные ОС я планировал набить за  оставшиеся несколько дней. За мое время пребывания в крепости ушел еще и Сауд,  официальный "безбожник". И их фракция начала разваливаться. Мне было не до  этого, поэтому я продолжал поединки и теперь выходил против гоблинов  четвертого-шестого уровня. Таким образом я набил еще 160 ОС, за которые я  "изучил" и "повысил" владение булавой и топором до (F 3/5).А по факту тоже ушли  в браслет (873/1000). Затем меня опять стали избегать.
***
Случилось не самое приятное, мной заинтересовались главы фракций, в  частности на контакт вышел Цинь Лун, который очень завуалированно начал задавать  вопросы о моем покровителе.
— Приветствую тебя, Макс. Восхищен твоими воинскими талантами. - начал он  разговор, когда нашел меня сидящим возле стены.
— Доброго дня. Благодарю за комплимент, - ответил я, вставая со своего  места.
— Найдется время для беседы? - задал он вопрос, и судя по тому, как вокруг  нас уже никого не было, мой ответ его особо не волновал.
Далее разговор пошел в сторону того, что он интересовался, как я вообще  оказался в Саре, и как мне удалось пережить первую миссию. Я уже слышал о том,  что этот тип умеет различать правду, поэтому не видел смысла врать ему, лишь  умолчать о некоторых моментах. Рассказал ему о том, что сглупил и выбрал  особенность вместо владения оружием, а так же о печальной судьбе неизвестного  француза. Про опыты с нежитью умолчал, а он и не задавал вопросов. Затем настал  скользкий момент с богами, тут уже не удалось бы увильнуть, и я признался, что в  мой комнате лежит камень души. Технически там и филактерия, но вряд ли он такое  предполагал. Добрались и до второй миссии. Тут уже пришлось сильно сокращать  свой рассказ, вскользь упомянул что убегал от нежити. И это тоже было правдой.  Ведь я действительно убегал от тех, кто шел из центра города. На этом мой  рассказ закончился. А Цинь Лун поблагодарив меня, перешел к тому, за чем и  подходил ко мне.
— Поразительная история, Макс. Как я понимаю, ты еще не решил какому богу  присягнуть. Предлагаю тебе выбрать Гуань Юя. Это великое божество богатства и  войны, такому славному воину как ты мы можем предложить огромные богатства, ведь  они всегда идут рука об руку. Ты получишь всё что захочешь. Деньги, славу,  возможность выбрать любые навыки. Я не требую от тебя сиюминутного ответа.  Просто подумай над моим предложением. А если решишься, то просто отнеси свой  камень души в домен Гуань Юя. - после этой проникновенной речи, он развернулся и  ушел, оставив меня стоят в раздумьях.
Цинь Лун говорил вроде правильные вещи, но меня не покидало ощущение того,  что в этой сделке выиграет кто угодно, но только не я. Моя личина защищала лишь  от сканирования до D-ранга. Первая же встреча с богом раскроет все мои карты, и  в лучшем случае меня просто раскулачат. В худшем прихлопнут и заберут абсолютно  всё. Пока я об этом думал, пропустил момент, когда возле меня оказался он. Билл  Мичиган.

Глава 9

Билл не стал ломать комедию и пытаться как-то юлить. Он сразу сделал свое  предложение в лоб:
— Макс, не буду вдаваться во всякую пропаганду, скажу как есть. Нам нужны  такие как ты. Те кто не боится запачкать руки и готов выгрызать своё. Я бы  хотел, чтобы ты принял покровительство Кетцалькоатля. Но если даже ты  откажешься, то мне есть что еще предложить. Правительство США предлагает всем  игрокам возможность перебраться к нам и получить высокое звание с хорошей  зарплатой. В обиде не останешься. Если же тебе и это не надо, то мы готовы  выкупать любые карты, тебе достаточно обратиться в ближайшее посольство лично,  или же связаться по телефону и назначить встречу. Советов давать не буду.  Надеюсь что примешь любое из озвученных предложений. - вывалив свой монолог, он  просто ушел. И честно говоря, хоть первый вариант я отвергал, а второй был под  сомнением, но вот третий звучал интересно. Главное потом чтобы покупатели не  сели мне на хвост. Но с этим мне поможет личина. Надо будет подумать еще над  тем, как это все провернуть.
***
Я же решил вспомнить о словах Вани насчет записи навыков на пустышки. Пора  было закрывать эту задачу. Обойдя ветеранов я и озвучив им мое предложение, я  принялся ждать. К сожалению ничего особо ценного я не нашел. Поэтому пришлось  отказаться от этой идеи.
Больше делать было нечего, оставалось лишь ждать конца дополнительного  задания. Мне оставалось лишь 127 ОС до браслета до C-ранга. Но я решил пока  этого не делать. А еще я даже не проинспектировал содержимое браслета. Желание  инспекции браслета было сильным, но каждый раз интуиция била тревогу, когда я  собирался это сделать. Оставалось лишь ждать. А вот карту с рыцаря я проверил, и  я узнал почему нежить так легко находит под невидимостью...
************************************************
Поиск жизни
Класс: Е.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Позволяет чувствовать живых существ в некотором радиусе.
— Потребляет ману или жизненную силу.
Насыщение:
56/100 ОС
************************************************
Пришлось переключаться на хобгоблинов, другие меня просто избегали. Только  один доброволец был среди обычных гоблинов, но он был из новой партии, наверное  его просто не успели предупредить. С него я получил 8 ОС. (8/180). Дальше были  только хобгоблины. Хоть эти были и опаснее чем простые гоблины, но они чаще  всего приходили с вещами, а по условиям договора, победитель всегда забирал  имущество проигравшего. Мне гоблинский хлам был не особо нужен, но вот их  золотые украшения и системные предметы я бы забрал.
Первым моим противником стал некий Ур 4-го уровня, с него мне досталось 32  ОС (40/180), а так же системный меч и бездонная сумка (F, 1/7). Броню и прочий  мусор я даже в учет не брал. Следующим был уже безымянный хобгоблин 5-го уровня.  С него  мне достались очередные меч и сумка  бездонная сумка (F, 1/7), опыта  было чуть больше 40 (80/180). Хотелось бы конечно воспользоваться оружием  D-ранга, или хотя бы болтами E-ранга. Но рисковать и подпускать противников  слишком близко я не хотел, а арбалет и болты просто не укладывались в мою  легенду.
Когда накопил достаточно опыта, я изучил новый навык с рыцаря. Теперь  невидимкам будет сложнее ко мне подкрасться, осталось лишь прокачать резерв  маны. Тут меня ждал неприятный сюрприз.
************************************************
Внимание! Вы желаете улучшить «Малый Магический Дар» до 4-го уровня?(400  ОС)
Да/Нет
************************************************
Особенность оставалась F-ранга, а прокачка уже шла за стоимость E-ранга.  Система не любит упускать своего, мало того что с каждого убийства ей уходит до  60% опыта, так еще и конские наценки на прокачку.
Легким путем прокачки пройти не удалось, тратить очки параметров жалко, так  что придется раскачивать резерв позже. А пока что сменил отображаемую информацию  по уровню маны и уровню дара.
************************************************
Особенности:
— Малый магический дар (F, 3/5).
Производные параметры:
Мана: 300/300
Мудрость: 3/10
************************************************
Еще с двумя хобгоблинами я продержался достаточно достойно, получив за них  136 ОС(172/180) , две  бездонные сумки (F, 1/7), один меч и один топор  F-ранга.
В последнем бою я не уследил за противником и он ранил мою левую руку. И  это уже было звоночком к тому, что я заигрался. Поэтому я решил на этом  прекратить бои, лишь получить опыт с двух умертвий. Получились умертвия так  себе, всего лишь первого уровня. Похоже у моих противников было слишком мало  маны в теле или же мы просто исчерпали магический фон в крепости. Опыта с  умертвий хватало ровно на новый уровень. Я уже было потянулся, чтобы поглотить  его, но интуиция проснулась в этот момент, и я решил пока что этот опыт  законсервировать. Мало ли что может произойти, пусть лучше будет страховкой.
***
Срок заключенного перемирия заканчивался, поэтому новых гоблинов к нам уже  не отправляли. А сами гоблины начали какие-то маневры, то ли готовясь к атаке,  то ли отступать. Мне было это не важно. Связка невидимости и поиска жизни давала  мне шанс уйти в любой момент из крепости. Поэтому я просто пошел в казарму и лег  отдыхать. А тем временем игроки, которые не получили своего опыта и герои бегали  и пытались найти способ отправиться домой. Кто-то из лидеров смог собрать сумку  работорговца (C, 1/7), и узнав ее возможности, остальные тоже начали это делать.  Подходили и ко мне, пытаясь сначала отнять, а затем и выкупить мои трофеи с  гоблинов. Но все были посланы далеко и надолго. Никто из тех, кто мог реально  отнять у меня эти сумки, не приходил. Полагаю что они всё еще рассчитывали меня  к себе переманить. А рисковать потенциальным союзником, ради спасения "овец"  никто не захотел.
Шло время, а ситуация не менялась. Было собрано несколько сумок  работорговца (C, 1/7) и запустили какую-то лотерею, для выбора счастливчиков,  что отправятся домой в этих сумках. Я был спокоен за свою судьбу, а смотреть на  то, как паникуют другие, у меня не было ни малейшего желания, поэтому до  следующего таймера я просто продолжил отдыхать...
************************************************
Поздравляем! Миссия завершена. Желаете покинуть локацию?
Да/Нет
До принятия решения осталось 59 минут 59 секунд…
************************************************
Очередные сутки прошли, я все же решился выйти из казармы во двор,  посмотреть что там происходит.
— Внимание! — раздался голос Цинь Луна. — Все, кто получил опыт, —  немедленно уходят! Кроме персонала арен и дозорных на стенах! Им — надеть  красные повязки! Поединки — продолжаются! Приближаться к другим ближе метра или  со спины — запрещено. Желающие — к аренам! Если есть те, кто собирается покинуть  крепость, — у вас осталось десять минут!
— Вот и настало время, — тихо произнес я и подтвердил возврат.
Мир привычно мигнул и я оказался опять без тела.
************************************************
Статистика
Личное задание( E ): выполнено.
Глобальное задание( A ): не выполнено.
Игроков: 7000
Погибло: 3369
Выполнили: 3087
Провалились: 544
************************************************
Прогресс был на лицо. Доля выживших сильно возросла, но и погибших было  много. А по провалившимся пока было не совсем ясно. Лидеры наверняка собрали  минимум три сумки, а значит еще 90 человек смогли спастись.
************************************************
Внимание! Установлен стабильный доступ к Серверу на срок… 90 минут.
Осталось: 89 минут 11 секунд
************************************************
А вот это уже было что-то новенькое. В Саре не было связи с Сервером, но  при прокачке Личины она периодически появлялась. Теперь надо понять что же дает  доступ к Серверу.
К моему огромному удивлению и радости, оказалось что я могу просматривать и  покупать навыки F- ранга. Треть из выделенного времени я просто пытался понять  как пользоваться этим каталогом. Хотелось всего и сразу, да побольше, но тут я  знатно обломался. Большинство навыков и особенностей были откровенным шлаком,  чаще они мне просто не подходили. Например зачем мне повышенная волосатость  хвоста?
Потом научился выставлять фильтры и приступил к поиску. Первым делом стал  искать всё что есть по эфиру и только один вариант:
************************************************
Баллада об Эфирном Ветре! ( F, 1/5)
************************************************
Далее перешел к воле, которая меня тогда тоже заинтересовала.
************************************************
Предание об Изначальной Воле! ( F, 1/5)
************************************************
Стоимость была смешной, всего лишь по 10 ОС, поэтому я не задумываясь  изучил всё. (152/180)
************************************************
Внимание! Вы получили Балладу об Эфирном Ветре! ( F, 1/5)
Том  I:  позволяет сформировать Эфирное Озеро.
Подождите…
Вы получили Предание об Изначальной Воле! ( F, 1/5)
Том  I:  позволяет прорастить Семя Воли, создав Росток.
************************************************
Хотел было и само Семя Воли изучить, но тут я обломался. Изучение стоило  500 ОС, которых у меня не было сейчас и не будет еще до 26-го уровня.
Следом перешел к более практичным навыкам. Вспомнив про свой позорный  момент стрельбы по гоблинам, я нашел навык Огневая подготовка ( F, 1/5)  (142/180). Затем нашел навык Медицина Земли ( F, 1/5) (132/180), бой с  хобгоблином тогда не прошел бесследно для моей руки. Метание снарядов ( F, 1/5)  (122/180), этот навык я взял ориентируясь на советы Вани по борьбе со скелетами.  У меня оставались еще ОС, и можно было купить ещё что-нибудь. Но мне нужно было  прокачивать уже купленные навыки, поэтому решил закончить на этом. Да и  предупреждение от Системы отрезвило меня...
************************************************
Внимание! Последовательное изучение большого количества навыков может  негативно сказаться на вашем самочувствии.
************************************************
Оказавшись в своем теле, я убедился в словах системы. Головная боль была  нешуточной, быстро достав аптечку я выпил пару таблеток от головной боли и запил  водой из фляги. За прошедшее время мои запасы поистрепались. В следующий раз  надо готовить больше фляг и еды. Я совсем не рассчитывал что миссия окажется  настолько длинной.
************************************************
Внимание! Время нахождения в Личной Комнате ограничено 7,5 часами!
************************************************
Новое уведомление радовало, времени дали гораздо больше, чем в прошлый раз.  Я решил заняться объединением сумок, у меня на данный момент был весьма большой  запас. В личной комнате у меня осталось три сумки. Сумка мародера  (E, 3/7),  Бездонная сумка (F, 4/7) и Бездонная сумка (F, 6/7). Поэтому я совместил с этими  бездонными сумками те четыре Бездонные Сумки (F, 1/7), затем то же самое сделал  и с Сумкой Мародера  (E, 6/7) и Сумкой Мародера  (E, 1/7), получившуюся Сумку  Контрабандиста (D, 1/7) я сразу же отложил для Вани. По итогу у меня оказались  одна Сумка контрабандиста (D, 2/7), одна Сумка контрабандиста (D, 1/7), одна  Сумка мародера  (E, 3/7) и две Сумки мародера  (E, 1/7). На этот раз я сложил  запасной комплект на случай воскрешения в одно из пространственных колец  D-ранга, закинув туда и Сумку мародера  (E, 1/7). Настала пора десерта, а именно  содержимого Пространственного браслета D-ранга. На этот раз чутье молчало,  поэтому я решил вывалить все содержимое на пол, дабы не портить себе  сюрприз.
Сказать что я был шокирован, это ничего не сказать, в браслете оказалась  куча разных карт. С десяток оружейных, штук 25 с разными навыками, под сотню  пустышек F-ранга и около десятка E-ранга. Далее шла стопка карт, которых я  раньше вообще не видел...
************************************************
Карта Раба
Ранг: E .
Описание:
— Позволяет заключить рабский контракт. Требуется подтвержденное согласие  Существа.
— Позволяет поместить Раба в карту, прикоснувшись к нему.
— Возврат в карту (10 ОС) — позволяет вернуть раба в карту, вне зависимости  от расстояния.
— Стазис. Существо в карте не подвержено влиянию времени.
— Последнее дыхание. Тяжелораненый раб может вернуться в карту, если  находится в радиусе пяти метров.
— Приказ и Наказание.
Резерв:
0/10
************************************************
И таких карт было 12, из них были заняты лишь пять, остальные были  свободны.
— Оказывается Система еще и поддерживает рабство. - сказал я в воздух.  Цивилизованному разуму было неприятно это понятие, поэтому я не планировал  заводить себе рабов и решил поговорить с одним из тех, кто заперт в карте. Взял  ту карту, где был хобгоблин...
************************************************
Желаете стать владельцем Карты Раба?
Да/Нет
************************************************
Слот (1/1):
— Вар. Хобгоблин. Герой. Ранг E. Уровень 8.
************************************************
Согласившись на привязку я собирался уже вызвать его, но чувство опасности  заверещало. Поэтому решил попробовать другую карту...
************************************************
Слот (1/1):
— Гоблин. Юнит. Ранг F. Уровень 6.
************************************************
Здесь тоже чувство опасности не молчало, но ощущения были гораздо слабее,  чем с хобгоблином. Достав глефу, я приготовился и вызвал гоблина, тот увидев  меня кинулся в бой. Мне удалось выбить кривой нож из его руки, а лезвие глефы у  горла заметно остудило его пыл. А я начал разговор.
— Почему ты напал на меня? Разве рабы имеют на это право? - задал я вопрос,  а гоблин просто молчал, пытаясь испепелить меня своим взглядом.
— Отвечай на вопрос! - рявкнул я, а гоблин сморщился от этого и начал  отвечать.
— Раб волен делать все что захочет, если это не противоречит прямому приказу  господина, - признался он.
— Тогда слушай прямой приказ: Не нападай на меня, и даже не думай об этом.  Отвечай на все мои вопросы максимально подробно без увиливаний. Ответь если ты  понял меня. - после этих слов гоблин заметно поник.
— Я понял приказы. Буду отвечать на все вопросы господина - процедил он.
— Почему ты стал рабом и кто был твоим хозяином до этого? - задал я новый  вопрос.
— Я должен был стать подарком для госпожи, дочери того, у кого ты забрал мою  карту. Кто он я не знаю, мы раньше думали что он хобгоблин, но затем оказалось  что это презренный эльф, один из тех, кто напал на наш мир во время войны, когда  пал Великий Ы. - ответил мне гоблин, и его слова заметно прояснили ситуацию,  получается не только люди пытаются захватить алтарь. И я почему-то просто уверен  в том, что эти эльфы за милую душу нас прирежут, если мы столкнемся.
Далее я по очереди доставал остальных рабов, и каждый из них пытался на  меня напасть. И если я в начале думал отпустить их или отправить на опыт, то  теперь мое отношение к рабству немножко изменилось. Я предложил каждому из них  службу в пять лет, с гарантией свободы после этого срока, при условии что они не  будут искажать мои приказы и выполнять их не просто по букве но и по духу.  Согласилось четверо из пяти, а последний, старый гоблин 9-го уровня по имени Ныр  отказался, аргументировав тем, что чужакам нет веры и помогать мне уничтожать  его родину он не будет, даже под приказами. Я уважал его выбор, поэтому просто  убрал в карту. В случае чего я всегда могу его пустить на опыт или сделать  приманку для нежити.
Закончив с рабами я нашел в вещах эльфа пространственное кольцо E - ранга,  в котором были только две шкатулки. В первой была стопка карт с навыками
************************************************
Базовая артефакторика (F, 1/5)
Рунные знаки Воли (F, 1/5)
Базовое сопряжение (F, 1/5)
Базовая гравировка (F, 1/5)
Семя Воли (F, 1/5).
Артефактный резец (E+)
************************************************
Во второй же были какие-то кристаллы в виде золотых слез. Справка  показала...
************************************************
Кристалл Воли. 134 единицы
Кристалл Воли. 343 единицы
Кристалл Воли. 1304 единицы
Кристалл Воли. 2045 единиц
...
Кристалл Воли. 932 единицы
Кристалл Воли. 1591 единица
************************************************
Похоже это был набор для какого-то будущего артефактора, возможно как раз  та самая дочка эльфа, для которой предназначался еще и гоблин.
Недолго думая я изучил все карты из шкатулки, кроме семени Воли. Из-за  штрафа мне не хватало опыта для изучения. Благо в Предании об Изначальной Воле!  ( F, 1/5) была информация о том, как самостоятельно получить Семя Воли. Так что  можно потом попробовать так и сделать. Карту с семенем воли  ( F, 1/5) и  Артефактный резец (E+) я переложил в шкатулку к кристаллам. А в освободившуюся  шкатулку решил положить камень души и филактерию. Так шанс их случайно разбить  будет ниже. Перед тем, как убрать резец, я запросил идентификацию...
************************************************
Артефактный резец
Ранг: E+.
Материал : сталь.
Длина: 0.3м
Вес: 0,12 кг.
Тип: оружие Системы, артефакт.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 50% духовной и жизненной силы  жертвы.
— Повышенная прочность
— Индивидуальное. Создано под владельца
Насыщение:
— 0/500 ОС
************************************************
Прочитав полное описание, я немножко впал в ступор. Это было первое  масштабируемое оружие у меня. Или же не первое? Вспомнил кастет бойца. Там ведь  тоже был ранг с плюсом и приписка об индивидуальности. Быстро найдя карту с  кастетом я провел новую идентификацию и замер...
************************************************
Кастет бойца
Ранг: F+.
Материал : оружейная сталь, кожа.
Вес: 0.25 кг.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 40% духовной и жизненной силы  жертвы.
— Индивидуальное. Создано под владельца
Насыщение:
— 0/100 ОС
************************************************
Масштабируемость оружия, конечно же радовала, но вот то что оно только для  совсем уж ближнего боя огорчало. Хотя что мешает носить его вместе с глефой.  Конструкция длани не особо стесняла движений. Теперь же у меня будет шанс  обездвиживать врагов глефой, и добивать кулаками. Осталось только прокачать  рукопашный бой. Но это подождет. Сначала я вложусь в справки по эфиру и  воле.
***
Оставалась лишь одна проблема: я совсем забыл избавиться от лишних трупов.  У меня в сумке сейчас были два эльфа, два гоблина, хобгоблин и человек. Тащить  их домой вот так было глупо, поэтому я решил рискнуть и провести Систему.  Сначала убрал их в одну сумку мародера (E, 1/7), затем вызвал одного из рабов,  дал ему приказ взять сумку и отозвал того в карту раба. Если я не ошибаюсь, то  не только раб должен находиться в стазисе, но и все вещи, что на нем. А значит  тела не испортятся и можно будет их превратить в нежить во время следующего  визита в Сар. Вроде бы все важные задачи были выполнены. У меня еще оставалось 4  часа в личной комнате. Поэтому настало время изучить оружейные карты и карты  навыков, что мне достались от эльфа.
С оружием все было плохо, тут были только копья и мечи F-ранга. Из  примечательного был только огромный фальшион эльфа...
************************************************
Эльфийский фальшион
Ранг: D.
Материал: оружейная сталь, неизвестная кожа, истинное золото.
Вес: 2 кг.
Тип: божественный артефакт, масштабируемый.
Особенности:
— Позволяет поглощать 60% духовной и жизненной силы жертвы.
— 19% поглощенной этим оружием энергии отходит непосредственно Узишу.
— 1% поглощенной энергии конденсирует меч.
— 40% отходит владельцу.
— 40 % поглощает Система.
Посвящение Узишу (заблокировано, требует привязки):
— Разблокирует параметр Вера. Вера +1.
— Возможность преобразовать схожие параметры в Веру.
— Символ власти. Позволяет посвящать Узишу новых адептов(7/10).
— Дает Узишу шанс притянуть душу убитого владельца к своему алтарю. Шанс  зависит от могущества бога.
— Маяк.
Владелец:
— Отсутствует.
************************************************
Бесполезный кусок металла. По крайне мере для меня. А вот для богов весьма  лакомый кусочек. Осталось решить кому его предложить. Выбора сейчас у меня почти  не было. Были активны лишь три портала. Гуань Юй, Кетцалькоатль и Один давали  знать, что ждут меня. Сам я всё еще не хотел заходить. Поэтому решил рискнуть  Ныром, стариком-гоблином, что отказался мне нормально служить. Всё равно его не  жалко будет, даже если не вернется. Из предыдущего разговора с ним я знал, что  он застал еще те времена, когда Сар еще не пал. Исходя его слов, боги не могли  врать и всегда держали слово. Я решил положиться на этот факт и дал ему  указания, чтобы он предложил Одину фальшион в обмен на масштабируемую глефу  любого ранга и без посвящения. А сам тем временем принялся изучать карты  навыков. В основном там был всякий гоблинский мусор, попались две карты с  поиском жизни (E, 1/5), одна карта Среднего Магического Дара  (E, 1/5),карта  инициации параметра Инстинкты а еще навыки Парение (F+, 1/5) и Бесплотность (E,  1/1).
************************************************
Инстинкты
Тип: Параметр.
Описание:
— Позволяет открыть параметр Инстинкты.
— Инстинкты +1.
Дополнительно:
— ???
— ???
Насыщение: не требуется.
************************************************
Базовая справка опять решила не показывать всей информации, но вот  индификация помогла избавиться от всех вопросов в описании.
************************************************
Инстинкты
Тип: Параметр.
Описание:
— Позволяет открыть параметр Инстинкты.
— Инстинкты +1.
Дополнительно:
— При превышении параметра Интеллект вы потеряете контроль над собой.
— При значении в пределах до 20% от параметра Интеллект, подавляется  полностью. Рекомендуемый предел для вашей расы 35-55% от параметра  Интеллект.
Насыщение: не требуется.
************************************************
Инстинкты были обоюдоострым мечом. При слабой раскачке толку не было, при  перекачке был уже вред. Необходимо было всегда держать значения в допустимых  пределах. Сейчас я мог прокачать их до 5. И решившись я инициировал у себя этот  параметр.
************************************************
Инстинкты: 1/10
************************************************
Прошлую находку со средним магическим даром я уже использовал для повышения  малого дара, теперь же я решил зря не тратить карту, а подождать пока сам не  прокачаю дар на следующий уровень, а уже затем картой повысить ранг.  Далее были  еще две интересные карты.
************************************************
Парение
Ранг: F+
Уровень: 1/5
Тип: Навык.
Описание:
— Позволяет парить над любой поверхностью расходуя магическую энергию.
Требования для изучения:
— Наличие «малого магического дара».
Дополнительно:
— При повышении расстояния от поверхности растет и потребление магической  энергии.
Насыщение:
— 4/10 ОС
************************************************
Бесплотность
Ранг: E
Уровень: 1/1
Тип: Особенность.
Описание:
— Позволяет становиться нематериальным.
Дополнительно:
— Повышает вашу уязвимость к системному оружию и системным атакам.
— Несовместим с вашей расой
Насыщение:
— 100/100 ОС
************************************************
Парение меня сразу заинтересовало, поэтому я его сразу изучил (118/180). А  вот бесплотность меня обломала. С какого же существа достали этот навык. Явно не  с гоблина, у них точно нет таких способностей. Я надеюсь на это по крайней  мере.
Протестировав парение я разочаровался в нем. При всей своей крутости "на  бумаге", по факту это оказался практически бесполезный навык. Дикий расход  энергии, при неясном боевом потенциале. Единственное применение, до которого я  додумался, это смягчить падение с высоты. Может быть на следующем ранге он  станет лучше. Но даренному коню в зубы не смотрят, хотя в этот раз и конь  трофейный.
***
Закончив с опытами и навыками я продолжил дожидаться Ныра. Параллельно  изучая информацию из Баллады об Эфирном Ветре. И там было много интересного.  Эфир был не для боев, а для изучения будущего, конечно и другие магические  энергии позволяли посмотреть в будущее, но эфиру они и в подметки не годились.  Предсказания на эфире были гораздо точнее и расход энергии был при этом меньше.  Сразу вспомнилась разница между моей идентификацией и идентификацией Вани. В  балладе так же были техники по медитации для повышения запаса эфира а еще  зачатки техник для предсказаний. Собирался было приступить к ним, но тут меня  отвлекла Система...
************************************************
Внимание! Репутация с Одином значительно увеличилась!
************************************************
Похоже это был сигнал об успехе Ныра. Вскоре он сам вернулся и передал  слова Одина. Тот согласился на обмен и предлагал посетить его для выбора  наиболее удобного размера оружия и завершения сделки. Но я все же решил настоять  на своем и отправил Ныра с картой фальшиона и моей глефой, что досталась от  француза. Чтобы Один мог подобрать похожий вариант.
************************************************
Внимание! Репутация с Одином немного уменьшилась!
************************************************
Похоже Одину не понравилось что я проигнорировал его приглашение, но по  итогу репутация у меня с ним осталась в плюсе. Ведь сначала был значительный  рост и затем было только небольшое уменьшение. Было бы проще, если это все  отображалось в цифрах, а не абстрактных словах...
Мои размышления прервало возвращение Ныра. Тот протянул мне две карты с  оружием, первым была старая глефа, с которой я отправлял гоблина к Одину, а вот  вторая была новой...
************************************************
Дар Одина
Ранг: E+.
Материал : оружейная сталь, неизвестное дерево.
Длина: 1.7 м.
Вес: 1.7 кг.
Тип: оружие Системы.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 50% духовной и жизненной силы  жертвы.
— Повышенная прочность
— Индивидуальное. Создано под владельца
Насыщение:
— 0/500 ОС
************************************************
Ха, все же не мог он не оставить за собой последнее слово. Дар Одина. Ага,  какой щедрый бог. Всего лишь забрал оружие D-ранга, посвященное чужому богу и  великодушно отсыпал мне глефу E+ ранга. Ну и пусть. Главное что опыт идет только  мне.
Убрав Ныра в карту, я убрал ее в кольцо (D), затем сложил в личной комнате  почти всё, оставив себе все мусорные карты с гоблинов, фляги , пустые карты,  карты комплектов лучника и сумки контрабандиста а так же старая и новая глефа,  короткий меч E-ранга и все рабские карты. Затем направился к порталу на Землю,  но на выходе остановился, затем подумал и решил так же оставить здесь  пространственный браслет(D) и второе пространственное кольцо(D).

Приложение 2.

Таблица персонажа
Адам
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID: Z-??.
Истинное имя: Виктор Борисович Серов(скрыто).
Возраст: 28 лет.
Раса: человек(91%).
Пол: мужской.
Уровень: 9(118/180 Очков Системы).
Доступно: 118 Очков Системы (ОС).
Параметры:
Сила: 6/10.
Ловкость: 6/10.
Интеллект: 8/10.
Живучесть: 5/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 9/10.
Удача: 10/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 10/10.
Дополнительные параметры:
Эфир: 7/10.
Мудрость: 3/10
Инстинкты: 1/10
Свободные очки: 6.
Производные параметры:
Эфир: 713/713
Мана: 378/378
Навыки Системы:
Игрок (E, 1/1):
— Интуитивно понятный интерфейс (E, 1/1).
— Справка (E, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
Боевые навыки:
— Стрельба из лука (F, 4/5).
— Владение глефой (F, 4/5).
— Владение мечом (F ,1/5).
— Владение топором (F ,3/5).
— Владение копьем (F ,3/5).
— Владение булавой (F, 3/5).
— Рукопашный бой (F, 1/5).
— Метание снарядов (F, 1/5).
Второстепенные:
— Парение (F+, 1/5) — позволяет парить над любой поверхностью расходуя магическую энергию.
— Медицина Земли (F, 1/5).
— Язык гоблинов (F, 1/1)
— Баллада об Эфирном Ветре (F, 1/5)
— Предание об Изначальной Воле (F, 1/5)
— Базовая артефакторика (F, 1/5)
— Рунные знаки Воли (F, 1/5)
— Базовое сопряжение (F, 1/5)
— Базовая гравировка (F, 1/5)
Особенности:
— Эфирный бассейн (F, 1/5) — дает единицу эфира за каждый уровень.
— Чувство Эфира (E-, 1/1) — позволяет ощущать эфирные потоки.
— Малый магический дар (F, 3/5) — дает единицу мудрости за каждый уровень.
— Осушение (E, 1/1).
Навыки Е-ранга:
— Идентификация (E-, 1/5) — позволяет определять свойства предметов.
— Оцифровка (E, 1/5). - позволяет превращать обычные вещи в системные. Расходует энергию и требует концентрации
— Шокер(63%) (E+, 1/5) — позволяет оперировать электричеством. Вы можете генерировать и поглощать заряды.
— Невидимость (E, 1/5) — создает маскировочное поле вокруг игрока.
— Личина (E, 1/5) — защищает от сканирования, позволяет подменять отображаемую информацию и принимать чужие облики. накладывает ограничения.
— Поиск Миссии (E, 1/5).— позволяет получить дополнительную миссию от Системы. Откат: Месяц.
Достижения и титулы:
— Ищущий покровителя - у вас нет покровителя и вы можете стать последователем любого бога
F-ранг:
— Семя Воли (F, 1/5) **
— Система циркуляции Ци (F, 1/5) **
— Малый Очаг Чакры (F, 1/5) **
— Малый Сосуд Вечности (F, 1/5) **
— Копье - 15 шт **
— Меч — 18 шт **
— Алебарда - 2 шт **
— Палаш - 1 шт **
— Глефа - 4 шт 1+2**
— Посох - 1 шт **
— Булава - 5 шт **
— Шпага - 2 шт **
— Кинжал - 3 шт **
— Топор - 3 шт **
— Длань бойца **
— Пустая карта навыка. Насыщение: 9/10
— Пустая карта навыка. Насыщение: 9/10
— Пустая карта навыка. - 20 штук
— Язык гоблинов (F). Насыщение: 2/10**

E-ранг:
— Поиск Жизни (1/5) - 2 шт **
— Карта Раба(пустая) - 7 шт.
— Карта Раба - 5 шт.
— Бесплотность (1/1)
— Дар Одина
— Артефактный резец **
— Короткий меч
— Пустая карта навыка. - 3 штуки
— Комплект лучника: возобновляемый колчан (Е), Композитный лук (-), кольцо лучника (-), запасная тетива (-).
— Комплект лучника: возобновляемый колчан (Е), Арбалет(-), кольцо лучника (-), запасная тетива (-).

Прочее:
— Филактерия **
— Камень души (пустой)**
— Меч воина Ы (F-,) - 4 шт.**
— Меч рыцаря Ы (D-,) - 1 шт.**
— Пространственное кольцо (E, 0/1000 ОС) - 1 шт.**
— Пространственное кольцо (D, 0/1000 ОС) - 1 шт.**
— Пространственное кольцо (D, 0/1000 ОС) - 1 шт.
— Пространственный браслет (D, 873/1000 ОС) - 1 шт.**
— Карта города гоблинов Сар (плохое качество) **
— Сумка контрабандиста (D, 2/7) — 1 шт.
— Сумка контрабандиста (D, 1/7) — 1 шт.
— Сумка мародера (E, 1/7) — 2 шт.**
— Сумка мародера (E, 3/7) — 1 шт.**
— Кристаллы Маны
— Кристаллы Воли
— Фляги — 82 штуки (Большая часть пустая)
— Комплект игрока — примерно 32 неполных комплекта.**
— Оцифрованный травматический пистолет на 10 патронов
— Оцифрованный магазин для пистолета - 2 штуки
— Оцифрованная пачка на 20 патронов - 2 штуки
** - предмет находится в Личной Комнате.

Глава 10

Оказавшись дома, я не успел даже осмотреться вокруг...
************************************************
Внимание! Вы находитесь в безопасной зоне!
Убийство местных жителей запрещено и не принесет вам награды. Если вы  превысите терпение богов, вас ждет наказание.
************************************************
— Ого, вот это новости, - сказал я вслух. И действительно. Это были хорошие  новости. Значит беспредельщиков теперь будет меньше и ситуаций как с тем  поехавшим игроком станет меньше. Порадовавшись этому факту я скинул свои вещи и  отправился отмываться. За прошедшее время в квартире было чисто, даже пыли как  таковой не скопилось. Похоже кто-то навещал меня.
После того как я отмылся от всей грязи, настало время определить сколько же  у меня теперь свободного времени до следующей миссии. Таймер показывал  достаточно приличный срок...
************************************************
Время до следующей миссии: 39 дней 23 часа 59 минут 59 секунд.
************************************************
Необычным было то, что таймер не двигался. Моим предположением было то, что  таймер стартует уже после возвращения всех игроков из Сара. Не став больше  тратить лишнего времени, я набрал Ваню. Ответил он не сразу, только со второй  попытки я дозвонился до него. Голос у него был напряжённым, отвечал на вопросы  немного односложно, затем спросил где я сейчас. Что-то было не так, и моё чутье  указывало на то, что дело нечисто. Всё же я ответил ему что нахожусь дома. Он  обещал приехать через час-полтора и попросил дождаться. Что-то действительно  было не так. Ваня никогда себя так не вёл, поэтому я забеспокоился. В быстром  темпе собрал одежду и комплект игрока, закинул их в сумку контрабандиста,  перешёл к медикаментам и запасам еды. Пока искал бумажник с картами и наличкой,  натолкнулся на одежду Вани, которую он похоже забыл у меня, когда возвращался к  себе домой. Раньше эта одежда не имела бы для меня никакого смысла, но теперь  всё поменялось. Сейчас же, учитывая новый облик, который давала мне личина, эта  одежда походила мне гораздо лучше, чем моя обычная. Переодевшись, я проверил не  оставляю ли каких-либо ценных вещей и начал ждать Ваню, поглядывая в окно,  которое у меня выходило на сторону входа в подъезд. Приехала незнакомая машина,  не та что была у Вани, я сначала решил что он просто купил новую или же одолжил  у кого-то на работе, но затем двери открылись и оттуда вышел не только Ваня, а  ещё четыре человека...
************************************************
Человек. Юнит. Ранг Е. Уровень 1
Человек. Юнит. Ранг Е. Уровень 1
Человек. Юнит. Ранг Е. Уровень 1
Человек. Юнит. Ранг Е. Уровень 2
************************************************
И увиденное мне совсем не понравилось и я поспешил на выход. Выйдя из  квартиры, я услышал шаги снизу на лестничной площадке и включив невидимость  поднялся на один этаж выше. Начал ждать тех кто поднимался. Вскоре поднялись два  человека первого уровня. Следом через минуту открылись створки лифта и оттуда  вышли Ваня и два юнита позади него. Восприятие позволило мне увидеть пистолет с  глушителем в руках того, у кого был второй уровень, а тот что с первым держал  карту, наверняка оружейную. Подойдя к моей двери, Ваня остановился.
— Попов, не забывай о нашем уговоре. Убеждаешь своего друга открыть дверь и  не мешаешь нашей беседе, после этого ты и твоя ненаглядная нам уже не нужны, и  мы вас отпустим.- обратился тип с пистолетом, к моему другу.
— Не забывайте и своё обещание, он не должен пострадать, вам же нужны  только вещи, - ответил Ваня, а у меня начала складываться полная картинка.
Подумав я решил рискнуть, сначала сменил отображаемую информацию на..
************************************************
Человек. Вне Системы.
************************************************
Затем достал лук и колчан со стрелами. Первым в прицел взял того что стоял с  оружейной картой и ближе всех к Ване.
Выстрел. Он начинает заваливаться со стрелой в спине.
Выстрел. Стрела попадает в живот одного из тех, что возле лестницы, а  остальные начинают кое-что понимать, но меня пока не заметили. Третий выстрел  ушел мимо, а в мою сторону направилось дуло пистолета. В глазах бандитов паника.  Оставшийся на лестнице потянулся к стреле, чтобы выдернуть её из живота  подельника, но в этот момент у него поднялся уровень, а система отметила его  красным. В этот момент он словил новую стрелу от меня. И остался только один  бандит с пистолетом, которым он водил по сторонам, пытаясь защититься.
- Друг, ты не правильно всё понял, мы можем договориться, - попытался он  договориться, осознав своё незавидное положение. И в этот момент Ваня решил  действовать, накинувшись на бандита, он его повалил, а затем и отнял пистолет. А  я убрал лук и колчан в карту, сменил облик на свой и поправил информацию на  новую.
************************************************
Виктор. Человек. Игрок. Ранг Е. Уровень 5.
************************************************
После чего отключил невидимость и появился перед Ваней. Тянуть время не  было смысла, поэтому я быстро убрал все тела в сумку, а затем мы затащили  пленника ко мне в квартиру.
Новости мне не понравились совсем. Ваня, решив подзаработать на продажах  карт, связался не с теми людьми, которые потом схватили его вместе с Настей и  под угрозами пыток выяснили откуда у него взялись эти вещи. В ходе рассказа,  Ваня случайно обмолвился о друге, который помог ему вернуться из Воронежа. А его  неудавшиеся бизнес-партнеры, почуяв запах возможной более богатой добычи, решили  познакомиться и со мной. Прождав 4 дня они уже было решили что я не выжил в  очередной миссии и планировали отпустить Ваню с Настей, но тут я позвонил ему и  они переиграли план. Ване пригрозили тем, что если он не поможет на меня выйти,  то Настю он больше не увидит. И сейчас главарь ждал звонка от нашего пленника  с  подтверждением о том, что задачу они выполнили. Посмотрев на эту связанную  скотину у меня возникли большие сомнения в том, что моих друзей планировали  отпускать вообще.
Ваня сидел с поникшей головой и не знал куда себя девать.
— Витя, прости меня, я сам понимал что шансы на спасение у нас не велики,  но ухватиться был должен. Надеялся на то, что ты поймёшь о ловушке, ведь ты  рассказывал как она тебя спасала уже, - начал он каяться во всех своих и чужих  грехах, на что я его прервал.
— Ваня, это всё подождёт. У нас сейчас есть проблема важнее, - начал я,  ведь ситуация была действительно хреновой. Нужен был хороший план, для того  чтобы вытащить Настю и желательно наказать этих зажравшихся сволочей, что  похитили их. И этот план у меня начал складываться в голове. Взяв сумку  контрабандиста, я отправился в ванную комнату и достал три трупа. По размерам  они отличались и одного из трупов я сразу убрал обратно. Он не подходил для  копирования личиной. Но вот второй подошёл отлично. Ведь он был лишь чуть шире  меня в плечах и ростом был 178см. Приняв его облик, я нацепил одежду и сменил  отображаемую информацию над собой. После чего вышел обратно из ванной комнаты.  Ваня увидев меня чуть было не кинулся с кулаками, но я успел его остановить и  объяснил что это я. Он не сразу поверил но потом успокоился. После чего я  подошёл к нашему пленнику, которого звали Андреем.
— Ну че, Андрюха, жить хотим? - начал я разговор, поигрывая системным  кинжалом. А в глазах того плескался суеверный ужас.
— Х-х-хот-т-тим, - ответил он с заикаясь.
— Ну тогда сегодня твой счастливый день, ведь ты выиграл путевку в новую  жизнь. Не факт что длинную и тем более не факт что счастливую. Но, - поднял я  указательный палец вверх, - это точно будет жизнь.
После чего я достал пустую рабскую карту и отправил ему запрос. Тот не  сразу понял суть, но когда уже до него дошло, то он принял запрос, не став  ломаться. Ведь понимал, что другого выбора я ему не оставлю. Странно жизнь  складывается. Вот был человек, который презирал рабство. Понадобилось всего лишь  5 агрессивных гоблинов и 4 жадных человека и теперь он сам обращает в рабство  других.
Ваня же сидел и смотрел на нас не понимая того, что сейчас произошло. А я  продолжил беседу с Андрюхой.
— Слушай мои приказы. Не нападать на меня и моих друзей. А именно Ваню и  Настю. Не причинять мне вред своим действием или бездействием. Не врать мне,  когда я задаю вопросы. Не выдавать своим подельникам, начальникам и подчиненным  о своем положении и наших планах. Подтверждай если понял. - продиктовал я ему  базовые указания и стал ждать ответа.
— А что будет, если я откажусь? - задал было вопрос Андрюха, убедившись в  том, что убивать его пока никто не планирует. Но не успел я открыть рот, как он  получил свой ответ. Карта раба умеет доходчиво объяснять команды хозяина через  боль. И Андрюха в этом убедился, да так, что начал завывать от боли. Пришлось  давать команду на отбой, дабы не потревожить соседей.
— Я все понял... Больше такого не повторится, - выдохнув ответил он. А Ваня  же пока молчал и ждал от меня объяснений. И я закончив с Андрюхой, рассказал ему  о своём плане. А он был не самый надёжный, но лучший из тех, которые мы могли  себе позволить при таких исходных. Было решено что Андрюха отзвонится шефу и  скажет об успешной беседе со мной. А для того, чтобы исключить риски для Насти  была придумана легенда о моем тайнике в укромном месте, на который я готов  вывести в обмена на наши жизни. И вот тут был один из тонких моментов плана. Чем  аргументировать визит к шефу перед тем как поехать к тайнику за вещами. Было  решено аргументировать это тем, что тайник находится слишком далеко, а заехать к  шефу будет нам как раз по пути. Обговорив все оставшиеся мелочи, я узнал что мою  новую личину звали Сергеем.
***
Через полтора часа мы уже были на месте. Это был красивый коттедж, недалеко  от МКАД-а. На въезде стоял мужик с каменной мордой, который нас пропустил,  перекинувшись парой фраз с Андрюхой, который сидел за рулем. А я же сидел сзади  и "сторожил" Ваню. По нашей легенде меня смогли захватить, но при этом потеряли  двоих. И уже потом я, поняв свое незавидное положение предложил откупиться.  После чего меня связали и закинули в багажник. Заехав во двор мы припарковались  и вышли из машины. Зайдя в дом мы направились в кабинет шефа, который уже нас  ждал. На входе в кабинет Андрюха остановился и "приказал" мне посторожить Ваню,  а сам потянулся к ручке двери. В этот момент я ушел в невидимость и направился  следом в кабинет.
В кабинете кроме шефа был еще один здоровяк. Юнит 2-го уровня. Шефом же был  некто Виктор Геннадьевич, мужик лет 50 с небольшим избыточным весом и седыми  волосами, со слов Андрюхи владелец всяких заводов и пароходов. Над головой же у  него отображалось...
************************************************
Человек. Юнит. Ранг Е. Уровень 8
************************************************
Это он неплохо так раскачался, вопрос только на чём. Наш план по устранению  только что претерпел изменения. А Андрюха начал свою заготовленную речь. Тем  временем я  направился за спину шефа. Добравшись до своей цели я подготовил  карту с коротким мечом, а сам взял лук и колчан.
Выстрел и здоровяк 2-го уровня падает на пол, а шеф замирает, почувствовав  упершийся в него меч.
— Тёзка, я полагаю, - решил начать он разговор.
— Ну да, действительно тёзка, - отвечаю ему я, появляясь из невидимости, а  он тем временем старается сделать вид что не удивлен тому, кого видит. Хотя мне  по его глазам понятно, что удивлен он достаточно сильно. Ещё бы, отправил  четверых людей постричь паренька, а потом возле тебя появляется из невидимости  твой же подчиненный, уперев в тебя меч, а второй даже не дергается. А я же дал  отмашку чтобы Ваню впустили в кабинет.
— Раз я до сих пор жив, то мы еще можем договориться. - не спрашивает, а  утверждает мой пленник. Похоже у него уже был ранее подобный опыт.
— Скажу правду, шансов у тебя стало больше, когда я увидел твой уровень, но  они всё ещё достаточно призрачные и тебе надо предложить что-то очень ценное за  свою жизнь и сразу сэкономлю тебе время, сказав что денег предлагать не стоит.  Поэтому думай, и пока думаешь распорядись чтобы привели девушку моего друга,  которого вы по неосторожности обидели. А так же все его вещи, что вы забрали, -  начал я переговоры.
— Девушку привести это без проблем, а вот с вещами будут сложности. Часть  из них сейчас уже находится у уважаемых людей и просто так забрать не получится,  ответил он, - пытаясь незаметно потянуться к пистолету под столом, но вынужден  был остановиться, когда почувствовал дуло пистолета, которое уперлось ему в  затылок.
— Кажется ты не осознаешь всю серьёзность ситуации, раз пытаешься играть с  огнем, стоимость выкупа твоей жизни сейчас возросла в два раза. В следующий раз  советую подумать, прежде чем выкидывать что-то подобное, - говорю ему я,  смещаясь с правой стороны тезки, прямо за его спину. Мало ли сейчас ворвутся его  подчиненные и устроят мне внезапную передозировку свинцом. А Виктор Геннадьевич  тем временем перестал юлить и позвонил тем, кто сторожит Настю, предупредив о  том, что её сейчас заберет Андрюха. Тот сразу же отправился по указанию и мы  стали ждать его возвращения.
***
Настю привели через 10 минут. Выглядела она неважно. Заплаканные глаза,  испачканная одежда. Не сразу она поняла всю ситуацию. Лишь потом, осмотрев  кабинет внимательнее, до нее дошло что Ваня относительно спокоен, а за спинкой  кресла стою я, хоть и с другим лицом. Она сразу подбежала и обняв Ваню, начала  тихонько всхлипывать. Андрюха стоял прикинувшись ветошью. А Виктор Геннадьевич  молчал, ожидая моей реакции.
— Первое условие выполнено. Давай дальше, - сухо обратился я к нему. А тот  попросил разрешения встать и подойти к сейфу. Я дал добро, затем указал Ване на  стол и попросил того взять пистолет оттуда.
— Тут находится лишь одна сумка, самая лучшая и пара сотен карт, всё  остальное уже не у меня, - начал объяснять шеф, набирая комбинацию на  циферблате. В этот момент мое чутье опять предупредило об опасности, я не стал  мешкать и ударил рукояткой меча по голове пленника, не дав ему открыть дверцу  сейфа. Не ожидавший такого удара, сразу же упал. А я же дал команду Андрюхе,  чтобы тот оттащил своего бывшего начальника, Ваню же попросил держать на прицеле  чересчур хитрого бандита. Открыв сейф я в очередной раз убедился в том, что моя  интуиция редко ошибается. Там действительно лежала сумка работорговца (C, 1/7),  а поверх неё был красивый золотой пистолет с гравировкой. Достав пистолет из  сейфа, я незаметно убрал его в кольцо. Сумку закинул на плечо и продолжил  изучать содержимое сейфа. Было там много чего, несколько золотых слитков, пачки  купюр различных валют и даже драгоценные камни. Всё это тоже ушло ко мне в  кольцо. После чего в сейфе не осталось ничего ценного и настала пора  возвращаться к чересчур хитрому бандиту, что всё еще надеялся выкрутиться из  ситуации. Мне уже надоело с ним возиться. Поэтому перестав церемониться я просто  достал карту раба и отправил запрос старику.
— Я хочу вернуть вещи друга, но не настолько, чтобы и дальше терпеть твои  попытки юлить, поэтому у тебя есть выбор. Жду 10 секунд и либо ты принимаешь  запрос, либо словишь стрелу в живот. Отсчет пошел, сказал я ему и достал новую  стрелу, нацелившись.
— А какие у меня гарантии...- начал было он, но я прервал его.
— Шесть, пять, четыре...- и он перестав искушать судьбу, принял запрос.
После того как бывший шеф стал моим рабом, он получил такие же приказы, что  и Андрюха. Дополнительно я запретил тому пытаться на меня натравить кого угодно.  А затем вернул Ване остаток его вещей и добавил к ним и сумку мародера(D, 1/7),  что планировал вернуть. Потом убрал тело здоровяка и занял диван у стенки. Вся  эта ситуация меня вымотала гораздо сильнее чем несколько дней в городе гоблинов.  Решив что на сегодня с меня достаточно приключений я приказал тезке, чтобы мне и  друзьям организовали место для отдыха и ужин. После ужина я убрал новых рабов в  карты и отправился спать, предупредив всех, чтобы меня никто не беспокоил.  Наконец-то этот длинный день закончится. Оставались конечно еще проблемы, но я  твердо решил, что завтрашние проблемы пусть останутся завтрашнему мне. Он уже  будет с ними разбираться, проклиная вчерашнего меня.
***
Ночь выдалась относительно спокойной. Перед сном я практиковал медитацию  из баллады об эфирном ветре. Впервые, с прихода Системы, мне снился сон. Во сне  я сражался с какими-то электрическими обезьянами, которые пытались бить по мне  молниями. А утром воспоминания о сне никуда не пропали, хотя ранее я всегда  забывал сны.
Проснувшись я привел себя в порядок, а затем вызвал новых рабов. Те не  сразу поняли что уже наступило утро, ведь для них всего мгновение назад был  вечер. Обрисовав им ситуацию со стазисом в картах, мы втроем направились  завтракать. По пути подобрали и Ваню с Настей, которые чувствовали себя не в  своей тарелке после всего произошедшего. После завтрака Ваня озвучил их с Настей  желание уехать домой.
— А как же вернуть твои вещи, которые забрали эти уроды? - удивился я  решению друга.
— Да хрен с ними. Главное что выжили и остались здоровы. Мы и так тебе уже  обязаны очень многим, да практически всем, чего уж тут говорить. Настя  рассказала об условиях, в которых их тут держали и я бы всех этих уродов  передушил только за это. - достаточно эмоционально выразился мой друг, а я  перевел взгляд на тезку, который притворился мебелью и даже дышал через раз.
— Настя, скажи, пожалуйста, только честно. Они что-то делали с тобой? -  тихо спросил я, еле сдерживая вскипающую ярость.
— Нет, Витя, хотя были те кто хотел, но этот, - она кивком указала на  бывшего шефа, - приказал меня не трогать. Пока... Пока не решат вопросы с тобой.  - ответила она и опустила глаза. А я достал карту и отправил волну боли. Старик  закричал и упав со стула свернулся в позу эмбриона и продолжил завывать. Ваня  спокойно воспринял ситуацию, Настя же отвернулась в сторону и прикрыла уши  руками. Андрюха же, что сидел рядом с бывшим шефом, стал бледным как мел. Так и  сидел, боясь шелохнуться. Через минуту я отменил наказание болью и дал  возможность старику подняться на ноги, но запретил ему садиться обратно за стол  или где-нибудь ещё.
— Прости меня Настя, не смог сдержаться, - сказал я, увидев как сильно  напугал подругу.
— Все нормально, она отойдет чуть попозже, - ответил вместо нее Ваня. и  продолжил - Мы решили что уедем из Москвы на мою родину, и заберем с собой маму  Насти. Больше я так рисковать не хочу, хватит с нас уже и этого. И возьми  пожалуйста эти сумки, - протянул он мне сумку работорговца (C, 1/7) и сумку  контрабандиста (D, 1/7). Я хотел было отказаться, ведь не сильно нуждался в ней.  Но Ваня настоял, аргументировав тем, что один раз уже навлек беду из-за своей  жадности и ему достаточно того что смог выжить.
— У тебя хоть оружие осталось? - спросил я его, на что тот отрицательно  помотал головой, а я продолжил  —  Прости друг, но я тебя без оружия просто не  могу отпустить. Не знаю что произойдет, но интуиция говорит что ничего хорошего.  Пожалуйста забери одну сумку и оружие для себя и Насти. Если не понадобится -  выкинешь или спрячешь. А если ситуация припрет, то уж лучше быть с ним чем без  него, - сказал я протягивая ему сумку контрабандиста (D, 1/7) и четыре оружейные  карты.
***
Вызвав такси Ваня с Настей уехали домой собирать вещи. А я остался в  коттедже. Может мой друг и решил не пытаться забрать свои вещи. Но вот я не  хотел оставлять ситуацию в таком виде. Система ощутимо повлияла на меня. Получив  силу стал пропадать налет цивилизации. Интересно к чему приведет меня мой путь.  Надеюсь лишь на то, что я не совсем потеряю себя в погоне за силой. Пора  заниматься делами насущными, пока новая миссия не нагрянула. Кстати о ней...
************************************************
Время до следующей миссии: 59 дней 23 часа 59 минут 59 секунд.
************************************************
Таймер увеличился, и это было странно. Всё же подумаю об этом потом.
***
Прошло два дня. За это время Ваня выставил свою квартиру на продажу и уехал  вместе с Настей и её матерью в Новосибирск. Секрет прокачки шефа мне не  подходил. Эти уроды оказались чересчур хитрожопыми и нашли способ немного  надурить Систему. Заставляли человека убивать другого системным оружием, а затем  убивали его, получая 8 ОС за человека и 20 ОС наградой за устранение  преступника. Смешно звучит: преступники убивают преступников и получают награды.  За то теперь стало ясно почему покраснел тот бандит, что выдернул стрелу из  своего "коллеги".
Так же удалось вернуть часть бывших вещей Вани, а именно еще одну сумку  контрабандиста (D, 1/7) и полсотни карт. Самое ценное  эта скотина оставила у  себя, а именно все карты магическим даром, системой циркуляции ци, очагом чакры  лишь малый сосуд вечности ушел на продажу и его уже было нельзя вернуть.  Комплекты лучника, копья, мечи, топоры и кинжалы, всего этого было достаточно  много. Виктор Геннадьевич получил приказ сделать всё возможное для того, чтобы  выкупить все возможные карты, сумки и всё остальное, что было связано с  системой. И он приступил к этому. А я продолжал заниматься медитацией...
************************************************
Эфир: 980/999
************************************************
Эфир уперся практически в потолок и, как бы я ни старался, никак не хотел  преодолеть рубеж. Но я не оставлял попыток. Параллельно с этим мана тоже  качалась через навыки. Особенно хорошо прокачка резерва пошла после того, как я  поглотил оставшиеся 8 ОС(126/180) из тех двух последних умертвий, а затем  прокачал Парение до (F+, 3/5) оставшись на мели (6/180)
************************************************
Мана: 745/751
************************************************
Преодолев рубеж в 500 единиц я получил новый навык, схожий с тем, что дали за  эфир.
************************************************
Чувство маны ( E -, 1/1) — позволяет ощущать магические потоки.
************************************************
Теперь при использовании навыков на мане я ощущал как поток энергии  движется от моей груди по всему телу, а затем возвращается обратно. И это  ощущение было весьма приятным. Сон с обезьянами так же повторялся и с каждым  разом он становился все четче и четче. За это время таймер миссии полностью  остановился...
************************************************
Время до следующей миссии: неизвестно.
************************************************
Неизвестность раздражала меньше чем активный таймер. Всё же ожидание  неприятно щекотало нервы. Хоть миссию в Сар отложили, за то стали появляться  другие...
************************************************
Внимание! Зафиксированы множественные проникновения в ваш мир!
Локальная миссия № 9
Тип: Защита родовой локации.
Описание:
В ваш мир начинают проникать существа из иных локаций. Среди них есть  безобидные существа, но большинство пришли лишь ради опыта. Остановите их, пока  не стало слишком поздно!
Сложность: F-ранг.
Противник: Неизвестен.
Срок миссии: 3 часа.
Условия:
Изгнать, договориться или уничтожить проникших в ваш мир пришельцев.
Награда: доступ к Серверу, улучшение отношения богов вашей локации.
Штраф за провал: отсутствует.
Желаете принять необязательную локальную миссию F -ранга по защите родовой  локации? (0/10)
Да/Нет
************************************************
Первую такую я проигнорировал. Но вот вторую уже решил принять, ведь делать  было особо нечего.

Глава 11

Отказавшись от первой локальной миссии, я еще два дня пытался преодолеть  предел эфира. Успехов я не достиг. Но за это время Виктор Геннадьевич смог  скупить достаточное количество оружейных карт. Пришлось задуматься над тем что  делать с таким количеством карт, ведь выходило порядка 250 различного вида  оружия F ранга. За время возвращения я весьма досконально изучил всю доступную  информацию в интернете. Появилась куча сайтов, предлагавших сотрудничество  игрокам. Особо запомнился один из них с российским доменом, но на котором  периодически возникала реклама от американцев, китайцев и до кучи ещё кого. То  ли наши пытались выявлять "нестабильные элементы" то ли создатель сайта тупо  забросил детище и разные хакеры просто игрались поочерёдно взламывая доступ к  сайту. Но я так и не решился выходить на контакт с кем-то. В итоге решил что  снова отправлю Ныра к Одину, когда окажусь в личной комнате. Вдруг он предложит  что-то ценное. Ведь в крепости ходили слухи о том, что боги часто награждают  своих последователей новыми навыками, оружием и прочим снаряжением. А я сильно  сомневаюсь в том, что всё это достается им бесплатно. В этом плане Система  наверняка уравнивает всех. И игроков и богов. За такими размышлениями новая  миссия и стала доступной для меня.
************************************************
Внимание! Зафиксированы множественные проникновения в ваш мир!
Локальная миссия № 23
Тип: Защита родовой локации.
Описание:
В ваш мир начинают проникать существа из иных локаций. Среди них есть  безобидные существа, но большинство пришли лишь ради опыта. Остановите их, пока  не стало слишком поздно!
Сложность: F-ранг.
Противник: Неизвестен.
Срок миссии: 3 часа.
Условия:
Изгнать, договориться или уничтожить проникших в ваш мир пришельцев.
Награда: доступ к Серверу, улучшение отношения богов вашей локации.
Штраф за провал: отсутствует.
Желаете принять необязательную локальную миссию F -ранга по защите родовой  локации? (0/10)
Да/Нет
************************************************
В этот раз я был готов к миссии и сразу же подтвердил согласие, после чего  меня перенесло в личную комнату.
************************************************
Осталось: 14 минут 34 секунды
************************************************
Времени для сделок с Одином было мало. Поэтому я не стал тратить лишнее  время и просто скинул весь лишний груз в личной комнате оставив у себя лишь  сумку работорговца (C, 1/7), Пространственное кольцо (D) и минимальный набор  карт с оружием, после чего включил невидимость и прошёл через портал.
Оказался я на границе маленькой деревни и лесного массива. Температура была  чуть выше, чем в Москве и снега пока нигде не было. Значит меня перекинуло  южнее. Достал телефон, чтобы узнать своё местоположение, но сети почти не было.  И бросив эту затею я направился в деревню.
Деревня оказалась очень маленькой. Всего лишь на две улицы и где-то 60  домов. Местами в домах были выбиты окна, в некоторых дворах были тела людей,  которым не повезло встретиться с вторженцами. При осмотре тел я обнаружил следы  зубов и когтей и такие же подпалины, что были у Вани после нашей встречи с тем  поехавшим игроком. Сразу вспомнился мой сон с электрическими обезьянами и  напрягся. Если это действительно они, то бой ожидается сложным. А мой запас маны  постепенно уходит на невидимость.
Пришлось доставать парочку кристаллов маны и начать восполнять запас. Минут  через пять до меня донеслись звуки боя, людские крики и характерный визг обезьян  и я направился в сторону шума.
Увиденная картина поражала. Четыре игрока сражались против двух десятков  обезьян и если честно то сражались они хреново. Пятый игрок уже лежал на земле  не подавая признаков жизни, а уровни оставшихся оставляли желать лучшего. Один  второго, два третьего и один четвертого уровня. А их противники были сильнее. Я  провел идентификацию...
************************************************
Громовая обезьяна.… (87%)
Статус: чудовище.
Ранг существа: F+.
Уровень: 3.
Опасность: средняя.
Параметры:
Сила: 5.
Ловкость: 8.
Живучесть: 5.
Выносливость: 5.
Мудрость: 5.
Восприятие: 7.
Инстинкт: 6.
Дополнительные параметры:
Родословная: 1.
Интеллект: 1.
Вера: 1.
Особенности:
— Слуга Порядка — существо принадлежит к Системе.
— Член стаи — существо является одним из элементов стаи.
— Элитная родословная — хотя существо относится к низшему рангу, в нём течет  кровь великих предков. Характеристики выше типовых.
— Поглощение электричества —  Поглощают электричество в малых пределах
— Удар электричеством — Высвобождают заряды электричества малой силы
— Повышенная скорость
************************************************
И это был самый низкоуровневый из них, большинство находилось в пределах от  четвертого до шестого уровня. Долго думать не стал, поэтому достав арбалет  отправил первый выстрел в ближайшую громовую обезьяну четвертого уровня. И пока  они не догадались о новом участнике боя, я ускорился и продолжил отстрел. Через  три с половиной минуты врагов не осталось. А игроки, пришедшие в себя стали  двигаться к трупам, решив собрать мои трофеи. Стоило только одному, самому  наглому игроку потянуться к трупу обезьяны, я достал пистолет и выстрелил рядом  с его ногой. Тот испугавшись отдернул руку, но потерял баланс тела и шлепнулся  на задницу начав озираться.
— Не трогай чужие вещи и останешься целым, - угрожающе произнёс я, выходя  из невидимости. Игроки сначала напряглись, но затем увидели мой уровень и  расслабились и даже немного обнаглели. Разумеется, ведь я не показывал свой  настоящий уровень, а лишь использовал маску. И сейчас я был каким-то Игорем 3-го  уровня.
— А с чего ты решил, что трофеи твои? Мы тут все вместе сражались. Нас  четверо а ты один, значит максимум тебе полагается 20% от общего числа, -  самодовольно встал игрок 4-го уровня, покрутив своим мечом в руке.  Идентификация...
************************************************
Император
Статус: Игрок.
Локальный ID: скрыт.
Уровень: 4.
Родовая локация: Земля.
Раса: человек.
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 6/10.
Ловкость: 6/10.
Интеллект: 8/10.
Живучесть: 9/10.
Выносливость:8/10.
Восприятие: 8/10.
Удача: 3/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 5/10.
Навыки:
— Владение мечом (F, 3/5)
************************************************
И увиденное меня не впечатляло. Похоже я немного возгордился, но интуиция  молчала об опасности, а значит я точно смогу его победить.
— Не переживай, у меня есть специальный купон на дополнительную долю в  добыче, - сказал я, улыбнувшись поднял руку с пистолетом и продолжил, - вы же  принимаете такие купоны?
— Нет, нам не нужны никакие купоны. Забирай свои трофеи, а наши оставь нам  - ответила рыжеволосая девушка с ником Дамагиня, которая раньше кидалась  маленькими фаерболами.
— Ну как хотите, - пожал я плечами и стал собирать добычу, держа моих новых  знакомых в поле периферийного зрения. Поглощать опыт было рискованно, поэтому я  просто собрал все тела с болтами и закинул в сумку. Закончив со сборами я  повернулся к игрокам, пожелал им удачи и снова ушел в невидимость. Следующие 15  минут я искал новых обезьян и собирал с них опыт и их тушки. В итоге у меня  набралось опыта почти на следующий уровень (176/180) были еще несколько карт, но  я решил пока не заморачиваться с ними и изучить их уже после миссии. А опыт  направил на улучшение парения и довел его до следующего уровня (F+, 4/5) мне не  хватало буквально 4 ОС и я достал один арбалетный болт с опытом +10 ОС  (106/180). После чего перевел навык на E ранг. (6/180).
************************************************
Внимание! Ваш навык «Парение» ( F+ ) повышен до «Левитация» ( E+ ).
Внимание! Значительно уменьшен расход энергии при использовании навыка.
Внимание! Получено новое свойство «Перемещение»
************************************************
Раньше парение позволяло лишь планировать вниз с высоты, взлетать или же  просто зависать на месте. А теперь я мог, пусть и медленно, но перемещаться.  Навык становился полезнее и это радовало. Но на каждую хорошую новость всегда  найдется плохая. В моем случае было сразу две плохие.
************************************************
Игроков: 3/10
************************************************
Это была первая плохая новость. Почти всех игроков перебили. А второй  плохой новостью была встреча с причиной этих смертей.
************************************************
Громовой орангутанг. Монстр. Ранг Е. Уровень 5
************************************************
Похоже это был следующий этап в развитии обезьян. Он был крупнее, сильнее и  даже умнее. Ведь в отличии от обезьян он даже пользовался простой дубиной как  оружием. Застал он меня в крайне неудачный момент. Невидимость только спала, а  запасы маны показывали дно.
************************************************
Мана: 45/751
************************************************
Я просто не успел среагировать, а эта горилла уже запустила в меня молнию.  Не успев испугаться я словил заряд молнии и застыл в изумлении...
************************************************
Мана: 115/751
************************************************
Я просто поглотил весь заряд и превратил его в ману. Похоже у моего навыка  Шокер были бонусы не отображенные в описании, и они весьма кстати пришлись к  сложившимся обстоятельствам. Хищно улыбнувшись я посмотрел на противника, а тот  застыв в недоумении почесал лапой свой затылок. И не придумав ничего лучше,  опять шибанул меня молнией.
************************************************
Мана: 175/751
************************************************
Он еще три раза повторял этот прием. Восполнив мой запас еще на 170 единиц  маны.
************************************************
Мана: 345/751
************************************************
Последний удар вышел так себе. Похоже противник исчерпал свой резерв.  Орангутангу ничего не оставалось, кроме как перейти в ближний бой. Но тут уже я  не захотел этого и просто выстрелил в него из арбалета.
************************************************
Внимание! Вы получили 50 ОС! (56/180)
************************************************
— А мне начинают нравиться такие противники, - произнёс я, убирая очередную  карту в кольцо. После чего начался тотальный геноцид обезьян и орангутангов.  Благодаря всем колчанам E-ранга у меня было чуть больше 100 болтов и стрел и я,  доведя количество ОС до (178/180), просто начал складировать весь опыт в стрелах  и болтах и настолько заигрался, что забыл о самом важном факте - "Всегда есть  рыбка покрупнее". Для меня этой рыбкой оказался вожак стаи...
************************************************
Бун, Король громовых обезьян… (54%)
Статус: чудовище, герой.
Ранг существа: D.
Уровень: 12.
Опасность: критическая.
Параметры:
Сила: 15.
Ловкость: 20.
Живучесть: 20.
Выносливость: 14.
Мудрость: 12.
Восприятие: 12.
Инстинкт: 15.
Дополнительные параметры:
Родословная: 3.
Интеллект: 4.
Вера: 3.
Особенности:
— Слуга Порядка — существо принадлежит к Системе.
— Лидер прайда — данное существо обладает выдающейся силой, позволяющей  контролировать соплеменников.
— Элитная родословная — хотя существо относительно слабо, в нём течет кровь  великих предков. Характеристики выше типовых для ранга.
— Магическая регенерация — существо способно восстанавливаться за счет  маны.
— Маскировочная аура — существо способно скрывать свой ранг и уровень от  наблюдателей.
— Поглощение электричества II —  Поглощают электричество в средних  пределах
— Удар электричеством II — Высвобождают заряды электричества средней силы
— Повышенная скорость II
************************************************
Внимание! Обнаружен вражеский герой ранга D !
Внимание! Миссия № 466 и миссия № 471 объединены.
Внимание! Ранг текущей миссии повышен до E . Условия изменены и  дополнены.
Основная цель:
— Уничтожить короля громовых обезьян.
Дополнительные цели:
— Уничтожить его свиту.
Награда:
— Значительное улучшение репутации с местными богами.
— Известность +1
Дополнительная награда:
— Вариативна.
Штраф:
— Нет.
Внимание! Таймер перезапущен!
Осталось времени: 2 часа 59 минут 59 секунд.
************************************************
И свои последние две особенности он сразу же продемонстрировал. Сила тока  была значительно сильнее и я прочувствовать ее слегка. Выразилось это  электризацией волос на голове. А резерв маны заполнился под завязку и даже чутка  подрос.
************************************************
Мана: 755/755
************************************************
Я поморщился от осознания своей тупой беспечности, а Бун посчитал что  достаточно сильно меня ранил и решил повторить свой прием...
************************************************
Мана: 759/759
************************************************
И ещё раз
************************************************
Мана: 765/765
************************************************
На третий раз до него дошло, что я его надурил и он кинулся в ближний бой.  Каким-то чудом я смог увернуться и включив левитацию начал подниматься в воздух  и начал расстреливать его из пистолета. Бун бесился и не мог ничего поделать, и  потратив все запасы маны он стал заметно медленнее, а затем и вовсе упал без  сил, а урон по его телу стал проходить заметно сильнее.
— Стой человек! Пощади меня, я уйду отсюда и больше никогда не вер...- тут  его речь прервалась. Трудно говорить, когда у тебя в глазу торчит стрела.
— Ага, развесил уши и растянул карман пошире, - проворчал я, спускаясь на  землю. Сейчас бы, как во всяких третьесортных боевиках, вступить в диалог с  врагом, чтобы он смог вытащить из жопы какой-то козырь. Убрав труп со стрелой в  сумку я получил уведомление...
************************************************
Внимание! Основное задание выполнено!
Внимание! Известность повышена на 1 единицу! (2)
Дополнительное задание: не выполнено (осталось 32 противника)
Желаете покинуть локацию до истечения срока миссии?
Да/Нет
************************************************
Конечно же нет. Раз самого большого и злого противника я победил, то  остальных добить не составит труда. Поэтому я прочесал всю округу и нашёл 8 тел  игроков, больше половины из них уже были без вещей, похоже их обобрал последний  игрок или же это были обезьяны. К этому времени счётчик уменьшился на 2  единицы.
************************************************
Осталось противников 30/100
************************************************
Проверил счётчик игроков
************************************************
Осталось игроков 1/10
************************************************
Похоже игрок или погиб или ушёл домой после того как основная миссия была  закрыта.
На то, чтобы добить оставшихся обезьян и орангутангов ушёл ещё час.
************************************************
Внимание! Отношение Семи Земных Богов к вам значительно улучшилось!
Внимание! Основное задание выполнено!
Дополнительное задание: выполнено
Желаете покинуть локацию?
Да/Нет
************************************************
Вот теперь уже можно было уходить отсюда со спокойной душой.
************************************************
Внимание! Миссия завершена.
Общая статистика:
Основное задание (E , групповое):
Уничтожить Буна, короля громовых обезьян
— Выполнено.
Награда:
— Навык E ранга.
— Отношение с местными богами значительно улучшено!
— Доступ к Серверу (1 час).
Дополнительное задание(F +):
Уничтожить, изгнать или пленить всех золотых обезьян.
— Выполнено.
Награда:
— Навык F+ ранга
Штраф:
— Отсутствует.
************************************************
И снова я в темноте...
************************************************
Внимание! Установлен стабильный доступ к Серверу (2 часа).
************************************************
В этот раз я мог смотреть навыки не только F ранга но и E. Дополнительным  сюрпризом стало то, что теперь я мог покупать не просто навык за 100 ОС, а  незаполненную карту за 10 ОС. Что я решил и сделать. У меня было всего два часа  на поиск и выбор, поэтому я не мог терять время попусту. Чего мне не хватает  сейчас? Однозначно навыка лечения. Нашел один хороший вариант...
************************************************
Великое Исцеление (68%)
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Тип: Навык.
Свойства:
— Позволяет исцелять раны.
— Позволяет исцелять болезни.
— Позволяет снимать проклятия.
— Рассеивает благословения.
— Повышенная эффективность на людях.
— Действие на иные виды, помимо людей, многократно ослаблено.
— Повышенное потребление маны.
— ???
Наполнение:
0/100 ОС
Цена:
10 ОС
************************************************
Был еще навык на эфире, но он уступал по возможностям. Затем я вспомнил и про  особенность короля громовых обезьян, а именно магическую регенерацию.
************************************************
Магическая регенерация
Ранг: Е+.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Свойства:
— Позволяет исцелять раны.
— Повышенное потребление маны.
Дополнительно:
— Работает в пассивном режиме.
— По желанию можно включать и отключать.
Наполнение:
0/100 ОС
Цена:
10 ОС
************************************************
Ещё не помешал бы навык для управления стрелами и оружием без касания,  чтобы их можно было извлекать из тел без физического контакта. Такой тоже  нашелся...
************************************************
Телекинез
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Тип: Навык
Свойства:
— Позволяет поднимать и управлять предметами в радиусе трех метров от  пользователя.
— Не более 2-х предметов, рассеивает внимание, сложно удержать контроль.
— Работает на любых типах энергии.
Наполнение:
0/100 ОС
Цена:
10 ОС
************************************************
Увидев ограничение телекинеза и требование повышенного внимания, я стал  искать навык и для этого.
************************************************
Разделение сознания.
Ранг: Е+.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Свойства:
— Позволяет создавать дополнительные потоки сознания.
— ???
Наполнение:
0/100 ОС
Цена:
10 ОС
************************************************
Пассивная защита есть, лечение есть, атака тоже есть. Не хватало активной  защиты. Но тут уже ничего толкового не нашлось и я продолжил искать навыки  дальше. Нужен был навык подавляющий боль, если такие вообще есть.
************************************************
Контроль эмоций
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Тип: Навык
Свойства:
— Позволяет контролировать свои эмоции.
— Не отключает их полностью, но не имеет негативных последствий.
Наполнение:
0/100 ОС
Цена:
10 ОС
************************************************
Сначала нашёл такой навык, а затем попался и нужный...
************************************************
Контроль боли.
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Тип: Навык
Свойства:
— Позволяет контролировать ощущение боли от рецепторов организма.
— Не отключает полностью, но заметно снижает интенсивность.
Наполнение:
0/100 ОС
Цена:
10 ОС
************************************************
Купил оба. И у меня оставалось ещё 108/180 ОС Этого хватало еще на 10  навыков E-ранга. Проблем было лишь две. Первая: Я не знал того что хочу, а брать  всё подряд было глупо. И вторая: Оставалось очень мало времени. Чуть больше 25  минут. И я решил уделить это время поиску только навыков на эфире. И я нашёл.  Всего лишь два навыка, но за то каких.
************************************************
Эфирная шкатулка
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Тип: Навык
Свойства:
— Позволяет создавать пространственный карман размерами 0.2м×0.2м×0.2м.
— Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
Дополнительно:
— Нельзя помещать любые пространственные артефакты.
Наполнение:
0/100 ОС
Цена:
10 ОС
************************************************
Эфирная пелена
Ранг: Е+.
Уровень: 1/5.
Тип: Навык
Свойства:
— Позволяет скрыть ваше намерение от врагов.
— Чем больше целей воздействия навыка, тем больше расход эфира.
Наполнение:
0/100 ОС
Цена:
10 ОС
************************************************
На этом время доступа подошло к концу и я вновь оказался в своём теле.
************************************************
Внимание! Навык E-ранга был выбран автоматически, на основе ваших параметров  и предпочтений.
************************************************
В этот раз Система прямо постаралась с наградой...
************************************************
Двуединство
Ранг: Е+.
Уровень: 1/5.
Тип: Навык
Свойства:
— Позволяет создавать двойника с помощью эфира.
— Возможно редактировать воспоминания создаваемого двойника.
— Двойнику можно передать 3 навыка E- ранга.
Дополнительно:
— Двойник может создаваться из чистой энергии(Очень высокий расход  энергии)
— Двойник может создаваться из чистой энергии и живого тела(Средний расход  энергии)
— Двойник может создаваться из чистой энергии и мёртвого тела(Малый расход  энергии)
— Контроль над двойником падает при повышении расстояния между вами.
расстояния между вами.
Наполнение:
100/100 ОС
************************************************
Я сразу же выучил новый навык. А теперь настала пора торгов с Одином.

Глава 12

После изучения навыка Двуединство (E+, 1/5). Я приступил к сортировке всех  оружейных карт, что были у меня в наличии. Затем собрал парочку полных  комплектов одежды игрока из всей собранной ранее кучи. Системных фляг тоже  хватало, только сумок на обмен у меня не было. Оставались лишь поредевшие карты  навыков владения оружием и карты инициации магических энергий. Карты инициации я  все же решил приберечь после некоторых раздумий. Далее я двадцать минут  занимался пересчетом всех вещей, которые собирался впарить богу. Выходил  неплохой такой списочек: Карты оружия F-ранга - 254 штуки(копья, мечи и топоры в  основном) Карты навыков владения оружием (F, 1/5) - 32 штуки. Системные фляги -  423 штуки. Комплекты одежды игрока - 25 штук.
Осталась лишь мелочь. Найти сумку, в которую можно запихнуть это всё.  Гоблин точно не сможет потащить всё в руках. Решение пришло быстро. От громовых  обезьян и игроков мне досталось много разного лута и там оказалось несколько  сумок. Я взял одну бездонную сумку (F, 1/7) и стал складывать туда все вещи.  Затем вызвал Ныра и отправил того к Одину, передав список того что я предлагал  выкупить. А так же уточнил, что часть оплаты я хочу взять в виде пятнадцати  неинициированных оружейных карт. Сравнив Длань бойца и Дар Одина, я осознал как  сильно продешевил с тем фальшионом. И теперь я загорелся идеей самому для себя  подобрать персональное оружие. Как только Ныр зашел в портал Одина, я приступил  к поглощению опыта из болтов и стрел, которыми убивал всех громовых обезьян.  Суммарно я убил на этой миссии 78 разных обезьян и орангутангов, последних было  в разы меньше. В среднем на одного орангутанга приходилось порядка семи-восьми  обычных обезьян. Часть опыта я уже получил на самой миссии, но болтов и стрел я  отложил достаточно. По итогу я смог выучить все купленные навыки, а резерв опыта  остался заполнен достаточно прилично (156/180). Осталась лишь несколько стрел,  Одна которой я добивал короля громовых обезьян. Еще одна с громового орангутанга  шестого уровня и две стрелы с обезьян. Эти стрелы я решил приберечь. С обезьян  мне досталось достаточно много карт. В основном это был всякий хлам в виде  расовых особенностей и навыков: Кровь громовой обезьяны (E, 1/1) - Особенность,  позволявшая перенимать частично их родословную.
Хватка хвостом (F, 1/5) - навык позволяющий хватать хвостом разные предметы.  И еще несколько навыков и особенностей отвечавших за густоту шерсти, ее блеск и  прочее. Я даже не представлял кому может это все понадобиться. Только кровь была  гипотетически интересной, но чутье было резко против, когда я подумал о том, что  хочу активировать карту. Пришлось отложить все эти карты в сторонку.
Далее пошли более интересные карты. Малый магический дар (F, 1/5) - 7 штук  и Средний магический дар (E, 1/5) - 2 штуки. Вот они уже выглядели достаточно  интересно. Но самым интересными были лишь две карты из всех...
************************************************
Сопротивляемость электричеству
Ранг: E.
Уровень: 1/1.
Тип: Особенность.
Свойства:
— Позволяет пропускать через себя электричество без получения критических  повреждений.
Наполнение:
76/100 ОС
************************************************
Контроль молний
Ранг: E.
Уровень: 1/1.
Тип: Особенность.
Свойства:
— Позволяет перенаправлять окружающий электрический поток.
Дополнительно:
— Контроль вашего энергетического потока требует гораздо меньше энергии в  отличии от контроля чужого.
Наполнение:
54/100 ОС
************************************************
И если первый лишь дублировал мой Шокер, то вот второй уже давал мне новые  возможности. А дополнительная информация радовала тем, что гарантировала  возможность перенаправления чужих атак, пусть и с затратами энергии. Я выучил  оба навыка.(86/180) А Система решила сделать новый сюрприз.
************************************************
Внимание! Вы изучили новый навык «Сопротивляемость электричеству (E,  1/1)»!
Внимание! Навык «Шокер (E+, 1/5)» поглощает навык «Сопротивляемость  электричеству (E, 1/1)»!
Внимание! Свойство «Поглощение» навыка «Шокер (E+, 1/5)» повысило свою  эффективность!
Внимание! Вы изучили новый навык «Контроль молний (E, 1/1)»!
Внимание! Навык «Шокер (E+, 1/5)» объединяется с  навыком «Контроль молний  (E, 1/1)»!
Внимание! Навык «Шокер (E+, 1/5)» превращается в «Электрокинез (D++, 1/5)»
************************************************
Электрокинез
Ранг: D++.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Позволяет оперировать электричеством в широком спектре. Вы можете  генерировать и поглощать заряды.
— Позволяет управлять потоком энергии внутри и снаружи тела.
— Для генерации заряда требуется любой тип мистической энергии.
— Поглощение  зарядов идет в пассивном режиме и автоматически конвертирует  полученную энергию в любой доступный вид мистической энергии.
************************************************
Внимание! Ранг игрока повышен до уровня D ! Связанные навыки повышены!
************************************************
У меня просто не было слов. Три разных навыка слились в очень крутую  особенность. Да я же теперь Рейден или даже Тор, если взять системный молот и  назвать его Мьёльниром. Может быть Один усыновит меня после такого, или же  сотрет в порошок за богохульство...
************************************************
Внимание! Репутация с Одином увеличилась!
************************************************
Липкий страх пробежался по моей спине. Один может читать мои мысли? А затем  я хлопнул ладонью себя по лицу и звук смачного шлепка разнесся эхом по личной  комнате.
— Дурень, Один же беседует с Ныром. Вот откуда рост репутации, - сказал я  самому себе, пытаясь успокоиться. А уже через две минуты из портала вышел Ныр и  передал мне слова Одина.
Один согласился на обмен. За весь предложенный мной товар он предлагал 17  неинициированных оружейных карт и три весьма полезных навыка, которые помогут  увеличить мою выживаемость.
************************************************
Бэкап.
Ранг: E+.
Описание:
— Автоматическая активация.
— Магия времени. В случае гибели откатывает тело носителя на состояние, в  котором оно находилось пять секунд назад.
Цена: 5 ОС.
Откат: 24 часа.
Насыщение: 100/100.
************************************************
Чутье.
Ранг: E.
Тип: Навык.
Описание:
— Позволяет чувствовать ближайший источник опасности.
— Потребляет незначительное количество маны.
Насыщение: 100/100.
************************************************
Мгновенная смерть.
Ранг: E.
Тип: Навык. Активируемый.
Описание:
— Позволяет добровольно умереть.
— Увеличивает шанс вернуться к кристаллу на 30% и самостоятельно воскреснуть  — 15%.
— При воскрешении через филактерию теряется весь свободный опыт выше границы  уровня.
Насыщение: 100/100.
************************************************
А так же снова предложил зайти в гости и познакомиться, в таком случае он  обещал добавить ещё две карты E - ранга. Я бы согласился уже только на Бэкап,  ведь по описанию это был тот самый навык, которым пользовался тот эльф. А чутье  замечательно дополнит мою интуицию. А мгновенная смерть позволит использовать  бэкап в удобный для меня момент.
Недолго думая я отправил Ныра с сумкой к Одину. Дублировав приказ не  изучать карты навыков и не инициировать оружейные карты.
************************************************
Внимание! Репутация с Одином незначительно уменьшилась!
************************************************
Вот и сигнал об успешной сделке. Старый гоблин появился в моей комнате и  сразу протянул мне сумку с картами, после чего я его отозвал обратно в карту.  После этого приступил к изучению новых навыков.
************************************************
Внимание! Вы получили навык «Бэкап (E+, 1/5)»!
Внимание! Вы получили навык «Чутье (E, 1/5)»!
Внимание! Вы получили навык «Мгновенная смерть (E, 1/1)»!
************************************************
Теперь же настала пора возвращаться обратно. Со стороны портала шло слабое  ощущение опасности. Там меня ждали какие-то неприятности. Нужно было решать как  поступать. Сейчас было два варианта действия. Первый это выскочить из портала и  встретиться лицом к лицу с тем, что там меня ожидает. Глупо, опасно и не несёт  пользы. Второй вариант это уже дождаться конца таймера, чтобы меня выкинуло в  случайную точку на планете и там уже разбираться с ситуацией. Тоже глупо, но  судя по ощущениям от чутья почти что не опасно. Останется только определить  местоположение и найти путь домой. Надо было решать быстрее, ведь мне оставалось  лишь три минуты. Подумав я всё же решил действовать по первому варианту. В  случае чего у меня есть бэкап и возможность получения внеочередной миссии. Если  совсем прижмет, то можно по ней уйти. Лишний груз мне там будет не нужен.  Поэтому я оставил лишь сумку работорговца, кольцо D-ранга, один комплект  лучника, Дар Одина и короткий меч E-ранга. Подумав я слил почти весь накопленный  опыт в пространственный браслет(D)(944/1000 ОС), оставив лишь запас на три  активации бэкапа (15/180). Включив невидимость и левитацию я направился в  портал. Мгновение темноты и я оказываюсь в спальне, откуда и направлялся на  миссию. Вокруг группа из шести человек в черной тактической одежде, бронежилетах  и касках. Вооружены они были автоматами и смотрели все прямо в ту точку где я  появился. Присмотревшись к ним я увидел что они все юниты. Причем абсолютно все  получили 4-й уровень.
— Витя, можешь отключать свою невидимость, мы все равно знаем что ты здесь,  а некоторые из нас даже видят тебя, - из-за спин юнитов прозвучал незнакомый  молодой голос от высокого парня с русыми волосами и надменным выражением  лица.
************************************************
Аркадий Робертович
Статус: Игрок.
Локальный ID: скрыт.
Уровень: 5.
Родовая локация: Земля.
Раса: человек.
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 7/10.
Ловкость: 8/10.
Интеллект: 7/10.
Живучесть: 7/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 7/10.
Удача: 6/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 3/10.
Дополнительные параметры:
Мудрость: 5/10.
Производные параметры:
Мана: 508/508
Боевые навыки:
— Владение мечом   (F ,3/5).
Особенности:
— Малый магический дар (F, 3/5).
— Пассивное увеличение выносливости (E, 1/1).
Навыки:
— Поиск жизни (E, 1/5).
— Регенерация (E, 1/5).
— Чувство Эфира (E-, 1/1)
************************************************
Чуть позади него стоял еще один игрок. Он был пониже ростом. Соломенные  волосы, задумчивое лицо и прищуренные глаза. Похоже что он тоже активировал  идентификацию.
************************************************
Прорицатель
Статус: Игрок.
Локальный ID: скрыт.
Уровень: 4.
Родовая локация: Земля.
Раса: человек.
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 5/10.
Ловкость: 4/10.
Интеллект: 9/10.
Живучесть: 5/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 9/10.
Удача: 8/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 10/10.
Дополнительные параметры:
Эфир: 5/10.
Производные параметры:
Эфир: 508/508
Особенности:
— Эфирный бассейн (F, 2/5).
Навыки:
— Взгляд в будущее (E, 1/5).
— Медитация (E, 1/5).
— Идентификация (E, 1/5).
— Чувство Эфира (E-, 1/1).
************************************************
И третьим на этом празднике был не самый приятный тип, если судить по  внешности. Квадратное суровое лицо с массивным подбородком, волос на голове  вообще не было, только легкая щетина.
************************************************
Электро
Статус: Игрок.
Локальный ID: скрыт.
Уровень: 5.
Родовая локация: Земля.
Раса: человек.
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 5/10.
Ловкость: 6/10.
Интеллект: 6/10.
Живучесть: 8/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 7/10.
Удача: 6/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 3/10.
Дополнительные параметры:
Мудрость: 9/10.
Производные параметры:
Мана: 911/911
Боевые навыки:
— Владение топором   (F ,2/5).
Особенности:
— Малый магический дар (F, 3/5).
Навыки:
— Молния (E+, 1/5).
— Магический щит (E, 1/5).
— Чувство Маны (E-, 1/1)
************************************************
— Вот это комитет по встрече, - присвистнул я, выходя из невидимости.  Глупое решение скажете вы. А ничуть. Будь у них желание напасть, они бы это уже  сделали. Поиск жизни пробивает через мою невидимость, а этот гадский эфирник  точно знал где я появлюсь. Мне бы такой навык теперь. Но ничего, название я  запомнил, поищу в следующий раз.
************************************************
Интерлюдия. Аркадий
Аркадий всю жизнь занимался только тем, что наслаждался жизнью прожигая  деньги отца и считал себя избранным. А совсем недавно он окончательно поверил в  свою избранность, когда Система отправила его в Сар воевать с гоблинами в шестой  волне первой миссии. Ему не предложили никакого магического дара, а только  разрешили выбрать навык владения оружием и он сразу же выбрал меч. В той миссии  ему крупно повезло попасть в группу из пятерых игроков. Правда в той группе  выжил только он и по той причине что просто кинул группу и спрятался, пока тех  убивали мерзкие гоблины. А уже затем, когда бой закончился, он перебил выживших  и набрал нужное количество ОС, попутно найдя среди вещей гоблинов карту малого  магического дара (F, 1/5) и навык поиска жизни (E, 1/1).
Благодаря этому он умудрился выжить, замечая врагов раньше, чем они его.
На второй миссии он познакомился с Электро, таким же ветераном, как их  прозвали в Альянсе. Парень был простой как пять копеек из бедной семьи и он  просто его подкупил и перевез в столицу. А Прорицателя он встретил уже на Земле,  во время миссии по защите. Как боец он никакой, но вот его этот эфир и навык  очень уж полезны. Будь у этого дурака побольше мозгов, то нашел место гораздо  выгоднее, но хорошо что именно он его нашёл.
Пару недель назад на партнера отца вышел какой-то парень, что хотел продать  системное оружие, навыки и другое снаряжение. Тогда Виктор Геннадьевич быстро  сообразил и взял в оборот простофилю. Чуть пригрозив они узнали еще про одного  игрока, что был в то время на миссии, после чего пожадничали и поспешили его  щемануть и забрать все его вещи. А затем просто перестали выходить на контакт. И  просто начал скупать все системные вещи, что раньше были им же распроданы.
Отец решил что Виктор Геннадьевич нашел новых партнеров и послал Аркадия  разобраться. Приехав домой к Виктору Геннадьевичу они не стали тратить время и  просто схватили первого же охранника и узнали много интересного. Визит к игроку  закончился очень странно. Вернулись лишь три человека, два своих и тот парень, с  которого всё и началось. А после этого всё изменилось. Одна из мелких сошек, что  поехала тогда к игроку, каким-то образом прессанула сначала своего шефа Андрея,  а затем и самого Виктора Геннадьевича. Парня и его бабу отпустили. Получалась  какая-то непонятная хрень и надо было разбираться в ситуации. Быстро захватив  всех в коттедже и проведя допросы Аркадий выяснил что тот игрок имеет весьма  разнообразный набор навыков: Невидимость, смена обличий возможность брать в  рабство с помощью каких-то карт. И что самое главное ни Виктор Геннадьевич ни  этот Андрей и слова не сказали о возможностях Виктора. Лишь косвенными путями  удалось понять что тот запретил им о себе рассказывать. Умно.
Аркадия взбесило то, что какой-то лох получил гораздо больше чем он. И надо  бы его прижать к ногтю, и либо он будет работать на Аркадия, либо пойдет в  расход.
Оказалось что Виктор ушел на миссию и пока не вернулся. И это было удобно.  Ведь можно было устроить ловушку и поймать его при возвращении. С помощью  навыков Влада (Прорицателя) удалось выяснить когда и где тот появится, после  чего комнату взяли в оцепление и стали ждать Виктора. И этот гад вернулся.  Оказалось что он еще и летать может. Да как такое возможно? Аркадий жопу рвал и  кое как смог обзавестись лишь двумя навыками, которые вообще и гроша ломанного  не стоят в сравнении с любым из навыков этого урода. Был соблазн просто  выстрелить в голову этому ублюдку, пока он не очухался а затем собрать его вещи.  Но этот импульс пришлось подавить. Лучше его подчинить или хотя бы подкупить. А  потом вызнать всё что ему известно.
— Витя, можешь отключать свою невидимость, мы все равно знаем что ты здесь,  а некоторые из нас даже видят тебя, - начал разговор Аркадий, решив немного  припугнуть собеседника.
— Вот это комитет по встрече, - лишь сказал он, появившись из невидимости и  наигранно присвистнул. И либо он дурачок, что не понимает ситуации. Либо же  Аркадий оказался в очень глубокой заднице.
************************************************
— Ну здорова, Аркаша, как жизнь? - задал я вопрос "боссу", а того аж  передернуло от такого обращения.
— Меня зовут Аркадий Робертович, так и обращайся ко мне, - начал  возмущаться этот набор дешевых понтов.
— А не то... - сделал я многозначительную паузу.
— Что? - недоуменно посмотрел он на меня. Похоже моё поведение выбивалось  из его шаблонов.
— Это я у тебя спрашиваю. Для чего вы вообще сюда приперлись и где Андрюха  с Виктором Геннадьевичем? - продолжил я.
— Пока живы, а дальше будет зависеть от твоих действий, - начал было он,  почувствовав почву под ногами. Но я решил продолжать свою игру.
— О нет, как же так? Если хоть волосок упадет с их головы, то я... то я...  - фальшиво возмутился я, - То я просто забью. Не так уж они и важны для меня. А  вот вам за наглость мало не покажется. - продолжил я, сменив тон на  безразличный.
— Да ты совсем охренел...- начал было он, но я уже начинал уставать от всей  ситуации, поэтому перебив его озвучил свое положение.
— Аркаша, давай так. Убирай своих клоунов, тащите Виктора Геннадьевича и  побеседуем за столом. Есть хочу очень сильно. - и повернувшись к юнитам,  продолжил - мужики, я не буйный, расслабьтесь. Этим досталось лишь потому что  они оказались идиотами и напали на моего друга. Если вы такую глупость не  совершали или не планируете, то всё нормально.
Те после этого действительно немного успокоились. После проведённой  идентификации я прекрасно видел что у них нет ни одного навыка. Лишь базовое  владение оружием. А видеть меня реально мог только этот важный птиц по имени  Аркадий, который сейчас тихонько багровел из-за того что потерял даже видимость  контроля сложившейся ситуации.
***
Обед я решил провести в тишине и просто проигнорировал все попытки Аркаши  начать разговор. А когда я уже наелся, то задал вопрос, который меня и  беспокоил:
— Не знаю всей ситуации, да и плевать, честно говоря. Предположу лишь то,  что ты как-то связан с моим тёзкой, раз припёрся сюда. Возможно вы были в курсе  ситуации с вещами моего друга, которые разошлись по рукам. Правда большую часть  я уже вернул, а оставшийся мусор не особо мне важен. Расклад вам теперь ясен.  Так что ответь на мой вопрос. Зачем приехали? И раз вы знаете про меня, то на  что вы рассчитываете? - озвучил свои мысли и перевел взгляд на Аркашу.
— Да, мы были в курсе вещей. А затем стали замечать то, что все проданные  ранее вещи стали выкупаться обратно за любые суммы. Отец предположил что Виктор  нашел новых партнеров и прислал меня разобраться с ситуацией и получить ответы.  Раз теперь стало всё известно , то хочу, предложить сотрудничество. Нам  пригодятся люди твоих талантов. Мы... - начал Аркаша уверенно.
— Это всё очень интересно для тебя, но что я получу с этого? - прервал его  я опять, - Только давай без банальщины в виде денег, женщин и чего-то подобного.  Пока что я даже не представляю что же вы сможете мне предложить. Силу? Так вряд  ли у вас есть станок, который печатает карты навыков Системы. Власть? Она теперь  и так перейдет в руки сильных. Поэтому думай, советуйся с отцом, а мне пока  хочется побеседовать с Прорицателем, так что мы отойдем в кабинет. - сказав это  я встал из-за стола и направился на выход. Прорицатель, сделав небольшую  заминку, пошёл за мной.
Зайдя в кабинет, я закрыл дверь и предложил Прорицателю присесть на  стул.
— Как к тебе можно обращаться? Только давай что-то менее пафосное. - начал  я разговор
— В..Влад, - ответил мой собеседник, который заметно нервничал.
— Ты так не переживай. На тебя я зла не держу. Мне интересен твой навык  Взгляд в будущее и принцип его работы. А так же его номер. - сразу озвучил я  своё пожелание.
— Номер навыка E4567483245. А работает он достаточно просто. Мне надо лишь  сконцентрироваться на нужном событии или человеке, после чего в голове  появляется картинка и возникает знание того, когда именно это произойдет, -  весьма подробно ответил он на мой вопрос.
— Благодарю, а теперь расскажи про медитацию тоже. - задал я второй вопрос  и после того как получил нужную информацию записал оба номера навыков и  незаметно закинул листок в кольцо.
***
После разговора с Владом мы направились обратно в столовую. Усталость  начала брать своё. Я ведь несколько часов сражался с обезьянами, затем еще  изучал навыки. Зайдя в столовую я ощутил легкое давление от чутья. Похоже мы так  и не придём к соглашению. А в Аркаше или его отце всё же победила жадность. И  всё оказалось именно так. После разговора с отцом, у Аркаши прибавилось  смелости. Поэтому он решил попробовать взять своё силой и начал угрожать тем,  что они найдут Ваню с Настей и передадут им привет от меня. А во мне начала  закипать злость. Я ведь им дал шанс разойтись миром, а эти жадные скоты решили  что всё должно быть только по их условиям. И чтобы не потерять контроль над  собой я активировал навык контроль эмоций. На меня накатила волна  спокойствия.
— Аркадий, ты точно уверен что именно это хочешь мне предложить. У тебя всё  ещё есть шанс передумать.- начал было я, но в этот момент Электро решил  атаковать меня. Атака мне ничего не сделала, я её просто перехватил и отправил  обратно этому придурку, после чего завоняло горелым, а тот упал в конвульсиях. А  я начал готовить уже свой заряд..

Глава 13

Интерлюдия. Прорицатель.
Влад, сколько себя помнил, всегда полагался на свою интуицию. Еще до  прихода Системы ему часто снились вещие сны. А когда пришла Система, то он с  удивлением обнаружил что владеет Эфиром. Система ему не предлагала никаких  магических талантов, только навыки владения оружием и он подумав выбрал для себя  владение копьем. Оказавшись в третьей волне, он чудом смог получить четвертый  уровень, который потом ещё поднялся до пятого. Система ему дала навык Эфирное  сокрытие который позволял менять список навыков, параметров и до кучи всего ещё.  На второй миссии он продержался четыре дня поднявшись за это время до седьмого  уровня. За эту миссию система ему дала навык Взгляд в будущее. А вернувшись  домой он столкнулся с этим самовлюбленным бараном Аркадием и его подчиненным  Электро, который оказался тем ещё идиотом. Скрыв свои боевые навыки и снизив  уровень до четвертого, Влад смог втереться к ним в доверие. В планах было  разжиться финансами и связями. А умение Взгляд в будущее помогло бы ему  забраться на самую вершину. Ведь, кто знает будущее, тот просто обречен на  успех.
И вот через пару дней после знакомства с Аркадием, они поехали к какому-то  бывшему партнеру его отца. С самого начала интуиция кричала о возможных  проблемах. Но Взгляд в будущее не показывал ничего необычного. Приехав они  узнали что их цель это игрок, и похоже весьма сильный, раз умудрился охватить  такие навыки а затем и подчинить себе человека. Аркадий решил то ли поймать, то  ли договориться с этим Виктором. Владу пришлось пару часов использовать взгляд в  будущее. В половине случаев цель действительно появлялась здесь, в половине -  нет.
И вот он вернулся из личной комнаты после миссии. А его реакция на  противников заставила проснуться чувство тревоги. И было из-за чего. Ведь  идентификация показывала простого игрока
************************************************
Игорь
Статус: Игрок.
Локальный ID: скрыт.
Уровень: 4.
Родовая локация: Земля.
Раса: человек.
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 6/10.
Ловкость: 6/10.
Интеллект: 6/10.
Живучесть: 5/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 6/10.
Удача: 6/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 6/10.
Дополнительные параметры:
Мудрость: 3/10
Производные параметры:
Мана: 300/300
Боевые навыки:
— Владение глефой (F ,2/5).
Особенности:
— Малый магический дар (F, 3/5).
Навыки:
— Невидимость (E, 1/5)
************************************************
Хотя появился этот Игорь-Виктор в воздухе, а затем просто медленно  приземлился. По всему выходило, что он тоже обладал навыком скрывающим  параметры. Это подтверждала и реакция самого парня, который чувствовал себя  хозяином положения и не скрывал этого. Но на удивление он повёл себя весьма  адекватно. Предложил решить все вопросы без насилия и направился в столовую.  После приёма пищи он дал шанс Аркадию пообщаться с отцом и сделать предложение,  которое заинтересует его. А затем повёл за собой на приватную беседу. Похоже он  не видел сквозь мою маскировку и я решил и дальше отыгрывать свою роль. Ответил  на пару вопросов о навыках, а затем мы вернулись обратно в столовую и тут всё  пошло по самому плохому сценарию. Аркадий с отцом оказались теми ещё тугодумами  и решили шантажировать Виктора. Я заметил как он разозлился от такого  предложения, а затем внезапно стал абсолютно спокойным. Но вот моя интуиция  просто начала панически предупреждать об опасности. В этот момент Электро решил  ударить по Виктору своим навыком. Я уже видел на миссии как он работает. И этот  удар был нашим шансом закончить всё и взять в плен нашу цель. Но что-то пошло не  так. Заряд просто замер возле Виктора, раскрутился вокруг него и направился  обратно к Электро. Тот сразу выбыл из строя. Аркадий достал свой меч, как  достали автоматы и его подчинённые юниты. В этот момент Виктор выдал удар током  и вырубил всех юнитов. Выбора не оставалось, если не помочь Аркадию, то этот  монстр нас перебьет. Я достал копье и тоже начал двигаться к Виктору, стараясь  угадать момент для удара. Пока что им было не до меня. Аркадия сильно теснили, и  я, подловив момент, проткнул спину Виктора, после чего он остановился и начал  падать. Аркадий, увидев как падает тело противника, срубил ему голову. Тело  Виктора просто исчезло. А ощущение опасности закричало громче прежнего. Но было  уже поздно. Новый электрический заряд настиг нас и пришла темнота.
Пришел я в себя от стонов Аркадия. Попытался дернуться, но мне этого не  удалось. А затем я услышал голос Виктора: "Ну вы и придурки конечно. Ну напали  вы на меня и что вам это дало?"
***
С трудом открыв глаза, я повернулся на источник звука, но перед глазами всё  размывалось. А затем я почувствовал поток теплой энергии, что начал лечить моё  тело.
— На тебя у меня большие планы, Влад. Умирать тебе пока рано, - услышал я  его усталый голос. И вот это меня приводило в ужас. Даже представлять не  хотелось что там за планы. И я предпочёл снова отключиться.
************************************************
Вот я и умер в первый раз (10/100) ОС. Ощущения, я вам скажу, так себе. Не  рекомендую в общем. И главное как умер. Этот хитрый эфирный жук меня проткнул  копьем, а второй полудурок снёс голову.
Каким-то чудом я смог обезвредить всех без убийств. Правда пришлось немного  подлечить их, пока они были без сознания. А уже потом закинул всех кроме Аркаши  в сумку работорговца. Там анабиоз, так что не умрут, пока я восстанавливаю запас  маны. Все вещи я у них конфисковал, будет компенсацией.
Аркадий пришел в себя достаточно быстро и я решил продолжить наш  прервавшийся разговор. Нужно было понять ситуацию с Ваней и Настей. Рисковать их  жизнями не стоило.
— Ну как ты, Аркаша? Ничего не болит?, - спросил я у него с весьма  различимым фальшивым сочувствием. Он попытался вскочить на ноги, но трудно это  сделать, когда ты связан по рукам и ногам.
— Это был не я. Электро сам напал на тебя. Давай договоримся. Что ты хочешь  за то чтобы отпустить меня? - затараторил он. А от остатков былого  самодовольства не осталось и следа.
— Да вот пока не знаю что хочу. Думаю надо побеседовать с Робертом  Батьковичем и уже у него узнать, чем он готов расплачиваться за твою дурную  голову. - ответил я на его вопрос, а тот аж засиял от моих слов.
— Он что угодно сделает, я в этом уверен. Можем хоть сейчас позвонить ему и  договориться о встрече... - начал было он, но я его прервал.
— Конечно можем, но я пока не хочу тратить свое время на это. Он ждёт от  вас какого-то сигнала? Вы условились о том, чтобы к вам выслали подмогу, если вы  не будете долго выходить на связь? - задал я вопросы, и затем предупредил его о  том, что врать глупо — Учти, лучше ответить честно, а если ты меня обманешь, то  гарантированно пострадаешь во время очередного боя.
Оказалось что Аркадий действительно должен был позвонить отцу через час и  отчитаться об итогах, поэтому я взял его телефон и позвонил Роберту Фёдоровичу,  его отцу.
— Доброго дня, Роберт Фёдорович. Тут сложилась такая ситуация, что ваш сын  и его друзья попали в трудную жизненную ситуацию. Но вы не переживайте с Аркашей  всё относительно хорошо и будет до тех пор, пока меня и моих друзей не будут  беспокоить. Сейчас я немножко занят, поэтому давайте созвонимся завтра в это же  время и уже договоримся о встрече. Настоятельно рекомендую вам не нервничать и  не совершать необдуманных поступков. Всего хорошего! - сказал я и закончил  вызов. Рисковать своей жизнью до отката Бэкапа было бы очень глупо, и лучшей  тактикой сейчас будет просто тянуть время. После этого я отправил Аркадию  приглашение в сумку работорговца. А затем пошёл весьма нудный процесс лечения  пленников.
************************************************
Интерлюдия. Роберт Фёдорович.
Роберт Фёдорович был просто вне себя от ярости. Какой-то сопляк сейчас ему  позвонил и поставил перед фактом, что его сын в плену и только от действий  самого Роберта зависела его дальнейшая судьба. И судя по тому, как этот парень  смог сначала подмять под себя Виктора Геннадьевича, а затем ещё и оприходовать  вооруженную группу, сыну действительно повезло что просто попал в плен. Хотелось  прямо сейчас направить к ним своих людей, но останавливало предостережение о  том, что Аркадий цел лишь до тех пор, пока сам Роберт Фёдорович не предпринимает  поспешных решений. Появилась другая идея. Через свои связи слить Виктора  Геннадьевича, дабы там арестовали всех и уже после этого спокойно вытащить  Аркадия из рук полиции. Рука уже было потянулась к телефону и в этот момент на  него пришло сообщение: "Не стоит этого делать. Я просто исчезну раньше, чем  кто-то меня заметит. А Аркаше это будет стоить слишком дорого. Подумай ещё раз."  Вот в этот момент Роберт Фёдорович осознал то, что его обычные приёмы тут не  прокатят. Пришлось действительно смириться и дожидаться звонка.
************************************************
Пока лечил связанного Влада, попросил того посмотреть варианты будущего,  чтобы понимать чего именно надо ожидать от отца Аркаши. Такие люди как он не  любят сидеть и покорно ждать. Они привыкли брать своё силой. Самым вероятным  событием в ближайшем будущем был визит сотрудников полиции для ареста Виктора  Геннадьевича. Пришлось достать телефон и отправить Роберту Фёдоровичу смс-ку с  напоминанием.
После чего я вернулся к лечению Влада. Сразу после того, как он потерял  сознание от моих молний, я заметил что информация о нем изменилась. Уровень  возрос, появились скрытые навыки. Оказалось что он обладает сильно упрощенной  версией моей личины. Номер этого навыка я тоже записал. Появилась идея сделать  двойную маскировку. Далее выяснил интересный факт. Влад обладал эфиром до  прихода Системы, а информация в профиле показывала что он человек на 82%. Я же  был человеком на 91% и это весьма интересно. Хотелось узнать что скрывается за  этими процентами. Но я не знал тех, кто обладал этой информацией. Может быть  Один, но не факт. Попробую задать ему этот вопрос потом. По итогу беседы я для  себя решил что именно Влад станет основой моего двойника, но перед этим надо  будет провести проверку навыка Двуединство на других. Риски следовало уменьшить.
Вылечив всех пленников до приемлемого состояния, я приступил уже к своему  лечению. Хоть я и повысил свою живучесть, Система все же подкрасила в интерфейсе  мое колено желто-зеленым цветом. Это означало что организм не находится в  идеальном состоянии. Взяв где-то с десяток мелких кристаллов маны я приступил к  лечению. Навык был весьма специфический. Он был рассчитан на точечные  воздействия, а при комплексном подходе эффект заметно падал. Приходилось  прикладывать руки к проблемным участкам и проводить лечение. Таким образом я  смог добиться того, что в интерфейсе колено сначала стало такого же цвета, как и  остальное тело, но затем зелёный цвет стал ещё более насыщенным. Похоже то, что  я воспринимал за отличное состояние, было весьма далеко от нужного мне. Пришлось  переходить к остальным частям тела. Добившись приемлемого результата, я получил  новое уведомление от системы...
************************************************
Внимание! Ваш параметр Живучесть естественным образом увеличен на  единицу!
************************************************
Получается что параметры можно улучшать не только вкладывая очки, но и  самостоятельно. Это радовало. Значит я могу сэкономить несколько очков  параметров, подняв значения самостоятельно. А сэкономленное потом вложить в те  параметры, которые качаются сложнее или не качаются совсем.
После лечения аппетит снова разыгрался. Неудивительно, ведь при лечении  расходуется не только магия, но и ресурсы самого организма. Пришлось оперативно  восполнять потери. А затем отправился к себе. По плану была вечерняя медитация.  После которой я уснул. Обезьяны больше не снились. Похоже этот сон был  результатом медитаций.
***
На утро я проснулся достаточно свежим. До отката навыка оставалось еще  десять часов. И надо было придумать чем себя занять в это время.
Позавтракав в компании Андрюхи, Виктора Геннадьевича и Аркаши, я отпустил  первых двух заниматься своими делами, а последнего убрал обратно в сумку.  Причина была проста. Если его регенерация даст восстановить силы, то возможно  ему опять в голову ударит моча и он захочет отомстить мне. Мне же было скучно  без дела и я решил уделить время разбору трофеев. Ничего особо ценного я не  нашёл. Только две сумки мародера (E, 1/7), что раньше принадлежали Электро и  Прорицателю, одна сумка контрабандиста (D, 1/7). Десяток мусорных навыков с  гоблинов, по две оружейные карты с каждого. Гораздо интереснее было снаряжение  юнитов. Там были тепловизоры, приборы ночного видения, несколько видов гранат.  Было удивительно насколько качественно их снарядили.
Оставалось ещё восемь часов, поэтому перешёл к практическому применению  телекинеза. Было сложно, навык тратил не так уж и много энергии, но вот внимания  требовал значительного. Активировал второй поток сознания и дело пошло легче.  Теперь я-основа мог вести бой с противником, в то время как я-дополнительный  поток сознания, мог с помощью телекинеза кидать во врага болты и стрелы. Но  лучше для этого подходили кинжалы. Данная тренировка помогла немного раскачать  резерв маны...
************************************************
Мана: 763/774
************************************************
Свободные очки параметров немного жгли руки, поэтому я всё же вложил два  очка в инстинкты, доведя их значение до минимально допустимого.
************************************************
Инстинкты: 3/10
************************************************
Никакой разницы я пока не ощутил, кроме чувства того что я опять знатно  просчитался.
***
Наступило указанное мной время. Бэкап откатился полчаса назад и я сразу  почувствовал себя спокойнее. Я не стал тянуть дальше и связался с Робертом  Фёдоровичем и предложил встретиться. Тот сразу же ответил на звонок и уточнил  место встречи. Так как мне было лень куда-то ехать самому, то предложил встречу  тут же в коттедже. Мой собеседник не стал возмущаться и согласился на  предложенный мной вариант.
Через пятнадцать минут он уже был возле ворот. Потрясающая скорость, похоже  он решил заранее ко мне выдвигаться. Дорогих гостей я встречать сам не стал, а  просто дал команду Андрюхе, чтобы он привел их в кабинет. И спустя несколько  минут уважаемый Роберт Фёдорович зашел в кабинет и не задавая никаких вопросов  уселся в кресло напротив меня, а по бокам от него встали два амбала ростом под  два метра и поразительно похожих друг на друга. Оба оказались юнитами пятого  уровня, у одного был навык владения мечом (F, 4/5), а у второго было владение  булавой такого же уровня. Сам же Роберт Фёдорович тоже был юнитом, но уже  четвертого уровня. Боевых навыков не было, но вот было кое-что другое.
************************************************
Малый Сосуд Вечности   (F, 3/5)
************************************************
А в параметрах была задрана живучесть до 9/10 и плоть/прана до 5/10. Внешне  он очень сильно напоминал Аркадия. Хотя скорее наоборот. Это Аркадий напоминал  своего отца, то же лицо, такие же глаза. Но вот Роберт был заметно упитаннее  сына, а так же наблюдались возрастные отличия, по типу полностью седых волос и  морщин.
Я продолжал сидеть и молча смотреть на гостя. Он точно так же сидел  напротив меня, пытаясь прочитать хоть какие-то эмоции на моем лице.
— Ну не для гляделок же ты меня пригласил, Виктор Борисович, — первым  нарушил он молчание.
— Да, ты прав, Роберт Фёдорович. Я бы предпочел вообще не знать ни тебя, ни  своего тёзку, из-за которого нам пришлось познакомиться. Вижу одна ценная  вещичка моего друга досталась и тебе, — ответил я, а тот напрягся.
— Откуда ты...— начал было он, но прервался — Впрочем неважно. Не за этим  мы тут собрались. У тебя мой сын и мои люди. Что ты хочешь за них? — перешел мой  собеседник к делу.
— Не совсем так. У меня твой сын и мои трофеи, про остальных даже речи не  было. Если честно, то я бы на опыт пустил, не будь у тебя некоторых рычагов  давления. — поправил его я, а на словах про опыт он даже напрягся.
************************************************
Роберт Фёдорович сутки был на нервах и ждал звонка от этого мальчишки  Виктора, за это время успел пробить информацию по нему. На бумаге всё было  просто и понятно. 28 лет, ранее работал в Научно-Исследовательском Институте  Электроники и Прикладной Физики. Со слов бывших коллег и начальства, ничем особо  не выделялся. Рядовой сотрудник. Ну это если брать среднюю температуру по палате  в НИИЭПФ. А если относительно обычных людей, то весьма сообразительный человек.  Родных нет, из близких друзей и знакомых только один человек Иван Андреевич  Попов, тот самый человек что вышел на Виктора Геннадьевича, пытаясь продать  системные вещи.
Во время разговора с сыном, тот неправильно оценил Виктора, посчитав его  просто потерявшим берега от получения парочки сильных навыков. Поэтому Роберт  Фёдорович совершил ошибку и решил надавить на паренька через единственного  близкого человека. Жизненный опыт накопленный в "лихие 90-е" и по сей день,  утверждал что любой человек сломается перед такими обстоятельствами и согласится  на любые требования. Но раньше не было этой чертовой Системы что раздавала  сверхъестественные возможности налево и направо. Вот и нашла коса на камень.  Один парень, ровесник его сына, просто раскидал шестерых бывших спецназовцев как  котят, а затем еще и сына и двух других "игроков" смог победить. А ведь Роберт  Фёдорович видел на что способен его сын и его новый подручный, который еще и  молниями швырялся. На последнего надежды не было, он хоть и был самым  бесполезным в бою, но вот его таланты были гораздо ценнее. Видеть будущее, это  же уму непостижимо. Роберт Фёдорович имел большие планы на этого Прорицателя. Но  имеем то что имеем. Все они попали в плен.
Сутки прошли. Мальчишка позвонил и предложил встретиться в коттедже, где  сейчас и проживал. Роберт не стал спорить, тем более он заранее выехал туда,  рассчитывая устроить встречу либо в коттедже, либо недалеко от него. И вот он  приехал туда. Встречал его какой-то хлыщ, который и провел Роберта в кабинет к  Виктору. А там сидел другой человек, не тот что был на фото из личного дела,  которое ему приносили ранее. Подумав что это какой-то розыгрыш, Роберт решил  подождать пока не придет настоящий Виктор. Затем вспомнилась фраза сына о том,  что Виктор умеет менять внешность и тогда он решил заговорить. Роберт хотел  выкупить только двоих Аркадия и Прорицателя, но решив не выдавать свой интерес,  задал вопрос про всех сразу. А полученный ответ ему не понравился. Парнишка  решил вернуть только одного сына, и даже признался, что пустил бы того на опыт,  если бы не угроза его друзьям. Роберта как ледяной водой окатило. Вчерашний  работник НИИ, что даже в армии не служил, спокойно рассуждал о жизни его сына  как о выборе блюда на ужин. И это действительно пугало. Он и сам не особый  ценитель чужих жизней. Но не всегда же был таким. Поначалу ему это всё было  противно, но затем совесть и сострадание в нем умерли. И это было делом многих  лет. А тут человек настолько изменился всего за пару месяцев. Из мыслей Роберта  вывела фраза Виктора.
— Предлагаю простую сделку, я возвращаю тебе сына, а ты забываешь про меня и  моих друзей. Плюс твой сын подарит мне одну вещичку, — сказав это, Виктор  уставился на него немигающим взглядом. А Роберт задумался над тем не разыгрывают  ли его сейчас. Он то ожидал что от него потребуют миллионы за сына и был готов к  этому. А тут просто предлагают разойтись как в море корабли. Можно легко  согласиться с предложением, потом отправить парочку парней к этому Ивану. И уже  затем начать говорить с позиции силы, сын еще говорил что-то про карты рабства,  через которые мальчишка подчинил Виктора Геннадьевича. Наверняка у него еще есть  такие. Можно просто уломать парня принять рабство для спасения жизни друга. Но  опять поток мыслей прервала насмешливая улыбка собеседника.
— Погоди, погоди, Роберт Фёдорович, пока у тебя совсем крышу не снесло от  грандиозных планов. Это будет не простой обмен. Я с тебя стребую принести клятву  богу, — продолжил мальчишка. Наивный, какие еще клятвы богам. Роберту Фёдоровичу  было плевать на какую-то там клятву. Да и не верил он ни в каких богов. Хотя сын  и говорил что-то там про новых богов. Посчитав что условия его полностью  устраивают, Роберт согласился на сделку. А Виктор улыбнувшись достал его  связанного сына из воздуха.
************************************************
Роберт Фёдорович услышав мои условия сделки посчитал меня дурачком, я это  четко видел в его глазах. Ведь я с него не потребовал миллионов. А просто  захотел чтобы он дал клятву. Но был очень важный нюанс. Допрашивая своих первых  рабов, а в частности Ныра, я узнал про один очень интересный механизм Системы.  Клятва божественному покровителю, она позволяла принести клятву, за нарушение  которой была кара от божества, чьим именем ты поклялся. И самым лучшим моментом  в этом было то, что в условиях сделки не было ни слова про клятвы с моей  стороны. А маленьким бонусом я решил получить камень души Аркаши. Ведь он, как и  Влад не отдал ее никакому богу. Поэтому получив согласие на сделку я достал  Аркашу из сумки и озвучил условия клятвы. Зачем мне камень? Филактерию можно  улучшать двумя способами. Первый это вложить ОС, а второй объединить несколько  филактерий в одну. Уверенности не было, но мне казалось что доступ к серверу у  меня появился лишь после того, как я сделал привязку своей души. Поэтому решил  попробовать рискнуть. Передав каждому бумажку с текстом клятвы, я потребовал  повторить их слово в слово.
— Клянусь именем Одина, что буду не буду ни сам ни с помощью друзей,  знакомых или любых других людей и существ искать встречи с тобой, вредить тебе  и  твоим друзьям. Клянусь отменить все приказы, поручения и просьбы, которые  могли быть уже сделаны перед произнесением клятвы. Клянусь не рассказывать или  просто пытаться намекнуть о твоем существовании или о твоих навыках. Приложить  все силы для того, чтобы никто из моих людей, кто знает о тебе, не распространял  какую либо информацию о произошедшем. А так же обещаю отдать камень души, в  обмен на свободу моего сына. — произнес Роберт Фёдорович а затем его глаза  слегка потеряли фокус, так бывало, когда кто-то смотрел в интерфейс.
— Клянусь именем Одина, что буду не буду ни сам ни с помощью друзей, знакомых  или любых других людей и существ искать встречи с тобой, вредить тебе и  твоим  друзьям. Клянусь отменить все приказы, поручения и просьбы, которые могли быть  уже сделаны перед произнесением клятвы. Клянусь не рассказывать или просто  пытаться намекнуть о твоем существовании или о твоих навыках. Приложить все силы  для того, чтобы никто из моих людей, кто знает о тебе, не распространял какую  либо информацию о произошедшем. А так же обещаю отдать камень души, в обмен на  свою свободу. — повторил клятву отца с небольшой корректировкой.
Только после второй клятвы я понял свою ошибку. Я планировал получить  камень души Аркадия, но совсем забыл убрать этот пункт из клятвы его отца. У  него ведь нет камня души.
************************************************
Внимание! Репутация с Одином сильно увеличилась!
************************************************
Ого, похоже Один оценил мой ход. За время пока я читал уведомление, лица  отца и сына. До них дошла серьезность сложившейся ситуации. Их клятва оказалась  не просто громким словом, а серьезным обязательством. А я залепил себе  фейспалм.
— Прошу прощения. Вы меня наверное не так поняли. Я допустил небольшую  ошибку в ваших клятвах, - поспешил объясниться я, но они наоборот еще сильнее  напряглись. — Нет нет нет, все нормально. Я просто составил клятвы так, что  каждый из вас мне теперь должен по камню души. Честное слово, я не специально.  Но теперь надо думать как выходить из сложившейся ситуации.
— Да тут не надо думать, — ответил мне Роберт Фёдорович, — если честно, то  я подумал что ситуация гораздо хуже. Второй камень у нас есть, ведь ты не первый  игрок, с которым мы столкнулись. До тебя был еще один. Менее удачливый  правда.
— Ну раз проблемы нет, то я жду камни души. Когда я смогу их получить и  распрощаться с вами? — поинтересовался я у них.
— Не больше часа. Я уже приказал привезти камни сюда, мы можем с сыном  поговорить наедине? — ответил мне Роберт. На что я дал свое согласие и вышел из  кабинета.
************************************************
— Аркаша, у нас есть шансы обойти эту клятву? Каковы шансы того, что мы  сможем наказать этого Виктора, что решил нас так поиметь, и сделал это очень уж  красиво. — задал вопрос Роберт сыну, как только Виктор закрыл за собой  дверь.
— Не знаю, папа. Я до этого не слышал про такие клятвы. Но у меня остались  контакты знакомых игроков. Надо будет у них поспрашивать информацию. - ответил  Аркадий отцу.
— А теперь расскажи мне что произошло и как он вас раскатал так легко?  —  задал Роберт вопрос, который его беспокоил последние сутки. И от ответа сына  зависело стоит ли пытаться отомстить.
— Рассказывать особо нечего, я ему лишь намекнул на то, что мы можем найти  его друга с девкой и передать им привет от него. Он в ответ спросил уверен ли я  с предложением и предложил мне передумать. Я даже не успел ответить ему что  либо, Электро в него ударил своей молнией, а этот...— на этом моменте Аркадий  остановился, получив предупреждение, — извини, но дальше я ничего не могу  сказать, это будет нарушением клятвы. Только то что очнулся я уже без вещей и  связанный. — закончил свой краткий рассказ.
— Вот же хитрый га№$%&. — в сердцах выкрикнул Роберт Фёдорович. Их  сейчас конкретно так поимели. Мало того, что придется отпускать парня  безнаказанно, так еще и узнать про его способности не получится. Единственный  доступный свидетель боя ограничен клятвой.
************************************************
Спустя условленное время, люди Роберта привезли две филактерии, а я вслух  подтвердил получение оговоренных предметов. После чего они сразу же сели в  машины и уехали. В кабинете была прослушка, которую еще ставил там бывший  хозяин. И я, получив от него доступ к записям, прослушал разговор. Момент, когда  Аркаша получил запрет на пересказ боя, мне понравился. То ли Один решил  подыграть мне, то ли структура наспех добавленного в клятву предложения  оказалась слишком уж удачной. Я не знаю. Но на будущее сохранил обе бумажки с  текстом в эфирной шкатулке. Пора бы отсюда валить, уверенности в абсолютной  нерушимости клятвы у меня не было. И только сейчас я осознал что упустил  возможность добавить запрет на попытки обойти клятву. Остается лишь надеяться на  то, что я успею стать гораздо сильнее за это время.

Глава 14

Прошло три дня с тех пор как я отпустил Аркадия, за это время получилось ещё  прокачать резерв маны...
************************************************
Мана: 799/799.
************************************************
С эфиром всё обстояло хуже и рубеж был крепок. Но по замерам, которые я  проводил всё время, стало  видно что скорость восполнения эфира возросла где-то  на 20%. Раньше мне требовалось порядка 6 часов на заполнение резерва в 999  единиц эфира, сейчас же это занимало чуть меньше 5 часов. А в час восполнялось  где-то 200 единиц. Это может показаться очень медленным, но эфир это не энергия  для боя, с ним гораздо важнее количество доступной энергии. И на данный момент  естественное восстановление резерва покрывало расходы на все мои эксперименты,  включая оцифровку, с помощью которой я получил два новых арбалета, которые были  мощнее прежних в три раза. Появились новые сны, на этот раз я сражался с  какими-то существами, напоминающих слаймов из разных аниме. Они были повсюду в  домах, на земле и даже в воде. А воды было особенно много, в первых снах я даже  посчитал что это какой-то подводный город. Но затем всё же понял что это обычный  город, только сильно затопленный. На земле таких мест я не знал, да и на Сар это  точно не было похоже. Оставалось лишь гадать и готовиться к возможному будущему.  Пробовал через Влада увидеть будущее, но его навык показывал события на  ближайшие два дня максимум, а дальше был туман. Поэтому я купил пару кислородных  баллонов, очки для подводного плавания и маски для дыхания. Один комплект я  отправил в кольцо, решив добавить его в минимальный набор на миссии.
Были планы провести проверку навыка двуединства на юнитах, но каждый раз  чутье предупреждало об опасности и я решил отложить этот эксперимент. Электро и  Прорицатель стали рабами. Произвел инвентаризацию остальных рабов. В прошлый раз  я просто провел с ними краткую беседу, дабы узнать ситуацию в Саре. А теперь у  меня появилась цель, превратить своих рабов в относительно слаженный боевой  отряд. Из девяти рабов я сразу отмел Ныра и Прорицателя. Первый бесполезен в  бою, а второго жалко. Так что у меня осталось семеро боевых рабов.
Электро. Человек. Игрок. Ранг E. Уровень 5
Станет магом тыловиком, ведь его навык достаточно хорош для атак на  дистанции.
Вар. Хобгоблин. Герой. Ранг E. Уровень 8.
Оказался неплохим копейщиком
Зер. Хобгоблин. Герой. Ранг E. Уровень 12.
Орудовал мечом и щитом, поэтому станет танком
Пыж. Хобгоблин. Герой. Ранг E. Уровень 10.
Этот же был лучником, поэтому сразу получил от меня одну карту с комплектом  лучника (E) и 50 системных стрел.
Гоблин. Юнит. Ранг F. Уровень 6.
Это был как раз тот гоблин-раб с которым я разговаривал ранее. Звали его Ун,  и никаких навыков не было. Пока что я решил его оставить как носильщика.
Далее шли два человека-юнита. Весьма бесполезных в бою.
Второй уровень Андрюхи был курам на смех, всё же я решил вложиться в него. Но  не настолько чтобы терпеть убытки. Скопировал на пустышку с наполнением 9/10 ОС  навык владения копьем и отдал на изучение, а затем подобрали и копье. Оставался  только Виктор Геннадьевич. Высокий уровень, никакущие параметры, и лишь владение  мечом (F, 1/5). Выдал ему меч и оцифрованный пистолет с парочкой магазинов. Пока  что он мне нужен живым, поэтому на передовую выходить не будет. Максимум на  прикрытие мага поставлю. Отряд был укомплектован, поэтому я дал добро им  отдыхать и не стал возвращать обратно в карты. Только ограничил зону  передвижения, для того чтобы окружающих не пугали. Ныру тоже перепало полдня  отдыха.
Прошло ещё четыре дня. Нашел среди своих карт навыков тот, про который я  совсем уж забыл. Хотя планировал давно изучить. Это был Поиск Жизни (E, 1/5) с  наполнением 56/100 ОС. Из оставшихся стрел с опытом мне подошла та, которой я  убил орангутанга 6-го уровня. Поглотив опыт оттуда(70/100). Я сразу же наполнил  карту Поиска Жизни (E, 1/5) и изучил этот навык (26/100).
За прошедшее время была лишь одна миссия. Позавчера я благополучно её  проспал. Проснулся лишь в самом конце таймера миссии, когда было уже забито 9  слотов из 10.
И наконец-то сегодня мне повезло. Оповещение о новой миссии я застал уже  после завтрака, но перед тренировками. Запас энергий у меня был полным.
************************************************
Внимание! Первая партия защитников потерпела неудачу!
Внимание! Локальная миссия № 142 обновлена. Уровень сложности повышен!
Желаете принять необязательную миссию Е-ранга по защите родовой локации?  (0/100)
Да/Нет
Срок миссии: 3 часа.
Осталось: 2 часа 47 минут 55 секунд
************************************************
Похоже что первая партия из десяти игроков провалилась и теперь увеличилось  количество слотов для игроков. Быстро перепроверив своё снаряжение, я набил  сумки всеми вещами, что я готовил для переезда и убрал рабов карты, а затем  подтвердил принятие миссии.
Снова эта темнота а далее уже знакомая комната. Тут я скинул всё, кроме  минимального набора вещей для миссии, парочки пачек долларов и евро. Это уже на  случай, если я окажусь не в очередной глуши. Тогда не нужно будет прыгать наугад  через портал в Личной Комнате. А просто покинуть пределы миссии самостоятельно.  Ждать до конца отпущенного времени не было смысла и я, применив связку  невидимости и левитации, отправился через портал.
***
В этот раз я появился в какой-то тёплой стране. Судя по постройкам и цвету  кожи местных жителей это была Африка. Посмотрел на счётчик миссии:
************************************************
Осталось врагов: 19/20
Осталось игроков: 98/100
************************************************
Похоже это не громовые обезьяны, раз умудрились перебить первую десятку и  двоих из новой волны, потеряв лишь одного своего. Невидимость и левитация  расходовали слишком много маны, а врагов рядом я не обнаружил. Поэтому я зашёл в  ближайшее пустое здание и сменил отображаемую информацию на юнита первого уровня  без навыков. Затем отключил навыки и восполнил запас маны с помощью кристаллов.  За это время счётчик союзников снова уменьшился, остались лишь 87 из 100. После  активации маскировки я сменил и вид сумки работорговца (C, 1/7) на обычный  тактический рюкзак поношенного вида. Одежду менять не пришлось, я и так был в  обычной земной одежде, которую просто оцифровал ранее. Никаких эффектов одежда  не давала, по защитным свойствам была даже хуже стандартного комплекта игрока.  Но я хотя бы не вызывал лишних подозрений в том, что являюсь игроком.
Следующие полчаса я находил только трупы местных жителей и разграбленные  дома. Один раз нашёл тело игрока с дыркой от пули в голове. Вещей у него не  оставалось, этот бедолага явно не с пришельцами столкнулся, похоже это был  другой игрок, чтобы не получить штрафа он просто воспользовался огнестрелом.  Надо быть осторожнее и с людьми тогда.
Продолжая поиски я впервые столкнулся с пришельцами и их было двое.  Выглядели они... Да почти так же как и мы. Светлая кожа, четко выраженные черты  лица. Чем-то напоминали эльфов даже. Идентификация показала весьма интересную  информацию...
************************************************
Ваар.
Статус: Игрок (D).
Уровень: 15.
Раса: Архонт (D).
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 12/15
Ловкость: 11/15.
Интеллект: 10/15.
Живучесть: 14/15.
Выносливость:12/15.
Восприятие: 10/15.
Удача: 6/15.
Расовый параметр:
Интуиция: 6/15.
Мудрость: 5/15.
Дополнительные параметры:
Вера: 1/15.
Особенности:
Метка бога — данный человек находится под покровительством и защитой высшей  сущности. Иные особенности скрыты.
************************************************
Вот это монстр. Предел параметров выше человеческого в полтора раза. Сами  значения параметров тоже выше. Ну кроме удачи, интуиции, мудрости и веры. Может  с ними просто в карты сыграть. Так я точно смогу победить их.
Второй архонт был практически идентичен первому...
************************************************
Таар.
Статус: Игрок (D).
Уровень: 16.
Раса: Архонт (D).
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 12/15
Ловкость: 11/15.
Интеллект: 13/15.
Живучесть: 14/15.
Выносливость:12/15.
Восприятие: 10/15.
Удача: 8/15.
Расовый параметр:
Интуиция: 6/15.
Мудрость: 5/15.
Дополнительные параметры:
Вера: 1/15.
Особенности:
Метка бога — данный человек находится под покровительством и защитой высшей  сущности. Иные особенности скрыты.
************************************************
Схожие имена, схожая внешность и схожие параметры. Тут не надо быть гением.  Они наверняка родственники.
Пока я размышлял о том братья ли эти архонты или нет, они уже успели  заметить меня и оценить то что я для них не представляю никакой угрозы.
— Обезьяна, тебе оказана величайшая честь. Шанс стать нашим рабом. Пади ниц  и согласись на предложение, - сказал Ваар и достал такую знакомую мне карту  раба.
************************************************
Внимание! Игрок Ваар предлагает вам стать его рабом!
Согласиться?
Да/Нет
************************************************
А я немножечко так охренел от их наглости. Похоже эти пришельцы ещё и  расисты. Интересно а эльфы такие же по отношению к архонтам? Ведь у них ранг  расы уже C.
Мои размышления приняли за дерзость и тупость.
— Брат, тебе попался какой-то уж совсем тупой раб, он даже не понимает  системного языка, и он вообще юнит, даже не герой, впрочем как и большинство  этих дикарей. Давай разберись с ним побыстрее и продолжим искать новых рабов.  Тут должны были появиться новые игроки. Надо будет себе парочку прихватить, пока  командир сам не собрал их всех. - выдал длинную речь Таар, подтвердив мою  догадку. А Ваар, согласившись с аргументами Таара, достал меч из своей оружейной  карты и двинулся в мою сторону. Полученной информации мне хватало и скрываться  дальше не было смысла. Уйдя в невидимость я слегка подлетел и достал новый  арбалет.
Выстрел! Арбалетный болт со свистом улетает в сторону Таара, который вообще  не был готов к бою.
Удар молнии! Теперь уже в сторону Ваара. И тот падает без чувств.
Итог скоротечного боя был таким, что Таар отправился в поля вечной охоты,  если Система такое предусматривала. А второй отправился в мою сумку  работорговца, как и тело архонта, вместе с болтом и всеми их вещами. После чего  я снова отключил невидимость и направился на поиски новых врагов.
А союзники продолжали умирать или становиться рабами архонтов.
************************************************
Осталось игроков: 68/100
************************************************
Следующие две двойки архонтов мало чем отличались от первой. Да и сценарий  встреч был практически идентичным. Предложение рабства. Смерть одного и пленение  второго.
************************************************
Осталось врагов: 12/20
************************************************
Похоже еще одного архонта смогли завалить. Но цена за это была весьма  высока...
************************************************
Осталось игроков: 43/100
************************************************
Уже больше половины игроков были убиты либо порабощены. А я потратил три  кристалла общей ёмкостью в 3500 единиц маны. Надо было искать способ как  восполнять этот запас. Я точно знал от людей в крепости, что кристаллы маны  можно находить в телах гоблинов, но если их достать оттуда, то тело нельзя было  воскрешать. Может быть кристаллы есть и в обезьянах с архонтами. Надо будет  проверить после миссии.
************************************************
Осталось: 1 час 39 минут 53 секунды.
************************************************
Уже прошёл час с момента как я появился на этой миссии. За это время мы  смогли убить лишь семерых архонтов, потеряв при этом почти 70 человек.  Соотношение по потерям было слишком большим. И если так дальше продолжится, то  мы максимум ещё четверых-пятерых сможем победить. Похоже эту миссию я провалю.  Неважно, главное сейчас только выжить.
***
Выбрав самую лучшую тактику из возможных, а именно тактику выживших, я  решил просто спрятаться в доме. Мне даже удалось так просидеть почти 15 минут. А  затем проснулось чутьё. Вдалеке послышались человеческие крики и что-то похожее  на собачий лай. Вскоре человеческие крики утихли, а вот собачий лай становился  только ближе. Выглянув в окно я увидел странных существ. Это были не собаки,  что-то отдаленно напоминающее волков, только заметно крупнее, с шипами торчащими  сквозь шерсть и шестью глазами. Я смог получить только краткую информацию...
************************************************
Адская гончая…(63%). Чудовище. Ранг D. Уровень 2.
************************************************
Таких тварей было три, а позади них спокойно шли два архонта, которые  спокойно о чем-то между собой переговаривались.
Когда гончие подобрались ко мне поближе, то один из них гавкнул, а затем  посмотрел чётко в мою сторону. Один из архонтов сразу посмотрел на гончую, а  затем уже на здание, где я сейчас был. Похоже что меня нашли. Бежать было  некуда, здание начали окружать. До конца миссии было чуть больше часа. Оставался  лишь один вариант: сражаться. Моё преимущество было только в первом самом мощном  ударе, таком, что не ожидается от юнита первого уровня.
************************************************
Интерлюдия. Хозяин стаи.
Артис  сильно радовался тому, что удалось одному из первых добраться до  этого нового мира. Это был мир людей. Низших, практически обезьян, которые не  могли даже пользоваться магией в отличии от тех же золотых, морозных или  громовых обезьян. Но в качестве рабов их ценили и за них можно будет выручить  приличную награду. Правда количество рабов будет определять командир, которому  сейчас сдавали все заполненные карты.
Механика формирований защитных миссий была хорошо знакомой, поэтому архонты  были готовы к защитникам. В первой волне было всего лишь 10 игроков, семерых  смогли легко поймать, а вот оставшиеся три убили Ракота, не самого сильного из  них, но всё же хорошего воина. Двое человек после этого не протянули долго. А  последний смог уйти картой возврата. А вот вторая волна оказалась не такой уж  успешной. Точно погибли ещё три архонта, а ещё три просто перестали отвечать в  чате рейда. Только последняя пропавшая двойка успела написать что нашли юнита.  Возможно это была просто приманка. Больше такого не повторялось, но всё же  командир отправил Артиса вместе с его гончими на поиски, и для подстраховки ещё  и Дижора назначил к нему в пару. Поиски хитрых людей с их приманкой не принесли  успеха. Пару раз попадались двойки и тройки игроков 5-го и 6-го уровня. Они не  захотели становиться рабами и на этом их судьба была предрешена. Спустя  некоторое время одна из гончих учуяла запах живого существа и подала сигнал об  этом. Скорее всего это был местный житель, который каким-то чудом смог  скрываться до сих пор. Осмотрев здание Артис убедился что у в нем только один  вход, поэтому он дал команду гончим, чтобы те окружили здание с трех сторон. Сам  же он вместе с Дижором встал напротив входа и предложил человеку выходить.  Местные не знали системного языка, но если тут не местный, а игрок, то возможно  он поймет слова Артиса и добровольно выйдет к ним.
— Не атаковать! Я ****** доброволец выходить. — последовал ответ от  человека, чем смог удивить архонтов. Говорил на системном он топорно, возможно  его пытался обучить другой игрок. Или же это могла быть та самая ловушка, в  которую попали пропавшие и погибшие архонты. Ожидая нападения в любую минуту,  Артис дал команду гончим на поиск живых в округе, но те никого не нашли. Здесь  был только один человек.
— Выходи медленно и так чтобы мы видели твои руки, не глупи человек и тогда  останешься жив, - крикнул Артис, а Дижор тем временем приготовился к возможной  атаке и следил за округой.
— Я идти. - коротко ответил человек и стал выходить из здания. Вид у него  был такой себе. Худой и низкий. А уровень был всего первый. Параметры тела были  до смешного низкими, даже у рабов на родной планете они повыше будут.
— А теперь принимай запрос, -  произнес Артис, подождав пока человек  подойдёт поближе, на случай если кто-то решит по ним ударить масштабной  техникой. Но врагов не было видно. А ощущения опасности не было. Тем временем  человек остановился с разведенными руками.
Вспышка молнии! Артис начал заваливаться на землю успев лишь дать последнюю  команду гончим: "Атаковать человека." Перед самой темнотой он увидел ухмылку  человека.
************************************************
Сформированный план был не самым надежным. Но самым эффективным из  возможных. Нужно было выбирать с кем сражаться. С архонтом и его питомцами или  же с архонтом и просто гончими. Разница была в том, что без команд от хозяина  эффективность гончих должна была упасть. По крайней мере я на это очень сильно  надеялся. Поэтому выбрав для себя первоначальную цель, я решил устроить  небольшое шоу. У юнитов не было знания системного языка, система давала этот  навык только игрокам. Я сменил отображаемую информацию по параметрам. Указав  значения в пределах 3-4 единиц в каждом из параметров. Это должно было позволить  мне снизить бдительность противника.
Когда я вышел на улицу, то заметил что только один из архонтов смотрит на  меня, тот самый хозяин гончих. А сами гончие как и второй архонт наблюдали за  округой. Подобравшись на максимально возможное расстояние я получил предложение  стать рабом, и в этот момент я отправил первый заряд в архонта. Получив молнию  тот сразу стал заваливаться и я отправил вторую атаку уже во второго архонта. Но  этот гад просто поглотил атаку магическим щитом. Полезный навык, мне бы такой  тоже не помешал.
— Сдавайся человек, я уже сообщил своему командиру о тебе. Он уже сюда  направился вместе с остальными, - выкрикнул архонт, уходя от моей новой атаки.  Похоже его щит не такой и надёжный, раз он предпочитает уклониться от атаки.
— Это не я вторгся в ваш мир. Поэтому лучше ты сдавайся. Могу сохранить  тебе жизнь, если станешь рабом, - ответил я. Конечно же я не рассчитывал на то,  что он согласится, просто хотел вывести его из себя, в надежде на то, что он  совершит ошибку.
— Чтобы гордый архонт служил обезьяне? Никогда! - заревел тот и кинулся в  атаку. Первая часть плана готова. Осталось надеяться на ошибку архонта.
Тем временем гончие уже приближались с весьма ясными намерениями. Сражаться  и с архонтом и с гончими одному было невозможно. Да и зачем? Я просто вызвал  свой боевой отряд рабов и дал команду защищать меня от гончих. Хобгоблины сразу  приступили к делу, а остальные присоединились через секунду.
************************************************
Интерлюдия. Дижор
Дижор не был опытным воином, но благодаря отцу смог достичь 12-го уровня и  получить несколько весьма полезных навыков и хорошее оружие. А затем попал в  отряд к Ликару, давнему знакомому отца. Попав в новый мир он удивился тому что  тут только люди. Не было архонтов, что мудро правили бы ими. Это было дико.  Конечно он ранее слышал про такие миры, но считал это сказками и не верил в  такое. Ведь каждому архонту в их мире известно что люди ничего не умеют. Их удел  это служить и радовать своих хозяев. Поэтому он не считал людей за достойных  противников. Встреченные игроки в этом мире подтверждали убеждения Дижора,  поэтому он попросил Ликара отправить его вместе с Артисом на поиски тех, кто  смог победить шестерых архонтов. Наверняка у людишек просто был какой-то мощный  артефакт и в планах Дижора было заполучить его себе. Пару раз им попадались  игроки, но они ничего из себя не представляли. А затем гончие Артиса нашли ещё  одного человека. Тот оказался настолько ущербным что даже системный язык не  знал. Поэтому Дижор даже не стал обращать внимание на него, а стал следить за  округой.
— А теперь принимай запрос, - донеслись слова Артиса со спины, следом же  раздался треск молний. Затем уже второй, который уже летел в сторону Дижора.
Не ожидав такого, Дижор слегка растерялся. Но всё же успел написать в чат  рейда несколько слов: "Засада. Человек. Юнит. Подмога!" Пока отправлялись  сообщения, молния влетела в щит, разом просадив больше половины ёмкости.  Пришлось уклоняться от следующих атак и ждать возвращения гончих.
— Сдавайся человек, я уже сообщил своему командиру о тебе. Он уже сюда  направился вместе с остальными, - крикнул Дижор, осознав что противник был  весьма непростым. Кроме мощного навыка молнии тот владел еще и глефой. А его  атаки просто не ощущались. Пришлось включить навыком разгона, чтобы уклоняться.
— Это не я вторгся в ваш мир. Поэтому лучше ты сдавайся. Могу сохранить  тебе жизнь, если станешь рабом, - ответил наглый человек. И этим просто взбесил  Дижора.
— Чтобы гордый архонт служил обезьяне? Никогда! - сказав это Дижор для себя  решил что человек должен умереть за свои слова. К этому моменту гончие уже  успели вернуться.
Человек снова удивил, призвав семерых рабов. Люди и гоблинские отродья  сразу атаковали гончих.
За доли секунды, что Дижор уделил на рабов, человек успел уйти в невидимость.  Но это было не страшно. Дижора готовили к таким ситуациям и он просто  активировал навык Шёпот земли, что позволял ощущать всех противников стоящих  вокруг. Навык потреблял много маны и держать его активным долго было нельзя,  обычно этого и не требовалось, ведь невидимки чаще всего действовали по простому  шаблону: "Уйти в невидимость. Подобраться поближе. Атаковать." Бывали и  исключения конечно же. Некоторые предпочитали стрелять с дистанции. На этот  случай был другой навык Кинетический щит. Он позволял останавливать или  отклонять летящие снаряды. И в этот момент как раз отразили выстрел  из  невидимости. Поняв что шёпот земли не нужен, Дижор его отключил. Затем  последовал новый выстрел, еще один. Затем один из рабов человека запустил новый  разряд молнии, который угодил в магический щит. Этот был слабее чем предыдущий.  Резерв упал лишь на треть. Не успел Дижор обрадоваться этому факту, как его  схватили за голову и появилась боль. Даже не так. БОЛЬ! Такого он никогда не  ощущал ранее. Вслед за болью последовала спасительная темнота.
************************************************
Это был самый сложный бой в моей жизни. До этого я встречался лишь с более  слабыми противниками или бил исподтишка. Рабам удавалось достойно держаться  против гончих, хотя Андрюху и Уна ранили. Поэтому им пришлось выбыть из боя.
Дижор обладал отличным набором навыков. Пользовался он копьем, и  подобраться мне не удавалось. А когда он внезапно ускорился и стал уклоняться от  всех моих атак, то стало совсем плохо. Мне чудом удалось поймать момент, когда  он отвлекся на появление рабов, и уйти в невидимость. Ближний бой отпадал, я  почувствовал как поток магии от него ушел в землю и покрыл радиус в 2.5 метра.  Похоже это была техника против невидимок. Благо у меня был арбалет. Но и тут он  меня удивил. У него оказался еще один щит, который отклонял все снаряды. Время  поджимало, скоро должны были прибыть остальные архонты. Да и мне захотелось  попытаться пленить архонта. Как минимум сначала надо было узнать названия и  номера его навыков. Пришла идея использовать Электро как отвлекающий маневр.  Помня о магическом щите Дижора, я решил выяснить принцип действия. В прошлый раз  я на это не обратил внимание. Молния Электро помогла определить нужный мне  момент. Щит не покрывал кожу, а находился на расстоянии в 15 см в виде сферы.  Поэтому я резко ускорился и затем включил левитацию. Благодаря этому моя  скорость полета возросла и я успел добраться до архонта и схватить его голову,  через которую я отправил заряд. Архонт потерял сознание, после чего я убрал его  в сумку работорговца и отправился помогать рабам. Молнии Электро лишь на  короткий период заставляли замирать гончих. А откат навыка не позволял быстро  бить повторно. У меня такой проблемы не было, поэтому восполнив запас маны я  отправил три заряда, после которых тела гончих просто превратились в жидкость.
- Какого хрена? - задал я животрепещущий вопрос.
- Это гончие, их настоящее тело гораздо меньше и у них есть навык,  позволяющий использовать боевую форму из псевдоплоти. - ответил на мой вопрос  Зер. А у меня созрел новый план. Найдя тела мелких гончих в луже псевдоплоти, я  закинул и их в сумку. Остался лишь Артис. Закинуть его в сумку не удалось.  Оказалось что у него есть своя собственная сумка работорговца. Забрав его сумку,  я смог убрать Артиса уже в свою сумку. Отозвал рабов в карты. И затем решил не  убегать, а улетать, на случай, если и у других архонтов есть гончие.

Глава 15

От места боя я смог улететь лишь на четыре сотни метров. Далее я попал за пределы зоны миссии и Система вполне аргументированно сделала мне предложение возвращаться обратно.
************************************************
Внимание! Вы нарушили Правила и покинули зону миссии!
Внимание! Вы получили наказание «Нарастающая боль»!
************************************************
В первые секунды ощущения были относительно терпимыми, но потом боль становилась сильнее. Контроль боли лишь на время заглушил ощущения. Пришлось возвращаться обратно. Против такого аргумента мне было трудно возражать.
Расход маны от одновременного использования невидимости и левитации был слишком большим. Скорость естественного восстановления и поглощения из маны из кристаллов сильно уступала расходу. Пришлось приземлиться возле ближайшего здания. К моему огромному счастью у архонтов больше не оказалось гончих. По крайней мере я их не заметил, когда группа архонтов попала в моё поле зрения.
************************************************
Осталось: 49 минут 32 секунды.
********************************************
************************************************
Осталось врагов: 10/20
Осталось игроков: 26/100
************************************************
Оставалось ещё 25 игроков кроме меня, и я рассчитывал избежать встречи с архонтами, прикрывшись этими игроками. Да это подло, но я был готов заплатить за свою безопасность их жизнями. Поэтому вызвав Влада из карты, я дал ему указание искать варианты будущего в которых мы не встречаемся с архонтами. И всё время до окончания миссии мы с ним просто бегали по всей зоне миссии, укрываясь от всех. Где-то за 15 минут до окончания миссии у Влада закончился весь резерв эфира и мне пришлось его отозвать. Кристаллов с эфиром у меня не было и я даже не представлял где его искать. Влад лишь упомянул что в крепости была какая-то девушка, что могла делать камни маны с помощью навыка. Возможно такой навык есть и на эфире. Надо будет попробовать найти. Но когда это станет возможным я даже не представляю. Ведь эту миссию я провалил, а значит доступа к серверу как и обратного билета до дома у меня не будет.
Во время наших перебежек, мне повезло найти тело местного жителя, которое подходило по размерам для навыка Личины. Приняв его облик, я сменил вновь сменил своё описание на человека вне системы. Оставались лишь сумки работорговца. С ними всё тоже решилось достаточно легко. Я просто передал одну сумку Артиса Электро, а свою Андрюхе, после чего отозвал их обратно в карты. А сами карты убрал в кольцо. Похоже эти карты являются ультимативными пространственными карманами Системы, хоть никаких рангов у них нет и они не могут улучшаться.
В самом конце миссии я проверил счётчик игроков.
************************************************
Количество игроков: 18/100
************************************************
Итог этой миссии был весьма плачевным. Система даже не посчитала что либо сообщать, и, кроме как простого уведомления о провале миссии, я ничего не получил. Ни статистики, ни чего либо ещё.
************************************************
Миссия провалена!
********************************************
****
Вместе со мной остались ещё 17 игроков, которые точно так же провалили миссию. Они уже начали собираться в одном месте. В основном это были одиночки, иногда двойки. Но особо выделялась одна группа из пяти игроков. Выделялись они тем, что уровень у всех был четвертый. И снаряжение было максимально похожим. Камуфляжная одежда с пиксельно-пустынной расцветки. Бронежилеты и каски в той же цветовой гамме . У каждого на плече висел автомат, точно не калаш. Больше всего было похоже на М4, как минимум отдалённо напоминало оружие спецназовцев из одной старой стрелялки, в которую мы с Ваней любили рубиться. Отличался лишь один Голем. Здоровяк с огромным щитом за спиной. Прежде чем начинать разговор, я решил посмотреть навыки всех пятерых. Ничего интересного для себя не заметил.
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Пока я разглядывал этих пятерых и думал о том, стоит ли к ним выходить, события стали развиваться. В небе появились несколько вертолётов. С их же стороны, но сильно отставая, к нам мчалась колона из автомобилей, что раздували пыль. Пятерка игроков же, заметив новых гостей, встала в центре, а их лидер, парень лет 30-35, громко объявил о том, что они работают на Кетцалькоатля и правительство США. Затем потребовал подчиниться и принять помощь с эвакуацией или же сдать своё имущество и уйти, получив взамен несколько армейских сухих пайков и питьевую воду на несколько дней. Народу соответственно не понравилось такое предложение. Только тройка игроков второго уровня сразу согласились подчиниться.
Похоже назревал неслабый конфликт. Я же размышлял над тем, хочу ли вмешаться сейчас в это. С одной стороны был риск конфликта с этой пятёркой игроков, а с другой риск остаться одному в этой глуши. Конечно я мог бы выживать и сам, хоть это будет сложно. А в случае необходимости контактов с местными у меня не будет, языковой барьер сильно препятствовал этому. Безоружные игроки будут лишь балластом, а вот небольшой вооруженный отряд это самое то.
Приняв решение, я решил сохранить в тайне свой навык перевоплощения. Поэтому убрал личину местного жителя и снова стал Максом, что был в крепости. Только довёл уровень до пятого, а затем вышел из невидимости за угловом ближайшего здания.
Протиснувшись через игроков, я оказался перед Майклом, тем самым командиром пятерки.
— А что если будут те, кто захочет выбрать третий вариант? Оставить себе свои вещи и мирно разойтись, - задал я вопрос, примерный ответ на который уже себе представлял.
— Такое невозможно, эта местность является точкой исключительного интереса правительства США, все люди, что находятся тут приравниваются к нелегальным вторженцам, что проникли сюда без дозволения правительства. Мы и так великодушно предлагаем вам возможность выбора. - пафосно и громко ответил Майкл. А затем, после небольшой заминки, добавил, - Вам в виде исключения мы можем предложить присоединиться с практически такими же правами, что и у нас самих, все ограничения будут сняты после испытательного срока. Но вам всё же придётся сдать всё оружие. Мы вернём все вещи уже после того как с вами побеседует начальство.
— То есть уйти я не могу. А что будет если я сейчас попробую уйти? - задал я новый вопрос, пытаясь просчитать следующие действия моих, вероятнее всего, будущих противников.
— В таком случае мы будем вынуждены, применить силу и задержать вас, - с ухмылкой ответил мне другой игрок с ником Гамбит. Похоже он тут самый нетерпеливый.
— Не хотелось бы конфликта с вами, но подчиняться кому попало не входит в мои планы. Поэтому я сейчас буду уходить. - спокойно произнес я, а затем чуть громче, чтобы слышали все окружающие, добавил - Я сейчас собираюсь уходить отсюда и планирую выбираться своими силами. Если есть желающие присоединиться ко мне, то приглашаю вас с собой. Никаких требований у меня не будет. Каждый остаётся со своим имуществом. У вас есть 5 минут на принятие решения. - а затем уже обратился к пятёрке понизив голос. - Вы вольны поступать как хотите, так же как волен это делать и я. Дам лишь один совет: Подумайте дважды перед тем, как решитесь напасть на меня или на тех, кто захочет пойти за мной следом. - после чего я покинул центр сборища игроков и уселся на ступеньках ближайшего здания.
************************************************
Интерлюдия. Майкл.

Майкл лишь неделю назад стал командиром новой специальной группы экстренного реагирования, основанной на базе 75-го полка рейнджеров. Их отряд состоял из десяти игроков боевого направления и ещё двух игроков поддержки. Они уже успешно прошли 2 миссии F-ранга, а затем уже одну миссию E-ранга, где им попались какие-то золотые обезьяны. Но благодаря ценнейшему навыку Мелины, Оцифровке, им удалось сделать своё боевое снаряжение системным. И на миссии удавалось проносить земное оружие. Опыта оно конечно не приносило, но отряд разработал тактику, по которой противников просто лишали мобильности, а затем уже добивали системным оружием. Это принесло свои плоды. Весь отряд удалось прокачать до четвертого уровня, включая двух игроков поддержки, Мелины и Норы, которых старались не выпускать из охраняемой базы.
Эта миссия не предвещала ничего опасного, ранг был такой же как и с обезьянами. Поэтому весь отряд принял приглашение на миссию. Появившись в зоне высадки, Майкл посмотрел на счётчик союзников и врагов. В этот раз было противников было 19 из 20. Получается что первая десятка игроков смогла убить только одного врага. Это уже было плохо. Ведь с теми же обезьянами всё обстояло иначе. Их было под полторы сотни в начале, а первая десятка тогда покрошила около двадцати пяти существ.
Собрав необходимые данные, Джейсон связался с координационным центром и сообщил им краткую сводку по миссии. Теперь по регламенту предстояло получить подтверждение отправки помощи из ближайшей базы. А после чего затаиться и ждать вертолеты и автоколонну. Всё оружие было сложно оцифровать, поэтому отряду привозили кучу обычного снаряжения, что можно было оставить в личных комнатах при возвращении с миссии.
***

Первые полчаса прошли относительно спокойно. Рейчел, сенсор, обладала очень полезным навыком ощущения опасности, подтвердила что им не угрожает опасности в ближайшее время, если они будут оставаться на месте. Нейтан, один из стелсеров, включил своё поле сокрытия и укрыл отряд от лишнего внимания. К сожалению второй стелсер, Элис, обладала другим навыком, который действовал только на неё саму. Поэтому приходилось тратить кристаллы на восполнение запаса маны Нейтана.
За время ожидания подкрепления, количество игроков заметно сократилось.
************************************************
Осталось игроков: 61/100
************************************************
Но и количество противников сократилось.
************************************************
Осталось врагов: 15/20
************************************************
Причём количество врагов уменьшалось сразу на двоих каждый раз. Похоже здесь был ещё один слаженный отряд.
Внезапно Рейчел вышла из своего транса, который ей позволял делать более точные прогнозы об опасностях, и сообщила о том, что в их сторону движутся четыре противника и от них не получится уйти.
Противниками оказались какой-то странный человек и три монстра. Идентификация показала что это был не человек, а какой-то архонт D-ранга, а существа назывались адскими гончими.
Бой был весьма тяжелым. С огромным трудом удалось убить гончих а затем подорвать и архонта. В этом бою отряд сократился на половину.
Так как убийства были совершены обычным огнестрелом и взрывчаткой
Бой не прошёл бесследно для группы.
Трикшот и Соломон погибли. А вот Аква и Берсерк были серьезно ранены. Им успели оказать первую помощь, но шансов у них было мало. Отряду очень сильно повезло. Хоть тело архонта было сильно повреждено, но с него получили Пространственное кольцо E-ранга, которое само по себе было весьма ценным, но вот содержимое кольца оказалось гораздо ценнее. Там были карты, про которые раньше никто из отряда даже не слышал. Это были карты раба(E) и карты стазиса (D). Там еще было много чего, но на данный момент это всё ценности не имело. Акву и Берсерка поместили в стазис. Оставалось лишь добраться до базы. А там уже Нора из поставит на ноги своим исцелением.
***
Миссия завершилась до прибытия помощи. Счетчик врагов за это время упал до десяти. А игроков оставалось всего восемнадцать человек. Это получается двенадцать потенциальных рекрутов, имущество которых можно экспроприировать в пользу государства. Хотя самое ценное конечно же останется у них самих.
Майкл вышел в центр сборища игроков. Рядом с ним были Гамбит, Нейтан, Рейчел и Голем. Элис оставили в невидимости. На случай бунта игроков и внезапной атаки.
Озвучив своё предложение, Майкл стал ждать реакции игроков. Многие возмущались, это было ожидаемо. Несколько игроков без всяких вопросов приняли предложение. А затем сквозь толпу прошёл один игрок и встал напротив их отряда. В глазах у него не было страха. А после того как он задал свой вопрос, Майкл понял что вот теперь шанс бунта сильно возрос. У толпы появился лидер. Причём достаточно сильный. Майкл вспомнил выданный им ранее список из наиболее ценных игроков, которыми заинтересованы и Кетцалькоатль и правительство США. Этот игрок как раз был в списке. В сводке было указано что он был четвертого уровня, а сейчас он был уже пятого. Разговор шёл относительно мирно и были весьма неплохие шансы убедить этого Макса присоединиться. Но все испортил Гамбит, придурок похоже не узнал кто перед нами стоит и решил его припугнуть. А тому это пришлось не по душе. После чего объявил о том, что собирается уходить и готов взять с собой желающих. И обещал что не станет посягать на имущество тех, кто решится отправиться с ним. В толпе начались шепотки и споры. А Рейчел всё время поддерживала связь с базой и они там уже были в курсе о произошедшем.
Там похоже решили что силовой захват или устранение одного игрока будет гораздо выгоднее гипотетического шанса договориться с ним в будущем. Майкл не хотел сейчас нападать на Макса. Слишком много непредсказуемых моментов. Отряд сейчас был не в самой лучшей форме, толпа может вмешаться, или же у самого Макса окажется какой-то навык, который принесёт проблем. Нет, Майкл был уверен в победе. Его лишь не устраивала возможная цена этой победы. Эти рассуждения уже не имели смысла. Приказ получен. Остаётся лишь его выполнить. Первым делом к противнику отправилась Элис, стараясь зайти тому за спину. Остальные тоже начали продвигаться к цели. А тот просто сидел с закрытыми глазами и просто ждал.
— Я не вижу ничего что может нам угрожать... - сообщила Рейчел на частоте отряда.
— Ну значит быстро справимся с этой задачей. Нас больше и мы сильнее, - самодовольно перебил её Гамбит.
— Ты не понял, я не просто не вижу того, что нам может угрожать, я вообще ничего не вижу. Мой навык на него не работает. Такого ещё ни разу не было, - обеспокоенно продолжила Рейчел. И это действительно было необычно. Майкл не мог вспомнить случая, когда навык Рейчел не работал хоть на ком либо.
— Всем приготовиться. Работаем по схеме 6. Готовность через 5...4...3..., - начал отсчёт Майкл.
— Подождите минутку, - спокойно сказал Макс, сидевший до сих на том же месте. Затем уже громче продолжил, - ИГРОКИ! ЧТОБЫ СЕЙЧАС НЕ ПРОИСХОДИЛО, ДЕРЖИТЕСЬ В СТОРОНЕ. ВАША ПОМОЩЬ МНЕ НЕ НУЖНА. А ЕСЛИ ВЫ РЕШИТЕ ВМЕШАТЬСЯ, ТО Я ПОСЧИТАЮ КАЖДОГО СВОИМ ВРАГОМ! - после чего встал со ступенек, небрежно отряхнулся от пыли и обратился уже к отряду Майкла, - Сразу все вшестером нападёте? Или же будете по какой-то тактике пытаться действовать? Впрочем неважно. Я готов. Начинайте.
Бой ещё не начался, а всё уже пошло по одному из худших сценариев. Противник уже знал про стелсера. Более того он был чересчур спокоен для того, кому предстоял бой сразу с шестью игроками. А значит у Макса действительно есть что-то, на что он надеется. Долго тянуть нет смысла.
— В атаку. Схема 9. Вперёд. - крикнул Майкл и сам пошёл в атаку. Схема 9 являлась сценарием, при котором отряд сражался с одиночным противником имеющим неизвестное оружие. Цель была в том, чтобы связать противника ближним боем, а затем один из членов отряда стреляет с расстояния. Лучше всего эта тактика работала с Трикшотом. Но увы. Сейчас приходилось менять расклад. Атаковать на расстоянии предстояло Элис. Она недавно изучила копию навыка стрельбы, которую получила от Трикшота.
***
С самого начала бой пошёл не по сценарию. Во первых противник ушел в инвиз. Гамбит сразу же закидал магией место исчезновения, но это не дало никакого результата. Первым выбыл Голем от мощного заряда электричества. Следом за ним отправился Гамбит. Далее настала очередь Элис и Нейтана. Оставались лишь сам Майкл и Рейчел. Подсказок от Рейчел не было никаких. Она сама еле успевала уклоняться от атак. После нескольких безуспешных попыток ударить молнией, раздался выстрел из пистолета. Попали в левое колено Майклу из-за чего он получил легкую травму и потерял часть скорости и маневренности. Удивило то, что пуля была резиновой. То есть у противника даже не было цели их убивать. Он просто решил вырубить их. Это вселило небольшую надежду в сердце Майкла. Стоило ему слегка расслабиться, как следующий выстрел уже пролетел в сторону Рейчел, та лишь чудом смогла уклониться от пули и в этот момент упала от заряда молнии.
— Можем продолжить или же ты сдашься и спасёшь ваши жизни. Решай. - сухо бросил противник, выходя из невидимости прямо напротив Майкла. Это был выбор без выбора. Такой же, который он недавно дал остальным игрокам, что сейчас стояли и смотрели как их бравый отряд раскидал один противник.
— Я сдаюсь, - коротко ответил Майкл и бросил меч на землю.
************************************************
Бой против отряда людей оказался гораздо легче, чем против архонта и гончих. Им не хватало слаженности действий, хотя какая может быть слаженность у тех, кто ещё два месяца назад даже понятия не имел о магии и владении холодным оружием. Отряд был собран относительно грамотно. Они перекрывали слабые стороны друг друга и это могло доставить бы проблем. Особенно Голем с Гамбитом. Первый мог частично покрываться камнем, а учитывая его огромный стальной щит в связке с молотом и этим навыком давал ему колоссальную защиту против оружия. Поэтому он был первым в моем списке. Два заряда молнии понадобилось для его нейтрализации, хотя те же архонты отлетали от одного. Следующим был Гамбит, очень неудобный противник и если бы не моя левитация, то бой закончился в тот же момент как я ушёл в невидимость. Резерв маны сильно просел уже на этих двоих, а мне еще приходилось отслеживать невидимок через поиск жизни. Поэтому они и стали дальнейшим приоритетом. Оставались лишь Майкл, у которого владение меча было поднято до (F, 3/5) а навыки малой регенерации и пассивного повышения выносливости позволяли ему выдерживать мои атаки. Больше всех же меня заинтересовала Рейчел. Она буквально чувствовала мои атаки даже несмотря на то что я ещё перед боем активировал эфирную пелену. Как бы там ни было, но мне удалось победить и даже никого не убить. Это было опасно в моем положении. Думаю что вертолёты, что уже практически на подлете мне бы не простили такое дерзкое убийство своих союзников. Но никто не мешал мне потребовать компенсации за вероломное нападения. Хоть я и сам спровоцировал их атаку, но сам первым не атаковал и был в своём праве защищаться. Поэтому и предложил сдаться Майклу. Ждать потом того момента, как он придёт в себя после моей молнии, мне не хотелось.
— Твои друзья живы. Думаю ты и сам это заметил. Поэтому перейдем к сути. Вы на меня напали. Неважно по своему желанию или по приказу. Это меня абсолютно не волнует. Я потратился на бой с вами. Разрядил сильный артефакт. Поэтому считаю что вы мне обязаны компенсировать мои расходы. - начал я объяснять ему свою мотивацию, дабы потом он сам не получил по голове за потерю ценных вещей. А про артефакт соврал для того, чтобы они не начали подозревать о моих реальных возможностях. А то было бы слишком подозрительно, если игрок пятого уровня смог так легко победить шестерых игроков четвертого уровня.
— Согласен на твои требования, но мне нужно позаботиться о подчиненных. Ты сильно по нам прошелся. И не особо сдерживался, - ответил мне Майкл и достал из кольца стопку карт, и взял оттуда одну. А затем приложив карту к Рейчел забрал её в эту самую карту. Сначала я решил что это карта раба и удивился тому, что американцы решили сделать рабами своих игроков, учитывая их непростую историю и отношение общества к рабству как явлению в целом. Но идентификация показала что я ошибся в своих заблуждениях.
************************************************
Карта Стазиса
Ранг: D+.
Свойства:
— Позволяет хранить внутри живое существо.
— Требуется согласие или отсутствие разума.
Слот (0/1): пусто.
************************************************
Увидев информацию я уже понял для себя чем буду брать компенсацию. А в моей голове сложилась примерная картинка событий. Карты стазиса не могли быть у обычных игроков. Как и карты рабства. Мне лишь повезло попировать на остатках чужой битвы. А этот отряд вероятнее всего встретил архонта а затем победил того.
— Это вы убили одного архонта. - я не спросил, а просто констатировал факт. И продолжил, - я не претендую на ваши вещи. Но вот в качестве компенсации возьму с вас всё что вы нашли у того архонта а так же хочу посмотреть его тело.
— Нет, нельзя. Начальство ждёт от нас этих вещей и от карт зависит жизнь моих товарищей. Я не могу отдать тебе карты...- попытался отказаться мой собеседник.
— Майкл, это был не вопрос. Я заберу все карты. И у тебя снова есть выбор. Попытаться помешать мне или же согласиться. Я могу подлечить твоих товарищей. На ноги не поставлю, но гарантирую что обратный путь они перенесут. Решай. - оборвал я его возражения и поставил перед фактом. Думал тот недолго. Согласившись с моим предложением он протянул мне пространственное кольцо E-ранга, затем и стопку карт. После чего достал тело архонта. Тело я забирать не планировал. Для этого мне бы пришлось доставать Андрюху с сумкой работорговца. А я не планировал показывать наличие ни первого ни второго. Осмотрев тело, я достал кинжал и вскрыл грудную клетку архонта. Это было не самым приятным занятием. Но наука требовала жертв. Результатом моих действий стал он..
************************************************
Кристалл маны - 7324 ед.
************************************************
Потеряв интерес к телу я направился к ближайшему ровному месту и начал доставать тела по очереди и лечить их. Запас маны был меньше сотни. Я достал уже из своего кольца несколько самых мелких кристаллов и продолжил лечение. Вертолёты уже прилетели, и из него выпрыгнули солдаты с оружием наперевес. Окружив нас они взяли меня на прицел. Я не стал отвлекаться от лечения.
— Майкл, передай им что если сейчас же они не уберут оружие, то я просто перебью их тут всех. И поверь мне, я не буду щадить их так же, как это было с тобой и твоими товарищами. Пусть берут носилки, если они у них есть и грузят тех, кого я уже вылечил. И не трогайте тех игроков, что решат остаться со мной, - бросил через плечо я Майклу. Мне оставалось ещё помочь двоим. Из всех эти были в самом тяжёлом состоянии. Ведь в отличии от меня, архонт не сдерживал себя никак.
Через полчаса автоколонна уже добралась до нас. А я только закончил с лечением последнего из отряда Майкла. После чего встал и оглянулся. По лицам было видно что нервничали все. И только Майкл был относительно спокоен. Он уже понимал что будь я безумным мясником, то уже всех тут перебил а затем свалил.
— Своё обещание я выполнил. Теперь никто из нас никому не должен. Наверняка вас заставят писать отчёт о нашем бое. Можешь спокойно процитировать меня: "Я игрок Макс не имел и не имею никаких претензий ни к правительству США в целом ни к отряду, что напал на меня в частности. Компенсацию я забрал с них по причине того, что они выполняли чужой приказ. Поэтому в потере вещей виноват лишь тот, кто отдал приказ о нападении." , - Майкл даже чуть улыбнулся. Ведь я своими словами сейчас снял всю вину за потерю вещей с него и просто повесил на того, кто его подставил отдав идиотский приказ.
— Игроки, решайте сами сейчас свою судьбу. Напоминаю свои условия: Первое. Я не посягаю на ваше имущество и ваше здоровье до тех пор, пока вы сами не нападёте на меня. После этого быстрая смерть будет для вас подарком. Второе. Я не буду брать с собой тех троих, что уже решили принять предложение Майкла. Третье. Я буду помогать вам защищаться от возможных противников, если они нам попадутся. Но еду вы будете искать себе сами. И никакого разбоя и ущемления местных жителей не потерплю. А теперь думайте. В этот раз даю вам десять минут. - сказав это, я просто развернулся пошёл обратно к тому месту, где сидел ранее.

Глава 16

К армейцам присоединилось большинство игроков. В итоге остаться со мной решили лишь пятеро. Нужно было знакомиться с будущими попутчиками.
Никто не хотел делиться информацией, поэтому я показал пример.
— Привет. Меня зовут Макс. 28 лет. 5-й уровень. Владение глефой, булавой и топором все три повысил до 3-го уровня первого ранга. Малый магический дар тоже 3-го уровня. Навык невидимости вы уже видели, есть ещё навык молний и артефакт, который их усиливает. Правда сейчас он бесполезен. Покровителя пока нет. Дальше уже ваша очередь представляться. Но если вы не хотите, то можете смело уходить сразу. Наша задача выжить. А секреты этому не помогут. Не нужно предоставлять полный отчет по снаряжению. Но мы должны понимать на что можно надеяться в случае необходимости.
Первым был Мигель. 24 года - 3-й уровень. типичный мексиканец — смуглая кожа, густые темные волосы и карие глаза. Лицо обычно овальное с широкими скулами, нос может был слегка приплюснутым. Попал в Сар во время второй миссии, взял сразу же навык владения мечом и поднял его до второго уровня. Наградой за миссию ему стал навык Оружейная аура, который позволял увеличивать пробивную и режущую мощность оружия на 2 минуты за сутки. Это был новый тип навыков для меня. Он не требовал никакой магической энергии, просто работал с откатом, а выделенные две минуты можно было использовать не разом а долями. Хороший навык для ближнего боя. Магический дар тоже был у Мигеля, получил его недавно за выполнение локальной миссии, но его он пока не прокачивал. Без навыков расходующих ману это не имело смысла. Покровителем у него был Инти.

[image: ]
Вторым шёл Феликс. 32 года. - он был брюнетом со смуглой кожей, янтарными глазами и густыми бровями. Рост был где-то 185см, «римский» нос с горбинкой. Был он тоже 3-го уровня. Попал ещё на первую миссию, уточнил что был в четвертой волне, но номер свой не упоминал. Владел навыками обращения с кинжалом, а если быть точнее то навахой и обычной саблей оба навыка были на втором уровне. Наградой за первую миссию был навык Обновление, который позволял раз в сутки восполнить запас сил и снять усталость. И дополнительно ещё сбрасывал откаты с других навыков E-ранга и ниже. За вторую миссию ему дали ещё один навык. Боевой клич, который позволял на короткий период получать небольшой бонус к силе, ловкости, восприятию и выносливости всем союзникам, которых выбирает владелец. Навык можно использовать два раза за сутки. И последним он получил магический дар(F, 1/5) за выполнение локальной миссии. Покровителем была Гера.
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Далее настала очередь представляться Спартанцу. 25 лет. Звали раньше Афанасиосом, оказался греком. Да и выглядел он как типичный грек. Оливковая кожа, темные волосы, только глаза выделялись голубым цветом. А так же был знаменитый греческий профиль. У него был уже 4-й уровень. Попал на вторую волну первой миссии. Начал с копьем, а затем уже смог выучить навыки владения щитом и мечом. Все три навыка он поднял до 3-го уровня. Наградой за первую миссию был навык Концентрация, позволяющий повышать ловкость и восприятие за счёт маны. Тогда же и присягнул Гере, а та подарила ему еще и карту для инициации малого магического дара, который он пока раскачал только до второго уровня. За вторую миссию ему дали навык каменной кожи, дающий защиту от 5 любых ударов на 12 часов с откатом в эти же 12 часов. Успел выполнить одну локальную миссию F-ранга, за которую ему дали карту навыка, которая ему не подошла.
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Остались лишь две девушки, первой из них решила заговорить девушка с шоколадным оттенком кожи, густыми вьющимися волосами цвета воронова крыла и карими глазами.
Звали её Гроза. 22 года. Настоящее имя решила не называть. Да и нам было особо без разницы. Попала на вторую волну. На старте выбрала магический дар, который ей тогда ничем не помог. Повезло встретить ветеранов с первой миссии. Именно один такой ветеран и подарил ей копию навыка с владением копьем и само копье, а то она для себя выбрала вместо нормального оружия посох волшебника. В награду за миссию получила навык молния, почти такой же как у Электро. Тогда же присягнула Гере. На локальной миссии получила карту с инициацией магического дара, после активации тот просто улучшил имевшийся у нее дар на один уровень. А вот это уже была полезная информация для меня.
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Представиться осталось лишь последней из пятерки. Это была статная девушка ростом примерно в 175см. С «нордическим» типом внешности: слегка волнистые светлые волосы платинового оттенка, которые были завязаны в высокий хвост очень светлая, почти фарфоровая кожа и чистые синие глаза. Черты лица у неё были прямые, тонкие, с высоким лбом и выраженными скулами.
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— Валькирия. 26 лет. Настоящее имя Анна. - начала рассказ девушка, - 4-й уровень. Попала ещё на первую миссию. Выбрала владение молотом. Подняла уровень до третьего, затем улучшила владение молотом до второго уровня. Там же нашла у гоблинов трофей в виде малого магического дара.
Если сократить рассказ девушки, то получалось всё достаточно неплохо.
Первый навык ударная волна - позволяет вкладывать в оружие энергию, создавая разрушительную ударную волну, действующую по направлению нанесения удара. - награда за первую миссию. Второй навык Нагрев предметов - позволяет, перекачивая свою ману в предмет, нагревать его. Чем больше передано маны, тем сильнее нагреется предмет. - награда за вторую миссию. На локальной миссии оказалась впервые.
И самое интересное для меня было то, что у неё тоже не было покровителя. Хотела к Одину, но затем, встретив несколько не самых приятных его последователей, передумала.
— Ну раз все перезнакомились, то осталось вам представить ещё одного члена нашей группы. Я сейчас его приведу, - сказав это, я отправился в дом, что находился чуть подальше. Там я достал Андрюху из стазиса и забрал у того сумку работорговца, после чего убрал его обратно в карту раба. Затем поместил всех архонтов и живых и мертвых а так же двух эльфов в карты стазиса. Это позволяло снизить вес сумки, у меня там и так куча всего лежит и вес уже начинал замедлять меня. Закончив с телами, я вызвал Электро и дал ему новые вводные: На игроков не нападать. Но быть готовым к нападению с их стороны. Про статус раба молчать.
Вернувшись к новым знакомым я представил Электро как своего напарника, вкратце описал его возможности и мы решили определиться куда будем выдвигаться. Я усвоил свою прошлую ошибку с плохой связью и отсутствием интернет, поэтому успел купить перед этой миссией спутниковый телефон, и хороший навигатор с мощным модулем геолокации. С помощью них удалось определить, что мы сейчас находились в северной части южного Судана. Оставалось только решить куда направляться. Мы сейчас находились на окраинах какого-то безымянного села или деревеньки. Местных жителей вокруг не было совсем. Либо их похитили архонты, либо же они просто разбежались, когда здесь всё началось. За время поисков мы не смогли найти рабочий транспорт. Всё что осталось было повреждено в ходе боев. Механиков, готовых починить эти машины, среди нас не нашлось. Изучив карту окрестностей, я нашёл аэропорт в 15 км северо-западнее от нас. А от аэропорта ещё где-то в 25 километрах севернее был самый крупный приграничный город. Решено было двигаться в ту сторону, но выдвигаться мы решили уже только на следующий день. Прошедшая миссия нас сильно вымотала. Хоть мои новые знакомые и не встречали архонтов, но с адскими гончими им довелось встретиться. Да и я сам ещё не восстановился после боя с бравым отрядом Майкла. Разбредаться по разным домам было неразумно. Я предложил вариант, при котором мы займём все один дом, а затем по очереди будем дежурить. Моё предложение приняли без лишних возражений. До сейчас уже вечерело, до рассвета было порядка 10 часов, на каждого из семерых выходило примерно 1.5 часа. Я предупредил всех, что за меня будет дежурить Электро, после чего занял отдельную комнату и достав спальник начал стандартную медитацию. Усталость не отменяла необходимости тренироваться для прорыва барьера. Очередной сон начался. Это был тот же город, что и раньше. Но на этот раз деталей стало гораздо больше. Я наконец-то смог различить некоторые надписи на вывесках и дорожных знаках. Это был Токио. Осознав это я попытался взять сон под свой контроль и получше осмотреться вокруг. Шанс того, что я окажусь здесь в будущем был достаточно высок. Ведь мне уже снилась встреча с обезьянами и она действительно состоялась. Только странно что про архонтов я заранее ничего не узнал. Изучив округу я убедился в том что это действительно Токио, а если конкретнее то был район Минато. После того как мне удалось научиться управлять сном, я получил уведомление от Системы...
************************************************
Внимание! Вы самостоятельно изучили навык "Сон провидца"!
************************************************
Проснувшись после этого уведомления, я решил проверить список своих навыков. Увиденное меня порадовало.
************************************************
Сон провидца
Ранг: E+.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет видеть возможные варианты будущего через сновидения.
— Требует эфира для работы. Чем больше эфира используется, тем дальше можно заглянуть в будущее.
************************************************
Похоже информация из баллады действительно была правдивой. Теперь можно было приступать к другим техникам. Но всё это уже потом.
***
До рассвета оставалось чуть больше четырех часов. Дежурил сейчас Феликс, хотя и Электро не спал. Несмотря на то, что наша очередь дежурства уже прошла, я предпочел не рисковать и дал ему указание следить за тем, чтобы никто не попытался проникнуть к мою комнату. А сейчас в этом уже не было нужды и я отправил его отдыхать. Учитывая прошедший бой, в котором он достаточно выложился, отдых был ему необходим почти так же как и мне. А я же решил оставшееся время уделить разбору трофеев с архонтов.
С каждого из первых шести архонтов мне достались сумки мародера (E, 1/7), в которых лежало по пять-шесть бездонных сумок (F, 1/7), десятка три кристаллов маны средней ёмкостью в 2400 единиц, мусорные карты навыков F ранга, пустышки, а так же всякие инопланетные фрукты и овощи. Карт E-ранга было гораздо меньше. У каждого из архонтов оказалось по три пустые карты раба и по две карт стазиса E-ранга. Но в основном были только пустышки, и у меня появился план по тому, как устроить небольшой обмен со своими новыми знакомыми. Хотелось бы конечно заполучить все их навыки, но учитывая свой опыт создания копий навыков, а так же и информацию, что я получил еще в крепости, там были свои нюансы. Для того чтобы скопировать навык требовалось понимать как он работает, с навыками по типу оружейной ауры и обновления это точно не получится. По словам владельцев этих навыков, они просто думали об активации навыка, а дальше всё происходит само собой. Поэтому я мог бы получить только копии навыков Валькирии и Грозы, а так же Концентрацию от Спартанца. На навык Грозы я возлагал особые надежды. Возможно мой Электрокинез поглотит и его, став еще лучше. Так что стоит еще и Электро напрячь с этим.
Закончив с сортировкой содержимых сумок, я решил объединить их все. Получилась одна новая сумка контрабандиста(D, 1/7), три сумки мародера (E, 1/7) и пять бездонных сумок (F, 1/7). Оружие архонтов было тоже не самым впечатляющим. Почти тридцать оружейных карт F-ранга я даже смотреть не стал. Похоже это были трофеи с побежденных игроков. Далее это был E-ранг без каких-то интересных свойств. Исключением были только Артис и Дижор.
У первого был меч D-ранга, что имел хранилище маны в 2000 единиц. А у второго копье того же ранга, но хранилище маны было меньше в два раза, и это частично компенсировалось свойством самовосстановления. Хорошо что я не поторопился с оружейными картами от Одина. Лучше всего будет пока подождать и изучить разное оружие. А уже затем попробовать получить от системы оружие своей мечты.
Закончив со всем этим, я заметил что рассвет уже практически наступил. Поэтому я разбудил Электро и вышел с ним из комнаты. Сейчас дежурила Валькирия, поэтому поздоровавшись с ней я вышел на улицу. Сегодня нам предстоял долгий путь.
***
Долго ждать не пришлось, прошло полчаса после того как я вышел из дома, а люди уже стали просыпаться и выходить наружу. Время зря тратить не стали, каждый позавтракал едой из своих запасов. В том числе и Электро. Я ему передал одну из бездонных сумок и небольшим запасом еды и кристаллов маны. Он даже удивился от такого подарка.
После завтрака мы направились в сторону аэропорта. Силы попусту расходовать было глупо и мы решили идти обычным пешим ходом. Таким образом мы могли добраться до пункта назначения где-то за три с половиной часа. По пути я не стал тратить время попусту и предложил обменяться картами навыков, если есть такие, что не нужны кому-то. Ожидаемо таких не нашлось. Тогда я предложил делать копии навыков для тех, у кого есть пустые карты навыков и кто готов за это заплатить. Вот тут люди оживились. Пустые карты были практически у всех, кроме Грозы и Феликса. Я же выкупил у Спартанца, Грозы и Валькирии копии их навыков. Спартанец получил от меня один из мечей E-ранга и одно два копья F-ранга, что я получил от архонтов. Грозе досталось два копья F-ранга и семь кристаллов маны. От каждого из них я получил по две копии навыков. За две копии двух навыков Валькирии я заплатил одной копией своей невидимости, две карты с одноручными боевыми молотами и десять кристаллов маны. Мигель и Феликс тоже были готовы продавать копии своих навыков, но у них не получилось скопировать их на карты. Моя догадка была верной.
За этими торгами мы добрались до аэропорта... И тут было пусто. Не было ни единой души, как и техники. Был только один грузовик с пустой цистерной. Похоже люди отсюда уезжали в очень быстром темпе. Я на всякий случай осмотрелся с помощью поиска жизни, но так никого крупнее крыс не нашел. Решили устроить тут небольшой привал, а затем двигаться дальше к городу.
После привала мы слегка изменили маршрут. Двигаться напрямик было глупо, зачем топтаться через неровную землю, если можно пройти по обочине дороги и возможно даже поймать попутный транспорт. В западнее от нас в километре была дорого. Дойдя до дороги мы свернули на север и продолжили путь. Попутного транспорта не было вообще. А вот встречный попадался изредка. Но люди игнорировали нас полностью. С каждым километром количество встречных машин возрастало. А ситуация никак не прояснялась.
Ближе к вечеру мы добрались до пригорода, за это время поток машин уже иссяк, и начали появляться первые попутки. В самом городе мы уже выяснили что здесь было нападение пришельцев. В этот раз это были золотые обезьяны. Их трупы можно было заметить почти везде. Было странно что никто из нас не получил миссию, хотя мы были одни из самых ближайших игроков. Или же выдача миссий производится по другому принципу? Скорее всего так и есть. Ведь меня же прямо из Москвы выдернуло сюда, за шесть с лишним тысяч километров.
В городе до сих пор была большая суматоха. Жители попрятались по своим домам. А отряды солдат собирали трупы обезьян в большие грузовики с холодильниками. Нас пару раз пытались остановить и даже отнять наше оружие. Но, после легкой демонстрации силы от Грозы и Валькирии, старшие офицеры приняли здравое решение нас просто игнорировать. С большим трудом нам удалось вытащить из них информацию о том, где тут можно переночевать, после чего отправились по адресу. Ни у кого кроме меня не оказалось денег и я заплатил за три двойных номера. Девушки пошли в один из номеров, мы с Электро во второй, Спартанец и Феликс в третий. Феликс вызвался дежурить первым. После него уже Феликс, затем Спартанец. Далее уже Электро. Опять и за себя и за меня.
А уже после нас были Гроза и Валькирия.
***

Мне опять снился Токио. Но стоило только пожелать и сон просто прекратился. С получением навыка, у меня появилась возможность прерывать его действие. Это было удобно и позволяло не тратить лишнюю энергию.
Через какое-то время меня разбудил Электро, что сообщил о том, как на входе в гостиницу собираются какие-то люди, среди которых есть и игроки. Мне это совсем не понравилось. Похоже либо хозяин гостиницы сообщил местным воротилам. Либо же армейцы вызвали подмогу, сообщив о встрече с нами. Нужно было разобраться с ситуацией. Встав с кровати я достал из сумки работорговца одну из бездонных сумок, куда сложил несколько парочку оружейных карт F-ранга, небольшой запас еды. Пространственное кольцо D ранга отправилось в сумку работорговца, а в трофейное кольцо E-ранга я сложил десяток самых мелких кристаллов маны. Саму сумку работорговца я передал Андрюхе, после чего убрал того обратно в карту раба. А саму карту раба вместе с остальными картами, включая все карты стазиса, поместил в эфирную шкатулку. Выйдя из комнаты я заметил что Спартанец находится внизу и разговаривает с кем-то в одежде игрока. Я решил пока не выдавать себя и подслушать разговор. Оставив Электро в комнате, я ушёл в невидимость и с помощью левитации вылетел в окно и начал спускаться вниз, рассматривая округу. Кроме игроков тут было несколько десятков оборванцев с оружием в руках. Похоже игроки уже научились скрывать свои ники и уровни через настройки интерфейса, но для меня это не было помехой. Идентификация на собеседника Спартанца...
************************************************
Рамзес
Статус: Игрок(E).
Локальный ID: скрыт.
Уровень: 7.
Родовая локация: Земля.
Раса: Человек(E).
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 10/10.
Ловкость: 8/10.
Интеллект: 8/10.
Живучесть: 10/10.
Выносливость:10/10.
Восприятие: 8/10.
Удача: 5/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 5/10.
Дополнительные параметры:
Вера: 2/10.
Мудрость: 5/10.
Навыки:
— Владение мечом (F ,4/5).
— Бэкап (E+,1/5)
— Огненная стрела (E+,1/5)
************************************************
Весьма сильный игрок. Хоть уровень у него был ниже моего, но вот параметры превосходили мои однозначно. А параметр веры указывал ещё и на то, что он последователь бога.
Тратить лишнюю ману и дальше было глупо и я быстро спустился на землю возле Спартанца. Застал часть разговора...
— ...Спартанец, Великий Сет уже договорился с твоей покровительницей, а мнение последователя Инти можно даже не учитывать. Нас тут хватит для того чтобы схватить троих игроков. - говорил Рамзес, пытаясь в чем-то убедить моего знакомого.
— Ещё раз повторюсь, я не буду участвовать в нападении на него и помогать вам, даже если вы и готовы поделиться трофеями, которые планируете забрать. Мне довелось уже видеть то, как он спокойно победил слаженный отряд из шестерых игроков. И я считаю что ваша затея не закончится ничем хорошим для вас. Но за остальных последователей Геры, я ничего сказать не могу. У них есть своя голова на плечах. Пусть сами и решают. Более того, единственная причина, по которой я с тобой сейчас разговариваю, это пожелание Геры. И только из-за этого я не стану предупреждать Макса о вас, - ответил Спартанец.
— Мы сильнее этих американцев, и знаем с чем придётся иметь дело. Невидимка это проблемный противник, но нам и не надо его убивать. Лишь обездвижить и доставить к Великому Сету его и эту вторую Валькирию. Раз не хочешь помогать нам, то дам совет. Уходи сразу же как только мы нападём. Если ты замешкаешься, то шансов уйти у тебя уже не останется. Навык Юсуфа не различает друзей и врагов. Ты можешь пострадать. - предостерёг Рамзес, а затем развернулся и ушёл.
Я же не стал дальше ждать и взлетел обратно к окну. Нападение скорее всего ожидается не сейчас. Последователям Сета надо приготовиться к нападению. А Юсуфа я не нашёл среди них. Либо он их лидер и просто не утруждает себя такими поездками. Либо же он просто ещё не прибыл сюда. А мне же надо придумать план действий и приготовиться к нападению. Почему-то запомнился момент, когда Рамзес говорил что им хватит сил схватить троих. Похоже их целью являюсь не только я, но и Валькирия и Электро. А раз они собрались доставить меня к Сету, то божку просто захотелось получить новую игрушку. Другой причины я даже не представляю. С Валькирией так же. Она тоже без покровителя и достаточно сильна. А вот с Электро пока не понятно. Про его покровителя, а если быть точнее, про отсутствие оного, мы не упоминали.
Первым делом я решил воспользоваться навыком Двуединство. В качестве тела для двойника выбрал Таара. Основной причиной для этого было наличие относительно неплохо развитого магического дара. Ведь я собирался использовать двойника как приманку, пока сам буду находиться рядом в невидимости. Процесс создания дубликата был весьма необычным по ощущениям. Мир разделился на две части. И у меня появилось две точки обзора на всё окружающее. Я одновременно видел и эфирную проекцию и себя прямо перед собой. Для того чтобы облегчить нагрузку на мозг, мне пришлось подключить второй поток создания. У меня появился выбор. Я мог смотреть своими настоящими глазами или тем, чем видел эфирный двойник. А второму потоку доставался лишь свободный вариант. Дальше предстояло выбрать три навыка E-ранга для двойника, и 5 навыков F-ранга. Из F-ранга у меня не было ничего особо полезного, кроме как владения глефой и стрельбы из лука (F, 4/5), их и выбрал, затем добавил ещё и балладу, остальное было не нужно. Из E-ранговых навыков выбрал Невидимость (E, 1/5), Личину (E, 1/5) и Левитацию (E, 1/5). Хотелось бы конечно электрокинез, но он уже был D-ранга и передать его у меня не получилось. После выбора навыков я подтвердил создание двойника. Резерв эфира резко пошёл вниз, я уже знал об этом по предыдущим попыткам. Начальный этап создания двойника требовал именно эфира, но вот в дальнейшем можно было использовать любую другую доступную энергию. Поэтому я начал доставать кристаллы маны и обкладывать ими тело архонта. Затем дал команду второму потоку сознания, что сейчас управлял эфирным двойником, направляться в тело. Энергия из кристаллов начала впитываться в тело, а второе сознание отпустило контроль над двойником. Судя по полученным знаниям, что шли с самим навыком, при дефиците энергии упало бы качество тела двойника. Допускать этого не хотелось, поэтому пришлось восполнять запас кристаллов вокруг тела архонта. И спустя 10 минут всё закончилось. Двойник обрёл сознание и сам встал с пола, а затем отряхнулся.
— Ну привет, как я выгляжу? - были первые его слова.
************************************************
Эфирная марионетка. Нежить. Ранг D. Уровень: 14
************************************************
Показала справка от Системы
— Как мертвый архонт, а Система назвала эфирной марионеткой - улыбнулся я себе. А затем произвёл идентификацию(E-, 1/5).
************************************************
Таар (Адам).
Статус: Игрок (E).
Уровень: 14.
Раса: Архонт (D)(Эфирный дух (E)).
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 12/15
Ловкость: 11/15.
Интеллект: 13/15.
Прочность: 12/15.
Выносливость:12/15.
Восприятие: 10/15.
Удача: 8/15.
Расовый параметр:
Интуиция: 6/15.
Мудрость: 5/15.
Дополнительные параметры:
Вера: 1/15.(Заблокировано)
Эфир: 1/15
Боевые навыки:
— Стрельба из лука (F, 4/5).
— Владение глефой (F, 4/5).
— Мастер меча (E, 1/5).
Второстепенные:
— Баллада об Эфирном Ветре (F, 1/5)
Особенности:
— Эфирный бассейн (F, 1/5).
— Малый магический дар (F, 3/5).
Навыки Е-ранга:
— Ледяное копье (E+, 1/5).
— Вспышка (E, 1/5).
— Рывок (E, 1/5).
— Невидимость (E, 1/5).
— Левитация (E, 1/5).
— Рассечение (E, 1/5).
— Личина (E, 1/5).
— Боевая форма (E).
************************************************
Я дал возможность увидеть двойнику информацию моими глазами. Ему теперь нужно было с помощью личины стать моей 100% копией. Тут мы столкнулись с одной проблемой. Слоты личины у него были пустыми и он не мог скопировать мою внешность сейчас. Навык просто выдавал ошибку без пояснения причин. Пришлось искать оригинальное тело, внешностью которого я пользовался. В этот раз проблем не возникло. Затем дошла очередь до навыков. Двойнику был необходим навык молний, поэтому Электро записал копию своего навыка, после чего мы с ним скинули в карту ОС, чтобы сделать наполнение максимальным. По итогу у Электро не осталось ничего, а у меня было ещё (13/180). После изучения навыка двойник стал моей идеальной копией. Ну по крайней мере для тех, кто будет смотреть со стороны. Мы друг друга могли спокойно различать. Подумав я решил немножко рискнуть и изменить план слегка. Удалив из слота личины внешность того бандита, что приезжал ко мне с Ваней, я скопировал Электро, а затем это сделал и двойник. Для простоты он перенял вместе с внешностью и имя Макс. А я же стал идеальным двойником Электро. Оставалось лишь решить вопрос со снаряжением. Всю свою одежду я передал Максу, а сам надел запасной комплект игрока. Дар Одина и еще один меч E-ранга достались Максу, вместе с этим он получил две карты стазиса. На случай если меня ранят и придется спасаться. Для себя я подобрал топор E-ранга, который был у одного из архонтов. Если не изменяет память, то этим архонтом был мертвый из второй встреченной двойки. Рудан кажется. Впрочем это уже неважно. Теперь мы были относительно готовы новым столкновениям.

Приложение 3

Таблица персонажа
Адам
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID: Z-??.
Истинное имя: Виктор Борисович Серов(скрыто).
Возраст: 28 лет.
Раса: человек(91%).
Пол: мужской.
Уровень: 9(13/180 Очков Системы).
Доступно: 13 Очков Системы (ОС).
Параметры:
Сила: 6/10.
Ловкость: 6/10.
Интеллект: 8/10.
Живучесть: 6/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 9/10.
Удача: 10/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 10/10.
Дополнительные параметры:
Эфир: 9/10.
Мудрость: 7/10
Инстинкты: 3/10
Свободные очки: 3.
Производные параметры:
Эфир: 999/999
Мана: 799/799
Навыки Системы:
Игрок (D, 1/1):
— Интуитивно понятный интерфейс (D, 1/1).
— Справка (D, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
Боевые навыки:
— Стрельба из лука (F, 4/5).
— Владение глефой (F, 4/5).
— Владение мечом (F ,1/5).
— Владение топором (F ,3/5).
— Владение копьем (F ,3/5).
— Владение булавой (F, 3/5).
— Рукопашный бой (F, 1/5).
— Метание снарядов (F, 1/5).
Второстепенные:
— Медицина Земли (F, 1/5).
— Язык гоблинов (F, 1/1)
— Баллада об Эфирном Ветре (F, 1/5)
— Предание об Изначальной Воле (F, 1/5)
— Базовая артефакторика (F, 1/5)
— Рунные знаки Воли (F, 1/5)
— Базовое сопряжение (F, 1/5)
— Базовая гравировка (F, 1/5)
Особенности:
— Электрокинез (D++, 1/5).
— Эфирный бассейн (F, 1/5) — дает единицу эфира за каждый уровень.
— Чувство Эфира (E-, 1/1) — позволяет ощущать эфирные потоки.
— Малый магический дар (F, 3/5) — дает единицу мудрости за каждый уровень.
— Чувство маны (E-, 1/1) — позволяет ощущать магические потоки.
— Разделение сознания (E+, 1/5) — позволяет создавать дополнительные потоки сознания.
— Магическая регенерация (E+, 1/5).
— Осушение (E, 1/1).
Навыки Е-ранга:
— Идентификация (E-, 1/5) — позволяет определять свойства предметов.
— Оцифровка (E, 1/5). - позволяет превращать обычные вещи в системные. Расходует энергию и требует концентрации
— Шокер(63%) (E+, 1/5) — позволяет оперировать электричеством. Вы можете генерировать и поглощать заряды.
— Невидимость (E, 1/5) — создает маскировочное поле вокруг игрока.
— Личина (E, 1/5) — защищает от сканирования, позволяет подменять отображаемую информацию и принимать чужие облики. накладывает ограничения.
— Поиск Миссии (E, 1/5).— позволяет получить дополнительную миссию от Системы. Откат: Месяц.
— Левитация (E, 1/5). - позволяет перемещаться расходуя ману.
— Великое Исцеление (E, 1/5). — позволяет залечивать любые повреждения в организме. Действует только на людей.
— Контроль эмоций (E, 1/5) — позволяет контролировать свои эмоции. Не отключает их полностью, но не имеет негативных последствий.
— Контроль боли (E, 1/5). — позволяет контролировать ощущение боли от рецепторов организма. Не отключает полностью, но не имеет негативных последствий.
— Телекинез (E, 1/5) — позволяет поднимать и управлять предметами в радиусе трех метров от пользователя. Не более 2-х предметов, рассеивает внимание, сложно удержать контроль.
— Эфирная шкатулка (E, 1/5) — позволяет создавать пространственный карман размерами 0.2м×0.2м×0.2м
— Эфирная пелена (E, 1/5) — позволяет скрыть ваше намерение от врагов.
— Двуединство (E+,1/5) — позволяет создавать двойника с помощью эфира.
— Мгновенная смерть (E, 1/1) — позволяет добровольно умереть, не дожидаясь, пока тебя пустят на опыт.
— Чутье (E, 1/5) — позволяет чувствовать ближайший источник опасности
— Бэкап (E+,1/5) — позволяет в случае гибели носителя откатывает тело на состояние, в котором оно находилось пять секунд назад.
— Поиск жизни (E, 1/5). - позволяет чувствовать живых существ в некотором радиусе.
— Сон провидца (E+,1/5) — позволяет видеть возможные варианты будущего через сновидения.

Достижения и титулы:
— Ищущий покровителя - у вас нет покровителя и вы можете стать последователем любого бога
F-ранг:
— Малый магический дар (F, 1/5) 23 шт.**
— Семя Воли (F, 1/5) **
— Система циркуляции Ци (F, 1/5) 12 шт. **
— Малый Очаг Чакры (F, 1/5) 9 шт. **
— Малый Сосуд Вечности (F, 1/5) **
— Копье - 15 шт **
— Меч — 18 шт **
— Алебарда - 2 шт **
— Палаш - 1 шт **
— Глефа - 4 шт 1+2**
— Посох - 1 шт **
— Булава - 5 шт **
— Шпага - 2 шт **
— Кинжал - 3 шт **
— Топор - 3 шт **
— Неинициированная оружейная карта - 17 шт. **
— Длань бойца **
— Пустая карта навыка. Насыщение: 9/10
— Пустая карта навыка. Насыщение: 9/10
— Пустая карта навыка. - 54 шт.
— Язык гоблинов (F). Насыщение: 2/10**

E-ранг:
— Поиск Жизни (1/5) - 2 шт **
— Карта Раба(пустая) - 23 шт.
— Карта Раба - 7 шт.
— Бесплотность (1/1)
— Дар Одина
— Артефактный резец **
— Короткий меч
— Пустая карта навыка. - 18 штук
— Комплект лучника: возобновляемый колчан (Е), Композитный лук (-), кольцо лучника (-), запасная тетива (-). 2 шт
— Комплект лучника: возобновляемый колчан (Е), Арбалет(-), кольцо лучника (-), запасная тетива (-). 3 шт
— Кровь громовой обезьяны (E, 1/1)
— Хватка хвостом (F, 1/5)
D-ранг:
— Карта стазиса(пустая) - 4
— Карта стазиса - 10 шт. (5живых и 3 мертвых архонтов и 2 мертвых эльфа)
Прочее:
— Филактерия **
— Камень души (пустой)3 шт. 2+1**
— Меч воина Ы (F-,) - 4 шт.**
— Меч рыцаря Ы (D-,) - 1 шт.**
— Пространственное кольцо (E, 0/100 ОС) - 2 шт. 1+1**
— Пространственное кольцо (D, 0/1000 ОС) - 1 шт.**
— Пространственное кольцо (D, 0/1000 ОС) - 1 шт.
— Пространственный браслет (D, 944/1000 ОС) - 1 шт.**
— Карта города гоблинов Сар (плохое качество) **
— Сумка работорговца (C, 1/7) — 2 шт. 1+1***
— Сумка контрабандиста (D, 2/7) — 1 шт.
— Сумка контрабандиста (D, 1/7) — 4 шт. 1+3**
— Сумка мародера (E, 1/7) — 7 шт.5+2**
— Сумка мародера (E, 3/7) — 1 шт.**
— Бездонная сумка (F, 1/7) — 5 шт.
— Кристаллы Маны - приблизительно 97 штук, средний объем одного кристалла от 2700 до 2900 единиц маны.
— Кристаллы Воли - приблизительно 95 штук, средний объем одного кристалла от 3200 до 3300 единиц воли.
— Фляги — 82 штуки (Большая часть пустая) 7+75**
— Комплект игрока — примерно 32 неполных комплекта.**
— Оцифрованный травматический пистолет на 10 патронов
— Оцифрованный магазин для пистолета - 2 штуки
— Оцифрованная пачка на 20 патронов - 2 штуки
— Комплект боевого снаряжения с наемников, что были с Аркадием - 6 шт.**
— Трофейное оружие с бандитов.

** - предмет находится в Личной Комнате.
*** - привязка к другому игроку

Глава 17

Мы успели  завершить всю подготовку перед окончанием дежурства Спартанца.  Решив попытаться собрать побольше информации, я отправил Макса и Электро на  дежурство вместе, таким образом мой номер оставался свободным и это давало  возможность Спартанцу переговорить с остальными и сообщить им о планах Рамзеса.  Оставалось лишь ждать. С помощью нашей с Максом связи я видел и слышал всё то же  что и он, поэтому для меня не стало сюрпризом то, что Спартанец отправился  отдыхать в мою номер. Тот зайдя в номер осмотрелся вокруг, а затем направился в  ванную комнату. Пробыв там минут двадцать, он вышел оттуда и затем покинул  номер. Макс видел как он направился в комнату к Феликсу, а затем и к Грозе.  После чего они втроём направились обратно ко мне.
Запустив перед собой в номер Феликса и Грозу, Спартанец остановился и  посмотрел в сторону Электро и Макса. После чего зашёл и запер за собой дверь. И  выдохнув начал разговор.
— Думаю вы уже получили задание от Геры, чтобы помогли мне. Я сейчас всё  вам объясню. Она заключила союз с Сетом. Целью союза является пленение Макса и  Валькирии. Боги решили их поделить между собой. Так как больше людей для плана  предоставляет Сет, то и ему должен достаться Макс, а Валькирия соответственно  Гере. Сначала мне было поручение от Геры. Я должен был просто передать всю  информацию по этим двоим Рамзесу, это младший жрец Сета. А дальше у меня был  выбор. Или помочь им выполнить задание и получить награду от Геры и часть вещей  Макса. Или же просто не мешать им и не сообщать Максу и Валькирии ничего. -  начал он свой увлекательный рассказ. А я старался не упускать никакой  информации.
— Это опасно. Мы все видели что Макс сделал с отрядом американцев. Он не  убил их лишь потому что не захотел. А это значит что он очень силен. Я не хочу  рисковать своей жизнью попусту, - высказал свои опасения Феликс. А Гроза  поддержала его.
— Я тоже не хочу бесславно сдохнуть в бессмысленном бою. Но у нас есть  шансы и весьма хорошие. Полчаса назад от Геры пришло новое задание. Суть  простая. Мы помогаем отряду Рамзеса и кроме половины вещей Макса, мы получим ещё  всё снаряжение Валькирии. А так же она выдаст нам по одному навыку E-ранга на  наш выбор. Поэтому думайте теперь сами. Мне нужно знать могу ли я на вас  рассчитывать. И разумеется вам нельзя ничего сообщать этим двоим. - пояснил  Спартанец суть своего задания.
— Это всё очень интересно, но в твоих планах не хватает двух важных  моментов. Что насчёт Мигеля и Электро? Они же не будут просто смотреть и ничего  не делать. - высказала мои мысли Гроза, сама того не осознавая.
— Мигелю тоже должно поступить распоряжение о невмешательстве. Ведь Инти  вроде как заключил союз с Герой. С Электро всё обстоит иначе. Есть предложение,  что Электро является рабом Макса. И при получении сильного урона он  автоматически отзовется в рабскую карту.
— С чего ты взял что он раб? - задал Феликс очередной вопрос, который меня  беспокоил.
— Всё очень просто. Уверенности полной у меня нет. Но если сложить ранние  события, то к этому заключению можно прийти. Во первых не сходится количество  оставшихся игроков по итогу миссии и наше фактическое количество. Когда мы  собрались все вместе, нас было всего шестнадцать из восемнадцати оставшихся  после миссии. Затем появился Макс, и уже в бою мы увидели шестую из отряда  американцев. А этот Электро появился из ниоткуда. Тут возможны два варианта.  Первый его пронесли на миссию в сумке работорговца, что весьма маловероятно. На  весь Альянс таких сумок штук пять наберется. И все они у лидеров фракций, что  оставались в крепости. Откуда такая сумка пусть и у очень сильного,  игрока-одиночки. Второй вариант же это карта раба. У Рамзеса есть парочку таких.  Они позволяют делать из игроков рабов. Я сам видел как Макс после победы  потребовал у Майкла все их трофеи с архонта. Наверняка Электро попал на миссию  вместе с нами, но его затем сделали рабом. И уже в карте он достался Максу.  -  закончил свою проникновенную речь Спартанец. А я понял насколько нелепо выглядел  мой план сшитый белыми нитками.
— Согласен с твоей теорией. Это даже объясняет причину, по которой Электро  дежурит вместо Макса и ни с кем из нас не контактирует. Кстати, он будет входить  в перечень имущества Макса,  что достанется нам? - перешёл уже к дележке трофеев  Феликс. А я усмехнулся. Страх смерти легко был заглушен жаждой наживы.
— Как я поняла, мы все тут уже согласны присоединиться к этому Рамзесу. Я  сразу заявляю тогда свои права на артефакт что увеличивает силу молний. Макс о  нем обмолвился, когда рассказывал о себе. И вообще что за план действий у нас  будет? - задала новые вопросы Гроза. А я приготовился узнать самую важную для  себя информацию. И Спартанец не заставил меня долго ждать.
Изначальный план был простым у них. В момент нападения все божественные  последователи получали бы персональную или групповую миссию, после чего они  отправлялись в личную комнату. А оставшиеся попадали под ментальную технику  Юсуфа, это был не человек, а какая-то тварь, которую удалось подчинить одному из  жрецов Сета, после чего запечатал в каком-то бедолаге, что был рядом и превратил  в раба. А теперь этот жрец должен был прилететь сюда в ближайшие часы. Новый  план был почти таким же. Только теперь люди Рамзеса должны были передать сигнал  чуть раньше и дать шанс выйти этим троим из зоны действия навыка. А уже после  они бы получили лёгкую персональную миссию, по итогу которой оказались бы дома.  Неплохой вариант покинуть чужую страну. Узнав всю нужную информацию я собирался  отправить Макса к Валькирии, но в этот момент Гроза решила вернуться к себе,  чтобы не вызывать подозрений. А Спартанец напоследок сказал ей быть начеку, так  как атака ожидается через сутки. А так же не упускать Валькирию из поля зрения.  Им еще предстояло потянуть время, чтобы мы никуда не сорвались. Мне же нужно  было решать, сваливать самому, брать с собой Валькирию или же устроить форменный  ад этим идиотам. Здравый смысл предлагал выбрать первый вариант. Остатки  человеколюбия намекали на второй. А разыгравшая жадность требовала выбрать  третий вариант. Это существо что стало Юсуфом меня заинтересовало. Да и пощипать  последователей божественной скотины хотелось очень сильно. На этом и  остановился. Оставалось лишь сообщить Валькирии о подставе. Думаю она не  откажется мне помочь. Её свобода от этого тоже зависит. Эти двое решили что надо  разделиться, и следить уже за мной по очереди, дабы я никуда не ушёл незаметно.  Удачи им в этом. Передав информацию о планах последователей Геры, я стал ждать  пока Макс не вернется номер. А когда он вернулся, Макс потребовал свалить из его  номера любому из двоих. Потому что ему хотелось выспаться. Свалить решил Феликс,  а я пошёл следом за ним, рассчитывая дождаться очереди Грозы на дежурство, чтобы  уловить момент для разговора с Валькирией.
***
Прошло два часа с момента как Электро встал на дежурство. Теперь настала  очередь девушек. Я подошёл вместе с Электро к номеру девушек и стал ждать пока  они не откроют дверь. Открыла нам Валькирия. Электро, сообщив о том, что настала  их очередь, предложил им самим определять очередность. Валькирия вызвалась  первой. Такой вариант мне тоже подходил, поэтому я просто стал ждать пока она не  выйдет из номера. В этот момент вскочила и Гроза, заявив о том, что будет  дежурить вместе с Валькирией. И это уже путало мои планы. Электро же зашел в  номер вместо девушек, устроился поудобнее и уснул. Я тоже решил остаться в  номере. Мана уже заканчивалась и было необходимо восстановить её запас. Через  полчаса Электро открыл для меня дверь номера и я вышел оттуда. Макс сообщил о  том, что у него там всё спокойно.
Подойдя к Валькирии, я шёпотом обратился к ней.
— Тихо, это Макс. Не подавай виду и слушай внимательно. У нас проблемы и  надо обсудить план действий. Не говори ничего Грозе. Она часть этой проблемы.  Отвяжись от неё каким-нибудь способом и возвращайся в номер. Я буду там тебя  ждать. И постарайся не вызывать лишних подозрений. Учти, у неё задача следить за  тобой. Скрести два пальца на руке, если поняла меня, - сказал я и посмотрел на  её руку. Условный знак я увидел. И после этого направился к номеру. Я решил  слегка улучшить наши шансы на выживание и поручил Электро сделать очередную  копию навыка молний. Спустя полчаса в номер зашла Валькирия. Оглядевшись и не  увидев меня, она спросила у Электро где я нахожусь, после чего он жестом  направил её в сторону ванной комнаты. И там уже ждал я.
— Надеюсь ты не замышляешь чего-то дурного по отношению ко мне. - мрачно  заявила она, ожидая от меня пояснений. На что я ей выложил всю собранную  информацию и стал ждать её ответа.
— Не сходится, - заговорила она после минуты размышлений, - раз они  собрались следить за тобой, то почему ты здесь и никто из них не попытался  проследить за тобой?
— А они и следят за мной. У меня есть один полезный навык, в суть его  работы вдаваться не буду. Но подмену они точно не заметят. - успокоил я её. А  затем продолжил - Нам надо определиться с планом действий. Можем попробовать  сбежать, но шансы на это достаточно мизерные. - тут я лукавил. Способ сбежать,  прихватив с собой и Валькирию, у меня был. Но мне это было не нужно, - Мы в  чужой стране и слишком сильно выделяемся. В невидимости вечно ходить  нельзя...
Поставив Валькирию перед мнимым выбором бежать или сражаться, я продолжил  объяснять план нападения на нас. После чего мы начали прорабатывать тактику  наших взаимодействий. Слабым звеном в нашем маленьком отряде была именно  Валькирия. Ей не хватало нескольких навыков для улучшения своей эффективности.  Поэтому взяв у неё две пустые карты E-ранга я записал на одну поиск жизни, а  Электро сделал очередную копию своего навыка молний. К нашему большому везению  карты оказались частично наполнены ОС. А у Валькирии хватило ОС на полное  заполнение и изучение. После чего мы продолжили подготовку. Ко времени окончания  дежурства Грозы мы уже были готовы к предстоящему бою. Теперь же оставалось  просто ждать. До нападения было достаточно времени, поэтому я убрал раба обратно  в карту и сам принял его облик. Валькирию я успел предупредить заранее, поэтому  она спокойно восприняла факт рабского положения Электро. Но я всё же на всякий  случай уточнил, что Электро с подельниками сами напали на меня. И я не просто  так сделал его рабом. Так же предупредил о такой же судьбе для всех, кто сможет  выжить после нападения на нас. На это у нее тоже не нашлось никаких  возражений.
***
Утром, после общего сбора всего отряда мы стали составлять план будущих  действий. Я заметил легкую нервозность Мигеля. Похоже Инти уже связывался с ним.  Надо будет за ним понаблюдать. Мы уже прикидывали куда в первую очередь стоит  идти. Решено было попытаться найти англоговорящих жителей и нанять переводчика.  А Спартанец вызвался пойти на разведку, по его словам тут была маленькая коммуна  греков и в теории он мог бы через них узнать куда нам дальше стоит двигаться. Я  в это абсолютно не поверил. Слишком уж удобно получается. Поэтому и дал добро на  его разведку через Макса. А сам отошел в уборную, где опять вызвал Электро, а  сам ушел снова в невидимость и решил проследить за тем куда направится  Спартанец.
Спартанец не разочаровал меня. Ведь он действительно встретился с человеком  Рамзеса который приехал на каком-то старом пикапе, в кузове которого я и  укрылся. Нас отвезли уже к самому Рамзесу. Новой информации практически не было.  Лишь то что жрец Сета будет в городе ближе к вечеру, а нападение планируется  ночью, во время дежурства Спартанца или Феликса. Спартанцу передали какой-то  пузырёк в котором находился сильнодействующий препарат, который должен был как  минимум нас ослабить, а в идеале даже усыпить Если же этого не удастся, то они  собирались совершить фальшивое нападение и заставить нас отступать в нужном им  направлении. По пути конечно же Спартанец, Феликс и Гроза должны были отстать,  чтобы под атаку Юсуфа попали лишь только мы трое. Маршрут нашего "отступления" а  так же места засады Рамзес показал на бумажной карте. Я даже успел  сфотографировать его целиком. После этого Рамзес передал Спартанцу денег для  закупки еды, которую он должен был отравить и дал в помощь того самого человека,  что привёз нас сюда. Дальше мы поехали на местный рынок и по пути ещё заскочили  в парочку закусочных, где продавали готовые блюда. На всё это путешествие ушло  порядка четырёх часов. Возвращались мы к гостинице уже после обеда. Всю  информацию я уже передал Максу, так что к нашему возвращению он сообщил  Валькирии новый план нападения. От Макса я узнал что их визиты были достаточно  успешными. Было несколько вариантов пути их Южного Судана. Феликс и Гроза  предлагали отправиться к Средиземному морю через Судан и Египет. Макс же  предложил путь через Эфиопию к Красному морю, а уже по нему можно будет  добраться до Египта и затем уже Средиземного моря. Валькирия поддержала этот  вариант, как и Электро. Мигель же предпочел промолчать.
Когда мы вернулись в гостиницу, все уже разошлись по номерам. Только  Валькирия была вместе с Максом и Электро. Официальной причиной было то, что Макс  якобы желал узнать нюансы работы навыков Валькирии перед изучением.
Заходя в гостиницу следом за Спартанцем, я заметил как в холе на диванчике  сидели Феликс с Грозой. Они вроде как болтали о всякой ерунде, но ещё и следили  за дверью моего номера. Спартанец присев рядом поинтересовался почему они тут и  где находятся остальные. После того как получил ответ, он сам начал рассказывать  про новые вводные. Те обрадовались тому, что риска может быть меньше. Но  задались вопросом того как же Спартанец собирается подсыпать нам этот препарат.  А тот рассказал свой план, простой как 5 копеек. Якобы коммуна ничем особо не  смогла ему помочь, но всё же дала немного денег и он решил оплатить мне за  помощь с жильём, а заодно и угостить остальных. План был неплох. Может быть я  даже и повёлся на это. Макс уже знал суть беседы последователей Геры и опять же  пересказал всё Валькирии. Ничего интересного я уже не ожидал до самого вечера и  поэтому попросил отправить Электро наружу и поговорить со Спартанцем. И на  обратном пути зашёл в свой номер не вызывая лишних подозрений. Оказавшись в  номере, я расслабился и вышел из невидимости. Валькирия, которая впервые увидела  меня сразу в двух телах, на пару секунд застыла переводя взгляд с меня на Макса  и наоборот.
— До сих пор не полностью верила в твой рассказ и считала что это какой-то  изощренный план. Но теперь действительно вижу что глупо было бы тебе так сильно  заморачиваться. - начала она разговор. А я тем временем отозвал Электро и принял  его облик. Предстояло восстановление резервов маны и эфира. Тратить энергию  лишний раз было неразумно.
— Нет, я бы мог спокойно перебить всех тут или же взять в плен. Но моих сил  может не хватить для того чтобы уйти от группы сильных игроков. Поэтому я  посвятил тебя в план. Теперь нам лишь осталось придумать правдоподобную причину  не есть еду Спартанца. Есть идеи? - обратился я к Валькирии. А Макс сидел  пытаясь прокачать эфир через медитацию. Успехи у него были так себе.
После небольшого мозгового штурма был составлен неплохой план. Еду придётся  частично съесть. Хотя бы показать что мы её проглатываем. Затем Валькирия, Макс  и Электро останутся в номере для тренировок, я решил поглотить опыт из Таара  через Макса и потратить его на заполнение купленных навыков. По моим расчётам  там должно быть где-то 360 ОС. А резерв у двойника был как у архонта, то есть  630 ОС.
Все карты, что я подбирал были с наполнением от 60/100 и выше, поэтому мне  хватило на изучение двух навыков от Валькирии, навыка концентрации Спартанца. На  десерт я оставил самое сладкое. А именно навыки Грозы и Электро.
************************************************
Внимание! Вы изучили новый навык «Молния(87%) (E+, 1/5)»!
Внимание! Навык «Электрокинез (D++, 1/5)» поглощает навык «Молния(87%) (E+,  1/5)»!
Внимание! Свойство «Поглощение» навыка «Электрокинез (D++, 1/5)» повысило  свою эффективность!
Внимание! Вы получили новый навык «Иммунитет к электричеству (D, 1/1)»!
Вы изучили новый навык «Молния(95%) (E+, 1/5)»!
Внимание! Навык «Электрокинез (D++, 1/5)» поглощает навык «Молния(95%) (E+,  1/5)»!
Внимание! Свойство «Управление» навыка «Электрокинез (D++, 1/5)» повысило  свою эффективность!
Внимание! Вы получили новый навык «Сродство с электричеством (D, 1/5)»!
************************************************
Иммунитет к электричеству
Ранг: D.
Уровень: 1/1.
Тип: Особенность.
Описание:
— Ваше тело становится практически невосприимчиво к урону, наносимому с  помощью электричества.
************************************************
Сродство с электричеством
Ранг: D.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии  электричества.
************************************************
А вот это уже было очень и очень полезным приобретением. В голове появились  знания как использовать электричество для усиления оружия и собственного  тела.
За тестированием новых возможностей прошёл остаток дня. Остатков ОС хватило  для того чтобы двойник изучил навыки Валькирии. Электро всё время был снаружи  гостиницы и следил за округой а так же за дверью в наш номер. Благодаря чему я  вовремя уходил в невидимость перед визитами других игроков.
Ближе к вечеру Электро вернулся в номер а я опять ушёл в невидимость.  Следом нас навестил Спартанец и принёс еду, в которую добавил препараты. Мы с  благодарностью приняли и даже попробовали немного. Затем похвалили вкус и  отложили еду, аргументировав тем, что тренировка не закончена пока. А заниматься  чем либо с набитым желудком совсем не хочется. Понаблюдав за нами какое-то  время, Спартанец сдался и пошёл к себе. Уже совсем скоро начиналось дежурство  Мигеля. Спартанцу тоже было необходимо подготовиться. После того как он ушёл, я  вышел из невидимости и провел несколько сеансов лечения. Необходимо было снизить  риски воздействия на организм. После лечения Валькирия отправилась к себе. Макс  последовал за ней в невидимости. А я остался в номере вместе с Электро. Было  необходимо создать достоверную картинку того что мы действительно кушали,  поэтому я вызвал Виктора Геннадьевича с Андрюхой и поручил им съесть часть еды,  другую часть я просто убрал в кольцо. Остатки еды я выкинул в мусорный пакет, и  отправил Электро выкидывать его. Если будут к нему какие-то вопросы, то Электро  должен был похвалить вкусную и сытную еду, а затем немного поругать меня за то,  что не люблю находиться в помещении, где находятся остатки еды. А так же слегка  высмеять мою брезгливость. После его возвращения, я достал тело того бедолаги,  которого убили гоблины и чью внешность я использовал в качестве Макса. А затем  выбрался через окно и отправился на место засады, которую для нас подготовили.  Через связь с двойником я буду получать всю актуальную информацию о том, что  происходит в гостинице. На данный момент карта Электро была у двойника. И по  нашему плану ему предстояло пока что подстраховать Валькирию, на случай если  первой атакуют её, решив сразу вывести из строя. Если же Спартанец и остальные  решат полностью отыгрывать спектакль с нападением, то мёртвое тело должно было  их ввести в заблуждение. Возможно они даже посчитают что препарат меня убил  из-за слишком большой дозировки. Я же воспользуюсь суматохой и нейтрализую жреца  и всех кто вместе с ним.
***
Время нападения уже приближалось. Двойник был пока у Валькирии и мониторил  состояние Электро через карту раба. Тот был спокоен и тоже был начеку. А я уже  добрался до нужного места и наблюдал за тем, как жрец с остальными сидят в  машине и ждут начала нападения. Идентификация показала весьма скудную  информацию...
************************************************
Азиз
Статус: Игрок.
Локальный ID: скрыт.
Уровень: 8.
Родовая локация: Земля.
Раса: человек.
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 9/10.
Ловкость: 9/10.
Интеллект: 9/10.
Живучесть: 9/10.
Выносливость:10/10.
Восприятие: 9/10.
Удача: 6/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 8/10.
Дополнительные параметры:
Вера: 4/10.
Особенности:
Метка бога — данный человек находится под покровительством и защитой высшей  сущности. Иные особенности скрыты.
************************************************
Он был достаточно силен. Но вот то что навыки были скрыты Сетом было плохо.  Я не представлял того что можно ожидать от него. Дальше я стал искать Юсуфа, но  мне этого не удалось. Разговаривал жрец с подчиненными на родном языке, который  я не понимал. Из-за этого новой информации я не получил. Если Юсуф это  действительно не человек, то возможно его просто держат в карте раба. Мои  предположения действительно подтвердились через полчаса. Азиз вызвал Юсуфа из  карты и начал давать указания ставя тому жесткие рамки. Я хотел было уже  воспользоваться идентификацией, но чутьё вовремя предупредило. Юсуф, получив все  указания, подтвердил что всё понял и его сразу же обратно отозвали. А жрец после  этого выдохнул с заметным облегчением. Судя по всему поводок на шее Юсуфа был  очень хлипким и Азиз предпочитал держать раба в карте.
Двойник сообщил о том, что Гроза проснулась и начала пристально  всматриваться в Валькирию. А затем пару раз тихо позвала. Не получив ответа  Гроза развернулась и вышла из номера. А двойник и Валькирия в невидимости  последовали за ней. От Электро тоже пришёл сигнал о гостях. У меня тут тоже люди  оживились, а Азиз вместе с двумя другими игроками отправился в сторону места  будущей засады. Я тоже последовал за ними, включив эфирную пелену. Высокая  интуиция жреца могла его предупредить об опасности. А такого допускать я не  собирался.
************************************************
Интерлюдия. Валькирия. Часть 1.
Анна не сразу поверила Максу. А Макс ли он вообще? Девушка не была в этом  уверена. Сначала он напугал её, заговорив прямо возле уха. А дальше позвал в  номер и уже там рассказал о происходящем и попросил помочь отбить нападение.  Девушка не понимала зачем тому это нужно. Судя по всему он сам достаточно силен  для того чтобы перебить всех нападающих. Электро оказался его рабом. Сам он  обладал большим набором весьма необычных навыков, а потом ещё и выяснилось что  Максов два и оба весьма сильны. И только выслушав весь план целиком, Валькирия  поняла свою роль. Этот безумец не хотел убивать нападающих. Он собирался всех  пленить и возможно превратить в рабов. Анну поражала такая наглость. Там ведь  были не только обычные игроки, но и два жреца бога. А тот точно разозлится после  такой наглой выходки. Но деваться было некуда. Она могла либо помочь Максу в  битве или же сдаться и отправиться к Гере. И второй вариант пугал гораздо  больше. Она уже разговаривала со всеми богами и среди них только Один был  наиболее адекватным. Но даже к нему она не захотела пойти в услужение. На второй  миссии два последователя Одина решили развлечься со слабой на вид девушкой. Два  удара молотом по их головам быстро убедили их в ошибочности суждений. А красный  статус вынудил потом два дня скрываться от игроков. А сейчас же предстояло  вывести из строя несколько игроков. Именно поэтому Макс ей дал два навыка.  Весьма полезных не только сейчас но и в будущем.
Выйдя из номера вместе с Максом(непонятно каким из них) она заметила на  входе в гостиницу несколько игроков. А затем отправилась в сторону номера где  были Электро и другой Макс. Дойдя до двери они замерли. Из номера слышались  голоса. А затем последовал звук треска молний и начался бой. Валькирия хотела  уже сорваться туда, но её остановил Макс, а затем достав карту раба стал ждать.  После десятка секунд он призвал Электро, после чего убрал карту и стал ждать  дальше. Дверь распахнулась, оттуда вышли слегка подгоревшие Спартанец и Феликс  держа тело Макса. А Система определяла его как мертвого. Следом вышла шатающаяся  Гроза. И вся эта процессия направилась вниз к игрокам, что ждали у входа.  Оставалось лишь с Максом направиться следом за ними. Похоже всё шло по плану, но  вот труп вызывал вопросы. Это очередной навык или один из Максов действительно  погиб?
***
Труп Макса поссорил Спартанца и Рамзеса и они начали искать виноватых.  Служащие отеля начали прятаться, а с улицы пропали все зеваки. Живой Макс  показал условный знак, означавший атаку. Ранее они уже договорились о целях.  Макс брал на себя жреца и его людей. Валькирии оставались лишь трое бывших  союзников. Первая атака прошла достаточно успешно. Молнии Валькирии вырубили  Спартанца, а двумя следующими ударами молотом она вывела из боя оставшихся  двоих. Они упали на пол, закричав от боли и следом потеряли сознание от болевого  шока. За это время Макс смог вырубить Рамзеса и еще двоих игроков что стояли  рядом. После чего вступил в бой с оставшейся четверкой и весьма успешно их  теснил. Валькирия хотела помочь ему, но тот приказал не вмешиваться и наблюдать  за округой на случай, если появятся новые лица. Никого не появилось. Макс  закончил бой спустя две минуты. Ему удалось схватить только троих из четвёрки.  Последний неудачно попал под атаку и умер. Внезапно сзади послышался шорох и  Валькирия резко развернулась выставив оружие. Там был бледный Мигель, который  смотрел на произошедшее вокруг со страхом. Макс, не обращая никакого внимания  просто закидывал бессознательные тела в карты стазиса и сумку. Завершив свои  дела, он повернулся в сторону Мигеля и сухо произнес:
— Правильно сделал что не вмешался. Ничем хорошим для тебя это бы не  закончилось. А теперь проваливай. Считай что выиграл путевку в жизнь. А твоя  дальнейшая судьба меня не волнует. У тебя был шанс нас предупредить, но ты этого  не сделал. Я не виню тебя, но и держать возле себя не вижу смысла.
После чего он позвал Валькирию за собой и пошёл на выход из гостиницы.
Спустя некоторое время к ним на встречу вышел Электро. Валькирия растерялась  от этого. Но потом Электро обратился к ней и уже по его словам она поняла что  это был ещё один Макс.
— Сколько же у него двойников? - пронеслась мысль в голове у  Валькирии.

Глава 18

От двойника я получил подтверждение того, что наживка сработала. Спартанец  и Феликс нашли тело и даже чутка обгорели от атак Электро в процессе. Теперь  оставалась самая сложная часть. Нужно было атаковать двоих жрецов синхронно.  Насколько это было возможно. Ожидая отмашки от двойника, я наблюдал за Азизом.  Он похоже вообще ни о чем не беспокоился. Сидел и кушал какие-то сладости.
Вскоре я получил сигнал о том что Спартанец передал труп Рамзесу и тот  кому-то звонит. А жрец что был перед моими глазами ответил на звонок, после чего  лицо его исказилось и он сплюнул. Но двигаться куда не спешил. Просто снял с  себя какой-то амулет и убрал его в сумку. Тем временем накал страстей между  Рамзесом и Спартанцем возрастал. Грека обвиняли в том, что он по тупости убил  ценного пленника и теперь Сет заберет девушку в качестве компенсации. А тот в  свою очередь обвинял Рамзеса в том что подсунул плохой препарат и толком не  рассказал про дозировки. Ждать дальше не было смысла и мы атаковали практически  одновременно.
Бой у меня был весьма скоротечным. Атака молнией моментально вырубила и  жреца и его подчинённых. Мне лишь оставалось собрать тела и направиться обратно  к гостинице, перехватывая по пути всех игроков.
***
Всё прошло просто отлично. Мы смогли захватить всех нападавших, кроме  одного неудачника, что споткнувшись напоролся на меч двойника. Из наших потерь  были лишь травмы Электро. Но там тоже не было ничего критического. Двойник его  вовремя отозвал. Нам же теперь предстояло найти новое укрытие и сменить  внешность. Я решил что следует занять то здание, где Спартанец встречался с  Рамзесом и мы сразу направились туда. В городе было относительно тихо. И это  было нам на руку. Новых противников мы сейчас так легко уже не одолеем.
Ближе к рассвету мы добрались до нужного места. Дом был действительно  пустым. Похоже жрец взял всех своих людей. Двойник подтвердил мои догадки, и  сообщил о том, что с Рамзесом кроме игроков были юниты и обычные люди. Но на них  он не стал тратить лишнее время. Ничего ценного у них не было. Они могли бы  вернуться сюда, но думаю сейчас они больше будут заняты поиском своих людей.
Спустя четыре часа мы уже привели себя в порядок. За это время нам удалось  привести в себя Электро. После чего мы с двойником пошли искать новую внешность.  Внешность Макса была не актуальна, поэтому мы оба её удалили. А затем освободили  ещё по одному слоту, оставив только Электро. В итоге у каждого из нас слоты были  забиты одинаково: 1. Электро. 2. Местный житель среднего роста и комплекции,  который подошёл нам обоим. Назвали эту личину Юсуфом, в честь секретного оружия  жреца. Ну и ещё потому что я не знал особо местных имён. В описании был указан  второй уровень, параметры в районе пяти-шести единиц и владение мечом (F, 1/5).  3-й слот заняла внешность одного из бывших спецназовцев, что были вместе с  Аркадием. А в описании мы указали что человек находится вне системы. Хотелось бы  конечно допросить нападавших, но были здравые опасения насчёт того, что боги Сет  вытащит своих жрецов через миссию. А Гера вряд ли будет тратить силы на обычных  последователей, но вот узнать где они находятся и затем передать эту информацию  Сету может легко.
К вечеру юниты и обычные люди стали возвращаться обратно. А нам предстояло  сваливать отсюда. Дополнительными сигналами к этому стали уведомления от  системы...
************************************************
Внимание! Репутация с Великим Сетом значительно уменьшилась!
************************************************
Великий Сет: Зря ты напал на моих жрецов, человек. Ты ещё пожалеешь об  этом!
************************************************
Ого, вот это полыхнула божественная задница.
************************************************
Внимание! Репутация с Герой уменьшилась!
************************************************
— А не пойти бы вам в пешее эротическое путешествие, держа друг друга за  руки? - задал я вопрос в небо.
************************************************
Внимание! Репутация с Одином увеличилась!
************************************************
Один: Ты молодец, что постоял за себя. Но будь осторожнее с Сетом. Если  примешь моё покровительство, то я тебя смогу защитить от любых его претензий.  Просто зайди ко мне в домен, когда окажешься в личной комнате.
************************************************
Похоже мой божественный торговый партнёр оценил произошедшее. И снова  попытался заманить меня к себе.
Валькирия так же подтвердила что получила схожие уведомления. Только у неё  репутация с Герой значительно уменьшилась. И просто уменьшилась с Сетом. А Один  никак не отреагировал на неё.
С новой внешностью не составило труда снять новое жильё в другой гостинице.  На этот общался с людьми двойник, используя внешность юнита и скрыв свои  параметры. Разделяться было глупо, поэтому мы поселились в трехместном номере.  Далее настало время поглотить опыт из оставшихся стрел и болтов. Мне нужно было  становиться сильнее. В следующий раз Сет не ограничится таким малым количеством  людей.
Первым делом я поглотил опыт из стрелы, которой убил короля громовых  обезьян.
************************************************
Внимание! Вы получили 210 ОС! (223/180)
Внимание! Вы получили 10-й уровень! (43/200)
Внимание! Вы получаете навык «Базовая боевая форма» ( E )!
Внимание… Выбор невозможен. Требуется стабильная связь с Сервером.
************************************************
Внимание! Вы получили +1 Веры!
Внимание! Открыт параметр Вера!
Внимание! У вас нет божественного покровителя, параметр Вера  заблокирован.
Желаете выбрать своего покровителя?
Да/Нет
************************************************
Конечно же нет! Открыли Веру и сразу же заблокировали. Потребовав выбрать  покровителя. А ещё и боевую форму вроде бы и открыл, а доступа не дали. Я уже  представлял что это такое. У тела двойника был такой же навык и он был весьма  полезным. Увеличивал параметры тела и покрывал тело защитой из псевдоплоти. А  ещё у боевой формы были слоты под навыки и особенности. Мне очень сильно  хотелось получить это всё, но я понятия не имел где получить этот доступ. Мои  размышления прервало новое уведомление...
************************************************
Внимание! Репутация с Предком Громовых обезьян значительно уменьшилась!
************************************************
Внимание! Отношение с земными богами улучшено!
************************************************
Решив не заморачиваться с этим, я продолжил поглощать опыт дальше. А выпавшую  карту я пока отложил не глядя. Пока не хотелось отвлекаться.
************************************************
Внимание! Вы получили 360 ОС! (403/200)
Внимание! Вы получили 11-й уровень! (203/220)
Дополнительно: Вам доступно 7 очков параметров.
************************************************
Внимание! Вы получили +2 Веры! (3)
Внимание! У вас нет божественного покровителя, параметр Вера  заблокирован.
Желаете выбрать своего покровителя?
Да/Нет
************************************************
Опять дали веру, Система всё ещё не сдаётся. Отложив очередную карту я  задумался над тем, какой же навык стоит улучшить. На электрокинез пока не  хватало. А из остальных только невидимость была нужна мне на данный момент. Её я  и улучшил.
************************************************
Внимание! Вы желаете улучшить «Невидимость» до 2-го уровня?(200 ОС)
Да/Нет
************************************************
Подтвердив своё решение, я увидел новое уведомление
************************************************
Внимание! Связь с Сервером установлена. Доступ разрешен.
Внимание! Ранг повышен! Сила навыка значительно увеличена!
Выберите дополнительное свойство:
1) Оптимизация. Позволяет контролировать расход маны, увеличивая время  действия навыка.
2) Устранение недостатков. Поле значительно лучше скрывает всё, что находится  внутри.
3) Улучшенный контроль. Позволяет управлять полем в более широких  пределах.
4) Покров иллюзий. Позволяет управлять внешним слоем. Возможность  изменять/скрывать внешность.
5) Стабильность. Поле гораздо сложнее развеять.
************************************************
И это было странно. Доступ к Серверу для получения боевой формы мне не  дали, а вот для улучшения навыка - пожалуйста. Выбор был сложным. Методом  исключений я дошёл двух наиболее важных для меня сейчас особенностей.  Оптимизация или Стабильность? Подумав ещё я выбрал оптимизацию. После чего  достал последнюю стрелу. Это был самый высокоуровневый из всех архонтов.
************************************************
Внимание! Вы получили 382 ОС! (385/220)
Внимание! Вы получили 12-й уровень! (165/240)
Дополнительно: Вам доступно 9 очков параметров.
************************************************
Внимание! Вы получили +3 Веры! (6)
Внимание! У вас нет божественного покровителя, параметр Вера  заблокирован.
Желаете выбрать своего покровителя?
Да/Нет
************************************************
Уже на автомате я отказался от покровителя и следом получил новые  уведомления...
Внимание! Репутация с Великим Изуром значительно уменьшилась!
************************************************
Внимание! Отношение с земными богами улучшено!
************************************************
Очередной недовольный бог. Ничего уже не поделать. А вот нашим богам похоже  нравится происходящее.
************************************************
Внимание! Вы открыли параметр Вера, но так и не выбрали покровителя!
Внимание! Вы осознанно отказались от божественного покровителя несколько раз  подряд!
Внимание! Ваш результатом вашего осознанного отказа от божественного  покровителя стала смена вашего статуса «Ищущий покровителя» на «Безбожник».
************************************************
Статус: Безбожник.
Особенности:
— Ухудшает отношение богов к игроку. Значение зависит от конкретного бога и  может колебаться в широких пределах.
************************************************
Внимание! Под влиянием статуса «Безбожник» ваш параметр «Вера» превращается в  параметр «Ересь»
************************************************
Ересь — скрытый параметр. По умолчанию мимикрирует под Веру. Есть возможность  указать конкретного фиктивного покровителя.
Внимание! Желаете раскрыть параметр Ересь?
Да/Нет
************************************************
Преодолев всё это полотно уведомлений я немного завис. Вот теперь я уж  точно достиг точки невозврата. И параметр Ересь мне лучше оставить  замаскированным под Веру. А ещё лучше просто скрыть полностью. Приятным бонусом  стало то, что Ересь давала дополнительный запас энергии, которую я мог  превратить в эфир или в ману. С первым у меня не было проблем, поэтому резерв  маны подрос на 600 единиц за счёт ереси.
Раз я уже начал с архонтами, то следовало разобраться с живыми и определить  их уже куда-нибудь, или в рабы или в опыт.
Начать я решил с Ваара. Достав его из карты стазиса, я отправил лечебный  импульс в мозг, рассчитывая привести его в сознание. И моя затея удалась.  Очнувшийся архонт не сразу понял где находятся, а затем безуспешно попытался  атаковать меня. Пару лёгких разрядов электричеством и он согласился стать рабом,  а я достал следующего. Этого архонта звали Эрготом и он был самым крупным из  всех архонтов, что я повстречал и был лишь чуть меньше эльфа-бодибилдера. Сила,  ловкость и выносливость у него были максимальными. В бою пользовался огромным  щитом и огромной дубиной из которой торчали шипы и лезвия. Но он, к моему  огромному счастью оказался беззащитным перед молниями и только из-за этого я  сейчас живой, а он теперь мой раб.
Третий архонт отказался от предложения становиться рабом. Вместо этого он  предложил устроить поединок в котором победитель получал всё имущество  проигравшего. А на мой логичный вопрос: "А почему бы мне просто не убить тебя  сейчас?" Он мне пересказал описание своего навыка...
************************************************
Турнирный поединок
Ранг: D+.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет устраивать поединки, как с врагами, так и с союзниками. Требует  согласия вызываемого.
— С проигравшего выпадает пять сильнейших карт навыков, две из которых можно  забрать. Есть 10% шанс, что забрать можно будет и третью карту.
— После смерти выпадает с вероятностью в 99%.
************************************************
И вынужден признать что ответ архонта меня более чем удовлетворил. Но  вместе с наградой возрастали и риски. Ведь с таким жирным навыком этот архонт  мог набрать себе кучу крутых навыков и это следовало учитывать. Хотя сам архонт  утверждал что получил этот навык всего лишь месяц назад, но верить ему было  глупо. Подумав всё же решил согласиться. Архонт потребовал дополнительных  условий для поединка: бой игрока против игрока, без посторонней помощи и без  использования рабов и питомцев. Будь это до создания двойника, я бы отказался,  но сейчас всё обстояло иначе. Даже сейчас с архонтом разговаривал именно  двойник, а я был рядом в невидимости и страховал его. Поэтому двойник дал  согласие на поединок, а после того как архонт подлечился и отправил ему запрос,  то дубль запроса получил и я сам. Двойник подтвердил запрос, а я активировал  эфирную пелену.
************************************************
Поединок начнется через: 59...58...57...
************************************************
В моей руке уже появился арбалет, который был нацелен в архонта.
************************************************
Поединок начнется через: 3...2...1...
************************************************
Как только таймер дошёл до 0, в архонта полетел арбалетный болт от меня и  молния от двойника. Тот, ожидавший молнию, смог от неё защититься, но вот болт  он пропустил и на этом бой завершился. Он так и не понял откуда прилетел болт. А  я не стал рисковать и показываться, помня о том что у некоторых игроков есть  навыки воскрешения.
Подойдя к телу архонта, я дотронулся до болта и поглотил ОС.
************************************************
Внимание! Вы получили 405 ОС! (575/240)
Внимание! Вы получили 13-й уровень! (335/260)
Дополнительно: Вам доступно 11 очков параметров.
Внимание! Вы получили 14-й уровень! (75/280)
Дополнительно: Вам доступно 13 очков параметров.
************************************************
Теперь он возглавил топ убитых архонтов по уровням. Над телом сразу  появилась карта с навыком поединка, и рядом возникла призрачная стопка из пяти  карт.
************************************************
Внимание! Вы победили в поединке!
Внимание! Вы можете выбрать два навыка из списка!
************************************************
Архонт действительно не обманывал. Навыки у него действительно были так  себе. Из пятерки самых сильных выбирать даже не пришлось...
************************************************
Эльфийское Бессмертие
Ранг: D+.
Уровень: 1/1.
Тип: особенность.
Описание:
— Позволяет поглощать силу мира.
— Дарует идеальное здоровье, регенерацию и молодость.
— Вы будете жить до тех пор, пока вас не убьют.
— Вам не страшны большинство болезней, а травмы рано или поздно исцелятся.
************************************************
Кража
Ранг: E+.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Позволяет получать ОС у других разумных в рамках свободного опыта.
— Требуется прикосновение ладонью.
— Требуется отсутствие сознания у цели. В обратном случае он сможет прервать  процесс.
— КПД: 80%.
Стоимость: 20 ед маны.
************************************************
Первый навык давал мне полное бессмертие, если я не буду настолько туп и  сам не сдохну от чужой руки. А второй навык давал мне шанс не попадать под чужую  руку и становиться сильнее быстрее остальных.
Изучив оба навыка, я решил протестировать кражу на остальных пленных. Даже  пожалел что этот архонт мне попался не первым. Столько опыта зря утеряно. Кражу  решил применить к последователям Сета. И опыты показали, что навык работает  просто отлично. Со всех игроков, не считая жрецов, я смог собрать 180 ОС  (255/280). Настала очередь выбирать второй навык на улучшение. Выбор пал на  левитацию. Дополнительным свойством выбрал увеличение скорости  перемещения(55/280). И после этого вернулся к архонтам. Первым в очереди  оказался Дижор. Как только он появился, я забрал все ОС у него с помощью кражи.  (243/280). На новый уровень не хватило, но этого было достаточно для повышения  уровня ещё одного навыка E-ранга. Выбора особо не было. Все нужные навыки я уже  улучшил, остальными навыками я особо не пользовался. Поэтому подумав повысил  Личину. Новый слот для облика мне бы не помешал.
************************************************
Внимание! Вы желаете улучшить «Личина» до 2-го уровня?(200 ОС)
Да/Нет
************************************************
Подтвердив желание улучшить навык (43/280) я стал ждать появления окна  выбора новых особенностей к навыку.
************************************************
Внимание! Связь с Сервером установлена. Доступ разрешен.
Внимание! Уровень навыка повышен!
Выберите дополнительное свойство:
1) Копирование внешности других существ(+ 2 слота)
2) Копирование внешности других существ(Увеличение лимита допустимых  физических различий до 25%).
3) Изменение любых числовых значений ваших показателей, которые видны  окружающим (+30/-30)
************************************************
На этот раз мне предложили новое интересное свойство. И выбрал его, как бы  мне ни хотелось увеличить количество слотов, но второй вариант мне давал гораздо  больше преимуществ. Теперь я смогу принимать облик любого из своих рабов. А  возможно ещё и получится принимать облик детей. Это увеличит мой шанс уйти от  преследования.
Изучив описание новой особенности, я вернулся к Дижору. Предстояло решить  его дальнейшую судьбу. Очнувшись, он сразу сообразил где находится. Но атаковать  не стал. В его положении это было глупо.
— Отпусти меня, человек, и верни мои вещи. Тогда ни я, ни мой отец не будем  иметь к тебе каких-либо претензий, - начал он странную попытку торгов за свою  жизнь. А я не сдержал улыбки.
— Обещаешь? Мне нужно только отпустить тебя и вернуть вещи? А как насчёт  остальных архонтов? Их тоже отпустить? - сдерживая смех, я задал вопросы.
— Я их не знал до этого. Лишь пару дней назад присоединился к их отряду.  Так что мне плевать на их судьбу. - невозмутимо ответил он, не уловив сарказма в  моих словах. А затем добавил: — Если же ты передашь мне их имущество, то я приму  тебя к себе на службу. А после того, как мы завоюем вашу планету, даже разрешу  тебе выбрать себе одну жену, а может даже и две.
Тут уже я не сдержался и заржал во весь голос. Валькирия, что до этого  наблюдала за нашей беседой, скривилась после того как услышала "щедрое"  предложение архонта.
— Ладно, юморист. Спасибо за то что насмешил. А теперь перейдем к  серьёзному разговору. У тебя есть два пути. Первый ты принимаешь запрос и  становишься моим рабом и дальше служишь мне. Второй принимаешь запрос на  поединок. Выиграешь и всё что моё станет твоим. Проиграешь и умрёшь. Никаких  помощников в поединке в виде рабов или питомцев. Только ты и я. Согласен? -  предложил я Дижору сделку.
— Честный бой? Я согласен, но мне сначала надо подлечиться. - подтвердил он  свое согласие, после чего достал из воздуха карту с рабом и вызвал оттуда  архонтку, которая сразу же начала его лечить. А я задумался над тем, откуда он  достал карту, ведь я точно его обыскал и кольцо с сумкой уже забрал. Похоже у  него был аналог моей эфирной шкатулки.
— Что за навык, с помощью которого ты достал карту раба? - задал я  волнующий меня вопрос.
— Картотека, это очень редкий навык, за который мой отец заплатил большую  сумму. - признался Дижор, а затем дополнил - Навык позволяет хранить до пяти  карт.
— В таком случае перед поединком переложи из него карты в своё кольцо. Не  хочу потерять что-то из твоего имущества по глупости - сказал я и вернул ему его  кольцо и карту с оружием.
Вскоре Дижор подтвердил что готов к бою и отозвал рабыню-целительницу. А я  выставил условия поединка: площадь боя - круг диаметром 4м, чтобы границы  оставались внутри комнаты, где мы сейчас находились. Запрещены рабы и питомцы.  Каждый из участников перемещает содержимое своих навыков пространственных  хранилищ. Поединок идёт до смерти или пока одна из сторон не сдастся. После чего  отправил запрос архонту. Тот перечитал условия, а затем переместил четыре карты  в кольцо.
************************************************
Поединок начнется через: 3...2...1...
************************************************
Дижор и шага не успел ступить, как упал от внезапного удара мечом из  невидимости. Двойник сказал что не получил опыта за него. И я не стал тянуть  время, сразу же поменявшись местами с двойником и включив эфирную пелену. А тело  архонта тем временем исчезло, а сам он появился в 5 метрах сбоку, но не спешил  нападать.
— Человек, я согласен стать твоим рабом - сказал он и отбросил в сторону  оружие и пространственное кольцо.
А я задумался над тем стоит ли принимать его предложение. А потом всё же  отправил ему запрос через карту раба. Он сразу же согласился, после чего я  озвучил ему базовый набор приказов и отозвал. Система подтвердила факт моей  победы. Но выбор карт не предложила, так как противник остался жив. А мне теперь  оставалось пообщаться с последним из архонтов. Хозяином гончих Артисом.
Восстановив запас энергии, я достал Артиса из карты стазиса и забрал у него  все доступные ОС. +554 (597/280)
************************************************
Внимание! Вы получили 554 ОС! (597/280)
Внимание! Вы получили 15-й уровень! (
317/300)
Дополнительно: Вам доступно 15 очков параметров.
Внимание! Вы получили 16-й уровень! (17/320)
Дополнительно: Вам доступно 17 очков параметров.
************************************************
Запаса ОС хватало на бэкап. И теперь я смогу поднимать навыки E-ранга до  3-го уровня. Настало время пообщаться с Артисом. Я вызвал всех троих  архонтов-рабов дал им четкий приказ меня защищать. А затем отправил лечебный  импульс в голову, после чего ушёл в невидимость, оставив двойника вести  беседу.
************************************************
Интерлюдия. Артис.
Темнота начала отступать постепенно. А боль в теле напомнила об атаке  человека. Оглядевшись он заметил некоторых из пропавших членов отряда, в том  числе и Дижора. Похоже отряду удалось их отбить. Но затем взгляд остановился на  незнакомом человеке, что стоял напротив него. А его слова сразу же дали понять  степень ошибочности суждений Артиса.
— Внимательно обдумай свои будущие действия, Артис. От них будет зависеть  твоя жизнь. - сухо отрезал человек, а затем добавил: - Твои прежние союзники  тебе не помогут. С момента вашего нападения уже прошло несколько дней. Теперь  перед тобой есть выбор. Подчиниться или же попытаться сражаться. Мне без разницы  что ты выберешь, я планирую получить свою награду в любом случае.
— Сражаться со всеми это будет самоубийством для меня. Зачем предлагать  такую глупость и тратить время? Почему бы сразу не превратить меня в раба? -  задал вопрос Артис, решив потянуть время и понять как ему поступать в  сложившейся ситуации.
— Тут ты не совсем прав. У тебя будет шанс на честный поединок. Сначала  тебя вылечат, если ты сам не сможешь этого сделать. А потом ты можешь выбрать  тип поединка. Либо ты со своими гончими против меня и моих рабов. Либо же  поединок один на один. У меня есть специальный навык, позволяющий устраивать  системные поединки. Ставкой от каждого будет жизнь и всё имущество. В любой  момент можно сдаться и стать рабом противника. А теперь думай, архонт. Я тебя не  буду торопить. - закончив разговор, человек стал просто ждать.
Артис провел идентификацию, чтобы определить свои шансы.
************************************************
Статус: Игрок (E).
Уровень: 4.
Раса: Человек (E).
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 6/10
Ловкость: 5/10.
Интеллект: 6/10.
Живучесть: 5/10.
Выносливость: 6/10.
Восприятие: 7/10.
Удача: 6/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 6/10.
Дополнительные параметры:
Мудрость: 5/10.
Боевые навыки:
— Стрельба из лука (F, 2/5).
— Владение глефой  (F, 2/5).
— Владение мечом (F, 2/5).
Особенности:
— Малый магический дар (F, 3/5).
Навыки Е-ранга:
— Невидимость (E, 1/5)
************************************************
Параметры были так себе. Но вот уверенность, с которой человек предложил  поединок, прямо указывала на то, что этот игрок был не так прост. Не смог бы  обычный человек четвертого уровня подчинить троих архонтов. Артис решил не  рисковать и стать рабом. Возможно он потом сможет выкупить себя или как-то иначе  договориться с человеком. Услышав ответ, человек улыбнулся и сразу же прислал  запрос, который Артис принял. Назад пути не было.

Глава 19

К моему удивлению Артис не стал пытаться качать права и торговаться за  условия. Он просто согласился стать моим рабом. После чего я вышел из  невидимости и начал озвучивать приказы чтобы себя обезопасить от внезапного  нападения. Увидев меня он усмехнулся и задал вопрос:
— Я правильно понимаю что ты и есть настоящий игрок, а второй лишь  марионетка? А в условиях поединка ты ничего не упоминал про марионеток. Хитрый  ход. Уважаю твою находчивость. - начал он со мной разговор.
— Да, у тебя не было и малейшего шанса. Дижор вот попытался, но ему не  удалось победить. - ответив на его вопрос, я достал трех гончих и передал ему  обратно. - Меня интересуют эти существа. Как быстро они смогут вернуть себе  форму?
— Зависит от расходуемых ресурсов. Можно использовать ману или же  биоматериал, если он есть в достаточном количестве. Мана предпочтительнее, так  как боевая форма будет более стабильнее, но и времени на это уйдёт чуть больше.  У меня в сумке есть всё что нужно для этого. - объяснил возможности гончих  Артис.
***
После беседы с Артисом я не стал забирать у него сумку работорговца. На  данный момент у меня самого их было две штуки. Вторую сумку двойник подобрал с  Рамзеса. Вот в неё Артис и переложил все свои вещи, кроме сырья для  восстановления боевой формы.
Из вещей Артиса я взял лишь карты раба(E)(17 шт.), карты раба(D)(6  шт.),карты стазиса(E)(12шт), карты стазиса(D)(3шт) и новый тип карт...
************************************************
Карта Питомца
Ранг: D.
Тип: карта питомца.
Описание:
— Позволяет хранить внутри питомца.
— Позволяет поместить питомца в карту, прикоснувшись к нему.
— Возврат в карту (10 ОС) — позволяет вернуть питомца в карту, вне  зависимости от расстояния.
— Стазис. Существо в карте не подвержено влиянию времени.
— Последнее дыхание. Тяжелораненый питомец может вернуться в карту, если  находится в радиусе пяти метров.
Резерв: 0/10
Питомец: Нет.
Состояние: Нет.
Владелец: Нет.
************************************************
Таких карт было 6 штук. Мне стало интересно как можно приручать питомцев, и  Артис описал весь процесс. Было два способа, которые ему были известны. Первый,  тот которым он воспользовался, это заключить договор с разумным лидером стаи. В  их божественном пантеоне был зверобог, которому поклонялись все адские гончие и  их ближайшие сородичи. Сам зверобог был подчинен верховному божеству пантеона,  Великому Изуру, последователем которого являлся и сам Артис. Получалось так, что  найти лидера стаи было самой лёгкой частью всего процесса. А второй способ  получения питомца это специальный навык приручения, но Артис не знал названия  навыка. То есть карты были для меня бесполезны, и я просто вернул 5 карт Артису,  оставив себе один на всякий случай.
Остальные вещи были для меня бесполезны, поэтому я вернул всё обратно  бывшему владельцу как и его оружие. Дижор получил вместо пространственного  кольца (D) сумку мародера (E, 1/7) куда я перекинул все его вещи, кроме карт  рабов, карт стазиса и половины кристаллов маны. Их я решил оставить себе.
Закончив с архонтами, я решил потратить часть накопившихся очков  параметров. Силу, ловкость и выносливость я прокачал сначала до 9/10. Отдохнув  после этого чуть больше часа, я продолжил процесс. Это был очень болезненный  процесс, меня как будто одновременно растягивали, сжимали и закручивали в узел.  И всё это под навыком контроля боли. Страшно даже представить что ожидало бы  меня без этого навыка. Но наверное таких дураков, что сразу прокачивают параметр  до упора, и нет.
Итогом стало предложение от системы получить одну особенность из двух на  выбор за каждый из параметров.
************************************************
Сила
— Сверхплотные мышцы (E+, пассивное, случайный)  — делает ваши внешние мышцы  гораздо плотнее, значительно уменьшая их в объёме.
Ловкость
— Улучшенная ловкость (E, пассивное, по умолчанию).  Ваши связки и сухожилия  гораздо прочнее и эластичнее, чем предусмотрено природой.
Выносливость
— Марафонец (E, пассивное, по умолчанию).  Вы устаёте медленнее.
************************************************
Не только само повышение параметров было болезненным, но и приобретение  особенностей не сильно уступали по ощущениям.
Все улучшения я проводил в отдельной комнате, приняв свой настоящий облик.  Прокачав силу до 9, мой рост увеличился до 188-190см. Увеличение ловкости и  выносливости до 9 уменьшили рост до 182см. Затем на мои габариты повлияли ещё и  сами особенности. По итогу мой рост остановился на 176 см. Я стал заметно шире в  плечах, а вот вес возрос практически в полтора раза.
Дополнительным бонусом стал рост резерва маны и параметра мудрости. За  прошедшие дни я смог почти подобраться к максимально доступному значению
************************************************
Мудрость: 9/10.
Мана: 999/999.
************************************************
У меня ещё оставалось 5 очков характеристик, но физическое истощение  ресурсов тела не позволило бы и дальше бездумно проводить улучшения. Поэтому я  решил оставить эти очки на следующий раз. А сейчас нужно было срочно покушать,  пока мой желудок не свернулся в узел.
Следующие два дня были достаточно спокойными. Мы решили покинуть город и  направиться в сторону Эфиопии, стараясь избегать лишних контактов с людьми. За  это время я успел забрать все ОС, что были у Спартанца, Феликса и Грозы.  (314/320).
Навыков мне хватало, теперь хотелось получить оружие D-ранга, для того  чтобы получать больше опыта. Решил прокачать Дар Одина до следующего ранга, но  опыта мне хватало. Затем меня осенило. Рабы. У меня же куча хобгоблинов, у  которых возможно есть опыт. Мне повезло, с троих хобгоблинов мне удалось собрать  167 ОС, которые они отправили в мою глефу (167/500). У Ныра опыта вообще не  оказалось, как и у Уна с Андрюхой. С Виктора Геннадьевича получил ещё 28 ОС  (195/500). ОС для улучшения оружия хватало практически впритык, но тогда у меня  осталось бы 9 ОС. Опускать резерв ОС ниже 10 я не хотел принципиально. На помощь  тут пришёл двойник. Я забыл что у него осталось пару десятков единиц ОС. По  итогу он вложил в глефу 5 ОС (200/500), после чего уже я вложил остаток (14/320)  (500/500) доведя оружие до следующего ранга. Оружейная карта засияла мягким  светом. А после я произвел идентификацию...
************************************************
Дар Одина
Ранг: D+.
Материал : закаленная оружейная сталь, неизвестное дерево.
Длина: 1.82 м.
Вес: 1.9 кг.
Тип: оружие Системы.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 60% духовной и жизненной силы  жертвы.
Дополнительные свойства:
— Прочность III. - Это оружие невероятно прочное.
— Острота III. - Это оружие невероятно острое.
— Индивидуальное. Создано под владельца
Насыщение:
— 0/1000 ОС
Владелец:
— Нет.
************************************************
Порадовало повышение прочности и получение нового свойства остроты. А так  же возможность привязки оружия. Чем я сразу же воспользовался. В следующий раз  стоит улучшить владение глефой. А то сейчас без резерва маны я просто стану  грушей для битья.
Всё время путешествия Валькирия молчала и просто односложно отвечала на  вопросы. От скуки я начал доставать архонтов поочерёдно и задавать разные  вопросы про Систему, пытаясь расширить свои познания. Узнал про следующий этап  владения оружием и про различные школы, которые позволяли расширить свои  возможности во владении оружием. В их империи большинство игроков являлись  приверженцами школы меча, главой которой бы сам Изур. Далее разговор зашёл про  филактерии и оказалось что в большинстве миров запрещалось утаивать свою  филактерию. Все игроки были обязаны принять покровительство бога. Ещё я узнал о  том, что случай Земли относительно уникален. Очень редко бывает так, что в новом  мире появляется сразу несколько богов, а тем более семеро. Получалось что в  среднем на один миллиард живых существ приходился один бог. Артис, который мне и  рассказывал про богов, уточнил что хоть у нас богов много, но вот нападать на  нас будут не одиночки, а пантеоны и союзные коалиции. И нашим молодым богам не  хватит сил противостоять чужим богам. Поэтому он предлагал мне принять  покровительство Изура, чтобы обрести шанс на выживание. Я на это ничего не  ответил. Не стоило даже намекать на то что я безбожник, у которого вместо веры  есть только ересь. Меня не покидало параноидальное чувство того, что боги имеет  доступ к памяти и органам чувств любого из своих последователей. Когда я озвучил  это предположение, Артис, рассмеявшись от души, сказал что это не так и что я  чересчур мнительный. Боги, по его словам, такую связь имели только с жрецами. И  тут я порадовался своей осторожности из-за которой не стал доставать жрецов  Сета. К пространственному кольцу(E) Азиза я до сих пор не имел доступа из-за  привязки. Я планировал разобраться с ним когда окажусь в личной комнате или же  на Саре, где связь с богами должна быть слабее. Плюс Сет не сможет выдать миссию  и спасти жрецов. Ещё я узнал весьма важный факт. Боги могут чувствовать тех, кто  убивает их жрецов и ставить на них свои метки, по которым иногда высылаются  отряды наёмников. На этом поток полезной информации от архонтов иссяк. В ходе  бесед я ещё определился с судьбой Ваара. Он не знал что именно я убил его брата,  но из четырёх архонтов-рабов самым недовольным был именно он. Из-за этого я  вызывал его реже остальных. Впрочем дружить с ним я и не собирался. Как боевая  единица он был весьма эффективен.
Вечером, когда мы остановились на ночлег и разожгли костер, Валькирия  наконец-то пришла в себя и задала вопрос, над которым ломала голову до сих  пор.
— Макс, какие у тебя дальнейшие планы? Что будет со мной? - спросила она,  когда мы сидели и ужинали.
— План простой. Добраться до красного моря. А там уже попробовать  проникнуть на корабль или же договориться с капитаном, чтобы уплыть отсюда ближе  к цивилизации. А с тобой не знаю? Мне ты ничего плохого не сделала, так что  прогонять не собираюсь. Можешь и дальше со мной путешествовать. Или же ты думала  что я собираюсь сделать тебя рабыней? - и вот тут я попал в точку, судя по тому  как смутилась моя собеседница.
— Если честно, то я действительно так считала. Два дня пыталась понять твои  планы. Ты с легкостью подчинил четырех архонтов, что давили игроков как жуков на  прошлой миссии. А затем ещё убил пятого, но твой уровень возрос лишь на один.  Хотя по моим подсчетам ты должен был получить два уровня. - на этом моменте я  тоже вспомнил неприятный момент с ограничениями навыка личины. До этого лимит в  десятку для увеличения или уменьшения был достаточен. Но теперь же минимальный  уровень, который я мог указывать в описании стал шестым. Либо так либо вообще  без уровня. Мне нужно было срочно повышать уровень навыка и увеличивать диапазон  изменений. А Валькирия продолжила: — Я слишком много знаю о тебе и твоих  секретах
И я достаточно умна, и понимаю что ты вряд ли так просто оставишь всё. -  вывалив свои переживания она выдохнула и застыла в напряжении ожидая моего  ответа. А я всерьёз задумался над её словами.
— Признаться честно, - начал я подумав пару минут над ответом: - я даже не  задумывался над этим. Мне действительно сейчас хватает и собственной силы и  возможностей рабов. Ограничивать твою свободу я не хочу. Поэтому вижу два  возможных выхода из ситуации. Если ты действительно хочешь уйти, то я тебя  отпущу с одним лишь условием: ты принесёшь клятву именем Одина, что сохранишь  мои секреты и не станешь пытаться навредить мне сама или через других существ.  Или же ты можешь остаться вместе со мной как напарник и мы будем вместе  проходить миссии. В получении опыта я ограничивать никак не стану. И буду тебе  помогать с новыми навыками оружием и другим снаряжением. С ответом не торопись.  Нам ещё достаточно долго идти до цели. У тебя есть время принять взвешенное  решение. - озвучив своё предложение, я убрал остатки еды и приступил к  медитации. Архонты поделились полезным знанием по тому, как увеличить резерв  маны с помощью веры. Я решил использовать их совет на прокачке эфира. Переведя  ересь на эфир, я увеличил общий резерв эфира.
************************************************
Эфир: 1599/1599
************************************************
А затем приступил к исполнению стандартных упражнений. Вскоре моя  настойчивость была награждена.
************************************************
Внимание! Вы достигли Первого Предела Эфира.
Внимание! Выберите особенность в награду!
— Эфирное зрение(76%) (активируемое, по умолчанию). Позволяет видеть потоки  эфира.
— Ускоренное восстановление эфира (пассивное, случайное). Эфир  восстанавливается немного быстрее.
Внимание! Вы получили особенность Эфирное зрение(76%) ( E , 1/1)!
************************************************
Эфирное зрение(76%).
Ранг: E.
Уровень: 1/1.
Тип: Особенность.
Свойства:
— Позволяет видеть потоки эфира.
************************************************
Я решил повторить успех и с маной. Через два часа я получил новые  уведомления.
************************************************
Внимание! Вы достигли Первого Предела Мудрости.
Внимание! Выберите особенность в награду!
— Истинный взор (активируемое, по умолчанию). Позволяет видеть потоки  магической энергии.
— Ускоренное восстановление маны (пассивное, случайное). Мана  восстанавливается немного быстрее.
Внимание! Вы получили особенность Истинный взор( E , 1/1)!
************************************************
Истинный взор.
Ранг: E.
Уровень: 1/1.
Тип: Особенность.
Свойства:
— Позволяет видеть потоки маны.
************************************************
И тут мне удалось достигнуть предела. Система предлагала снять лимит с  эфира за 50 ОС, а вот с мудрости уже требовалось 300 ОС. Но это уже на следующий  раз. Мне сейчас не хватало ОС для снятия любого из пределов. Нужны новые  противники.
Утром мы снова собрались в путь. Сегодня Валькирия была гораздо  жизнерадостнее и даже сама завела разговор со мной. Она уточняла некоторые  моменты моего разговора с архонтами. Не всё она тогда услышала. А переспросить  не рискнула, побоявшись разозлить меня. Когда она получила ответы на все свои  вопросы насчёт Системы мы сменили тему. Музыка, фильмы и книги. Вкусы у нас  практически не совпадали. За этими разговорами и прошёл весь день. Вечером мы  добрались до достаточно крупного города. Там мы сняли номер в гостинице. По  ночам дежурили мой двойник, Электро и Андрюха.
Где-то во втором часу я проснулся от сигналов чутья. На нас надвигалась  какая-то угроза. Под невидимостью я вылетел из окна и осмотрелся вокруг. Город  был абсолютно спокоен. Поиск жизни не показал невидимок. Игроков вообще нигде не  было видно. Но это не являлось причиной игнорировать возможную опасность и я  разбудил двойника, Валькирию и Андрюху. Электро сейчас дежурил, поэтому он по  моему поведению догадался о происходящем. Андрюха сразу же отправился обратно в  карту. На помощь от него я не рассчитывал вообще.
Подумав я решил выйти на улицу, а лучше занять место на крыше для разведки  территории. Двойник, Валькирия и Электро остались на земле. Минут через 10  вокруг нас стали появляться портальные переходы. Было похоже на то, что сюда  собираются вторгнуться пришельцы. И на них пока не появилась миссия. Из  объяснений архонтов, я уже знал что для старта миссии им необходимо начать  убивать местных жителей. Я же решил устроить горячий приём гостям. Рядом с нами  было 5 наиболее близких порталов. На первый отправился я, на второй двойник, на  третий Валькирия с Электро, а четвертый и пятый достались архонтам. Их задача  была не убивать противников, а лишь обездвижить их. Но и рисковать своими  жизнями я им запретил. Эта команда даже встретила от них весьма положительный  отклик.
Вскоре появился архонт из моего портала. Он даже не успел осмотреться и  потерял сознание от разряда молнии. Закинул тело в карту стазиса и отправился к  четвертому порталу. Добравшись до портала, я получил сообщение от двойника об  успешном пленении очередного архонта. Двойник сразу направился к пятому порталу.  Там уже Ваар и Эргот сражались с сородичем. Противник не ожидавший атаки из  невидимости пропустил удар молнией, но магический щит отразил атаку двойника. А  мои архонты уже не упустили шанса и ещё плотнее насели на противника, заставив  того уйти в глухую оборону. Когда у него закончился магический резерв, двойник  запустил новый разряд молнии и вырубил архонта. А затем убрал того в карту  стазиса. Мой портал всё еще не активировался. А от Валькирии и Электро не было  никаких сигналов. Тем временем двойник, который уже добрался до третьего  портала, сообщил о том, что портал уже закрылся, а появившийся из него архонт  сейчас наседает на Валькирию, Электро не было видно нигде. Двойник дал команду  Ваару и Эрготу притвориться союзниками архонта, а сам начал подбираться в  невидимости к врагу. Я решил подстраховать двойника и отправил к нему Артиса и  Дижора. А сам захотел проверить одну догадку. Для этого пришлось восполнить  запас маны кристаллами, выходить из невидимости не следовало. Затем активировал  навык эфирной пелены и продолжил ждать.
Моя догадка подтвердилась. Через минуту, после активации эфирной пелены, из  портала появился новый архонт, одетый в весьма простую одежду, оружия я у него  не видел. Тянуть время дальше не стоило и я отправил в него разряд молнии.
— А здесь похоже есть достойные противники. Это хорошо. - кровожадно  улыбнулся архонт после того как его щит поглотил мою атаку. А я чуть запоздало  решил провести идентификацию...
************************************************
Закир.
Статус: Игрок (D).
Уровень: 21.
Раса: Архонт (D).
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 14/15
Ловкость: 14/15.
Интеллект: 14/15.
Живучесть: 15/15.
Выносливость:15/20.
Восприятие: 15/15.
Удача: 5/15.
Расовый параметр:
Интуиция: 10/15.
Мудрость: 10/15.
Дополнительные параметры:
Вера: 1/15.
Навыки:
— Скрыто
Особенности:
— Скрыто
************************************************
Теперь я осознал глубину задницы, в которой оказался. Этот архонт был очень  и очень непростым. Параметры у него были гораздо выше моих. Но хуже всего было  то, что все его навыки и особенности были скрыты. И это была не стандартная  божественная защита. А что-то вроде моей личины. Мне было страшно представить те  навыки, что скрыл этот Закир.
Я продолжал молчать и думать о дальнейших действиях. Закир тем временем  просто оглянулся вокруг и, не увидев меня, сказал:
— Я знаю что ты здесь. Можешь выйти из невидимости. Хочу сначала с тобой  поговорить. Если опасаешься атаки с моей стороны, то давай так. Я ЗАКИР КЛЯНУСЬ  СИСТЕМЕ В ТОМ, ЧТО НЕ СТАНУ НАПАДАТЬ НА СУЩЕСТВО АТАКОВАВШЕЕ МЕНЯ ПОСЛЕ ВЫХОДА  ИЗ ПОРТАЛА. КЛЯТВА ДЕЙСТВУЕТ ДО ТЕХ ПОР, ПОКА ЭТО СУЩЕСТВО САМО НЕ ПОЖЕЛАЕТ  ПОЕДИНКА ИЛИ ЖЕ НЕ НАПАДЁТ САМО. ДА РАЗОРВЁТ МОЮ ДУШУ САМА СИСТЕМА И УДАЛИТ МЕНЯ  ИЗ КНИГИ БЫТИЯ!
После этого я получил уведомление от Системы:
************************************************
Внимание! Игрок Закир принёс вам клятву перед Системой!
Принять?
Да/Нет?
************************************************
Я все же принял клятву после раздумий. Следовало тянуть время до тех пор,  пока двойник с рабами не разберутся с вторженцем.
— Приветствую тебя, Закир. Я согласен поговорить с тобой. - сказал я,  выходя из невидимости.
— Хм... Человек 6-го уровня? Похоже у тебя хватает своих секретов. Потому  что я не вижу у тебя навыка, что позволил бы тебе атаковать молниями. -  моментально раскусил он меня.
— Ты прав. Не все мои навыки видны при идентификации. Да и у тебя они все  скрыты. Ты первый из архонтов, что пожелал поговорить, а не сделать из меня  раба. И это немного необычно даже.
— Я заинтересовался тем, как ты смог обойти мой навык предчувствия угрозы.  И меня так же удивила сила твоей атаки. Достаточно необычно для нового мира, что  пришёл в Систему не так давно. Некоторые из моих знакомых уже бывали у вас и  рассказывали о ваших весьма посредственных возможностях. - пояснил Закир свой  интерес к беседе.
— Тогда частично утолю твоё любопытство. Да у меня есть навык, с помощью  которого я атаковал тебя. Он частично заглушает ощущение опасности. Но ты первый  кто пережил мою атаку и я не могу точно сказать как он воздействует на навыки  связанные с предчувствием. Если ты планируешь меня попросить меня  проверить  работу твоего навыка под влиянием моего, то мой ответ - нет. Твоя клятва была  достаточно размытой и любая моя атака, даже по твоей просьбе, будет считаться  причиной нарушить её. А чутье мне сейчас подсказывает что ты не захочешь давать  новую и более подробную клятву. Что касается моей силы атаки, то возможно я  сильнее некоторых жителей моего мира, а возможно твои знакомые просто нападали  на простых жителей, что даже не стали юнитами. Но я не считаю себя сильным.  Скажу честно, твои параметры превосходят мои и я опасаюсь боя с тобой и  предпочёл бы разойтись с тобой мирно. Раз я ответил на твои вопросы, то что  будет дальше? - задал вопрос собеседнику и стал ждать ответа.
— Спасибо что ответил на мои вопросы. Ты достаточно сообразителен, раз  сразу понял возможные последствия твоих действий. Если бы ты согласился  использовать свой навык на мне, то это действительно избавило меня от  необходимости соблюдать свою клятву. Но я бы всё равно не напал на тебя, пока ты  не дал бы мне веской причины. Я прибыл на вашу планету не просто так. У себя  дома я повздорил с одним жрецом Великого Изура, из-за чего тот решил меня  оклеветать и лишил почти всего имущества. Мне пришлось бежать и единственным  способом спастись от погони была миссия Системы, на которую я согласился. Я  планировал помешать другим архонтам, что отправились сюда, дабы Система не  успела создать миссию на защиту. А потом просто затерялся бы тут у вас. -  поделился своим планом Закир. Я не особо ему поверил, но сейчас был шанс  проверить его слова.
— План у тебя весьма неплох. Но есть в нем несколько слабых мест. Во первых  - твоя внешность. Местные жители отличаются цветом кожи от обычных архонтов, что  приходят из вашего мира. Тебе не повезло с местом прибытия. У нас есть другие  страны и континенты, где тебе будет проще затеряться. А во вторых - язык. Ты не  знаешь местных языков. А на системном у нас говорят только игроки, которые с  радостью попытаются пустить тебя на опыт, хоть и большинство из них погибнет в  процессе. - объяснил я Закиру слабые моменты в его плане.
— Насчёт внешности ты прав. Я действительно сильно отличаюсь от вас, хотя  среди пленных игроков, которых забрали мои сородичи, я видел людей, похожих на  меня. Ну а с языком больших проблем не будет. У меня есть навык полиглота,  который позволяет учить новые языки достаточно быстро. Предлагаю сейчас прервать  нашу беседу и решить вопрос с моими сородичами прежде чем будет миссия от  Системы.
— Да, ты прав. Погоди минутку только, - сказал я, и позвал двойника с  Валькирией и архонтами-рабами, - Закир, это мои союзники и рабы. Ты не давал  клятвы не нападать на них. Но я надеюсь что всё же ты воздержишься от агрессии в  их сторону. Мы уже нашли четверых архонтов. Ты пятый. Сколько ещё должно быть  архонтов по миссии?
— Ещё должны быть пятнадцать архонтов. Мне не стоит их убивать, чтобы, не  словить штрафа от Системы. У тебя есть способ сдержать их, если мы их  пленим?
— Да, есть карты стазиса. Я отправлю с тобой человека, что будет собирать  тела и подстрахует в случае необходимости - сказал я Закиру и указал рукой на  двойника. За него я переживал меньше всего. И на это было несколько причин: он  технически попадал под клятву, раз Система считала нас одним существом; он был  сильнее остальных людей и особо не уступал архонтам; если он всё же погибнет, то  воскресить его можно достаточно легко.
***
Следующие два часа прошли за охотой на архонтов. Мне удалось схватить  восьмерых архонтов, а Закиру с моим двойником достались остальные семь архонтов.  До окончания миссии Закира оставалось чуть больше получаса и я решил снизить  возможные риски и отправил двойника с Валькирией обратно в арендованный номер, а  сам остался с Закиром.
— Ты говорил что местные отличаются от архонтов, но у твоей союзницы такой  же цвет кожи что у меня. Ты решил меня обмануть, человек? - задал неожиданный  вопрос Закир.
— Нет, она сюда попала на миссию, так же как и я. И мы оба провалили эту  миссию из-за чего остались здесь. Сейчас мы направляемся в сторону дома. -  ответил я архонту, поспешив избавить его от сомнений в моей честности. Его такое  объяснение устроило и мы продолжили ждать окончание миссии.
Миссию Закир успешно провалил. Теперь он застрял на нашей планете. И ему  придётся искать способ смешаться с толпой. Мы с ним заключили выгодную сделку. Я  помогаю ему учить английский язык, которым владею достаточно хорошо. А взамен он  уступил свои права на лут с архонтов.
Утром мы планировали продолжить путь на восток, и для этого нужно было  привести в порядок Электро. Ему досталось очень сильно от архонта. Я порадовался  тому факту, что догадался оставить карту раба у Валькирии. Именно из-за этого  Электро выжил. Оказавшись при смерти, он просто перенесся в карту. Электро был  плох, поэтому пришлось создавать копию навыка лечения для двойника и мы оба  потратили на него весь имевшийся резерв маны по два раза. Ему стало ощутимо  лучше, но было достаточно далеко от идеала. Решив не тратить время попусту, я  убрал Электро в карту и затем мы продолжили путь.

Глава 20

Прошла неделя с момента провала миссии в Южном Судане. Мы наконец-то смогли  пересечь границу и попасть в Эфиопию. Наш маленький отряд пополнился Закиром,  который собирался путешествовать с нами до побережья Красного моря и за это  время планировал выучить английский язык на достаточном уровне.
Четыре дня мы шли на восток, и добрались до города Бахр-Дар. За это время  Закир освоил язык на достаточно хорошем уровне. А Электро полностью  восстановился. Я узнал ещё об одном интересном навыке Закира.
************************************************
Малый морфизм
Ранг: E-.
Уровень:1/1.
Тип: Особенность.
Свойства:
— Позволяет изменять внешность в малых пределах. Требуется образец для  копирования или точное представление конечного результата.
— Изменения можно сделать перманентными. Возвращение исходной внешности  потребует точного представления конечного результата.
— Изменения можно сохранить в отдельный слот. Активация требует половины маны  от потраченного на создание внешности. Слотов доступно: 1
— Требует больших расходов маны.
************************************************
Закиру был нужен образец с которого можно скопировать внешние особенности  людей. А желательно сразу несколько образцов. Я согласился ему помочь с этим, но  попросил взамен две копии навыка. Он сначала сопротивлялся, но когда я предложил  ему предоставить не одного или двух, а сразу пять человек для копирования и  дополнительно местную одежду, то он согласился. Он сразу приступил к изменению  свою внешности, скрыв те черты лица, которыми выделялись архонты. А затем сделал  себе ещё и вторую внешность, которую сохранил в слоте. А я ещё раз поблагодарил  свою удачу за то, что мне достался мой навык Личины. Закиру требовалось  использовать сразу два навыка лишь для того, чтобы пользоваться малой частью  возможностей, которые мне предоставляет мой навык.
Навык малого морфизма хотелось изучить прямо сейчас, но свободного опыта  для наполнения карты у меня не было. А красть опыт у пленников на глазах Закира  было очень глупо. Такой навык, позволяющий присваивать себе чужой свободный  опыт, должен быть весьма редким и ценным. Не стоит давать архонту лишнюю причину  для моего убийства. Ведь даже если я воскресну в филактерии, то всё равно  потеряю и личину и кражу и даже поединок. Думаю Система специально сделала так,  чтобы игрокам было не настолько легко становиться сильнее. Ведь что стоит  какому-нибудь эльфу 100-го уровня притвориться человеком 3-го уровня и просто  вызывать на поединок ничего не подозревающих игроков. А затем просто их убивать  одним ударом. Или же достанься навык кражи какому-нибудь аристократу-архонту,  который будет под страхом смерти заставлять своих слуг отдавать весь опыт,  который у них есть.
В Бахр-Даре мы остановились на два дня. Идти и дальше пешком было слишком  затратно по времени. Так как никто из нас не знал языка местных, то пришлось  поискать переводчика. Двойник в облике бывшего спецназовца с описанием "Человек.  Вне системы" ходил и искал переводчика. Закира я решил оставить рядом. Мне не  хотелось показывать ему все свои способности и давать лишнюю пищу для  размышлений.
Нам удалось найти лишь старый убитый пикап, в котором осталась часть стойки  под пулемёт. Весьма популярная японская машина на этом континенте. Следом мы  закупили достаточно большое количество канистр с бензином, чтобы потом не  оказаться в пустоши без возможности заправить машину. Валькирия, которая от  скуки попросилась под невидимостью отправиться с двойником на покупку топлива,  сообщила о том, что за ними идёт слежка. А вот это уже было плохо. Лишнего  внимания вызывать не хотелось совсем. Сет точно не сидит без дела и отправил  людей на наши поиски. Двойник уже пару раз встречал местных игроков, но не  рисковал к ним приближаться.
Медлить дальше не стоило и потому утром третьего дня мы выдвинулись в  дальнейший путь. До побережья оставалось чуть меньше тысячи километров и мы  должны были доехать туда за восемнадцать-двадцать часов.
Почти весь путь прошёл без каких-либо проблем. Только при пересечении  границы пришлось "пожертвовать" пограничникам немного денег на лечение и покупку  лекарств для глаз и ушей. Машина нам уже была особо не нужна. Поэтому я решил  спрятать её перед въездом в город. А вот остаток бензина я забрал. На него у  меня были ещё определённые планы.
В городе я арендовал номер на четверых. И после доставки ужина в номер, я  отправил двух рабов в ванную комнату, Им предстояло перелить весь оставшийся  бензин из канистр в системные фляги.
— Валькирия, у тебя было достаточно времени для принятия решения. Остаёшься  ли ты или решишь продолжить дальнейший путь самостоятельно? - начал я разговор,  который уже нельзя было отложить.
— Да, я решила остаться с тобой, если ты сам захочешь оставить меня. -  ответила она с небольшим опасением, за прошедшее время с нашей предыдущей беседы  на эту тему, у меня появилось гораздо больше пленных архонтов и она вероятно  осознавала что особой нужды в ней у меня нет.
— Ну я не вижу причин тебя прогонять, так что буду рад если останешься. -  дал я свой ответ Валькирии, а затем обратился к архонту: - А что насчёт тебя,  Закир? Ты продолжишь свой путь с нами или планируешь дальше идти сам?
— Мне повезло встретить тебя на своём пути, человек. Редко встречаешь в  мирах системы разумных существ, с которыми можно договариваться без демонстрации  силы. Но на этом наши пути расходятся. - удивил меня Закир. По правде говоря, я  думал что он захочет держаться рядом со мной до тех пор, пока не окажется в  стране где сможет затеряться. Да и этот архонт оказался не самой худшей  компанией из возможных. Поэтому я решил ему сделать прощальный подарок. Оставил  ему один из спутниковых телефонов и запас денег, чтобы он смог устроиться  спокойно.
— Твоё право, Закир. Возьми тогда деньги и телефон, это поможет тебе в  дальнейшем пути. Номер я оплатил на неделю вперёд. Так что сможешь здесь  остаться, пока не решишь куда двигаться. - после этого я ему показал как  пользоваться устройством и сохранил свой контакт на всякий случай. А он в ответ  протянул мне карту навыка...
************************************************
Выжимка знаний игрока Закира о Системе и жизни в её мирах.
Ранг: E+.
Уровень: 1/1.
Свойства:
— Содержит информацию о Системе, которую собрал за свою жизнь Закир.
— Содержит информацию о мирах Системы, в которых побывал Закир. А так же их  координаты.
— Советы по выбору школы от игрока Закира.
Наполнение:
— 100/100 ОС
************************************************
— Это мой тебе ответный подарок. Не спеши изучать. Сначала изучи навык  Картографирование (E, 1/5). - после чего он передал мне вторую карту...
************************************************
Картографирование.
Ранг: E.
Уровень: 1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет переносить местность вокруг на карту.
— Открывает дополнительную вкладку интерфейса.
Наполнение:
— 100/100 ОС.
************************************************
Подарки были неравноценными, поэтому я решил дополнить всё картой уже с  теми знаниями, что помогут ему проще освоиться. Я рассказал Закиру о своём  желании сделать карту со своими знаниями и он объяснил что мне следует просто  изучить те карты что он мне дал. После изучения в голове появилось понимание  того, как следует поступить. Так как знаний у меня было гораздо меньше, то я  решил использовать карту F-ранга. Первые три попытки были провальными. Карты  просто рассыпались. Дальше процесс пошёл быстрее. Карты перестали рассыпаться,  но изучить их было нельзя. Но спустя шестнадцать попыток я смог сделать  достойную карту...
************************************************
Посредственная выжимка знаний одного из новых игроков о своей родной  планете.
Ранг: F-.
Уровень: 1/1.
Свойства:
— Содержит краткую информацию о планете Земля.
— Содержит краткую информацию о политическом укладе и моральных принципах  людей с Земли.
— Краткая инструкция по использованию различных устройств, которые наиболее  распространены на планете.
Наполнение:
— 10/10 ОС
************************************************
Несмотря на наличие знаний, отсутствие опыта сильно влияло на итоговый  результат. Ничего лучше я пока не мог записать. Система достойно оценила мои  старания. На это тонко намекало слово "посредственная" в описании карты. Закир,  изучив карту, похвалил мои старания.
Утром двойник под видом человека вне системы отправился в порт, искать  капитана корабля с которым можно договориться. Успехов он не смог добиться.  Местные жители с большим подозрением относились к чужакам. Нужен был иной  подход. Изучив дипломатические взаимоотношения Джибути с остальными странами, я  придумал новый план. Нам предстояло найти местных жителей, у которых можно взять  документы и скопировать облик. Затем по этим документам купить билеты в одну из  стран, куда можно отправиться не имея визы и любых других дополнительных  документов. Но всё это оказалось зря.
На следующий день я получил уведомление от Системы...
************************************************
Внимание! Желаете принять локальную миссию F -ранга по защите родовой  локации? (0/10)
Да/Нет
Срок миссии: 3 часа.
Осталось: 0 часов 59 минут 55 секунд
************************************************
Прежде чем принимать миссию, я спросил Валькирию, не собирается ли она  отправляться на миссию сейчас. Однако она ответила что у неё нет доступных  миссий. Оказалось что приглашение на миссию получил только я. Был вариант  забрать Валькирию с собой, используя карту стазиса и я предложил ей этот  вариант.
— Если бы это предложение было от другого игрока, то я бы наверняка  отказалась. Но с тобой всё иначе, у тебя хватит сил заставить меня принять любое  своё решение. Раз ты этого не делаешь, а просто предлагаешь помощь, то я не вижу  причины отказываться от этого. - ответила она мне, а затем добавила: - Надеюсь  лишь на то, что мы окажемся поближе к Европе. Я устала уже от этой жары.
Такое же предложение я сделал и Закиру, но тот отказался, сказав что у него  свой путь и моя помощь ему не нужна.
Его ответ меня устроил, и я поместил Валькирию в карту стазиса, а затем  принял миссию...
************************************************
Интерлюдия. Закир.
Закир уже проживал свою вторую сотню лет. В молодости ему повезло найти  очень редкую карту инициации семени воли (F, 1/5). В то время он был простым  человеком и рабом одного зазнавшегося архонта. Именно тогда они столкнулись с  краснокожими и рогатыми адептами хаоса. В том бою погибли практически все люди и  архонты, что были вместе с ним, а его хозяин Жазогис получил очень серьёзные  ранения и потерял сознание не успев дать ему никаких команд. Приказ "не  допускать вреда хозяину действием или бездействием" требовал оказать помощь. Но  Закир не обладал никакими навыками лечения. Только владение мечом и рукопашный  бой. Приказы для рабов были весьма грубым инструментом контроля, ведь наказание  за нарушение наступало лишь в том случае, если ты сам считал что нарушил приказ.  А вот если убедить себя в том, что у тебя нет другого выбора и для выполнения  приказа хозяина тебе надо сделать определённые действия, то некоторые приказы  можно было обойти. Именно так Закиру удалось активировать карту инициации семени  воли, обойдя запрет на использование карт без прямого разрешения от хозяина.  Ведь если он сейчас не выучит эту карту, то не сможет спасти хозяина.
Удача была благосклонна к Закиру. Именно поэтому его, ослабшее после боя,  тело не выдержало и он потерял сознание во время инициации семени воли. А когда  он очнулся, то хозяин уже был мертв. Приказ не был нарушен. Закир сделал всё что  смог. Именно поэтому наказания не последовало. Обыскав бывшего хозяина он нашёл  свою карту и сразу же уничтожил её, обретя свободу. Дальше он собрал все вещи  хозяина, а затем перешёл к остальным телам что лежали в округе. Последнего  живого архонта он добил уже сам. А дальше последовали несколько лет жизни в мире  Хаоса.
Закир из обычного героя превратился в вольного игрока. Для этого ему всего  лишь понадобилось убить двадцать пять существ C-ранга. Всего лишь. Хорошая  шутка. Каждый из этих боёв имел шанс стать последним. Но Закир смог. Благодаря  трофеям с хаоситов ему удалось улучшить Семя Воли ( F, 1/5). до Древа Воли  ( D,  1/5). Открыл в себе магический дар. А затем перейти перерождение в архонта  сделав магический дар основным. А волю удалось скрыть с помощью редкого навыка.  В один день Система предложила ему задание и он с радостью принял его и после  завершения вернулся в родной мир.
Годы шли, став заметно старше и опытнее Закир разбогател. Удача вновь  улыбнулась ему и он смог получить Эльфийское Бессмертие ( D+, 1/1). А новые  добровольные миссии награждали интересными навыками. Всё было просто  замечательно, до недавних пор. На последней миссии Закир нашёл артефакт  сделанный из останков древнего существа, что оперировал волей. И так получилось  что эманации артефакта засек один из мелких жрецов Изура, что захотел прибрать  его к своим рукам. Жрец был слабым игроком, но, благодаря своим связям и  божественному покровителю, был весьма серьёзным противником для Закира. Итог  конфликта был весьма предсказуем. Закир потерял свою усадьбу и почти всех слуг.  Часть богатства, что он накопил за свою жизнь, была потеряна. Но Закир не был  глупцом, который хранил все свои сокровища в одном месте. Тайники были раскиданы  по разным местам родного мира и нескольких союзных. А самое ценное, включая тот  самый артефакт, ставший причиной конфликта, он хранил в инвентаре.
Жрец, узнавший о том, что нужный ему артефакт не был найден, объявил Закира  отступником и открыл полноценную охоту на него. Уйти от погони удалось лишь  чудом. Система предложила миссию в новый мир, что совсем недавно попал в поле  влияния Системы. Закир уже слышал про этот мир от некоторых архонтов, что бывали  уже там. По их словам Система пришла в этот мир чуть больше трех месяцев назад.  А игроки были слишком слабы для оказания сопротивления. Поэтому он согласился на  миссию и оказавшись в личной комнате оставил там артефакт и большую часть своих  вещей.
Подойдя к порталу на миссию, Закир уже собрался отправляться туда. Но тут  предчувствие беды (D, 1/5) предупредило об опасности, что ожидала Закира  снаружи. Попытавшись разглядеть обстановку с другой стороны портала он заметил  силуэты двух архонтов. Время отведенное Системой до старта миссии истекало и вот  архонты ушли в другое место. Причины Закир не знал, но вместе с архонтами  пропало и ощущение опасности.
Закир не стал медлить и, включив магический щит, прошел через портал. Не  успел он появиться, как сразу же в щит прилетела молния. Атака была настолько  мощной, что потратила почти 85% от общего объёма защитного навыка D - ранга. А  чувство опасности молчало. Закиру не удалось определить атакующего. Похоже он  был под невидимостью и у него был навык, который гасил его предчувствие  беды.
— А здесь похоже есть достойные противники. Это хорошо. - решил блефовать  Закир, понадеявшись напугать противника своей уверенностью и фактом того, что  все навыки и особенности были скрыты. Обычно игроки предпочитают не вступать в  бой с излишне самоуверенными противниками. Но противник пока ничего не  предпринимал. Закир не мог понять его местоположение, но отчетливо ощущал его  внимание которое не несло никакого намерения. Стоять так дальше не хотелось,  противник не нападал, а значит был шанс разойтись миром.
— Я знаю что ты здесь. Можешь выйти из невидимости. Хочу сначала с тобой  поговорить. Если опасаешься атаки с моей стороны, то давай так. Я ЗАКИР КЛЯНУСЬ  СИСТЕМЕ В ТОМ, ЧТО НЕ СТАНУ НАПАДАТЬ НА СУЩЕСТВО АТАКОВАВШЕЕ МЕНЯ ПОСЛЕ ВЫХОДА  ИЗ ПОРТАЛА. КЛЯТВА ДЕЙСТВУЕТ ДО ТЕХ ПОР, ПОКА ЭТО СУЩЕСТВО САМО НЕ ПОЖЕЛАЕТ  ПОЕДИНКА ИЛИ ЖЕ НЕ НАПАДЁТ САМО. ДА РАЗОРВЁТ МОЮ ДУШУ САМА СИСТЕМА И УДАЛИТ МЕНЯ  ИЗ КНИГИ БЫТИЯ! - принес Закир одну из самых серьезных клятв, и его клятву  приняли и только после этого противник решил появиться.
Это был человек шестого уровня. Идентификация показала смешные  параметры
************************************************
Параметры:
Сила: 6/10.
Ловкость: 6/10.
Интеллект: 6/10.
Живучесть: 5/10.
Выносливость:6/10.
Восприятие: 6/10.
Удача: 6/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 6/10.
Дополнительные параметры:
Мудрость: 3/10
Производные параметры:
Мана: 300/300
Боевые навыки:
— Владение глефой (F ,2/5).
Особенности:
— Малый магический дар (F, 3/5).
Навыки:
— Невидимость (E, 1/5)
************************************************
Этот игрок в отличии от Закира предпочитал не пугать противников  неизвестностью, а вводить в заблуждение и усыплять бдительность. В ходе беседы  Закир смог сделать некоторые выводы о собеседнике. Он оказался достаточно  сообразителен и сразу подметил некоторые дыры в клятве, которую дал Закир.  Рассказал немного о себе и сказал что не считает себя сильным и то что он слабее  самого Закира. Особенность Детектор Лжи показывала что он говорит правду.
После этого к ним подошли люди и архонты-рабы, исходя из рассказа человека,  называвшего себя Юсуфом это как раз были те дураки, что были введены в  заблуждение его слабыми параметрами. Ещё одним интересным моментом было то, что  один из людей был точной копией Юсуфа и он тоже был Юсуфом. Сначала Закир  посчитал что первый Юсуф просто принял облик этого. Но стоило только задуматься  о нападении на него и предчувствие беды просто взбесилось предрекая мучительную  смерть. Закир сначала смутился, посчитав что перепутал игроков и перед ним  находится тот, что атаковал его. Но идентификация показала абсолютно идентичные  параметры. Тогда Закир решил проверить одну догадку и подумал о нападении на  первого Юсуфа. Предчувствие беды дало абсолютно такое же предупреждение.  Опасность исходила не от игроков. А от наказания Системы за нарушение клятвы. А  раз Система реагировала одинаково на обоих, то в её глазах оба игрока были одним  целым. Вероятнее всего человек использовал навык создания марионетки. Все эти  мысли пронеслись достаточно быстро. А затем человек предложил разделиться и  схватить всех архонтов. Закир хотел попросить несколько карт стазиса или сумку  для пленения архонтов, но человек просто отправил своего двойника вместе с ним,  чем подтвердил догадку Закира о том, что это действительно марионетка, о  безопасности которой не беспокоится человек.
Пленение архонтов прошло достаточно спокойно. Один раз Закир смог  посмотреть как работает двойник. Тот уходя в невидимость взлетал и, подлетая к  архонту, выдавал одиночную мощную атаку молнией. Было заметно что сила двойника  немного уступает оригиналу. Но её хватало для оглушения противника. Если бы его  встречал не только человек, но и его двойник, то судьба Закира была сейчас ничем  не лучше чем у тех архонтов-рабов.
***
Прошло несколько дней. За это время Закир успел поближе познакомиться с  человеком и Валькирией, так звали спутницу человека. Удалось пообщаться так же и  с некоторыми рабами. Человек оказался достаточно адекватным разумным. Он, без  просьбы самого Закира, указал на слабые стороны его плана и помог их устранить.  Рабы конечно были связаны приказами достаточно жестко, но из коротких разговоров  с ними, удалось понять характер их хозяина. Человек не нападал ни на кого из  них. А текущий статус рабов те сами заслужили будучи нападавшей стороной.
Спустя какое-то время Закир вместе с человеком добрались до прибрежного  города. Тогда же человек обратился и к своей спутнице и к самому Закиру.  Предложил им выбрать свою дальнейшую судьбу. Валькирия сразу согласилась  остаться с человеком. По наблюдениям Закира, девушке явно очень сильно нравился  Юсуф. Но тот либо этого не замечал, либо делал вид что не замечает. Наверное это  и было причиной того что она решила остаться.
Сам Закир изъявил желание покинуть человека. На что тот немного удивился,  но потом просто достал из пространственного кольца приличную сумму местных денег  и типичный артефакт связи технологических миров. А затем он подарил это всё  Закиру со словами, что с этим тому будет проще смешаться с толпой.
Закир не любил быть должником, поэтому он решил оплатить человеку и отдал  тому карту навыка, а так же записал на пустышку часть своих знаний. То что  действительно будет полезным любому игроку из недавно вошедшего в Систему мира.  На этот раз уже человек посчитал подарки неравноценными и сделал новую карту со  знаниями о родной планете. Это действительно был полезный дар. Теперь Закиру не  придётся тратить так много времени, пытаясь найти для себя новое место  жительства.
На этом они расстались. Человек получил новую миссию и решил принять её и  после этого отправиться домой.
Глава 21.

Глава 21

Оказавшись в личной комнате, я сразу же сложил там все трофеи, что  достались мне от архонтов. При себе я оставил лишь две сумки работорговца и одно  пространственное кольцо (D), в котором у меня был запас кристаллов маны,  несколько оружейных карт и два пистолета: один боевой а второй травматический.  Карты рабов и карты стазиса находились в эфирной шкатулке. Тянуть время дальше  не было смысла, поэтому я сразу же направился к порталу. Чутьё молчало, поэтому  я включил невидимость и прошёл сквозь портал.
************************************************
Тип: Защита родовой локации.
Сложность: F+.
Союзники: Игроки (10/10).
Противник: Неизвестен.
Срок миссии: 3 часа.
Условия:
— Устранить прорыв любым доступным способом.
— Выжить.
Награда: доступ к Серверу.
Штраф за провал: отсутствует.
************************************************
Появившись в новой локации, я сразу же активировал левитацию и начал  подниматься вверх. Разумнее всего сейчас будет разведать округу и затем уже  принимать решение о том, куда же стоит двигаться.
Тут уже вечерело, а на миссию мы отправлялись где-то в полдень по времени  Джибути. Значит перенесло нас на восток. Оказался я возле побережья какого-то  озера, а рядом был какой-то маленький посёлок. Присмотревшись домам и  указателям, я заметил что все надписи на русском. Неучтенным фактором было  наличие снега. Поэтому в предстоящих боях мне придётся всё время левитировать,  чтобы следы на снегу выдавали моё местоположение.
Осмотревшись, я спустился обратно на землю и достал из карт стазиса  двойника Валькирию и Электро.
— Похоже мы в России, но где конкретно пока не знаю, надо проверить по  навигатору. Есть проблема, из-за снега будут оставаться следы, Валькирия, это  касается тебя в первую очередь. Следи за тем куда наступаешь, пока будешь под  невидимостью. Либо же могу тебя убрать в карту стазиса, погода не способствует  долгому пребыванию в легкой одежде. Нам желательно побыстрее выполнить миссию и  убраться отсюда. - объяснил я ситуацию.
— Погода холодноватая, но не настолько критичная для меня, - заверила меня  Валькирия. Мнение Электро особо меня не беспокоило, а  двойника всё устраивало.  Поэтому мы выдвинулись на поиски.
Противники нашлись относительно быстро. Это были гоблины, только чересчур  жалкого вида. Они отличались от тех, что были в Саре. Оттенок кожи был более  коричневым, одежды и брони не было, только набедренные повязки. Из оружия только  дубинки. Система их определяла не как игроков, героев или даже юнитов. А как  обычных монстров. Противник был весьма легким для меня, и не вызывал лишних  опасений. Посмотрев на счётчик врагов и союзных игроков, я убедился в своих  суждениях.
************************************************
Осталось врагов: 39/50
Осталось игроков: 10/10
************************************************
Люди уже успели убить больше пятой части нападавших. И если я планировал  набрать опыта, то мне было необходимо поторапливаться. Валькирия решила  отправиться на одиночную охоту и я не стал ей мешать. Далее Электро и двойник  отправились вместе, а я остался один.
Спустя час мы уже собрались обратно на том же месте, где разделились перед  охотой. За это время я успел собрать пятнадцать гоблинов, двойник с Электро  смогли поймать десятерых, а Валькирия красовалась с пятым уровнем.
************************************************
Осталось врагов: 4/50
Осталось игроков: 10/10
************************************************
Посмотрев на счётчики, я подметил странную особенность. При пленении врагов  счётчик сразу менялся. А вот при пленении союзников такого не происходило. Да, я  союзников тоже пленил. Мне попались два наглых идиота пятого уровня, что решили  попытаться отнять мои вещи. Церемониться не стал. Просто вырубил их и закинул в  сумку работорговца. После завершения миссии уже буду разбираться что с ними  делать.
Искать оставшихся гоблинов, бегая по этой холодрыге, было откровенно лень.  Поэтому мы заняли ближайший пустующий дом, после чего я стал изучать наше  местоположение. Мне крупно повезло. Оказалось что миссия отправила меня в  Новосибирскую область. А вода рядом оказалась не озером, как я изначально  предположил. А рекой Обью. А уже севернее располагался сам Новосибирск. Теперь  передо мной встал выбор. Покинуть миссию с помощью Системы, или же остаться  здесь и навестить друга. Своими мыслями я поделился с Валькирией. Сам не понимаю  зачем я каждый раз ей что-то объясняю. Фактически я в ней даже не нуждаюсь. Но и  прогонять не хочется. Ну да ладно. Об этом можно подумать попозже. Сейчас, пока  есть время до окончания миссии, лучше связаться с Ваней и узнать как у него дела  и где он находится. Может быть он и не здесь, а я тогда просто потрачу  возможность вернуться домой.
Ответил Ваня не сразу. А когда я услышал голос друга, то на душе стало  гораздо спокойнее. В ходе короткого диалога выяснилось, что у Вани всё хорошо.  Недавно выступал с обращением президент Иванов и он рассказал много интересного.  В том числе объявил об обязательной регистрации всех игроков, а уклонение от  регистрации станет административным правонарушением. Сам Ваня устроился в  местную группу быстрого реагирования, а Настя же отказалась от такой работы.
Рассказал Ваня о многом. В том числе о том, что власти интересовались  подробностями его статуса героя и  возвращения из Сара. Они достаточно  обнаружили тот факт, что он внезапно оказался в Воронеже. В том числе спалили и  меня. Отрицать очевидное было глупо, и поэтому Ваня рассказал краткую историю  своих злоключений в городе гоблинов. Затем поделился некоторыми подробностями  своего возвращения из Воронежа и знакомством с Виктором Геннадьевичем. Про меня  он рассказал самую малость. Упомянул лишь владение глефой, второй уровень,  который он видел в последний раз. А так же рассказал про невидимость, так как  иначе мои некоторые трюки было невозможно объяснить. И уж лучше будут знать про  невидимость, чем про личину. В этом случае я вызову гораздо меньше опасений.  Теперь мне предстояло сделать выбор. Пройти регистрацию или не стоит этого  делать. Был вариант дождаться миссии для Валькирии и попробовать свалить через  её личную комнату. Тут меня ожидал знатный облом. Оказалось что Валькирия родом  не из Европы, как я предполагал ранее, а из Санкт-Петербурга. И отправляться  туда сейчас было очень глупо. Контроль за игроками там наверняка будет жёстче.  Поделившись своими размышлениями, я спросил Валькирию желает ли она остаться  здесь, где будет меньше контроля или же попробует добраться до родного города.  Она решила остаться здесь. Раз план действий был определён, то я перезвонил Ване  и сообщил о том, что мы в ближайшее время доберёмся до Новосибирска и  зарегистрируемся там. Он хотел было узнать подробности, но я отказался, объяснив  всё тем что это не телефонный разговор. До конца миссии оставалось ещё полчаса.  Я решил изучить подробнее своих новых пленников.
Я был разочарован. Оказалось что это были какие-то голодранцы. Системных  вещей практически не было, не считая сумок мародёра (E, 1/7). В которых самым  ценным оказались две филактерии. Их я сразу убрал в эфирную шкатулку. У меня уже  накопилось пять пустых и одна заполненная. Надо будет в следующий визит в личную  комнату разобраться с этим. В пакете знаний от Закира были весьма интересные  моменты насчёт филактерий. Архонт сам охотился за такими камушками, правда  весьма безуспешно. Их чаще всего можно было найти только в новых мирах, где боги  не успели наладить схему изъятия этого добра у игроков. В сумках были ещё карты.  В основном гоблинский мусор и пустышки, среди которых попалась парочка пустышек  E-ранга.
Далее перешёл к изучению самих игроков. С помощью кражи я забрал у них ещё  124 ОС (138/320). Потом через идентификацию посмотрел их навыки и  особенности.
************************************************
Огненный поток.
Ранг: E.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет преобразовывать ману в направленный поток огня.
— Поток безопасен для пользователя.
— Требует маны.
************************************************
************************************************
Блинк.
Ранг: E+.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет пользователю перенестись в сторону в радиусе пяти метров.
— В случае если точка частично занята, его выкинет чуть в стороне.
************************************************
Были у того игрока с ником Пироман...
************************************************
Отвод Глаз
Ранг: E+.
Уровень: 1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет скрываться от окружающих вызывая инстинктивное желаение не  смотреть в сторону игрока.
— Навык не влияет на существ, обладающих ментальной защитой.
— Требует маны на активацию и поддержание навыка.
— Расход зависит от количества существ и расстояния до них.
************************************************
************************************************
Звуковые колебания.
Ранг: E.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет создавать звуковые колебания в широком диапазоне.
— Колебания влияют на органы чувств цели и она теряет ориентацию в  пространстве.
— Колебания безопасны для пользователя.
— Цели состоящие на 90% и выше из жидкости не подвержены влиянию навыка.
— Требует маны.
************************************************
Второй, с ником Призрак, тоже обладал достойными навыками. Теперь понятно с  чего это они решили на меня напасть. Не среагируй я так быстро, то они смогли бы  однозначно меня уложить. Но история не знает сослагательного наклонения. И такие  игроки отлично подойдут мне в качестве рабов. А пока надо лишь подождать  окончания миссии, чтобы избавить их от соблазна уйти домой.
Окончание миссии ознаменовалось уведомлением от Системы об успешном  выполнении. А далее появился часовой таймер на принятие или отказ от предложения  вернуться домой через личную комнату. Мне это было не нужно, поэтому поспешил  покинуть зону проведения миссии. Когда покинул пределы зоны, то получил новое  уведомление от Системы.
************************************************
Внимание! Время миссии истекло!
Внимание! Вы покидаете зону миссии!
Статистика
Задание ( F ): выполнено.
Игроков: 10.
Выполнили: 10.
Погибли: 0.
Провалились: 0.
Награда: не получена.
Внимание! Награда изменена автоматически!
Внимание! Вы получаете бонусную карту!
************************************************
Не успел я прочитать сообщение до конца, как заметил перед собой в воздухе  полупрозрачную карту. Протянув руку, я её материализовал, после чего посмотрел  описание карты.
************************************************
Полиглот(72%).
Ранг: F.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет быстрее изучать различные языки.
Наполнение:
— 10/10 ОС
************************************************
Не самый худший из возможных навыков. Даже наоборот. Теперь я смогу лучше  маскироваться, если опять провалю миссию и окажусь у черта на куличиках. Поэтому  сразу же изучил навык. Пять минут неприятных ощущений в голове, после чего я  пришёл в себя и мог продолжать дальнейший путь. Был соблазн позвонить Ване и  через него организовать доставку в город. Думаю власти бы не отказали в такой  мелочи. Но я пока был не готов к встрече с ними. Я собирался скрыть своё  владение электричеством, а для этого мне требовалось изучить новый атакующий  навык. Я как раз присмотрел себе навык огненного потока.
Следующие два часа мы с Валькирией шли пешком вдоль дороги и пытались  поймать попутный транспорт, но все водители нас игнорировали. В итоге мы  добрались до следующего населенного пункта изрядно уставшими и достаточно злыми.  Там удалось поймать местного бомбилу, что согласился довезти нас до  Новосибирска. Путь до города занял у нас примерно полтора часа. После чего нас  довезли до ближайшего торгового центра, где мы и вышли. Нам было необходимо  срочно закупиться теплой одеждой, пока мы совсем уже не окоченели. Купив  несколько комплектов одежды разных размеров я дождался Валькирию и мы  отправились в гостиницу. К этому времени я уже принял свой истинный облик и  Валькирия впервые меня увидела настоящего. Как и узнала мой настоящий ник. Сняв  один номер на двоих мы отправились туда и заказали плотный ужин. Путешествие по  Африке не радовало нас хорошей едой и я хотел это компенсировать. Поужинав и  приняв теплый душ, я наконец-то решил заняться будущими рабами. Достал Пиромана  сначала и привёл его в чувства. Наглядной демонстрации в виде двух архонтов ему  хватило принять предложение стать рабом, так же поступил и с Призраком. Тот  хотел попробовать ударить звуковой волной, но как только я почувствовал  колебания маны, то в тот же момент двойник из невидимости ударом кулака выбил  воздух из легких у Призрака, тем самым сбив ему каст.
После этого я подлечил новых рабов до приличного состояния и дал им по  несколько карт пустышек, куда они должны будут записать свои навыки. Сам же я  пошёл к Валькирии. Ей предстояло пройти регистрацию вместе со мной и следовало  выработать легенду и отрепетировать её. Вполне возможно что среди местных  регистраторов будет кто-то из игроков. А у некоторых игроков есть навык  детектора лжи. И нам предстояло составить максимально правдивую и минимально  информативную легенду. Решив все актуальные вопросы, я выучил все четыре новых  навыка от рабов (12/320) и мы отправились спать.
Утро было весьма приятным, и проснувшись я отправил Электро отсыпаться,  заодно передал ему тёплый комплект одежды, который я успел оцифровать. А то  вчера в магазине одежды вышел казус, когда я убрал его в карту. Сам Электро  исчез, а одежда просто упала на пол. Пришлось его по новой вызывать и возвращать  стандартный комплект игрока. И уже потом, во время беседы с Валькирией, я начал  оцифровку одежды для всех.
Вчера мы с Валькирией договорились о том, что регистрацию за неё пройду  тоже я, для этого двойнику пришлось принимать её облик и надевать женскую  одежду. Пожалуй я бы с радостью сейчас купил навык стирающий собственную память  за любые деньги. И я обязательно это сделаю.
Для регистрации я решил продемонстрировать владение глефой (F, 3/5), саму  глефу Дар Одина, а так же магический дар (F, 2/5), невидимость и огненный поток.  В качестве покровителя решил указать Одина. Валькирия же решила  продемонстрировать владение молотом (F, 2/5),  из навыков решила показать только  магический дар (F, 2/5), ударную волну(E,1/5) и невидимость(E,1/5), Ведь по  легенде только из-за этого навыка нам удалось выжить. Покровителем у неё так же  был Один.
Спящего Электро пришлось разбудить. Ему пока хватит и двух часов сна. После  регистрации дам отоспаться нормально. Сонные бойцы мне не нужны. Вместе с  Электро убрал и Валькирию, а затем позвонил Ване и сказал что хочу  зарегистрироваться и буду не один. Через двадцать минут за нами уже заехали две  тонированные иномарки. В первой меня уже ждал Ваня, а во второй были какие-то  люди в черной форме и масках. Мы с двойником сели в ту машину, откуда вышел  Ваня, после чего мы отправились по нужному адресу.
— Как поживаешь, Ваня, выглядишь просто отлично - задал я вопрос, решив  скрасить беседой наш путь.
— Да всё замечательно, Витя. Я после приезда пару раз пытался до тебя  дозвониться и не смог. Испугался за тебя и предположил самое худшее. Но потом  всё же пришёл к мнению, что ты просто скрылся. Ведь на это были веские причины.  А твой звонок вчера сильно обрадовал. Степан Александрович, мой непосредственный  начальник, уже в курсе насчёт твоего визита, вот и отправил сопровождение. -  ответил мой друг. Дальше беседа была о всякой ерунде. Даже пересказывать нет  смысла это всё.
Доехав до здания, где располагался новый отдел по борьбе с инопланетной  угрозой, мы вышли из машины и направились внутрь. На входе нас даже не  досмотрели, просто поздоровались с Ваней и открыли дверь. Либо они тут мышей  совсем не ловят. Либо у Вани тут есть авторитет, благодаря которому нам не  задают лишних вопросов. Либо же третий вариант. От начальства Вани поступили  распоряжения насчёт нас. Впрочем это сейчас не особо важно.
Регистрация прошла весьма буднично. Нас с "Валькирией" разделили и отвели  на разные полигоны для тестирования навыков. Ничего интересного там не  оказалось. После всей бумажной волокиты, нас поочерёдно направили к игроку с  ником Опер. Мдааааа, фантазия зашкаливает. А конспирация просто божественного  уровня. С Опером был второй игрок с ником Серый, который просто молча наблюдал,  пока сам Опер задавал вопросы. Судя по идентификации, именно этот Серый и  проверял правдивость наших слов.
После беседы с Опером, очередь дошла уже до начальства. Ваня меня отвел к  Степану Александровичу Новикову, своему начальнику, капитану ФСБ. Или уже не  ФСБ, из рассказов Вани я понял что новое ведомство по борьбе с инопланетной  угрозой базируется на ресурсах ФСБ, но там были какие-то нюансы, которые меня  совсем не интересовали.
Вкратце: Степан Александрович хотел пригласить меня на работу как штатного  сотрудника, который подчиняется непосредственно ему. Общались все блага по типу  жилья, высокой заработной платы, премий за сдачу карт навыков и оружия. Но я всё  же отказался. Просто не видел себя на госслужбе. Да, это огромная машина, но  именно в этом и все её плюсы минусы. Игрока с моими навыками скорее всего  определили бы в какой-то диверсионный отряд, лишив возможности нормально  прокачиваться. А затем отправляли на кучу идиотских миссий по устранению всяких  "противников" государства. Поэтому я от всего отказался. Лишь пообещав помогать  в устранении угроз на добровольных основах. В то же время двойника так же  обрабатывали, но разумеется безуспешно. Пройдя весь этот бюрократический ад, я  выдохнул и отправился наружу. Мне ещё предстояло найти жильё и наконец-то  разобраться с гоблинами.
************************************************
Интерлюдия. Степан Александрович.
Степану Александровичу крупно повезло, после объявления президента, он  сразу же перешёл в созданный отдел,
получив звание капитана уже в 29 лет. Весьма крутой карьерный рост. Затем  пошла сплошная полоса везения. Одним из первых, кто пришёл на регистрацию был  Иван, парень что провалил миссию Системы став героем и должен был остаться в  городе гоблинов, но, не смотря на все тяготы, умудрился вернуться домой. Правда  после этого ему не повезло. Попался в лапы бандитам, что чуть было не убили его,  забрав вещи. Но тут ему помог его друг, что смог пройти миссию и  вернуться  домой. Именно Виктор  помог Ивану выпутаться из этой передряги относительно  целым. А затем пропал неизвестно куда. И вот буквально вчера вечером Виктора  занесло сюда на миссию. После чего он связался с Иваном и пожелал  зарегистрироваться. Набор навыков и имущества оказался весьма неплохим. Владение  холодным оружием, невидимость, манипуляции с огнем, а так же оружие D-ранга,  судя по описанию регистраторов это именное оружие от бога. И пространственная  сумка. Вместе с ним прибыла ещё очень красивая девушка, которая тоже обладала  невидимостью и навыком ударной волны.
О новых игроках было доложено наверх, и оттуда поступил приказ о вербовке  игроков в новый отдел. Но это оказалось безуспешным занятием. Оба отказались от  предложения, а силовой вариант даже не рассматривался. Во первых игроки, что  были на службе, заметно уступали по уровням. А во вторых пугала невидимость.  Устраивать бойню было глупым занятием, после которого игроки просто скроются и  станут перебежчиками. По поступившей сводке, сейчас все страны пытаются  наращивать количество игроков.
Подумав о прошедшей беседе ещё раз, Степан Александрович начал составлять  отчёт о произошедших событиях а так же изложил суть беседы, прикрепив к отчету  запись разговора. После этого отправил всё руководству. Дальше уже не его  проблема.

Приложение 4.

Таблица персонажа
Адам
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID: Z-??.
Истинное имя: Виктор Борисович Серов(скрыто).
Возраст: 28 лет.
Раса: человек(91%).
Пол: мужской.
Уровень: 16(12/320 Очков Системы).
Доступно: 12 Очков Системы (ОС).
Параметры:
Сила: 10/10.
Ловкость: 10/10.
Интеллект: 8/10.
Живучесть: 6/10.
Выносливость:10/10.
Восприятие: 9/10.
Удача: 10/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 10/10.
Дополнительные параметры:
Эфир: 9/10.
Мудрость: 9/10
Инстинкты: 3/10
Ересь: 6 (Используется для выработки маны)
Свободные очки: 5.
Производные параметры:
Эфир: 999/999
Мана: 999/999 +600(Ересь)
Навыки Системы:
Игрок (D, 1/1):
— Интуитивно понятный интерфейс (D, 1/1).
— Справка (D, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
Боевые навыки:
— Стрельба из лука (F, 4/5).
— Владение глефой (F, 4/5).
— Владение мечом (F ,1/5).
— Владение топором (F ,3/5).
— Владение копьем (F ,3/5).
— Владение булавой (F, 3/5).
— Рукопашный бой (F, 1/5).
— Метание снарядов (F, 1/5).
Второстепенные:
— Медицина Земли (F, 1/5).
— Язык гоблинов (F, 1/1)
— Баллада об Эфирном Ветре (F, 1/5)
— Предание об Изначальной Воле (F, 1/5)
— Базовая артефакторика (F, 1/5)
— Рунные знаки Воли (F, 1/5)
— Базовое сопряжение (F, 1/5)
— Базовая гравировка (F, 1/5)
Особенности:
— Электрокинез (D++, 1/5).
— Сродство с электричеством (D, 1/5).
— Иммунитет к электричеству (D, 1/1).
— Эльфийское Бессмертие (D+, 1/1).
— Эфирный бассейн (F, 1/5) — дает единицу эфира за каждый уровень.
— Чувство Эфира (E-, 1/1) — позволяет ощущать эфирные потоки.
— Малый магический дар (F, 3/5) — дает единицу мудрости за каждый уровень.
— Чувство маны (E-, 1/1) — позволяет ощущать магические потоки.
— Разделение сознания (E+, 1/5) — позволяет создавать дополнительные потоки сознания.
— Магическая регенерация (E+, 1/5).
— Осушение (E, 1/1).
— Сверхплотные мышцы (E+, 1/5) — делает ваши внешние мышцы гораздо плотнее, значительно уменьшая их в объёме.
— Улучшенная ловкость (E, 1/1) — ваши связки и сухожилия гораздо прочнее и эластичнее, чем предусмотрено природой.
— Марафонец (E-, 1/1) — вы устаёте медленнее.
Навыки Е-ранга:
— Идентификация (E-, 1/5) — позволяет определять свойства предметов.
— Оцифровка (E, 1/5). - позволяет превращать обычные вещи в системные. Расходует энергию и требует концентрации
— Шокер(63%) (E+, 1/5) — позволяет оперировать электричеством. Вы можете генерировать и поглощать заряды.
— Невидимость (E, 1/5) — создает маскировочное поле вокруг игрока.
— Личина (E, 1/5) — защищает от сканирования, позволяет подменять отображаемую информацию и принимать чужие облики. накладывает ограничения.
— Поиск Миссии (E, 1/5).— позволяет получить дополнительную миссию от Системы. Откат: Месяц.
— Левитация (E, 1/5). - позволяет перемещаться расходуя ману.
— Великое Исцеление (E, 1/5). — позволяет залечивать любые повреждения в организме. Действует только на людей.
— Контроль эмоций (E, 1/5) — позволяет контролировать свои эмоции. Не отключает их полностью, но не имеет негативных последствий.
— Контроль боли (E, 1/5). — позволяет контролировать ощущение боли от рецепторов организма. Не отключает полностью, но не имеет негативных последствий.
— Телекинез (E, 1/5) — позволяет поднимать и управлять предметами в радиусе трех метров от пользователя. Не более 2-х предметов, рассеивает внимание, сложно удержать контроль.
— Эфирная шкатулка (E, 1/5) — позволяет создавать пространственный карман размерами 0.2м×0.2м×0.2м
— Эфирная пелена (E, 1/5) — позволяет скрыть ваше намерение от врагов.
— Двуединство (E+,1/5) — позволяет создавать двойника с помощью эфира.
— Мгновенная смерть (E, 1/1) — позволяет добровольно умереть, не дожидаясь, пока тебя пустят на опыт.
— Чутье (E, 1/5) — позволяет чувствовать ближайший источник опасности
— Бэкап (E+,1/5) — позволяет в случае гибели носителя откатывает тело на состояние, в котором оно находилось пять секунд назад.
— Поиск жизни (E, 1/5). - позволяет чувствовать живых существ в некотором радиусе.
— Сон провидца (E+,1/5) — позволяет видеть возможные варианты будущего через сновидения.
— Ударная волна (E, 1/5). - позволяет вкладывать в оружие энергию, создавая разрушительную ударную волну, действующую по направлению нанесения удара.
— Нагрев предметов (E, 1/5). - позволяет нагревать любой предмет перекачивая в него ману.
— Концентрация (E, 1/5). - позволяет повышать ловкость и восприятие расходуя ману.
Навыки D-ранга:
— Кража (E+,1/5) — позволяет получать ОС у других разумных в рамках свободного опыта. Требуется прикосновение ладонью. Требуется отсутствие сознания у цели. В обратном случае он сможет прервать процесс. КПД: 80%.
Навыки D-ранга:
— Турнирный поединок (D+, 1/5) — позволяет устраивать поединки, как с врагами, так и с союзниками. Требует согласия вызываемого.

Достижения и титулы:
— Ищущий покровителя - у вас нет покровителя и вы можете стать последователем любого бога
F-ранг:
— Малый магический дар (F, 1/5) 23 шт.**
— Семя Воли (F, 1/5) **
— Система циркуляции Ци (F, 1/5) 12 шт. **
— Малый Очаг Чакры (F, 1/5) 9 шт. **
— Малый Сосуд Вечности (F, 1/5) **
— Копье - 15 шт **
— Меч — 18 шт **
— Алебарда - 2 шт **
— Палаш - 1 шт **
— Глефа - 4 шт 1+2**
— Посох - 1 шт **
— Булава - 5 шт **
— Шпага - 2 шт **
— Кинжал - 3 шт **
— Топор - 3 шт **
— Неинициированная оружейная карта - 17 шт. **
— Длань бойца **
— Пустая карта навыка. Насыщение: 9/10
— Пустая карта навыка. Насыщение: 9/10
— Пустая карта навыка. - 54 шт.
— Язык гоблинов (F). Насыщение: 2/10**

E-ранг:
— Поиск Жизни (1/5) - 2 шт **
— Карта Раба(пустая) - 23 шт.
— Карта Раба - 7 шт.
— Бесплотность (1/1)
— Дар Одина
— Артефактный резец **
— Короткий меч
— Пустая карта навыка. - 18 штук
— Комплект лучника: возобновляемый колчан (Е), Композитный лук (-), кольцо лучника (-), запасная тетива (-). 2 шт
— Комплект лучника: возобновляемый колчан (Е), Арбалет(-), кольцо лучника (-), запасная тетива (-). 3 шт
— Кровь громовой обезьяны (E, 1/1)
— Хватка хвостом (F, 1/5)
D-ранг:
— Карта стазиса(пустая) - 4
— Карта стазиса - 10 шт. (5живых и 3 мертвых архонтов и 2 мертвых эльфа)
Прочее:
— Филактерия **
— Камень души (пустой)3 шт. 2+1**
— Меч воина Ы (F-,) - 4 шт.**
— Меч рыцаря Ы (D-,) - 1 шт.**
— Пространственное кольцо (E, 0/100 ОС) - 4 шт. 3+1**
— Пространственное кольцо (D, 0/1000 ОС) - 1 шт.**
— Пространственное кольцо (D, 0/1000 ОС) - 3 шт.
— Пространственный браслет (D, 944/1000 ОС) - 1 шт.**
— Карта города гоблинов Сар (плохое качество) **
— Сумка работорговца (C, 1/7) — 3 шт. 2+1***
— Сумка контрабандиста (D, 2/7) — 1 шт.
— Сумка контрабандиста (D, 1/7) — 7 шт. 4+3**
— Сумка мародера (E, 1/7) — 17 шт.15+2**
— Сумка мародера (E, 3/7) — 1 шт.**
— Бездонная сумка (F, 1/7) — 34 шт.
— Кристаллы Маны - приблизительно 159 штук, средний объем одного кристалла от 2700 до 2900 единиц маны.
— Кристаллы Воли - приблизительно 95 штук, средний объем одного кристалла от 3200 до 3300 единиц воли.
— Фляги — 82 штуки (Большая часть пустая) 7+75**
— Комплект игрока — примерно 32 неполных комплекта.**
— Оцифрованный травматический пистолет на 10 патронов
— Оцифрованный магазин для пистолета - 2 штуки
— Оцифрованная пачка на 20 патронов - 2 штуки
— Комплект боевого снаряжения с наемников, что были с Аркадием - 6 шт.**
— Трофейное оружие с бандитов.

** - предмет находится в Личной Комнате.
*** - привязка к другому игроку

Глава 22

Выйдя из здания, я остановился и стал ждать Ваню. Он не заставил себя долго ждать и сразу признался что ему поручили задание: убедить меня присоединиться или же пожертвовать государству системные вещи за вознаграждение. Я сдержал смешок и пообещал другу подумать над этим. На крайний случай можно продать часть оружия, фляги и некоторое количество пустышек F-ранга. В конце нашей беседы Ваня позвал в гости и скинул адрес. Сказал что могу приходить когда захочу. Главное чтобы за день сообщил. Я подтвердил что услышал его и затем вызвал такси.
Доехав до ближайшего ресторана, я достал из карты настоящую Валькирию. Двойник же сразу ушёл в невидимость. Там мы весьма сытно пообедали. Настала очередь для поиска жилья.
***
По прошествии трех часов, я официально сдался. Искать жильё было выше моих сил, поэтому я плюнул на это всё и нанял риэлтора. Поручил найти мне просторную квартиру на несколько комнат. Ирина обещала предоставить несколько вариантов за два дня. А я же пошёл снимать новый номер. Слоняться без дела по городу совсем не хотелось.
Остаток дня прошёл за монотонным процессом сбора ОС кражей и убийством гоблинов. Невидимость достигла 2-го уровня E-ранга (112/320). Тела гоблинов отправились в сумку мародёра, что я получил с Призрака. Далее он получил обратно свою сумку и отправился обратно в карту раба. Ближе к вечеру со мной связалась Ирина. Она сообщила о том, что нашла несколько вариантов и предложила выбрать удобное время для просмотра вариантов и мы договорились о времени встречи на завтрашний день.
Спать пока не хотелось и я решил уделить внимание тем навыкам, что получил из шкатулки эльфа. Базовая артефакторика (F, 1/5), Рунные знаки Воли (F, 1/5), Базовое сопряжение (F, 1/5) и Базовая гравировка (F, 1/5) были улучшены на 1 уровень (11/320). Знания усвоились достаточно быстро, но легкая головная боль предупредила о том, что это мой лимит. В следующий раз так рисковать уже лучше не стоит. Насколько я понял , объем знаний идёт по нарастающей.
Из новых знаний я почерпнул понимание примитивной артефакторики. Теперь я смогу улучшать обычные вещи и делать из них квази-артефакты. Они не будут настолько стабильными в работе как обычные артефакты, но и создавать их гораздо проще. И я даже придумал что именно я хочу создать в первую очередь.
***
На следующий я решил отправить двойника на просмотр квартир, а сам же собрался за реализацию своей идеи. Валькирия тоже пожелала отправиться вместе с ним.
Артефактный резец, к моему сожалению, остался в личной комнате, поэтому пришлось импровизировать и подбирать в качестве рабочего инструмента системный кинжал.
Идея для артефакта была проста. Я планировал улучшить арбалетные болты и повысить им пробивную мощь. Новые руны для этого я уже знал.
Спустя два часа безуспешных попыток и пять испорченных болтов, я сдался и решил подойти к проблеме с другой стороны. Раз не получается улучшить сами болты, то следует улучшить то, что этими болтами стреляет. И вот уже тут появились первые успехи. Гравировка рун на крупном арбалете была заметно проще. Вся работа заняла у меня четыре часа.
************************************************
Артефактный арбалет.
Материал: металл, пластик, синтетические полимеры.
Длина: 0,7 м.
Вес: 3.2 кг.
Тип: самодельный артефакт.
Ранг: -.
Особенности:
— Усиливает пробивную мощность выстрелов.
— Высокая эргономичность.
Дополнительно:
— Повышенный шанс на выход из строя.
************************************************
Идентификация стала показывать подробную информацию. Система подтвердила успех моей задумки. А так же подкинула ложку дёгтя в виде повышенного шанса на выход из строя. Теперь же оставалось протестировать итоговый результат. Но это уже было можно перенести на другой день.
Двойник с Валькирией вернулись где-то в четыре часа дня. К этому времени я заказал новые запасы болтов и стрел. Закупился кучей еды и заполнил вторую сумку мародера, что досталась от Пиромана. Эта сумка досталась Андрюхе, который стал условным продуктовым складом. Так же приобрёл большое количество одежды для разных погодных условий. И теперь я не боялся оказаться в любой точке планеты.
Двойник, по возвращению, передал мне все воспоминания за прошедший день и теперь мне нужно было выбрать одну из трёх квартир, которые показала Ирина. Много времени тратить не хотелось, поэтому выбрал ту квартиру, что была ближе к больнице. Это было на случай, если я вернусь из миссии раненым и мне потребуется квалифицированная помощь. Всё остальное было неважно. Ирина удивилась тому, насколько быстро я сделал выбор. Она планировала и завтра показать мне ещё несколько, но мне это было уже не интересно. Узнав от неё что оформление документов займёт ещё пару дней, я сообщил что деньги за квартиру, включая её комиссию, она получит завтра, после чего я закончил разговор. Днём мне поступил звонок от Вани и мы договорились о том, что я приеду в гости к нему завтра вечером.
***
Утром я связался с Ваней и подтвердил что планы на вечер в силе. Затем поехал на встречу с Ириной и хозяином квартиры. Сделку завершили относительно быстро. Хозяин не хотел получать оплату наличными, тогда я предложил просто отправиться в банк. После этого я распрощался со всеми и поехал обратно в свою новую квартиру. Сегодня я решил дать отдохнуть всем рабам и восстановить силы. Весь день прошёл таким образом, после чего я всех убрал обратно в карты и стал готовиться к поездке в гости, в Валькирию решил позвать с собой.
***
Ваня жил достаточно далеко от моей новой квартиры, поэтому выезжать пришлось раньше чем я планировал. Приехав по адресу, мы поднялись на нужный этаж. Дверь открыла Настя, которая выглядела гораздо лучше, чем в нашу прошлую встречу. Она крепко обняла меня и затем вежливо поздоровалась с моей спутницей. Впустив нас в квартиру, она закрыла за нами дверь.
— Ваня ещё не вернулся, я с ним недавно разговаривала, он сказал что чуть задержится на работе. - начала отвечать Настя на мой вопрос о том, где находится мой друг.
— Хорошо, мы никуда не торопимся, так что можем и подождать его. Рассказывай как твои дела? Как устроились тут? - поинтересовался я. Настя, в отличие от Вани, рассказала более подробную историю переезда. А затем сама поинтересовалась тем, каким образом я оказался тут. Я и рассказал нашу с Валькирией легенду. Врать друзьям не хотелось, но я всё же решил немного подстраховаться на случай, если правительство следит за своими сотрудниками.
— Признавайся, она твоя девушка? - шёпотом спросила у меня Настя, когда Валькирия отлучилась в ванную комнату.
— Ничего такого между нами нет, - честно ответил я, а затем добавил - мы просто помогали друг другу выжить.
— Ага, и живёт она с тобой теперь потому что защищает ночью от нападений врагов, - скептически ответила Настя, ехидно ухмыльнувшись. На это я не стал отвечать. Всё равно этот спор мной был проигран в самом начале.
Ваня вернулся через полтора часа. Был он уставший, но довольный. Быстро поздоровавшись с нами, он прямиком ушёл в ванную комнату, и через 20 минут рядом с нами сидел мой посвежевший друг.
Вечер прошёл достаточно весело. Ваня вспоминал истории из нашего детства. Затем разговор перешёл на тему новых реалий. Я спросил у него не нужна ли какая-то помощь с опытом и навыками. Друг отмахнулся от этого и ответил что у него всё хорошо. Навыки и опыт он получает стабильно и вкладывает в себя и Настю всё, что у него остаётся после сдачи трофеев начальству. Это была ещё одна причина, из-за которой я не хотел идти на службу.
Незаметными жестами я поинтересовался у Вани насчёт возможной прослушки. Он слегка кивнул в ответ, подтвердив мою догадку.
Когда мы уезжали, Ваня с Настей вышли на улицу, чтобы проводить нас. По пути я незаметно вложил в карман Вани пространственное кольцо (E) куда до этого положил парочку заполненных карт с навыками и десяток кристаллов маны. Это был для них дополнительный шанс повысить выживаемость. Причём весьма неплохой шанс. Когда прощался с Ваней, то приобнял его и тихо шепнул ему проверить карман и сразу привязать кольцо. И после этого мы отправились домой.
***
Следующая неделя пролетела практически незаметно. Собрал опыт со всех архонтов и повысил уровень до 21-го улучшил все свои наиболее полезные навыки. Невидимость, Телекинез, Левитация, Личина, Эфирная пелена и Великое Исцеление поднялись до 3-го уровня. Навыки артефактора перешли на E-ранг. Базовая артефакторика стала Артефакторикой (E, 1/5), Рунные знаки Воли стали Рунным алфавитом Воли (E, 1/5), Базовое сопряжение превратилось в Сопряжение (E, 1/5), а Базовая гравировка в Гравировку (E, 1/5). Объем знаний был очень большим. В одну из ночей мне приснилось весьма интересное оружие. Это была своеобразная пушка Гаусса. Фантастическое оружие для нашего мира до прихода Системы. И вполне реальное теперь. До этого были прототипы такого оружия, как и рельсотронов. Основной проблемой была требуемая мощность заряда. Я же, благодаря электрокинезу мог сам генерировать мощные разряды. Знания о базовых принципах работы такого оружия у меня уже и так были. Дело оставалось лишь за закупкой необходимых компонентов и разработкой рабочего прототипа.
Два дня ушло у меня на то, чтобы купить все нужные компоненты и оборудование. Настала пора начать разработку. Я только за новый ноутбук, который я купил для расчётов параметров моего будущего оружия, когда получил уведомление о новой миссии...
************************************************
Внимание! Первая партия защитников потерпела неудачу!
Внимание! Локальная миссия обновлена. Уровень сложности повышен!
Желаете принять миссию Е-ранга по защите родовой локации? (0/100)
Да/Нет
Срок миссии: 3 часа.
Осталось: 2 часа 39 минут 14 секунд
************************************************
Сначала я хотел просто проигнорировать эту миссию и продолжить свою работу. Но затем вспомнил слова Вани о том, что Система бывает забирает игроков против их воли на такие миссии. Я до этого не сталкивался с таким лишь по той причине, что сразу соглашался на миссии. Рисковать было глупо, поэтому я на всякий случай убрал в сумку работорговца все свои покупки, затем отправил рабов в карты и позвал Валькирию. Оказалось что она тоже получила эту миссию, но так как миссия не была принята, то я смог убрать её в карту стазиса.
Подумав я всё же согласился на миссию. Мне всё равно требовалось забрать Артефактный резец из личной комнаты, а заодно и получить боевую форму не помешает совсем. После подтверждения принятия миссии, я оказался в личной комнате. Времени попусту терять не хотелось, поэтому я быстро взял нужные предметы, оставил новые филактерии вместе с остальными и перешёл через портал в зону миссии.
Я снова оказался в деревеньке возле побережья, только в этот раз погода была гораздо лучше. Найдя укрытие, я сразу вызвал из карт стазиса Валькирию и двойника. Валькирия после появления зависла на несколько секунд, а потом сообщила о том, что получила эту миссию автоматически. Это было и хорошо и плохо. Хорошо потому что она получит награду, а плохо уже потому что противник наверняка достаточно опасен, раз уже победил первую десятку. Кстати о них...
************************************************
Осталось врагов: 179/200
Осталось игроков: 99/100
************************************************
В этот раз врагов было больше чем нас, но это было хорошо. Значит они не настолько сильны как те же архонты и у игроков есть все шансы. Скорее всего это те громовые обезьяны, с которыми я столкнулся на первой локальной миссии. Гадать и ждать было глупо. Опыт сам себя не соберёт. Быстро поделившись с Валькирией своими подозрениями, я отправился на поиски.
Оглядевшись вокруг я заметил что надписи вокруг были на незнакомом мне языке, это были иероглифы. Сначала я подумал что оказался в Японии, но это оказалось ошибочным предположением. Навигатор показал что это остров Чеджу, территория Южной Кореи. И не так далеко находится от Японии. Встреченные враги это подтвердили. Не словами разумеется, а своим видом. Они были такими же как в моих снах. Слаймы были разных размеров от средней собаки до джипа, тот что покрупнее отдавал металлическим отливом и передвигался с помощью щупалец. Мелкие были розоватого цвета, в большинстве из них я видел остатки людей и живности. Хотелось их сразу перебить, но терять дополнительный опыт было глупо, поэтому я предложил Валькирии сделку, она помогает их глушить, а не убивать, а за это я разрешу убить часть тех, что захвачу сам. Разумеется после того как заберу опыт. Про кражу моя спутница не знала, но могла конечно подозревать. Тем не менее она согласилась на предложение и мы начали охоту на слаймов.
В основном попадалась мелочь, которую было легко оглушать и пленять. Они в первую очередь отправлялись в сумки а не карты. Причина была проста, их размеры. Если мелочь ещё можно было относительно без проблем закинул в сумку, то вот крупных уже не удалось бы. Неприятным сюрпризом стала и кислотность этих тварей. При первой попытке взять одного слайма в руки, двойник получил неприятные ожоги. Пришлось лечить его с помощью навыка, а потом он активировал боевую форму. Таким образом ожоги появлялись не сразу и пока кислота пыталась прожечь слой псевдоплоти, двойник успевал закидывать слаймов в сумки. Когда мы забили первую сумку работорговца полностью, нам встретился новый противник. С виду это был человек, но вот описание и алый цвет, которым его отмечала Система, сразу выдавали чужака.
************************************************
Мимик/Цветочная фея. Слайм. Ранг D. Уровень скрыт.
************************************************
Это была следующая ступень в эволюции слаймов. Если мелочь называлась Малыми слаймами F, а те что покрупнее Большими слаймами E, то это уже был мимиком. Название объясняло схожесть с человеком.
************************************************
Скрыто.
Статус: Герой (E).
Уровень: неизвестно.
Раса: Мимик (D).
Пол: Мужской.
Параметры:
Размеры: 8
Интеллект: 14/20.
Текучесть: 14/20.
Инстинкты:9/20.
Восприятие: 11/20.
Удача: 6/20.
Мудрость: 21/30.
Дополнительные параметры:
Плотность:
Вера: 6.
Особенности:
Метка бога — данный игрок находится под покровительством и защитой высшей сущности. Иные особенности скрыты.
************************************************
Следом пришло уведомление от Системы.
************************************************
Внимание! Обнаружен вражеский герой ранга D !
Внимание! Миссия № 2467 и миссия № 2471 объединены.
Внимание! Ранг текущей миссии повышен до D. Условия изменены и дополнены.

Основная цель:
— Нейтрализовать мимика.
Дополнительные цели:
— Нейтрализовать остальных слаймов.
Награда:
— Улучшение репутации с местными богами.
— Известность +1
Дополнительная награда:
— Вариативна.
Штраф:
— Нет.
************************************************
Параметры у него были весьма впечатляющими. А ещё он одновременно обладал и интеллектом и инстинктами. Радовало соотношение параметров, инстинкты превышали допустимый порог и это означало то что излишне хитрых атак можно было не ждать. Поэтому в него сразу прилетело три разряда. Первые два пробили щит, а уже третий вырубил мимика.
************************************************
Внимание! Основное задание выполнено!
Внимание! Известность повышена на 1 единицу! (3)
Дополнительное задание: не выполнено (осталось 59 противников)
Желаете покинуть локацию до истечения срока миссии?
Да/Нет
************************************************
Отказался от предложения вернуться домой и решил остаться здесь. Терять дальше время не стал и сразу отправил мимика в карту стазиса, после чего мы отправились дальше.
***
В этот раз миссия была очень успешной.
************************************************
Осталось врагов: 59/200
Осталось игроков: 68/100
************************************************
Но после этого количество игроков стало резко уменьшаться.
************************************************
Осталось игроков: 60/100
Осталось игроков: 56/100
Осталось игроков: 48/100
...
Осталось игроков: 26/100
************************************************
Похоже самые слабые игроки просто сбежали, как только Система дала им такую возможность.
***
Хоть потерь с нашей стороны хватало, но количество слаймов уменьшалось гораздо быстрее. За это время обе сумки были забиты полностью, карты стазиса тоже подходили к концу. Пришлось покопаться в вещах пленных архонтов и найти там ещё карты, но и этого уже было мало. Я успел несколько раз пожалеть о том, что вовремя не превратил архонтов в рабов. Когда карты стазиса закончились, нам пришлось делать рокировки. Мы доставали из карт стазиса самых мелких слаймов у которых я забирал опыт, и после этого Валькирия уже их добивала. Такими темпами я собрал достаточно много опыта (384/420) тратить опыт попусту и повышать уровень не хотелось, поэтому я решил поднять уровень навыка владения глефой(284/420)...
************************************************
Внимание! Ваш навык «Владение глефой» ( F ) повышен до «Мастера глефы» ( E ).
Необходимо выбрать специализацию…
Внимание! Попытка связи с Сервером…
Ошибка…
Связь временно невозможна.
Внимание! Получено дополнительное системное задание!

Системное задание
Задача:
— Достигните территории, на которой возможна связь с Сервером.
Награда:
— Выбор специализации для навыка «Мастер глефы».
************************************************
Система продолжала устраивать сюрпризы. Мне предстояло найти зону с доступом к серверу. Такое место я знал. Личная комната. Осталось лишь завершить миссию и попасть туда.
Игроки попадались всё чаще и чаще. И они были достаточно мирными, некоторые даже предлагали объединиться, но я отказывал каждый раз и продолжал поиски слаймов.
***
Это произошло очень неожиданно. Я шёл вместе с Валькирией и переговаривался с ней о возможных наградах системы, как вдруг голову прострелила дикая боль и пропала связь с двойником. Валькирия, увидевшая моё состояние, начала осматриваться в поисках врагов. А я же, собрав волю в кулак, встал ровно и призвал Артиса с Дижором, после чего мы направились в сторону смерти двойника.
Застали мы весьма неожиданную картину. Над телом двойника стоял игрок, справка показывала что это простая девушка, человек пятого уровня, но чутьё просто кричало о том, что это не так. Человек пятого уровня не смог бы так легко убить двойника. А Система подтвердила мои опасения новым уведомлением...
************************************************
Внимание! Обнаружен вражеский игрок ранга D !
Внимание! Миссия № 2474 объединяется с миссией № 2467 и миссией № 2471.
Внимание! Ранг текущей миссии повышен до D+. Условия изменены и дополнены.

Основная цель:
— Уничтожить цветочную фею.
Награда:
— Значительное улучшение репутации с местными богами.
— Известность +2
Дополнительная цель №1:
— Нейтрализовать мимика. (Выполнено)
Награда:
— Улучшение репутации с местными богами.
— Известность +1
Дополнительная цель №1:
— Нейтрализовать остальных слаймов.
Награда:
— Увеличение времени доступа к Серверу.
Дополнительная награда:
— Вариативна.
Штраф:
— Нет.
************************************************
В этот момент девушка развернулась в нашу сторону и хищно улыбнулась. Похоже отступление уже не было возможным вариантом. Рисковать дальше было глупо, поэтому я призвал ещё двух архонтов, а затем и хобгоблинов, после чего отправил всех в атаку, а сам стал готовиться к атаке. Валькирия тоже собиралась атаковать, но я её остановил, что ей не очень понравилось, но она решила всё же послушаться меня.
Впитав энергию из кристаллов маны, я стал готовить одну мощную атаку, что должна была убить или хотя бы обездвижить на время противницу. Тем временем архонты и хобгоблины старались теснить противницу, хотя успехов не было. Первым под удар противника попал Ваар, который замешкался, когда увидел тело брата. Эта ошибка сразу вывела его из боя и отправила прямиком в карту раба, которая показала его состояние как критическое. Следом отправились и хобгоблины, а так же две гончих Артиса. Тянуть время дальше уже не было смысла, поэтому я атаковал разрядом молнии, потратив почти тысячу единиц маны, атака была поглощена золотистым щитом, а я сразу вспомнил про божественную защиту. Закир рассказывал про такое. Эту защиту обычные магические атаки не могут пробить, тут нужно системное оружие. Достав глефу я активировал оба навыка, что получил от Валькирии и сорвался в атаку. Удар глефой рассек тело противницы на две части, после чего она стала опадать на землю. Расслабляться было рано, опыта я ещё не получил, а значит она жива. Доказательством этого стало появление невредимой девушки в стороне от места предыдущей смерти. Снаряжения у неё не было, но это не стало проблемой, её руки изменили форму на необычного вида клинки и она сорвалась в новую атаку. В этот момент она встретилась с молотом Валькирии и отлетела в обратном направлении. Сама Валькирия, вскрикнув от боли, уронила молот. Я сразу совершил рывок в сторону противницы с целью добить. Отвлекаться на раненого союзника было опасно сейчас. Сама же противница уже поднималась с земли, придя в себя после удара молотом. Я не успевал подобраться ближе, поэтому направил поток молний сквозь тело и глефу, это добавило мне скорости, но этого всё равно было мало. Тогда я решил рискнуть и просто просить глефу как метательный дротик. Вложив все силы, я совершил бросок, от которого возможно сейчас зависела моя жизнь и мне повезло. Глефа пробила туловище девушки, заставив ту замереть и упасть. Бой был окончен.
************************************************
Внимание! Основное задание выполнено!
Внимание! Известность повышена на 2 единицы! (5)
Дополнительное задание: не выполнено (осталось 19 противников)
************************************************
Внимание! Ваш параметр «Известность» достиг значения в 5 единиц!
Внимание! Вы получаете достижение «Представитель»!
************************************************
«Представитель» — вы достаточно известны, чтобы ваше слово что-то значило даже вне вашего родного мира.
************************************************
Разбираться с опытом и прочим было не время, поэтому глефа отправилась обратно в оружейную карту, а тело в карту стазиса. После этого я поспешил к Валькирии.
Девушке повезло, она ограничилась относительно лёгкими повреждениями. Переломов у неё не оказалось и, после четырех применений великого исцеления, ей стало лучше.
************************************************
Осталось врагов: 19/200
Осталось игроков: 16/100
************************************************
Враги уже почти закончились, а количество игроков перестало падать. Я же теперь не был в состоянии продолжать бой. Было необходимо восстановиться после боя. Парочка кристаллов маны ушли на лечение меня и тех рабов, что не отправились в карты. За это время тело двойника так же отправилось в карту, как и первое тело его убийцы.
Мы немного восстановились, когда на нас вышла парочка врагов. Мимик и Цветочная фея с группой слаймов. Они оба оказались D-ранга, разница заключалась лишь в том, что Мимик был мужского пола, фея женского. Обновления условий миссии не было. А я затягивать не стал и двумя разрядами их вырубил. После чего мимик с цветочной феей попали в стазис карты, следом туда отправились и большие слаймы, пришлось опять доставать трех малых слаймов. У всех забрал опыт (314/320), а Валькирия добила их и получила новый уровень.
Оставалось совсем чуть чуть до конца миссии.
************************************************
Осталось врагов: 4/200
Осталось игроков: 14/100
************************************************
Через пятнадцать минут миссия завершилась.
************************************************
Поздравляем! Миссия завершена. Желаете покинуть локацию?
Да/Нет
До принятия решения осталось 59 минут 59 секунд…
************************************************
Первой предложение приняла Валькирия и она просто растворилась в воздухе. Затем уже я согласился на возвращение и оказался в уже знакомой пустоте.

Глава 23

Оказавшись в пустоте я расслабился. Миссия была завершена полностью и меня теперь ждала награда.
************************************************
Внимание! Миссия завершена.

Общая статистика:
Основное задание (D+, Персональное):
Уничтожить цветочную фею.
— Выполнено.
Награда:
— Случайный навык D ранга.
— Отношение с местными богами значительно улучшено!
— Доступ к Серверу (1 час).
Дополнительное задание №1 (D, Групповое):
Уничтожить, изгнать или пленить мимика.
— Выполнено.
Награда:
— Навык E+ ранга
Дополнительное задание №2 (E):
Уничтожить, изгнать или пленить всех слаймов.
— Выполнено.
Награда:
— Навык E ранга
Штраф:
— Отсутствует.
************************************************
Награды от системы могли подождать, сейчас мне было нужно найти навыки, которые было необходимо получить. Первым делом я нашел навык Оружейник (F+, 1/5)(404/420), далее нашёл навык Малый морфизм (E, 1/5)(304/420), в отличие от навыка Закира, у этого была возможность улучшения. Далее я нашел навык Баллистика (F+, 1/5), Стрельба из оружия Земли (F, 1/5), Базовая армейская подготовка (F, 1/5), Снайперское дело (F, 1/5) и Маскировка (F, 1/5). Количество доступных ОС заметно уменьшилось (254/420).
Подумав я решил попробовать найти ещё несколько навыков E-ранга, которые могли бы мне помочь. Таким образом я приобрёл еще несколько карт навыков...
************************************************
Малый магический щит
Ранг: E+.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет создавать щит из маны.
— Щит умеет поглощать магический урон.
Дополнительно:
— Требует маны для активации.
— Ёмкость щита можно выбирать самостоятельно.
— Поддержка навыка расходует 7% от ёмкости щита.
— Коэффициент расхода энергии щита на поглощение атак: 1:1
************************************************
Малый кинетический щит
Ранг: E+.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет создавать кинетический щит из маны.
— Щит умеет отражать летящие снаряды.
Дополнительно:
— Требует постоянной подпитки маной для работы.
— Системное оружие может пробить щит.
************************************************
Магнетизм
Ранг: E+.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет манипулировать любыми объектами, подверженным магнитному эффекту.
— Позволяет заряжать предметы положительным или отрицательным зарядом.
Дополнительно:
— Требует магической энергии для активации и поддержания навыка.
— Заряд в предметах рассеивается со временем. Для поддержания уровня заряда требуется любой тип энергии.
************************************************
Все три навыка я взял в виде карт, планируя изучить их попозже (224/420). Хотел было ещё найти парочку навыков D-ранга, но Система просто не показала мне таких.
Теперь настала очередь получать награду от Системы. Она опять не дала выбрать навыки самостоятельно, а лишь предложила выбрать общую направленность самих навыков E-ранга. Была неприятная тенденция с навыками, мне не удавалось найти нужных навыков на эфире, поэтому я решил установить лишь два критерия для навыков: 1. Он должен работать на эфире. И 2. Он должен повысить мои шансы на выживание. Система приняла оба условия, а затем я получил новые уведомления...
************************************************
Внимание! Вы получаете две способности E-ранга.
************************************************
Эфирный канал.
Ранг: E+.
Уровень:1/5.
Тип: Особенность.
Свойства:
— Позволяет поглощать эфир из окружающего пространства значительно быстрее.
Дополнительно:
— Даёт прирост в 10% к естественному восстановлению резервов.
— Даёт прирост в 25% к восстановлению резерва при входе в состояние медитации.
************************************************
Эфирная марионетка.
Ранг: E.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет создавать марионеток при помощи эфира.
— Позволяет передавать марионетке два любых навыка E-ранга из доступных.
Дополнительно:
— Требуется живое или мёртвое тело для создания марионетки.
— Марионетки не имеют своей воли и лишь могут выполнять команды.
— Количество доступных к созданию марионеток: 2
************************************************
Весьма недурно получилось. Теперь настал черёд сладкого...
************************************************
Внимание! Вы получаете случайную способность D-ранга.
************************************************
Сродство с огнём.
Ранг: D.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии огня.
************************************************
И это был шикарный подарок, который я собирался изучить в ближайшее время.
Далее настала очередь для награды за достижение 10-го уровня.
************************************************
Желаете выбрать «базовую боевую форму» самостоятельно?
Да/Нет
************************************************
Я согласился на предложение, мысленно потирая руки в предвкушении. Из пакета знаний от Закира я уже имел некоторые представления о получении боевой формы. Система обычно не любила давать выбора, а предпочитала сама выдавать боевую форму исходя из собственных алгоритмов.
Выбор откровенно разочаровал. Список был чересчур большим а фильтры ставились с огромным трудом. Тут было огромное количество разных видов боевой формы. Все они давали свои бонусы. Некоторые предлагали повышенный лимит для определённых параметров, обратной стороной было уменьшение лимита в других параметрах или же сниженное количество слотов навыков для боевой формы. По умолчанию можно было выбрать базовую форму, дававшую лимит в двадцать единиц ко всем параметрам, пять слотов навыков, один из которых заполняется бесплатным навыком. Удобно конечно, но мне он не понравился. И я дальше стал искать интересные варианты.
Спустя двадцать минут поисков мне попался интересный вариант.
************************************************
Облегчённая боевая форма № 522.
************************************************
Основным отличием было то, что здесь было сразу семь слотов. А лимит параметров был в пятнадцать единиц, исключением были лишь интеллект, восприятие, интуиция и удача. Там предел был на двадцати пяти единицах. Определившись с боевой формой, я перешёл к следующему этапу. Предстояло выбрать способ активации боевой формы и тип работы. По умолчанию предлагали выбрать "бесплатную" активацию, которая позволяла раз в сутки переходить в боевую форму на несколько часов, после чего навык уходил в откат. Такой вариант мне не подходил, поэтому я сразу отказался и стал смотреть возможные варианты. В итоге остановился на активации с единоразовым расходом эфира. Таким образом я не вывалюсь из боевой формы в самый неподходящий момент и не лишусь дополнительных параметров во время боя.
************************************************
Желаете выбрать первую особенность самостоятельно?
Да/Нет
************************************************
Настала очередь выбора способности. Вариантов тут хватало: крылья, щупальца, когти и хвосты. Шерстяной, чешуйчатый или перьевой покров. Это всё было не то, поэтому я убрал отображения всех подобных навыков. В итоге решил выбрать накопитель эфира на тысячу единиц. Это бы сразу компенсировало расход эфира на активацию самой боевой формы.
После этого Система предложила выбрать ещё способности, подумав я взял незаполненные карты с накопителем маны, герметичностью и запасом кислорода (94/320). Основной причиной этого были сны про Токио, в котором я был в воде и сражался против слаймов. Подтвердив свой выбор, я перешел к последней награде...
************************************************
Внимание! Системное задание выполнено!
Желаете выбрать «специализацию» для навыка «Мастер глефы» автоматически?
Да/Нет
************************************************
Удача меня обычно не подводила, но я не хотел доверять этот выбор слепому случаю. Да и Закир не советовал соглашаться и предупреждал о возможных подводных камнях при таком выборе.
************************************************
Внимание! Запрос к базе данных… Успешно.
Пожалуйста, выберите «специализацию» из списка…
************************************************
И разумеется вариантов было очень много, я наугад выбрал первый вариант перед глазами и увидел странного четырехрукого кентавра с двумя глефами, такое мне точно не подходило, поэтому я начал выставлять фильтры для выбора. Весь список стал стремительно уменьшаться, но даже так вариантов было много.
Следуя рекомендациям Закира я выбрал следующие фильтры: для гуманоидов с двумя руками, двумя ногами и без хвостов и крыльев; сродство с высшими концептами - пространством и временем. Использование хотя бы двух типов мистических энергий, одним из которых будет эфир.
Закир конечно рекомендовал не эфир, а ману или ци, но тут я решил довериться чутью.
Итогом таких ограничений стало то, что список сократился, но в общей картине этого не было особо заметно. Пришлось ещё воспользоваться некоторыми фильтрами: школа должна быть "живой", глупо было бы становиться адептом школы, что сгинула. Если она не выжила, значит путь школы был ошибочным; исключил чакру и ци из используемых школой энергий; поставил сортировку по возрастанию порядкового номера школы.
Новый список школ стал заметно меньше. И теперь уже можно было выбирать из них наиболее подходящий вариант. Но была одна проблема, школ было слишком много, а времени для выбора оставалось мало. Я решил прислушаться к интуиции и начал прокручивать списко. Первые шесть вариантов, которые меня заинтересовали поначалу, я отмел. Затем взгляд зацепился за новую школу.
************************************************
Школа № 522995
************************************************
Открыв информацию об этой школе, я увидел своеобразную демонстрацию от её представителя. Представителем была молодая девушка с весьма необычной внешностью. Тёмный цвет кожи, узкий разрез глаз и огненно-рыжие волосы. В качестве оружия у нее была глефа, похожая на мою. Сражалась она против мужчины-копейщика, который сильно напоминал хобгоблинов, но отличался зеленоватым оттенком кожи.
Бой шёл почти на равных, но мужчина начинал побеждать. Более высокий рост, длина рук и размер оружия позволяли ему держать девушку на достаточной дистанции, чтобы та не могла нанести урон. И тут ситуация резко изменилась. Девушка совершила стремительный выпад глефой с достаточно большого расстояния, она не была должна попасть по противнику. Оружие было слишком коротким для такого расстояния. Это понимал я и понимал мужчина. Но тут длина древка глефы резко увеличилась и острие пробило горло мужчины. На этом бой завершился.
Видение сменилось на другое. В этот раз сначала появился синекожий мужчина в возрасте, который был вооружен такой же глефой что и девушка, а противником выступал краснокожий ящер, вооруженный двумя мечами. Бой начался. Синекожий теснил ящера, не давая ему и малейшего шанса выйти из обороны. Он умело двигался с глефой и периодически применял тот навык, что ранее демонстрировала девушка. В один момент ящер двинулся в контратаку и каким-то навыком просто разрушил глефу синекожего. Тот не растерялся и сразу достал полуторный меч и продолжил бой. Теперь инициатива перешла к ящеру, который наседал на человека и пытался его подловить. Синекожий виртуозно уходил из под атак ящера и сам пытался наносить ответные удары. Ящер был слишком быстрым и успевал отбивать атаки. Ход боя сменился при следующей атаке синекожего. Он снова атаковал ящера и тот даже отбил лезвие меча своим, но тут я заметил блеск второго лезвия, что проткнул грудную клетку ящера. Это был конец второго боя.
Третье видение началось с появления в кадре достаточно молодого на вид эльфа с золотым оттенком кожи. Оружия он не использовал, но носил такую же одежду что и предыдущие представители школы. Против него уже был не один противник, а сразу пятеро, использовавших разное оружие: глефу, копье, меч, топор и боевой молот. Все они так же были одеты в такую же одежду что и эльф, разница была в мелких деталях, но это было не особенно важно. Бой начался и эльф сразу закрыл глаза и больше не стал ничего предпринимать. Пятёрка же начала действовать. Они атаковали эльфа без остановки, а тот лишь совершал почти незаметные движения и уклонялся от всех атак и ударами ладоней один за одним выводил из строя противников. Складывалось ощущение что он просто видит атаки, и это было объяснимо. Школа использовала эфир, пространство и время, а значит у неё были навыки, позволяющие реализовывать этот потенциал на полную. Пока я думал о природе навыка эльфа, бой закончился. И больше видений не было. Если первые два видения меня не особо впечатлили, то третье с лихвой это компенсировало и я решил выбрать эту школу.
************************************************
Внимание! Желаете изучить стиль школы «Девяти ударов»?
Да/Нет
************************************************
Я всё же решил перестраховаться и проверил ещё парочку школ, но там всё было не очень впечатляюще. Запомнилась только одна старушка, которая первым ударом глефы разрезала скалу, а вторым просто дезинтегрировала отрезанный кусок камня. Но я всё же вернулся к школе Девяти Ударов и подтвердил выбор.
************************************************
Внимание! Координаты мира № А4325526 записаны в личную базу данных.
Внимание! Вы получили навык Е-ранга «Первый удар»!
************************************************
Первый удар.
Ранг: E.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет изменять размер оружия с помощью эфира.
— Изменения несут временный характер.
— Требует эфира.
************************************************
Оказавшись в своём теле я обнаружил перед собой три карты навыков, что достались мне в качестве награды за выполнение миссии. Рядом находились ещё три карты с особенностями для боевой формы.
Первым делом я решил изучить навыки. Первые два навыка на эфире выучились без проблем. А вот с третьим возникла проблема...
************************************************
Внимание! Вы не можете изучить данную способность!
************************************************
Пришлось изучить карту инициации особенности. Там меня ждал сюрприз в виде дополнительной информации, которой раньше не было.
************************************************
Дополнительно:
— Стоимость увеличена из-за наличия у пользователя схожей особенности.
— Стоимость активации: 10000 ОС
************************************************
Жадность Системы разочаровывала. Скачок в стоимости был просто огромным. Для изучения этой карты мне требовалось достичь 501-го уровня. Оставалось лишь надеяться на то, что мне удастся повторить трюк с Электрокинезом и самостоятельно получить новое сродство. А значит мне придётся искать и изучать кучу схожих навыков одной стихии. Но это уже проблемы будущего меня.
Система разрешила пробыть в личной комнате почти три часа и я уже потратил двадцать минут из них. Следовало поторопиться и разобраться с пленными жрецами и последователями богов. Но перед этим я вновь создал двойника из того же тела, благо пострадало оно не так уж сильно. В этот раз я решил попробовать совместить Двуединство с эфирной марионеткой. И это у меня получилось. Новый двойник получил два дополнительных слота под навыки, которыми стали Двуединство и эфирная марионетка. У меня появился план как обойти ограничение этих навыков. Но это были уже эксперименты на будущее. Сейчас предстояло заняться пленниками и разгрузить карты стазиса от пленников.
Тратить время на разговоры было глупо, поэтому я решил просто воспользоваться устрашением, для этого призвал рабов: архонтов и местных игроков. После чего стал по очереди доставать всех землян-пленников из карт стазиса и предлагать им выбрать свою судьбу.
Таким образом я получил новых рабов, которых планировал превратить в пехоту и только у Грозы было чуть более радужное будущее. Она должна будет стать напарницей Электро.
Последними для "разговора" я вызвал Рамзеса и Азиза. Оба сначала пытались угрожать своим покровителем...
************************************************
Внимание! Репутация с Великим Сетом значительно понижена!
Внимание! Вы получили задание от Великого Сета!
Божественное задание.
Основная цель:
— Вернуть жреца Азиза Великому Сету.
Дополнительные цели:
— Вернуть младшего жреца Рамзеса Великому Сету.
Награда:
— Улучшение репутации с Великим Сетом
— Вы получите прощение всех ваших прегрешений перед Великим Сетом.
Дополнительная награда:
— Вариативна.
Штраф:
— Великий Сет объявит награду за вашу голову.
************************************************
И это задание во многом определило судьбу жрецов. Жрецам я предложил получить свободу через поединок. Оба противника согласились на это и первым пошёл Рамзес, скорее даже его заставил второй Жрец, надеясь узнать мои секреты. Рамзес долго не продержался, я сражался с ним лишь используя старую глефу француза и новый навык от школы. Глефу я просто убрал в карту. Выбирать карты сейчас не было времени. Оставалось лишь пять минут до окончания времени нахождения в личной комнате.
Настала очередь Азиза. Он решил держаться на расстоянии, и атаковать магией. От первой атаки я увернулся, а вторую он уже не успел провести. Выстрел арбалета из невидимости прервал его жизнь. Тело с арбалетным болтом отправилось в сумку работорговца, как и тело первого жреца. А с их вещей слетели все привязки. Это был самый скользкий момент в моём плане. Ведь по словам архонтов, жрецы обычно воскрешались богом и привязка с их вещей не слетала при их смерти. По этой причине я в условия поединка внес жесткое ограничение "Проигравший теряет привязки ко всем вещам" за это Система даже взяла оплату в 50 ОС(44/320), чего раньше не было. Но я был доволен. Мне досталась новая сумка контрабандиста (D, 1/7) и пространственное кольцо (E) . Их содержимое уже не было времени изучать, поэтому я поспешил отправиться домой.
Я замер перед порталом от нехорошего предчувствия.
************************************************
Внимание! Великий Сет объявил, что ненавидит вас… корректировка... Великий Сет не смог опознать вас, так как вы находитесь в личной комнате.
Внимание! Великий Сет объявляет вас Еретиком. За вашу голову назначена награда... корректировка... Великий Сет не смог опознать вас, так как вы находитесь в личной комнате.
************************************************
Прочитав уведомления два раза, я ухмыльнулся. А затем перешёл сквозь портал обратно домой. Опасность похоже миновала. Но это не означало что Сет забыл о моём существовании. Он мог прекрасно сложить факты и определить кто прибил его жрецов. И пусть основной причиной произошедшего была его самонадеянность, но вряд ли боги готовы признавать свои ошибки.
************************************************
Интерлюдия. Великий Сет.
Великий Сет находился в своём домене и был очень сильно зол. Наглость человечишки, что решил дрезнуть и оспорить волю бога, его раздражала. Мало того что он смог уйти от его последователей, так потом ещё он не принял задание на их освобождение. И даже убил обоих жрецов, а Сету не удалось даже поставить на него метку, так как в тот момент игрок находился в личной комнате. Вероятнее всего человек присягнул чужому богу, который его руками решил ослабить земных богов. В пользу этой теории говорило то, что действия этого Макса, как он представлялся окружающим, были очень уж грамотными. Он не убивал последователей богов в тех местах, где его могли бы увидеть местные боги. А уровень сил заметно превосходил самых сильных жрецов не только Великого Сета, но и остальных богов тоже.
Нужно было с этим что-то делать. Признаваться в своей несостоятельности перед остальными богами не хотелось. Но риск потерять и других жрецов, а так же упустить возможного агента чужого бога был слишком серьёзен.
Но перед этим Сет всё же решил собрать побольше информации об этом игроке и для этого пришлось тратить энергию на воскрешение Азиза.
***
Изучение памяти Азиза ответило на многие вопросы, но вызвало и новые. У человека был целый отряд из рабов архонтов и людей. Значит он скорее всего связался с богом архонтов, что положил глаз на новую планету. Так же человек пользовался навыком поединков, в котором ставил довольно жёсткие и грамотные ограничения. По воспоминаниям Азиза, человек поставил запрет на использование питомцев, рабов и силы божественного покровителя, а так же потребовал обязательной отвязки всех вещей от проигравшего. И несмотря на ограничение по использованию помощников, Азиза убил не сам Макс, а кто-то или что-то другое, что выстрелило в него из невидимости.
Обладая всей этой информацией он связался с остальными богами. Поделившись собранной информацией он выразил обеспокоенность сложившейся ситуацией. Гера и Инти приняли его сторону, первая тоже лишилась нескольких последователей из-за этого человека, а второй потерял ранее своего жреца в Саре и искал того, кто мог бы его убить. Остальные пока не озвучили своих мыслей. Только Один посмеялся над всей ситуацией и над Сетом в частности.
— А скажи ка нам, Сет. Неужели этот человек сам нашёл твоих последователей и устроил на них охоту?
— Нет, я сам решил его схватить, - нехотя признался Сет. Боги не могли врать, лишь только не говорить всей правды. А Один же задал вопрос таким образом, что скрыть ничего не получилось бы.
— То есть ты сам начал охоту на человека, и полагаю не один. А человек просто оказался сильнее чем твои последователи. И ты сейчас опасаешься его дальнейших действий. Ведь люди бывают достаточно обидчивыми и мстительными. А ты же ясно дал понять человеку, что с тобой нельзя договориться. А он может быть и хотел бы решить вопрос миром - с ехидцей продолжил Один.
— Ты...Ты знаешь кто это такой. Он твой последователь? Ты решил пойти против меня и используешь его? - возмутился Сет, когда понял что Один знает о личности человека. И продолжил - Ты решил объединиться с Изуром и пойти против нас?
— Спокойнее. Да, я знаком с этим игроком, пусть и не напрямую. Весьма интересный экземпляр, я скажу. Но он не мой последователь. Скорее выгодный актив. Очень осторожный и не любит лишнего внимания. И я уверен на 90 процентов что он не служит Изуру. Сначала я полагал что он один из второй семёрки, но не сходится. Мы уже нашли почти всех, а недавно стала известна судьба одиннадцатой. - отверг все обвинения Один и прояснил некоторые факты относительно игрока.
— Тогда кто же он такой? - вмешался в разговор Гуань Юй.
— И почему же ты решил устроить на него охоту? - поинтересовался Инти.
— Он весьма удачливый игрок, про которого я знаю достаточно мало. Лишь его примерную внешность, возможный ник и то что он владеет несколькими рабами, - начал рассказ Один. - Он отправлял ко мне в домен раба- гоблина с предложением обменять у него оружие последователя одного эльфийского младшего божка, а затем ещё и кучу оружейных карт и всякой мелочи. Зовут Максом, это то что я смог выцепить из памяти гоблина, которого он отправлял.
— Слышал про такого игрока от своего жреца, -подтвердил слова Одина Кетцалькоатль, а Гуань Юй тоже присоединился, вспомнив доклад от Цинь Луна о наиболее перспективных игроках, что были в крепости.
Тем временем Сет начал объяснять причину своего интереса к игроку. Ему пришлось объяснять откуда он про него узнал, а так же о том, что Гера предложила поделить двух игроков без божественных покровителей между собой. Гера же скривилась от упоминания своего участия в провальном плане.
На этом совещание богов Земли завершилось и Великий Сет остался в раздумьях. То что человек оказался не последователем других богов мало что значило для Сета. Наказать его всё же требовалось. А значит человека ожидают не самые приятные миссии в которых он должен сложить свою голову.

Глава 24

Появившись в своей квартире, я встретился взглядами с обеспокоенной Валькирией. Оказалось что она вернулась практически сразу и уже третий час ожидала моего возвращения. В отличие от меня, система не дала ей возможности смотреть навыки, а просто сразу выдала случайные карты с навыками E-ранга. И это было странно, миссия ведь была у нас одинаковой, пусть это именно я добил фею, а не она. Может быть в этом и заключалась причина сниженной награды. Ведь миссия не была изначально такого ранга и награда заранее не была оговорена.
Хоть уровень награды был ниже, но девушке повезло гораздо больше. Система выдала ей Пирокинез (E++, 1/5). Удивило меня то, что особенность была E++-ранга, в отличие от моего Электрокинеза (D++, 1/5). Конечно была разница в способе получения этих особенностей. Я выучил несколько навыков E-ранга, что позволило самостоятельно развить из них Электрокинез, а значит Система поощряет тех, кто не просто получает навык сразу, а улучшает обычные навыки. Валькирия наверняка тоже сможет повторить такой подход. И теперь моя идея собирать и соединять различные навыки одной стихии из простого желания превратилась в цель.
Остальные два навыка Валькирии тоже были достаточно хороши.
************************************************
Резонанс
Ранг: E.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет усиливать колебания молекул в предметах.
Дополнительно:
— Требует магической энергии для активации и поддержания навыка.
************************************************
************************************************
Малый огненный щит
Ранг: E+.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет создавать огненный щит из маны.
— Щит умеет поглощать магический и физический урон.
Дополнительно:
— Требует маны для активации.
— Ёмкость щита можно выбирать самостоятельно.
— Поддержка навыка расходует 12% от ёмкости щита.
— Коэффициент расхода энергии щита на поглощение атак: 1 к 1.2 (Атака к Ёмкости щита)
— При поглощении атак с элементом огня, заряд щита восполняется.
************************************************
Система просто подарила идеальный стартовый набор мага огня Валькирии. Ну или весьма хороший бонус к защите для бойца специализирующегося на ближнем бое. А я решил тоже немного добавить от себя и протянул ей карту сродства с огнем. Мне он всё равно не нужен, а ей в самый раз. Только сразу же предупредил о том, что следующие сродства будут дороже в изучении. Девушка отказалась от карты, аргументируя это тем, что я и так ей помог немало, а еще больше становиться должной она просто не могла, тогда я предложил ей альтернативу. Она просто сделает мне несколько копий своих новых навыков в качестве оплаты за карту сродства с огнем. Девушка согласилась просто скопировать навыки, но забирать карту сродства отказалась. Смирившись с её упорством, но не понимая причины, я согласился с ней, а далее захотел провести небольшой эксперимент. Вызвал Пиромана и приказал тому сделать три копии навыка огненного потока. Две карты убрал к себе, а одну протянул Валькирии. Она опять хотела отказаться, но тут я настоял на том чтобы она обязательно его изучила. Аргументировал это тем, что мне нужно проверить работу огненных навыков в синергии и раскрыл секрет своего электрокинеза. На это у неё не нашлось возражений и она приступила к изучению нового навыка. А я изучил карту с огненным щитом, доведя её наполнение до 100 ОС (117/420).
***
Несколько часов мы сравнивали работу потока огня и огненного щита у меня и у Валькирии, по всему получалось так, что пирокинез не просто усиливал работу всех навыков связанных со стихией огня, но так же уменьшал расход маны на их активацию и поддержание. А мне же предстояло выбрать для себя новую стихию, сродство с которым я планировал получить. Не хотелось наобум выбирать случайную стихию, она должна была усиливать и дополнять электричество, а значит нужна стихия-проводник. Вода первой приходила на ум. Но это с обывательской точки зрения. А лучше всего подходили конечно металлы, особенно четыре металла: золото, серебро, медь и алюминий. Эти мысли я решил отложить на потом. Сейчас надо было решать вопрос с переполненными картами стазиса и сумками работорговца. Для этого нужно было найти место, где можно доставать слаймов и убивать их в промышленных масштабах. Квартира не подходила по причине того, что после смерти слаймы оставляли неприятные кислотные лужи, поэтому мы с Валькирией собрались за город. Взяли машину через каршеринг и поехали в ту деревеньку, куда нас в прошлый раз занесло через миссию.
***
Добрались мы относительно быстро, хотя уже начинало темнеть, ведь большая часть дня ушла на предыдущую миссию, а так же моё пребывание в личной комнате. Но так было даже лучше. Меньше шансов, что нас заметят. Заезжать в саму деревеньку мы не стали, проехали чуть дальше и свернули в сторону берега.
Я решил для начала проконсультироваться с Артисом насчет остатков жижи после смерти слаймов. может быть она подойдет для его гончих. Оказалось что нет. Высокая кислотность могла навредить или даже убить мелких гончих, поэтому слаймов можно было убивать и не заморачиваться насчет их остатков. И конвейер по добыче опыта запустился.
***
Первыми мы решили разобраться с малыми слаймами, что были в сумках, там их было пятьдесят четыре, ещё шесть слотов занимали бывшие спецназовцы, с которыми уже надо было решать что делать. Пользы от них мне никакой не было. Они лишь занимали лишнее место.
С пятидесяти четырёх малых слаймов мне удалось собрать порядка 536 ОС с помощью кражи. Все они ушли в наполнение трёх карт навыков и двух способностей для боевой формы (153/420).
Валькирия, же убивая слаймов получила седьмой уровень, подняла владение молотом до ранга мастера. Система ей так же предложила миссию на поиск зоны доступа к базе данных для выбора школы. А я рассказал всё что знал про выбор школы. После этого она улучшила малый магический дар до четвертого уровня. После этого она заявила о том, что уже получила свою обещанную долю и на остальных слаймов не претендует.
Карты, которые изредка выпадали со слаймов, мы просто отложили в сторону. Это были лишь пустышки, которые у нас копились без остановки. Это была одна из причин, по которой я решил взять навык магнетизма. Карты были практически неразрушимы и я планировал использовать их как защиту, только пока идея не сформировалась до конца. В идеале конечно сделать броню или щит.
Настала очередь малых и больших слаймов из карт стазиса. Малые слаймы позволили заполнить для изучения третью способность боевой формы а так же навык резонанса, копию которого я получил от Валькирии. А потом приступил к изучению заполненных карт навыков.
************************************************
Внимание! Вы изучили новый навык «Малый магический щит (E+, 1/5)»!
Внимание! Вы изучили новый навык «Малый кинетический щит (E+, 1/5)»!
Внимание! Вы изучили новый навык «Магнетизм (E+, 1/5)»!
Внимание! Вы изучили новый навык «Резонанс (E, 1/5)»!
Внимание! Навык «Звуковые колебания (E, 1/5)» и навык «Резонанс (E, 1/5)» производят слияние!
************************************************
Продвинутый резонанс.
Ранг: E+.
Уровень:1/5.
Тип: навык.
Свойства:
— Позволяет манипулировать колебаниями частиц в пространстве.
— Позволяет создавать звуковые колебания в широком диапазоне.
— Позволяет усиливать движение молекул в предметах.
— Колебания влияют на органы чувств цели и она теряет ориентацию в пространстве.
Дополнительно:
— Колебания безопасны для пользователя.
— Требует магической энергии для активации и поддержания навыка.
************************************************
Из двух относительно слабых навыков получился один относительно хороший. Навык Звуковых колебаний позволял создавать эти самые колебания и не подвергаться их воздействию. А резонанс позволял лишь управлять существующими колебаниями. Теперь же новый навык позволял оперировать колебаниями в обширных пределах. И убрал ограничение на действие против некоторых целей состоящих из жидкости более чем на 90%. Сюда как раз подходили слаймы, которые просто игнорировали навык до этого. Поэтому следующий малый слайм послужил подопытным для нового навыка.
***
Что я могу сказать, этот навык скрывал за скучными словами колоссальный потенциал. Мне лишь потребовалось направить легкую волну резонанса в сторону слайма и всю жидкость просто смело, оставив его ядро снаружи относительно целым. Для интереса повторил эксперимент и с большим слаймом, эффект был чуть слабее, но ядро слайма всё равно осталось без защиты и я сразу добил его выстрелом из арбалета. Из малого слайма выпала очередная пустышка, а вот из большого выпал первый навык.
************************************************
Кислотная кровь
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Пассивный навык. Постепенно преобразует вашу кровь в слабую кислоту, сохраняя её прежние свойства.
Дополнительно:
— Несовместим с вашей расой. Вероятен смертельный исход.
Насыщение:
100/100 ОС
************************************************
Навык был абсолютно бесполезен, но начало было положено. Опыт продолжал набираться (171/320).
Далее я начал освобождать карты стазиса от больших слаймов. Карты стали попадаться чаще.
************************************************
Щупальца
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Человеческое тело несовершенно. Возможно, тебе не хватает именно этого?

Свойства:
— Позволяет отрастить несколько магических щупалец, количество, место установки и свойства которых вариативны.
— Возможно совмещение с боевой формой(требуется наличие свободного слота).

Насыщение:
56/100 ОС
************************************************
Ядовитая кровь
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Пассивный навык. Постепенно преобразует вашу кровь в слабый яд, сохраняя её прежние свойства.
Дополнительно:
— Несовместим с вашей расой. Вероятен смертельный исход.
Насыщение:
100/100 ОС
************************************************
Манипуляции псевдополотью
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Позволяет менять псевдоплоть в некоторых пределах.
Дополнительно:
— Возможно совмещение с боевой формой(требуется наличие свободного слота).
Насыщение:
80/100 ОС
************************************************
Адаптивность
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Человеческое тело несовершенно. Возможно, тебе не хватает именно этого?

Свойства:
— Позволяет приспосабливаться к любой среде.
— Позволяет меняться в широких пределах.
— Возможно совмещение с боевой формой(требуется наличие свободного слота).

Насыщение:
0/100 ОС
************************************************
Поглощение.
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Позволяет поглощать любую органику, увеличиваясь в размерах и перенимая её свойства.
Дополнительно:
— Возможно совмещение с боевой формой(требуется наличие свободного слота).
— Для увеличения размеров требуется наличие параметра Размер.
Насыщение:
87/100 ОС
************************************************
Так же были карты навыков с магическим даром и несколько пустышек.
Из трофейных карт я изучил адаптивность и манипуляции псевдоплотью. Щупальца и Поглощение отправились в слоты боевой формы вместе с тремя способностями что я покупал ранее у Системы. Оставался лишь один свободный слот из семи изначальных.
***
Итогом фарма опыта стало повышение до второго уровня навыков щита. Навыки резонанса, магнетизма и чутья поднялись до третьего уровня. Для щитов я выбрал "общее улучшение всех свойств". Для магнетизма - "повышение контроля" и "уменьшение расхода энергии". Для резонанса - "увеличение амплитуды колебаний" и "дальность действия". А для Чутья - "увеличение точности определения угрозы" и "Увеличение временного промежутка определения угрозы".
***
Итогами прошедшей прокачки я был весьма доволен. Карты стазиса были освобождены от большинства слаймов. Остались лишь два мимика, одна фея и три больших слайма. Их я оставил для экспериментов с превращением в эфирных марионеток.
Пока мы убивали слаймов, прошло достаточно много времени и наступила ночь. Пора было возвращаться домой.
***
Вернулись домой мы без приключений. Всю дорогу Валькирия молчала и изредка смотрела в мою сторону, а когда я замечал её взгляд, то резко отворачивалась. Дома я осознал что неплохо так вымотался за прошедший день. Поэтому быстро принял душ, оставил Электро, Пиромана и Призрака на охрану периметра.
Ночью проснулся от того, что кто-то пробрался ко мне в комнату. Чувство опасности молчало, но это не было гарантией безопасности. Я уже собирался атаковать, но меня прервал голос Валькирии: — Стой, это я.
Я поглотил обратно молнию, готовую сорваться и собирался уже спросить Валькирию о том, что же она тут забыла. Не успел, она поцеловала меня и тем самым ответила на мой вопрос. Ночь выдалась потрясающей.
Утром я уже проснулся один. Лежать в кровати не хотелось, мне предстояло много работы с разработкой оружия и я не стал тянуть с этим. Выйдя из спальни, я направился в ванную комнату, умылся и затем пошёл на кухню. Там уже была Валькирия. Увидев меня, она улыбнулась и позвала за стол. Я думал о прошлой ночи и о том, как следует себя вести, но в итоге, плюнув на всё, просто подошёл к ней и поцеловал. Она ответила на поцелуй, а затем отстранилась, сказав что ей нужно следить за едой.
Завтрак был очень вкусным. Валькирия интересовалась о моих планах на день. И я начал рассказывать о своих планах по созданию оружия. Девушка с интересом слушала меня, как вдруг её лицо переменилось.
— Меня призывает на обязательную миссию D-ранга Великий Сет. - растерянно сообщила она. А я начал подозревать нехорошее.
— Сколько времени на подготовку? - задал я самый важный вопрос, тем временем вызывая Прорицателя из карты раба.
— Двадцать девять минут до старта миссии, - ответила Валькирия.
— Влад, начинай смотреть что там ожидает Валькирию на миссии. Какие варианты у меня ей помочь? - обратился я к Прорицателю. И тот сразу же применил свой навык.
— Это какая-то жаркая страна. Противники там архонты. Есть двое хозяек стаи, у каждой по десятку гончих. Если Валькирия отправится одна, то у неё небольшие шансы скрыться в невидимости и дождаться конца миссии, но она тогда её провалит. А с тобой она сможет её успешно завершить. - ответил Влад через 20 минут. К этому времени мы с Валькирией были в боевой готовности. Я убрал Прорицателя обратно в карту и перешёл в боевую форму. Затем протянул Валькирии карту стазиса со словами: — Вызови меня сразу же как появишься в личной комнате. А затем принял запрос на перемещение в карту стазиса.
Миг и я оказался в личной комнате Валькирии. До начала миссии было ещё пять минут. Этого времени было мало, но я всё же вызвал снова Прорицателя и мы с ним активировали навыки. Ближайшее будущее не несло опасности, поэтому мы не стали тянуть время и дальше и сразу же прошли сквозь портал.
Оказавшись в незнакомой локации, я сразу отправил приглашение в стазис карту для Валькирии. Затем начал взлетать с целью осмотреться и попытаться определить где находятся враги, а так же где мы сами оказались. На вторую часть я достаточно быстро нашёл ответ в виде пирамид на расстоянии в пятнадцать километров. Мы оказались в Египте.
С врагами тоже всё решилось достаточно быстро. Первую пятерку архонтов я приметил достаточно быстро. Терять времени не стал и сразу же активировал эфирную пелену, а затем атаковал молниями. Четверо архонтов сразу упали, а пятого защитил золотой щит. Тратить лишнее время не хотелось и поэтому я ударил звуковым резонансом вокруг архонта, и он уже не выдержал этой атаки. При всей своей мощи, божественная защита практически не защищала от опосредованного урона. Все тела улетели в сумку работорговца. И я направился на поиски укромного места, где можно было бы вызвать из карты Валькирию...
************************************************
Внимание! Автоматически принято новое задание!

Тип: защита родовой локации.
Информация:
В ваш мир вторглись последователи неизвестного божества. Устраните угрозу, пока не стало слишком поздно.
Глобальная цель D:
Уничтожьте проекцию божественного алтаря.
Награда:
— Неизвестно.
Штраф за провал:
— Неизвестно, вариативно.
Предполагаемые противники:
— Существа Системы.
Локальная цель (E):
— Убить любого противника.
Награда:
— Временный доступ к Серверу.
— Вариативно
Штраф за провал:
— Отказ в возврате.
Союзники:
— Игроки.
— Аборигены.
************************************************
Это было весьма необычно. До этого требовалось лишь устранить атакующих. А тут ещё и какой-то алтарь надо разрушить. А этот божественный ублюдок решил просто устранить Валькирию, раз выдал такую миссию игроку её уровня. И не поленился ведь, сволочь. Ну ничего, у меня для тебя есть подарок.
Валькирия, после возвращения из карты стазиса, подтвердила полное совпадение условий наших миссий. Терять время и дальше было глупо и мы направились на охоту.
************************************************
Осталось врагов: 95/100
Осталось игроков: 476/501
************************************************
Похоже только я смог что-то противопоставить архонтам, а остальные продолжали дохнуть как мухи.
Новая пятёрка архонтов встретилась нам через десять минут. В этот раз я сразу начал атаку с резонанса и ни один архонт не устоял. Тела отправились в сумку, а мы продолжили путь. Рассказал Валькирии про эффективность навыка и она захотела себе получить копию навыка Призрака. Я обещал поделиться картой после возвращения с миссии.
Следующими кого мы встретили была группа из восьми игроков. Судя по внешнему виду и никам это были местные. Помня про урода, который вытащил сюда Валькирию, я решил посмотреть прав ли я в своих догадках. Мы с Валькирией ушли в невидимость, а двойник принял её облик.
И да, я оказался прав, эти идиоты просто атаковали без предупреждения, и я не стал церемониться. Рисковать провалом миссии не хотелось, поэтому их я тоже оглушил.
Следующий час прошёл в череде встреч с архонтами и игроками. Первые сразу отправлялись в сумку работорговца и поэтому одна из двух сумок уже была полностью забита. А людям я давал шанс. Причем атаковали не все, а только некоторые. Похоже тут были не только последователи одного истеричного бога. Пленных игроков набралось порядка семнадцати штук. Поэтому я стал поступать иначе. Просто появлялся вместе с двойником в облике Валькирии перед игроками и обращался с фразой: "Кто из вас последователь Сета и желает умереть в его честь, можете нападать на девушку"
Количество идиотов резко сократилось.
************************************************
Внимание! Репутация с Одином немного увеличилась!
Внимание! Репутация с Инти немного увеличилась!
Внимание! Репутация с Шивой немного увеличилась!
Внимание! Репутация с Кетцалькоатлем немного увеличилась!
Внимание! Репутация с Гуань Юем немного увеличилась!
Внимание! Репутация с Герой немного увеличилась!
Внимание! Репутация с Великим Сетом значительно уменьшилась!
************************************************
Похоже боги оценили мою миролюбивость по отношению к их последователям. А я дальше продолжал охоту на архонтов. Чем мне нравились архонты, так это своей запасливостью и богатствами. У них почти всегда можно было найти карты рабов и карты стазиса. Когда вторая сумка работорговца заполнилась, то я перешел на карты стазиса.
Наконец-то состоялась встреча с хозяйкой стаи и ее гончими. Я всех так же оглушил достаточно быстро, а затем убрал их в карты стазиса, кроме двух гончих. Их мы с Валькирией убили и закрыли минимальное требование по миссии. Теперь можно было не переживать насчёт возвращения домой. Зачем нужно было тянуть время и искать гончих? Всё очень просто. С архонтов я планировал ещё получить их навыки или сделать их рабами. А питомцы не были для меня настолько полезны, конечно можно их передать Артису и усилить его достаточно прилично. Но над этим можно подумать позже. А пока надо было решать что делать с основной задачи миссии.
************************************************
Осталось врагов: 54/100
Осталось игроков: 387/501
************************************************
Я уже успел пленить сорок одного архонта. А ещё пятерых похоже победили игроки, потеряв при этом больше сотни из своего числа. Мои пленные всё так же считались системой как активные участники миссии.
Ходить и дальше вслепую было глупо. Поэтому я снова решил воспользоваться помощью Прорицателя. Он определил нужную сторону, куда мы выдвинулись.
Архонты не стали особо заморачиваться и просто заняли крупное трехэтажное здание торгового центра и там установили проекцию алтаря. Архонты сгоняли туда людей и, судя по отголоскам разговоров, приносили тех в жертву.
Я нашел разбитое окно на втором этаже и аккуратно пролетел сквозь него. Оказавшись внутри здания, сразу приступил к поиску алтаря и разумеется нашел его.
************************************************
Проекция Алтаря Великого Изура
До активации осталось: 0 часов 47 минут 54 секунды.
************************************************
Теперь же требовалось определить для себя порядок действий. Конечно хотелось подгадить Сету и дать архонтам активировать портал, но тогда это навредило бы не только вредному божку, но и всей планете. Поэтому личную неприязнь пришлось отложить в сторону. Сет еще получит своё, это гарантировано. А сейчас стоит сфокусироваться на задаче.
Возле алтаря было двое архонтов и один эльф.
- Ну надо же, у них и эльфы есть, - удивленно прошептал я. И продолжил изучать окружение. Схема распределения противников была достаточно проста. Трое сторожили проекцию алтаря и ждали новых жертв. Остальные пятерки ходили по округе и искали этих самых жертв, а оставшиеся двое, это наверняка были хозяйки стаи. Прорицатель как раз говорил что тут их две должно быть. Жаль что он потратил весь запас эфира, а то сейчас можно было бы использовать его навык и выбрать правильную тактику действий. И навык его скопировать не получалось. Похоже мне придется либо вложиться в его прокачку, либо же убить и забрать карту через поединок.
Подождав пока патрули архонтов покинут здание, я направился к алтарю и жрецам, что охраняли его. Резонанс вырубил архонтов, но ему не хватило мощности или же у эльфа оказалась сильная защита. Уже не важно. Эльф безошибочно определил моё местоположение и атаковал меня огненными шарами, поблагодарив Систему и свою удачу я активировал огненный щит и принял на него удар. После этого сместился в сторону и снова атаковал эльфа резонансом, того слегка повело и он не смог определить место, откуда я атаковал, поэтому отправил волну огня во все стороны, щит снова поглотил направленный огонь и именно это меня демаскировало, после чего эльф достал какой-то жезл и направил его в меня. Из жезла вылетела толстая ветвистая молния, а я же решил объявить сегодняшний день своим вторым днем рождения, ведь столько хороших подарков судьбы мне еще не доводилось получать.
Летящую молнию я просто перехватил и, добавив немного мощности от себя, отправил её обратно. Эльф самонадеянно принял атаку на свой божественный щит, который достойно принял на себя весь урон, хоть и пошел трещинами, следом в щит прилетел арбалетный боль, который пробил его, но не попал в эльфа. А я подлетев поближе к эльфу ударил в него резонансом, используя половину оставшегося резерва маны.
Эльф на этот раз не смог выдержать атаку и упал, потеряв сознание. Я же убрал его и двух архонтов в карты стазиса и достал из своего кольца парочку кристаллов маны. Требовалось восстановить резерв. Звуки нашего боя наверняка привлекли кого-нибудь, следовало поторопиться.
************************************************
Проекция Алтаря Великого Изура
До активации осталось: 0 часов 19 минут 3 секунды.
************************************************
Времени было ещё достаточно, поэтому решил прислушаться к чутью и понять последствия моих действий. От алтаря никакой опасности не ощущалось, похоже тут никакой угрозы не было. Но я всё же решил перестраховаться и решил бить по алтарю на расстоянии и из укрытия. Резонанс на половину всего резерва разнес алтарь в пыль.
************************************************
Внимание! Вы уничтожили Проекцию Алтаря. Путь закрыт.
Внимание! Великий Изур объявил, что ненавидит вас.
Внимание! Великий Изур объявляет вас личным врагом. За вашу голову назначена награда.
Внимание! Ваши отношения с Великим Изуром достигли ненависти.
Внимание! Вы получаете метку бога(Великий Изур).
Личное сообщение (Великий Изур): «Зря ты пошёл против меня, человек. Когда я захвачу твой мир, ты крупно пожалеешь о своём поступке!»
************************************************
Личный враг бога — вы оскорбили Великого Изура. Вы умрете, а ваша душа будет уничтожена. За вашу голову назначена награда.
************************************************
Ого, похоже мне на роду написано бесить "великих" божков. Интересно как отреагируют мои рабы-архонты на эти новости.
************************************************
Внимание! Вы совершили подвиг! Отношение Семи Земных Богов к вам значительно улучшилось!
************************************************
А вот и местные боги отреагировали на произошедшее. Далее и Система отреагировала на мои действия.
************************************************
Внимание! Основное задание выполнено!
Дополнительное задание: выполнено (остался 51 противник)
Поздравляем! Миссия завершена. Желаете покинуть локацию?
Да/Нет
До принятия решения осталось 59 минут 59 секунд…
************************************************
Миссия была завершена и я уже мог уйти, но соблазн собрать еще немного архонтов был слишком большим, а возможность в течение ближайшего часа уйти домой в любое мгновение только усилила всё. И я решил немножко рискнуть.
За следующие сорок минут я успел найти еще четыре пятерки архонтов и вторую хозяйку стаи. После эльфа они не доставили мне проблем. Но вот дальше всё пошло совсем иначе. Последняя тридцатка архонтов просто объединилась, а когда я слишком сильно поверив в свою силу решил их атаковать, мне очень доходчиво объяснили степень ошибочности моих суждений. Да так, что еле ноги унёс от них. Потратил весь запас энергии на блинки. Вызвал Валькирию из карты, передал ей карту раба с гоблином Уном и отправил её домой. Я посоветовал просидеть в личной комнате максимально возможное время, а если меня не будет при её возвращении рядом, то приказать гоблину отправить ей запрос на отправку в карту стазиса. После чего достал парочку новых архонтов и заполнил резерв опыта почти целиком (415/420). А затем согласился отправиться домой.

Глава 25

Я снова оказался в пустоте. Затем статистика по миссии начала проявляться перед глазами...
************************************************
Внимание! Миссия завершена.

Общая статистика:
Основное задание (D, Групповое):
Уничтожить проекцию божественного алтаря.
— Выполнено.
Награда:
— Случайный навык D ранга.
— Отношение с местными богами значительно улучшено!
— Доступ к Серверу (2 часа).
Дополнительное задание (E, Персональное):
Убить любого противника
— Выполнено.
Награда:
— Навык E ранга
Штраф:
— Отказ в возврате.
************************************************
Тратить время попусту было опасно для Валькирии. Были достаточно большие шансы на то, что Сет захочет отправить её на очередную миссию. Поэтому я не стал искать слишком долго нужные и ненужные навыки. Быстро ввёл критерии поиска и получил относительно короткий список навыков из которых выбрал пять штук.
************************************************
Взгляд в будущее
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Позволяет видеть несколько самых вероятных вариантов будущих событий.
— Расходует эфир при использовании.
************************************************
Этот навык я изучил сразу же (315/420). Остальные четыре просто купил в виде карт(275/420).
************************************************
Эфирное сокрытие
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Позволяет искажать отображаемую системную информацию.
Насыщение:
0/100 ОС
************************************************
Ревербация
Ранг: Е.
Уровень: 1/1.
Описание:
— Позволяет тонко контролировать процесс затухания звуковых колебаний.
— Расходует ману при использовании.
Насыщение:
0/100 ОС
************************************************
Обратная ревербация(73%).
Ранг: Е.
Уровень: 1/1.
Описание:
— Позволяет тонко контролировать процесс нарастания звуковых колебаний.
— Расходует ману при использовании.
Насыщение:
0/100 ОС
************************************************
Контроль вибраций.
Ранг: Е+.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Позволяет контролировать колебания любого предмета или существа, находящегося в зоне восприятия.
— Расходует ману при использовании.
Насыщение:
0/100 ОС
************************************************
Справился со всем этим за сорок пять минут. Сложнее всего было вспомнить номера навыков, которые мне сообщал Влад. Похоже стоит вложиться в интеллект.
Далее настала очередь получать награду за выполнение миссии. На этот раз я не знал какой навык мне нужен, поэтому полностью доверил Системе все параметры выбора. А затем оказался в личной комнате. Две наградные карты я убрал в кольцо, а дальше настала пора заниматься грязной работой. Для начала заполнил карты ревербации и обратной ревербации, а затем начал собирать ОС со всех пленных игроков и заполнять пустые карты навыков. Потом начал приводить их в себя маленькими зарядами целительной энергии и проводить экспресс допрос. Целью было выяснить кто из них является последователем Великого Сета, а кто нет. Из семнадцати пленных игроков последователями Сета оказались четырнадцать, ещё трое были последователями Кетцалькоатля, а последний уже был последователем Одина. Этих четверых я отпустил в домены их покровителей.
Боги похоже оценили мой жест доброй воли.
************************************************
Внимание! Репутация с Одином увеличилась!
Внимание! Репутация с Кетцалькоатлем увеличилась!
************************************************
Из оставшихся игроков я выбрал самого бесполезного по навыкам и заставил того принять приглашение в карту стазиса. А с остальными не стал заморачиваться и просто заставил всех биться друг с другом насмерть.
Навыков особо у них не имелось, так что всегда автоматически выпадало самое ценное что у них было. Эти карты я просто отнимал у победителя и убирал не глядя. А полученный опыт отправлялся в карты пустышки. Закончив с ними я достал тех игроков, что были с жрецами, когда они на меня открыли охоту. Их ждало то же самое. Последнего выжившего убил Артис.
Когда с убийством игроков всё было завершено, я вызвал хобгоблинов и поручил им задачу вырезать у всех магические ядра, а затем отрезать головы и сложить их в бездонную сумку(F). Оставшиеся тела тоже отправились в другую сумку. Сам я не был морально готов этим заниматься. Но это требовалось сделать кому-то.
Гоблины оперативно выполнили моё задание, и положили напротив меня две сумки и горку кристаллов. Кристаллы отправились в пространственное кольцо(D). Затем я вызвал единственного выжившего из карты стазиса и вручил ему обе сумки. Он непонимающе уставился на меня, а я же начал объяснять ему его задачу. Услышав мой приказ он сказал что лучше умрет прямо сейчас от моей руки, чем разгневает Сета. Я не стал пытаться его уговаривать. Просто оглушил резонансом и использовал на нем эфирную марионетку. Огромным минусом марионеток было то, что они не могли разговаривать, поэтому я просто нашёл остатки порванной одежды игрока и там написал кровью жреца Азиза послание: "Мне плевать кто ты и что можешь делать. Гарантирую что при следующей твоей попытке отправить кого-то из моих друзей и близких на миссию, где их могут убить, я не просто буду убивать всех твоих встреченных последователей. Я начну целенаправленно на них охотиться."
После чего марионетка получила четкие инструкции: Зайти в домен. Найти Сета. Высыпать из сумки головы. Выкинуть кусок ткани поверх голов. Убить себя. В качестве оружия дал ему незаметный стилет F-ранга. Трофей с архонтов.
Получив инструкции, марионетка прошла через портал. А затем я стал ждать реакции Сета. Выходить из личной комнаты я не решился, памятуя о том что получил метку личного врага бога от Изура, добавлять к ней ещё новую от Сета было глупо. Ожидание достаточно быстро окупилось. Лишь через пятьдесят три минуты после отправки марионетки, Сет решил отреагировать.
************************************************
Внимание! Великий Сет объявил, что ненавидит вас… корректировка... Великий Сет не смог опознать вас, так как вы находитесь в личной комнате.
Внимание! Великий Сет объявляет вас Еретиком. За вашу голову назначена награда... корректировка... Великий Сет не смог опознать вас, так как вы находитесь в личной комнате.
Личное сообщение (Великий Сет): «Ты слишком многое о себе возомнил, червь. То что я не знаю кто ты такой и не могу отметить своей меткой не значит что я не найду управы на тебя!»
************************************************
Похоже до Сета пока не дошла суть моего послания. Ну ничего, последователей у него много. Пока что. Может быть и было глупо провоцировать его на такие действия, но не я начал всё это. А раз другие боги его не поддерживают, то и сильно беспокоиться не стоит. А против обычных игроков я смогу выстоять. Особенно с новыми навыками.
***
Оставаться в личной комнате больше не было смысла. Пора было возвращаться домой. Следовало выяснить всё ли в порядке с Валькирией.
Вернувшись я застал гоблина, увлеченно смотрящего телевизор. А рядом с ним лежала карта стазиса. Достав из карты стазиса Валькирию, я рассказал без лишних подробностей об итогах моего плана. Решил снизить риски на будущее и достал из карты раба Прорицателя. Его навык нам очень сильно помог и следовало ему дать шанс восстановить запас энергии. Пока он восстанавливал резерв эфира, я решил разобраться с убитой цветочной феей. А точнее просто поглотить опыт из глефы и вернуть себе привычное оружие.
************************************************
Внимание! Вы получили 764 ОС! (1039/420)
Внимание! Вы получили 22-й уровень! (619/440)
Дополнительно: Вам доступно 17 очков параметров.
Внимание! Вы получили 23-й уровень! (179/460)
Дополнительно: Вам доступно 19 очков параметров.
************************************************
Следом получил новые уведомления...
************************************************
Внимание! Вы получили +3 Веры!
Внимание! Вера конвертируется в Ересь (9)!
Внимание! Илен объявила, что ненавидит вас.
Внимание! Илен объявляет вас личным врагом. За вашу голову назначена награда.
Внимание! Ваши отношения с Илен достигли ненависти.
Внимание! Вы получаете метку бога(Илен).
Личное сообщение (Илен): «ТЫ ОТВЕТИШЬ ЗА СВОЮ ДЕРЗОСТЬ, МЕРЗКИЙ ЧЕЛОВЕЧИШКА!»
************************************************
Внимание! Награда за вашу голову значительно увеличена.
Внимание! Особенность «Личный враг бога» повышена до 2-го уровня. Любой, кому повезет оборвать ваше существование, получит благоволение Илен.
************************************************
— Ну хоть в этот раз не Великая Илен, а обычная - сказал я и выдал небольшой смешок. Хотя ситуация была не самой радужной. Уже второй бог объявил меня личным врагом, а третий безуспешно попытался это сделать два раза.
************************************************
Внимание! Отношение с земными богами улучшено!
************************************************
А это похоже было уже автоматической реакцией самой Системы а не богов. Вряд ли отношение Сета ко мне изменилось бы от такого. Хотя он же сам признал что не может меня найти. Может быть в этом причина.
Пока я читал все уведомления от Системы, в воздухе появилась проекция карты. Ждать чего-то ещё не было смысла, поэтому я забрал эту карту.
************************************************
Ментальная защита
Ранг: D+.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Позволяет защититься от чужого ментального влияния.
Дополнительно:
— Работает в активном и пассивном режиме.
— Для работы в активном режиме требует любой тип энергии.
— При работе в пассивном режиме снижает скорость восполнения выбранного типа энергии.
Насыщение:
457/500 ОС
************************************************
Интересный навык, я пока не сталкивался с противниками, что используют ментальные атаки. Хотя тот же отвод глаз Призрака наверняка относится к этой категории. Стоит проверить сразу же.
Вызвал Призрака из рабской карты и приказал ему активировать навык. Тот сразу это сделал. Поначалу я даже не понял что навык уже активен. Затем появилось сильное желание отвести взгляд в сторону. После этого Призрак пропал из моего обзора. Прислушавшись к себе, я определил местоположение. Мне лишь понадобилось идентифицировать сторону, куда я не хотел смотреть.
Заполнил карту ОС 500/500 (136/460) и изучил её. Всё это время Призрак держал навык активным. Как только Система подтвердила изучение навыка, я сразу же увидел Призрака, после чего приказал ему отключить навык и восполнить запасы маны.
Далее настала очередь навыков, что были наградой за выполнение миссии.
************************************************
Малое снятие меток.
Ранг: D.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Позволяет снимать чужие метки.
Дополнительно:
— При работе расходует значительное количество маны.
Насыщение:
500/500 ОС
************************************************
Система похоже решила помочь мне уравнять шансы, ведь это было именно то, чего мне сейчас не хватало. Изучив навык, я попытался сразу же избавиться от божественной метки.
************************************************
Внимание! Вы хотите снять с себя метку Великого Изура?
Да/Нет.
************************************************
— Конечно же "да". - сказал я вслух и подтвердил согласие. Но тут меня ожидал облом.
************************************************
Провал!
Внимание! Уровня вашего навыка недостаточно для снятия меток подобного ранга!
************************************************
И двести единиц маны просто улетели в трубу. Придется и дальше ходить с меткой до тех пор, пока не смогу прокачать навык или найти другой способ избавиться от этой метки.
Погрустив о своей неудаче, я решил перейти к следующей карте.
************************************************
Полет(43%)/Левитация(71%)
Ранг: E-.
Уровень: 1/1.
Описание:
— Позволяет летать расходуя ману.
Насыщение:
100/100 ОС
************************************************
Относительно бесполезный навык. Моя левитация была гораздо лучше, но была надежда на то, что оба навыка объединятся или один поглотит другой, если я изучу сейчас его.
************************************************
Внимание! Вы изучили новый навык «Полет(43%)/Левитация(71%) (E-, 1/1)»!
Внимание! Навык «Левитация (E, 3/5)» поглощает навык «Полет(43%)/Левитация(71%) (E-, 1/1)»!
Внимание! Навык «Левитация (E, 3/5)» превращается в «Полёт (E+, 4/5)»
************************************************
Полёт
Ранг: E+.
Уровень: 4/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Позволяет летать и левитировать расходуя ману.
Дополнительно:
— Парение может работать за счёт естественного восполнения маны.
— Вес пользователя и скорость перемещения влияют на конечный расход маны.
************************************************
Слияние действительно улучшило навык, превратив его в особенность и дополнительно повысило уровень. Это сэкономило мне 400 ОС. Неплохой размен, учитывая тот факт, что я не достиг 21-го уровня и просто не смог бы сам улучшить навык. Бонусом было становления парения практически бесплатным. Главное не сглупить использовав ману для парения и для ментальной защиты одновременно. Лучше всего будет использовать эфир для ментальной защиты.
После изучения стольких навыков, я себя чувствовал словно выжатый лимон. Требовалось хоть немного отдохнуть.

***
Два часа я отдыхал и восстанавливался. Параллельно с этим мы с Валькирией ждали новой миссии от Сета, но её не было.
Во время отдыха я изучил с помощью Идентификации (E) навыки и особенности пленных архонтов, определяя их ценность в качестве рабов. В первую очередь занялся новенькими. И как бы это не было печально, но они все были откровенным разочарованием. Средний уровень около девятки. Грозный противник для обывателей и большинства игроков. Но ни интересных навыков ни достойного снаряжения. Даже Вера у них была лишь на единичке. Такое ощущение что их просто клонировали или же просто унифицировано готовили. И дабы разобраться с этим вопросом, я призвал Артиса. Он же прояснил ситуацию. В отличие от отряда Артиса, которые были независимыми игроками, эти были храмовыми послушниками, что были отправлены для помощи жрецу. Основа подготовки у всех была одинаковая. И нам просто очень сильно повезло что сюда отправили откровенных слабаков. А сам Изур наложил на них самый слабый щит. Артис не был уверен в причинах произошедшего, но до него ранее доходили слухи о том, что у новых миров Системы есть некая защита, которая препятствует массовому вторжению сильных игроков. Могут быть лишь единичные титаны или же толпы слабаков. Это объяснение меня устроило. Оказывается я не такой крутой и непобедимый нагибатор. Просто сражаюсь с такими же мальками в своей луже, за пределами которой за нами наблюдают хищники.
Тем не менее мне удалось отобрать элиту из всей этой толпы посредственностей. Самыми нужными из всех оказались лишь семеро архонтов и один эльф. Параметры эльфа я всё так же не мог увидеть из-за метки бога. Изур защищал его даже после проигрыша. Дальше шли две хозяйки стаи. Их я планировал отдать в подчинение Артису. Оставшиеся пятеро архонтов были на уровне моих нынешних рабов.
Следом пошли уже те архонты, что прибыли вместе с Закиром. Эти уже были поинтереснее. Из девятнадцати архонтов двенадцать обладали нужными навыками. Нашлась даже архонтка-криомант, у которой мудрость пробила предел в пятнадцать единиц. Я не смог её сразу вспомнить. Похоже её поймал тогда Закир, а не я.
В итоге я пообщался со всеми девятнадцатью архонтами и превратил их в рабов с помощью двенадцати карт D-ранга и семи карт E-ранга.
С последователями Изура было сложнее. Они просто игнорировали все мои слова и пытались напасть на меня. Похоже метка личного врага их бога сильно влияла на это. Когда мне не удалось договориться ни с одним из архонтов, я снова оглушил их и убрал в карты стазиса.
Оставался лишь эльф, который так же, как и архонты, мог атаковать меня. Но я не чувствовал в себе сил для быстрой победы над ним. Это значило то, что он мог выкинуть какой-нибудь трюк и просто свалить от меня, если ему не удастся меня победить. Благодаря Артису и Закиру, я уже знал про карты возврата, что позволяли вернуться с миссий. И шанс того, что у жреца окажется такая карта, был весьма высок. Да и разрушать своё жильё мне не хотелось совсем.
Получалось так, что у меня сейчас на руках было пятьдесят семь архонтов, которые не обладали полезными мне навыками и были последователями Изура. Из них тройка самых низкоуровневых пошли под нож, позволив мне изучить все новые навыки.
************************************************
Внимание! Вы изучили навык "Эфирное сокрытие"!
Внимание! Вы изучили навык "Ревербация"!
Внимание! Навык «Продвинутый резонанс (E+, 3/5)» поглощает навык «Ревербация (E, 1/1)»!
Внимание! Все свойства навыка Продвинутый резонанс (E+, 3/5)» повысили свою эффективность!
Внимание! Вы изучили навык "Обратная ревербация"!
Внимание! Навык «Продвинутый резонанс (E+, 3/5)» поглощает навык «Обратная ревербация (E, 1/1)»!
Внимание! Все свойства навыка Продвинутый резонанс (E+, 3/5)» повысили свою эффективность!
Внимание! Навык «Продвинутый резонанс (E+, 3/5)» повышается до «Продвинутый резонанс (E+, 4/5)»!
Внимание! Вы изучили навык "Контроль вибраций"!
Внимание! Навык «Продвинутый резонанс (E+, 4/5)» поглощает навык «Контроль вибраций (E+, 1/5)»!
Внимание! Все свойства навыка Продвинутый резонанс (E+, 4/5)» повысили свою эффективность!
Внимание! Навык «Продвинутый резонанс (E+, 4/5)» повышается до «Продвинутый резонанс (E++, 5/5)»!
Внимание! Навык «Продвинутый резонанс (E+, 5/5)» превращается в «Виброкинез (D+, 1/5)»
************************************************
Виброкинез.
Ранг: D+.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Позволяет манипулировать всеми видами колебаний в широком спектре. Вы можете генерировать и поглощать потоки вибраций.
— Позволяет управлять вибрациями внутри и снаружи тела.
— Колебания влияют на органы чувств цели и она может потерять ориентацию в пространстве.
— Для использования требуется любой тип мистической энергии.
— Пользователь приобретает полный иммунитет к любым воздействиям схожих навыков в равном ранге.
************************************************
Задумка с объединением схожих навыков сработала. Но эффективность оказалась ниже чем было ранее с Электрокинезом (D++, 1/5). Наверняка причиной этого было то, что исходные навыки для электрокинеза были лучше чем те, что я использовал сейчас. А значит надо искать и дальше подобные навыки. Только где их найти теперь? Эти три навыка я нашел с огромным трудом в базе данных Системы. Остальные были несовместимы с человеком физически. Может быть в будущем и будут новые навыки уже D-ранга. Остается лишь надеяться на то, что моя полоса удачи не прервется до этого момента.
Закончив с навыками, я решил повысить свои параметры. У меня накопилось девятнадцать свободных очков и я решил двести до предела два их трёх оставшихся основных параметров. Интеллект: 8/10 и Восприятие: 9/10.
************************************************
Поздравляем! Ваш параметр Интеллект достиг предела для вашей расы. Связь с Сервером… Выберите бонусный навык из списка:
— Улучшенная память (пассивное, по умолчанию). Вы лучше запоминаете информацию.
— Многозадачность (Е+, пассивное, случайное). Вы можете одновременно заниматься несколькими задачами не теряя эффективности.
************************************************
Даже думать не стал и выбрал второй вариант. В перспективе этот навык поможет с Телекинезом и другими навыками, требующими повышенного внимания.
************************************************
Поздравляем! Ваш параметр Восприятие достиг предела для вашей расы. Связь с Сервером… Выберите бонусный навык из списка:
— Детектор Лжи (активное, по умолчанию). Позволяет воспринимать мельчайшие детали поведения и мимики собеседника.
— Ускоренная передача сигналов (E+ пассивное, случайное). Улучшает скорость передачи информации от всех органов чувств.
************************************************
Тут тоже не стал долго думать. Первый вариант конечно был интересен, но скорее как игрушка. Правду можно определять и гораздо более действенными методами. А вот второй вариант был жизненно необходим. Я стал замечать что и в бою с эльфом и с той женщиной-слаймом мне иногда не хватало скорости реакции и приходилось принимать атаки на себя. С эльфом это было заметно гораздо сильнее. Поэтому я выбрал и тут второй вариант.
Оставалось еще шестнадцать свободных очков. Два ушли в Инстинкты подняв их до 5/10, выше поднимать было опасно, плюс оставался запас свободных очков на экстренный случай.
На этом я решил остановиться в своей прокачке и уделить внимание Валькирии и своему двойнику. Вторая смерть для тела Таара не прошла бесследно. Уровень упал с 14-го до 11-го, и параметры тела тоже уменьшились. В первую очередь это отразилось на Прочности. Она упала с двенадцати до восьми. Сила, Ловкость и Выносливость упали на две единицы. Похоже тот смертельный удар не прошел даром и нанес куда больше урона, чем я ожидал. Радовало то, что все изученные ранее навыки остались целыми. И это было странно, ведь после смерти двойника с него должна была выпасть карта навыка. Или же фее тогда просто не повезло с выпадением карты. Сейчас уже это было неважно. Главное то, что мне нужно было меньше тратиться на развитие тела для двойника.
Первым делом мы решили проверить работу двуединства и эфирной марионетки, чтобы убрать их из слотов, если они бы не работали нормально.
Двуединство, к моему большому сожалению, оказалось недоступным для двойника. Хоть у того был некий резерв эфира, но навык оставался неактивным. А вот эфирная марионетка оказалась рабочей, теперь двойник мог создавать себе сразу двух марионеток, а я только одну. Конечно я мог бы развеять ту марионетку, что была в теле двойника, но два дополнительных сильных навыка для двойника были важнее одной слабой марионетки. Я хотел повысить ему уровень и восстановить утерянные навыки, но тут нас ожидал облом. Весь опыт выше лимита уровня, который получал двойник, просто сгорал. Из-за этого я потерял 130 ОС. Поэтому ОС с четырех слабых архонтов, которых мы пустили на опыт и карты навыков, ушел только на изучение и улучшение навыков.
Затем я перетасовал список копируемых навыков для двойника, удалив ненужные и добавив новых.
Итоговый результат был следующим...
************************************************
Таар(Адам).
Статус: Игрок (E).
Уровень: 11.
Раса: Архонт (D)(Эфирный дух (E)).
Пол: мужской.
Параметры:
Сила: 10/15
Ловкость: 9/15.
Интеллект: 13/15.
Прочность: 8/15.
Выносливость:10/15.
Восприятие: 10/15.
Удача: 8/15.
Расовый параметр:
Интуиция: 6/15.
Мудрость: 5/15.
Дополнительные параметры:
Вера: 1/15.(Заблокировано)
Эфир: 1/15.
Боевые навыки:
— Стрельба из лука (F, 4/5).*
— Мастер меча (E, 1/5).
Второстепенные:
— Баллада об Эфирном Ветре (F, 1/5)
Особенности:
— Малый магический дар (F, 3/5).
— Эфирный бассейн (F, 1/5).*
— Полет (E+, 4/5).*
Навыки Е-ранга:
— Ледяное копье (E+, 1/5).
— Вспышка (E, 1/5).
— Рывок (E, 1/5).
— Рассечение (E, 1/5).
— Боевая форма (E).
— Молния (E, 1/5).
— Огненный поток (E, 1/5).
— Эфирная марионетка (E, 1/5).*
— Невидимость (E, 3/5). *
— Личина (E, 3/5).*
— Подрыв (E+,1/5)*
— Отвод глаз (E+,1/5).
************************************************
Отдельно стоило отметить новый навык Подрыв...
************************************************
Подрыв.
Ранг: Е+.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Позволяет себя используя весь имеющийся резерв маны.
Дополнительно:
— Навык смертелен для применяющего.
************************************************
Сначала навык мне показался максимально идиотским и бесполезным. Но вот затем догадался до правильного способа его применения. Эфирные марионетки. Достаточно при их создании давать им этот навык в комплекте с щитом или невидимостью и у тебя появятся самонаводящиеся мины.
Закончили с двойником мы достаточно поздно. Из-за этого прокачку Валькирии мы перенесли на следующий день и отправились спать. Риск того что Сет решит подгадить именно ночью, пока мы спим, был велик. По этой причине мы решили ночевать вместе.


***
Ночь прошла спокойно, я бы сказал относительно спокойно, чтобы не лукавить. Самое главное - нас никто не отправил на новую миссию. То ли Сет реально услышал меня, то ли он готовил новую гадость. Я склонялся ко второму варианту, а значит не стоило затягивать с прокачкой Ани.(Валькирия попросила называть её по настоящему имени).
После завтрака мы принялись за повышение шансов Ани на выживание в любых миссиях. Приятным сюрпризом оказалась её награда от Системы за прошлую миссию...
************************************************
Карта возврата
Ранг: D.
Тип: активируемая.
Особенности:
— Позволяет переместиться в личную комнату.
— Активация во время миссии означает её провал. Штрафы не применяются.
Насыщение:
500/500
************************************************
Учитывая мою карту навыка малого снятия меток(D) и карту возврата(D) Валькирии, складывалось впечатление, что Система не любит когда боги пытаются излишне вмешиваться в жизнь обычных игроков. Или же это было результатом высокой удачи. Не зря же снятие блокировки этого параметра стоит настолько много.
Вторая же карта навыка тоже оказалась достаточно полезной. Но у нас уже был такой же навык Отвод глаз (E+,1/5). Смысла быть недовольным не было. Навык ведь был сразу готов к изучению, в отличие от тех же копий, что мог бы создавать Призрак. Аня сразу же изучила этот навык и теперь она так же могла гораздо качественнее скрываться от лишних глаз.
После решения вопросов с наградными картами, мы перешли к прокачке уровней и параметров Валькирии. Для снижения любых возможных рисков, мы решили повышать уровни постепенно и точно так же поднимать все параметры по единичке каждые пару часов. Сейчас у Валькирии уже имелись свободные очки за три последних уровня. И стоило начать с них.
***
День прошёл достаточно продуктивно. Звонил Ваня и спрашивал как у нас дела и не хотим ли мы снова навестить их с Настей, мы так же договорились на вечер. Ближе к шести часам вечера мы почти закончили с распределением свободных очков параметров Валькирии. Осталось лишь одно свободное очко для улучшения параметров. Мы решили для экономия времени заняться поднятием навыков во время перерывов между повышениями характеристик. Первым улучшили навык стрельбы из лука до (F, 4/5). Далее мы соединили навыки Молния(95%) (E+, 1/5) от Электро и Молния(87%) (E+, 1/5) от Грозы,. благодаря чему навык Молния(95%) (E+, 1/5) превратился в Молния(93%) (E+, 3/5), такой резкий скачок через один уровень немного удивлял. Так же изменился процент соответствия названия навыка, поэтому я решил сравнить полное описание двух оригинальных навыков с получившимся после их слияния.
************************************************
Молния(95%)
Ранг: E+.
Уровень: 1/5.
Тип: Навык.
Описание:
— Позволяет оперировать электричеством. Вы можете генерировать и управлять зарядами.
— Для генерации заряда требуется мана.
— Управление расходует за каждую минуту 2% от количества вложенного в заряд маны .
************************************************
Молния(87%)
Ранг: E+.
Уровень: 1/5.
Тип: Навык.
Описание:
— Позволяет оперировать электричеством. Вы можете генерировать и поглощать заряды.
— Для генерации заряда требуется мана.
— Поглощение расходует малое количество маны.
************************************************
Молния(93%)
Ранг: E+.
Уровень: 3/5.
Тип: Навык.
Описание:
— Позволяет оперировать электричеством. Вы можете генерировать, поглощать и управлять зарядами.
— Для генерации заряда требуется мана.
— Поглощение расходует незначительное количество маны.
— Управление расходует за каждую минуту 1.75% от количества вложенного в заряд маны .
************************************************
Итоговый навык вобрал в себя все плюсы обоих исходных, а так же ослабил их ограничения.
После улучшения молнии мы приступили к повышению уровня магического дара. Бонусом стало то, что за улучшение малого магического дара до среднего, Валькирии дали новый навык Ледяной кулак (E, 1/5). На этом мы решили остановиться, и заняться остальным уже завтра.
Вечер у Вани с Настей прошёл достаточно хорошо. Моему другу было интересно чем я занимался за прошедшие дни. А я не видел смысла скрывать информацию про миссии и рассказал про них почти всю информацию. Лишь умолчал о божественных метках и вражде с Сетом. Система прислала приглашение на необязательную миссию F-ранга, но мы решили отказаться от неё. А затем поехали домой.
Итогами дня я был весьма доволен. Кроме усиления Ани, я ещё занимался расчётами для создания оружия. Проект был весьма далёк от своего завершения, но я продвигался достаточно стабильно.

***
Проснулись мы ближе к полудню. Погода за окном была весьма приятной, несмотря на то что уже наступило девятнадцатое декабря.
После завтрака мы продолжили прокачку. Сперва подняли два уровня Ане, а затем началась рутина с поднятием характеристик и выбором навыков.
Ближе к шести часам вечера мы закончили с процессом. Пока Валькирия прокачивала свои параметры, я пытался освоиться с возможностями боевой формы. В частности осваивал щупальца(E, 1/5) и изучал работу поглощения(E, 1/5). Боевая форма действительно могла поглощать органику, но в очень ограниченных пределах. Отсутствие параметра Размер. Решением проблемы стал навык манипуляции псевдоплотью(E, 1/5). Благодаря ему можно было отделять от боевой формы куски обычной псевдоплоти и регенерировать её с помощью поглощения. На этом я решил закончить с опытами и вернулся к мониторингу состояния Валькирии.
Итоговая картинка у неё выглядела очень достойно...
************************************************
Валькирия.
Статус: Игрок (E).
Уровень: 9.
Раса: Человек(E).
Пол: Женский.
Параметры:
Сила: 9/10.
Ловкость: 9/10.
Интеллект: 8/10.
Живучесть: 8/10.
Выносливость: 9/10.
Восприятие: 8/10.
Удача: 9/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 10/10.
Дополнительные параметры:
Мудрость: 10/10.
Боевые навыки:
— Стрельба из лука (F, 4/5).
— Мастер молота (E, 1/5). — Школа Пылающего Молота.
Особенности:
— Средний магический дар (E, 1/5).
— Пирокинез (E++, 1/5).
— Чувство маны (E-, 1/1).
— Истинный взор (E,1/1).
Навыки Е-ранга:
— Ударная волна (E, 1/5).
— Нагрев предметов (E, 1/5).
— Малый огненный щит (E+,1/5)
— Невидимость (E, 1/5).
— Молния (E+, 3/5).
— Огненный поток (E, 1/5).
— Резонанс (E, 1/5).
— Идентификация (E-, 1/5)
— Огненная аура (E, 1/5).
— Ледяной кулак (E, 1/5).
— Отвод глаз (E+,1/5).
************************************************
Я хотел было предложить ей перейти на десятый уровень, благо ей там оставалось всего лишь 23 ОС, но она отказалась, аргументировав это тем, что слишком сильно устала от увеличения параметров.
Завершение мучений Валькирии, мы решили отметить в ресторане. И про мучения я даже не преувеличивал. У неё, в отличие от меня, не было навыка контроля боли. А скопировать его мне не удалось, лишь испортил три пустышки E-ранга. А обезболивающие уже не особо помогали, когда характеристики девушки превысили порог в семь единиц.
Валькирия предложила пригласить еще и Ваню с Настей, на что я сразу же согласился. Правда друг немного разочаровал. Он сегодня был на дежурстве и поэтому не мог никуда поехать. Пришлось отправляться в ресторан вдвоём.
Ужин был просто потрясающим. Повара знали своё дело. И именно поэтому я решил именно у них купить еду для своего переносного продуктового склада. Попросил у официанта контакты администратора, сказав что планирую обширный банкет и мне нужно нанять их поваров для готовки блюд. Контакты не понадобились, вместо этого ко мне подошла сама женщина, представившись Вероникой Владимировной. Это была женщина средних лет, в простом брючном костюме. Услышав причину моего интереса, она сама вручила мне визитку и затем удалилась, пожелав приятного вечера. А после ужина мы направились домой.
Дорога до дома пролетела незаметно. Ложиться спать было ещё рано. Всего лишь половина одиннадцатого вечера, поэтому я решил продолжить расчёты для оружия. Было какое-то тревожное предчувствие, которое мешало сконцентрироваться на работе и пришлось отложить всё в сторону. Стоило попробовать воспользоваться Взглядом в будущее и попробовать найти причину беспокойства, но этого не понадобилось.
************************************************
Внимание! Доступна локальная миссия C -ранга!
Условия: скрыто.
Слотов занято: 0/1000
До начала: 2 часа 59 минут 59 секунд.
************************************************
Вот это уже было достаточно неожиданно. Сначала я даже предположил что это подлянка от Сета. Но потом здравый смысл подсказал что даже для него такое будет слишком сложно. А значит это было вторжение инопланетных игроков. Если на миссиях D-ранга попадались достаточно сильные жрецы и последователи чужих богов, то что же могло нас ожидать на этой миссии C-ранга? От которой ещё и нельзя было отказаться, хотя был шанс что нам повезёт не попасть на эту миссию, общее количество выживших в Саре игроков точно превышало тысячу человек, да и потом на земле были новые миссии для инициации, если верить информации, полученной от Вани. Кстати, думаю мне стоит с ним связаться, возможно он сможет сообщить полезную информацию.
Ваня ответил сразу же, первым делом спросив получили ли мы уведомление о новой миссии. Получив ответ, он рассказал о том, что все игроки их отдела тоже получили это уведомление. А начальство теперь выясняет где может быть эта миссия, ориентируясь на информацию о массовых разрушениях и вторжениях инопланетян.
Ваня, пообещав связаться со мной, когда получит более конкретные данные, закончил разговор и отключился. Я же решил воспользоваться помощью Прорицателя, так как с навыком я пока не освоился.
Прорицатель через полчаса очнулся и сообщил информацию о новой миссии. Миссия будет на территории Японии, а противниками будут слаймы и их старшие сородичи. Полученной информации было достаточно. Похоже начал сбываться мой сон, а значит что миссия меня точно не обойдёт. И сидеть, ожидая чуда, будет очень глупо.
Валькирия не сразу поняла моей уверенности в том, что я попаду на ту миссию, пришлось рассказывать про свои сны и связанный навык. Услышав слова про сон и навык предсказаний, оживился Влад, он даже стал задавать вопросы про то как я смог получить этот навык. После моего рассказа о природе возникновения навыка, Прорицатель попросил в будущем давать ему больше времени вне карты. Он захотел сам получить себе такой навык, а я не видел причины его ограничивать в этом. Мне даже наоборот будет лучше. Ведь я не отказался от плана по захвату его тела своим двойником. А новые вводные данные, про невозможность повышения уровня двойником, нельзя было игнорировать. Прорицатель теперь стал для меня своего рода бычком, которого следовало откармливать на убой.
***
До окончания таймера миссии оставалось чуть больше получаса. Ваня подтвердил слова Прорицателя, на Токио действительно напали слаймы во главе с огромным существом, которое до сих пор плавало возле побережья и не торопилось выбираться на сушу.
Аня решила отправиться вместе со мной на миссию, и, чтобы нас не раскинуло по разным точкам при появлении там, я убрал девушку в карту стазиса, передав ей один из комплектов из водолазной маски и баллона с кислородом. У неё в отличие от меня не имелось боевой формы с герметизацией и запасом кислорода.
Не став ждать до последней секунды, я принял миссию и оказался в личной комнате, в которой наконец-то смог ознакомиться с условиями миссии более подробно...
************************************************
Задание № 6

Тип: поддержание природного баланса.
Информация:
В ваш мир вторглось существо, представляющее опасность для экосистемы. Устраните угрозу, пока не стало слишком поздно.
Глобальная цель (C):
Уничтожьте матку слаймов.
Награда:
— Неизвестно.
Штраф за провал:
— Неизвестно, вариативно.
Предполагаемые противники:
— Существа Системы.
Локальная цель (F):
— Убить любого монстра.
— Продержаться шесть часов.
Награда:
— Временный доступ к Серверу.
Штраф за провал:
— Отказ в возврате.
Союзники:
— Игроки.
— Аборигены.
************************************************
Хоть главную цель я вряд ли смогу выполнить. Наверняка маткой слаймов являлась та тварь, что находилась в воде. А сражаться с таким существом в его же стихии было бы верхом идиотизма. Но никто не мешал мне выполнить локальную цель и просто отсидеться где-то в укромном месте.
Не став тянуть время, я достал из карты стазиса Валькирию и озвучил ей условия миссии. А затем мы шагнули в портал...
Конец первой книги.

 Вторую часть можно прочитать по ссылке: https://author.today/work/572797

Приложение 5.

Таблица персонажа
Адам
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID: Z-??.
Истинное имя: Виктор Борисович Серов(скрыто).
Возраст: 28 лет.
Раса: человек(91%).
Пол: мужской.
Уровень: 23(136/460 Очков Системы).
Доступно: 136 Очков Системы (ОС).
Параметры:
Сила: 10/10. Разблокировка предела:(100 ОС)
Ловкость: 10/10. Разблокировка предела:(100 ОС)
Интеллект: 10/10. Разблокировка предела:(80 ОС)
Живучесть: 6/10.
Выносливость: 10/10. Разблокировка предела:(80 ОС)
Восприятие: 10/10. Разблокировка предела:(80 ОС)
Удача: 10/10. Разблокировка предела:(1000 ОС)
Расовый параметр:
Интуиция: 10/10. Разблокировка предела:(50 ОС)
Дополнительные параметры:
Эфир: 10/10. Разблокировка предела:(50 ОС)
Мудрость: 10/10. Разблокировка предела:(300 ОС)
Инстинкты: 5/10.
Ересь: 9 (Используется для выработки маны)
Известность: 5
Свободные очки: 14.
Производные параметры:
Эфир: 1000/1000 +1000 (БФ)
Мана: 1000/1000 +1000 (БФ) +900 (Ересь)
Навыки Системы:
Игрок (D, 1/1):
— Интуитивно понятный интерфейс (D, 1/1).
— Справка (D, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
Боевые навыки:
— Стрельба из лука (F, 4/5).
— Владение мечом (F ,1/5).
— Владение топором (F ,3/5).
— Владение копьем (F ,3/5).
— Владение булавой (F, 3/5).
— Рукопашный бой (F, 1/5).
— Метание снарядов (F, 1/5).
Второстепенные:
— Медицина Земли (F, 1/5).
— Язык гоблинов (F, 1/1)
— Баллада об Эфирном Ветре (F, 1/5)
— Предание об Изначальной Воле (F, 1/5)
— Полиглот (F, 1/5)
— Оружейник (F+, 1/5)
— Баллистика (F+, 1/5)
— Стрельба из оружия Земли (F, 1/5)
— Базовая армейская подготовка (F, 1/5)
— Маскировка (F, 1/5)
Особенности:
— Электрокинез (D++, 1/5).
— Сродство с электричеством (D, 1/5).
— Иммунитет к электричеству (D, 1/1).
— Эльфийское Бессмертие (D+, 1/1).
— Виброкинез (D+, 1/5).
— Эфирный бассейн (F, 1/5) — дает единицу эфира за каждый уровень.
— Чувство Эфира (E-, 1/1) — позволяет ощущать эфирные потоки.
— Малый магический дар (F, 3/5) — дает единицу мудрости за каждый уровень.
— Чувство маны (E-, 1/1) — позволяет ощущать магические потоки.
— Разделение сознания (E+, 1/5) — позволяет создавать дополнительные потоки сознания.
— Магическая регенерация (E+, 1/5).
— Сверхплотные мышцы (E+,1/1) — делает мышцы гораздо плотнее, значительно уменьшая их в объёме.
— Улучшенная ловкость (E,1/1) — делает связки и сухожилия гораздо прочнее и эластичнее, чем предусмотрено природой.
— Марафонец (E,1/1) — вы устаёте медленнее.
— Осушение (E, 1/1).
— Эфирное зрение(E,1/1) — позволяет видеть потоки эфира.
— Истинный взор (E,1/1) — позволяет видеть потоки маны.
— Малый морфизм (E,1/5) — позволяет менять внешность в малых пределах.
— Эфирный канал (E+,1/5) — позволяет поглощать эфир из окружающего пространства значительно быстрее.
— Облегчённая боевая форма № 522 (Эфир) 7 слотов: Герметизация; Накопитель Эфира - 1000ед; Накопитель Маны - 1000 ед; Запас кислорода; Щупальца; Поглощение; Пустой слот.
— Адаптивность (E,1/5) — позволяет приспосабливаться к любой среде.
— Манипуляции псевдоплотью (E,1/5) — позволяет менять псевдоплоть в некоторых пределах.
— Полёт (E+, 4/5) — позволяет летать и левитировать расходуя ману.
— Ускоренная передача сигналов (E+, 1/5) — улучшает скорость передачи информации от всех органов чувств.
— Многозадачность (E+, 1/5) — позволяет одновременно заниматься несколькими задачами не теряя эффективности

Навыки Е-ранга:
— Идентификация (E-, 1/5) — позволяет определять свойства предметов.
— Оцифровка (E, 1/5). - позволяет превращать обычные вещи в системные. Расходует энергию и требует концентрации
— Невидимость (E, 3/5) — создает маскировочное поле вокруг игрока.
— Личина (E, 3/5) — защищает от сканирования, позволяет подменять отображаемую информацию и принимать чужие облики. накладывает ограничения.
— Поиск Миссии (E, 1/5).— позволяет получить дополнительную миссию от Системы. Откат: Месяц.
— Великое Исцеление (E, 3/5). — позволяет залечивать любые повреждения в организме. Действует только на людей.
— Контроль эмоций (E, 1/5) — позволяет контролировать свои эмоции. Не отключает их полностью, но не имеет негативных последствий.
— Контроль боли (E, 1/5). — позволяет контролировать ощущение боли от рецепторов организма. Не отключает полностью, но не имеет негативных последствий.
— Телекинез (E, 3/5) — позволяет поднимать и управлять предметами в радиусе трех метров от пользователя. Не более 2-х предметов, рассеивает внимание, сложно удержать контроль.
— Эфирная шкатулка (E, 1/5) — позволяет создавать пространственный карман размерами 0.2м×0.2м×0.2м
— Эфирная пелена (E, 3/5) — позволяет скрыть ваше намерение от врагов.
— Эфирное сокрытие (E, 1/5) — позволяет искажать отображаемую системную информацию.
— Двуединство (E+,1/5) — позволяет создавать двойника с помощью эфира.
— Мгновенная смерть (E, 1/1) — позволяет добровольно умереть, не дожидаясь, пока тебя пустят на опыт.
— Чутье (E, 3/5) — позволяет чувствовать ближайший источник опасности
— Бэкап (E+,1/5) — позволяет в случае гибели носителя откатывает тело на состояние, в котором оно находилось пять секунд назад.
— Поиск жизни (E, 1/5). - позволяет чувствовать живых существ в некотором радиусе.
— Сон провидца (E+,1/5) — позволяет видеть возможные варианты будущего через сновидения.
— Ударная волна (E, 1/5). - позволяет вкладывать в оружие энергию, создавая разрушительную ударную волну, действующую по направлению нанесения удара.
— Нагрев предметов (E, 1/5). - позволяет нагревать любой предмет перекачивая в него ману.
— Концентрация (E, 1/5). - позволяет повышать ловкость и восприятие расходуя ману.
— Кража (E+,1/5) — позволяет получать ОС у других разумных в рамках свободного опыта. Требуется прикосновение ладонью. Требуется отсутствие сознания у цели. В обратном случае он сможет прервать процесс. КПД: 80%.
— Картографирование (E, 1/5) — позволяет переносить местность вокруг на карту.
— Блинк (E+,1/5) — позволяет пользователю перенестись в сторону в радиусе пяти метров.
— Отвод глаз (E+,1/5) — позволяет скрываться от окружающих вызывая инстинктивное желание не смотреть в сторону игрока.
— Огненный поток (E,1/5) — позволяет преобразовывать ману в направленный поток огня.
— Артефакторика (E, 1/5)
— Рунный алфавит Воли (E, 1/5)
— Сопряжение (E, 1/5)
— Гравировка (E, 1/5)
— Мастер Глефы (E, 1/5) — стиль школы Девяти ударов
— Малый магический щит (E+,2/5) — позволяет создавать щит из маны.
— Малый кинетический щит (E+,2/5) — позволяет создавать кинетический щит из маны.
— Магнетизм (E+,3/5) — позволяет манипулировать любыми объектами, подверженным магнитному эффекту.
— Эфирная марионетка (E, 1/5) — позволяет создавать марионеток при помощи эфира
— Первый удар (E, 1/5) — позволяет изменять размер оружия с помощью эфира.
— Малый огненный щит (E+,2/5) — позволяет создавать огненный щит из маны.
Навыки D-ранга:
— Турнирный поединок (D+, 1/5) — позволяет устраивать поединки, как с врагами, так и с союзниками. Требует согласия вызываемого.
— Ментальная защита (D+, 1/5) — позволяет защититься от чужого ментального влияния
— Малое снятие меток (D, 1/5) — позволяет удалять чужие метки.
Достижения и титулы:
— Безбожник — снижает отношение богов.
— Личный враг бога II — вам удалось попасть в немилость двух богов.
— Представитель — вы достаточно известны, чтобы ваше слово что-то значило даже вне вашего родного мира.
F-ранг:
— Малый магический дар (F, 1/5) 23 шт.**
— Семя Воли (F, 1/5) **
— Система циркуляции Ци (F, 1/5) 12 шт. **
— Малый Очаг Чакры (F, 1/5) 9 шт. **
— Малый Сосуд Вечности (F, 1/5) **
— Копье - 15 шт **
— Меч — 18 шт **
— Алебарда - 2 шт **
— Палаш - 1 шт **
— Глефа - 4 шт 1+2**
— Посох - 1 шт **
— Булава - 5 шт **
— Шпага - 2 шт **
— Кинжал - 3 шт **
— Топор - 3 шт **
— Неинициированная оружейная карта - 17 шт. **
— Кастеты бойца **
— Пустая карта навыка. Насыщение: 9/10
— Пустая карта навыка. Насыщение: 9/10
— Пустая карта навыка. - 54 шт.
— Язык гоблинов (F). Насыщение: 2/10**

E-ранг:
— Поиск Жизни (1/5) - 2 шт **
— Карта Раба(пустая) - 23 шт.
— Карта Раба - 7 шт.
— Бесплотность (1/1)
— Артефактный резец **
— Короткий меч
— Пустая карта навыка. - 18 штук
— Комплект лучника: возобновляемый колчан (Е), Композитный лук (-), кольцо лучника (-), запасная тетива (-). 2 шт
— Комплект лучника: возобновляемый колчан (Е), Арбалет(-), кольцо лучника (-), запасная тетива (-). 3 шт
— Кровь громовой обезьяны (E, 1/1)
— Хватка хвостом (F, 1/5)
D-ранг:
— Карта стазиса(пустая) - 4
— Карта стазиса - 10 шт. (5живых и 3 мертвых архонтов и 2 мертвых эльфа)
— Дар Одина
Прочее:
— Филактерия **
— Камень души (пустой) 5 шт.**
— Меч воина Ы (F-,) - 4 шт.**
— Меч рыцаря Ы (D-,) - 1 шт.**
— Пространственное кольцо (E, 0/100 ОС) - 3 шт. 2+1**
— Пространственное кольцо (D, 0/1000 ОС) - 1 шт.**
— Пространственное кольцо (D, 0/1000 ОС) - 3 шт.
— Пространственный браслет (D, 944/1000 ОС) - 1 шт.**
— Карта города гоблинов Сар (плохое качество) **
— Сумка работорговца (C, 1/7) — 3 шт. 2+1***
— Сумка контрабандиста (D, 2/7) — 1 шт.
— Сумка контрабандиста (D, 1/7) — 7 шт. 4+3**
— Сумка мародера (E, 1/7) — 17 шт.15+2**
— Сумка мародера (E, 3/7) — 1 шт.**
— Бездонная сумка (F, 1/7) — 34 шт.
— Кристаллы Маны - приблизительно 307 штук, средний объем одного кристалла от 2700 до 2900 единиц маны.
— Кристаллы Воли - приблизительно 95 штук, средний объем одного кристалла от 3200 до 3300 единиц воли.
— Фляги — 82 штуки (Большая часть пустая) 7+75**
— Комплект игрока — примерно 32 неполных комплекта.**
— Оцифрованный травматический пистолет на 10 патронов
— Оцифрованный магазин для пистолета - 2 штуки
— Оцифрованная пачка на 20 патронов - 2 штуки
— Комплект боевого снаряжения с наемников, что были с Аркадием - 6 шт.**
— Трофейное оружие с бандитов.
— Трофейное снаряжение с побежденных архонтов.(Еще не разобрано)

** - предмет находится в Личной Комнате.
*** - привязка к другому игроку

Обращение к читателям.

Доброго времени суток, уважаемые читатели.

Спасибо за ваше время, которое вы уделили прочтению моего произведения. Надеюсь что у вас остались только положительные впечатления. Если же вам что-то не понравилось или же были непонятны некоторые моменты, то вы всегда можете написать об этом в комментариях. Я постараюсь дать развернутый ответ на ваши вопросы.

В данный момент уже вышла вторая часть: https://author.today/work/572797
А ещё пишется третья. Новые главы выкладываются каждый день!

Приложение 6. Список всех известных навыков.


Малый магический дар

Ранг: F.

Уровень: 1/5.

Тип: Особенность.

Описание:

— Открывает параметр «Мудрость(86%)», +1 единица.

— Прививает зачатки магического дара, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.

************************************************

Система циркуляции ци

Ранг: F.

Уровень: 1/5.

Тип: Особенность.

Описание:

— Открывает параметр «Духовная энергия(51%)», +1 единица.

— Прививает зачатки духовного ядра, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.

— Позволяет пройти путь к бессмертию, через совершенствование души

************************************************

Ранг: F.

Уровень: 1/5.

Тип: Особенность.

Описание:

— Открывает параметр «Плоть(51%)/Прана(78%)», +1 единица.

— Прививает зачатки сосуда вечности, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.

— Позволяет развивать физическое тело, приводя его к бессмертию. Повышает здоровье и регенерацию.

************************************************

Малый Очаг Чакры

Ранг: F.

Уровень: 1/5.

Тип: Особенность.

Описание:

— Открывает параметр «Чакра(76%)», +1 единица.

— Прививает зачатки очага чакры, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.

— Позволяет достичь бессмертия путем баланса между душой и телом

************************************************

Клетка Разума

Ранг: F.

Уровень: 1/5.

Тип: Особенность.

Описание:

— Открывает параметр «Пси(68%)/Разум(84%)», +1 единица.

— Прививает зачатки клетки разума, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.

— Позволяет воздействовать на окружающую среду посредством силы мысли и создает иллюзорное пространство.

************************************************

Семя Воли

Ранг: F.

Уровень: 1/5.

Тип: Особенность.

Описание:

— Открывает параметр «Воля(85%)/Ви(73%)», +1 единица.

— Прививает зачатки столпа воли, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.

— Позволяет воздействовать на мир посредством желания.

************************************************

Оцифровка.

Ранг: E.

Уровень: 1/5.

Тип: навык.

Описание:

— Позволяет превратить любой предмет в системный.

— Требует сосредоточенности и времени. При использовании навыка расходуется энергия.

— Если процесс прерывается, то предмет оцифруется лишь частично. Чем сложнее предмет, тем больший расход энергии.

************************************************

Последнее прикосновение

Ранг: F.

Уровень: 1/5.

Тип: системный навык.

Описание:

— Вы принадлежите к Системе. Прикоснувшись к умирающему врагу, вы можете получить 20% его жизненной силы.

************************************************

Невидимость

Ранг: Е.

Уровень: 1/5.

Описание:

— Создает управляемое маскировочное поле, покрывающее игрока и его снаряжение и на срок в 100 секунд за единицу мудрости.

************************************************

Средний магический дар

Ранг: E.

Тип: Особенность.

Описание:

— Заменяет собой малый магический дар.

— Мудрость +5 единиц.

Требования для изучения:

— Ранг «малого магического дара» не ниже 4-го.

Дополнительно:

— При отсутствии малого магического дара 4-го ранга добавляет эту способность в 3-ем ранге.

************************************************

Духовное основание

Ранг: E.

Тип: Особенность.

Описание:

— Заменяет собой систему циркуляции ци.

— Ци +5 единиц.

Требования для изучения:

— Ранг «системы циркуляции ци» не ниже 4-го.

Дополнительно:

— При отсутствии системы циркуляции ци 4-го ранга добавляет эту способность в 3-ем ранге.

************************************************

Средний Очаг чакры

Ранг: E.

Тип: Особенность.

Описание:

— Заменяет собой малый Очаг чакры.

— Чакра +5 единиц.

Требования для изучения:

— Ранг «малого Очага чакры» не ниже 4-го.

Дополнительно:

— При отсутствии малого Очага чакры 4-го ранга добавляет эту способность в 3-ем ранге.


************************************************

Комната разума

Ранг: E.

Тип: Особенность.

Описание:

— Заменяет собой клетку разума.

— Разум +5 единиц.

Требования для изучения:

— Ранг «клетки разума» не ниже 4-го.

Дополнительно:

— При отсутствии клетки разума 4-го ранга добавляет эту способность в 3-ем ранге.

************************************************

Средний сосуд вечности

Ранг: E.

Тип: Особенность.

Описание:

— Заменяет собой малый сосуд вечности.

— Прана +5 единиц.

Требования для изучения:

— Ранг «малого сосуда вечности» не ниже 4-го.

Дополнительно:

— При отсутствии малого сосуда вечности 4-го ранга добавляет эту способность в 3-ем ранге.

************************************************

Росток Воли

Ранг: E.

Тип: Особенность.

Описание:

— Заменяет собой семя воли.

— Воля +5 единиц.

Требования для изучения:

— Ранг «семя воли» не ниже 4-го.

Дополнительно:

— При отсутствии семени воли 4-го ранга добавляет эту способность в 3-ем ранге.

************************************************

************************************************

Великое Исцеление (68%)

Ранг: Е.

Уровень: 1/5.

Тип: Навык.

Свойства:

— Позволяет исцелять раны.

— Позволяет исцелять болезни.

— Позволяет снимать проклятия.

— Рассеивает благословения.

— Повышенная эффективность на людях.

— Действие на иные виды, помимо людей, многократно ослаблено.

— Повышенное потребление маны.

************************************************

Магическая регенерация

Ранг: Е+.

Уровень: 1/5.

Тип: Особенность.

Свойства:

— Позволяет исцелять раны.

— Повышенное потребление маны.

Дополнительно:

— Работает в пассивном режиме.

— По желанию можно включать и отключать.

************************************************

Разделение сознания.

Ранг: Е+.

Уровень: 1/5.

Тип: Особенность.

Свойства:

— Позволяет создавать дополнительные потоки сознания.

************************************************

Сопротивляемость электричеству

Ранг: E.

Уровень: 1/1.

Тип: Особенность.

Свойства:

— Позволяет пропускать через себя электричество без получения критических повреждений.

Контроль молний

Ранг: E.

Уровень: 1/1.

Тип: Особенность.

Свойства:

— Позволяет перенаправлять окружающий электрический поток.

Дополнительно:

— Контроль вашего энергетического потока требует гораздо меньше энергии в отличии от контроля чужого.

************************************************

Бэкап.

Ранг: E+.

Описание:

— Автоматическая активация.

— Магия времени. В случае гибели откатывает тело носителя на состояние, в котором оно находилось пять секунд назад.

Цена: 5 ОС.

Откат: 24 часа.

************************************************

Мгновенная смерть.

Ранг: E.

Тип: Навык. Активируемый.

Описание:

— Позволяет добровольно умереть.

— Увеличивает шанс вернуться к кристаллу на 30% и самостоятельно воскреснуть — 15%.

— При воскрешении через филактерию теряется весь свободный опыт выше границы уровня.

************************************************

Иммунитет к электричеству

Ранг: D.

Уровень: 1/1.

Тип: Особенность.

Описание:

— Ваше тело становится практически невосприимчиво к урону, наносимому с помощью электричества.

************************************************

Сродство с электричеством

Ранг: D.

Уровень: 1/5.

Тип: Особенность.

Описание:

— Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии электричества.

************************************************

Сродство с огнём.

Ранг: D.

Уровень: 1/5.

Тип: Особенность.

Описание:

— Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии огня.

************************************************

Эльфийское Бессмертие

Ранг: D+.

Уровень: 1/1.

Тип: особенность.

Описание:

— Позволяет поглощать силу мира.

— Дарует идеальное здоровье, регенерацию и молодость.

— Вы будете жить до тех пор, пока вас не убьют.

— Вам не страшны большинство болезней, а травмы рано или поздно исцелятся.

************************************************

Огненный поток.

Ранг: E.

Уровень:1/5.

Тип: навык.

Свойства:

— Позволяет преобразовывать ману в направленный поток огня.

— Поток безопасен для пользователя.

— Требует маны.

************************************************

Малый огненный щит

Ранг: E+.

Уровень:1/5.

Тип: навык.

Свойства:

— Позволяет создавать огненный щит из маны.

— Щит умеет поглощать магический и физический урон.

Дополнительно:

— Требует маны для активации.

— Ёмкость щита можно выбирать самостоятельно.

— Поддержка навыка расходует 12% от ёмкости щита.

— Коэффициент расхода энергии щита на поглощение атак: 1 к 1.2 (Атака к Ёмкости щита)

— При поглощении атак с элементом огня, заряд щита восполняется.

************************************************

Блинк.

Ранг: E+.

Уровень:1/5.

Тип: навык.

Свойства:

— Позволяет пользователю перенестись в сторону в радиусе пяти метров.

— В случае если точка частично занята, его выкинет чуть в стороне.

************************************************

Отвод Глаз

Ранг: E+.

Уровень: 1/5.

Тип: навык.

Свойства:

— Позволяет скрываться от окружающих вызывая инстинктивное желаение не смотреть в сторону игрока.

— Навык не влияет на существ, обладающих ментальной защитой.

— Требует маны на активацию и поддержание навыка.

— Расход зависит от количества существ и расстояния до них.

************************************************

Звуковые колебания.

Ранг: E.

Уровень:1/5.

Тип: навык.

Свойства:

— Позволяет создавать звуковые колебания в широком диапазоне.

— Колебания влияют на органы чувств цели и она теряет ориентацию в пространстве.

— Колебания безопасны для пользователя.

— Цели состоящие на 90% и выше из жидкости не подвержены влиянию навыка.

— Требует маны.

************************************************

Малый магический щит

Ранг: E+.

Уровень:1/5.

Тип: навык.

Свойства:

— Позволяет создавать щит из маны.

— Щит умеет поглощать магический урон.

Дополнительно:

— Требует маны для активации.

— Ёмкость щита можно выбирать самостоятельно.

— Поддержка навыка расходует 7% от ёмкости щита.

— Коэффициент расхода энергии щита на поглощение атак: 1:1

************************************************

Малый кинетический щит

Ранг: E+.

Уровень:1/5.

Тип: навык.

Свойства:

— Позволяет создавать кинетический щит из маны.

— Щит умеет отражать летящие снаряды.

Дополнительно:

— Требует постоянной подпитки маной для работы.

— Системное оружие может пробить щит.

************************************************

Магнетизм

Ранг: E+.

Уровень:1/5.

Тип: навык.

Свойства:

— Позволяет манипулировать любыми объектами, подверженным магнитному эффекту.

— Позволяет заряжать предметы положительным или отрицательным зарядом.

Дополнительно:

— Требует магической энергии для активации и поддержания навыка.

— Заряд в предметах рассеивается со временем. Для поддержания уровня заряда требуется любой тип энергии.

************************************************

************************************************

Мёртвая марионетка.

Ранг: E.

Уровень:1/5.

Тип: навык.

Свойства:

— Позволяет создавать марионеток при помощи маны.

Дополнительно:

— Требуется живое или мёртвое тело для создания марионетки.

— Марионетки не имеют своей воли и лишь могут выполнять команды.

— Количество доступных к созданию марионеток: 2

************************************************

Ядовитая кровь

Ранг: Е.

Уровень: 1/5.

Описание:

— Пассивный навык. Постепенно преобразует вашу кровь в слабый яд, сохраняя её прежние свойства.

************************************************

Ментальная защита

Ранг: D+.

Уровень: 1/5.

Описание:

— Позволяет защититься от чужого ментального влияния.

Дополнительно:

— Работает в активном и пассивном режиме.

— Для работы в активном режиме требует любой тип энергии.

— При работе в пассивном режиме снижает скорость восполнения выбранного типа энергии.

************************************************

Полет(43%)/Левитация(71%)

Ранг: E-.

Уровень: 1/1.

Описание:

— Позволяет летать расходуя ману.

************************************************

Молния(95%)

Ранг: E+.

Уровень: 1/5.

Тип: Навык.

Описание:

— Позволяет оперировать электричеством. Вы можете генерировать и управлять зарядами.

— Для генерации заряда требуется мана.

— Управление расходует за каждую минуту 2% от количества вложенного в заряд маны .

************************************************

Молния(87%)

Ранг: E+.

Уровень: 1/5.

Тип: Навык.

Описание:

— Позволяет оперировать электричеством. Вы можете генерировать и поглощать заряды.

— Для генерации заряда требуется мана.

— Поглощение расходует малое количество маны.

************************************************

Дуэлянт

Ранг: Е.

Уровень:1/5.

Описание:

— Позволяет устраивать поединки с союзниками. Требует согласия вызываемого.

— Позволяет настраивать условия боя.

— Создает поле боя. Вмешательство посторонних игроков запрещено Системой.

— При смерти владельца карта «Дуэлянт» выпадает с вероятностью 99%.

— Значительно увеличивает шанс выпадения сильнейшей имеющейся способности со стороны проигравшего.

************************************************

Ударная волна (E, ⅕) — Вы можете вкладывать в оружие энергию, создавая разрушительную ударную волну, действующую по направлению нанесения удара.

************************************************

— Кулак маны (E, ⅕). Окутывает вашу руку плотным слоем овеществленной маны.

************************************************

— Кулак ци (E, ⅕). Окутывает вашу руку плотным слоем овеществленной духовной энергии.

************************************************

Пассивное увеличение выносливости

Ранг: E+.

Уровень: 1/1.

Тип: особенность.

Описание:

Повышает параметр «выносливость» на три единицы.

************************************************

Трансформация костей

Ранг: D.

Уровень: 1/1.

Свойства:

— Позволяет сделать ваши кости невероятно прочными.

************************************************

Поднять воина-скелета

Ранг: Е.

Уровень: 1/5.

Описание:

— Позволяет создать боевой некроконструкт. Качество зависит от исходных материалов.

— Требуется мана.

Стоимость активации: вариативна.

Время действия: вариативно.

************************************************

Паучье чутье


Ранг: E.

Тип: активируемая.

Описание:

— Позволяет чувствовать присутствие пауков и определить их местоположение в значительном радиусе.

— Потребляет незначительное количество маны.

Насыщение: 32/100.

************************************************

Чувство маны ( E -, 1/1) — позволяет ощущать магические потоки.

************************************************

Щупальца

Ранг: Е.

Уровень: ⅕.

Описание:

— Человеческое тело несовершенно. Возможно, тебе не хватает именно этого?


Свойства:

— Позволяет отрастить несколько магических щупалец, количество, место установки и свойства которых вариативны.

— Возможно совмещение с боевой формой(требуется наличие свободного слота).


************************************************

— Адаптивность — существо хорошо приспосабливается к любой среде. Способно меняться в широких пределах.

************************************************

— Поглощение — существо способно поглощать любую органику, увеличиваясь в размерах и перенимая её свойства.

************************************************

— Слабая кислота — плоть существа требует осторожности при приготовлении.

************************************************

— Магическое осязание I — у существа нет нервов, оно ощущает мир при помощи магии.

************************************************

— Магическое зрение I — у существа нет глаз, но оно видит.

************************************************

— Поиск жизни — существо чувствует живых существ в некотором радиусе.

************************************************

Контроль эмоций — позволяет контролировать свои эмоции. Не отключает их полностью, но не имеет негативных последствий.

************************************************

Телекинез — позволяет поднимать и управлять предметами в радиусе трех метров от пользователя. Не более 2-х предметов, рассеивает внимание, сложно удержать контроль

************************************************

Поиск жизни

Класс: Е.

Уровень: 1/5.

Описание:

— Позволяет чувствовать живых существ в некотором радиусе.

— Потребляет ману или жизненную силу.

************************************************

Осушение (E, 1/1). Вы принадлежите к Системе. Прикоснувшись к умирающему врагу, вы можете получить 40% его духовной и жизненной силы. Активный навык.

************************************************

Кинетический щит

Ранг: D (⅕).

Описание:

— Создает вокруг пользователя пассивное защитное поле, отражающее быстро летящие снаряды.

— Размеры и конфигурация поля настраиваются.

— Требует для поддержания незначительного количества маны. Точное количество зависит от настроек.

— В случае нападения автоматически переходит в активную форму. Потребление энергии зависит от скорости, прочности и прочих особенностей снаряда.

************************************************

Временной Барьер


Ранг: D+ (⅕).

Описание:

— Создает Временной Барьер, радиусом до 10 метров вокруг точки. Время внутри барьера течет во много раз быстрее, создавая впечатление того, что внешний мир замер.

— Точки фокуса. Для создания барьера требуется указать ряд параметров.

— Вариативные способы активации.

— Флуктуации времени. Попытка пересечь границы активированного барьера вызывает резкое старение объекта.

— Срок действия — 1,5 часа.

— Откат — 5 минут.

Стоимость активации:

100 ОС

************************************************

Метка Смерти

Ранг: E

Описание:

— Позволяет владельцу определять местонахождение цели.

— Позволяет нежити чувствовать цель вблизи.

— Действие навыка ограничено определённым радиусом.

************************************************

Обновление

Ранг: D+.

Уровень: 1/1.

Свойства:

— Восстанавливает здоровье и все виды энергий.

— Позволяет сбросить откаты всех навыков, равных или ниже рангом.

— Возможно использовать раз в сто дней.

— Масштабируемость. Ранг навыка может быть повышен.

************************************************

Отложенная Трансформация

Ранг: D.

Уровень:1/5.

Свойства:

— После гибели позволяет телу подняться в виде разумной нежити.

— Требует постоянной подпитки маной.

************************************************

Невидимость

Ранг: E.

Уровень: 1/5.

Описание:

Стандартный навык, скрывающий пользователя от внешнего взгляда. Использует ману, расход зависит от размеров пользователя и внешней среды.

************************************************

Телекинез

Ранг: D .

Уровень: 1/1.

Тип: особенность.

Свойства:

— Дар, позволяющий воздействовать на предметы силой мысли.

— Требует наличие маны. Потребление зависит от дальности, наличия препятствий, скорости и веса предмета.

************************************************

Последний шанс

Тип: навык.

Ранг: E+.

Уровень:1/5.

Свойства:

— Позволяет мобилизовать ресурсы организма, повышая силу, ловкость и восприятие.

— Значительно повышает болевой порог.

— Способность наносит ущерб телу.

Активация: не ограничено.

Время действия: можно задать.

************************************************

Закалка внутренних органов

Ранг: E+.

Уровень: 1/1.

Тип: особенность.

Описание:

Усиливает ваши внутренние органы, делая их прочнее.

Дополнительно:

— Лимит живучести:+2.

************************************************

Передача Ци

Ранг: E+.

Уровень:⅕.

Тип: навык.

Описание:

Позволяет напрямую передавать духовную энергию. Требует прикосновения.

************************************************

Поглощение Ци

Ранг: E+.

Уровень:⅕.

Тип: навык.

Описание:

Позволяет высасывать духовную энергию из живых существ. Требует прикосновения.

************************************************

Определение ядов

Ранг: E.

Уровень: 1/1.

Тип: навык

Описание:

Позволяет находить вещества, опасные для вашей жизни и здоровья.

************************************************

Непоколебимость

Ранг: E.

Уровень:⅕.

Тип: навык.

Свойства:

— Позволяет направлять энергию в ноги, заставляя вас буквально врастать в землю.

— Активация: 100 ед. маны. Дополнительно расходует ману в случае внешнего воздействия.

************************************************

Щит Маны

Ранг: E.

Уровень:⅕.

Тип: навык.

Свойства:

— Позволяет создавать физический щит из маны.

— Свойства и прочность зависят от его размеров и количества вложенной энергии. Активация: 100–500 ед. маны.

************************************************

Адаптивное зрение

Ранг: E+.

Уровень:⅕.

Тип: навык.

Свойства:

— Позволяет адаптироваться к разным типам освещения.

— Требует маны для активации и использования. Активация: 100 ед. маны.

************************************************

Взрыв

Ранг: E.

Уровень: 1/1.

Тип: навык.

Описание:

Позволяет на короткое время стать сильнее, преодолевая даже предел, но наносит повреждения телу.

Свойства:

— Сила + 3.

— Время действия: 10 минут. Откат: сутки.

************************************************

Плотные мышцы

Ранг: E.

Тип: о собенность.

Уровень: 1/1.

Описание:

Делает ваши внешние мышцы плотнее, уменьшая их в объёме.

************************************************

Рубашка Ци

Ранг: E.

Уровень: ⅕.

Тип: навык.

Описание:

Позволяет создавать защиту на основе духовной энергии.

************************************************

Определение ядов

Ранг: E.

Уровень: 1/1.

Тип: навык

Описание:

Позволяет находить вещества, опасные для вашей жизни и здоровья.

************************************************
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