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Аннотация
Книга шведского астронавта и писателя Кристера Фуглесанга и шахматиста Йеспера Халля «В поисках шахмат» – третья из шести увлекательнейших сказок о приключениях учёного дяди Альберта и детей – Маркуса и Марианны. С помощью космического корабля Лунник герои этой книги совершат увлекательное путешествие в прошлое. Они побывают в Древней Индии, Средневековой Англии, Римской империи и узнают историю появления игры в шахматы, а также историю возникновения фигур: слона, ладьи, королевы и различных ходов, таких, как взятие на проходе, рокировка, вилка, спёртый мат.
Для младшего школьного возраста.
В формате PDF A4 сохранен издательский макет.


Кристер Арне Фуглесанг
Йеспер Халль
В поисках шахмат


Дядя Альберт научит вас играть в эту знаменитую игру
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1. Кто изобрёл шахматы?

Тринь! Трень! Маркусу и Марианне одновременно пришли сообщения. Шахматная партия была в самом разгаре, и детям не хотелось отвлекаться на телефоны, лежащие рядом в траве. Позади ребят стояла газонокосилка, но скошен был лишь маленький квадратик газона.
— Хм, непросто, — произнесла Марианна.
— Ну давай! Когда уже ты походишь, — поторопил её Маркус.
— Тут так много хороших ходов.
— Да ладно! Ты всё равно проиграешь. Я придумаю, как загнать тебя в угол.
— В прошлый раз выиграла я!
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— Только потому, что прочитала про этот специальный ход. Взятие на проходе, или как он там называется.
— Разумеется, надо знать все правила.
— Интересно, кто все эти правила придумал, — пробормотал Маркус. — Ну, ходи!
— И кто вообще изобрёл шахматы, — добавила Марианна.
Тут телефоны снова пропищали, и на этот раз Маркус бросил раздражённый взгляд на дисплей.
«Приходите, я кое-что нашёл! Д.А.» — гласила первая эсэмэска. «Где же вы? Д.А.» — было написано во второй.
— Дядя Альберт! — воскликнул Маркус.
Марианна взглянула на свой телефон.
— Побежали к нему! — сказала она.
— А газон, — возразил Маркус. — Мы же обещали папе покосить траву. А сами толком и не начали. Шахматная доска сбила все планы.
— А Руфус! Мама сколько раз просила нас как следует выгулять его.

Сказано — сделано. После коротких, но напряжённых переговоров с родителями, в результате которых мама с папой чуть не разругались, Маркус и Марианна выбежали из дома с собакой на поводке. Их красивый красный с белым домик остался позади, дети радостно помахали ребятам Петтерсонов, жившим на той же улице, и быстро побежали к Вороньему замку на краю леса.
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Многие жители городка называют дом дяди Альберта Вороньим замком. И действительно, смотрится он чудно́: стены ярких цветов, круглые и квадратные окна, высокая башенка и весьма запущенный сад. А для дяди Альберта это не только дом, но и рабочее место, мастерская мысли, лаборатория и гараж для ракеты.
— Ав-ав! — радостно залаял Руфус, оказавшись на участке дяди Альберта.

Руфус обожает дядю Альберта и его дом. Здесь столько всего интересного для собаки, а ещё всегда угостят каким-нибудь новым, необычным лакомством. Последнее не очень нравится Маркусу и Марианне. С дядей Альбертом — маминым дальним родственником — не заскучаешь (иногда бывает даже чересчур весело). Но его так называемая стряпня детям совсем не по душе.
Не успели дети дойти до жёлтой двери, как дядя Альберт распахнул её со словами:
— А вот и вы, наконец-то! Что так долго?
Маркус и Марианна попытались возразить, что бежали со всех ног, но дядя Альберт слушать не стал, а сразу перешёл к своему рассказу, увлекая детей за собой в дом.
— Понимаете, это прелюбопытно! Я тут изучал планеты, кометы и другие небесные тела нашей Солнечной системы и за её пределами. Заподозрил-то я это, ещё когда мы немного отклонились от курса во время нашего первого космического полёта. И вот теперь я уверен! Это даёт нам безграничные возможности! Мы могли бы…
Замолчав, дядя Альберт с мечтательным видом вошёл в кухню, и у детей появился, наконец, шанс что-то сказать.
— О чём ты вообще говоришь? — с раздражением спросил Маркус.
— Что ты там нашёл? О чём писал в сообщении? — добавила Марианна.
— Вот! Могу поспорить, вы в жизни ничего подобного не пробовали.
Дядя Альберт вынул из корзины и протянул детям по продолговатому предмету в жёлто-красную полоску, и себе взял такой же. Несмотря на спутанные седые волосы, густые усы, круглые очки и нос картошкой, дядя производил впечатление озорного ребёнка и шутника.
— Можно есть прямо с кожурой, хотя она немного горчит, — сказал дядя Альберт, очищая неведомый плод, как банан.
Маркус с подозрением посмотрел на фрукт, или овощ, или что там он держал в руке. «Неужели придётся пробовать из вежливости?» — думал он.
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— Мне удалось скрестить банан со свёклой, добавив к ним немного полыни. Я назвал этот плод «басвепкой».
Дядя Альберт откусил большой кусок и с довольным видом принялся жевать. Марианна осторожно лизнула свою басвепку. Язык тут же обожгло. «От меня эта басвепка похвалы не дождётся», — подумала она.
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— Дядя Альберт, — сказала Марианна, чувствуя, что на глазах выступили слёзы, — Неужели ты позвал нас сюда только ради басвепки?
— Нет, конечно, нет.
Дядя Альберт сделал вид, что не замечает, как кривятся лица детей от его последнего кулинарного шедевра. Он продолжал говорить со свойственным ему энтузиазмом.
— Я подумал, раз теперь я точно знаю, где это, мы можем позволить себе небольшое путешествие! Что скажете?
— Что это? — с нетерпением воскликнул Маркус. — Ты не можешь объяснить попонятнее?
— Маленькая чёрная дыра, разумеется. Я разве не сказал? Она находится совсем рядом с нашей Солнечной системой — настолько близко, что может влиять на орбиты самых отдалённых от Солнца небесных тел.
— А почему ты говоришь маленькая чёрная дыра? — спросила Марианна.
— И что в ней такого особенного? — поинтересовался Маркус. — Мы же уже попадали в большую чёрную дыру в центре Млечного Пути! Круче неё, наверное, ничего нет.
— Успокойтесь. Маленькая — значит, размером не больше Солнца.
— Действительно, какая малюсенькая, — язвительно заметила Марианна.
— Я имею в виду, по массе. Можно сказать, что она весит примерно столько же, сколько и Солнце. Хотя диаметр её всего три километра.
— Ой! И правда, по сравнению с планетами и звёздами это действительно мало. Я помню, что диаметр Земли составляет 12 700 километров, — сказал Маркус.
— Ладно, — согласилась Марианна. — Но ты ведь не хочешь сказать, что мы полетим туда сейчас? А вдруг мы там застрянем? Как застряли в прошлый раз в большой чёрной дыре?
Дядя Альберт поёрзал на стуле. Причмокнув, он проглотил последний кусочек басвепки. Потом посмотрел на Руфуса, который догрызал свои басвепки в углу. «Умный пёс, — подумал он. — Главное, теперь самому не сглупить».
— А вы никогда не задумывались о том, как было раньше? Как египтяне строили свои пирамиды? Кто первым додумался до того, что Земля круглая? Кто изобрёл колесо? Неужели вам не интересно всё это узнать?
— А кто изобрёл шахматы? — осторожно спросила Марианна.
— И придумал это хитрое взятие на подходе!
— Ха-ха! — рассмеялся дядя Альберт. — Ты имеешь в виду «на проходе». Разумеется, можно и это узнать. Благодаря маленькой чёрной дыре мы можем перенестись на несколько тысяч лет назад. Это вам не большая чёрная дыра, уносящая нас на сотни миллионов лет назад, но её хватит…
— …Однако мы в ней застряли, когда пытались перенестись во времени! — с серьёзным видом возразила Марианна. — Возможно, маленьких чёрных дыр тоже следует опасаться!
— Но закончилось-то всё хорошо, к тому же, было интересно, — осторожно заметил Маркус.
— На этот раз я всё рассчитал. Я разбираюсь в дырах гораздо лучше, чем раньше. Никаких проблем не возникнет! Обещаю. Это ведь так удобно — маленькая чёрная дыра совсем близко к нам. На Луннике мы доберёмся до неё за один день.
Лунник — это удивительная ракета дяди Альберта. Он построил её сам, а в качестве топлива использует антипротоны. Их дядя Альберт производит с помощью акселератора частиц, который он соорудил у себя в подвале. На Луннике они совершили уже четыре незабываемых путешествия.
— А ты уверен, что на этот раз твои расчёты верны? — продолжала сомневаться Марианна.
— Разумеется! Когда я в последний раз ошибался в расчётах?
— Ты говоришь, что всегда считаешь правильно, но иногда случаются ошибки из-за недостоверных данных.
— Что правда, то правда. Но теперь, я уверен, данные у меня в полном порядке. Ну так что, летим?
Помахивая хвостом, Руфус подошёл к дяде Альберту и посмотрел на него умоляющим взглядом. Просияв, дядя Альберт протянул ему ещё одну басвепку.
— Окей, let’s go! — крикнул Маркус, который недавно начал читать свою первую книгу на английском.
— Poechali! — ответила по-русски Марианна, которая не могла допустить, чтобы брат в чём-нибудь её обошёл. — Только чур к шахматам!
— Что? — переспросил Маркус.
— Просто мне хочется узнать, как были изобретены шахматы, кто придумал все эти правила.
На самом деле Марианна прекрасно поняла, о чём спрашивает Маркус, но виду не подала.
— Да нет, вот это твое «па…», что это вообще такое?
Дядя Альберт поспешил всё разъяснить Маркусу, хотя Марианна с удовольствием ещё потянула бы время — ей приятно было знать то, чего не знает Маркус.
— «Поехали» — это слово, которое произнёс Юрий Гагарин перед тем, как отправиться в космос 12 апреля 1961 года. Он стал первым в мире астронавтом. Правда, в России, или в Советском Союзе, как он тогда назывался, говорят не астронавт, а космонавт. «Поехали» по-русски значит то же самое, что по-английски «Let’s go». Вопрос в том, куда нам ехать. Шахматы, в которые мы играем сегодня, появились на основе похожих игр, существовавших по меньшей мере полторы тысячи лет. А скорее всего, и дольше. Нельзя назвать какого-то конкретного изобретателя или точный момент времени, хотя кое-какая идея у меня есть… Хм… Поехали! Вперёд!
Дядя Альберт бодро шагал по дому. Дети еле за ним поспевали. Руфуса оставили на кухне с горкой басвепок, чтобы ему было, чем подкрепиться, пока ребята отсутствуют. У гаража с ракетой, служащего также башней для её запуска, дядя открыл тяжёлую стальную дверь. Когда Маркус и Марианна подошли к Луннику, им показалось, что он им улыбнулся.
— Подкрашен, подправлен и заправлен! — с гордостью сообщил дядя Альберт, поглаживая ступени.
— И отремонтирован, — прошептала Марианна Маркусу, а он хихикнул в ответ.
Всё у дяди Альберта хорошо получается, но вот посадить ракету в башню, не причинив ей серьёзного вреда — это ему ещё не удавалось. Когда все забрались в ракету, подбежал маленький мышонок и запрыгнул к ним.
— Макс! — радостно воскликнула Марианна.
— Похоже, он всегда в курсе, когда мы собираемся в полёт, — проворчал дядя Альберт. — Сдаётся мне, он в последнее время тут и обитал, в гараже с Лунником.
— Конечно, чтобы не пропустить очередное путешествие, — сказал Маркус.
Мышонку Максу до сих пор удавалось не пропустить ни одного полёта на Луннике. Он столько раз помогал путешественникам, что даже дядя Альберт, который поначалу вовсе не был рад такому безбилетному пассажиру, теперь считал, что мышонок — не такая уж и плохая компания.

Двери закрылись, и все пассажиры пристегнули ремни — в том числе и Макс, у которого имелось собственное крошечное кресло в ракете. Крыша башни раздвинулась, и с оглушительным грохотом, слышным на полгорода, ракета взлетела. Оказавшись в космосе минут через десять, ребята смогли отстегнуть ремни и встать со своих кресел. Через иллюминатор было хорошо видно поблёскивающую голубым Землю, которая становилась всё меньше и меньше, пока через пару часов не превратилась в маленькую точку, не отличимую от тысяч звёзд вокруг. Солнце тоже уменьшилось, но светило по-прежнему ярко.
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Поздно вечером, когда дети уже начали зевать, дядя Альберт велел им снова занять свои места и пристегнуться.
— Мы приближаемся к маленькой чёрной дыре. На этот раз всё будет быстро!
И он нажал на большую чёрную кнопку.
Лунник принялся вращаться, всё быстрее и быстрее.
Дети поспешили пристегнуться, потому что знали, что летать через чёрные дыры не всегда так уж весело. Но не успели они ничего почувствовать, как дядя Альберт уже отпустил кнопку.
— Ну вот и всё, — радостно сообщил он. — А теперь можете ложиться. Завтра мы окажемся в VI веке, нас ждёт Индия.
— Что? — удивился Маркус. — Я даже ничего не заметил.
— Я тоже, — согласилась Марианна. — Ты уверен, что мы на правильном пути, дядя Альберт?
Но в ответ раздался лишь громкий храп.

2. Доска и рисовые зёрнышки


Рано утром Лунник достиг Индии. Дядя Альберт плавно посадил ракету на рисовом поле. Вдалеке виднелись силуэты города.
— Оставим Лунник здесь, чтобы не привлекать лишнего внимания, — сказал дядя Альберт. — На всякий случай накроем его специальной маскировочной накидкой. Пойдёмте!
— А где мы? — спросил Маркус.
— И когда? — добавила Марианна.
— В северо-восточной Индии, рядом с городом Паталипутра, в 515 году, 17 апреля, если быть точным. На протяжении столетий это был важнейший город у реки Ганг. Сейчас это столица империи Гупта. Насколько нам известно, шахматы возникли в Индии примерно в это время. Поэтому я решил, что наше путешествие в историю шахмат лучше всего начать здесь.
Они вылезли из Лунника, Макс сидел на правом плече Марианны. Дядя Альберт достал из кармана предмет, напоминающий ключ от машины с сигнализацией.
— Ты собираешься запереть Лунник? — засмеялся Маркус.
— Нет, смотри, — сказал дядя Альберт и нажал на кнопку.
У детей глаза округлились, когда они увидели, как Лунник практически исчезает, сверху вниз. Теперь остались лишь едва различимые в слабом мерцании контуры.
— Чехол, который я только что развернул над Лунником, сделан из такого материала, что Лунник почти не виден, а видно только то, что за ним. Здорово придумано, да?
— Круто! — согласилась Марианна. — А ты можешь сделать и нам такие? Тогда мы сможем спокойно ходить везде, и нас никто не заметит!
— Хм, наверное, это возможно. Хотя полностью незаметными вы не станете. А теперь пора в город!
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Когда они подошли к городу Паталипутра, дядя Альберт достал три гарнитуры.
— Если вы наденете наушники, будете понимать всё, что говорят, и сможете со всеми общаться, — сказал он. — В каждую гарнитуру встроен микрочип, в который я загрузил язык, на котором здесь разговаривают.
— А ты можешь сделать мне такой же, только с английским и испанским, для школы? — попросил Маркус. — Я тогда смогу заткнуть за пояс всех одноклассников!
В ответ дядя Альберт только рассмеялся и указал на двух стражников у городских ворот.
— Давайте сначала проверим, как это работает. Надеюсь, стражники поймут нас — а мы их.
Подойдя к более высокому стражнику, который выглядел не таким суровым, дядя Альберт произнес:
— Приветствую в тебе божественное! Мы ищем короля Гупты.
— Вот как, — ответил стражник. — Выглядите вы весьма необычно. Верно, прибыли издалека? Приехали узнать итоги состязания?
— Отлично работает, — прошептала Марианна Маркусу.
Тот энергично закивал в ответ, поглядывая на стражника поменьше, который не спускал с них подозрительного взгляда.
— Так и есть, — радостно подтвердил дядя Альберт.
— Король сам объявит победителя на главной площади, как только солнце окажется в зените. Говорят, вручение призов начнётся сразу же после этого, — сообщил высокий стражник и пропустил трёх чужеземцев в город.
Стражник поменьше мрачно посмотрел на них и чуть не стащил Макса с плеча Марианны, когда они проходили мимо.
— Ну вот, всё прошло как по маслу, — с довольным видом сказал дядя Альберт. — Можем немного побродить по городу, пока ждём двенадцати часов. Подумать только, оказаться туристом 1500 лет назад!

К двенадцати часам на главной площади перед замком собралось немало народу, некоторые прибыли из дальних краёв. По одежде сразу было заметно, кто приехал из других городов, и современные шведские футболки и джинсы на Маркусе и Марианне не выглядели на общем фоне такими уж странными. Поговорив с разными людьми, наши путешественники выяснили, что месяцем раньше король объявил конкурс: надо было придумать игру, не содержащую элемента случайности, который присутствует, например, когда бросаешь кости или тянешь карту. И вот, наконец, барабанщик забил в большой барабан, и когда гул на площади стих, торжественно заиграли фанфары, и король вышел к народу.
— У него же нет короны на голове, — разочарованно прошептал Маркус Марианне. — Только меч на боку болтается. Может, это и не король вовсе?
Марианна шикнула на брата, потому что в этот момент король как раз заговорил:
— Победителем нашего грандиозного конкурса объявляется никто иной, как знаменитый астроном и математик Ариабхата!
Рядом с королём возник красивый юноша с длинными волосами, а король продолжал свою речь:
— Игра носит название «Чатуранга»…
— А это разве не «шахматы»? — проворчала Марианна.
— Спокойно, всему своё время, — сказал дядя Альберт.
— Играют в неё на доске из шестидесяти четырёх клеток, такой, как эта.
Король поднял вверх большую деревянную доску, восемь на восемь клеточек. Тёмные клетки чередовались со светлыми.
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— На этой доске разыгрывается битва между двумя армиями деревянных фигур. Главная фигура — это король! Его надо защитить, иначе проиграешь.
Тут король прервался, с довольным видом приосанился, и на площади раздались оглушительные аплодисменты.
— Да здравствует Ариабхата! — слышались дружные возгласы.
Ариабхата улыбнулся и склонил голову в поклоне.
— Ариабхату я знаю, — сказал дядя Альберт. — Он ещё за тысячу лет до Кеплера понял, что планеты вращаются по эллиптическим орбитам вокруг Солнца. А ещё он рассчитал число «пи» до десятитысячных: 3,1416. Неплохо, правда?
Когда аплодисменты стихли, король продолжал:
— Кроме того, наш великий Ариабхата пожелал себе весьма скромный приз. Стоило мне пожаловаться, что обещанная золотая награда слишком дорого обойдётся казне в нынешние беспокойные времена, Ариабхата ответил, что он с радостью довольствуется рисовыми зёрнами. Разве это не верх благородства? За первую клеточку на доске он желает лишь одно рисовое зёрнышко, за вторую — два, за третью — четыре и так далее. То есть число рисинок удваивается с каждой из шестидесяти четырёх клеток. Я уже отправил казначея за рисом. Мы выложим зёрнышки на доску прямо тут, на площади. Большое спасибо Ариабхате, — закончил король свою речь.
Он положил доску и энергично пожал математику руку. Вид у Ариабхаты был довольно хитрый.
— Ай-ай-ай, — покачал головой дядя Альберт. — Надеюсь, у короля хорошо с чувством юмора, иначе это может плохо кончиться.
— О чём это ты? — спросила Марианна.
— Подумаешь — немного риса, что тут такого? — сказал Маркус.
— Немного — да. Но немного ли? Лучше нам пойти дальше, чтобы не попасть под горячую руку. К тому же Лунник стоит на рисовом поле, с которого наверняка придётся собрать весь урожай, чтобы набрать нужное количество зёрен. Жаль, я бы с удовольствием обсудил кое-что с Ариабхатой. Похоже, он тот ещё шутник, или же хочет преподать королю хороший урок.
Взяв детей за руки, дядя Альберт поспешил к Луннику. Маркус и Марианна попытались возражать, но тогда он предложил им подсчитать, сколько риса получится. Дети решили, что ничего сложного в этом нет, однако пока они дошли до ракеты, в решении не сильно продвинулись.

Шахматная школа дяди Альберта


Доска

В шахматы играют вдвоём. Один играет шестнадцатью белыми фигурами, другой — шестнадцатью чёрными. Шахматная доска поделена на шестьдесят четыре клетки, тридцать две белых и тридцать две чёрных. Доска всегда ставится так, чтобы в правом ближнем углу у игрока оказывалась белая клетка.
В шахматной игре участвуют следующие фигуры:
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Перед началом игры фигуры расставляются на доске следующим образом:
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Важно помнить, что короли должны стоять друг напротив друга, белый ферзь — на белой клетке, а чёрный ферзь — на чёрной.
Игру всегда начинают белые. Игроки ходят по очереди, за каждый ход игрок перемещает одну фигуру. Ходить можно только своими фигурами.

3. Шах королю


Когда ракета снова взмыла в космос, дядя Альберт спросил детей, как продвигаются дела по подсчёту рисовых зёрен.
— Там такие огромные числа получаются! — простонала Марианна.
— Я дошёл до тридцатой клеточки, и там уже десятизначное число. И считать становится всё труднее, ведь числа всё больше и больше.
— Ладно, я вам скажу ответ. Получится около восемнадцати триллионов. Двадцатизначное число! А если перевести на рисовые зёрнышки, получится примерно в тысячу раз больше, чем выращивается рису за год на всей нашей планете. Поэтому королю выгоднее вручить Ариабхате немного золота, — со смехом заключил дядя Альберт.
— О, теперь я понимаю, почему ты так торопился, — сказала Марианна.
— А куда мы теперь путь держим? — спросил Маркус.
— В Персию, в VIII век.

Благодаря правильно выбранной, пусть не самой короткой, но быстрой траектории, Лунник плавно переместился на двести пятьдесят лет вперёд. Это заняло всего пару часов.
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На этот раз дядя Альберт решил посадить ракету на лесной опушке недалеко от рыбачьего посёлка. Наша шведская троица из XXI века неспеша прогуливалась по деревне, с интересом наблюдая за местными жителями и их бытом. С новыми языковыми чипами в наушниках они прекрасно понимали местную речь. У одного заведения, похожего на кафе, они увидели мужчин, играющих в игру, удивительно похожую на шахматы. По крайней мере там была доска с нужным количеством клеточек, и фигуры напоминали шахматные. Собравшиеся зрители комментировали каждый ход.
— Смотрите, шах! — сказала Марианна.
— Тсс, — шикнул на неё высокий мужчина с круглой красной чалмой на голове. — Нельзя подсказывать игрокам!
— Что это с ним? — испуганно и обиженно прошептала Марианна дяде Альберту. — Я же никому не подсказываю!
— Эта игра называется «Шатрандж», — шёпотом начал объяснять дядя Альберт. — Она ещё больше похожа на современные шахматы. Но фигура, которую мы называем королём, называется здесь «шахом». Думаю, господин в чалме решил, что ты советуешь человеку, играющему чёрными, подвинуть своего шаха. Он ведь и правда под угрозой.
— Шах и шах! — воскликнул Маркус. — Звучит одинаково. А твои наушники, дядя Альберт, таких тонкостей не передают.
— Хм. Ну ладно. Зато теперь вы знаете, что шахматы получили своё название от слова «шах» — так в Персии называли настоящих королей. Со временем Персия стала Ираном, а последний шах был свергнут лишь в 1979 году.
— А вы, кстати, откуда? — враждебно спросил мужчина в красной чалме.
Кто-то из зрителей обернулся и воскликнул:
— А эти что здесь делают? Они не выглядят правоверными. Взгляните хотя бы, как они одеты!
К счастью, именно в ту минуту один из игроков сделал ход, чем привлёк всеобщее внимание, и дядя Альберт с детьми успели потихоньку ускользнуть. Очень вовремя.
Когда путешественники снова забрались в Лунник, дядя Альберт продолжил свой рассказ:
— Как видите, та игра, из которой постепенно возникли шахматы, пришла в Европу из Индии через Персию. Само выражение «шах и мат» — мы говорим так, когда король полностью окружён и игрок терпит поражение — пошло из персидского языка. А теперь отправимся в средневековую Европу и посмотрим на остальные фигуры!
Лунник с грохотом взлетел. Мужчины у кафе — а там были одни мужчины — переглянулись, недоумевая, что происходит и почему нельзя поиграть в тишине и покое.

Шахматная школа дяди Альберта


Король
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Цель игры — поставить шах и мат. Шах и мат возникает, когда один игрок угрожает следующим ходом выбить короля соперника, а соперник не может этому помешать. В таком случае игра прекращается.
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Вот король: [image: ]. Король ходит на одну клетку в любую сторону. Поскольку игрок побеждает, загнав в ловушку короля соперника, и проигрывает, если окружат его собственного короля, именно король считается главной фигурой.
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Когда король или другая ваша фигура совершает взятие фигуры соперника, то взятая фигура просто убирается с доски, а на её место вы ставите свою фигуру.
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4. Королева показывает класс


Глубокой ночью Лунник приземлился в пустынной каменистой местности. Пейзаж ярко освещала полная луна. Испуганные козы бросились врассыпную, но чуть поодаль остановились, с любопытством поглядывая на неопознанный объект. Может, это что-то съедобное? Вдали поблёскивали огни большого города.
— Гранада, 1492 год, — сказал дядя Альберт. — Вам это о чём-то говорит?
— Испания, — выпалил Маркус.
— Королева Изабелла и король Фердинанд прогнали из Европы последних мавров, то есть арабов, которые не одну сотню лет удерживали власть над Испанией, — добавила Марианна нетерпеливо — ей тоже страшно хотелось показать, как много она знает.
— Браво! Совершенно верно. Изабелла I Кастильская вышла замуж за Фердинанда II Арагонского, и вместе они сделали Испанию великой европейской державой. Теперь давайте поспим пару часов, а потом попытаемся навестить их.

Когда Марианна с Маркусом проснулись, на их кроватях лежала новая одежда. Не успели дети её рассмотреть, как раздался их оглушительный хохот — это они заметили дядю Альберта. Он вырядился в колготки, короткие штанишки и шляпу.
— Ничего смешного, — сказал дядя Альберт и изобразил элегантный поклон. — Такую одежду носили в XV веке. И если мы хотим добиться аудиенции королевы, мы не должны сильно выбиваться, чтобы не вызвать подозрений. А теперь одевайтесь.
Непрерывно хихикая, Маркус и Марианна натянули на себя средневековые костюмы, а потом отправились в путь.
Когда наши шведские друзья добрались до Гранады и начали пробираться к замку улочками и переулками, там во-всю кипела жизнь. Купцы в своих лавках, женщины, торгующие на площади овощами и фруктами. Всюду царил шум и гам, продавцы выкрикивали названия товаров и цены. Было тесно, приходилось продираться сквозь толпу. Когда Маркус, Марианна и дядя Альберт свернули на боковую улицу всего в квартале от замка, Маркус споткнулся на непривычно высоких каблуках, и тут на них налетел несущийся на всех парах мужчина. Подмышкой он держал множество свёртков, которые при столкновении разлетелись во все стороны.
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— Дьявол! — крикнул он. — Смотрите, куда идёте! Неужели в этом городе живут одни глупцы и идиоты? Почему бы ей не проявить благоразумие? Мне нужно всего-то несколько кораблей. Нет, лучше уж переговорю с королём Франции Карлом. Давайте сюда карты!
Мужчина в элегантном костюме выхватил из рук у Маркуса и Марианны свёртки, которые дети успели подобрать. На ребят он едва взглянул, зато уставился в упор на дядю Альберта.
— Ну и видок у вас, — сказал он. — Хотя Изабелла, говорят, любит чудаков, возможно, вам и удастся получить то, за чем вы пришли. А у меня грандиозные планы. Адиос!
Подобрав шляпу, он водрузил её на голову и быстро исчез за углом.
— Ну и тип, — сказал Маркус.
— Довольно неприятный, — согласилась Марианна.
— А ведь он, сдаётся мне, станет одним из знаменитейших людей на Земле, — сказал дядя Альберт.
— Нее, не думаю.
Маркус покачал головой и вдруг заметил оставшийся на мостовой свёрток.
— Колумб? — неуверенно произнесла Марианна.
— Думаю, да. По крайней мере, он похож на сохранившиеся портреты великого мореплавателя.
— Смотрите, — сказал Маркус, поднимая свёрток. — Кажется, это карта.
Дядя Альберт взглянул на неё с любопытством.
— Хм, похожа на морскую карту Атлантики, какой представлял её себе Колумб. Никакой Америки, никакого Тихого океана, сразу к западу от Европы и Африки — Индия. Как удачно, что Колумб её потерял. Теперь у нас есть ещё один повод встретиться с королевой Изабеллой. Заодно можем немного помочь Колумбу.

Вскоре путешественники удостоились аудиенции королевской четы. Король мило улыбался, а королева выглядела строгой и решительной:
— Значит, вы знакомы с Христофором? И считаете, что ему можно верить? А знаете ли вы, что снарядить морскую экспедицию стоит больших денег!
Даже вопросы в устах Изабеллы звучали как утверждения. Дядя Альберт пустил в ход всю свою дипломатичность:
— Мы прекрасно знаем адмирала Колумба. В нашей стране он широко известен. Я убеждён, что он может найти новые морские пути. Поддержав его, вы, многоуважаемые король и королева, поступите мудро — это отличная инвестиция.
— Хм, даже не знаю. Другие мудрые люди говорили мне, что Земля круглая, но что она значительно больше по размерам, чем утверждает Колумб. Возможно, он так и не доберётся до Индии. Почему я должна верить вам, а не другим?
— Ваше Величество, Вы мудры и задаёте правильные вопросы. Земля действительно намного больше, чем предполагает Колумб, а вот Атлантический океан не столь велик. Мореплаватели из наших северных стран уже давно обнаружили на западе огромную страну. Они назвали её Винландией и, похоже, там есть чем поживиться. Следующий, кто туда доберётся, может получить большую выгоду. А у Испании достаточно хороших кораблей, чтобы доплыть до этой страны.
— Так почему ваши путешественники не продолжили туда ездить? — резко спросила Изабелла. — И откуда вам знать настоящие размеры Земли?
— Долгое время было слишком холодно, — ответил дядя Альберт и поспешил продолжить свою речь подробным рассказом о том, как грек Эратосфен ещё в античную эпоху с помощью хитроумных замеров теней от Солнца в различных местах смог вычислить диаметр Земли.
Королева так заинтересовалась объяснениями дяди Альберта, что, казалось, позабыла обо всём остальном. А когда он достал из сумки карманный фонарик и преподнёс его королеве в подарок, поясняя, что это его изобретение — пойманный в баночку солнечный свет, который можно понемногу выпускать, нажимая на кнопку, — Изабелла была готова поверить всему, что Альберт расскажет. Она ничего подобного в жизни не видела и даже не слышала о таком. Маркус и Марианна укоризненно смотрели на дядю Альберта, считая, что он зашёл слишком далеко.
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— Потрясающе, — воскликнула Изабелла. — Фердинанд, я думаю, всё-таки стоит дать Христофору шанс. Пошлите за ним гонца, мы снарядим три корабля. Подумать только, новая земля для Испании. Возможно, полная золота и серебра! Но сеньор Альберт, вы ведь хотели ещё о чём-то поговорить?
Король ушёл, всё с такой же дружелюбной улыбкой.
— Совершенно верно, — ответил дядя Альберт с лёгким поклоном. — Говорят, вы интересуетесь шахматами? Нам всем троим очень хотелось бы побольше узнать об этой игре.
— Так и есть. Кстати, я её усовершенствовала. Это же ненормально, что рядом с королём не было толковой королевы. Сильной решительной дамы. Поэтому я заменила нелепого визиря королевой, совмещающей функции ладьи и слона. Моя королева может ходить в любом направлении: вперёд, назад, в стороны и по диагонали. Причём на любое количество клеточек, ну, или пока не упрётся в другую фигуру.
— Ага, — протянул дядя Альберт. — Королева, которая могущественнее короля.
— Да. Правда, защищать всё равно надо короля. Но знаете что, а не сыграть ли нам партию-другую!
По приказу Изабеллы в зал внесли шахматы — красивее Маркус и Марианна в жизни не видели. Фигурки вырезаны из слоновой кости и украшены драгоценными камнями. Сначала королева сыграла с Маркусом, потом с Марианной. В обеих партиях она одержала быструю победу. Видно было, как ей нравится её сильная шахматная дама — королева рано вводила её в игру и успешно ходила ею. А вот в игре с дядей Альбертом такая тактика чуть не обернулась для Изабеллы катастрофой. Королева чуть не лишилась своей дамы (ферзя), но ей удалось выровнять ситуацию, и после многочисленных ходов она загнала короля дяди Альберта в угол позади пешки. При этом его собственная дама находилась слишком далеко и не могла помочь королю.
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— Шах и мат! — с довольным видом провозгласила Изабелла, перемещая свою белую даму в восьмой ряд. — Отличная партия.
— Благодарю Вас, Ваше Величество. Вы великолепный игрок и умнейший человек. Не будем больше отнимать Ваше драгоценное время. Всего Вам наилучшего, — произнёс дядя Альберт, раскланиваясь и грациозно снимая шляпу.

После долгих взаимных благодарностей, пожеланий всего хорошего и вручения прощальных подарков — детям, среди прочего, подарили красивые шахматы — наши друзья покинули замок, а потом и Гранаду. В сумерках они прошли по сельской тропинке к тому месту, где их ждал Лунник.
— Дядя Альберт, как ты мог проиграть Изабелле? — спросила Марианна.
— Да, это было нелегко, — засмеялся дядя Альберт. — Проиграть так, чтобы не было заметно, что ты поддаёшься — это сложнее, чем выиграть.
— Что? Так это ты нарочно проиграл? — возмутилась Марианна.
— Не хотелось портить королеве Изабелле настроение. А то она могла передумать насчёт Колумба.
— Мне, кстати, трудно было играть в королевские шахматы. Фигуры красивые, но выглядят непривычно. Поэтому я и проиграл.
— Разумеется! Исключительно поэтому, — съязвила Марианна. — Дядя Альберт, а разве это честно — придумывать небылицы про пойманный солнечный свет?
— Ну-у, как сказать. Можно считать, что так оно и есть, как я объяснил. Батарейки из фонарика я подзарядил с помощью солнечного света, который преобразовался в электричество, которое, в свою очередь, накапливается в батарейках. Когда мы нажимаем на кнопку, накопленное электричество заставляет фонарик светить. Поэтому всё зависит от того, как понимать фразу про «пойманный свет».
Какое-то время они шли молча. Маркус играл с Максом — мышонок перебегал с одной руки на другую по плечам мальчика.
Маркусу пришла в голову одна мысль:
— Изабелла так любит свою шахматную королеву. Как вы думаете, ей нравится, что простая пешка может стать королевой? И когда вообще появилось это правило?
Прежде чем ответить, дядя Альберт надолго задумался.
— Возможно, ей это и не нравится. С другой стороны, это правило превращения пешки стало использоваться повсеместно лишь пару сотен лет спустя.
— Что значит повсеместно?
— На протяжении столетий в разных частях мира правила игры в шахматы различались. Только в XIX веке люди смогли договориться о единых правилах, которые используются и по сей день. Но давайте для начала посмотрим, как жилось «пешкам» — крестьянам и простым солдатам — в давние времена.
Дядя Альберт нажал на кнопку пульта, защитный чехол свернулся и Лунник предстал во всей своей красе.
— А вот и наша ракета! Летим дальше, в следующее столетие!

Шахматная школа дяди Альберта


Ферзь

[image: ]
Ферзь (или королева, она же дама): [image: ]. Ферзь — это лучшая фигура, потому что может делать самые длинные ходы. Как и король, ферзь может ходить и прямо, и по диагонали. Но в отличие от короля, она может переместиться на любое расстояние.
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Ферзь — лучшая фигура, ведь она не только мастер ставить шах и мат королю, но и хорошо умеет угрожать и брать фигуры противника.
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В этом положении белый ферзь может взять любую из чёрных фигур, хотя и находится так далеко от них. Он может взять ладью:
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Или коня:
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Или пешку:
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5. Пешки сильны, когда они вместе


Лунник приземлился на опушке хвойного леса. Вокруг лежал снег.
— Ну, и где мы теперь? — спросила Марианна, зевая.
Как только Лунник покинул Испанию несколько часов — или несколько лет — назад, дети крепко уснули, и проснулись только теперь, от лёгкого толчка при приземлении.
— В окрестностях Муры, — ответил дядя Альберт.
— Мура? Это наш, шведский, город? — переспросил Маркус.
— Так точно, — подтвердил дядя Альберт, доставая из шкафчика одежду. — Зима 1521 года. Вот вам типичная для того времени зимняя одежда и обувь. А теперь пойдёмте, пообщаемся со шведскими крестьянами.
— Как здорово, — сказала Марианна. — Значит, наушники нам тут не нужны.
— Ну, почему не нужны. Шведский язык, на котором говорили в XVI веке, понять не так уж и легко, хотя, наверное, можно привыкнуть. Но у нас на это не будет времени.

Через час блужданий по колено в снегу Маркус раздражённо проворчал:
— А мы не могли взять типичные для того времени лыжи, а не тащиться в этих промокающих ботинках и шерстяных носках?
— А ещё лучше на снегоходе, — добавила Марианна.
— Тогда мы привлекли бы к себе слишком много внимания. Надеюсь, наша одежда не вызовет у местных жителей подозрений. Я старался подобрать что-нибудь в духе времени, но никогда не знаешь…
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— Но лыжи-то в то время уже существовали! — возразил недовольным голосом Маркус.
— Конечно, — согласился дядя Альберт. — А вот и лыжник, лёгок на помине!
Действительно, навстречу нашим путешественникам на полной скорости мчался лыжник. Правда, у него была только одна длинная палка. Заметив дядю Альберта и детей, он сначала замедлил ход, а потом всё-таки решился подъехать к ним.
— Вы, похоже, не местные, — с подозрением произнёс лыжник. — Но и на датских солдат вы тоже не похожи. Что вы здесь делаете?
— Мы пришли оттуда, — дядя Альберт махнул рукой куда-то назад. — Мы охотники. И сейчас ищем какой-нибудь хутор, где можно немного передохнуть.
Лыжник долго и пристально рассматривал дядю Альберта и детей. Он вынул меч из ножен, висевших у него сбоку, но заносить его не спешил.
— Что ж, придётся вам поверить, — сказал он наконец. — Выбора у меня всё равно нет. Здесь неподалёку есть один хутор. Пройдёте пару километров прямо по моей лыжне. Но скажите, там, откуда вы пришли, нет солдат?
— Спасибо, — поблагодарил дядя Альберт. — Нет, никаких солдат мы не видели.
— Отлично!
И незнакомец быстро удалился по следам, проложенным нашими путешественниками.
— Странный какой-то, — заметил Маркус.
— А вдруг он обнаружит Лунник, — забеспокоилась Марианна.
— Вряд ли, — задумчиво ответил дядя Альберт.
— Почему ты так решил?
Дядя Альберт ничего не сказал. Он направился быстрым шагом в сторону хутора — насколько быстрым мог быть шаг вязнущего в снегу человека. Хорошо, что лыжня немного облегчала дело.

На хуторе путников приняли тепло и радушно. Услышав, что они пришли издалека, тетушка Барбру щедро накормила и напоила наших путешественников. Еда оказалась немного непривычной, но Маркус с Марианной единодушно решили, что она гораздо вкуснее тех странных блюд, которыми обычно угощал их дядя Альберт. Хозяина дома не оказалось, он был в городе Муре, где крестьяне устраивали большое собрание. Кто-то явно затевает войну против датчан. Услышав это, дядя Альберт заторопился. Он поблагодарил за всё и сказал, что как раз это собрание он собирался посетить. Вскоре все трое путешественников уже снова шагали по снегу.
— Нельзя было остаться в тепле подольше? — проворчала Марианна.
— Мы же собирались посмотреть, как живут крестьяне, — согласился Маркус.
— Именно! Мы попали как раз туда, куда нужно. Только бы не опоздать на эту встречу. Не волнуйтесь, до Муры недалеко.
И вновь дядя Альберт оказался прав. Не прошло и получаса, как они оказались в Муре. На площади собралась целая толпа крестьян, и на наше трио никто не обратил внимания. Все были заняты громогласными жаркими спорами:
— Мы должны ему помочь!
— Но он хочет развязать войну!
— При чём тут война, он просто собирается прогнать датчан!
— Для нас это слишком рискованно. И что мы с этого получим?
— Свободу от ненавистного тирана, свободу от Кристиана!
— Что бы ни происходило, платить и надрываться всегда приходится нам, крестьянам, даже в качестве солдат.
— Неужели этот Густав Эрикссон действительно на что-то способен?
— Да, но тогда ему нужна помощь.
— От меня он помощи не дождётся! Я не собираюсь приносить себя в жертву!
— Всё равно уже слишком поздно что-то делать. Не получив поддержки, Густав отправился в Норвегию.

Что-то подкручивая в наушниках детей, дядя Альберт прошептал:
— А теперь полная тишина. Марианна, ты остаёшься здесь. Маркус, иди и встань по другую сторону площади.
Дети ничего не поняли, но сделали так, как сказал им дядя Альберт. А сам Альберт направился прямо в толпу. Волны спора не утихали, но теперь большинство, казалось, склонялось к тому, чтобы не помогать Густаву. И вдруг раздался новый голос, мощный и звонкий. Непонятно было только, откуда он идёт.
— Дорогие друзья, крестьяне! Мы должны помочь Густаву Эрикссону! Мы должны помочь самим себе освободиться от датчан. Мы крестьяне, и по одиночке мы не так сильны, но нас много, и, если мы будем действовать вместе, мы победим кого угодно. Я знаю, что история на нашей стороне.
Крестьяне на площади начали оглядываться, удивленно смотреть друг на друга. Кто это тут такой красноречивый? Сложно сказать, но чувствовалось, что он хорошо знает местный народ, потому что голос продолжал:
— Ларс Якобссон и Энгельбрехт Йонссон, вы здесь лучшие лыжники. Поезжайте за Густавом Эрикссоном. Вы можете догнать его возле города Сэлен. Скажите ему, что крестьяне Даларны поддерживают его и готовы идти за ним в Стокгольм, чтобы вышвырнуть оттуда датчан. Нам нужен шведский король!
Послышались редкие аплодисменты, многие крестьяне одобряюще закивали друг другу. Однако были и такие, кто по-прежнему не хотел помогать Густаву. Они говорили: «наверное, это выступает какой-нибудь зажиточный крестьянин, который сам воевать не пойдёт». Народ продолжал искать глазами говорящего.
Но тут слово взял Ларс Якобссон:
— Я готов встать на лыжи и ехать за Густавом! Хорошо сказано, всё верно. Так и надо действовать. Энгельбрехт, ты со мной?
Польщённый вниманием, Энгельбрехт вышел вперёд и взял Ларса за руку.
— Едем прямо сейчас! — только и сказал он, после чего оба крестьянина отправились в путь.
Теперь на площади царила атмосфера, полная энтузиазма и радостного ожидания. Если кто-то из крестьян и считал по-прежнему, что Густаву помогать не стоит, открыто этого никто не показывал. Пошли разговоры о том, что к приходу Густава, Ларса и Энгельбрехта хорошо бы уже подготовиться, обсуждали предстоящий поход на столицу.

Дядя Альберт, Маркус и Марианна шагали по снегу обратно из Муры. Дядя Альберт сиял от счастья.
— Попробую угадать, — сказала Марианна. — Это ты так убедительно выступил на площади?
— А поехали они за Густавом Васой? — добавил Маркус.
— Совершенно верно! Я настроил наши наушники так, чтобы из всех трёх динамиков слышался мой голос. Местные крестьяне вряд ли доверились бы чужаку, поэтому я так хотел, чтобы они не поняли, что говорю я.
«Да уж, такой видок не вызывает доверия», — улыбнувшись про себя, подумали Маркус и Марианна.
— Похоже, их необходимо было как следует встряхнуть, чтобы они поддержали Густава Васу и вернули его в Муру. Хорошо, когда знаешь историю своей страны и помнишь имена лыжников, которых послали за ним.
Вид у дяди Альберта был невероятно довольный.
— Значит, тот лыжник, которого мы встретили — это и есть Густав Васа? — воскликнул Маркус. — Вот здорово!
Дядя Альберт кивнул. А потом задумчиво произнёс:
— Знаете, на протяжении всей истории человечества армии в основном состояли из солдат-крестьян. Как и пешки в шахматах, крестьяне по одиночке не обладают большой силой, но если они объединятся, то смогут победить противника, который в разы превосходит их по силе.
— А если дойдут до конца, смогут стать королевами, то есть ферзями? — спросила Марианна.
— Ну, случалось, что крестьяне, проявившие себя на солдатской службе, достигали высоких рангов, но в королевы никто не выбивался. В прежние времена почти все солдаты были мужчинами. Хотя бывало, что крестьянки выходили замуж за королей и становились королевами. Карин Монсдоттер, например. Она вышла замуж за старшего сына Густава Васы — Эрика XIV, и стала королевой Швеции в 1568 году. Другое дело, что у Эрика XIV судьба сложилась не лучшим образом.
— А вот и Лунник. Пора покинуть Швецию, Даларна, крестьян и зарождение династии Васа.

Шахматная школа дяди Альберта


Пешка
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Это пешка: [image: ]. Она ходит прямо вперёд, а берёт чужие фигуры вперёд наискосок.
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Это единственная шахматная фигура, которая ходит только вперёд. Когда пешка делает свой первый ход, игрок может выбрать, переместить ли её на одну или сразу на две клеточки.
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Либо один шаг вперёд:
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Либо два шага:
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После этого пешка может перемещаться только на одну клеточку за ход. А когда пешка берёт фигуру противника, это выглядит так:
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Но если возникает следующее положение:
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Ни белые, ни чёрные не могут походить пешками, поскольку им некуда двигаться вперёд и некого брать (наискосок).
Может создаться впечатление, что пользы от пешки немного, однако пешка обладает одним уникальным свойством — дойдя до конца доски, она может превратиться в другую фигуру. Например, тут:
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Если сейчас ход белых, пешка доходит до крайней горизонтали, и игрок может на своё усмотрение заменить её на белого ферзя, белую ладью, белого слона или белого коня.
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Игроки почти всегда выбирают ферзя, потому что это самая сильная фигура. Поскольку превращение возможно произвести с любой пешкой, то у игрока может быть одновременно девять ферзей на доске: восемь пешек, выбившихся «в дамки», и собственно ферзь, имеющийся изначально.

Путешествие в мир шахмат началось для Маркуса и Марианны с того, что они поспорили по поводу специального хода — так называемого «взятия на проходе». Взятие на проходе выполняется так:
Если пешка ходит на две клетки и оказывается на одном уровне с пешкой противника, вот так:
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…то белая пешка может взять чёрную точно так же, как если бы походила только на одну клетку.
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Но если чёрная пешка стояла на f6 изначально и просто прошла мимо, белая пешка уже не может её взять. Кроме того, на проходе необходимо брать сразу же, как пешки поравняются друг с другом. Если прозевать этот момент, шанс будет упущен.
Такой приём, как взятие на проходе, придумали, когда поняли, что игра просто завязнет, если все пешки начнут утыкаться одна в другую.

6. Слоны прокладывают дорогу


Вернувшись в ракету, Маркус, Марианна и дядя Альберт переоделись и согрелись горячим шоколадом. Макс, всё это время просидевший в Луннике — ребята решили, что снаружи для него слишком холодно — залез к Марианне на колени и принялся с аппетитом грызть кусочек сыра, который детям дала с собой крестьянка Барбру.
Когда тепло разлилось по всему телу, дойдя до кончиков пальцев ног, дядя Альберт спросил:
— Ну, а что насчёт ладьи? Как вы думаете, где и когда можно узнать о ней побольше? Куда нам теперь лететь?
— Во всяком случае, все мы знаем, как она ходит, — сказал Маркус. — Вперёд, назад и в стороны.
— Хотя странно, — заметила Марианна. — Её ведь ещё называют турой, то есть башней. Но разве башня может ходить? Макс, тебе не кажется это странным?
Девочка почесала мышонка за ушком. Но Макс был слишком увлечён сыром и ничего не ответил. Если он, конечно, вообще понял, что к нему обращаются.
— Старые замки и крепости с башнями и шпилями стоят там, где всегда и стояли!
— Разумеется, — ответил Маркус. — Но, возможно, существовали и маленькие башенки, которые двигались. Как танки!
— Хотя шахматы — игра древняя. Башни, или туры, были, наверное, чем-то совсем другим. Может, танками, но передвигаемыми с помощью лошадей?
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— Да, наверное, изначально так и задумывалось, — подтвердил дядя Альберт. — Конные «танки», или боевые колесницы. Люди использовали их не одно тысячелетие. Правда, было это давным– давно. До нас дошло описание, оставленное Юлием Цезарем, тем самым, что правил Римом. Там рассказывается, как британские воины сражались на боевых колесницах. Но уже тогда, около двух тысяч лет назад, они выглядели довольно нелепо. Хм… постойте-ка, у меня идея! Давайте перенесёмся во времени ещё раньше, чем когда мы посетили Индию, я покажу вам нечто потрясающее!
— Обратно через маленькую чёрную дыру? — скептически спросил Маркус.
— Да! Но вы ведь в последний раз даже ничего не почувствовали? Вот что, ложитесь-ка в кровати. За последние несколько дней вы почти не спали!
— Действительно, — ответила Марианна, зевая. — Поспать бы сейчас не помешало. Согласен, Макс?
На этот раз Макс, кажется, её понял и слегка кивнул.

— Мы уже близко?
Маркус только что проснулся и теперь сладко потягивался. Дядя Альберт сидел за пультом управления.
— Да. Выгляните в иллюминатор. Узнаёте места?
Маркус разбудил сестру, и они уселись у иллюминатора.
— Италия! — воскликнули дети в один голос.
— Точно. Италию легко узнать из космоса по характерной форме сапога.
— Мы летим в Рим? — спросила Марианна.
— Не в город Рим, а в Римскую империю, а именно в 218 год до новой эры.
Дядя Альберт направил Лунник к северной части Италии, к большой реке По. Теперь ракета летела вдоль реки на высоте в несколько десятков километров, направляясь к заснеженным горным вершинам.
— Альпы, — догадался Маркус.
В ответ дядя Альберт только промычал что-то невнятное — он был полностью сосредоточен на панели управления.
— И куда мы сейчас? — спросила Марианна.
— Так, посмотрим… Я ищу… пока не вижу… но это, должно быть, где-то тут… Ищите глазами огромное войско.
Они летели над горами и долинами на уровне самых высоких Альпийских вершин. Маркус и Марианна смотрели в бинокли.
— Вон там! — крикнула Марианна, показывая пальцем. — Солдаты!
Дядя Альберт направил туда имеющийся на борту стационарный бинокль.
— Ты права. Кажется, они переходят через горы. Но мы ищем гораздо более многочисленное войско. Оно ещё не перебралось через Альпы. Переместимся к реке Роне, на территорию нынешней Франции.
На борту Лунника всё стихло. Четыре пары глаз (включая глазки-бусинки мышонка) напряжённо вглядывались в горные склоны и ущелья. Монблан и другие вершины остались позади. То тут, то там мелькали сёла, можно было разглядеть людей, коров, лошадей и даже горных козлов. Но после того, как ракета пролетела над очередной горной грядой и внизу раскинулась новая долина, Марианна и Маркус открыли рты от изумления.
— Ой-ой-ой! — только и смог произнести Маркус.
— Так вот о чём ты говорил, — сказала Марианна.
Вся долина была заполнена солдатами, лошадьми, колесницами, палатками, и всё это находилось в движении.
— Вот оно. Это войско Ганнибала. Десятки тысяч солдат переходят Альпы, чтобы напасть на Римскую Империю. Ганнибал — военачальник из Карфагена, города на севере Африки, ведущего войну с Римом. К сожалению, история человечества насыщена войнами, а эта война — одна из самых знаменитых в древности. Она называется вторая Пуническая война, поскольку римляне называли жителей Карфагена пунийцами.
— Ганнибал был блестящим военачальником. Он победил римлян во многих крупных сражениях, хотя войска противника, как правило, превосходили его собственные по численности. Но Ганнибал расставлял свои силы на поле сражения как шахматные фигуры на доске, он был великим стратегом. Вы же знаете, что чемпионы по шахматам часто выигрывают у более слабых соперников, даже если изначально в их распоряжении оказывается меньше фигур. Они могут победить даже без ферзя. Количество сильных фигур — это ещё не гарантия успеха, возможно, это даже не самое главное. Важно, как использовать имеющиеся фигуры.
Пока дети с интересом слушали дядю Альберта, он посадил Лунник на лесной опушке неподалёку от разбитого войсками лагеря. Дядя вынул из шкафа сандалии, короткие брюки и мантии. Путешественники надели всё это на себя.
— Пойдёмте! Надеюсь, мне удастся показать вам настоящие боевые башни– колесницы, которые Ганнибал, как утверждают историки, привёз с собой из Африки.
Несмотря на тысячи солдат и многочисленную охрану, а может быть, как раз благодаря тому, что здесь было так многолюдно, наши друзья без труда пробрались к осадному лагерю. Кто-то бегал, кто-то маршировал вверх и вниз по только что протоптанным дорогам между палатками, повозками, стойлами и другими сооружениями, назначение которых Маркусу и Марианне было неизвестно. Дети во все глаза наблюдали за происходящим, в то время как дядя Альберт с довольным видом что-то бормотал про себя, старательно вёл записи, то и дело доставая мини-камеру и тайком фотографируя. Макс забрался Марианне на голову. То ли для того, чтобы лучше видеть, то ли побаиваясь толпы.
— С дороги! Освободите место! Посторонитесь! Едет третье большое войско Карфагена. Прочь с дороги!
Крики слышались откуда-то сзади. Люди быстро расходились, было ясно, что оттуда двигается что-то огромное.
— Наверное, то, что я и хотел вам показать, — сказал дядя Альберт, увлекая детей за собой.
Они толпились у дороги вместе с другими людьми. Было почти невозможно разглядеть, что же движется там, между плотными рядами. И вдруг Маркус и Марианна заметили высоко наверху большой раскачивающийся предмет, который быстро приближался. Это действительно выглядело как небольшая башня, в которой сидело несколько человек. За ней показалась ещё одна, а потом ещё.
Когда первые башни «подошли» ближе, дети, наконец, увидели, что это.
— Слоны!
— А на них — осадные башни!
— Точно! — подтвердил дядя Альберт. — Ганнибал добрался сюда из Африки через Средиземное море и перешёл через Альпы вместе со своими слонами. Это было нелегко, не все слоны выдержали переход, но некоторые все же одолели весь путь. Другое дело, что не очень понятно, насколько большую роль они сыграли в битвах с римлянами. Говорят, Ганнибал изначально взял с собой 37 или 38 слонов. Это как раз один из слоновьих отрядов, как я полагаю.
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Мимо прошли ещё несколько слонов. Выглядели они огромными. Солдаты на их спинах сидели высоко над землёй, к тому же под защитой небольшой башни. Время от времени слон поднимал хобот и издавал громкий трубный звук. В какой-то момент Макс не выдержал и запищал.
— Тихо! Не пугай слона, — строго осадила его Марианна.
Слон, однако, не испугался, но заинтересовался. Он протянул хобот к Максу, сидевшему на голове у Марианны. Раз — и Макс уже запрыгнул на хобот и побежал по голове слона. Тот, похоже, только обрадовался — видимо, это была дружба с первого взгляда, — а вот дети не на шутку перепугались и захотели поскорее вернуть мышонка. Марианна волновалась больше всех, она побежала за слоном, крича ему, чтобы остановился, а Максу — чтобы немедленно слезал. Всё произошло так быстро, что дядя Альберт не успел удержать Марианну, зато он схватил за руку Маркуса, который собирался бежать за сестрой.
— Марианна, возвращайся! — позвал он.
Слишком поздно. Два солдата уже схватили Марианну и быстро увели её.
— И что нам теперь делать? Это была твоя дурацкая идея прилететь сюда, — чуть не плакал Маркус. — Мы даже не знаем, куда они отправили Марианну!
— Сейчас всё исправим!
— Ты всегда так говоришь, но откуда тебе знать?
— Все слоны уже прошли — ты заметил, их было восемь, это же количество серьёзных фигур в шахматах — и всё более или менее спокойно. Хорошо, что нас тоже не схватили какие-нибудь охранники, правда?
Дядя Альберт весело захихикал.
— Ничего смешного!
— Конечно-конечно. А теперь давай разыщем Ганнибала и объясним ему ситуацию. Тогда нам наверняка удастся вернуть Марианну.

Расспросив нескольких солдат, дядя Альберт вместе с Маркусом нашли, наконец, палатку Ганнибала — самую яркую и красивую, но также самую охраняемую во всём лагере. Как следует обернувшись в мантию, дядя Альберт обратился к часовым театральным тоном:
— Подскажите, пожалуйста, генерал у себя? Меня зовут Альбертус, а это Маркус. Мы пришли с севера, с высоких гор, и у нас есть информация, которая непременно заинтересует генерала. О дорогах и переходах через Альпы.
Часовые с подозрением посмотрели на дядю Альберта и Маркуса, и один из них, что-то бормоча, вошёл в палатку.
— Почему «Альбертус»? — прошептал Маркус.
— Звучит на римский манер. Я хотел пробудить в них любопытство. Пусть думают, что мы предатели, решившие перейти на их сторону.
Часовой вышел из палатки и махнул Маркусу и «Альбертусу», приглашая их внутрь.
— Вроде сработало, — шепнул Маркус, когда они оказались у входа в палатку.
Внутри царил полумрак. Маркус, ожидавший увидеть трон и дорогие украшения, как у королевы Изабеллы, почувствовал разочарование. В палатке почти не было мебели, кроме простых кроватей, пары стульев и стола.
Из-за стола встал статный мужчина в красивой одежде. «На удивление молодой, — подумал дядя Альберт. — Лет тридцать, не больше».
— Вы, я полагаю, генерал Ганнибал? — с поклоном произнёс дядя Альберт.
Мужчина долго молчал, разглядывая незваных гостей. А потом сказал:
— А вы Альбертус и Маркус? У меня много своих шпионов, но вас я не знаю. Сейчас мне предстоит принять важнейшее решение, причём как можно скорее: какой путь выбрать, чтобы перебраться через Альпы. Какой переход предпочесть. Так что буду рад любой информации. Что вы можете мне рассказать?
— Мои зоркие разведчики, Маркус и Марианна, видели солдат у перехода Монженевр. Похоже, они сидят там в засаде и чего-то ждут. А из других источников я получил сведения о том, что переход Сан Бернхард свободен от снега, и солдат там тоже не замечено.
— Откуда тебе это знать? Маркус, — Ганнибал повернулся к мальчику. — Ты видел солдат собственными глазами? Почему, в таком случае, они тебя не поймали?
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— Даа… я видел солдат, — неуверенно пролепетал Маркус, не зная, как продолжить.
— А ещё, генерал, я изобретатель, у меня для вас несколько подарков. Когда вы их увидите, вы поймёте, какими вспомогательными средствами мы воспользовались.
Дядя Альберт достал подзорную трубу и компас.
— Вот с этим предметом вы станете зорче орла, сможете видеть на километры. В такую штуку Маркус и разглядел солдат на безопасном расстоянии. А этот предмет поможет вам ориентироваться в любой ситуации, даже в темноте. Смотрите на стрелку. Её красный конец всегда указывает на север.
Ганнибал принял подарки и принялся недоверчиво их разглядывать. Все вышли из палатки, и дядя Альберт показал, как пользоваться трубой. Вскоре скепсис Ганнибала сменился восторгом.
— Потрясающе, Альбертус! Не желаешь ли ты стать моим советником? Я буду щедро платить тебе.
Дядя Альберт поклонился и поблагодарил, сказав, что он очень польщён таким предложением. Однако вынужден отказаться.
— Дорогой генерал Ганнибал, меня ждут важные дела в моей далёкой северной стране. Могу ли я попросить вас об ответной услуге?
Ганнибал, будучи в прекрасном настроении, тут же ответил:
— Разумеется! Скажи, чего ты хочешь!
— Дело в том, что моя вторая помощница, Марианна, была схвачена вашими людьми. Её мышонок залез на одного из слонов, и Марианна пыталась его вернуть. Не самым умным образом, должен признаться. Но я надеюсь, Вы можете дать приказ, чтобы её отпустили, а также чтобы нам дали возможность отыскать мышонка. Дело в том, что этот маленький зверёк оказывает нам неоценимую помощь в выполнении наших ответственных заданий.
Маркус удивлённо посмотрел на дядю Альберта. Кто бы мог подумать, что дядя будет с такой заботой и нежностью отзываться о Максе. Ганнибал, в свою очередь, не колебался ни секунды:
— Естественно! Я сейчас же распоряжусь. А ты, Маркус, чего бы ты хотел?
Маркус удивился ещё больше. Он не ожидал, что его тоже спросят о его желаниях. Но он тут же нашёлся:
— Я бы хотел прокатиться в башенке на боевом слоне! Желательно, вместе с сестрой.
— Теперь, когда я знаю, какой путь через Альпы мне выбрать, мы снимаемся с места прямо завтра на заре. Приходите сюда, и я покажу вам своего самого большого и красивого слона. Сможете ехать на нём, сколько захотите. Все втроём!

На следующее утро к палатке Ганнибала пришли двое сгорающих от нетерпения детей. Сама палатка, как и многое другое в лагере, оказалась уже сложенной. Если накануне в лагере царила суматоха и неразбериха, то сегодня, когда все готовились к походу, суета ещё больше усилилась. Однако Ганнибал заметил наших путешественников и сам подошёл к ним.
— Доброе утро, друзья мои. Вы готовы покататься на слоне? На нём качает, как в море. Надеюсь, вы не страдаете морской болезнью, — засмеялся он и махнул человеку со слоном, стоявшему неподалёку.
И вот к детям направился такой гигантский слон, каких они в жизни не видели. Высотой не меньше четырёх метров, с башней на спине. Кто-то поднёс лесенку, чтобы Марианна и Маркус могли вскарабкаться в башенку, где уже сидел погонщик. Макса было решено оставить в Луннике, чтобы он снова не устроил переполох. Дядя Альберт кататься на слоне отказался, сославшись на то, что ему есть о чём побеседовать с Ганнибалом.
— Но обзора лучше, чем отсюда, тебе не найти, — крикнула дяде Марианна, когда слон начал движение.
— Увидимся вечером! — ответил снизу дядя Альберт.
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На закате дядя Альберт встретил уставших, но весёлых и полных впечатлений детей в двадцати километрах от места отправления. Несмотря на то, что их слегка укачало, они провели удивительно насыщенный день и много повидали из своей башни.
— Какая отличная идея — приехать сюда! — воскликнула Марианна, крепко обнимая дядю Альберта.
— Наверняка изобретатель шахмат слышал о слонах Ганнибала, — сказал Маркус.
— Ну, это вряд ли, — ответил дядя Альберт. — В любом случае, ладьи в шахматах часто делали в форме слонов. Хотя изначально форму слонов имели скорее другие фигуры — те, что и сейчас называются «слонами». Кстати, о слонах: нам осталось познакомиться только со слоном и конём, и все шахматные фигуры будут изучены. А чтобы узнать о них, нам придётся переместиться во времени вперёд, а в пространстве — немного в сторону…
— Ха, как ход конём, — заметила Марианна.
— …в Англию, в XV век, — продолжил дядя Альберт с улыбкой. — Пойдёмте, Лунник ждёт нас вон там, за холмом. Я перегнал его сюда, чтобы нам не пришлось идти двадцать километров обратно!

Шахматная школа дяди Альберта


Ладья
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Это ладья: [image: ]. Ладья ходит прямо, перемещаясь на любое количество клеток.
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Она ходит и берёт фигуры противника одинаковым образом.

В шахматах существует специальный ход, в котором участвует король и ладья. Называется такой ход рокировкой.
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Если король и одна из ладей ещё не ходили в этой партии, и если между ними нет других фигур, то король может сделать два шага в сторону ладьи, а затем ладья перепрыгивает короля. Это единственная ситуация в шахматах, когда игрок может передвинуть две свои фигуры за один ход. Поскольку ладьи у игрока две, рокировка может быть произведена двумя способами:
«Короткая рокировка»:
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«Длинная рокировка»:
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Обычно рокировку проводят в начале игры, чтобы поместить короля в безопасную позицию. К тому же ладья получает больше возможностей двигаться по центру доски. Помимо того, что король и ладья, которые делают рокировку, не должны быть перемещены в игре ранее, король не должен находиться в ситуации шаха. В результате рокировки нельзя ставить короля под шах, а ещё король не может проходить через битое поле (то есть клетку, охраняемую фигурами противника).

7. Среди епископов и дворян

Было темно, в воздухе стояла осенняя морось. В городе, раскинувшемся внизу, кое-где горели тусклые огни. Лунник медленно скользил над крышами домов. Вдалеке показалось огромное здание, освещённое гораздо ярче, чем остальные.
— Вон там, наверное, замок! — воскликнул Маркус.
Дядя Альберт кивнул и направил ракету прямо к замку. Зависнув над ним, он посмотрел в бинокль ночного видения.
— Нам повезло! Плоская крыша, на ней никого. Приземляемся на крышу.
Маркус и Марианна переглянулись и покачали головами, но дядя Альберт всегда поступал так, как считал нужным, и, как правило, всё получалось хорошо. Вот и на этот раз, дядя посадил ракету медленно и необычайно мягко, несмотря на темноту. Затем он достал новые костюмы из углового шкафчика.
— А теперь одеваемся вот в это. Будем выглядеть, как слуги, и сможем беспрепятственно передвигаться по замку.
— Как у тебя там помещается столько одежды? — спросила Марианна.
— Да, наряды для любой эпохи? — добавил Маркус.
Дядя Альберт засмеялся и указал внутрь шкафа.
— Видите вон тот аппарат?
— Похожий на швейную машинку? — уточнил Маркус.
— Можно и так сказать. Она шьёт для нас одежду. С помощью компьютера я ввожу данные о том, куда и в какую эпоху мы отправляемся, а машина создаёт костюмы, ища варианты в огромной базе данных. Наши размеры я, разумеется, тоже запрограммировал. Например, только что я написал: «1483 год, Англия, прислуга в замке». И вот одежда готова. Как вам идут эти яркие костюмы!
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— Я чувствую себя каким-то клоуном, — проворчала Марианна, кружась в своих мешковатых штанах. — Ну ладно, и что мы теперь делаем?
— Предлагаю пробраться в замок и посмотреть, как выглядел королевский двор в Англии в эпоху войны Алой и Белой розы. Это был неспокойный период с 1455 по 1485 год, и закончился он победой Генриха Тюдора, короновавшегося под именем Генрих VII. Эту войну назвали Войной Алой и Белой розы, потому что за власть боролись представители двух родов, или, как ещё говорят, домов — Йорков и Ланкастеров — символами которых были, соответственно, алая и белая роза. Сейчас тут правит Ричард III Йоркский.

Попасть в замок через крышу оказалось несложно, и никто, похоже, не заметил — а может, просто не обратили внимания, — что по замку ходят новые слуги. Вскоре наши путешественники вышли к большому залу, где король и его гости как раз приступили к ужину. Все сидели по одну сторону стола и смотрели в центр зала, где выступали трубадуры. Слева от короля сидела королева, а справа — епископ со своим посохом и в митре. Место рядом с епископом занимал элегантного вида рыцарь, одетый в чёрное. Стул рядом с королевой пустовал, а дальше сидел ещё один рыцарь.
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— Прямо как в шахматной игре! — прошептал дядя Альберт. — Вы знаете, как фигуры «слон» и «конь» называются по-английски?
Не успели дети ничего ответить, а дядя Альберт уже продолжал:
— Слон называется епископом, а конь — рыцарем.
— Правда, здесь не хватает одного епископа, — заметила Марианна.
Только она это сказала, как в зал вошёл мужчина, одетый в длинный белый плащ и митру. Пройдя весь зал по диагонали быстрым шагом, он предстал перед королём, слегка поклонился и тут же начал говорить — ясно было, что дело срочное:
— Король Ричард, я пришёл с недобрыми вестями. Говорят, народ взбунтовался из-за новых налогов, многие желают видеть на престоле вашего юного племянника Эдуарда. Созван Парламент.
Король помрачнел и, оторвавшись от еды, принялся грызть ногти. Он кивнул только что прибывшему епископу, который занял свободный стул рядом с королевой. Король долго сидел молча, глядя в одну точку, в то время как гости продолжали вкушать одно блюдо за другим. Казалось, король даже не заметил, что трубадуры удалились, а их место занял шут. Но вдруг король ударил кулаком по столу и обратился к сидящему справа:
— Дорогой Роберт, епископ Бата и Уэллса, мой верный посланник. Поезжай к архиепископу и заручись его дальнейшей поддержкой. Эдуард слишком молод для того, чтобы занять престол, ему всего двенадцать лет. Я буду заботиться о нём и воспитывать его до тех пор, пока он не достигнет подходящего возраста, чтобы стать полноправным правителем. Его время ещё не настало. Передай архиепископу, что мы построим новый собор, о котором он просил.
— Слушаюсь, Ваше Величество.
Епископ Роберт поднялся, пересёк по диагонали большой зал и исчез в дверях в левом углу. Шут закончил своё выступление, и его сменил целый танцевальный ансамбль. Король нагнулся к одетому в чёрное рыцарю и что-то прошептал ему. Единственными, кто смог расслышать его слова, были наши путешественники — все благодаря хитроумным гарнитурам.
— Мой дорогой Эдмунд, рыцарь Ордена Подвязки, мы не можем рисковать. Проследите, чтобы принцы в Тауэре исчезли. Совсем исчезли. Навсегда! Чем меньше претендентов на трон, тем лучше.
— Да, сэр. Я отправлюсь туда немедленно!
Рыцарь перепрыгнул через стол и, лавируя между танцорами, стал пробираться к выходу. Сделав два шага вперёд, ему каждый раз приходилось делать шаг в сторону, чтобы уклониться от танцующих пар. Поэтому из зала он выбирался довольно долго. Пару раз ему пришлось даже перепрыгнуть через акробатов, проделывающих свои трюки на полу.
— Что это король имел в виду? — спросил Маркус. — Звучит довольно страшно.
— Какой мерзавец! — воскликнула Марианна. — Сначала говорит епископу, что будет заботиться о принце, а потом приказывает рыцарю уничтожить наследника!
— Он сказал «принцы». Значит, их несколько? И он хочет их всех убить?
— Да, — ответил дядя Альберт. — В Тауэре — красивом замке с башенками, расположенном в Лондоне — живут два принца. Эдуард и его брат Ричард, на три года его младше. Они племянники короля Ричарда, и он держит их там взаперти. Нам известно, что в 1483 или 1484 году они исчезли. Большинство историков сходится во мнении, что король Ричард приказал убить мальчиков.
— Мы должны их спасти! — воскликнули Маркус и Марианна в один голос, да так громко, что присутствующие оглянулись на них.
К ним тут же подошли двое солдат.
— Лучше нам поскорее удалиться, — шепнул дядя Альберт. — Но сначала поучаствуем в их спектакле.
Он достал из кармана маленькие шарики и протянул их детям, каждому по два.
— Потяните за шнурок и бросайте их в зал. Не беспокойтесь, они никому не причинят вреда.
Дядя Альберт первым кинул шарик в толпу танцующих. Шарик запищал, и из него повалил оранжевый дым. Через пару секунд раздались хлопки, и во все стороны полетели зелёные искры.
— Ура, фейерверк! — крикнул Маркус и бросил свой первый шар.
Из него под звуки, напоминающие уханье совы, вырвались красные и синие кольца.
В суматохе наши друзья без труда покинули зал. Они выбрались на крышу и поспешили улететь на Луннике.

— И как мы будем спасать принцев? — спросила Марианна.
— Что-нибудь придумаем, — ответил дядя Альберт.
— Но мы хотя бы знаем, где находится этот Тауэр и как выглядят его башенки? — в волнении поинтересовался Маркус.
— Тауэр и по сей день является одной из главных достопримечательностей Лондона, к нему съезжаются толпы туристов. Поэтому я неплохо знаю его расположение. Главное — придумать план. Подождите минутку.
Дети вздохнули, но ничего не поделаешь — нужно было просто сидеть и ждать. Однако долго томиться не пришлось.
— Вон там, под нами, Тауэр, — воскликнул дядя Альберт. — Приземлимся неподалёку, а завтра на рассвете я переоденусь в рыцаря Эдмунда. Вы будете моими пажами. Мы постучимся в ворота и устроим настоящий спектакль!
— А если Эдмунд нас опередит? — обеспокоенно спросила Марианна.
— Не успеет. Тогда ему придется скакать всю ночь как сумасшедшему, вряд ли он на это способен. А теперь спокойной ночи.
Детей эти слова слабо утешили, но они послушно легли спать.

На утро детей разбудил рыцарь Эдмунд. Маркус и Марианна в ужасе закричали, но тут же успокоились, когда рыцарь заговорил голосом дяди Альберта:
— Ага, испугались! Я вчера тайком сфотографировал Эдмунда в замке и закачал фотографии в аппарат по производству одежды. И вот у меня готова такая же, как у рыцаря, одежда и прекрасная маска. Держите, для вас я заказал наряды пажей в том же стиле, чтобы было сразу понятно, что мы вместе.

Когда солнечный диск поднялся над крышами лондонских домов, дядя Альберт, он же рыцарь Эдмунд, постучал в главные ворота Тауэра. К великому удивлению детей, их тут же впустили и приняли очень радушно. Ясно было, что Эдмунда здесь хорошо знают. Дядя Альберт объяснил, что он прибыл по поручению короля Ричарда. Король приглашает своих племянников, принцев Эдуарда и Ричарда, погостить у него в замке, а ему, Эдмунду, приказано сопровождать престолонаследников.
— Нет, не получится, — ответил один из гвардейцев, охраняющих Тауэр. — Вы можете повидаться с принцами, но у нас строжайшее предписание: ни под каким предлогом не выпускать их из Тауэра. Забрать их отсюда может только сам король Ричард.
Пока наши путешественники поднимались по бесконечным лестницам в комнату принцев, дядя Альберт прошептал:
— Переходим к плану Б. Помните его?
Маркус и Марианна молча кивнули и приподняли мешок, который несли в руках. Дядя Альберт с довольным видом улыбнулся. Они подошли к массивной двери, и сопровождавший их гвардеец отпер тяжёлый замок и впустил их внутрь. А сам остался снаружи.
Оказалось, что у принцев в распоряжении целые покои на самом верху одной из башен Тауэра, при этом их держат взаперти. Мальчики выглядели печальными и напуганными, а когда они увидели Эдмунда, настроение у них ещё больше испортилось.
— Эдмунд, что ты здесь делаешь?! — воскликнул принц Эдуард. — Всякий раз, как дядя Ричард замышляет какое-нибудь злодейство, он посылает тебя.
— Правильно делаете, что боитесь Эдмунда. Но не всегда всё так, как кажется. Мы пришли спасти вас, поэтому не зовите охрану, — сказал дядя Альберт.
Он снял маску, и принцы потеряли дар речи от удивления.
— Но… — заикаясь, залепетали они.
— Маркус и Марианна вам всё объяснят, а я пойду отвлеку гвардейца.
Прошло немало времени, прежде чем Маркусу и Марианне удалось убедить принцев в том, что они говорят правду. Но детям всё-таки проще доверять, чем взрослым. О том, что они прилетели из будущего, Маркус с Марианной предпочли умолчать. Сказали только, что они приехали из Швеции — выяснилось, что принцы даже знают такую страну, — и что их дядя Альберт — гениальный изобретатель, построивший летательный аппарат.
— На нём мы и сбежим. Но для начала надо вызволить вас из замка, — объяснили дети удивлённым принцам.
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Дядя Альберт вдохновенно заговаривал зубы гвардейцу. Он говорил обо всём на свете, время от времени повторяя, как хорошо для принцев поиграть с другими детьми. Вон, как им весело с пажами. Пажи, то есть Марианна и Маркус, могли сколько угодно выбегать из комнаты, а вот принцам покидать свои покои не разрешалось. Маркус с Марианной бегали туда-сюда, все дети радостно смеялись и кричали. Дядя Альберт всё что-то рассказывал, усиленно жестикулируя. Но вот дети закончили игру, Марианна с Маркусом вышли из покоев и закрыли за собой дверь.
— Ну что же, благодарим, нам по– ра, — сказал дядя Альберт гвардейцу.
Тот вздохнул с облегчением и запер дверь. А вот гвардеец, охраняющий ворота внизу, выглядел озадаченным.
— Но… как вы снова попали внутрь? Я ведь вас выпустил пару минут назад?
Незаметно подталкивая детей к воротам, дядя Альберт рассмеялся:
— А разве они не могли вернуться через чёрный ход? А может, это были вовсе не мои пажи, ха-ха! Простите нас, дети так заигрались с принцами, а теперь нам надо срочно возвращаться к королю Ричарду. Открывайте поскорее ворота!
Гвардеец нехотя отпер ворота. Выйдя из Тауэра, наша троица тут же наткнулась на рыцаря, спрыгивающего с коня.
— Ой, — пробормотал дядя Альберт. — Интересно, конечно, было бы посмотреть, но лучше нам поторопиться.
Рыцарь Эдмунд, а это был именно он, как-то странно взглянул на дядю Альберта, но останавливаться не стал, а сразу устремился к воротам. Альберт с детьми поспешно удалились. Краем глаза они успели заметить, что между Эдмундом и гвардейцем шёл напряжённый разговор.
— Что значит «опять»? Что вы хотите этим сказать? Что я только что здесь был? Какие глупости!
Мощный голос Эдмунда явственно долетал до наших путешественников. На мгновение всё стихло, а потом рыцарь закричал ещё громче:
— Изменники! Подлецы и предатели! Созвать все отряды и немедленно схватить мошенников! И следите, чтобы принцы оставались в башне!
— Бежим, сюда, за мной! — воскликнул дядя Альберт, сбрасывая с себя маску Эдмунда.
Они бежали по улицам Лондона. Мчались на полной скорости по тесным переулкам и многолюдным площадям. Позади слышались крики и топот копыт, звуки эти всё приближались. Наши путешественники забежали на задний двор большого здания. Две женщины копали грядки, больше никого видно не было.
— Поднимайте маскировочную накидку и открывайте двери! Быстрее! — выкрикнул на ходу дядя Альберт.
Женщины не поверили своим глазам, когда в углу их двора вдруг появилась странная машина. Принцы, бегущие вместе с дядей Альбертом, удивились не меньше, хотя и слышали о существовании летательного аппарата. Маркус и Марианна, ожидавшие внутри, быстро помогли им подняться на борт Лунника. Теперь принцы могли снять маски, в которых они выглядели в точности как Маркус и Марианна. Дядя Альберт кинулся к пульту управления, крича детям:
— Держитесь! Такого жёсткого старта у нас ещё не было!
Лунник с рёвом взмыл ввысь. Онемевшие от изумления женщины остались стоять на грядках, недоумевая, уж не приснилось ли им всё это. Немного придя в себя, они решили, что никогда и никому не расскажут о том, что видели. Иначе их просто запрут в лечебнице для душевнобольных.
— Спасибо, господин Альберт, Маркус и Марианна. Вы спасли нам жизнь! В последнее время мы так беспокоились о своей судьбе. Ведь даже матери было не позволено нас навещать.
Принц Эдуард крепко обнимал брата. А Ричарда, похоже, очень заинтересовала удивительная машина и проносящиеся за иллюминаторами виды.
— Куда же вас отвезти? — спросила Марианна.
— Да, где вы будете в безопасности? — добавил Маркус.
— У нас есть родственники в Шотландии, мы им полностью доверяем. Они живут в уединённом замке. Вы можете доставить нас туда?
— Разумеется, — ответил дядя Альберт.
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Лунник приземлился на лугу в Шотландии. Чуть поодаль, на холме, виднелся замок. Принцы приготовились покинуть космический корабль.
— Удачи вам, — сказал Маркус. — Надеюсь, родные будут рады вас видеть.
— А я надеюсь, что к вам скоро приедет мама, — добавила Марианна.
— Обязательно приедет! — горячо заверил принц Ричард.
— Теперь всё будет хорошо, — сказал принц Эдуард, широко улыбаясь.
На прощание дядя Альберт предупредил принцев:
— Лучше никогда никому не рассказывайте, кто вы такие. Пусть ваше исчезновение из Тауэра останется исторической загадкой. Помните об этом!
Принцы кивнули. Маркус, Марианна и дядя Альберт долго стояли у иллюминатора и махали им вслед, пока мальчики удалялись, идя через луг в сторону замка.

Шахматная школа дяди Альберта


Слон и конь
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Это слон: [image: ]. Слон ходит по диагонали, только по клеткам одного цвета, на любое расстояние.
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В начале игры у каждого игрока два слона. Один слон ходит по белым клеткам, другой — по чёрным.

Это конь: [image: ]. Конь отличается от других фигур тем, что он скачет вперёд. Он прыгает на две клетки вперёд и на одну в сторону. Можно сказать, что он ходит буквой «Г».
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А ещё это единственная фигура, которая может перепрыгивать через другие фигуры.

В положении, показанном ниже, белый конь может взять чёрного коня, перепрыгнув через свои же фигуры.
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Вот так:
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8. Фигуры – это ещё не всё

Когда наши путешественники снова оказались в космосе, дядя Альберт сказал:
— Ну вот, теперь мы изучили и даже испытали на себе разные элементы шахматной игры. В неё входит доска и шесть фигур: король, ферзь, пешка, ладья, слон и конь. Выучить, какая фигура как ходит и как берёт фигуры противника, не так уж и сложно, даже при том, что существуют специальные ходы, такие как рокировка и взятие на проходе.
— И то, что пешка может превратиться в ферзя, — добавила Марианна.
— Но, — продолжал дядя Альберт, — понять, как фигуры взаимодействуют между собой, научиться вести стратегическую игру, защищая своего короля и вместе с тем вовремя замечая возможности для нападения — все это требует времени. И совершенства тут достичь невозможно! Вот почему шахматы — такая захватывающая игра. Неудивительно, что в неё играют во всём мире.
— Я так очень рад, что нынешний чемпион мира — норвежец, и зовут его Магнус, почти Маркус.
— Да-да, — вздохнула сестра. — Дядя Альберт, а кто был первым чемпионом мира по шахматам?
— Первый официальный чемпионат мира по шахматам состоялся относительно недавно, в 1886 году. Тогда чемпионом стал австриец Вильгельм Стейниц. Но ещё до этого проводились турниры и матчи с участием лучших игроков мира. Часто первым неофициальным чемпионом мира по шахматам называют немецкого математика Адольфа Андерсена — он победил в первом международном шахматном турнире в Лондоне в 1851 году. На этом же турнире состоялась партия, которая вошла в историю как «Бессмертная партия».
— А мы не можем слетать туда и посмотреть? — сразу загорелась Марианна.
— Да, пожалуйста! — добавил Маркус.
— Ну хорошо. Я думал, что пора нам уже и домой отправляться, но ещё одну остановочку сделаем, так и быть. На большее у нас просто топлива не хватит.

Вернувшись в Лондон, на этот раз в XIX век, наши любители шахмат пошли прогуляться по улицам, наводнённым каретами и лошадьми. Остановив нескольких прохожих, дядя Альберт выведал, как им добраться до нужного места, и вот они уже в зале, где на глазах у многочисленных зрителей идёт историческая партия.
— Белыми играет Андерсен, — прошептал дядя Альберт детям. — Его противник — Лионель Кизерицкий из Франции. На самом деле эта партия разыгрывается уже после окончания турнира, в котором победил Андерсен. Это у них своего рода показательная игра. Вот вам маленькие бинокли, в них будет лучше видно доску и расстановку фигур.
Маркус и Марианна посмотрели, и вот что они увидели:

[image: ]

— Белым надо защищать слона, — прошептала Марианна Маркусу.
Однако Андерсен действовал иначе. Он сделал ход g2-g4, переместив пешку на линии G на две клетки вперёд и поставив под угрозу чёрного коня.
— А вот сейчас чёрные могут взять белую пешку, которая только что походила — получится взятие на проходе! — с энтузиазмом прошептала Марианна.
— И потерять ферзя, который окажется под угрозой белого слона на c1! Так себе перспектива, — заметил Маркус.
Вместо этого Кизерицкий передвинул своего коня обратно на клетку f6.
— Ну, теперь белым надо спасать слона, — прокомментировал Маркус.
Однако этого Андерсен тоже не сделал. Он переместил ладью в правом углу на один шаг влево: Лh1-g1, позволив чёрным взять слона пешкой: c6хb5.
— Что?! — воскликнул Маркус. — Неужели Андерсен прозевал?
— Наверняка он всё видел, — прошептал дядя Альберт. — Просто он хочет продвинуть другие фигуры. Смотри, что будет дальше.
Белые передвинули крайнюю правую пешку, h2-h4, начав охоту за чёрным ферзём. Через несколько ходов чёрные были вынуждены вернуть коня на исходное место: Кf6-g8, чтобы ферзю было, куда спрятаться, когда белые возьмут пешку на f4 слоном.
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Защищая пешку на b2 от чёрного ферзя, белые походили конем: Кb1-c3.
— Всегда полезно продвигать лёгкие фигуры, как иногда называют слона и коня, — объяснил дядя Альберт. — Они эффективны в нападении.
Чёрные тоже решили развивать свои лёгкие фигуры, поэтому походили слоном: Сf1-c5.
— Теперь у белых под угрозой ладья на g1, рядом с королём, — сказала Марианна.
Однако Андерсен убирать свою ладью не стал, а сделал ход Кc3-d5, поставив под угрозу чёрного ферзя.
— Ой! Довольно опасно, — заметил Маркус.
— Для кого? — спросил дядя Альберт, делая вид, что ничего не замечает.
— Для белых, разумеется. Смотри, сейчас чёрные возьмут пешку на b2 ферзём и поставят под угрозу обе белые ладьи!
Но Андерсена, похоже, это ничуть не тревожило. Вместо того, чтобы спасать свои фигуры, он походил слоном на d6, и чёрные взяли ферзём его ладью в левом углу.
— Шах! — не выдержав, воскликнула Марианна, увидев в бинокль возникшую на доске ситуацию.
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Белые спасли короля, переместив его на e2, а затем чёрные взяли вторую белую ладью, на этот раз слоном.
— Ой-ой-ой, что же теперь Андерсену делать, — вздохнула Марианна.
— Лучше было Кизерицкому не трогать вторую ладью, а походить ферзём на b2, — сказал дядя Альберт. — Хотя и это вряд ли помогло бы. А теперь готовьтесь смотреть фейерверк, когда белые загонят чёрного короля в ловушку.
— Я вижу прекрасную вилку, которую могут устроить белые, — сказала Марианна. — Если походить конём на c7, получится шах и угроза ладье на a8.
— Хм, — произнёс дядя Альберт. — Посмотрим.
К удивлению детей, белые походили пешкой, передвинув её на e5.
— Андерсен хочет помешать ферзю Кизерицкого прийти на помощь королю, — прошептал дядя Альберт.
Чёрные переместили коня с b8 на a6, защищая клетку c7 от вилки, о которой предупреждала Марианна. Но шах ведь можно поставить и с другой стороны: белые взяли пешку на g7 своим конём. Чёрным ничего не оставалось, как спасти короля, передвинув его на d8.
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— Плохи дела у чёрных, — заметил Маркус. — Осталось взять пешку на f7 ферзём.
Однако Андерсен вновь удивил зрителей. Он походил ферзём на f6, поставив шах.
— Теперь он ещё и ферзя отдал! — воскликнула Марианна, когда чёрные взяли белого ферзя своим конём.
— Зато заполучил короля, — с довольным видом усмехнулся дядя Альберт, когда Андерсен завершил партию, переместив слона на e7 и поставив шах и мат.
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— Вот это партия! Под конец у чёрных были и ферзь, и две ладьи, и на одного слона больше, чем у белых, но все эти фигуры ничего не значат, если не могут защитить своего короля. Заметьте, все они стоят по углам, кроме слона.

Как только Андерсен завершил партию, поставив шах и мат, в зале раздался оглушительный многоголосый крик. Зрители были в полном восторге. Такого матча ещё никто не видел, все хотели пожать руку Андерсену и поздравить его. Тут же начали обсуждать, как надо было играть чёрным. Каждому казалось, что он бы сыграл лучше. Но наши друзья уже достаточно повидали и решили, что самое время возвращаться домой.
(Если тебе хочется узнать подробности этой партии, ты найдёшь их на с. 222, а если хочешь побольше узнать о языке шахмат — смотри с. 138).
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Когда путешественники вновь оказались в космосе, Марианна спросила:
— Когда мы будем дома?
— Да, я даже немного соскучился, — сказал Маркус.
— Нас отделяют всего лишь 164 года, и, если хотите, я прибавлю скорость, так что за пару часов долетим.
— Маркус, может, пока сыграем партию?
Вскоре дети сидели, глубоко погружённые в напряжённую игру. Они даже не заметили, как Лунник вошёл в атмосферу и как дядя Альберт направил ракету в сторону Швеции и их маленького городка.
Когда возникло следующее положение:
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Маркус воскликнул с ликующим видом:
— Ха! Теперь я выиграю в два хода!
Он подвинул своего ферзя на e8 и произнёс:
— Шах!
— Ну и что? — обиженно ответила Марианна и взяла ферзя своей ладьёй.
Марианна была уверена, что её положение вполне прочно, к тому же она сохранила ферзя.
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Дети настолько увлеклись игрой, что не заметили, как дядя Альберт начал сажать ракету в специальную башню. Марианна по-прежнему не понимала, как брат может выиграть. Когда Маркус с победоносным видом поднял своего коня, мотор Лунника вдруг зачихал и заглох, ракета пролетела последние метры и рухнула.
— Ох ты! — вскрикнул дядя Альберт. — Топливо всё-таки закончилось!
Когда путешественники вылезли из слегка покорёженной ракеты, Маркус осторожно вынул шахматную доску и походил конём на f6.
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— Шах и мат!

КОНЕЦ

Шахматная школа дяди Альберта
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Ценность фигур

Для того, чтобы было понятно, имеет ли смысл обменивать одну фигуру на другую, фигурам присвоена разная ценность.

Ферзь — 9 очков
Ладья — 5 очков
Слон — 3 очка
Конь — 3 очка
Пешка — 1 очко

Королю не присваивается какая– либо ценность, потому что он бесценен. Ведь если гибнет король, партия считается проигранной.

Язык шахмат

Если хочешь играть в шахматы, полезно будет научиться читать и записывать ходы. По краям шахматной доски написаны буквы и цифры. Это так называемая система координат, благодаря которой у каждой клетки есть своё название — координата. Когда мы хотим сказать, на какой клетке стоит фигура, мы сначала называем её букву, а потом цифру. Например, в исходном положении белый король стоит на e1, а чёрный ферзь — на d8.
При записи шахматных ходов сначала заглавной буквой обозначается фигура, а потом уже координаты. Ходы пешками записываются без обозначений фигур.
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Если белые делают свой первый ход, перемещая пешку перед королём на две клетки вперёд, сначала обозначается клетка, на которой пешка изначально стояла, а затем клетка, на которую она попадает:
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e2-e4.
Чёрные в ответ ходят конём со стороны ферзя.
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Ход записывается так: Кb8-c6.
К обозначает коня, b8 — клетку, на которой он стоял, c6 — клетку, на которой он оказался. Когда записывают ход, обычно отмечают, какой он по счёту. Поскольку в нашем случае это первый ход, перед его записью можно было поставить единицу (1). Такой способ записи, или нотации, называют длинной нотацией. Существует и короткая нотация, которую используют в основном в шахматных книгах и журналах. Там указывается только та клетка, на которую попадает фигура, делая ход. В нашем случае это выглядело бы так: 1.e4 Кc6.
Вот ещё несколько ходов и символов, которые необходимо знать начинающему шахматисту:

0-0 = короткая рокировка.
0-0-0 = длинная рокировка.
х = обозначает ход, которым игрок берёт фигуру соперника.
+ = показывает, что этим ходом игрок ставит шах, то есть угрожает, королю соперника.
# = показывает, что этим ходом игрок ставит мат королю соперника.

Шах и мат

Мат — это довольно трудный момент шахматной игры, и на то, чтобы им овладеть, нужно время. Дело в том, что для защиты своего короля и постановки мата королю соперника, необходимо сложное и слаженное взаимодействие фигур.
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Белые только что переместили ладью на b8. Сейчас ходят чёрные. Белая ладья на a7 охраняет весь седьмой ряд, так что туда король походить не может. Ладья на b8 ставит королю шах. Как только король оказывается под шахом, игрок должен задать себе три вопроса:
1) Можно ли взять фигуру, угрожающую королю?
2) Может ли король уйти из-под шаха?
3) Можно ли поставить какую-нибудь другую фигуру между королём и угрожающей ему фигурой?
В положении, приведённом выше, чёрные не могут взять ладью, стоящую на b8.
Король не может никуда уйти, поскольку ладья на a7 охраняет весь седьмой ряд, и у чёрных нет фигуры, которую можно было бы поставить между ладьёй на b8 и королём на g8. Это и есть мат.
А вот в положении ниже мата нет, потому что у чёрных на b5 стоит ладья, которая может взять белую ладью на b8.
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Вот так:
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В этом положении:
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Мата тоже нет, потому что чёрные могут либо передвинуть короля, вот так:
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Либо поставить свою ладью между белой ладьёй на b8 и королём на g8, вот так:
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В ходе «Бессмертной партии» создалось следующее положение:
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Шах чёрному королю ставит слон на e7, и единственная чёрная фигура, которая может попытаться взять её — это сам король. Но проблема в том, что белый конь на d5 защищает слона, поэтому, если король возьмёт слона, он окажется под шахом, а это запрещено правилами.
Уйти король тоже не может, поскольку конь на g7 охраняет клетку e8, а конь на d5 — клетку c7.
Поскольку слон на e7 стоит прямо рядом с королём, никакой фигуры между королём и слоном чёрные поставить не могут. Это мат.
В конце партии, которую сыграли Марианна и Маркус, возникло такое положение:
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Поскольку конь на f7 может перепрыгнуть чёрные фигуры, получается мат. Чёрные не могут ни взять белого коня на f7, угрожающего королю, ни подвинуть короля, поскольку он окружён своими же фигурами.

Варианты мата

Существует множество различных вариантов мата, их надо отрабатывать, чтобы научиться сразу видеть ситуацию.
Некоторые варианты мата встречаются чаще других, их особенно важно натренировать. Для того, что– бы проще было ориентироваться, некоторым вариантам присвоили специальные названия. Вот три основных варианта мата:
Линейный мат
[image: ]

Белая ладья ставит шах чёрному королю, но у неё нет защиты, то есть фигур, которые бы следили за тем, чтобы королю было не уйти из-под шаха. В нашем положении это и не нужно, потому что чёрный король оплошал, встав позади своих же пешек. Для того чтобы избежать такого мата, чёрным надо было или взять белую ладью, или поставить какую-нибудь фигуру между королём и ладьёй, или расчистить место для короля, заранее переместив одну из фигур, стоящих перед королём. Например, вот так:
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Теперь чёрный король может спрятаться на h7.
Мат ферзём
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Ферзь — фигура, которая лучше всего подходит для постановки мата. Самый обычный способ мата ферзём — это поставить ферзя прямо перед королём соперника, а потом прикрыть его другой фигурой. В этом положении ферзя прикрывает слон на f6, в результате чёрный король не может взять ферзя. Разумеется, ферзя с таким же успехом может прикрыть собственный король, ладья, конь или пешка.
Спёртый мат
Конь — одна из самых хитрых фигур, потому что может перепрыгивать фигуры соперника. Когда король соперника запирает себя в таком положении, что ему не убежать от шаха конём, получается мат, который называют «спёртым». И в партии, которую сыграли Маркус с Марианной, как раз и возник вариант спёртого мата:
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Шахматные задачки от дяди Альберта


Задачка 1

Найдите возможные варианты мата!
Теперь, когда вы познакомились с основными вариантами мата, пора попробовать свои силы.
Расставьте на шахматной доске следующие фигуры: белую ладью, белого коня, белого слона и чёрного короля, таким образом, чтобы чёрный король оказался в ситуации мата. Обратите внимание на то, что вам надо создать такое положение, в котором королю некуда отступать.
Ответ на стр. 193.
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Задачка 2

Когда объявляется ничья?
Шахматная партия может закончиться победой белых, победой чёрных или ничьёй. Существует несколько вариантов ничьей. Во-первых, может получиться так, что на доске не остаётся других фигур, кроме двух королей, то есть исчерпан материал для продолжения игры. Во-вторых, если во время игры одно и то же положение возникает трижды, игрок в праве потребовать ничьей. Обычно это происходит, когда игрок раз за разом ставит шах королю соперника, и фигуры просто перемещаются взад и вперёд. В-третьих, если за пятьдесят ходов ситуация на развивается, ни одна фигура не побита и пешки не сделали ни одного хода, тоже фиксируется ничья. На более высоком уровне самый распространённый вариант ничьей — когда один из игроков предлагает ничью, а второй игрок соглашается. По правилам, ничья предлагается во время своего хода. Соперник размышляет и либо принимает ничью, либо отклоняет её. А среди новичков самая обычная ничья — это ситуация пата. Пат — это такое положение, когда один из игроков не может сделать ни одного разрешённого правилами хода, но при этом его король не находится под шахом.

Взгляните на ситуацию, приведённую ниже. Если сейчас ход чёрных, то они не могут никуда походить, иначе король окажется под угрозой. При этом король не под шахом! Поэтому партия заканчивается ничьёй. А вот если сейчас ходят белые, то ситуации пата нет, поскольку они могут передвинуть одну из ладей, и тогда игра продолжится. Если бы у чёрных была ещё какая-нибудь фигура, которую можно было вы переместить, пата тоже не было бы.
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Может показаться, что пат — это несправедливо, ведь тот, кто его создаёт, часто ведёт по очкам (вы помните, что каждой фигуре присваивается своё количество очков). Но пат — это последний шанс! Представьте себе, как это грустно, когда у вас остался только король, и соперник играет с вами в кошки-мышки. А благодаря пату есть маленькая надежда, что соперник потеряет самообладание и ошибётся. Вот вам задачка, которая как нельзя лучше демонстрирует такой «последний шанс».
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Ходят белые. Как?

Ответ на стр. 196.

Задачка 3

Берите, если вам это ничего не будет стоить!
«Берите, если вам это ничего не будет стоить!» — один из лучших шахматных принципов, и это первый принцип, который должен усвоить начинающий игрок после того, как выучит правила. Принцип заключается в том, что каждый раз в свой ход игрок должен задать себе вопрос: «Какие фигуры соперника я могу взять?», и сразу вслед за этим следующий вопрос: «А мне это ничего не будет стоить?» (То есть не сможет ли соперник в ответ взять мою фигуру).
Если вы обнаруживаете такую «бесплатную» фигуру у соперника, почти всегда лучшим вариантом будет взять её. Ведь несмотря на то, что целью игры в шахматы является поставить мат королю соперника, чаще всего выигрывает тот, кто ведёт по очкам. Просто-напросто потому, что тот, у кого больше фигур, особенно сильных, имеет больше шансов поставить мат.
Но бывают и исключения. Иногда игрок жертвует фигурами, чтобы добраться до короля соперника. А случается, что так называемый материал вообще не имеет значения. Наверное, самый яркий пример тому — шахматная задача 1936 года.
Сирил Стэнли Киппинг
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Белые ходят и ставят мат в два хода.
Ответ на стр. 197.

Задачка 4

Турок-шахматист
В 1769 году венгерский дворянин Вольфганг фон Кемпелен представил свою уникальную шахматную машину, «Турка». Турок — большой манекен в тюрбане и ярких турецких одеждах, который неловкими механическими движениями передвигал шахматы по доске, делая ходы. В конце XVIII — начале XIX веков шахматный автомат побывал при дворе в разных европейских странах, где с лёгкостью обыгрывал изумлённых представителей королевских семей и придворных.
Однако многие подозревали, что с этим Турком-шахматистом не всё чисто. Но никто не мог разгадать его тайну. Перед началом каждой игры Вольфганг фон Кемпелен открывал дверцы машины, демонстрируя сложный механизм с рычагами и колёсиками. Да и движения механического игрока производили настолько убедительное впечатление, что все сомнения быстро рассеивались.
После пятидесяти лет «гастролей» по Европе настала пора везти Турка в Америку. Машина перешла во владение к изобретателю Иоганну Мельцелю, и тот сразу же устроил новое победоносное турне, теперь уже по США. Мельцель умер в 1838 году, а в 1854 году Турок-шахматист сгорел. Поэтому все думали, что тайна механизма никогда не будет раскрыта. Однако три года спустя сын последнего владельца Турка рассказал, что, когда дверцы машины открывались, использовался обычный трюк с зеркалом, а на самом деле внутри манекена, в коробке, сидел настоящий шахматист. То есть речь шла об обычном фокусе. И всё же не только. Ведь механизм, управляющий руками Турка, по меркам того времени был удивительно сложным и хитроумным.
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Перед вами положение, возникшее во время демонстрационной партии, которую Турок сыграл с Бароном Штрумером в 1820 году Лондоне. Турок часто давал фору своему сопернику, то есть изначально убирал одну из своих фигур с доски, чтобы выровнять силы. Обычно убиралась пешка из ряда f. Однако это редко помогало, потому что за Турка играли лучшие шахматисты мира, спрятанные за зеркалами.
Барон Штрумер – Механический Турок, Лондон 1820 
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Чёрные ходят и ставят мат в два хода.
Ответ на стр. 198.

Задачка 5

Как развивались правила шахмат
В течение столетий правила игры в шахматы постепенно менялись. В разных частях света существовали различные варианты игры со своими правилами. Мы уже рассказывали о том, как чатуранга превратилась в шатрандж, а потом в шахматы, как визирь (ферзь) в ряде стран стал дамой и почему шахматного слона назвали слоном. Те правила шахмат, по которым все играют сегодня, появились только в XIX веке. А с возникновением Международной федерации шахмат (ФИДЕ) в 1924 году у шахматистов появилась своя организация, которая следит за тем, чтобы на всех турнирах по всему миру использовались одни и те же правила.
ФИДЕ издает «Правила игры в шахматы ФИДЕ» — книгу, которая обязательно должна лежать в помещении, где проводится турнир, одобренный Международной федерацией шахмат. При возникновении спорной ситуации ведущий и/или судья всегда может свериться с официальными правилами. Вы, наверное, думаете, что каждый год начиная с 1924-го, правила ФИДЕ просто перепечатываются без изменений, однако всего несколько лет назад произошло нечто такое, что заставило федерацию быстро отправить книгу на переиздание. Один игрок заметил некую неясность относительно того, как пешка становится дамкой. Догадаетесь, какую?
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«Когда пешка достигает последнего ряда, начиная со своей стартовой позиции, тем же ходом она заменяется новым ферзём, ладьёй, слоном или конём».
Игрок продемонстрировал неясность на примере следующей шахматной задачи:

[image: ]

Белые ходят и ставят мат в один ход.

Ответ на стр. 199.

Задачка 6

Говорите со своими фигурами!
В 1917 году коммунисты устроили в России революцию, свергли царя и образовали Советский Союз. Во главе коммунистов стоял Владимир Ленин, который очень любил играть в шахматы. Он хотел создать идеальное общество и всё время сравнивал себя со старыми европейскими странами. И вот он решил, что лучший способ показать своё превосходство — стать главной шахматной страной в мире. После смерти Ленина в 1924 году его начинания продолжил новый вождь, Иосиф Сталин. Государство вкладывало деньги и прочие ресурсы в то, чтобы шахматы стали своего рода гимнастикой для ума, доступной каждому, а также в то, чтобы взрастить лучших в мире игроков. И это им удалось: с 1927 по 1972 год чемпионами мира становились практически одни представители Советского Союза.
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В конце восьмидесятых годов огромное советское государство затрещало по швам, и как нация, и как система общественного устройства. В 1991 году Советский Союз развалился, а на смену коммунизму пришла так называемая рыночная экономика. СССР распался на множество отдельных стран, среди которых и нынешняя Россия. Всё время своего существования Советский Союз был закрытой системой, и теперь многие люди из Западной Европы захотели узнать ответы на некоторые вопросы, например: как советским шахматистам удалось достичь таких высот? В чём секрет?
В начале девяностых годов XX века один голландский тренер по шахматам посетил кружок для начинающих юных шахматистов в доме пионеров в Москве, после чего сообщил, что он узнал секрет. Советский учитель по шахматам начал урок с того, что поведал изумленным детишкам страшную тайну: все лучшие игроки разговаривают со своими фигурами.
Настоящие мастера спрашивают каждую фигуру: «Где же хочешь ты стоять? Как на клеточку попасть?» А потом внимательно слушают, что им фигуры ответят… Вот что рассказал голландский тренер.
«Это просто способ привлечь внимание и разжечь интерес у ребятишек», — скажут многие, и будут неправы. Тут нечто большее. Дело в том, что у хорошего шахматиста очень развита интуиция. Мы, люди, не можем просчитать всё, нам приходится вылавливать схемы и мысли, с которыми мы уже сталкивались раньше. Правильные вопросы помогают нам навести порядок среди хаоса, например: «Куда я хочу поставить свои фигуры?» или «Как провести эту фигуру на лучшую для неё позицию?» И как бы хорошо вы ни играли в шахматы, эти два вопроса вам всегда пригодятся. Но чтобы узнать, где хотят стоять фигуры, нужно сначала понять, что для фигуры значит «стоять хорошо» и что значит «стоять плохо». Вот два упражнения, которые помогут вам потренироваться.
Как вы расставите на доске следующие фигуры: белого короля, белого ферзя, две белые ладьи, двух белых слонов и двух белых коней, так, чтобы они могли сделать:
1. Как можно больше ходов?
2. Как можно меньше ходов?
Если в первом задании вам удалось расставить фигуры так, чтобы они вместе могли сделать больше 88 ходов, вас можно поздравить. А если во втором задании у вас получилось расположить фигуры таким образом, чтобы они сделали 12 ходов или меньше, вы можете гордиться собой.
Ответ на стр. 201.

Задачка 7

Самый хитрый трюк!
Наверное, важнейший трюк в шахматах — это двойная угроза. Двойная угроза означает, что вы угрожаете двум фигурам одновременно. Самый распространённый тип двойной угрозы — это когда вы ставите шах королю и в то же время угрожаете ещё какой-нибудь фигуре. Поскольку ферзь — та фигура, которая ходит дальше всех, она лучше всего подходит для создания угрозы двойного нападения. Взгляните:
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Белые ходят.

Белые могут сыграть так: 1.Фe3-e6+

[image: ]

Теперь ферзь ставит шах чёрному королю и одновременно угрожает ладье на c8. Королю приходится спасаться, и ферзь берёт чёрную ладью.
1…Крд8-g7 2.Фe6хc8
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Если у ферзя лучше всех получается создавать двойную угрозу, то самая хитроумная фигура — это, конечно, конь. Он настолько хитёр, что создаваемой им двойной угрозе даже дали отдельное название — «вилка». По форме это действительно часто напоминает вилку. Вот так:
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Белые ходят и делают вилку.

Теперь белые могут создать двойную угрозу, сыграв так:
1. Кe3-f5+.

[image: ]

Белый конь ставит шах чёрному королю и одновременно угрожает ферзю на e7. Двойная угроза конём похожа на вилку. Помимо того, что у коня очень своеобразный рисунок хода, он ещё и может перепрыгивать через другие фигуры. В этом и заключается хитрость коня. Даже некоторые шахматисты мирового уровня могут допустить вилку конём. Вот трудноразрешимая, но красивая вилка конём:
Иван Петрович Голубев – Александр Александрович Котов, 1928
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Чёрные ходят. Лf8хf7 — это хороший ход?

Ответ на стр. 204.

Задачка 8

Наполеон – генерал и шахматист
[image: ]

Корсиканец Наполеон Бонапарт — один из самых известных в мире полководцев и военных стратегов. Он родился в 1769 году, умер в 1821 году, а в период с 1804 по 1814 годы был императором Франции. Под его командованием французская армия завоевала большую часть западной и центральной Европы. Наполеон много играл в шахматы, и навыки шахматиста очень помогали ему на войне. При подготовке к сражению с армией противника он придумал поделить солдат на группы. А сам взобрался на холм неподалёку от поля боя, и оттуда с помощью флажков дирижировал своими войсками. Как будто двигал фигуры по шахматной доске. Такая система позволяла быстро менять стратегию прямо в ходе сражения, в зависимости от расстановки войск противника. И только когда англичане скопировали стратегию Наполеона, удача отвернулась от великого полководца. В результате знаменитой битвы при Ватерлоо в 1815 году армия Наполеона потерпела окончательное поражение от английской армии под предводительством Веллингтона.
Обычно перед каждой битвой Наполеон играл в шахматы. Случалось даже, что начало сражения приходилось переносить, чтобы император мог доиграть начатую партию, прежде чем ринуться в бой.
Ходили слухи, что Наполеон был выдающимся шахматистом. Вряд ли это достоверно. По словам очевидцев, Наполеон был дерзким игроком с необычными идеями, но часто слишком торопился и допускал ошибки. Ему приписывают фразу: «Шахматы слишком сложны для настольной игры и недостаточно серьёзны для того, чтобы считаться наукой или искусством». Возможно, сказано это было в сердцах после очередного поражения. Проигрывая, император часто в бешенстве сбрасывал все фигуры и швырял доску. Неудивительно, что некоторые придворные дамы, которым доводилось с ним играть, рассказывали потом, что нарочно позволяли Наполеону выиграть, опасаясь его приступов гнева.
Может быть, именно так и случилось во время самой известной партии, сыгранной Наполеоном против придворной дамы Мадам де Ремюза.
Наполеон Бонапарт – Мадам де Ремюза. Замок Мальмезон, 1804
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Белые начинают и ставят мат в три хода.

Ответ на стр. 207.

Задачка 9

Легенда о зеркальных шахматах
Во все времена людей завораживала игра в шахматы. Даже именитые мастера восхищаются этой игрой, когда им удаётся сделать неожиданный победоносный ход. Вопрос в том, доводилось ли кому-нибудь из них сделать настолько поразительный ход, как герою следующей истории. (Рекомендую вам разыграть приведённые ниже партии на шахматной доске).
В одну деревню пришёл путник. На постоялом дворе он спросил, не хочет ли кто-нибудь сыграть с ним в шахматы, но никто из постояльцев вызов не принял. Путник всё не унимался, и наконец один из жителей деревни согласился сыграть с ним партию. Они кинули жребий, путнику достались белые, местному жителю — чёрные. Партия развивалась следующим образом:

1. e2-e4 d7-d5 2.e4-e5 d5-d4 3.c2-c3 f7-f6 4.e5хf6 d4хc3 5.f6хe7 c3хd2+ 6.Сc1хd2 Cf8хe7 7.Кg1-f3 Кb8-c6 8.Кb1-c3 Кg8-f6 9.Кc3-e2 Кf6-d7 10.Кf3-d4 Кc6-e5 11.Кd4-e6 Кe5-d3 шах и мат.
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Расстроенный поражением, путник тут же снова расставил фигуры и потребовал реванша. Однако следующая партия поставила его в ещё более смешное положение:
1. e2-e4 d7-d5 2.d2-d3 e7-e6 3.Кg1-f3 Кb8-c6 4.Сc1-g5 Сf8-b4+ 5.Кре1-e2 Фd8-d7 6.Кb1-c3 Кg8-f6 7.a2-a3 h7-h6 8.Сg5-h4 Сb4-a5 9.e4-e5 d5-d4 10.Кc3-a4 Кf6-h5 11.Кa4-c5 Кh5-f4 шах и мат.
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Кипя от злости, путник снова расставил фигуры и, не спрашивая крестьянина, согласен ли тот сыграть в третий раз, сделал ход пешкой.
Вот так проходила эта третья партия:
1. e2-e4 d7-d5 2.d2-d4 e7-e5 3.c2-c4 f7-f5 4.f2-f4 c7-c5 5.d4хc5 e5хf4 6.Сc1хf4 Сf8хc5 7.e4хf5 d5хc4 8.Сf1хc4 Сc8хf5 9.Сf4хb8 Сc5хg1 10.Сc4хg8 Сf5хb1 11.Лa1хb1 Лh8хg8 12.Лh1хg1 Лa8хb8 13.Фd1хd8+
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Какой ход сделали чёрные?

Ответ на стр. 209.

Задачка 10

Шахматная песня Диларам
Шахматы были изобретены в Индии, и оттуда через персов и арабов постепенно пришли в Европу. В нашей части света игра появилась только в Средние века, во многом благодаря легендам и сказаниям, связанным с шахматами. Одна из самых известных легенд — рассказ о том, как Диларам в X веке спаслась сама и спасла мужа при помощи шахматной песни. Для того чтобы вы смогли найти решение шахматной задачки Диларам, надо сказать, что в то время слон по-прежнему назывался слоном, как по-русски. Он мог перепрыгивать через другие фигуры и останавливаться на клетке позади них.
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Прекрасная Диларам была женой арабского визиря. Жили они счастливо, но визирь был страстным любителем шахматной игры. Однажды в замок прибыл мощный соперник-шахматист, и визирь проиграл ему всё своё имущество. Последней ставкой стала любимая супружница визиря Диларам. Если визирь побеждает, к нему возвращается всё его состояние, если же проигрывает, то соперник забирает Диларам к себе. Диларам присутствовала при игре. Она пела игрокам, аккомпанируя себе на восточной лютне. После ряда ходов на доске возникла следующая ситуация:
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Белые ходят.

Положение визиря казалось безнадёжным. Чёрные могли поставить шах и мат аж четырьмя различными способами: Лb8-a8, Лb2-a2, Лb8-b4 и Лb2-b4. Визирь уже шёл к неминуемому проигрышу, как вдруг прислушался к словам, которые пела Диларам. Это был не просто песенный текст, а подсказка, как ходить. Диларам нашла выход из положения, в котором оказался визирь.
Вопрос: какие шахматные ходы пропела Диларам своему супругу? (Существует ещё два варианта решения без применения специального хода).
Ответ на стр. 211.

Задачка 11

Учитесь у мастеров
Часто от людей, не знакомых с шахматами, можно услышать вопрос: как тренироваться игре в шахматы? Ответ, как правильно заметил дядя Альберт, таков: есть много разных способов, но самый ценный — учиться у мастеров.
На соревнованиях высокого уровня шахматисты всегда заносят свои ходы в протокол игры. В результате у всех интересующихся есть возможность познакомиться с партиями выдающихся игроков, которые можно найти в книгах, журналах и, конечно, в Интернете.
Наблюдая за игрой мастеров, особенно если она снабжена их собственными комментариями, где они рассказывают, как рассуждали перед тем или иным ходом, вы получите бесценные знания. И ваша главная цель — научиться играть так же хорошо, если возникнет подобное положение.
Вот один из самых ярких примеров того, как мы учимся на старых партиях:
Йоргенсен – Сёренсен
Стокгольм, 1945
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Белые ходят и ставят мат в три хода.
Ответ на стр. 214.

Любимая задачка дяди Альберта

Шахматная партия Карла XII
Многие любители шахмат видят в этой игре искусство и наслаждаются им, решая или составляя шахматные задачи и шахматные этюды. Шахматная задача — это позиция, в которой одной из сторон предлагается поставить сопернику мат в указанное число ходов. А шахматный этюд — это составленная композитором позиция, в которой одной из сторон предлагается выиграть без указания количества ходов. В обоих случаях существует только одно уникальное решение, как правильно, раньше не применявшееся.

[image: ]

Самого известного шахматного композитора звали Сэмюэль Лойд, он жил в США с 1841 по 1911 годы. Лойд придумал множество шахматных задач, распространившихся по всеми миру за счёт шахматных колонок в газетах. Он прославился своими нестандартными решениями.
В Швеции шахматы стали популярной игрой в конце XIX века, во многом благодаря Юхану Густаву Шульцу, создателю старейшего в Швеции шахматного клуба — Стокгольмского шахматного общества. В 1859 году в одном американском журнале Сэмюэль Лойд опубликовал очень красивую шахматную задачу. В 1868 году Шульц нашёл эту задачу и поместил её в одну историю о Карле XII. И сегодня это одна из самых популярных шахматных задачек в Швеции.
После битвы под Полтавой в 1709 году Карл XII, спасаясь от русских войск, был вынужден бежать со своей свитой в Османскую империю. Ему позволили обосноваться в Бендерах, на территории нынешней Молдовы. Карл XII провёл там четыре года, пока турки не решили силой выдворить его и не устроили так называемый «Калабалык в Бендерах». Говорят, за эти четыре года король частенько играл в шахматы со своим казначеем, Кристианом Альбертом Гротхусеном. Юхан Густав Шульц срифмовал шахматную задачу, и получилось стихотворение:
Сидит в Бендерах король-герой
Довольно злой
От долгих невзгод военных.
От мыслей о дальней своей стране
К одной игре
Решил тут прибегнуть пленный.
И вот зимней ночью сидит над доской,
Утратив покой
И мысль его нервно бродит.
Напротив – Гротхусен, испытанный
                                            друг,
Ближайший круг. —
Ну, как он теперь походит?
А между ними простая доска,
И два игрока
Фигуры по клеткам водят.
За белых играет сам король Карл,
Гротхусену чёрных отдал,
И вот король ходит.
«В три хода, – сказал он, —
                           без лишних слов
Ты будешь готов,
Я мат непременно поставлю.
Король твой заперт, твой ферзь убит,
Но так уж и быть,
Пока тебе шанс оставлю».


Карл XII – Гротхусен
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Белые ходят и ставят мат в три хода.

При решении этой шахматной задачи важно помнить, что мат надо поставить именно на третьем ходу. Это очень сложная задача, и решение её уникально. Отсюда подсказка — ищите ход, до которого вы бы никогда не додумались во время обычной шахматной партии. Ответ на стр. 218.

Ответы на шахматные задачки дяди Альберта


Задачка 1

Существует много способов поставить мат чёрному королю. Проще всего загнать его в угол, ведь тогда вам нужно будет контролировать всего три клетки. Вот два возможных варианта мата:
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В обоих случаях клетки вокруг короля охраняются двумя белыми фигурами, а третья фигура ставит шах.
Если король окажется посередине доски, мат поставить не получится, а вот если с краю — запросто. От вас требуется лишь дать охраняющим фигурам двойное задание. Вот вариант такого мата:
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А есть ещё вариант мата, который ставят только ладья и конь:
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У коня двойная работа, он охраняет ладью и следит за клеткой g8. Это мат. Такой вариант мата называется «арабским матом», потому что впервые он встречается именно в арабской шахматной книге.

Задачка 2

У белых все фигуры в сохранности, к тому же им удалось провести все пешки в дамки. И всё-таки партия завершится вничью, ведь следующий ход означает пат, поскольку белые не могут поставить шах чёрному королю. Как бы ни походили белые, чёрный король окажется в ситуации пата (то есть лишён возможности сделать какой-либо ход). Поэтому вам совет: если у соперника остался только король и вы пытаетесь поставить ему мат, помните об опасности пата.

Задачка 3
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У чёрных в сохранности все фигуры, а у белых только одна пешка. И всё же белые используют свой шанс, превращая пешку в коня. 1.d7-d8К Вот так:

Теперь чёрным не избежать мата на следующем ходе (2.Кd8-f7). Такой вариант мата называется «спёртым».

Задачка 4

[image: ]
Механический турок определил исход встречи, сыграв 1…Фf2-f1+ 2.Лh1хf1 Лf7хf1, поскольку слон на h6 «держит» возможную клетку для отступления d2.
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Задачка 5
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Неожиданный ответ заключается вот в чём: белые могут превратить пешку в чёрного коня, вот так:
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Когда писалась эта шахматная задача, в правилах ФИДЕ не было прописано, что пешка превращается в фигуру своего же цвета. Поэтому Международная шахматная федерация поспешила издать новую версию книги правил. Так что можно сказать, что правила меняются до сих пор, хотя чаще на бумаге, а не на практике.

Задачка 6

Для того, чтобы решить эти задачки, необходимо понять две вещи. Во-первых, значение центра в шахматах. Во-вторых, тот факт, что в шахматах есть «бегуны на длинную дистанцию», а есть «фигуры ближнего боя». Центр — это четыре клетки d4, d5, e4 и e5 посередине доски. Находясь на одной из этих позиций, фигура может сделать максимальное количество ходов. А хуже всего для фигуры — оказаться в одном из четырёх углов.
Исключение составляют ладьи, они могут сделать одинаковое количество ходов как из угла, так и из центра.
Ферзь, ладьи и слоны — это фигуры для игры «на длинную дистанцию», они могут сделать много длинных ходов, если на доске перед ними будет свободное пространство. Король, кони и пешки не могут перемещаться на много клеток. Поэтому во втором задании надо постараться запереть фигуры «на длинную дистанцию» в угол с помощью «фигур ближнего боя».

1. Для того, чтобы фигуры могли сделать как можно больше ходов, следует расставить их таким образом:
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Вот сейчас белые фигуры могут сделать более ста различных ходов. Обратите внимание, фигуры стоят максимально близко к центру, но при этом не мешают друг другу. (Исключение — конь на d6, который натыкается на слона на e4).

2. В положении, приведённом ниже, белые фигуры могут сделать в общей сложности всего десять ходов.

[image: ]

Задачка 7

Иван Петрович Голубев – Александр Александрович Котов, 1928
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В течение многих лет Александр Котов был одним из лучших шахматистов в мире, и тут встретился с игроком-любителем. Сначала он добился большого перевеса по очкам: ферзь и ладья против двух белых слонов и коня. Он уже думал, что белые сдадутся после его хода 1…Лf8хf7. (После хода 2…Фg5-f5 белые сдались бы наверняка).
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А теперь белые и не думают сдаваться. Вместо этого они готовят коварную вилку и ходят 2.Ca5-d8+
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Если король уйдёт из-под шаха, слон возьмёт ферзя на g5, тогда белые начнут лидировать по очкам. Но король ведь может взять слона, походив 2…Кре7хd8?

[image: ]

А вот теперь в игру вступает конь с очень красивой вилкой. 3.Кe5хf7+
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Король оказался под шахом, и одновременно с этим создана угроза ферзю. Следующим ходом белые берут чёрного ферзя и получают большое преимущество. Белые сдаются.

Задачка 8

Наполеон Бонапарт – Мадам де Ремюза, замок Мальмезон, 1804
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Чёрный король далеко продвинулся, и через несколько ходов ему вполне может грозить шах и мат. Белые действительно воспользуются этой ситуацией, выманив короля ещё дальше. Для этого они пожертвуют слоном.
1. Сf1-c4+ Крd5хc4 2.Фf3-b3+ Крс4-d4 3.Фb3-d3 шах и мат.

[image: ]

Задачка 9

[image: ]
В этой ситуации крестьянин схватил своего короля, стоявшего на e8, и нанёс удар по белому королю, который стоял на e1.

[image: ]

Путник посмотрел на него испепеляющим взглядом и воскликнул в сердцах: «Ладно, две партии ты выиграл у меня нечестно, но третью! Это уже слишком!» Крестьянин очень удивился: что значит «нечестно»? И поведал изумленному путнику, что понятия не имеет, как ходят в шахматах. Он просто передвигал свои фигуры так же, как соперник, словно в зеркальном отражении.

Легенда гласит, что жители деревни долго смеялись над находчивостью своего земляка, а обиженный путник отправился восвояси.

Задачка 10

[image: ]
По легенде, Диларам пела: «О, господин, отдай обе ладьи и спаси Диларам! Продвинь своего слона и пешку, поставь мат конём!»
В переводе на шахматный язык получилось вот что: 1.Лh4-h8+ Крд8хh8 2.Сh3-f5+ (То есть слон перепрыгнул через другие фигуры) 2…Крh8-g8 3.Лh1-h8+ Крд8хh8 4.g6-g7+ Крh8-g8 5.Кg4-h6 шах и мат.
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Такое решение получило название «мат Диларам».
Более современным решением было бы такое: 1.Лh4-h8+ Крд8хh8 2.Сh3-g2+ Крh8-g8 3.Сg2-d5+ Крд8-f8 4.Лh1-h8 шах и мат:

[image: ]

Или 1.Кg4-h6+ Крд8-h8 (За ходом 1…Крд8-f8 идёт 2.g6-g7+, а следом 3.g7-g8Ф шах и мат) 2.g6-g7+ Крh8-h7 3.Сh3-f5 шах и мат:

[image: ]

И жили визирь с Диларам долго и счастливо!

Задачка 11

[image: ]
Учитывая, что все чёрные фигуры сгрудились вокруг белого короля, кажется, что для белых всё потеряно. Чёрные могут поставить мат, предварительно поставив шах ладьёй на b2, или же поставив шах в восьмом ряду. Однако белых посетило озарение — они пожертвовали конём, сделав ход 1.Кg3-h5+ Чёрной ладье пришлось ответить 1…Лh7хh5.

[image: ]

Чёрные по-прежнему угрожают матом (через шах на g7 ладьёй, стоящей на d7), или матом на h8 ладьёй, стоящей на h5, поэтому белым приходится продолжать выбранный путь. Белые ходят 2.Лg1хg6+. Теперь чёрный король должен взять ладью ходом 2…Крf6хg6, и создаётся следующее положение:

[image: ]

А вот теперь белые могут увенчать свою череду жертв шахом и матом 3.Лe1-e6. Удивительно, но на этот раз в ловушку попал чёрный король.

[image: ]

Получилась красивая небольшая комбинация, но самое поразительное заключается в том, что точно такое положение встречается в арабской шахматной книге — «Книге шахмат», написанной Аль-Адли ар-Руми в 842 году. Кажется невероятным, что ровно такое же положение и такая же последовательность ходов возникли ровно 1100 лет спустя. Поэтому некоторые критики вообще сомневаются в том, что партия 1945 года была сыграна. Они считают, что эту партию написали задним числом, хотя и комбинация, и вся история вокруг неё была опубликована в многочисленных книгах и журналах. И всё же от двух загадочных обстоятельств никуда не деться. Во-первых, никто не знает имён шахматистов, только фамилии. Во-вторых, у обоих игроков датское написание фамилий, хотя партия состоялась в Стокгольме.

Любимая задачка дяди Альберта

Шахматная партия Карла XII
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Для того чтобы поставить мат на третьем ходу, белым надо взять чёрную пешку: 1.Лg7хg3.

[image: ]

А чёрным взять ладью: 1…Сf2хg3, после чего белые ходят так: 2.Кe1-f3.

[image: ]

Теперь чёрным необходимо подвинуть слона, поскольку другие чёрные фигуры перемещать некуда, после чего белые могут сыграть 3.g2-g4 шах и мат. Например, всё может закончиться таким образом:

[image: ]

Если бы чёрные на первом ходу вместо ладьи взяли коня:
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Тогда белые поставили бы мат так: Лg3-h3+ — Сe1-h4 3.g2-g4 шах и мат:

[image: ]

У стихотворения Юхана Густава Шульца есть продолжение, где описаны и другие шахматные задачи.

[image: ]

Полный текст стихотворения и задачи вы найдёте на странице Fri tanke: www.fritanke.se/schackresan

Приложение

Адольф Андерсен – Лионель Кизерицкий
Вся «Бессмертная партия». Лондон, 1851 год
1. e2-e4 e7-e5 2.f2-f4 e5хf4 3.Сf1-c4 Фd8-h4+ 4.Кре1-f1 b7-b5 5.Сc4хb5 Кg8-f6 6.Кg1-f3 Фh4-h6 7.d2-d3 Кf6-h5 8.Кf3-h4 Фh6-g5 9.Кh4-f5 c7-c6 10.g2-g4 Кh5-f6 11.Лh1-g1 c6хb5 12.h2-h4 Фg5-g6 13.h4-h5 Фg6-g5 14.Фd1-f3 Кf6-g8 15.Сc1хf4 Фg5-f6 16.Кb1-c3 Сf8-c5 17.Кc3-d5 Фf6хb2 18.Сf4-d6 Сc5хg1 19.e4-e5 Фb2хa1+ 20.Крf1-e2 Кb8-a6 21.Кf5хg7+ Кре8-d8 22.Фf3-f6+ Кg8хf6 23.Сd6-e7 мат.1-0
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