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Аннотация
"Нам нужон энциклопедий"(с)
Сборник статей по миру Колдун Российской империи. Содержит в себе статьи о мире, иллюстрации и краткое описание основных действующих лиц.


Виктор Дашкевич
Энциклопедий


Главные действующие лица и морды

Аверин
[image: ] 
Граф, сыщик, колдун. Время от времени становится настоящим героем, но чаще всего у него "что-то идет не так". Впрочем, благодаря уму, силе, друзьям и Кузе выходит из всех передряг победителем и отправляет преступников туда, куда положено: в тюрьму или в Пустошь, в зависимости от видовой принадлежности. Стабильно неудачлив в личной жизни. Но зато обаятелен, умен и обладает великолепным чувством юмора, которое, почему-то, ценят далеко не все. Умеет отлично ладить с дивами, а иногда - с людьми. Когда-то почти разорвал связи с семьей, но благодаря Кузе восстановил их, и теперь довольно часто гостит в родовом поместье, впрочем, нередко по долгу службы а не просто из любви к родне. Очень ценит свою свободу, поэтому много лет избегал госслужбы, однако сейчас в его жизни произошли очень важные изменения, в тот числе и в статусе.
Кузя 
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Кузя. Див.
В газетах впервые был упомянут как "демон с Петроградской набережной". В человеческой форме выглядит как подросток шестнадцати лет. В звероформе - серым полосатым котом породы ориентал. В демонической форме - гигантским котом с серебристой шерстью. Глаза разного цвета, правый голубой, левый зеленый. Способен превращаться в галку, лошадь, лося, множество других животных и даже, по слухам, в известного анархиста Дивногорского. Сам также является анархистом и вольнодумцем, однако своего хозяина, сыщика графа Аверина, любит и очень уважает. Что, однако, не мешает иногда проверять хозяина "на прочность": а вдруг тот где-то даст слабину?
Умный, хитрый и немного вредный, как и положено настоящему коту. Не пьет, не курит, раньше ел "плохих" людей, но сейчас завязал и считает, что «плохие» должны сидеть в тюрьме.
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Виктор
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Виктор Смирнов. Участковый пристав и лучший друг Гермеса Аверина. Из семьи разночинцев, дворянство получил во время службы в армии. С Авериным познакомился, когда тот проходил обязательную практику колдуна в полицейском участке. Любит поесть, большой поклонник стряпни Маргариты. Женат, его сыновья дружат с Кузей и очень этим гордятся. Владеет дивом третьего класса по имени Дракула. Часто помогает Аверину в делах и сам получает помощь опытного колдуна.
Ах да, у него есть пистолет.
Василь 
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Брат Гермеса Аверина. Полное имя — Вазилис. Отец семейства, Аркадий Аверин, любил давать детям заковыристые имена. На первый взгляд производит впечатление человека мягкого и безобидного, однако не следует путать доброту с бесхарактерностью. Владелец одного из крупнейших российских автопромышленных комплексов “Ладога”, поэтому очень богат и имеет обширные связи и знакомства. Счастливый (или не очень) обладатель коридора в Пустошь, созданного Аркадием Авериным на территории поместья. Любит семью и своего брата-авантюриста, старается заботится о близких изо всех сил. Без проблем может добыть гранатомет и тротил.
Владимир
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Владимир. Див. Истинный ариец, по крайней мере полгода успешно им притворялся. Потом сожрал немецкого колдуна, считавшего себя его хозяином, и принес важную информацию, обеспечившую победу Российской Империи. На госслужбе со времен Тайной Канцелярии. Ревностный служака, умен, хитер, умеет стратегически мыслить, но иногда проваливает задания, что, впрочем, нередко только на пользу. Свято верит в то, что див должен служить человеку, иначе «нарушится порядок вещей». Однако это не мешает ему в жесткой форме «воспитывать» доставшихся по разнарядке колдунов. Тем не менее сильно привязался к своему хозяину, Сергею Мончинскому, заботился о нем и оберегал. Служил Императорским Дивом, однако, отказался от должности по идейным соображениям и вернулся в Управление Петербурга. Понимает, что мир и отношение к дивам меняется, но некоторые изменения принимает с трудом.
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Сергей Мончинский 
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Молодой колдун, закончивший Академию с отличием. Проработал положенные два года в полиции и подал документы в Управление. К огромной радости, был принят младшим следователем, а в качестве государственного дива ему достался Владимир. Но не прослужив совместно с Владимиром и пары дней, Мончинский осознал, что до дрожи боится своего дива. И не удивительно: начавший карьеру еще во времена Тайной Канцелярии, Владимир внушал ужас намного более опытным колдунам.
Однако в процессе дальнейшей работы страх сменился уважением, и Сергей начал считать дива своим напарником и, более того, наставником и другом. Сергей Мончинский может показаться наивным, но в действительности умен, силен и изо всех сил старается быть достойным своего напарника. Хорошо показав себя не службе, некоторое время служил Главным придворным колдуном, отличился во время Прорыва и вернулся в родное Управление в чине Старшего следователя. Его напарником стал Савелий, совсем молодой див, поступивший в Управление после освобождения с острова князя Рождественского. Во время прорыва Савелий неплохо показал себя в бою, а после гибели хозяина вернулся на службу. Теперь роль наставника приходится выполнять Сергею. Влюблен в Любаву, племянницу графа Аверина.
Савелий
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Див. Был пленником на острове Рождественского, подвергался насилию и пыткам: его морили голодом, а однажды заставили проглотить серебряные шарики, от чего он чуть не умер. Но был спасен Кузей и Владимиром и поступил на службу в Управление. В Управлении Савелию очень понравилось — не бьют, кормят много и вкусно, позволяют выспаться в безопасности. По этой причине, а также из страха перед Владимиром, после гибели своего хозяина во время Прорыва не сбежал, а ожидал, когда его привяжут к другому колдуну. Этим колдуном оказался Сергей Мончинский. После того, как по сроку службы Мончинский отвязал Владимира, Савелий стал его новым напарником. И теперь изо всех сил старается завоевать доверие и получить похвалу от нового хозяина.
Анонимус
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Див. Фамильяр семьи Авериных. Свое имя получил во время переписи фамильяров дворянских родов при Петре Первом. Предпочитает образ чопорного викторианского дворецкого, функции которого, по сути, и выполняет. Кроме того, служит нянькой юных (и не очень) колдунов, защитником рода, и хранит множество семейных тайн Авериных. Гермес Аверин с детства помнил его холодным и отстраненным, и был уверен, что див так себя ведет потому, что он, Гера, младший сын и не является наследником. Но оказалось, что дело совсем в другом. Анонимус был очень привязан к Аркадию Аверину, участвовал в его исследованиях в качестве подопытного и ассистента. После гибели хозяина продолжил его работу. Когда Кузя оказался в Пустоши, помог Гермесу Аверину найти его и вернуть обратно. Готов защищать свою семью любой ценой. Зверооблик: гигантский фиолетовый удав.
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Александр
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Див. На данный момент считается самым сильным дивом за всю историю колдовских искусств. Первый раз был замечен и описан в Японии, в период Сэнгоку (Эпоху воюющих провинций) и носил прозвище Демон Шестого Неба, так как считалось, что его хозяин, Ода Нобунага, призвал самого повелителя Преисподней.Однако хозяин погиб, а сам див был отправлен в Пустошь. Снова вызван в наш мир Александром Колчаком, который впоследствии объявил себя императором, а вызванный им див, которого Колчак выдавал за фамильяра, стал Императорским дивом. Но правление первого императора династии Колчаков было недолгим: див быстро подавил его волю и заставил совершить обряд, делающий его настоящим фамильяром, по сути принудив к самоубийству. А впоследствии подчинил сына А. Колчака, императора Владимира Александровича, и после смерти которого сам занял престол, притворяясь человеком. Впоследствии был изгнан Гермесом Авериным в Пустошь, где вместе с Кузей оказался в ледяной ловушке. Помог Кузе спастись. В благодарность Аверин помог выбраться из ловушки самому бывшему Императорскому диву. Теперь Александр стоит империю в Пустоши.Боевая форма — антропоморфная химера с множеством лап, заканчивающихся острыми когтями, тремя глазами и радужными крыльями.
Маргарита
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Экономка Гермеса Аверина и свет очей Виктора, Кузи, Владимира и всех остальных, кто бывает в гостях у колдуна. Ее кулинарные таланты способны растопить сердце даже самого сурового древнего дива. Сама же Маргарита пуще всего на свете обожает скандалы, интриги и расследования. Смотрит бесконечное количество фильмов про разнокалиберных преступников и счастлива, что служит сыщику-колдуну. Несмотря даже на то, что панически боится дивов.Не говорите ей, кто такой Кузя и, особенно, Володенька. 
Софья
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Дальняя родственница ныне почившего императора Владимира Александровича Колчака. Рано оставшись сиротой и обладая колдовской силой, отправилась в скит, где собиралась стать колдуньей-исследователем. Но ее мечтам не суждено было осуществиться. Благодаря интригам дяди, князя Булгакова, Софья оказалась на российском троне. Однако, азарта исследовательницы это ей не убавило. Любому ученому сложно удержаться, когда впервые в истории человечества открылся путь в Пустошь.
Анастасия
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Древняя хитрая и очень опасная дива. Была серым кардиналом при двух Императорских дивах, они оба называли ее Наставницей, а потом… выходили из-под контроля своих хозяев. В истории Восточной Европы она осталась под именем “збуратор” — так называли ужасного медведеподобного дракона, способного оборачиваться прекрасной девой-соблазнительницей. Служила Владу Цепешу.Однако сложно представить Анастасию безжалостной и жестокой, узнав, как трогательно она заботится об искалеченном мальчике, считающим ее своей матерью.
Вера Аверина 
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Дочь Василя и племянница Гермеса Аверина. Обладает колдовской силой и мечтает стать колдуньей. Ей 12 лет, и мальчик в ее возрасте уже бы поступал в Академию, но увы, Вера — девочка, и если она хочет учиться, то единственный путь — получать звезду колдуна в ските. Бабушка вовсю прочит правнучке карьеру монахини. Но Вера мечтает о свободе и приключениях, таких же, как у ее дяди. Однако времена меняются, и кто знает, может девочке удастся осуществить мечты.
Сара 
Див второго класса. Кроме истинной формы лисы имеет только одну личину — чайки. Была спасена из зверинца, и принадлежала Алеше Перову, хозяину и “сыну” Анастасии. Позже была подарена мальчиком Вере Авериной, дочери Василя. Предана своей юной хозяйке и по мере сил старается защищать ее.
Григорий Распутин 
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Прибыл в Россию вместе с Софией Августой Фредерикой Ангальт-Цербстской в качестве ее фамильяра. После дворцового переворота, в результате которого его хозяйка пришла к власти и стала именоваться Екатериной Великой, получил должность Императорского дива и стал фамильяром Романовых. В начале 20 века попытался подчинить себе императора Николая Второго, но был вовремя остановлен и отправлен в Пустошь. Однако, не смирился и принялся строить планы своего грандиозного возвращения.
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Колдуны
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Справочная информация о колдунах. 
Колдовская, как и чародейская силы, передаются от родителей к детям. Обе силы одной природы, но проявляются по-разному. У чародеев довольно часто рождаются колдуны, и наоборот. Однако не всегда и не у всех колдунов и чародеев рождаются дети, наделенные способностями. Потомки даже именитых родов нередко оказываются слишком слабыми, чтобы учиться в Академии и, тем более, практиковать. Например, у Василя, брата Гермеса, никакой силы нет.
Тем не менее именно из-за наследственной передачи силы аристократия мира полностью состоит из колдунов, чародеев и их потомков. ]
И именно в этих родах рождаются дети, которые в будущем становятся колдунами и чародеями.
Самая главная способность, отличающая колдуна от обычного человека и даже от чародея — это способность чувствовать дивов. Проявления их энергии вызывают у колдунов, как правило, неприятные ощущение разной интенсивности — мурашки по коже, головную боль, тошноту и т.д. Исключением является только истинная форма дива — в ней див максимально хорошо контролирует истечение своей силы вовне, и колдун, скорее всего, не ощутит ничего, даже находясь рядом с дивом.
Способность чувствовать силу дива дает колдунам возможность вызывать дивов из Пустоши. Ощущая энергию дива, колдун может ею управлять, а значит привязать дива и подчинить своей воле. Основным инструментом колдуна является его кровь. Считается, что после долгого нахождения в Пустоши див не может устоять перед кровью — ведь она содержит силу колдуна. Давая диву свою кровь, колдун попутно плетет сеть заклятий, подчиняя его. Но этого все равно недостаточно, чтобы див начал слушаться. Заклятия — это просто канал, и власть в паре колдун-див получит тот, у кого сильнее воля. Сильный колдун может подчинить и удержать весьма высокоуровневого дива. 
В соответствии со своей силой, колдуны разделены на категории. Базовую получают все, выпустившиеся из Академии, на среднюю сдают дополнительный экзамен, на высшую экзамен очень сложный и опасный, сдать его способны немногие. Колдуны с базовой категорией имеют право вызывать дивов второго класса до 5 уровня включительно. Колдуны со средней — дивов второго класса до 12 уровня включительно или ассистировать при вызове дива первого класса. Так же они могут владеть дивом первого класса, если состоят на госслужбе. Вызов дива первого класса может осуществлять только колдун высшей категории.
Также среди колдунов выделяется самая привилегированная часть — боевые колдуны. У них есть собственное оружие, похожее на дистанционное оружие дивов, благодаря которому они могут не только управлять дивом, но и сражаться самостоятельно. Все служащие Управления — боевые колдуны.
Из-за того, что вся аристократия так или иначе происходит из людей, владеющих силой, их кровь позволяет им держать в подчинении фамильяров — дивов, привязанных обрядом к одной семье. Но если в роду давно не рождались колдуны или воля их слаба, фамильяр легко может выйти из-под контроля и подчинить семью себе. Поэтому все семьи, обладающие фамильярами, учтены в отдельной переписи. И за ними тщательно наблюдают, если появляются подозрения в том, что члены семьи не справляются с фамильяром, им могут назначить опекуна — колдуна высшей категории.
Наличие у женщины колдовской силы очень увеличивает шанс рождения ребенка-колдуна, но при этом женщина сильно рискует — роды у колдуний проходят чрезвычайно тяжело. Гораздо легче детей-колдунов рожают чародейки, поэтому колдуны, желающие продолжить и укрепить свой род, предпочитают жениться именно на них.
Если в семье есть фамильяр — он помогает матери при родах колдуна, напитывая и роженицу, и ребенка своей силой, а после именно он осуществляет уход за младенцем. 
Обучение будущего колдуна начинается с раннего детства. Поскольку колдунам предстоит иметь дело с существами, возможности которых намного превышают человеческие, считается, что будущий колдун также должен значительно превосходить обычного человека. Фамильяр чует силу ребенка еще в утробе, и родители заранее знают, что родится колдун. Но если фамильяра в семье нет, то тесты проводят примерно в два года, и при достаточной колдовской силе, ребенка начинают готовить к поступлению в Академию. На вступительных испытаниях юный колдун должен хорошо проявить себя и показать готовность к серьезным нагрузкам.
Оружие у колдунов начинает пробуждаться в возрасте от 12 до 14 лет. Иногда бывает, что это случается позже, но, в большинстве своем студенты уже в 13 лет знают, суждено ли им стать боевыми колдунами. 
В 12 лет будущий колдун поступает в Академию. Это не школа, а высшее учебное заведение, вступительные испытания очень сложные, и попасть на обучение могут далеко не все, даже при наличии силы. А из тех, кому удалось поступить, до старших курсов доучивается не больше половины: огромные нагрузки, частый риск для жизни, железная дисциплина, - все это выдерживают далеко не все отпрыски благородных семейств.
Академию заканчивают в 22 года, после этого молодой колдун обязан два года прослужить в полиции или армии. Многие так и остаются там, делая карьеру на государственной службе. 
Обучение в Академии платное, те, кто не может себе его позволить, имеют возможность сдать экзамены на обучение за государственный счет, эти экзамены суровее, чем обычные, потому что государству нужны какие-то гарантии, что студент сможет доучиться до конца. Закончившие Академию за государственный счет обязаны до самой отставки находиться на госслужбе. 
Все боевые колдуны являются военнообязанными. И также, как и врачи, не могут не реагировать на происшествия, связанные с дивами. Долг боевого колдуна - защищать мирное население. Например, если на людей нападет демон, вмешаться и попытаться остановить его должен любой боевой колдун, оказавшийся поблизости. 
После отставки некоторые из колдунов уходят преподавать в Академию. С будущим профессором проводится колдовской обряд на крови, связывающий его с Академией. Служащие Академии должны быть верны только Академии. 
Академия отделена от государства, и не вмешивается в политику и государственные дела. Поводом для вмешательства может стать только чрезвычайная ситуация, например, попытка захвата власти в государстве дивом. В локальные и гражданские войны Академия не вмешивается, сохраняя нейтралитет. Все Академии поддерживают между собой связь, и, несмотря на то, что сами они отчасти являются государствами в государстве, выпущенные из Академии колдуны служат той стране, на территории которого находится Академия. За этим жестко следят. 

Чародеи
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Наверное, многие заметили, что чародейки — чаще всего женщины. Мужчин с чародейскими способностями, конечно же, тоже достаточно. Но женщин в этой сфере все-таки большинство. Поэтому давайте разберемся, что же представляет из себя чародейское искусство.
Как я уже упоминал, природа силы едина. Разные только направления. Сила колдуна направлена на взаимодействие, в первую очередь, с дивами, а сила чародея — с живыми существами нашего мира. Чародеи чувствуют энергию всего живого, от растений до высших форм животного мира и, в частности, людей. Не так ярко, как колдуны дивов, но достаточно, чтобы иметь возможность ею управлять. И это совсем не такой простой процесс, как кажется. В прежние времена колдуны затмевали чародеев, но чем дальше, тем больше раскрывается истинный потенциал чародейского искусства.
Чем же занимаются чародеи? Они могут лечить несложные болезни, точнее, не лечить в привычном нам понимании, а поддерживать организм больного, чтобы тот лучше справлялся. Причем воздействуют чародеи как на организм самого больного, так и на травы, усиливая находящиеся в них лечебные вещества, чтобы они благотворно влияли на организм. Возможно и обратное — чародей легко готовит отраву, способную убить медленно и незаметно. Когда-то чародеи-отравители были очень популярны, но сейчас на обучение вредящим людям искусствам наложено табу, все подобные заклятия считаются запретными и надежно заперты в Хранилищах Академий. С открытием вирусов и бактерий, исследования в области борьбы с этими микроорганизмами при помощи чародейства ведутся почти во всех Академиях.
Чародеи зачастую работают в больницах. Занимаются поддерживающей терапией, выхаживанием больных после тяжелых операций и, конечно же, практикуют акушерство. 
Но есть и еще одна способность, которой владеют чародеи. Это иллюзии. От простых зрительных до вполне материальных, которые можно даже «потрогать». И тем не менее, иллюзии - это, по сути, сконцентрированная сила чародея, контролируемая галлюцинация, которая возникает у любого зрителя, контактирующего с заклятием. Естественно, очень много чародеев работает в индустрии красоты. И занимаются они не только наложением заклятий с иллюзиями, а и вполне «материальными» вещами вроде ускорения или замедления роста волос, торможения старения, изменения массы тела и прочих, весьма востребованных у населения, вещей. 
Чародеи могут работать и напрямую с энергией. Спойлер Например, Екатерина Френкель создала очень мощные энергонакопители, которые получилось использовать в Пустоши. Чародеи могут создавать заклятия, напрямую воздействующие на сознание и разум, но эффективны они только по отношению к людям, с дивами намного сложнее — даже чародейская личина с дива сползает почти моментально. Но совместные разработки чародеев и колдунов дают иногда поразительные результаты. К ним можно отнести жетоны подчинения, которые создаются именно таким способом.
Много чародеев работает в полиции и Управлении. Они помогают в расследовании преступлений, связанных, главным образом, с мошенничеством, подделкой или любым другим незаконным чародейством и даже колдовством. Чародей может обнаружить следы силы, может поставить ловушку на обладающего силой. Также чародеи занимаются маскировкой, например, чародей готовит следователя к внедрению к преступникам, придав ему полное сходство с другим человеком.
Все чародеи, как и колдуны, военнообязанные. Даже несмотря на то, что большинство чародеев — женщины. Для мужчин профессия (в отличие от профессии колдуна) не считается слишком престижной. Мужчины с чародейской силой последнее время чаще идут в официальную медицину. Из них получаются очень дорогие и востребованные врачи. Спойлер Однако, мать Гермеса и Василя, несмотря на юный возраст младшего сына, все-таки отправилась вместе с мужем на фронт.

Дивы
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Небольшая справочная информация о дивах (что о них известно официальной науке на данный момент): 
Родина дивов - Пустошь. Это пространство, полностью покрытое льдом. Дивы живут там в своей демонической форме, постоянно охотясь друг на друга. Не охотиться они не могут - лед постоянно высасывает из них силы и заставляет восполнять их путем поглощения собратьев. Появляются на свет дивы в огромных ямах, образующихся прямо во льду, и сразу начинают драться и пожирать друг друга. Самые сильные и умные покидают яму и начинают искать добычу, одновременно скрываясь от других хищников. В Пустошь нередко выпадают животные из человеческого мира и, сожрав одно из них или, если повезет, сразу несколько (либо сожрав уже получившего облик собрата), маленький див приобретает свой постоянный облик. От того, насколько он вышел "удачным", зависит выживаемость. Естественно, самыми успешными оказываются крылатые формы, потому что они реже соприкасаются со льдом и им легче охотиться. Также весьма успешны те, у которых оказались какие-то особые способности, вроде дистанционных атак, яда и т.п. Поедая друг друга, дивы набирают силу, и это позволяет им находиться на льду дольше и охотиться еще более продуктивно.
Существовать в демоническом облике в человеческом мире дивы не могут, предназначенное для Пустоши тело быстро распадается и рассеивается, поэтому чтобы жить в человеческом мире, дивам изначально нужна жертва. Див "копирует" материальную форму жертвы и таким образом обретает тело, пригодное для проживания в человеческом мире. Копия не точная, тела дивов намного более сильны, выносливы, чем тела животных и людей, не подвержены болезням и очень быстро восстанавливаются. Дивов, находящихся в Пустоши, настолько привлекает плоть и кровь жертвы, что они сами стремятся в коридор, открытый колдуном, чтобы сожрать приманку, и попадают в ловушку. Пустошь стирает память о времени, проведенном в мире людей, возможно поэтому дивы послабее просто не знают, что их там ждет колдун с ошейником. Но и дивы первого класса, даже те, кто помнит, не могут справиться с этой жаждой. И чем больше жертв, тем более сильный див приходит на зов колдуна.
Дивы делятся на три класса:
3 класс. Самые слабые, "бесята". Для их вызова не нужна даже жертва, материальный мир их привлекает сам по себе, как огонь бабочек. Выполнив задание колдуна и вернувшись в Пустошь, они, скорее всего, погибнут, сразу сожранные собратьями. Привязывают их обычно к предметам, а не к человеку, и владеть таким дивом может любой. Их нельзя кормить живой пищей, иначе они могут перейти во второй класс, намного более опасный.
Пример: Дракула.
2 класс. Так называемые "зверодивы". Дивы, имеющие одну или несколько форм животного или химеры. Разделяются по уровням силы, от первого, самого слабого, до двенадцатого, когда их способности уже приближены к дивам первого класса. Владеть дивами второго класса могут только наследственные дворяне или колдуны, а начиная с четвертого уровня - только колдуны.
Примеры: Коржик, Рас, Сара.
1 класс. Самые сильные из дивов, имеющие человеческую форму. Своей силы они достигли, поглотив множество людей, и для вызова такого дива подходит только человеческая жертва. Так же делятся по силе на двенадцать уровней, причем див 12-го уровня в истории известен только один. Держать их в частном владении запрещено, исключение сделано только для фамильяров.
Примеры: Анонимус, Владимир, Анастасия, Кузя.

Казенные черти
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Государственные дивы или, как их называли в прежние времена, “казенные черти”, появились при Петре I. До этого колдуны приходили на службу со своими собственными дивами. Это касалось и армии, и другой государственной службы. Количество дивов, как и их качество, зависели исключительно от колдуна, его силы и умения контролировать. Государственный надзор за вызовами был плохой. По закону вызов дива первого класса без надлежащего дозволения был запрещен, но чертей все равно повально вызывали. При этом, естественно, совершались убийства. К тому же, количество и сила дивов во владении одного колдуна не регламентировались. В результате нередко “черти” вырывались из-под контроля и превращались в демонов, после чего терроризировали округу. Придя к власти, Петр начал наводить жесткий порядок и в этом вопросе. Появились ранги колдунов, повсеместно наладили контроль за вызовами, произвели всеобщую перепись дивов первого класса, каждого внесли в реестр и дали имя. В процессе реформ очень много дивов, владеть которыми колдунам оказалось не по рангу, конфисковывали в казну. Этих дивов Петр повелел выдавать колдунам, занимающим государственные должности.Этот подход имел как плюсы, так и минусы. К минусам можно отнести то, что в отличие от фамильяров, казенных чертей почти ничему не обучали. Во-первых, из-за того, что черт в принципе считался “скотиной тупой и ленивой”, выполняющей приказы только из страха наказания, и к обучению неспособной. Но главное, колдуны не хотели тратить время и силы на обучение черта, который им не принадлежит. Такого не продашь, не передашь по наследству. К казенным чертям относились как к расходному материалу. Подохнет - выдадут нового.Изменения в судьбе казенных чертей начались с Тайной Канцелярии. Для сыскных дел недостаточно было просто иметь под рукой послушную машину для убийства. Служба в Тайной полиции требовала серьезных навыков и умений. Пионером в обучении казенных чертей стал колдун Канцелярии Афанасий Репин, он стал учить дивов слежке, маскировке, простым следственным действиям, а после того, как у него получилось обучить черта Владимира грамоте, колдуны оценили, насколько это удобно и многие последовали его примеру. Штат писарей сократили, и постепенно вся бумажная работа легла на плечи дивов.
В дальнейшем казенные черти, особенно толковые и способные, стали цениться весьма высоко. И, разумеется, их нередко использовали для собственных, не всегда законных, делишек, а то и вовсе крали, списывая, как погибших, а на деле продавали на сторону. Кроме утраты ценного имущества, “налево” уходили и государственные секреты. С этим пытались бороться, с колдунов, чьи дивы погибли, требовали объяснительные, ввели ответственность за сохранность.
Ценность казенного черта, как хорошего и дорогого инструмента, невольно улучшала их жизнь: теперь колдун не мог попросту забить на смерть непослушного чертяку. Для казни черта и даже для серьезной пытки требовалось распоряжение начальства. За порчу казенного имущества начали вводиться большие штрафы, также штрафовали “за неподобающий службе вид”. Морить чертей голодом и рядить в обноски стало невозможно.
На рубеже 18-19 веков для всех казенный чертей были введены Высшие Приоритеты. Заклинание “Высшего приоритета” позволяло “прописать” основные правила, которым подчиняется див, прямо ему в мозг. Высшие приоритеты нельзя переписать, и возможно стереть только вместе с полным распадом физического тела дива в Пустоши. Этот способ контроля изобрели в Академии, и сначала использовали также на дивах Академии. Но вскоре и госструктуры взяли заклинание на вооружение. Теперь вопрос с кражей дива был решен. Украденный див больше не мог разглашать государственные тайны, а также, опираясь на высший приоритет, мог отказаться подчиняться новому хозяину и вернуться на службу. Таких дивов ценили, верность поощряли.
Жизнь госслужащих дивов продолжала улучшаться. Прослужившие Российской Империи пару веков, имеющие огромный опыт и знания, связанные Высшими Приоритетами “казенные черти” стали невероятно ценным имуществом.
Настоящий перелом в жизни государственных дивов произошел после Второй Мировой войны. Был введен окончательный запрет на частное владение дивом первого класса. Всех дивов, за исключением фамильяров, было предписано или сдать государству, или отправить в Пустошь. А срок службы государственного дива в Управлении одному колдуну уменьшился до года. Для дивов Управлений были построены общежития с отдельными комнатами, централизованным питанием и полным обеспечением всем необходимым. Некоторые дивы получили Высший доступ, что дало им возможность работать над заданиями без колдуна. Им отдавали приказы на самом верху, и они выполняли секретные поручения лично императора. В общежитиях ввели систему наставничества, поручив опытным доверенным дивам следить за порядком. По новой системе каждому диву-наставнику подчиняется своя группа, и он полностью отвечает за своих подопечных, следит за внешним видом, питанием и состоянием здоровья. Ему же дивы докладывают о любых злоупотреблениях колдуна. В этом случае див-наставник должен предоставить рапорт Главному диву, отвечающему за безопасность общежития. Главный див привязан к главе Управления на весь срок его службы. Остальных же дивов Управления после истечения года привязывают к новому колдуну и допрашивают о том, не делал ли его прежний хозяин чего-то противозаконного. Если колдун хорошо сработался с каким-то дивом, и нарушений выявлено не было, по истечению года, он может снова подать запрос на того же дива. Все серьезные наказания дивов осуществляются только с разрешения главы Управления, и применение такого наказания колдун должен весомо обосновать. Исключение составляют нарушения дисциплины в общежитии. В этом случае решение о наказании может принимать див-наставник или Главный див.
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История Владимира

[image: ]
На рисунке Владимир после поимки колдунами Канцелярии
Немногие знают, что до того, как попасть в Тайную Канцелярию, Владимир был фамильяром. В те времена служба с фамильяром являлась распространенной практикой. Например, Иннокентий тоже попал в Канцелярию, как фамильяр, прибывший на службу со своим хозяином. Однако история Владимира отличалась от обычных подобных историй. Бытность его фамильяром продлилась недолго и закончилась кроваво и трагично. Владимир был юным и неопытным, и только-только перешел из зверодивов в первый класс. Хозяин сделал его фамильяром и оставил на попечение малолетнего наследника. Однако претендующие на богатства младенца дальние родственники устроили подлую западню, в результате которой наследник погиб. Владимир впал в ярость и учинил жестокую расправу, уничтожив не только убийц, но и многих неповинных людей из числа слуг и крестьян. Утолив ярость, он, не сопротивляясь, встретил колдунов Канцелярии, прибывших на место трагедии. Поскольку демон сдался, убивать его не стали, а привязали к канцелярскому колдуну. После Владимир попортил много крови своим новым хозяевам. Он слыл самым дурным подручным до тех пор, пока не встретил байстрюка известного рода, колдуна Афанасия Репина, служившего в Канцелярии. Тот сумел воспитать непокорного черта, заложив в его разум основы, на которых восприятие Владимира строится до сих пор. 

Иерархия дивов
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Главное, о чем стоит помнить, когда речь заходит о дивах — это хищники. И не просто обычные хищники нашего мира — они родом из Пустоши, мира, где охота на себе подобных - единственный способ выживания особи. Никаких иных вариантов, вроде всеядности или поедания падали, там нет. То есть, чтобы выжить, див должен постоянно убивать. Охота и убийство - основные и базовые инстинкты всех дивов.
Дивы - одиночные хищники и, в отличии от хищников земных, часть из которых пересекается в период спаривания, дивы встречаются друг с другом только для того, чтобы вступить в бой. В Пустоши у них нет другого взаимодействия.
Но служа колдунам, они вынуждены контактировать между собой. Конечно, основу этих контактов заложили люди. Колдунам, естественно, не нужно, чтобы принадлежавшие им дивы дрались между собой, поэтому с давних времен были придуманы правила для снижения агрессии. Надо отметить еще один важный момент. Дивы не выносят общества друг друга. Ощущая собрата поблизости, они чувствуют себя в постоянной опасности. Ведь их инстинкт утверждает однозначно — другой див только и ищет возможность напасть и сожрать.
Но дивы — разумные существа, поэтому в процессе эволюции, за века сосуществования с людьми, они научились контролировать свои инстинкты. Не все и не полностью, но их эволюция постоянно продолжается.
Как люди заставляют дивов взаимодействовать между собой?
Первое и главное — установленные правила. (продолжение следует...) На рисунке комната в общежитии Управления
Как люди заставляют дивов взаимодействовать между собой?
Первое и главное — установленные правила. Например, дивам запрещено смотреть друг другу в глаза. Прямой взгляд означает вызов, и дивы с низким самоконтролем или разгоряченные каким-то событиями, скорее всего бросятся друг на друга. А если дивов в одном помещении несколько, то есть риск, что при виде сцепившихся собратьев, к драке присоединятся остальные. И кинутся они не на дерущихся, а на тех, кто слабее или равен по силе — в Пустоши такое поведение дает возможность быстро нарастить силу и сбежать, или выйти победителем из большой драки. Слабые дивы боятся сильных, на этом и основана главная часть иерархичности дивов. Кроме прочего, чем сильнее див, тем лучше он справляется с инстинктами. Колдуны используют эти факторы для контроля. В общежитии Управления, например, создана система наставничества. Один сильный высокоуровневый див отвечает за нескольких более слабых. Он следит, чтобы не было драк, немедленно наказывает тех, кто нарушает правила, не позволят более сильным дивам отнимать еду у слабых. Это очень важный момент: когда дивы не голодны, они гораздо лучше контролируют свои порывы, разум берет верх над желаниями.
Если возникает спор о месте в иерархии между высокоуровневыми дивами, они могут согласовать с колдунами поединок на защищенной арене. Убивать на таких поединках строго запрещено.
Второй важный аспект для выстраивания отношений — это «выслуга». Чем дольше див служит колдуну или организации, тем выше считается его ранг относительно новичков. При равной силе выше по статусу считается тот, кто служит дольше. Изначально дивы не территориальны, но за время жизни с людьми приобрели этот навык, ведь место их службы становится для них «охотничьими угодьями», и див считает себя вправе претендовать на ресурсы, которые оно дает. Когда дивов первого класса содержали в частных руках, у колдунов возникали проблемы с содержанием нескольких дивов. Сильный колдун мог удержать их своей властью, но для многих такие попытки заканчивались плачевно. В Управлении этот вопрос решен с помощью наставников и запирающихся комнат. Отдельные комнаты — большая роскошь для дивов, часто недоступная не только в Пустоши. Для дива в окружении собратьев довольно комфортно находиться за запертой дверью. Также дивов запирают, если есть угроза потери контроля.
Отдельную категорию представляют собой фамильяры. Они считаются чем-то вроде элиты среди дивов, фамильяр колдуна по статусу выше, чем его служебный див, даже если фамильяр слабее. Эти установки тоже исходят от колдунов. Див на территории фамильяра редко ведет себя вызывающе, позволяют себе подобное поведение лишь те, кто уверен, что их статус много выше. Например, див, прибывший с высокопоставленным лицом к невлиятельному хозяину дома. Однако, по негласному правилу колдунов, ехать в гости со служебным дивом считается невежливым, а вот прибывший с гостем фамильяр поступает во временное распоряжение фамильяра принимающего дома, полностью соблюдая принятые порядки.
Дивы первого класса презирают дивов более низких классов. Зверодивы для них — животные. Полицейский див первого класса будет стараться захватить демона первого класса живым, но дива второго класса он, скорее всего, сожрет, если не было другого приказа. Для дива первого класса находиться в зверином облике не во время боя постыдно. Поэтому, во времена Канцелярии, когда Владимира заставляли сидеть на цепи во дворе, он даже зимой демонстративно менял форму на человеческую, чем вызывал еще большее недовольство хозяина. Анонимус же ругает Кузю за любовь бегать в форме кота.
Но от Анастасии Кузя скрывал то, что он див первого класса, опасаясь, что она не будет ему помогать. Он знал, что по мнению Анастасии, переход в категорию разумных, налагает ответственность за свои поступки.
Особняком состоит сообщество дивов Анастасии. Хотя, принципы там те же — нескольких слабых дивов контролирует один сильный. Но она пытается сделать сотрудничество дивов осознанным — не из страха, а хотя бы из выгоды. У нее это получалось. Более того, ради выгоды согласились на временное сотрудничество дивы из армии Распутина. Распутин заимствовал у людей систему сильных лидеров и команд. И по принципу общежитий построил иерархию на страхе и наказаниях. В результате у него получилось сделать то, что прежде не удавалось ни одному диву: объединить армию для достижения цели. Это еще раз подтверждает, что дивы эволюционируют. К добру это или к худу — предсказать пока невозможно.
По сути своей дивы больше всего похожи на людей с психопатическим расстройством личности. Эмоции у них часто поверхностные и довольно простые, эмпатия отсутствует, но рассудком они отлично понимают социальные нормы и умеют их соблюдать хотя бы для своей выгоды. А некоторые научились испытывать довольно сложные чувства, что делает их гораздо ближе к людям, чем они были изначально. В научных колдовских кругах появилась версия, что это связанно с памятью людей, которых они поглощали. Но пока точного подтверждения нет. Психологией дивов раньше мало кто интересовался.
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Высокоуровневые дивы
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В прошлой статье мы говорили об иерархии дивов в целом, и способах их контроля. В этой хотелось бы коснуться еще одной интересной темы - высокоуровневых дивов. Тех, чьи способности и возможности поражают любое воображение, и зачастую толком не исследованы. Это дивы от восьмого уровня и выше. Про них Аверин говорит: “Их имена, так или иначе, остались в истории”.Начнем с того, о чем я уже писал. В Пустоши дивы не могут набрать подобной силы. Но и в нашем мире, поедая себе подобных и обычных людей, огромной силы достичь очень сложно, а то и попросту невозможно. Для того, чтобы получить хотя бы восьмой уровень, надо поглощать колдунов. А колдуны прекрасно знают, что давать дивам пожирать людей с колдовской кровью очень опасно. Да, таким образом див быстро набирает мощь. Но и так же быстро становится неуправляем. Дивы учатся обходить заклятия, бороться с ними, проявлять неповиновение даже прямым приказам. А уж обходить приказы и даже приоритеты, высокоуровневые дивы умеют просто виртуозно. 
К счастью, таких дивов в мире не очень много. Дивы восьмого уровня чаще всего принадлежат главам спецслужб и министерств, иногда являются фамильярами в древних родах. Девятый и десятый - встречаются или у правителей государств в качестве фамильяров, или у ректоров и проректоров Академий. Имена сильных дивов всем известны, и они действительно оставили значительный след в истории. Дивов одиннадцатого уровня на данный момент в мире нет. Последний из официально известных дивов 11 уровня по имени Римлянин был убит 400 лет назад. Див 12 уровня за всю историю существовал только один - знаменитый Демон Шестого Неба, див, принадлежащий японскому полководцу и завоевателю Оде Нобунаге. Мог принести своему хозяину власть над Японией, Китаем, а то и всем миром, но был хитростью и обманом выброшен в Пустошь. Спустя 450 лет был вызван вновь, помог Колчаку выиграть Гражданскую войну а позже - Вторую Мировую. В мире его знают как “Русское Чудовище”. Хотя большинство стран уверено в том, что Русское Чудовище и Демон Шестого неба - это один и тот же див, прямых доказательств ни у кого нет. Да и самого Демона Шестого неба европейцы видели всего один раз. Однако див, видевший его и подтвердивший его невероятную мощь, жив до сих пор и уверен, что больше не встречал никого, равного по силе Демону Шестого неба. Из-за того, что дивов огромной силы очень мало, деление их на уровни довольно условно. Два дива десятого уровня могут обладать совершенно разными параметрами силы, но в целом, сражаться будут приблизительно на равных. Див 11 уровня раскидывает дивов десятого, как котят, а те, кто еще ниже, для него просто насекомые. Мощь же дива двенадцатого уровня никем и никогда не измерялась, о ней можно только догадываться.
Как же контролировать этих практически всесильных монстров?
Самый надежный способ контроля изобрели еще колдуны древности. Это заклятие, делающие дива фамильяром. На данный момент это один из самых надежных способов контроля над дивами. Но в случае с высокоуровневыми дивами он все равно не совершенен. Див может, причем даже из самых благих побуждений, захватить семью и управлять ею. Да, при этом продолжая защищать и оберегать. В древности случалось, что люди вообще забывали, как и почему их защищает это могущественное существо и целые поколения считали его божеством, приносили жертвы и поили своей кровью. В частности отсюда пошли легенды о вампирах. Второй способ контроля над сильными дивами - это изобретенный на рубеже 18 и 19 веков Высший Приоритет. В отличии от обычных приоритетов - по сути, правил, которые устанавливает колдун при привязывании дива, Высший приоритет накладывается один раз, обычно, при вызове дива из Пустоши. Но даже если див уже служил колдунам - Высший Приоритет перекрывает все предыдущие. Это мощное заклятие, по сути прописывающией одно или несколько правил в самой сущности дива. Это или защита интересов Академии, или государства и его граждан, или определенного государственного строя. Таких правил не может быть много, обычно - два или три. И никакая смена колдуна их не коснется - стирается Высший Приоритет только после того, как див попадет в Пустошь и его материальное тело распадется. Но и у этого, казалось бы, надежного способа, есть побочный эффект. Див высокого уровня вполне способен трактовать Высший приоритет так, как понимает. Например Владимир и Иннокентий, после революции и падения Российской Империи потеряли один из государственных приоритетов - защиту монархии и монарха, и три года служили новой власти, “защищая общественный порядок и гражданское население”. А главный див Академии Коимбры (португальской Академии) дважды лично казнил ректоров, считая, что их действия угрожают безопасности Академии. Однако, несмотря на опасность таких дивов, их все равно очень ценят. Потому, что они — важнейшая гарантия безопасности государств. Последняя война с участием Академий и дивов с уровнем выше 10 отгремела 400 лет назад и была настолько разрушительной, что Академии с тех пор держат нейтралитет.

Скиты
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Статью о скитах хочу начать с ответа на самый частый вопрос от читателей: “Почему женщинам во всех странах было запрещено заниматься колдовством?” 
Итак, колдун — это в первую очередь человек, держащий в подчинении дивов. Как мы знаем, стоит диву почуять запах крови хозяина, как он немедленно вырывается из-под контроля. У женщин, до наступления менопаузы, регулярно случаются кровотечения, причем далеко не всегда они наступают согласно циклу. Поэтому для женщины владеть дивом очень опасно и, само собой, это опасно для окружающих.
На Руси «ведьм», так называли колдуний, преследовали издавна. Кара за ведьмовство была простой и жестокой — провинившихся сажали на кол. Не то чтобы у таких репрессий совсем у не было повода, ведьмы, ради того, чтобы иметь возможность держать дивов, шли на всякие ухищрения. Постоянно беременели, а на время родов запирали дивов в клетки, а детей или скармливали тем же дивам, или привязывали дивов к уже подросшим, по сути делая своими рабами и ребенка и дива, а по достижению определенного возраста, ребенка меняли на нового. Ведьм часто обвиняли в похищении детей, считали ответственными едва ли не за каждое нападение демона. В общем, было довольно много причин относиться к ведьмам с предубеждением. Иногда после каких-нибудь трагических случаев, например когда демон сжирал целую деревню, начиналась охота на ведьм. Колдуны с дивами вычисляли всех женщин с колдовской силой и жестоко их карали, вне зависимости от того, были они виновны или нет.
Конец жестокой практики положил Петр I. Он счел подобные облавы, да и ведьмовство в целом, бессмысленной тратой ценного человекоресурса. Поэтому были созданы скиты. Официально в скитах женщины, наделенные колдовской силой, должны были «замаливать свой грех». На самом деле царским указом им было разрешено учить девочек и практиковать колдовство. Решение главной проблемы оказалось довольно простым — постригая девочку в монахини, ее, при помощи обряда, схожего с обрядом усыновления или привязки фамильяра к супругу, просто принимали в «семью». Дивы, принадлежащие скиту, по сути являлись фамильярами этой искусственно созданной семьи. Вызовами занимались монахини пожилого возраста, они же, чаще всего, становились владелицами сильных дивов. Так же в обязанности скитов входило воспитание дворянок с колдовской силой и подготовки их к замужеству и самой важной миссии — рождению колдуна.
Постепенно власть скитов росла. По сути, они составляли единственную конкуренцию Академии и представляли собой важную политическую силу. В миру преследовать ведьм продолжали, правда, наказание в виде смертной казни сохранили лишь для тех, кто совершал убийства с помощью дивов. Тех же, кто занимался вызовами и, например, торговлей «чертями», просто били плетьми, насильно постригали в монахини и отправляли в скит. Где они продолжали свою деятельность уже «на пользу обществу».
В период правления Александра V скиты начали утрачивать свою власть, потому что этот монарх, в отличии от предшественников, больше покровительствовал светской Академии, кроме того современные средства регулирования цикла и лечения женских болезней уже неплохо решали самую главную проблему. Академии Европы начали принимать студенток, Московская Академия тоже не осталась в стороне, и государственный Совет серьезно размышляет о мерах в этом направлении. Так что скитам становится все сложнее удержать власть, хотя они до сих пор остаются очень важным государственным и политическим институтом.

Колдовские и чародейские штучки

Часы Аверина 
[image: ]
Несмотря на то, что они могут функционировать как обычные часы, это колдовской прибор. Нажатием кнопки наверху можно отключить часовой механизм и перевести прибор в рабочее положение. Для определения уровня дивов служат цифры на циферблате и обе стрелки - часовая и минутная. Часовая показывает класс дива, минутная - уровень. Например, если часовая стоит на 1, а минутная на 6 - див первого класса шестого уровня. Так как прибор чувствителен к силе, его можно использовать в качестве "маятника" - определителя источника силы, места, где див высвобождал демонический облик или иначе "наследил" своей силой. С обратной стороны часов находится алатырь с механической звездой, что позволяет быстро и без затрат собственной силы вызывать дивов третьего класса. Подобный колдовской прибор есть у любого колдуна, главное в них - это шкала с цифрами. Самый примитивный вариант - зачарованный ручной маятник на подвязке, и круг с двойным рядом цифр. Прибор Аверина - довольно дорогая и статусная вещь.
Продолжение следует 

Фамильяры

В истории не сохранилось подлинной информации, как и откуда появились первые фамильяры. Но если судить по легендам, этот вид контроля над дивами известен с древних времен. В преданиях, живописи и рукописях, ученые колдуны нередко находят сведения о могущественных защитниках рода, а иногда и целого народа или связанного кровными узами племени. Древние люди зачастую обожествляли своих защитников. А те честно выполняли обязанности по опеке. Но требовали за это плату. В качестве платы люди приносили жертвы: диких животных или домашний скот, но главным “блюдом” становились сами члены рода и, особенно, колдуны. По всему миру сохранилось множество древних изображений жертвоприношений. Особенно они были популярны в империях инков, ацтеков, а также среди африканских племен, где до сих пор можно увидеть воочию местное “божество”.
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Обряд, при помощи которого создается фамильяр, разумеется, с веками изменился и усложнялся. Колдуны придумывали способы улучшения контроля, изучали “побочные эффекты” и решали, как свести их к минимуму. Однако основа остается неизменной: колдун должен установить крепкую связь с подчиненным ему дивом, после чего провести особый обряд, в процессе которого див связывается с колдуном заклятием на крови. После этого див поглощает хозяина, и последняя воля человека становится для него главным приоритетом. В результате обряда у дива устанавливается особая связь с членами семьи, имеющими с колдуном-родоначальником кровные или семейные узы. Под семейными узами подразумевается брак, усыновление или братание, также проведенные с использованием колдовских заклинаний. При этом фамильяр пробует кровь нового члена семьи и начинает подчиняться ему в той же мере, что и кровным родственникам. Фамильяр передается только по прямой линии рода, причем каждый раз, когда наследник принимает его во владение, он также подтверждает свою власть с помощью колдовства, в результате которого становится основным хозяином. Однако и остальных членов семьи: братьев, сестер и прочих домочадцев фамильяр так же слушается. Но чем дальше родственники уходят от основной ветки рода, тем слабее их связь с фамильяром. Если дети младших сыновей еще сохраняют ее, то внуки и правнуки уже нет. Девушка, выходя замуж, так же теряет связь с фамильяром. Хотя фамильяр все еще может чувствовать ее болезнь или смерть. Кроме того фамильяр способен почувствовать ранение близких членов семьи, или беременность, т.е появление нового члена рода.Такая связь имеет и негативные стороны. Фамильяр знает всё о семье, которой служит, а семья, как правило, сильно привязана к своему слуге, ведь он защищает, растит детей, учит и воспитывает не одно поколение. Колдовская основа тоже не проста — не только колдун своей волей управляет дивом, но и див вполне способен сломить волю колдуна и занять лидирующее положение в связке. С фамильярами это тоже случается, особенно если в семье долго не рождались колдуны. Див постепенно подминает домочадцев под себя, становится главой семьи, а люди начинают выполнять его волю. Существует много правил, которым должны следовать семьи, имеющие фамильяра. Чем сильнее фамильяр, тем больше вероятность захвата. Поэтому многие европейские монархи не держали в качестве фамильяров дивов выше восьмого, максимум девятого уровней. Дивы с более высоким уровнем считаются неуправляемыми при помощи обычных заклятий, поэтому для их удержания требуются дополнительные средства, которыми обладают только Академии и очень сильные и волевые колдуны. Риск захвата королевской семьи весьма велик. И в этом случае власть не только над семьей, но и над страной попадет в руки дива. В истории известны подобные инциденты. Однако владеть сильным фамильяром королевским родам не только престижно, но подчас и необходимо для выживания и удержания власти. Поэтому в качестве страховки использовалась следующая схема: если у королевской семьи во владении находится див очень высокого уровня, то его передавали через стандартный обряд овладения, чтобы другие члены семьи были свободны от связи с ним. То есть не делали фамильяром.Бытует мнение, что фамильяром может стать только див первого класса, но это не так. Ничто не мешает провести обряд с дивом второго класса, однако такое случается довольно редко, поскольку не целесообразно. Слабый див в животной форме не слишком пригоден для сложных и разнообразных функций, выполняемых фамильярами.
Фамильяры, особенно древние, которых в прежние времена обожествляли, за века набрали огромную силу. В основном везло необычным и красивым с человеческой точки зрения химерам: драконам, крупным хищникам или крылатым животным.
Сейчас в большинстве стран создание фамильяров запрещено. Разрешения выдают редко и только при особых обстоятельствах. В государствах, где аристократия потеряла свои позиции, создание фамильяров полностью воспрещается, и те, что еще остались на службе у старых родов, состоят на строгом государственном учете.Отдельно хотелось бы упомянуть так называемых “женских фамильяров”. Они передаются не старшему сыну (или самому сильному колдуну в роду), а старшей дочери. Официально такой фамильяр привязывается к супругу, но, тем не менее, в приоритете для него всегда воля хозяйки и ее дочерей. По легенде таких фамильяров начали создавать в семьях особ княжеской и королевской крови, чьих дочерей часто отдавали замуж в далекие земли. Родители хотели, чтобы у их детей была на чужбине не только защита и поддержка, но и возможность влиять на государственную политику. Девицы с таким “приданым” очень ценились на рынке невест, а самого фамильяра могло как следует помотать по миру. Именно с таким фамильяром приехала когда-то в Россию юная герцогиня Ангальт-Цербстская.
Технически фамильяра может создать не только мужчина-колдун, но и женщина. Однако, если такое и случалось, то, по вполне понятным причинам, не афишировалось.Человек, оставшийся в роду последним, подвергается такой же опасности, что и обычный колдун, владеющий дивом, а не фамильяром. А если последней в роду осталась девочка, ей или назначают колдуна-опекуна или помещают в скит до замужества. В таком случае ее фамильяр, сперва управлялся опекуном или колдуньями скита, а после, как правило, его начинали передавать по женской линии.
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